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jiColecciona nuestras fantasticas guias
y archivalas en las cajas de tus juegos!!




En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



FlayZ
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Otra forma de jugar.........omees 14
Si estas cansado de jugar siempre igual, en este
reportaje descubrirds que hay muchas maneras

de ser original y jugar con la voz, con el cuerpo...
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Shrek 2 36
Splinter Cell: Pandora Tomorrow ... 22
Van HelSing ... 32
Way of the Samurai 2 ... 36
The X-Files: Resist or Serve ... 26

Entre pillos anda el juego. .. 40

Todos los simuladores de “mafioso” comparados
y comentados, para que sepas cudl puede ser el
que mejor se adapte a tus gustos.
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NBA Street Vol. 2 ..
SOCOM II U.S. Navy Seals (2° parte) ....... 74
Tony Hawk’s Underground
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Combat Elite: WW II Paratroopers.... 91

Ghostmaster

Mashed

Richard Burns Rally...............cccoc 90
Spider-Man 2 86
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Te contamos todo sobre el esperado
estreno en PS2 de Driver, una saga
clasica de las aventuras de conduccién,
que sento las bases del subgénero de
los “simuladores de mafioso”.
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ER-MAN 2 1§

GTA Vice City, True
Crime, Mafia, The
Getaway... todos los
“mafiosos” de PS2
frente a frente,
para averiguar
quién de todos ellos
impone su ley en la
consola de Sony.

@ al ) Deficiente.

Un juego que no merece la pena.,
mejor ni lo tengas en cuenta.

r V<&
Gomo puntuamo

5 Aprobado. Cumple sin més.
6 Bien. Un buen juego, pero con algunos defectos.
7 Notable. Un juego interesante para los fans del género.

Para puntuar los juegos nos basamos en una escala del 1 al 10 y un cédigo de color
para que apreciéis a primera vista la calidad del juego:

8 Notable Alto. Un gran juego, de lo mejor de su género.
9 Sobresaliente. Te encantard, te guste o no el género.
10 Matricula de Honor. Un imprescindible. Tienes que tenerlo.

Para valorar periféricos y caracteristicas concretas de los juegos,
kutilizamos el siguiente sistema, basado en el mismo cédigo de colores:

.Muy malo .Malo R Regular B Bueno MB) Muy bueno (E Excelente

\
Cuando vedis este sim-
bolo, significa que es un
producto recomendado
por la redaccion de
Play2Mania.

Este simbolo acompafia
a productos recomen-
dados por Play2Mania,
atendiendo a su rela-
cion calidad-precio...

)
Catigo de PEGI El codigo de regulacion europeo PEGT indica la edad recomendaday . T TENIDO £ SE DICEN @' so U weeo CONTENIDO
descriptores la descripcién de los contenidos de los juegos mediante estos iconos: RECOMENDADA DISCRIMINATORIO DROGAS PALABROTAS EXPLICITO DE TERROR X VIOLENTO



Muy pronto toda Ia emocion de la Formula 1 en tu P§2

DALE GANA A SGHUMAGHER

Las oficinas de Sony en Madrid se convirtieron por unas horas en un hox de pruebas en el que el
mismisimo Fernando Alonso probhd y comenté para nosotros la nueva edicion de Formula One.

La edicion de este afio contard de nuevo con la
imagen y el apoyo de Fernando Alonso, el joven
piloto asturiano que, como es l6gico, no falté a
la presentacion del juego que Sony organizé a fi-
nales de mayo. Alonso no dudé en probar For-
mula One 04 ante la prensa y corri6 en el circui-
to de Shangai, oficial a partir del campeonato
2005. Pero eso no es todo. Alonso, como jugdn
que es, desvelé que habia trabajado muy de cer-
ca con los desarrolladores para conseguir ma-
yor sensacion de realismo a la hora de ponernos
al volante. Ademas de las mejoras habituales de
una saga anual (mejora de graficos, conduccién L
més ajustada...), la version de este afio incluird  Formula One 2003 ha sido uno de los juegos mas vendidos del afio pasado.
por primera vez opciones OnIine, algo impres- Con las mejoras que incluye la edicion 2004, seguro que llegara mas alto.
cindible ya en estos tiempos. FO04 se pondré a
la venta en julio, asi que id calentando motores.

i Alonso demostr6
también sus
dotes de
campeon en
la conduccién
virtual.

La vista desde el interior del vehiculo promete transmitir auténtico vértigo
y hacernos sentir como si realmente estuviéramos corriendo en la pista.

K El modo Online nos dejara marcar nuestro mejor crono
o en cada circuito y compararlo con el de otros pilotos.




*Lista facilitada por *Lista facilitada por

*Lista facilitada por

Hace un par de afios dejamos a Alice (Milla Jovovich) de pie en mitad de una ciudad
infectada por el mortal virus que la corporaciéon Umbrella habia soltado en la zona
convirtiendo a todos los ciudadanos en letales zombis. Pues bien, “Resident Evil 2”
nos mostrara los intentos de Alice, que también ha sido sometida a varios experi-
mentos genéticos, por escapar de la ciudad junto a un pequefo grupo de supervi-
vientes entre los que se encuentran Jill Valentine y Carlos Oliveira, viejos conocidos
de la saga consolera. Pero no son los (nicos personajes reconocibles por los aficio-
nados. Mas alla de los zombis que pueblan toda la ciudad, el grupo tendra que hacer
frente a la nueva arma biolégica que Umbrella ha soltado en la ciudad: Némesis...

El mes que viene os contaremos mas cosas sobre el filme. Tomad nota.

Los zombis no faltaran a la cita, ya que toda la Como podéis ver, la recreacion de lugares y
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“Resident Evil 2: Apocalipsis” se estrenara en los cines después del verano.

La corporacién Umbrella bloquea el acceso a la ciudad ante
ciudad se ha convertido en victima del virus T. personajes sacados de los juegos es bastante fiel. la aparicién de una “epidemia de origen desconocido”.

|
LoS mas alnullados PSZ

Alice (Milla Jovovich),
vuelve mas preparada
que nunca para
acabar con Umbrella
y todos los zombis
que se le pongan por
delante.

= 100 MILLONES -
DE PLAYSTATION

Es la primera consola que alcanza esa
cifra en la historia de los videojuegos.

Aunque ahora no dejamos de decir PS2, PSP, PSX y un mon-
ton de siglas mas para referirnos a las consolas actuales y
futuras de Sony, no podemos olvidarnos de su hermana ma-
yor, PlayStation. Y eso es porque Sony acaba de hacer pul-
blico un informe en el que confirma la distribucién de cien
millones de consolas PlayStation/PSOne en todo el

mundo en 10 afios, toda una hazafia que ya

quisieran cumplir otras...

Segln dicho informe, f’(
en EE. UU. hay distribuidas

39.670.000 unidades, en Euro-

pa 39.610.000 y en Japbny

Asia un total de 20.720.000.

De momento, PS2 va por los 70

millones de unidades distribui- ?—f E
das en todo el mundo, pero

tiempo al tiempo...

playStation :
!




L0S MAS
ESPERADOS

R.E. OUTBREAK

Los zombis llegan en septiembre.

Tras haber visto en el E3 la segunda entre-

ga de Outbreak, tenemos unas ganas lo-
cas de echarle
el guante al pri-
mero y liarnos
atiros con los
zombis. Ya 0s
contaremos el
mes que viene.

=> GRAN TURISMO 4

Vamos calentando motores.
Noviembre es, de momento, la fe-
cha en la que podremos ponernos
tras el volante del que sera el si-
mulador de conduccién mas real.

GATWOMAN

Una gatita muy juguetona.

La adaptacién a videojuego de la pelicula

de esta espectacular mujer-gato interpre-

tada por Halle Berry se ha hecho esperar,
pero finalmen-
te el mes que
viene podre-
mos contaros
todo sobre la
nueva super-
heroina.

= LA PORTATIL PSP

Cada vez va quedando menos...

Si, ya sabemos que hasta principios
del afio que viene no se pondra a

la venta en nuestro pais, pero des-

pués de haberla probadoen el E3 y
tenerla en las manos, estamos que

nos subimos por las paredes...

SHELLSHOCK NAM ‘67

La guerra empieza el mes que viene.

Tranquilo soldado, que la guerra te va a

esperar. Un retraso con la beta final del
juego nos ha

impedido anali-
zarlo a tiempo,
pero su lanza-
miento sigue
previsto para
finales de junio.

=> ATHENS 2004

Las Olimpiadas comienzan ya.
Entre la Eurocopa y las Olimpiadas
seguro que este verano no vamos a
parar de hacer deporte. No te preo-
cupes, el mes que viene te dare-
mos todas las claves para que pue-
das conseguir el oro olimpico.

«DRIV3R» A ESCENA

La explosiva Daniela Cardone presenté el evento.

Como si de una reuni6n clandestina se tratara, acudimos a la cita con Atari en la
antigua subestacion del Metro de Madrid. Alli, en un ambiente que recordaba a
uno de esos talleres vistos en peliculas como “A todo gas”, en el que ademas no
faltaron bellas azafatas ni bebidas, conocimos a Martin Edmonson, fundador de
Reflections Interactive, que no tardd en mostrarnos todas las novedades que in-
cluird Driv3r, algunas de las cuales ya os avanzamos el mes pasado.

Recreacion perfecta de ciudades como Estambul, Miami o Niza y libertad para
movernos por ellas, modelos reales de algunos coches, uso del tiempo bala, cum-
plir las diferentes misiones que nos encarguen tanto a pie como a bordo de algu-
no de los muchos vehiculos que podremos tomar “prestados” durante la aventu-
ra... son sélo algunas de ellas, pero si queréis conocerlas todas echadle un
vistazo a la review que incluimos en este nimero de este espectacular juego.

Martin Edmonson deleité a la prensa que acudio a la cita con cerca de una hora
de juego real, tiempo que usé para explicar todas las novedades de Driv3r.

ENTRAMOS EN LA TIERRA

DE LOS MUERTOS

Primeras imagenes de Deadland:s.

El “Extrafio Oeste” es un lugar en el que monstruos, espiritus
y otras criaturas malignas habitan el mundo. Este
es el argumento de Deadlands, un juego de

accion en tercera persona que saldra en 2005
y que sera el primero de varios ambientados en el
juego de rol del mismo nombre. La cosa promete.

La historia mezclara demonios con una ambientacion muy “del Oeste”.

El juego promete ofrecer una experiencia de juego similar a la conseguida en
juegos como The Getaway o la saga GTA. Habra que ver si lo consigue.

Estos son

de los 10
juegos Alias
que se
sortearon
entre los acertantes de

los pasatiempos del n° 64.

Aurelio Lépez Fernéndez
(Asturias)

Sergio Camacho Rodriguez
(Barcelona)

Albert Codina Pérez
(Barcelona)

Marfa José Ledn Picon
(Barcelona)

Angel Jiménez Flores
(Castell6n)

Pedro Luis Mora Chamero
(Ciudad Real)

Antonio Rubio Ato
(Murcia)

Manuela Sudrez Lujan
(Valencia)

Marfa Diaz Molina
(Valencia)

Luis de Luis Prieto
(Zamora)

los ganadores



En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



A HARRY POTTER LE
SALE GOMPETENGIA

La saga de libros “Lemony Snicket: Una serie de catastroficas
desdichas’ salta al cine y al mundo de los videojuegos.

Los 9 volimenes que han sido publicados hasta el momento han sido traducidos a mas de 29 len-
guas en todo el mundo y ya hay una pelicula en camino, protagonizada por Jim Carrey. La historia
tiene como protagonistas a tres nifios huérfanos que quedan bajo |a tutela del Conde Olaf, un genio

diabdlico que no dudara en tramar uno y mil planes

«GONMMANDOS:
STRIKE FORGE»

La famosa saga Commandos
de Pyro Studios vuelve a PS2.

Después de afirmar que tras adap- .
tar Commandos 2 a PS2 |la famosa
saga no volveria a las consolas,

Pyro Studios nos ha sorprendido al

para hacerse con la fortuna heredada por los jove- |7
nes. Estos tendran que adelantarse al Conde para
evitar que se haga con el dinero. Y esta premisa es
la que Activision intentara plasmar en su juego,

anunciar que estan trabajando en
una nueva entrega para consolas,
Commandos: Strike Force. Pero que
los amantes de |a estrategia no se

en el que podremos manejar a los tres huérfanos
de forma alternativa. Habra que estar atentos...

Activision ha prometido recrear al milimetro la ambientacion y
el espiritu de los libros. En esta ocasion, de los tres primeros.

r=SE HA DESGUBIERT(=—
UN NUEUO GEN

Fonsi Nieto y Juan Carlos Ferrero,
portadores del “Gen PlayStation”.

El concepto “Gen PlayStation” representa el carisma espe-
cial, el esfuerzo, afan de superacion y en definitiva la forma
“PlayStation” de ver la vida. Para reforzar alin mas esta
sensacién y como representan-

tes de ello, Sony no ha duda-
do en “fichar” a Fonsi Nieto,
piloto de motociclismo en
250 cc. y al popular tenista
Juan Carlos Ferrero
para que
protago-
nicen
una cam- §
pafia publicitaria con el
“Gen PlayStation” como
protagonista absoluto. Se-
guro que en breve se uniran
otros, ¢eres td uno de ellos?

En USA ya se han publicado 9 libros de la saga, de los cuales
en Espaiia solo podemos disfrutar de los 6 primeros.

El juego sera una aventura en la que tendremos que usar
alternativamente a los tres huérfanos para poder avanzar.

confundan, ya que este Commandos seré
una aventura de accion en primera persona
con ambientacion bélica, algo muy de moda
en estos (ltimos tiempos.

Para intentar aportar algo nuevo al gé-
nero, Strike Force ofrecera un desarrollo
abierto en las misiones, usando para ello de
forma coordinada en distintos escenarios a
tres personajes (un francotirador, un espia
y un boina verde). El modo Multijugador
también parece estar asegurado, pero de
momento poco mas se sabe de un titulo
que sin duda dara que hablar.

PERIFERICOS DE GRAN CALIDAD

Nuevos modelos para toda clase de gustos y juegos.

Herederos de Nostromo ha llegado a un acuerdo con Thrusmas-
ter para distribuir en nuestro pais sus productos, por lo que
todos los aficionados podran seguir contando con los exce-
lentes periféricos de esta compaiiia. Y buena prueba de ello
son los tres dltimos productos que acaban de presentar: una
pistola modelo Beretta 92SF compatible con televisiones de
100Hz, un pad analdgico para PS2 decorado con moti-
vos automovilistos y, por Gltimo, un nuevo volante
Ferrari 360 Modena Wireless, que funciona sin
cables gracias a su dispositivo de radiofre-
cuencia. ¢A que molan?

Pistolas, volantes, pads... todo lo
que imagines para disfrutar mas
con tu consola lo encontraréas en
el catdlogo de Thrusmaster.
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E PLAY

Breves
& Fugaces

-> Los mas vendidos

En Jap6n arrasa Pachislot Toukon,
un nuevo juego de Pachinko y
Derby Stallion 04, el juego de hipi-
ca de Tecmo. En USA dominan las
listas Fight Night (boxeo) y NBA
Ballers (basket). En Europa, UEFA
Euroy Hitman: Contracts.

-> Gamiifiate si puedes
Como en anteriores ediciones de
la saga Metal Gear Solid, Konami
ha puesto en marcha un nuevo
concurso con Snake Eater, la ter-
cera entrega. El reto consiste en
crear un estampado de camuflaje
y enviarlo a través de su pagina
web. Si resulta elegido, el nombre
del creador aparecera en los titu-
los del juego. Mas detalles aqui:
http://www.konamijpn.com/pro-
ducts/mgs3/english/index_ca-
mouflage.html.

e ,,-w

- Cine y videojuegos

Sony Pictures ha confirmado que
ya esta trabajando en la pelicula
de The Getaway, mientras que el
director John Woo llevaré a la gran
pantalla Spy Hunter, protagoniza-
da por el luchador/actor The Rock.

-> Mas Sonic en PS2

Si eres fan del erizo azul te alegra-
ra saber que Sega tiene la inten-
cién de lanzar Sonic Mega Collec-
tion Plus, una recopilacién con casi
todos sus antiguos juegos (de Me-
gadrive y otras consolas). Adn no
tiene fecha de lanzamiento.

SLORE 22500

TIME 611
-RINGS—6-

Konami, fiel a su cita anual, lanzara este verano en Jap6n la octa-
va entrega de la saga Winning Eleven, conocida aqui como Pro
Evolution Soccer. Al parecer, sus desarrolladores se han pro-
puesto mejorar y cambiar algunas cosas de la dltima version,
aungue ya se ha confirmado que no tendré modo Online debido
a problemas de estabilidad con las distintas redes del mundo.
Para quitar el mal sabor de boca, el juego contara con 138 equi-
pos de todo el mundo en la Liga Master, lo que junto a las selec-

Frente a los 64 equipos que mostraba la edicion anterior, en este caso
disfrutaremos de 200 equipos, algunos de ellos con licencias reales.

ROGKY REGRESA
AL GUADRILATERO

Rocky Legends llegara a finales de afo.

reproducir con la maxima fidelidad el espectaculo del boxeo.

Ep” 4. =il

famosos de las peliculas de “Rocky”.

«IWINNING ELEUEN 8>

Primeros detalles de la version japonesa de Pro Evolution Soccer 4. &

Aunque la primera entrega resulté ser un golpe al aire, sus programadores Los amantes de la misica de los videojuegos
no tiraron la toalla y se pusieron manos a la obra para lanzar una continua- pueden adquirir desde el 1 de junio la banda
cién que superara a su antecesor. En Legends, ademéas de jugar con Rocky sonora original de Hitman: Contracts, com-
Balboa, “El Potro Italiano”, también podremos hacerlo con personajes princi- puesta por Jesper Kyd, responsable de otras
pales de la saga, como Clubber Lang, Apollo Creed o Ivan Drago.Todo para bandas sonoras para juegos como Minority

3 Rocky Legends nos permitira controlar a los pugiles mas

| ——

ciones supondra unos 200 equipos en total.
Como siempre, algunos contaran con los
nombres reales y otros no. También se han
anunciado, sin entrar en demasiados deta-
lles, un nuevo sistema de control del ba-
|6n y para buscar pases y desmarques, lo
que nos meterd mas de lleno en los parti-
dos. ¢Aqui? Para Navidad mas o menos...

hi e
—h e
@Al
¥ e e
e | s oad e 4w t .
La version europea de Winning Eleven se pondra a la venta entre noviembre
y diciembre e incluira algunas mejoras con respecto al juego japonés.

pem=  HITMAN
TE PONE MUSICA

La BSO de Hitman:
Contracts ya a la venta.

Report o MDK2. Eso si, de momento sélo
podrén comprarla a través de tiendas de
discos en Internet.
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i eres un apasionado de los videojuegos deberias saber que puedes convertir tu teléfono
movil multimedia en una consola portatil. ;Qué como? Pues es bien sencillo, basta con
que accedas a Vodafone Live! y te descargues algunos de los mas de 250 titulos que tienen
disponibles, que ademas se renuevan constantemente. Y tienes para elegir, desde las Ulti-
mas novedades que triunfan en PS2, como True Crime, Prince of Persia o Xlll, a clasicos de
los videojuegos de toda la vida, ¢hace una partidita de Tetris? ;Y un Puzzle Bobble? Ade-
mas, tendrds acceso a espectaculares producciones exclusivas para Vodafone Live! como
los juegos de las gamas Tomb Raidery Ferrari.
Descargarte 10s juegos no puede ser mas facil. Solo tienes que entrar en la seccion
juegos de tu mend Vodafone Live! y seleccionar el que mas te guste. El juego se graba-
ra en la memoria de tu teléfono y podras disfrutarlo siempre que quieras, en la parada
del autobls o0 mientras esperas a tu amigo el plasta que siempre llega tarde. jAh!Y si
ya tienes un teléfono Vodafone Live! podras descargarte un videojuego gratis.

Ademas con Vodafone live! vivirds una comunicacion mas viva, con mensajes con foto,

imégenes y melodias, informacion y ocio a todo color... No volveras a aburrirte nunca mas.

iiTU TELEFONO ES AHORA UNA CONSOLA!!

Los mejores videojuegos,
anora en tu movl

Si tienes un teléfono movil multimedia, Vodafone Live! te ofrece la
posibilidad de descargarte los mejores videojuegos para disfrutarlos
donde y cuando tu quieras. Hay mas de 250 titulos esperandote.

iCompite con
jugadores de
toda Europa!

Vodafone live! también te ofrece la
posibilidad de competir con juga-
dores de Espaiia o de toda Europa.
Podras demostrar tus habilidades
y convertirte en el campedn del
continente gracias a los videojue-
gos “Torneo” con HighScore, un
sistema centralizado donde guar-
dar tus puntuaciones y que te per-
mitira compararlas con el resto

de los jugadores y seguir tu puesto
en la clasificacion.

Disfruta ya de estos fantasticos videojuegos. Y es solo el principio...

TOMB RAIDER:

La busqueda de los elementos
=== Aventura

EXCLUSIVO
VODAFONE LIVE!

Lara viaja a un

monasterio tibe-

tano en busca de

la clave para re-
solver un antiguo misterio. 15 niveles de
accion trepidante.

EA SPORTS FIFA 2004
Mobile International Edition
S (1)) e Deportivo
5 Una version me-
jorada de FIFA
Football 2004.
| Entrenay compi-
te contra 16
equipos interna-
cionales. Y mas
vale qui es a la primera o sufriras
con los penaltis en 3D.

FERRARI EXPERIENCE I
Deportivo

_ EXCLUSIVO
VODAFONE LIVE!

Ponte a los man-
2. dos de un autén-
tico Ferrari y su-
mérgete en el
mundo de la Fér-
mula 1. Ahora la experiencia es total:
peraltes, rectas, curvas cerradas...

TETRIS

Un clésico de los
videojuegos que
pondra a prueba
tus poderes de
concentracion
para intentar
encajar entre si
las piezas méas
variadas y conseguir el mayor nimero
de lineas. Demuestra tus reflejos.

FERRARI HOCKENHEIM
Deportivo

- B EXCLUSIVO
FL VODAFONE LIVE!
3

viren
e Siente las curvas
de este circuito

A8 . emblemético que
L R :
Sk ' enc‘|erraallos
“ mejores pilotos

de la Férmula 1. Recuerda seleccionar
bien las ruedas si quieres ganar.

TIGER WOODS PcA TOUR GOLF
Deportivo

'

Un popular juego
de EA Sports Ile-
ga a tu movil.
Ponte en la piel
de Tiger Woods y
coge los palos
para jugar al golf.
Selecciona bien
tu palo antes de golpear la pelota ya que
esto puede marcar la diferencia.

FERRARI MONZA
Deportivo

EXCLUSIVO
VODAFONE LIVE!

Toda la emoci6n
o ° del circuito de
= Monza en un es-
. _ pectacular juego
de carreras. Se-
lecciona el equipamiento de tu bélido y
deja atras a tus competidores.

EL PRINCIPE DE PERSIA
_F__’Iataformas

« Version del juego
que esta disponi-
ble para las pla-
taformas mas co-
nocidas del
mercado. En esta
ocasion tendre-
mos mucho més

peligros que sortear y podremos realizar

movimientos mucho mas sigilosos.

Mas informacion en: www.vodafone.es/live

TRUE CRIME
Accion
s (M T Controla a Nick
Kang, un ex-
agente del de-
: partamento de
= Los Angeles, ex-
pulsado del cuer-
i« po de policia por
* abuso del uso de
la fuerza, que sigue luchando contra los
delincuentes y saltandose las normas.

Xl

Lo mejor de la
.. accion combina-
| do con el univer-
so del comic. jLa
trama te cautiva-
ra! Adéntrate en
un mundo de se-
- cretos, conspira-
ciones y mentiras. 7 diferentes niveles
con una gran variedad de entornos.

vodafone™
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SIGUE LA PISTA...
nnTE “Nn "“ElTn Pon El e Este mes, COMPUTER HOY JUEGOS nos cuenta

cémo es el nuevo juego del CSI de Las Vegas. Una aventura

donde nuestra capacidad deductiva es puesta a prueba.

También analizan espectaculares novedades como TOCA Race

Driver 2y Hitman Contracts, sometidos a los estrictos Test de

»
on py AYSTATION 2 | N° 294,99 .
100% GUiAS COMPLETAS Y TRUCOS PARA PL.uYSTMIEI 2 G“Ias comnletas rendimiento en 24 ordenadores.
. R - ¢ La comparativa nos habla de juegos de accién y también
miles te trucos:
v n

incluyen los mejores trucos y cédigos.
Los headsets son los protagonistas

¢ Todos los secretos de Los Simpsons del articulo de hardware y su guia de
Hit & Run. Springfield es una ciudad llena de misio- compras analiza més de 100 juegos.
nes por cumplir, carreras que ganar y un montén de co- e Como juego

sas que coleccionar. Con esta gufa, conseguiras todas completo de regalo,

las claves para localizar de forma precisa todos los se- TOMB RAIDER, la

cretos y superar esta loca aventura. aventura que lanzé a

e Claves para True Crime. Ademas, también te Lara Croft al estrellato.

ayudamos a impartir justicia en las calles de True Crime,

a ganar la guerra en Medal of Honor: Rising Suny a aca-

Ya a la venta.
bar con los demonios de Legacy of Kain: Defiance.
¢ Fichas coleccionables. Y no puedes olvidarte de mw
las estupendas minifichas que se incluyen en cada nime-

.Enest i6n, para Fifa 2004, Prince of Persia, Dra- z
son ot 2 sudoker 2, onwstruntery Formua one 2o, | IAST ES GTA SAN ANDREAS!

Ya a la venta. e GTA San Andreas. Los chicos de
Hobby Consolas han viajado a Nueva J T ] I
York para ofreceros en exclusiva un o =
amplio reportaje sobre esta esperadisima 3 |

aventura de accién para PS2. |
e Driv3r: Otro titulo espectacular

L
 briv _ QA
tiene cabida en sus péginas iy por ‘-a ] <
partida doble! Os cuentan todos sus ‘2
nE PuK Mn“ culussE“M detalles en el andlisis del juego y de regalo una guia completa.

e iUn Video CD del E3 de regalo! Asi podéis ver en
movimiento los grandes juegos que se vieron alli: Metal Gear
Solid 3, Resident Evil 4, Zelda, Halo 2, Silent Hill 4... Y ademas,

e Nuevo poster exclusivo. Segunda entrega del péster gigante de Pokémon Colosseum.

Completa la galeria de Pokémon en 3D con este flipante pdster.

e Guia Pokémon Colosseum. La guia que necesitas para convertirte en el mejor entrenador de

los mejores stands, las chicas mas guapas, el espectaculo...
g é- 4 e Colosseum. Los expertos de N.A. te cuentan todos los secretos
l_,-

A la venta el 25 de junio.
if“l" .ﬁ ] i _; -y trucos para purificar a los Pokémon oscuros. La guia incluye m
b = :'?"'";flf mapas exclusivos y un recorrido paso a paso por el juego. .
1:. .:- J_;f_“.‘;. ,__f-;ﬁ ) e Los mejores juegos que vienen. .El,nuevo Zg/da, ln MEI“B nEcnpllnclnu

Starfox 2, Resident Evil 4, Pokémon Rojoy Verde,
Spider-Man 2, Metroid Prime 2 Tienen todas las e El equipo de Micromania ha preparado en un DVD
pantallas mas impactantes de los juegos que van a mas de 200 horas de demos jugables y juegos completos.
pegar en GameCube y GBA. jNo te lo puedes perder! e Disfruta de las 50 mejores
e Revista Pokémon. Guia completa de

" demos de los Gltimos tiempos con
h_f;&rjﬁ-g-:’ ?é ? recorrido de Pokémon Rubi y Zafiro. 150 Jug”ggg Far Cry, Splinter Cell: Pandora
; !_, g—?—- "_,_ :" “" En una sola entrega te cuentan cémo @ Tomorrow, UT 2004, Etherlords II,
}_f_ Z’.:—i&“"{- : vencer a todos los entrenadores, & s=® NFSU, Colin McRae 04...
gi%?““’;T conseguir los objetos importantes, ¢ Y ademas, de
Y] ..f‘- g._ﬁ.?: = ';7 . visitar todas las rutas y pueblos y, por | regalo 100 fantasticos
-g:r_- = K--z-g‘ ;’; supuesto, derrotar al Alto Mando. juegos completos.

o

Ya a la venta. Ya a la venta.

E PLAY
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E PLAY

Microfonos, camaras y

tras IOI‘III
con PS2 .

Si estas cansado de jugar siempre igual 0
simplemente quieres probar cosas nuevas, no ,.
te pierdas las nuevas propuestas que ahora te
ofrece PS2: tu consola nunca se ha movido tan’f D

-~ | 4 » I. . . 1 @ = - >
ty wo- man s y " Bt
Gon microfonos Gon camara EyeToy Gon altomhrlllas
Que si, que no es broma. Ya puedes usar tu voz para jugar El lanzamiento de EyeToy, un éxito mundial, nos permi- Lo de bailar no es nuevo. Ya con PSone pudimos darle
de muchas maneras: dando 6rdenes a un equipo de solda- ti6 por primera vez meternos literalmente en los juegos, gusto al esqueleto saltando sobre una alfombra al ritmo
dos de élite, compartiendo experiencias con tus amigos para darle patadas a un monton de ninjas o limpiar ven- de la musica. Ya era hora de que nos ofrecieran propues-
de la red o simplemente cantando a garganta viva. tanas. Pues dentro de nada podremos hasta chatear... tas tan novedosas como participar en la Olimpiadas...



CANTAR, ORDENAR 0 SOLO H

ABLAR:TU VOZ ES LA QUE MANDA

- Microfonos y headset

¢Alguna vez has querido decirle cuatro

hacerte la pascua? ;Te parece incomodo el teclado para hablar con tus amigos de
la red?;Cantar es una de tus pasiones, pero no tienes tiempo de ir a un karaoke?

ues estas de suerte. Desde que Sony

lanzé al mercado SOCOMy su micréfo-

no con auricular, la voz se ha convertido
en un elemento mas de los juegos. Ya puedes de-
cirle a ese aliado tuyo (controlado por la maqui-
na, eso si), que se quite de tu linea de
tiro. También puedes echarte unas partiditas on-
line y al mismo tiempo hablar con tus compane-
ros de fatigas sin tener que darle a las teclas. Es
mas, desde que el 9 junio SingStar llegé a las
tiendas ya puedes demostrar tus dotes de tenor
sin tener que salir de casa.

cosas a ese personaje que no deja de

Todo esto es posible gracias a periféricos co-
mo los headset o los micré6fonos, que estan
abriendo nuevos mundos de posibilidades tanto
para jugar en red como en casa.

UN FUTURO PROMETEDOR.

Lo mejor es que muchas compafiias se estan
dando cuenta del potencial de jugar hablando

y empiezan a desarrollarse juegos que nos ayu-
darén a sacarle partido a nuestros periféricos.
Abajo tienes unos ejemplos que no son mas que
una pequefa muestra de lo que nos espera.

on- tar con- mi- go

M Salida: Verano 04
Konami también ha probado
suerte en el karaoke, consi-
guiendo muy buenos resulta-
dos en USA. Este segundo vo-
lumen llegara a Europa y
ofrecera temas reales de gru-
pos, principalmente, america-
nos... pero sin videos reales.

JUEGOS PARA ASPIRANTES A “TRIUNFITO0S”

Los juegos de “cante” estan siendo la principal aplicacién de los micréfo-
nos y ademas de SingStar se preparan otras interesantes propuestas.

-> Divertirse
hablando

->Microfonos SingStar

M Sony
M 59,99 €

La Gnica manera
de conseguir los
micréfonos de PS2
hoy por hoy es
comprando el pri-
mer juego que “da
el cante”. Hazte
con SingStary

monta la fiesta.

H Sony Puedes conse-
guir distintos
59,99 € modelos de
headset, bien
comprandolos
junto a un jue-
go, bien por se-
parado. Busca
tus opciones.

Hoy por hoy los headset tienen dos aplicaciones principales: dar érdenes a
los personajes controlador por la consola o hablar con los colegas en la red.

=> SINGSTAR

H Sony
W 59,95 €

Esta propuesta de Sony es un
paso adelante en la evolucion
del karaoke. A tu alcance tienes
30 canciones de grupos y solis-
tas como Hombres G y Juanes
(y sus respectivos videos musi-
cales) y un sistema de juego
que mide la “calidad” de las in-
terpretaciones. Muy divertido.

W 79,95 € (con headset)
Sin duda alguna, el mejor juego
Online de Sony hasta la fecha.
Ofrece apasionantes duelos para
16 jugadores repartidos en dos
bandos, terroristas y seals, en di-
versos modos de juego. Y gracias
al headset podemos hablar con
otros jugadores para coordinarnos.

JERBY ARENAS
H Sony
W 59,95 €

Un alocado arcade de velocidad,
en el que es tan importante lle-
gar el primero a meta como pro-
vocar las colisiones mas impre-
sionantes. Aqui el headset sirve
para organizar las partidas y cal-
dear el ambiente antes de correr,
ya que en carrera no funciona.

=> GET ON DA MIG

H Eidos

M Salida: noviembre 04
Si lo tuyo es el rap tranquilo,
que no todo es pop y rock en
los karaokes. Eidos estd traba-
jando en su version rapera de
“Operacion Triunfo”, donde
tendremos que cantar algunos
temas de este género musical,
y hacerlo bien, para llegar a lo
mas alto del panorama urbano.

it il

= GHA
OF NORR

W UbiSoft
W 59,95 €

Si te gustan los juegos de accion
del tipo Baldur 's Gate Dark Allian-
ce, te encantara Champions Of No-
rrath. Cuenta con un divertido mo-
do Online para cuatro jugadores y
en él puedes utilizar constante-
mente el headset para organizar
las tacticas y repartir los items.

PIONS
ATH




(QUIERES BAILAR, MATAR MOSCAS 0 ESQUIAR?: PUES HAZLO CON TU IMAGEN EN LA TELE

- 1a camara EyeToy: hagan jueg

EyeToy se convirtio el verano pasado en la propuesta mas original y sorprendente que

| éxi-
to de
Eye-
Toy ha sido
abrumador,
tanto que incluso
o sobrepaso las expec-
tativas de Sony y ha con-
vencido al resto de companias,
que empiezan a tener en cuenta a la
pequefia camara en sus juegos. Para
que os hagais una idea, el reciente

habiamos visto en mucho tiempo.Y es que no podéis negarnos que jugar con nuestro
cuerpo, viéndonos a nosotros mismos en la tele, resulta de lo mas atractivo.

Harry Potter y el Prisionero de Azkaban
incluye minijuegos para EyeToy. Ade-
mas, se estan explotando cada vez mas
ampliamente sus posibilidades y junto
a minijuegos de habilidad, como los de
EyeToy Play, ya se han anunciado jue-
gos deportivos, de baile, de lucha o in-
cluso un chat.

aln mas las posibilidades de diversion:
el karaoke SingStar incluye opciones
EyeToy y podemos vernos en la tele
mientras cantamos; Dance Dance Re-
volution Extreme, el juego de baile, se
puede jugar simultaneamente con al-
fombrilla y cdmara...

La fiebre EyeToy no ha hecho mas
que empezar y estamos seguros de
que unos meses habra docenas de
juegos compatibles en el mercado.

De momento, quedaos con éstos...

Y ES SOLO EL PRINCIPIO.
Por si fuera poco se empiezan a combi-
nar distintos periféricos, ampliando

CUANDO EL RITMO ES LO MAS IMPORTANTE

Si te gusta la misica, el baile y jugar con PS2,ahora puedes disfrutar de todas
tus aficiones con el mismo periférico: la camara de EyeToy.

W Sony
W Salida: septiembre 04
¢Quieres ser uno de los grandes
DJ del panorama discotequero?
Pues dentro de poco podras en-
trenar con esta nueva propues-
ta. Aqui la cdmara servira cuan-
do mezclemos los discos, ya
que captara el movimiento de
nuestras manos para soltar,
acelerar o frenar el vinilo. Mola.

M Konami
M Salida: noviembre 04
¢Cansado de utilizar los pies
en el famoso juego de baile de
Konami? Pues bien, ha llegado
la hora de hacer posturitas y
bailes, pero esta vez utilizando
las manos y una camara Eye-
Toy. Vendra incluido de regalo
en el siguiente Dance Dance.

~ 0123456 789

= EYETOY
RITMO LOGO

H Sony
W19,95€

El segundo juego de Sony pa-
ra la cdmara apuesta por el
baile. En él, basicamente de-
bemos mover los brazos a
ciertas puntos de la pantalla
para seguir la coreografia
que nos indica el juego, Muy
divertido y, ahora, barato.

INTERNET SIGUE ABRIENDO NUEVAS POSIBILIDADES

-> Hahlaras por 1os ¢odos...

;Juegas habitualmente Online? ;Te gustaria ver las caras de tus amigos de la red?
.Y tienes una camara EyeToy? Pues estas de enhorabuena, ahora puedes chatear...

=> EYETOY CHAT

H Sony

M Salida: agosto 04
Més que un juego, se trata de
una utilidad para realizar video-
conferencia y participar en salas
de conversaciones (chat en in-
glés). T sdlo tendras que car-
gar la utilidad, buscar a tus ami-
gos por su nick y peinarte para
salir guapo. Ademas, mientras
hablas podras jugar al ajedrez,

a los barquitos ... Nosotros ya
lo hemos probado y es total.

=

=> EYETOY ANTIGRAV

H Sony

M Salida: otoiio 04

Seréa el primer juego “real” para EyeToy. Ba-
sicamente, es un arcade de carreras en el
que nuestro movimiento servira para que el
personaje de pantalla se agache, salte, gire
acelere, realice piruetas... Parece original.




Los Party Games, o juegos de minijuegos son por ahora la verdadera esencia de
EyeToy...y una de las formas mas divertidas de disfrutar en PS2.

=> APE ESCAPE
EYETOY

H Sony

M Salida: sin confirmar
Los “pillastres” monos de Ape
Escape, una conocida saga de
juegos de plataformas, también
tienen su propio juego de Eye-
Toy... aunque por ahora sélo ha
sido anunciado en Japén. Estara
orientado al deporte, y ofrecera
pruebas como los 100 metros
vallas o la halterofilia.

=> NIGKTOONS
EYETOY

W THQ
M Salida: otofo 04

La factoria Nickleodeon, espe-
cializada en series de anima-
cion como Jimmy Neutron,
esta preparando 11 minijue-
gos para la camara con sus
personajes mas conocidos.
Habra de todo: bolos, hockey,
aplastar robots con una bola...

Es el principal culpable del éxi-
to de EyeToy y, hasta hace bien
poco, la Gnica forma de conse-
guir la cdmara (que ya se vende
por separado). Esta compuesto
por mas de 10 pruebas, en las
que no faltan pruebas de lucha,
limpieza de cristales, boxeo,
control de bal6n con la cabe-
za... Simplemente genial.

SUPERSTARS

H Sega

M Salida: octubre 04
Las mas famosas creaciones
de Sega, como Sonic, Sam-
ba de Amigo o los zombis
de House Of The Dead, tam-
bién van a dar guerra con
EyeToy. Seran aproximada-
mente 15 minijuegos, en los
que Sega abarcara casi to-
dos los géneros, como el de-
portivo (con Sonic haciendo
snowboard), musicales, ha-
bilidad (coger bananas den-
tro de una bola) o la lucha.

i > Alfombrilia

* frautilizado... al menos hasta ahora. Una
. vez mas, Sony demuestra que tiene voca-

PARA MOVER EL ESQUELETO, PERDER
CALORIAS Y GANAR UN ORO OLIMPICO

|

Si ademas de jugar tienes ganas de
hacer ejercicio, nada mejor que un
juego de baile y una alfomhra como
ésta.Te ries y quemas calorias...

ese a que pegar botes en una alfombri-

lla resulta divertidisimo, y mas en

compaiiia, los juegos de baile nunca
han terminado de cuajar. Quiza esta sea la ra-
z6n por la que este periférico ha estado in-

cién de innovar y ha empezado a sacarle
partido a las alfombrillas, ¢0s imaginais
corriendo los 100 m lisos en un juego

de Olimpiadas? Deberiais probarlo.

Algunos juegos de
baile incluyen alfombrilla, pero la mejor
opcion es ésta de Logic 3, que p

odras encontrar por 35 euros.

=> ATHENS 2004

M Sony
M Salida: julio 04

El dnico juego oficial de las olim-
piadas reunira en un mismo DVD
mas de 30 pruebas distintas, de
disciplinas tan dispares como la
hipica, la gimnasia o la natacién.
Algunas de ellas, como las de
atletismo, las podremos jugar
con las alfombrillas de baile...
una idea que nos hard sudar bas-
tante en casa este verano.

=> DANGING
STAGE FEVER

H Sony

W 59,95 €
Konami introdujo suculentas
novedades en su aclamado jue-
go de baile, como los temas y
videos reales de grupos como
Spice Girls. Nuevos modos de
juego para quemar calorias y la
compatibilidad con las alfom-
bras garantizan el sudor.

W19,95 €
Britney esta a punto de comen-
zar su gira mundial... pero nece-
sita unos buenos bailarines que
la ensefen a depurar su técnica.
Si crees que estas a la altura, po-
dras ensayar las canciones mas
famosas de la cantante y ver sus
videos en los monitores de la sa-
la de baile. Para fans de Britney.
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El juego tiene numerosos detalles de calidad, como los impresionantes reflejos de los coches, el exquisito sistema de control

| Precio 59,95 € (9.975 ptas. )

T
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de los vehiculos o el fabuloso doblaje al castellano, que bien podria ser el de una pelicula de cine negro.

Pon a prueba tu habilidad al volante

Aparte de la aventura, Driv3r ofrece unos cuantos minijuegos de pericia al volante. Entre todos ellos destacan las
carreras de Checkpoints, los slaloms de conos, las huidas de la policia o el paseo libre por cualquiera de las tres
ciudades. Casi todos ellos habian aparecido en anteriores Driver, pero siguen resultando igual de divertidos.

Driv3r ofrece 5 tipos minijuegos fuera de la aventura,
como *‘sobrevivir” a los embites de los policias.

=

e e |

También puedes pasar entre medias de 100
parejas de conos antes de que acabe el tiempo.

Solo los policias mas valientes y mejor
entrenados se atreven a trabajar de
incognito para resolver sus casos mas
complejos. Tanner es uno de ellos y te
esta esperando en su tercera aventura.

a saga Driver es,

junto con GTA, una

de las principales
referencias que han marcado
el camino a seguir en los simu-
ladores de *mafioso”. Su prin-
cipal aportacion al género ha
sido el espectacular enfoque
de la conduccién, ya fuera pa-
ra huir de la po-

licia o llevar a cabo todo tipo
de trabajitos poco ortodoxos.
No obstante, su debut en PS2
esta marcado por una brutal
competencia, en la que abun-
dan los titulos brillantes ... pe-
ro no nos precipitemos.

DRIV3R NOS CUENTA
EL TERCER caso de Tanner,
un rudo agente de policia que
siempre trabaja de incgnito y
que ha protagonizado la saga
desde sus comienzos. Esta vez
su misién consisten en infil-
trarse en una banda de ladro-
nes de coches para descubrir
quién es el comprador de
un gran “pedido”. Como
es habitual en la saga, este
argumento se desarrolla
mediante unas trabajadas
escenas de video, que se
intercalan entre las 30 mi-
siones 0 “engarguitos”
que componen el juego.
En todos estos “trabajos”
tenemos que demostrar nues-
tra pericia al volante de distin-
tos y variopintos vehiculos
(motos, lanchas...) en las méas
atractivas situaciones, como
conducir con una bomba lapa
que explota si bajamos de 50
Km/h. Por si estas “presio-
nes” fueran poco, también te-
nemos que enfrentarnos a
otras bandas a pie, en unos ti-
roteos en los que contaremos
con algunas armas de fuego,
como una pistola o un lanza-
granadas. Este desarrollo, de



En Driv3r tenemos que superar 30 misiones, en las que se combina la
conduccion y la accion a pie. No faltan los tiroteos, las persecuciones...

lo mas normal en el género,
ofrece algunos aspectos que
para si quisieran otros simu-
ladores de “mafioso”. Por
un lado, la conduccién sigue
fiel alamarca delacasay
es soberbia, Gnica... genial.
De verdad, pilotar sus vehi-
culos perseguido por la poli-
cia 0 acechar a otro vehiculo
no tiene precio. Ese mismo
nivel de calidad alcanza la
originalidad de algunas mi-
siones, los reflejos sobre los
coches y la recreacion de las
tres ciudades en las que se
desarrolla el juego, que son

gigantescas, tienen infinidad
de detalles y realmente ayu-
dan a ambientar el juego.

PERO IGUAL QUE
DECIMOS LO BUENO,
decimos lo malo. Mientras
que estamos al volante,
Driv3res uno de los mejores
juegos del género... pero to-
do cambia cuando ponemos
el pie en la calle. Las anima-
ciones de todos los persona-
jes resultan muy robéticas y
forzadas, por no hablar de la
I.A. de los enemigos, que re-
sultan “bobos”. Sirva como

La accion se desarrolla en tres ciudades, como son Miami, Niza y Estambul,
que estan genialmente recreadas... aunque con un poco de popping.

Driv3r destaca en todos los aspectos
relacionados con la conduccion, gue
resulta sublime y muy divertida.

ejemplo su inactividad du-
rante los tiroteos, ya que
apenas Se mueven para evi-
tar los tiros, ni se reagrupan
o retroceden. Ademas, Tan-
ner puede realizar muy po-
cas acciones, como saltar,
agacharse y nadar, que limi-
tan bastante la accién. Esto
s6lo se puede explicar de
una manera, y es que sus
creadores han enfocado el

juego sélo a la conduccién, y
han metido zonas “a pie” ca-
si por obligacién. Por Gltimo,
el popping afea el resultado
global, ya que los edificios,

y la circulacién aparecen de
golpe y muy cerca. Pero pe-
se a todos estos aspectos
negativos, Driv3r engancha
y “pica” gracias a su gran
control, sus originales misio-
nesy su gran ambientacion.

Con L1+R1 activamos la *“Thrill Cam”, un enfoque mucho mas espectacular.

Motos, camiones, lanchas... en Driv3r pilotaras mas de 70 vehiculos distintos.

Tenemos un
“encarguito”

Uno de los aspectos mas agradecidos de
Driv3res la originalidad y variedad de sus
misiones... sobre todo cuando vamos en
un coche. No todas son igual de originales,
ni alcanzan la misma genialidad, pero son
sin duda alguna uno de los motivos para
hacerse con el juego si te va el género. Si
adn tienes dudas, ahi van unos ejemplos...

Carga un camion y llévatelo *“*prestado”.

J

Textos: Castellano | Formato: DVD
Voces: Castellano Jugadores: 1

~e% )

DUAL  MCARD VOLANTE MULTITAP TECLADO RATON
SHOCK2 (83 Kb)

icos €) Sonido €) Diversion €
Duracién@ Calidad/Precio 0

La conduccién, el doblaje, las misiones,
opciones como el editor de repeticiones...

La accidn “a pie” resulta muy, muy floja,
junto con las animaciones, el popping...

Driv3r es genial simulador de
mafioso en todo lo relacionado con

la conduccion, pero que flaguea, y
mucho, cuando bajamos del coche.
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Compafiia UhiSoft | Género Aventura de accion | Precio 59,95 € (9.975 ptas. )

Pandora

El regreso de la infiltracion mas sofisticada

Sam Fisher, el espia mas letal y silencioso (con el permiso de Solid Snake), regresa a PS2 con una
aventura en la que de nuevo tenemos que hacer gala de nuestra habhilidad en el arte del sigilo.

1
™
",

Tengo un intruso a la vista.

Pandora Tomorrow introduce nuevos movimientos y habilidades, tales como el
giro SWAT o silbar, asi como nuevas localizaciones, como la jungla.

. .'.'l-—-'
Sabotea con explosivos el avion de (7

Sadunn.l

e dice que Metal Gear ~ Todos estos escenarios pue-
Solid 2 es el juego de den ser superados usando di-

infiltracion por exce- ferentes rutas y estrategias,
lencia, aunque el afio pasado pero los inteligentes enemigos
asistimos al nacimiento de que los pueblan se encargaréan
Pistola = Splinter Cell, su mas serio de complicarnos las cosas con
competidor. Ahora nos llegasu  su fino oido y su capacidad pa-
Algunos escenarios cuentan con varias rutas. Por ejemplo, al abordar un tren en segunda parte, en la que con- ra tender emboscadas. Por si

marcha podemos elegir entre ir por el exterior o desplazarnos por debajo. trolamos de nuevo al espl’a fuera poco, también debe-
Sam Fisher, que regresa con mos burlar modernos
un talante mucho mas irénico.  sistemas de seguri-
dad, como sensores
NUESTRA MISION EN de movimiento.
PANDORA TOMORROW  Ante tal des-
es desbaratar los planes de un  pliegue de
grupo terrorista poseedor de medios,
un virus mortal, aunque para el sigi-
lograrlo tendremos que cum- loes
plir todo tipo de objetivos (re-
coger informacion, rescatar
rehenes...) en ciudades tan
dispares como Paris o Jeru-
salény lugares tan atracti-

Uno de los aspectos mas llamativos del juego es el espectacular apartado grafico,
gracias al cual disfrutamos de magnificos efectos de luz, suaves animaciones... v0S como un tren en marcha.



Encuentra a Douglé

Sam Fisher, el protagonista de la saga Splinter Cell, es un espia muy habil
en el sigilo y tiene habilidades y movimientos que le hacen casi invisible.

En ocasiones no tenemos mas remedio que recurrir a al uso de la fuerza
bruta, para lo cual contamos con potentes rifles de asalto, granadas...

nuestra mejor armay a tal
efecto disponemos de un
amplio abanico de habilida-
des, como colgarnos de las
tuberias para no ser vistos
o silbar para distraer a los
enemigos (una de las nove-
dades de SCPT). Ademas,
contamos con la ayuda del
Gltimo “berrido” tecnolégi-
co, como visores de distin-
tos tipos y microcdmaras de
vigilancia, que convierten a
nuestro espia en una maqui-
na perfecta del sigilo. Y si
algo falla tranquilos, que
siempre podemos “tirar” de

pistola, rifle o granadas.

De hecho, en esta segunda
entrega las exigencias del
sigilo se han suavizado para
que podamos hacer un ma-
yor uso de las armas.

SU ACABADO GRAFI-
CO RESULTA IGUAL de
soberbio que su desarrollo:
entornos “curradisimos”,
impresionantes efectos de
luz y sombra... que logran
que el juego sea una autén-
tica delicia para la vista.

Por todo, podemos decir que
estamos ante un titulo so-

Pandora Tomorrow sigue haciendo
hincapié en el sigilo mas riguroeso,
aungque tampoco faita la accion.

bresaliente, pero que “ocul-
ta” un importante defecto:
no aporta practicamente na-
da nuevo a lo visto en el pri-
mer Splinter Cell (excepto el
modo Online que explicamos
en el cuadro inferior). Sus
creadores se han limitado a
incluir algunos movimientos
nuevos, mejorar ciertos as-
pectos visuales... y poco
mas. Hasta el sistema de in-

dicadores de visibilidad y los
mends de seleccién de arma
con casi idénticos. Adn asf,
SCPTno deja de ser un gran
juego. No dudamos ni un se-
gundo que todos aquellos
que disfrutaron con la pri-
mera aventura de Sam en-
contraran un juego cuando
menos, igual de divertido.

Si te va la infiltracién, no lo
dudes ni un segundo...

El modo Online es, sin duda,
la gran novedad de SCPT. En
él pueden participar 4 jugado-
res repartidos en dos bandos,
mercenarios y espias, de dos
jugadores cada uno. Asi, los
espias deben cumplir ciertos
objetivos utilizando el sigilo
(como piratear modems),
mientras que los mercenarios,
armados hasta los dientes,
deben evitar que lo consigan.
Es, sin duda, muy divertido.

Los espias tienen en el sigilo su principal arma.

( V4 L]
Espias y mercenarios se enfrentan en la Red

La vista subjetiva es exclusiva de los mercenarios.

W

p
Espia como

N

puedas...

Durante toda la aventura tendremos que
evitar ser detectados por el enemigo. Para
ello, Sam Fisher cuenta con innumerables
gadgets y habilidades, que sin duda le ayu-
daran a superar todo tipo de situaciones.

Las ganzias son vitales para abrir puertas
y son como un minijuego de habilidad.

Si queremos ocultarnos en las sombras,
podemos destruir algunos focos de luz.

Antes de abrir una puerta es mejor usar
el visor dptico para evitar sorpresas.

Si el entorno o la oscuridad nos impide
ver, podemos usar distintos visores.

J

Textos: Castellano Formato: DVD
Voces: Castellano Jugadores: 1
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Su enorme jugabilidad, su elevada calidad
técnica y el divertido y original modo Online.

No aporta ninguna novedad jugable relevante
en comparacién con el primer Splinter Cell.

Aun sin aportar novedades
destacables, SCPT es por méritos

propios uno de los mejores y mas
divertidos juegos de infiltracion.

N
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Compafiia Capcom | Género Aventura de accion | Precio 63,95 € (10.640 ptas. )

Los demonios de Nobhunaga no sélo aterrorizan el Japon medieval, sino que ademas han viajado
hasta el Paris de 2004. Nuestra mision es derrotarlos en esta hestial aventura de accion.

e
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Una lléama roja arde al ‘otromhs

ladoidel’ agujero redondo.

Los puzzles suelen ser sencillos. Para resolver la mayoria de ellos basta
con encontrar un objeto determinado y colocarlo en el lugar adecuado.

<

ras hacérnoslas

medieval, sino que ademas ha

pasar “canutas” logrado trasladar en el tiempo
con sus ejércitos a su horda de demonios, con-
de demonios en los dos cretamente hasta el Paris de
anteriores Onimusha, el nuestros dias...
malvado Nobunaga, Asi arranca Onimusha 3, una
_ vuelve a la carga espectacular aventura de ac-
4 a N ~ con energias re- cién con un desarrollo pareci-

El apartado grafico es sensacional. Ademas de los escenarios en 3D, el conocido

novadas. Ya no do a los anteriores (muchos
actor Jean Reno ha prestado su imagen para Jacques, uno de los protagonistas. 2

se conforma combates y algunos puzzles),
.\ conaterro-  aunque guarda también unas
W rizarel cuantas sorpresas.
Japén

PARA EMPEZAR, HAY 3
PERSONAJES controlables
alo largo de la aventura. Por
un lado estad Samanosuke, el
samurai protagonista del pri-
mer Onimusha. El otro héroe
es Jacques Blanc, un soldado
del ejército francés; y para
terminar, poniendo la nota fe-
menina esta Michelle, la no-
' via de Jacques. En funcién
del momento del juego con-

Seglin el ) del juego a uno de los tres héroes. Eso si, entre los
extras ocultos hay minijuegos protagonizados por otros personajes secundarios.




En Onimusha 3 nos espera una

a da de

y puzzles. En ella tendremos que vencer
a un ejército de demonios que estan aterrorizando tanto el Japon feudal como el Paris de la actualidad.

trolamos a uno u otro y lo
mejor es que cada uno tiene
armas exclusivas, lo que ha-
ce que los abundantes com-
bates sean muy variados.
Ademas de las constantes
peleas, en la aventura va-
mos a tener que resolver
una serie de puzzles. Dichos
enigmas suponen un mereci-
do “descanso” entre tanta
accion, aunque suelen ser

bastante sencillos de resol-
ver. Como veis, el desarrollo
es 100% Onimusha, aunque
con sorpresas, como la nece-
sidad de viajar en el tiempo
para resolver ciertos puzzles.

PERO ADEMAS DE
FRENETICO y variado,
Onimusha 3 resulta especta-
cular. Por primera vez en la
saga los escenarios son en

Por su vibrante ritmo de juego y sus
espectaculares graficos, estamos
ante Ia mejor entrega de Onimusha.

3D, a lo que hay que sumar
el brillante disefio de enemi-

gos y personajes. Ademéas

incluye el necesario selector
de 50/60 hertzios, con el que
disfrutaremos de unos com-

bates aln mas rapidos.

Una gran duracién (unas 12
horas) y no pocos extras al
terminarlo (como minijuegos
0 nuevos trajes) son otras
de las bazas de una aventura
de accion que no te puedes
perder si te gusta el género.

7

A pesar de los abundantes
combates, no nos cansamos
de pelear gracias a las variadas
armas de los personajes.
Michelle usa varios fusiles,
mientras que Jacques porta
armas tipo “Iatigo”, con las
que puede balancearse y saltar
mas lejos. Y el samurdi
Samanosuke, de sobra
conocido por todos, ataca con
armas blancas “tipicas” de su
Japon natal y con un arco.

Una de las armas de Jacques es una “espada-latigo”.

Tres protagonistas, tres estilos de combate

Michelle, por su parte, prefiere las armas de fuego.

\

Para derrotar a los demonios, los tres personajes controlables tienen diversas armas. Ademas, si
absorbemos las almas de los monstruos caidos podremos realizar devastadoras magias como ésta.

tu arsenal

Para sobrevivir ante las hordas demoniacas,
tenemos que mejorar nuestras armas y
protecciones. La manera de lograrlo es
absorber las almas de los enemigos caidos,
que nos daran ademas poderes extra.

Si acumulamos las almas suficientes,
podremos mejorar nuestro arsenal.

Con 5 almas moradas nuestro héroe sera
temporalmente mucho mas poderoso.

.

[ Mejora todo |

J

FICHA TECNICA

Textos: Castellano | Formato: DVD
Voces: Inglés Jugadores: 1
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Calidad/Precio

Su frenético ritmo de juego y la variedad
y espectacularidad de los combates.

Las camaras prefijadas no siempre ofrecen
el mejor angulo, pero no es nada grave.

Una aventura de accidn larga, variada
y espectacular, que logra superar

incluso a los anteriores Onimusha. Si
te gusta esta saga, ni te lo pienses.

E AV1d



Muider y Scully siguen buscando la verdad

Después de mas de dos aios de ausencia en television,
Vivendi nos devuelve toda la intriga y el misterio de
“Expediente X en este capitulo “perdido’ de la serie.

a historia, escrita por un guionis-

ta de la serie, retoma algunas de

las incégnitas de ésta. Asi, em-
pezamos viajando a un pequefo pueblo
en el que estan teniendo lugar extraias
desapariciones y terminaremos en Tun-
guska, Rusia, investigando invasiones
alienigenas, conspiraciones...

EL JUEGO TOMA FORMA
de un Survival Horror en toda
regla, donde la accién y los

puzzles se dan la mano. La trama

estd dividida en tres “episodios”

:Puzzles
0 accion?

La eleccion del personaje que
controlemos influye en el
desarrollo de la historia. Con
Mulder predomina la accion,
mientras que con Scully de vez
en cuando hay que resolver
sencillos puzzles para avanzar.
Cuando ambos coinciden, hay
que colaborar con el otro para
sobrevivir, lo que le da al juego
un grado adicional de emocion.

} Close Tray

Con Scully, doctora en medicina forense, tendremos
que resolver pequenos puzzles, como esta autopsia.

visitar lugares como el pueblo en el que
comenzamos, las oficinas del FB.I. e in-
cluso el interior de una nave alienigena.
Por supuesto, no faltaran personajes
conocidos de la serie, como los Tiradores
Solitarios, el Fumador o Skinner. Ademas,
podemos elegir a Mulder o a Scully para
avanzar en la historia, aunque si jugamos
con ambos los mismos capitulos visitare-
mos localizaciones nuevas.

Lamentablemente, Resist or Serve no
estd a la altura de otros juegos del géne-
ro. Los gréficos son bastante flojos, las
camaras te dejan vendido y las escenas
son demasiado oscuras, aun con la
ayuda de la linterna. Pero lo peor
es que el juego esta en un perfec-

to inglés y no hay subtitulos.
Vamos, que si no dominas la
lengua de Shakespeare...

En fin, un juego que gustara a
los muy fans “Expediente X” que
seguro perdonaran sus fallos
por poder meterse en la piel
de Mulder o Scully.

Lo mejor del juego es su ambientacion. Los modelos, los lugares que visitamos, los personajes
secundarios... todo esta al servicio de hacer que el jugador crea estar *“viviendo” un capitulo de la serie.

Ambos personajes tendran que infiltrarse en lugares secretos y hacer frente a un montén de peligros
para poner al descubierto una intriga de conspiraciones referente a una invasion alienigena.

Lafe/might 4p  Select Tool @ mack @

Mulder, en cambio, no dudara en liarse a tiros con
todos los fenémenos extrainos que se crucen con él.

AW FICHATECNICA
Textos: Inglés Formato: DVD
Voces: Inglés Jugadores: 1
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Su precio y revivir la emocién y las intrigas de
la serie, esta vez jugando con Mulder y Scully.

Que sea un "clon" flojillo de Resident Evily que
esté en inglés sin subtitulos de ningdn tipo.

Sus 20 horas de juego sumergidos
en el universo de Expediente X

pueden ser reclamo suficiente
y para los fans, pero para el resto...




En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad
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Compaiiia Virgin Play | Género Survival Horror | Precio 49,95 € (8.310 ptas. )

La aventura se desarrolla de noche en un instituto lleno de extrafios monstruos rodeados de un halo de oscuridad. El uso de
las luces y las sombras es el punto fuerte del apartado gréfico y los personajes y escenarios también son de calidad.

Contra los monstruos... hagase la luz

Las horribles criaturas que pueblan el instituto se protegen de nuestros ataques con un aura de oscuridad. Mientras la
luz del sol entre por las ventanas, podemos usarla para destruirlas. Pero al poco de comenzar la aventura se hace de
noche y sélo contamos con nuestras linternas para desvanecer el aura y eliminar a los monstruos a golpes o a tiros.

Las criaturas de Obscure con alérgicas a la luz. No
dudes en romper las ventanas para que entre el Sol.

Nuestras linternas rasgan la oscuridad y
hacen vulnerables a los monstruos.

Si encierras a cinco estudiantes en un
instituto lleno de monstruos, ;qué
tienes? ;Una pelicula de terror
adolescente? Pues no, un Survival
Horror para uno o dos jugadores.

eguro que lo habéis

visto en el cine: un

grupo de adolescentes
atrapados en un tenebroso
escenario luchan contra una
terrorifica amenaza para so-
brevivir... Pues bien, este ar-
gumento tan propio de las pe-
liculas de terror adolescente
americanas da vida a un nuevo
Survival Horror de PS2, que
quiere hacernos pasar miedo
con la clasica mezcla de explo-
racion, disparos y puzzles, pe-
ro que también innova al ser el
primero de su género que per-
mite jugar a dobles.

TODO SE DESARROLLA
EN UN INSTITUTO, don-
de cinco estudiantes van vivir
una pesadilla inolvidable. Los
adolescentes se colaran en

sus instalaciones después de
las clases, para comprobar
que de noche es-
ta infesta-

do de criaturas mutantes que
s6lo son vulnerables cuando
reciben luz. Para revelar la
trama tras estas horribles
mutaciones, elegimos a dos

de los estudiantes mientras el
resto nos espera en un punto
concreto de la escuela. Si ju-
gamos en solitario, nosotros
controlamos a uno de los chi-
cos y damos sencillas 6rdenes
a nuestro acompafante (dirigi-
do por la CPU): que espere en
un punto determinado, que
nos ayude a luchar contra los
monstruos... Es mas, incluso
podemos intercambiar el con-
trol entre uno u otro. Y si dis-
ponemos de otro pad un se-
gundo jugador puede controlar
al acompafante. Asi, vivimos
junto aun
amigo la




Los cinco

entes prot

istas tienen que explorar, resolver puzzles y

plantar cara a los monstruos usando todo tipo de armas blancas y de fuego.

experiencia de explorar los
escenarios, resolver puzzles
(muy sencillos y casi siem-
pre relacionados con el uso
de objetos), y acabar con los
monstruos usando armas
blancas y de fuego (dosifi-
cando la escasa municidn).
Este desarrollo tan clasico
acaba enganchando si juga-
mos solos, pero con otro ju-
gador resulta atn mas diver-
tido. Y viene acompafado
por una ambientacién nota-
ble: la accién se sigue a tra-
vés de cdmaras fijas con an-
gulos muy cinematogréficos,

y los escenarios van desde
el mismo instituto a los tipi-
cos tlneles subterraneos y
oscuros laboratorios.

ESTOS SINIESTROS
LUGARES, asi como los
personajes y las criaturas,
estan notablemente realiza-
dos... pero no llegan a asom-
brar. Lo mejor, sin duda algu-
na, son los efectos de luz y
sombra que provocan las lu-
ces de las linternas y la os-
curidad que desprenden las
criaturas (y que impregna
los escenarios con sinies-

Los puzzles casi siempre consisten en usar los objetos en el lugar adecuado...

Avanzamos con dos personajes. Al primero lo controlamos nosotros y al
segundo puede manejarlo otro jugador, o bien la consola si jugamos solos.

Ohscure es un Survival Horror de
desarrolio muy clasico, pero con la
novedad de poder jugarse a dohles.

tras texturas que les dan un
horrible aspecto). Todos es-
tos detalles dan como resul-
tado un titulo que, aunque
no asusta como Silent Hill 3,
si garantiza la tensién e in-
cluso alglin que otro susto.
Lo Gnico realmente criticable
de Obscure es la escasa va-
riedad de criaturas (apenas
hay seis tipos) y la duracién
de la aventura, que podemos

acabar en un par de dias.
Eso si, después quedan algu-
nos secretos por descubrir.
Pero, a pesar de esta corta
duracion, Obscure es un titu-
lo de calidad que convence
por su ambientacidn, su ca-

pacidad para engancharnos...

y ademas su precio. Y encima
es el dnico Survival Horror
en el que puedes pasartelo
de “miedo” junto a un amigo.

...y en contadas ocasiones dos personajes deben colaborar para resolverlos.

4 N

Cinco contra
la oscuridad

Los “protas” del juego son los tipicos
personajes de “peli” de terror adolescente:
la jefa de animadoras, el gracioso del
grupo, la empollona, el deportista y el
“conflictivo”. Cada uno tiene una habilidad
propia. Si muere alguno, podemos seguir
jugando con los demas. Solo cuando todos
hayan caido acabara la aventura.

Aqud s rgueda nada mds.

El gracioso de Josh “detecta” objetos.

Stan es un manitas abriendo cerraduras.

Textos: Castellano Formato: DVD
Voces: Castellano Jugadores: 1-2
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Gréficos, desarrollo, historia... todo alcanza
un buen nivel. Y se puede jugar a dobles.

La aventura se hace corta y se echan de
menos mas tipos de monstruos.

Obscure es un Survival Horror muy
hien realizado, capaz de atraparnos

y asustarnos, y encima es el tinico
que puede jugarse a dohles.
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Compafia EA Games | Género Aventura de accion | Precio 63,95 € (10.640 ptas. )

y el prisionero

Tres jovenes magos son mejor gque uno

Un misterioso mago amenaza a Harry Potter y ni siquiera los muros de la escuela de magia
Hogwarts pueden detenerle. Harry va a necesitar a sus amigos para superar su reto mas dificil...

Los graficos del juego recrean a la perfeccion tanto el castillo de Hogwarts como
a los personajes protagonistas, ya mas creciditos que en anteriores aventuras.

Frenar !‘

Algunos minijuegos dan variedad a la accién. Destacan los espectaculares vuelos
a lomos de un Hipogrifo, personaje que tiene su importancia en la historia...

A pesar de que la aventura es corta y mas bien facil, en Hogwarts se esconden
muchas zonas secretas con cromos de brujas y magos que nos costara encontrar.

ualquiera que haya
disfrutado de sus li-
bros o peliculas sabe
que Harry Potter cuenta siem-
pre con la ayuda de la brillante
Hermione y el simpético Ron,
sus inseparables compaferos
en la escuela de magia Hog-
warts. Pues bien, en el tercer
juego del joven mago (basado
en la pelicula que ahora mis-
mo arrasa en los cines), por
fin manejamos a los tres jéve-
nes y su colaboracién sera
fundamental para sobrevivir
en esta apasionante aventura.

Con el comienzo de un nuevo
curso, Harry se ve amenazado
por un misterioso mago llama-
do Sirius Black. Nuestra mi-
sién es descubrir los planes
del siniestro Black resolviendo
puzzles, derrotando enemigos
con los hechizos que lanza

nuestra va-
rita magi-
cay explo-
rando el
castillo de Hog-
warts y sus al-
rededores.

>

LA GRAN NOVEDAD ES
QUE EN TODO momento,
podemos alternar el control de
los tres magos y aprovechar
sus habilidades: Harry salta'y
trepa, Ron descubre pasadi-
z0s secretos y Hermione
puede meterse por estre-
chas aberturas. Ademas,
cada uno tiene hechizos
propios, muy (tiles pa-
ra, por ejemplo, acti-
var ciertos meca-
nismos o abrir
pasadizos se-
cretos.



Harry Potter y el prisionero de Azkaban es una aventura en toda regla, con
puzzles, exploracion, combates y hasta algunos momentos de sigilo...

En todo momento podemos alternar el control de Harry, Hermione y Ron,
para usar sus habilidades o que colaboren en la resolucion de los puzzles.

Por dltimo, en combate la
consola se encarga de ma-
nejar, de forma muy inteli-
gente, a los dos personajes
“no activos”, un detalle que
da gran vistosidad al juego.
Este entretenidisimo de-
sarrollo, en el que se fusio-
nan perfectamente explora-
cién, combates y puzzles,
resulta alin méas variado gra-
cias a mini-
_ juegos co-
mo los
due-
los de
magos 0

los desafios a lomos de

un Hipogrifo (una criatura
voladora mezcla de 4guila
y caballo). La (inica pega es
que la aventura es corta y
sencilla, aunque descubrir
sus abundantes secretos
prolonga la diversién.

Y SIEL DESARROLLO
HA CAPTADO todala
emocién de las aventuras de
Harry Potter, los graficos re-
crean a la perfeccion su uni-
verso: los escenarios de
Hogwarts son mas detalla-
dos que nunca y los modelos

Puzzles, accion y exploracion se
mezcian en Ia mejor aventura de
Harry y sus amigos hasta la fecha

de los personajes son clava-
dos a los protagonistas del
film. Sélo desentonan los
enemigos, de disefio simple
y poco impresionantes a ex-
cepcion de algin enemigo fi-
nal.Y el sonido merece men-
cién aparte, no sélo por el
genial uso de la banda sono-
ra de la pelicula, sino por el
magnifico doblaje al caste-
llano (aunque no se han utili-

zado las voces de la peli).
Esta excelente ambientacion
redondea una gran aventu-
ra, en la que exploramos, lu-
chamos e investigamos igual
que Harry, Hermione y Ron
lo hacen en sus libros y peli-
culas.Y es que, aunque es
una pena que sea corto, el
juego capta a la perfeccion
el “encanto” que todos aso-
ciamos con Harry Potter.

Harry Potter y el prisionero de
Azkaban incluye seis minijue-
gos para la camara EyeToy,
completamente independien-
tes de la aventura principal.
Golpear gnomos, aplastar ra-
nas de chocolate o hacer pa-
rejas con los naipes de magos
y brujas famosos son algunas
de las divertidas tareas que
vamos a realizar hasta cuatro
jugadores por turnos. Eso si,
el EyeToy se vende aparte...

Una sorpresa:

4 N\
La magia es
algo personal

Ademas de los hechizos comunes (como el
poderoso Flipendo, que nos permite golpe-
ar a los enemigos), los tres protagonistas
tienen hechizos propios que van aprendien-
do en libros magicos ocultos en Hogwarts.

Uno de nuestros objetivos principales es
encontrar los libros de los hechizos.

Hermione invoca un viento helado capaz
de apagar el fuego y congelar el agua.

L —

Ron proyecta una luz que paraliza a
algunos enemigos y activa mecanismos.

ganchos o desarma a algunos malos.

Textos: Castellano Formato: DVD
Voces: Castellano Jugadores: 1

iminijuegos para EyeToy!

Todos los juegos retan nuestra habilidad y reflejos.

Hasta sabremos a que casa de Hogwarts pertenecemos.

J

DUAL  M.CARD EYETOY MULTITAP TECLADO RATON
SHOCK 2 (63 Kb)

Poder alternar el control de Harry, Hermione
y Ron, y que cada uno tenga sus poderes.

Es mas bien corto y los jugadores mas
hébiles van a acabérselo en un “pis-pas”.

Una recreacion genial de las
aventuras de Harry Potter, con tres

personajes para controlar y un
desarrollo variado y muy divertido.

E AV1d
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Compariia Vivendi Universal | Género Aventura de accion | Precio 59,95 € (9.975 ptas. )

““Van Helsing’’ ha arrasado en taquilla
y quiere repetir éxito en PS2. Si
suefas con dar caza a Frankenstein,
Dracula y otras miticas criaturas no lo
dudes: éste es el juego gue esperahas.

ntre los Gltimos bom-

bazos cinematografi-

cos brilla con luz pro-
pia “Van Helsing”, un filme que
mezcla accién y aventura con
la aparicion estelar de seres
miticos en el cine de terror, co-
mo licadntropos o vampiros. Es-
ta atractiva propuesta es tam-
bién la base de su adaptacion
a videojuego, que en mas de
una ocasion “recuerda”
a Devil May Cry... sal-
vando las distancias.

Aligual que

sucede enla
pelicula, el
protago-
nista es Van
Helsing y

nuestro objetivo, acabar con el
malvado Dracula y sus acéli-
tos. Para ello nos aguardan in-
tensos combates contra cien-
tos de enemigos en lugares
tan pintorescos como un viejo
molino abandonado o el mismi-
simo castillo de Frankenstein.

ESTOS TETRICOS ES-
CENARIOS sirven de hogar
a bestias aladas, fantas-
mas, esqueletos vivientes
y un sinfin de bichos mas,
cada uno con
SUS propios pa-
trones de ataque
y defensa. Para
vencerlos tendre-
mos que descubrir
qué arma les
causa mas
dafioy qué
estrate-

;Preparado para aceptar el desafio?

A lo largo del juego encontraremos diferentes lugares que nos dan acceso a una dimension paralela, en la que estan
disponibles diferentes desafios que requieren de toda nuestra habilidad para ser superados. Si salimos victoriosos,
obtendremos nuevas habilidades o algunos trucos con los que cambiar ciertos detalles graficos del juego.

Eliminar un nimero de objetos o evitar ataques
enemigos son algunos de los retos que nos esperan.




Como en la pelicula, tenemos que hacer frente, mediante armas blancas o a
disparo limpio, a cientos de enemigos en esta divertida aventura de accion.

ALEERA

gia de combate nos conviene
més en cada caso. Por fortu-
na contamos con un amplio
arsenal para hacer frente a
estos seres: pistolas, esco-
petas y otras armas de fuego
para ataques a larga distan-
cia; y espadas y cuchillas pa-
ra el combate cuerpo a cuer-
po. Sobra decir que todas
estas armas tienen movi-
mientos especiales y magias,
de gran utilidad en situacio-
nes comprometidas.

Aunque ha quedado claro
que Van Helsing es un hom-
bre de accion, tampoco fal-

tan algunos puzzles y senci-
llas zonas de saltos, consi-
guiendo de esta forma un
desarrollo variado y entrete-
nido, que ademas viene res-
paldado por una magnifica
ambientacién.

ESTA FABULOSA AM-
BIENTACION descansa
sobre un una épica banda
sonoray un apartado técnico
que, si bien podia estar un
poco mejor, pone en pantalla
unos trabajados escenarios
y personajes bien modela-
dos, que ayudan a sumergir-

e

El argumento del juego sigue, en lineas generales, el guién de la pelicula.

Pero no todo es abatir monstruos, porque el juego tiene algunas zonas
de saltos y algin que otro puzzle, que hacen mas ameno el desarrollo.

Van Helsing ofrece espectaculares
luchas y tiroteos, comhinados con
algunas dosis de puzzies y saltos.

nos de lleno en su trama.
Tan sélo hay que lamentar
que el juego se haga muy,
muy corto (puede acabarse
con facilidad en 6 6 7 horas)
y que en muchas ocasiones
las camaras de juego adop-
ten angulos molestos o se
sitien demasiado lejos de la
accion, lo que hace perder
espectacularidad a los com-
bates, que por otro lado son

realmente intensos y entre-
tenidos. Asi que ya sabes:
si te gusto la pelicula y quie-
res protagonizar sus mejo-
res escenas de accion, o

si lo tuyo son las aventuras
con mucha accién y toques
de plataformas y puzzles,
Van Helsing colmara tus
expectativas, ya que ofrece
grandes momentos de
diversion... mientras dura.

Graficamente Van Helsing ofrece algunos escenarios muy espectaculares.

4 N\
iDispara, que
viene el Coco!

Los enemigos que nos esperan en los
escenarios de Van Helsing, aparte de
numerosos, son muy variados: vampiros,
arpias, golems... Casi todos sueltan almas
al ser derrotados y con ellas podemos
mejorar nuestro armamento. Ademas, hay
jefes finales mucho mas duros de roer, que
nos obligaran a descubrir su punto débil.

ALMACEN

Los enemigos finales son espectaculares.

Textos: Castellano | Formato: DVD
Voces: Castellano Jugadores: 1

LIPS

DUAL  MCARD VOLANTE MULTITAP TECLADO RATON
SHOCK 2~ (157 Kb)

Sonido €} Diversion ©)
Duracion @ Calidad/Precio €
La enorme variedad de enemigos, asi como
la mezcla de accién, plataformas y puzzles.

La escasa duracion del juego y la mala
gestion del sistema de cdmaras.

El espiritu aventurero de la “peli”
reflejado en un juego que, aunque

corto, ofrece mucha accion
combinada con puzzles y saltos.

W
bl AV1d



n .Hack//Infection, el joven Ki-
E te se conectaba al juego virtual
de ambientacién medieval lla-
mado “The World” para investigar por-
qué su amigo Orca quedd en coma mien-
tras jugaba. Mutation retoma la trama
donde se quedd y repite el esquema de
su antecesor. Asi, el DVD de anime nos
muestra las investiga-
ciones de Kite
en el mundo
| “real”, mien-
tras que el jue-
_ ’r go desarrolla
/ las peripecias
| [/ deKite en “The
World”. La aven-
tura se centraen la
exploracion
de mazmo-
rras plaga-
das de
enemi-

Un par de meses después de .Hack/Infection, llega la
segunda entrega de este juego de rol dividido en cuatro
partes, a la que acompainada un nuevo DVD de anime.

gos con los que luchamos en tiempo re-
al (aunque pausamos la accién para
usar objetos y utilizar técnicas especia-
les), acompafados de dos aliados con-
trolados por la CPU, a los que damos
un amplisimo abanico de érdenes.

AUNQUE EL SISTEMA DE
COMBATE ES BUENO, todo se
reduce a pelear y pelear, parando sélo
para mejorar a nuestros personajes
con nuevo equipo y armas. Sélo hay
una tarea secundaria bastante anodi-
na, la cria de unos animales llamados
“gruntis” con los que luego podemos
disputar carreras. Y a este desarrollo
repetitivo hay que anadir unos graficos
“flojetes”, en los que sélo destaca el
molén disefio de los personajes. Por
tanto, el principal atractivo del juego
vuelven a ser su historia y su estética
manga. Y seran los aficionados al ani-
me los que mas se divertiran con él, y
hasta esperaran con ganas la tercera
entrega, que llegard en unos meses.

Los combates en tiempo real son los protagonistas del desarrollo. En ellos llegamos a contar con la
ayuda de dos aliados, a los que podemos dar 6rdenes para que ataquen, se defiendan, usen magias...

conocidos

Infectiony Mutation son en
realidad partes de un mismo
juego y podemos “importar” los
personajes del primero salvados
en la tarjeta de memoria para
jugar a esta nueva entrega, con
sus niveles de poder y equipo.
También podemos empezar

con los héroes ya mejorados

s
1"

si no hemos jugado a la primera

que veremos a b per jes nuevos, Si no has jugado la primera parte, puedes empezar

parte de la historia. conocidos como BlackRose seguiran a nuestro lado.

con los personajes ya bastante evolucionados.

/i

Hack.//Mutation vuelve a estar protagonizado por Kite, el joven que se introduce en un juego virtual
en el que estan ocurriendo extraiios fendmenos. Su estética manga y su argumento son muy atractivos.

Textos: Castellano Formato: DVD
Voces: Inglés Jugadores: 1

Call I YOS Y

UAL M. CARD VOLANTE MULTITAP TECLADO RATON
SHOCKZ (705 Kb)

Graficos () Sonido @ Dive
Duracion @) Calidad/Precio
Una historia apasionante que se desarrolla
tanto en el juego como en el DVD de anime.

Técnicamente es flojo y el desarrollo se hace
repetitivo al centrarse sélo en el combate.

Segunda entrega de este juego de
rol que, a pesar de su repetitivo

desarrollo, gustara a los fans del
anime por su intrigante historia.
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a nuevas peripecias cinemato-
gréficas del ogro Shrek han
inspirado esta original aventu-
ra de plataformas en la que no maneja-
mos a un solo héroe: cada fase esta
protagonizada por cuatro personajes.
Si jugamos en solitario, elegimos en to-
do momento a qué héroe controlamos
mientras el resto nos acompafan di-
rigidos por la CPU. Y tam-
bién podemos disfrutar
de partidas para hasta 4 juga-
dores, cada uno al mando de
un personaje. El elenco de
protagonistas es de
lo més variado:
Shrek, su novia
Fiona, su amigo
Burro y persona-
jes de cuento co-
mo el Gato con
Botas o Campa-

nilla. Al mando de semejante pandilla
recorremos niveles muy variados: igual
nos libramos de montones de enemigos
en peleas multitudinarias, que salta-
mos, afrontamos minijuegos o resolve-
mos puzzles usando las habilidades
(nicas de cada personaje. No obstante,
teniendo en cuenta la sencillez de to-
dos los retos, la linealidad de los
niveles y los gréaficos
llenos de colorido,
queda claro que quie-
nes mas disfrutaran del
juego son los mas
pequefos, sobre
todo si juegan
con amigos.
Castellano ¢ 1-4 jugadores
Memory Card 2 (62 Kb) » Dual Shock 2 » Multitap
Una original mezcla de saltos,
q accién y puzzles para 4 jugadores

simultaneos, que por su sencillez y
simpatia es ideal para los chavales.

3+ Compariia Codemasters | Género Musical | Precio 59,95 € (9.975 ptas. )

Este completo editor permite crear o modificar
temas y extraer muestras de nuestros CD.

T\ music Generator 3

Vuelve el editor musical de la MTV en su ver-

sién mas completa, que nos permite crear
nuevos temas o modificar los ya incluidos
(de artistas como Outkast o Snoop Dogg).
Con una gigantesca librerfa de sonidos pre-

establecidos, implementamos baterfa, bajo,
riff y voces, aplicamos todo tipo de tempos y

efectos y grabamos el resultado en la Me-
mory Card. Incluso podemos extraer mues-
tras de nuestros propios CD. La Gnica pega

es que el manejo es poco intuitivo, pero tras

unos tutoriales y bastante practica conse-
guiremos resultados casi profesionales.

En esta aventura de plataformas, al jugar en solitario podemos intercambiar el control entre cuatro
personajes en todo momento. Y si jugamos en compaiiia, cada jugador maneja a un personaje.

El elenco del héroes del juego es genial: ademas de Shrek y sus amigos, manejamos a Caperucita
Roja, el Lobo Feroz (vestido de abuelita), Campanilla... Todos con un aspecto grafico realmente bueno.

n | Precio 44,95 € (7.495 ptas. )
¢Coémo te comportarias si fueras un duro
guerrero? Ahora con este juego, que nos
traslada a la isla de Amahara en el papel de
un samurai, puedes averiguarlo. Nuestro ob-
jetivo es convertir a nuestro personaje en un
popular guerrero, para lo cual tenemos liber-
tad total para deambular por la isla interac-
tuando con sus habitantes mientras cumpli-
mos misiones honorables o cometemos todo
tipo de fechorias, lo que influira en el poste-
rior argumento. Una buena idea, desaprove-

chada en gran medida por un desarrollo algo
repetitivo y un pobre acabado técnico

Los combates y la aventura se unen en un juego
que ademas ofrece gran libertad de accién.

Castellano « 1 jugador
Memory Card 2 (1300 Kb) ¢ Dual Shock 2

Un editor musical que permite
crear 0 modificar temas hasta en
eso si, tras

sus Ultimos detalles...
hacernos con su complejo manejo.

Castellano * 1 jugador
Memory Card 2 (342 Kb) ¢ Dual Shock 2

La original fusion de aventura y

accion se queda algo corta por
culpa de un desarrollo repetitivo
y un pobre apartado técnico.
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LoS mejores

PS099L LASER BLASTER
Fabricante: Logic 3 - 39,40 €
La més completa: pedal, retroceso,

El hombre-arana contraataca

conectores USB y normales, mira laser...

M Control Pad B PS2/PSone M Precio: 19,90 € M Distribuidor: Herederos de Nostromo M Fabricante: Naki

G-CON 2

Fabricante: Namco - 35 €

Una pistola de gran precision, pero es
USB y no funciona con todos los juegos.

L a nueva version del pad de Spidey

P99 D2 incluye como novedad iluminacion
Fabricante: Logic 3 - 34,90 €
Menos precisa, pero con mas extras:

pedal y vibracion, USB, retroceso...

B ERGONOMIA. Muy cémodo, a pe-

Todos los botones son facilmente alcan-

DUAL SHOCK 2
Fabricante: Sony + 29,95 €
El pad oficial es sobresaliente en

todos los aspectos, aunque algo caro. < ¥

A

ADVANCE ANALOG
Fabricante: Joytech - 19,95 €
Un mando de gran calidad, buenas
prestaciones y ajustado precio.

LARA CROFT GAMEPAD
Fabricante: Naki - 19,95 €
Un mando correcto, de calidad y,
ademas, dedicado a Lara Croft.

DVD

MANDO OFICIAL SONY
Fabricante: Sony - 28 €
Es el oficial y por su alto precio incluye
una actualizacién de los controles.

atractivo disefio y por la
iluminacién de su carcasa.

MANDO UNIVERSAL DVD

2 Fabricante: Logic 3 + 19,90 €
Controla tu consola, TV, video, etc.,
por menos de 20 euros.

STEPS

Fabricante: Molon Labe - 15 €
Un mando de calidad, con controles
basicos, pero con un gran precio.

tipo discotecay... bueno, sigue leyendo.

sar de su tamafio algo mayor al habitual.

Un buen mando en todos los
aspectos, que destaca por su

zables, excepto si tienes las manos muy
pequeas.
B STICKSY CRUCETA. Los dos
sticks son extremadamente suaves y pre-
cisos. Lastima que la cruceta digital re-
sulte bastante endeble y tosca a la hora
= de pulsarla.
B BOTONES. Los
frontales poseen un
recorrido muy suave,
aunque bailan un pe-
lin. Los superiores,
aunque angulosos,
son excelentes.
B VIBRACION.
Superior a la me-
dia gracias al uso
de dos potentes
motores. La va-
riedad de intensi-
dad es alta.

ony Headset USB

Para hablar “oficialmente” en la red

B EXTRAS. La carcasa exterior se ilu-
mina de distinta forma segn lo que ocu-
rra en la pantalla. Pero no incluye nada
més: nada de turbo ni cosas parecidas.
Claro que el disefio de los dibujos que
adornan el cuerpo del mando ya son un
extra en si mismos.

B ACABADO. El plastico del cuerpo
del mando es de enorme calidad, aunque
el usado en la cruceta desmerece al res-
to del conjunto. Si perdonamos esto, po-
demos darle una excelente nota.

Il CONCLUSIONES

Si tus manos son capaces de
abarcarlo, encontraras un notable pad
que no cojea gravemente en ningin
aspecto. Sdlo la cruceta esta por
debajo de lo esperado. Por lo demas,
muy recomendable.

_ ™ VALORACION: (E)

Volantes

M Auriculares USB B PS2 M Precio: 39,99 € M Distribuidor: Sony M Fabricante: Sony

GT FORCE PRO

Fabricante: Logitech - 139,95 €
Si te gusta la velocidad, no dudes en
gastarte un poco més en este volante.

DRIVING FORCE
Fabricante: Logitech - 100 €
Un excelente volante con Force
Feedback y USB y a buen precio.

El headset oficial de
Sony presenta una
excelente calidad y la
peculiaridad de tener
un control de volumen
en el cable del auricular.

SPEEDSTER 3
Fabricante: Fanatec - 79,95 €
Un buen volante, con una gran

relacién calidad precio. No es USB.

AI AVOCE

INSPIRE 5.1 GD 580
Fabricante: Creative - 199,95 €
Materiales de calidad, buen disefio y

un excelente equilibrio calidad/precio.

INSPIRE 5.1 5500D

Fabricante: Creative + 199,95 €
Excelentes cualidades (potencia y
calidad) y a un gran precio.

5.1 SOUND SYSTEM

Fab.: Logic 3 - 199 €

Buenas prestaciones a un precio
competitivo y con atractivo disefo.

rararo que hasta ahora no
dispusiésemos de un headset
“oficial”, que ademas se pudiera
comprar por separado. Algo
que Sony se ha encargado de
solucionar.
B ERGONOMIA. Muy c6-
modos en todos los aspectos.
sados para
cos de alta fideli-

Tanto el propio auricular como
resultar agrada-
dad, pero suenan

el control de vo-
lumen que inclu-
, yen estan pen-
bles y faciles de usar.
H CALIDAD DE
SONIDO. No son cas-

mejor que la mayoria de los headset que
hemos probado hasta ahora. Ofrece méas
potencia y claridad que la media.

H ACABADOY MATERIALES.

La calidad de los materiales es excelente
en cada uno de sus componentes. El con-
trol de volumen independiente es todo un
detalle. Eso sf, la calidad hay que pagarla
y tiene un alto precio.

I CONCLUSIONES

La mejor opcion hasta ahora, pero
también la mas cara. Destaca sohre

el resto, especialmente por el
“mando” para controlar el volumen.
Muy recomendable... si estais
dispuestos a pagarlo. Si os gusta, lo
mejor es comprar el pack SOCOM ILI...

_ ™ VALORACION: (WB)




En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



£ ]
LOS 6 JUEGOS A EXAMEN

VIDAS VIRTUALES AL MARGEN DE LA LEY

Los simuladores de mafioso son un género de moda y cada vez hay mas +*
donde escoger. Pero ojo, que no todos ofrecen lo mismo ni gustafanTpor===

igual a todos los piblicos. Por eso hemos elaborado esta comparativa.
En estas paginas encontrar?s‘?o"d’b-\lo necesario para que puedas
escoger sin ninguna duda cual sej: ajusta mas a tus gustos.



Driv3r

El mas bello y detallista del género

Compaiifa: Atari | Precio: 59,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +16

Memory Adaptador de
Card 2 Ethernet
(78 Kb)

Periféricos

Dual Shock 2 Multitap , Volante

Valoracion Graficos: @ Diversion: Global: @

GTA III @

El verdadero origen de la revolucion

Compaiiia: Take 2 | Precio: 29,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +18

Memory
Card 2
(485 Kb)

Adaptador de
Eth:

Dual Shock 2 Multitap ' Volante obae

Valoracion Graficos: E) Diversion: @ Global: @

Periféricos

Tras triunfar en PSone, la saga Driver se estrena en PS2 con una
aventura digna del mejor cine negro y que pasara a la historia por
ofrecer un apasionante enfoque de la conduccion.

B ARGUMENTOY AMBIENTACION. Tanner, el protagonista de la saga
Driver, es un agente de policia experto en pilotar todo tipo de vehiculos y que siem-
pre trabaja de inc6gnito. En esta ocasién, anda tras la pista de una red de ladrones
de coches y uno de sus compradores, y tendra que viajar por tres ciudades genial-
mente recreadas, como son Miami, Estambul y Niza, para darles caza.

B MISIONESY POSIBILIDADES. Tanner se enfrenta a persecuciones, carre-
ras contrarreloj, tiroteos (tanto en marcha como a pie), destruccién de objetos... Su
desarrollo es lineal, es decir, no escogemos el orden de las misiones, y ofrece las po-
sibilidades habituales del género: tomar ’prestado” cualquier vehiculo que veamos,
recorrer la ciudad con libertad... e incluso disparar 8 armas desde una perspectiva
subjetiva. Ademas, hay minijuegos de conduccién y un potente editor de repeticiones.

M SU SENA DE IDENTIDAD. Driv3r concentra casi todos sus esfuerzos en
ofrecer una conduccion y una fisica de los vehiculos muy realista, elementos que sir-
ven de teldn de fondo a las mas variadas situaciones. Lastima que las acciones a pie
resulten un tanto robéticas y no alcancen el nivel de la conduccion...

A pie, casi toda la accion se reduce a disparar y
robar coches. Lo bueno estd al volante...

En esta tercera entrega se han introducido nuevos
tipos de vehiculos, como lanchas y motos.

La saga GTA es la fundadora espiritual de los simuladores de “mafio-
so’’y su tercera entrega fue la que senté las bases y maneras de este
exitoso subgénero en su espectacular salto a las tres dimensiones.

B ARGUMENTOY AMBIENTACION. Tras un “palo” a un banco, tu banda te
traiciona. Pronto te fugas de la cércel con otro preso que te introduce en el mundo
de la mafia, donde recibiras “encarguitos” que realizar en Liberty City, una oscura
ciudad en la que no faltan suburbios, zonas portuarias, parques... ni otras bandas.

B MISIONESY POSIBILIDADES. En sus mas de 60 misiones hay que hacer
practicamente de todo: abatir al jefe de una banda rival, llevar un maletin a un enla-
ce, colocar explosivos en un coche... Ademas, podemos trabajar de taxista, policia o
bombero para sacar un dinerillo extra, asi como buscar 100 paquetes escondidos en
la ciudad o descubrir misiones que no forman parte de la trama principal.

B SU SENA DE IDENTIDAD. La gran libertad que ofrece, ya
sea para recorrer la ciudad, escoger el orden de las misionesola
forma de resolverlas. Al principio desconcierta un poco, 1
pero cuando le cojas el pulso, alucinaras con
sus posibilidades y te divertira du-
rante meses... y so por no ha-
blar de su &cido humor.

Las bandas que pueblan Liberty City nos ofreceran mas de 70 “encarguitos” de todo tipo, como hacer de

chéfer, colocar explosivos en un coche, proteger con un rifle a un fiero durante un




GTA Vice City

Mafia

El verdadero hampon de la mafia en PS2

Que parezca un accidente... a la antigua

Compaiiia: Take 2 | Precio: 64,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +18
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Tras el éxito de GTA III, sus creadores dedicaron dos
afos a crear una secuela mas grande, con mas posihilida-
des y mucho mas atractiva,ambientada en los aiios 80.

B ARGUMENTOY AMBIENTACION. Tommy Vercetti, un matén de medio pe-
lo, es enviado a Vice City para buscar nuevos “mercados” de cara a la ampliacion de
los turbios negocios de sus jefes... pero sus ansias de dominar la ciudad le llevaran
amorder la mano que le da de comer.Y no es para menos: Vice City es una atractiva
y playera urbe como Miami, llena de vida, chicas en bikini y jugosos negocios...

W MISIONESY POSIBILIDADES. Mucho més variadas y atractivas que en
GTA IIT: robar un banco, repartir propaganda de nuestro estudio de cine... sin olvi-
dar los trabajos alternativos, como repartir pizzas. Tampoco faltan los paquetes es-
condidos, las misiones ocultas, las carreras ilegales y mil y una sorpresas mas.

M SU SENA DE IDENTIDAD. Como en GTA IITes la libertad de accion,
pero elevada a la maxima potencia. Hay muchas més armas, més formas de
resolver una misma situacion, muchos mas vehiculos para conducir (mas de
100 entre motos, lanchas, helicopteros...) y, la gran novedad, podemos com-
prar negocios, como un casino 0 una imprenta, para tapar nuestras actividades.
Y todo aderezado con el impagable humor negro tipico de la saga.
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Los creadores de GTA probaron fortuna con un simulador de mafioso
ambhientado la época dorada de los gangsters. Su éxito en PC fue
rotundo, aunque en su conversion a PS2 perdié parte de su encanto.

B ARGUMENTOY AMBIENTACION. En mitad de un tiroteo, un taxista se
convierte en chéfer de unos gangsters malheridos, quienes en agradecimiento le in-
vitan a entrar en una familia mafiosa italiana. Atraido por el poder y el dinero facil,
se unird a ellos para dirigir desde la sombra la floreciente New York de los afios 40.

M MISIONESY POSIBILIDADES. Mafia ofrece cerca de 30 misiones, tanto

a pie como pilotando vehiculos, en las que tenemos que cumplir objetivos como des-
truir los coches de una banda rival, acabar con un “topo” de nuestra banda y otras
lindezas similares. Todas ellas, eso si, con un marcado carécter cinematografico.
Ademas, podemos recorrer la ciudad con completa libertad y disfrutar de una com-
pleta enciclopedia sobre los vehiculos de la época y... nada mas.

B SU SENA DE IDENTIDAD. Sin duda alguna, su ambientacién. Armas, co-
ches, vestuarios, entornos... todo destila el “tufillo” propio de los afos 40 y con
abundantes referencias a clasicos del cine negro que han reflejado esa época, como
“E| Padrino” o “Erase una vez en América”. Por desgracia, no consigue explotar to-
do su potencial por culpa de un mejorable motor gréfico, sobre todo en exteriores.

Debemos enfrentarnos a numerosas bandas en
misiones de todo tipo: tiroteos, persecuciones...

La policia vigilara todos nuestros
actos por tierra, mar y aire.

Su ambientacion en los afios 40 se nota en el catdlogo de vehiculos, el vestuario de los protagonistas o las
armas. Por desgracia, el pobre motor grafico y la niebla se encargan de “afear” su puesta en escena.




The Getaway ®
La visién mas “‘europea’’ del delito

Compaiifa: Sony | Precio: 29,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +18
Adaptador de
Eth

Memory DuaI Shock 2 Multitap Volante
Card 2 thernet
s !

Valoracién Gréficos: Diversion: ' B ) Global: @

Periféricos

True Crime

Crimen y castigo en las calles de L.A.

Compaiiia: Activision | Precio: 59,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +18

& | Memory D | Shock 2 Adaptador de
2 |card2 ual Shoc Multitap Volante Ethoraet
P !
5
[-9

., /.13’ -2
Valoracion Graficos: Diversion: w Global: @

Tras el éxito de GTA III, Sony presenté su propia vision de los
simuladores de mafioso. Su apuesta se centrd en contar una historia
de forma cinematografica y en un apartado técnico fotorrealista.

B ARGUMENTOY AMBIENTACION. Mark, un reputado criminal retirado, se

ve obligado a volver a las calles para recuperar a su hijo, secuestrado por su antiguo
“jefe”. Ademés, también podemos controlar a un policia, que sigue el caso de Mark

desde otra perspectiva. Y como teldn de fondo, una fabulosa recrea-
cion de las cosmopolitas y bellas calles de Londres.

B VIISIONES Y POSIBILIDADES. La aventura ofrece 24 esca-

sas misiones, 12 por protagonista, en las que se dan cita la conduccién,

P . los tiroteos y el sigilo en todo tipo de entornos. Los objetivos son senci-
4 llos (perseguir un coche o robar un objeto...) y una vez cumplidos no

queda absolutamente nada por hacer. Bueno si, turismo por Londres.

B SU SENA DE IDENTIDAD. Su desarrollo, que es
completamente lineal por exigencia de su excelente guién,
y que no deja lugar a la libertad para escoger misiones. Y por
. supuesto, el insuperable aspecto de las calles de Lon-

. dres. Lastima que las animaciones flojeen un poco...

En los momentos de accién disponemos de
acciones como coger rehenes, disparar sin mirar...

En sus 24 misiones hay persecuciones, tiroteos,
huidas, robos... Poca cantidad, pero con variedad.

Si estas cansado de jugar del lado de los “malos” y quieres imponer
la ley, estas ante el juego ideal: aqui seras un rudo policia que utilizara
TODOS los medios a su alcance para imponer la paz en las calles.

B ARGUMENTOY AMBIENTACION. Nick Kang, un rudo policia experto en

artes marciales, es destinado a una unidad especializada en bandas y narcotréfico.
Alli se enfrentara a su primer caso, donde podré dar rienda suelta a sus métodos
poco ortodoxos... Toda la aventura se desarrolla en una fabulosa
recreacién de las calles de Los Angeles.

B MISIONESY POSIBILIDADES. Esta divido en
capitulos y en cada uno nos aguarda un cerro de misiones,
como perseguir a un coche o infiltrarnos en un almacén. Estos
objetivos pueden variar dependiendo de nuestra actuacién en
una misién previa. Ofrece dos tramas alternativas y tres finales.

B SU SENA DE IDENTIDAD. Destaca por fusionar géneros
como nadie. Ofrece impresionantes persecuciones y huidas, apasio-
nantes tiroteos, pequefias dosis de infiltracién y espectaculares com-
bates cuerpo a cuerpo. Todo ello aderezado con la inclusién de un indi-
cador que reflejara nuestra forma, correcta o no, de proceder.

Nick Kang es un *hacha” disparando, escondiéndose y luchando cuerpo a cuerpo (una de sus principales

aportaciones al género). Ademas, disp de )s, como sacar la “placa”, para imponer el orden.
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P or posibilidades de juego, variedad, duraciény

capacidad para divertir, el incombustible Vice

City sigue siendo la referencia dentro de los “simula-
dores de mafioso”. Ningdn otro titulo de esta compa-
rativa ofrece tantas horas de juego, y tan divertidas,
por tan poco dinero (es Platinum). El segundo puesto
es para True Crime, una de las propuestas mas com-
pletas e innovadoras en el género, que tiene en su fu-

sién de géneros (combates cuerpo a cuerpo, accion ti-
po “Matrix”...) su principal baza. El tercer y mas refi-
do puesto es para GTAIIL que pese a estar un poco
anticuado técnicamente, ofrece un planteamiento casi
tan genial y completo como el de Vice City, aunque
con menos opciones (no hay helicépteros, misiones
menos variadas...). El cuarto puesto es para Driv3r,
sin duda alguna el titulo mas explosivo graficamente y
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el que ofrece una conduccién mas divertida y realista,
aunque también es uno de los mas flojos cuando va-
mos a pie. Muy de cerca le sigue The Getaway, un jue-
go con una trama absorbente que engancharé a los
que se sientan un poco mareados con las enormes
posibilidades de los GTA. Por dltimo, y bastante lejos,
esta Mafia, el mas flojo técnicamente, que sélo te po-
demos recomendar si ya te lo has jugado todo.

TiTULO

Personajes
controlables
N de vehiculos
N° de armas
N° de ciudades
N° de misiones
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Las notas y abreviaturas de la tabla co-
rresponden a las siguientes calificacio-
nes, que ademads tienen su correspon-
diente cédigo de color para facilitar su
comprension:

Malo (M) / Muy malo (MM): rojo.

Este sello indica el ganador
de la comparativa. Donde lo
vedis es sefal de que es
una inversion segura.

También podréis ver un
sello como éste. Indica
el ganador en la relacién
Calidad/Precio.

CARACTERISTICAS GENERALES

Datos objetivos que miden las posibilidades
del juego y que pueden dar una idea
aproximada de la duracién del mismo.
Nimero de ciudades: Algunos juegos
desarrollan su trama en més de un entorno
distinto. Aqui indicamos cuantas ciudades veras
a lo largo de la aventura.

Modos de juego: Indicamos si, aparte de la
aventura, ofrece alglin otro modo de juego
adicional, como recorrer la ciudad con libertad
o0 minijuegos de habilidad al volante (carreras
de conos, huida de la policia...).

CARACTERISTICAS TECNICAS

Examinamos los aspectos técnicos del juego.

L.A. de los enemigos: Valoramos de forma
positiva que los enemigos se comporten como
si fueran humanos (se esconden, huyen...).
Disefio de escenarios: Cada vez es més
frecuente que los simuladores de mafiosos se
ambienten en urbes reales. Valoramos si ese
parecido resulta convincente, y si la ciudad
resulta creible desde un punto de vista
“arquitecténico” (hay puentes, subterraneos...).
Sensacion de velocidad: Evaluamos si, al
volante de los vehiculos, el juego transmite
sensacion de velocidad. En ocasiones puede
verse reducida por culpa de ciertos fallos
técnicos, como el famoso “popping”.
Control: Los simuladores de mafioso suelen
ser complejos y pueden ofrecer muchas

Claves de la comparativa

funciones tanto a pie como en vehiculo. Aqui
analizamos si estan bien trasladadas al pad y
si todas ellas responden a las mil maravillas.

CARACTERISTICAS DE JUEGO

Analizamos los elementos que nos ofrece el
juego y en que medida.

Libertad de accion: Indicamos si el juego
nos deja movernos a nuestro albedrio, o si por
el contrario, el guién lo impide.

Variedad de las misiones: Para que el
juego “pique”, es vital que los retos sean
variados. Aqui lo tenemos en cuenta..
Tareas opcionales: Tampoco estd de mas
que, aparte de la historia, el juego ofrezca
mas posibilidades, como trabajar de taxista.
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Si queréis que el equipo de Play2Mania responda a vues-
tras dudas, sélo tenéis que enviar una carta a la direccién
de Ia revista, indicando en el sobre: Hobhy Press,

Play2Mania, Consultorio. Tamhién podéis enviar vuestras

Dudas sobre
los retrasos

consultas o sugerencias a través del correo electrdnico.

Los cuatro jinetes
del Apocalipsis

Hola, me gustaria saber cuando va a
salir Los Cuatro Jinetes del Apoca-
lipsis, porque hace mucho que no
decis nada de él.

Juan Antonio Pérez (Madrid)

El juego estaba siendo desarrollado
por 3DO Company y la compaiiia se ha
disuelto. Algunas de sus licencias se
vendieron, como por ejemplo Street Ra-
cing Syndicate que va a ser finalizado
por Namco, pero otras, como Los Cua-
tro Jinetes del Apocalipsis, se han que-
dado sin comprador. Vamos, que en
principio, te puedes olvidar del juego.

A vueltas con
el futbol

Hola a todos. Antes de nada me gus-
taria felicitaros por la revista y deci-
ros que os sigo desde los 10 afios y
tengo 15... Tengo FIFA 2004, ;me
aconsejais comprarme la Eurocopa
de Portugal? Me voy a comprar un
Manager de Fatbol, ;Cual es mejor,
Manager de Liga 2004 o Total Club

Si te has comprado FIFA 2004 y buscas un mana-
ger de fiitbol, la opcién mas l6gica es Total Club.

Fan de Dragon Ball

Hola. Ya no hace falta que os diga
que sois los mejores... Veréis yo soy
un super fan de “Dragon Ball”’ y no
sé si comprarme el juego Budokai 2.
Me han dicho que esta muy bien,
pero es que cuesta cerca de 60 eu-
ros... y €so son bastantes pagas.
¢Vosotros que creéis? ;Me lo debe-
ria comprar? ;Merece la pena?
Jorge (e-mail)

Si eres un fan de “Dragon Ball”
y te gustan los juegos de lucha seguro
que lo vas a disfrutar a lo grande.
Es un buen juego, con muchos luchado-
res, opciones y
modos de juego.
De todos modos,
si te pare-

Hola Play2Mania, tengo una duda
sobre el retraso de Metal Gear 3.
¢Para qué lo han retrasado exacta-
mente? Espero que sea para tradu-
cirlo y doblarlo al castellano.

José Ramon (e-mail)

Pues lo han retrasado para terminar-
lo... Empiezas a desarrollar un juego y
piensas que vas a tardar 18 meses, lue-
go te das cuenta que, para hacer todo
lo que quieres, necesitas 30... No tiene
nada que ver con la traduccién. De he-
cho, hasta finales de afio no se pondra
ala venta en los Estados Unidos.

Juegos por fasciculos

Hola playmaniacos. Tengo un pro-
blema: quiero comprarme el juego
.Hack//Infection, que dicen que
esta muy bien aunque los graficos
son malillos. La cuestion es que
no lo puedo alquilar y son 4 discos
que iran vendiendo poco a poco,
¢eso quiere decir que la historia
no acaba hasta el dltimo disco?
¢Son diferentes historias? ¢ Me

lo recomendais?

Albert Trivifio (e-mail)

Las 4 entregas de
.Hack vienen con
un DVD de anime
donde se explica su
trama. Eso si, cada
entrega es inde-
pendiente.

Efectivamente, este juego de rol no
es, ni mucho menos, un Final Fantasy,
pero no por ello deja de tener su encan-
to.Y no te preocupes por lo de los 4 CD.
Aunque forman parte de una misma his-
toria y se desarrollan en el mismo uni-
verso, cada parte incluye resimenes de
las anteriores entregas, con lo que re-
sulta dificil perderse en la trama. Ldgi-
camente, la gracia esta en jugarlos
todos para no perderte detalle, pero
tampoco hay problema si te enganchas
con el segundo juego, que es donde em-
pieza a ponerse interesante de verdad.

, DEL MES: JUEGOS EXCLUSIVOS

® El tema de las exclusivas os llama mucho la atencién tGltima-

ce mucho
dinero, puedes
comprarte el

Manager?

mente, por lo que hemos decidido seleccionar algunas de vues-
tras dudas mas frecuentes. A ver si aclaramos un poco las cosas...

Sergi Talavera Gonzalez (e-mail)

Con respecto a FIFAy Euro, depende

de cuénto te guste el fltbol. Euro sélo
ofrece 51 selecciones y no tiene tantas
competiciones como FIFA. Aporta la
emocién y el ambiente de la Eurocopa,
asf como algunas opciones y movimien-
tos nuevos. Si te apasiona el fdtbol y no
hay mas juegos que te atraigan ahora
mismo, adelante, cémpratelo.

Con respecto a Manager de Ligay To-
tal Club, cada uno tiene sus ventajas e
inconvenientes, aunque teniendo FIFA
2004 deberias comprarte Total Club
Manager, que ya sabes que son compa-
tibles entre si.

primer Budokai,
que es Platinum.
No es tan comple-
to y gréficamente
€S menos es-
pectacular,
pero segu-
ro que
también
disfrutas
de lo lindo.
Son Gohan o Goku

son algunos de los /|
héroes de Budokai. |

Exclusivas a tiempo parcial
Me he dado cuenta de que hay
juegos que se anuncian como
exclusivos para una consola (como
Splinter Cell de Xbox) y luego
salen en otras, ¢todas las exclusi-
vas tiene fecha de caducidad?
¢Saldra Project Gotham en PS2?
Pedro Pacheco (Lugo)
Por regla general, las compaiias de-
sarrolladoras prefieren sacar sus
juegos para cuantas mas consolas

mejor. Sin embargo, una compaiia de
Hardware (Microsoft en el caso de
Splinter Cell) puede estar interesada
en que un juego en concreto salga s6-
lo en su consola para atraer a nuevos
usuarios con el cebo de la exclusivi-
dad. Obviamente, la compafiia desa-
rrolladora, Ubisoft en este caso,
recibe una contraprestacion (econé-
mica, publicitaria...). Estos acuerdos
suelen tener un tiempo limiteo, que

puede ir de los 6 meses a varios afnos.»
J
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Teclados USB

Me gustaria que me dieseis informa-
cion sobre dénde comprar teclados
USB que sean accesibles de precio.
Desconocido (e-mail)

Puedes encontrar teclados USB en
cualquier tienda de informatica o gran-
des superficies. Si vas a un comercio
especializado, seguramente podras en-
contrar teclados USB de marca desco-
nocida bastante més asequibles. En
grandes superficies lo normal es que te
los ofrezcan de marca y te resulten un
poco mas caros. Si ademas de ser USB
son inaldmbricos, o incluyen ratén, el
precio se dispara.

Pads inalambricos

Ante todo felicitaros por la gran re-
visa que mes a mes ponéis a nuestra
disposicién. Os agradeceria que me
dijeseis si merecen la pena los pads
inalambricos y cual recomendais.
Victor mallada (e-mail)

Los pads inaldmbricos son mas un ca-
pricho que una necesidad. La ventaja es
que puedes jugar sin tener cables de
por medio con los que te puedas engan-
char...Ta verds si esto te merece la pe-
na, sabiendo
que estos
mandos
cuestan el
doble que
uno nor-

Puestos a escoger un mando inaldmbrico,
procurad que sea de radiofrecuencia (RF).

» Eso si, cuando el juego lo desarrolla
Microsoft 0 una compafiia propiedad
de Microsoft, puedes dar por hecha la
exclusividad de por vida. Es el caso de
Project Gotham.

Gapcom y PS2

¢Por qué Capcom no saca los jue-
gos de Resident Evil para PS2? &Y
qué pasa con Dino Crisis?

Agustin *Tico” (e-mail)

Capcom decidi6 editar en exclusiva los
juegos de la saga Resident Evil para
GameCube. Sin embargo esta exclusivi-
dad acaba con Resident Evil 4, o que
significa que a partir de ahora pueden

mal. Si finalmente te decides por algu-
no, busca siempre los que sean de ra-
diofrecuencia. Nuestro recomendado es
el Freebird de Logic 3.

Los mejores juegos
de lucha

Hola playmaniacos, me encanta
vuestra revista.Tengo el Tekken 4y
me gusté mucho. Me gustaria saber
la diferencia entre Tekken 4, Tekken
Tagy Soul Calibur Il. Gracias.

Dusan Gémez (e-mail)

Tekken Tag es mas flojo técnicamen-
te, aunque presenta mas luchadores y
combates por equipos de dos luchado-
res. Soul Calibur II, ademas de ser bri-
llante graficamente, ofrece combates
mas rapidos y menos realistas, en los
que las armas blancas y los efectos
acaparan todo el protagonismo. Y ofre-
ce un modo “Historia” realmente largo.
Si ya te has “machacado” Tekken 4, te
recomendamos Sou/ Calibur II.

Una de deportes

minoritarios

Muy buenas. El baseball es un de-

porte muy conocido en el mun-
do y en EE.UU. ;cémo es
posible que no hay ningin
juego de este deporte en Es-
pafna? Si sabéis algo sobre
ello, por favor hacerlo saber.
Un abrazo.

Franky (e-mail)

salir juegos de la saga en PS2. Tampo-
co se puede descartar por completo
que Resident Evil 4termine aparecien-
do en PS2. Fijate en Code: Veronica,
que era exclusivo de Dreamcast...

Exclusivos, pero poco

¢Por qué juegos exclusivos de PS2,
como Metal Gear, salen también
para otras consolas? ¢;No nos
quedaremos sin ellos como ocurrié
con Resident Evil?

Alexander Olinga (e-mail)

En realidad, Metal Gear nunca ha sido
exclusivo de PS2. Simplemente, Kona-
mi preferia no sacarlo en otras plata-

En los Estados Unidos, la cuna del béisbol, existen multitud de juegos que reflejan este deporte... pero
dada la escasa aceptacion en nuestro pais, casi ninguno consigue cruzar el “charco”.

Hay docenas de juegos dedicados al
béishol, pero se no se suelen comercia-
lizar en Espafia, puesto que no se ven-
den nada bien. Como veis, los juegos de
rol no son los tnicos que no llegan a Es-
pafa... Acclaim puso algunos a la ven-
tay ahora mismo puedes encontrar en
las tiendas World Series Baseball, por
unos 15 euros. No es de los mejores,
pero es tu (nica opcién.

Aventuras y accion

Hola, playmaniacos.Voy a comprar-
me un juego de aventuras/acciony
no me decido entre Beyond Good &
Evily Tomb Raider. ;Cual es mas ju-
gable? ;Y mas largo? ¢ Tomb Raider
es tan largo como los de PSOne?

José Marti (e-mail)

TEMA DEL MES: JUEGOS EXGLUSIVOS

formas. Tt tranquilo, que no van a de-
jar de salir juegos de la saga en PS2:
al finy al cabo, es la consola para la
que mas juegos se venden...

Solo para PS2

Me iba a comprar una PS2, pero
cuando me enteré de que Zelda era
exclusivo de GameCube me ha en-
trado la duda, ya que esta saga me
encanta. ¢Podria salir en PS2?
¢Qué juegos exclusivos tiene Sony?
Carolina Ferrero (Barcelona)

The Legend of Zelda es una de las sa-
gas exclusivas de Nintendo més envi-
diada por todos. Pero es eso, una

Vamos por partes. Tomb Raider pue-
de resultar un poquito méas corto, aun-
que tampoco mucho més. Sin embargo,
Beyond Good & Evil es una experiencia
mucho mas original, variada y divertida,
disefiada por el creador de toda la saga
Rayman. Ademas, es mas jugable, sen-
cillo de jugar y sorprendente... aunque
no por ello exento de posibilidades. Sal-
vo que seas un fan acérrimo de Lara
Croft, disfrutaras mas con BG&E.

Beyond Good & Evil es una aventura plagada de
magia, en la que encarnamos a una reportera.

exclusiva. Eso si, en PS2 también tie-
nes unas cuantas sagas exclusivas no
menos interesantes, como Gran Turis-
mo, Jak & Daxter, The Getaway, Eye-
Toy Play, Formula One, WRC, Tekken,
SOCOM... La lista es casi interminable.

The Legend of Zelda es exclusivo de Nintendo y
no saldré en una consola que no sea Nintendo.

J
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=> ¢Que es mejor, PSP o PSK?

Guillem (Soria)

A ver, PSP es una consola portatil y PSX
es una PS2 con funciones de video y gra-
bador. Son tan diferentes que no se pue-
de hablar de cual es mejor, la pregunta
es cual te conviene mas teniendo en
cuenta tus necesidades.

=> ¢Gudl es la mejor
alfombrilla de haile?

Maiksa (e-mail)

S6lo hay un par de alfombrillas, asi que
no es dificil contestar. La mejor es la
Dance Mat de Logic 3.

=> ¢Saldra Kenosaga

en Europa?

Cristian Eliso (e-mail)

Pues mucho nos tememos que no.

Si te sirve de consuelo, otras sagas si se
pondréan aqui a la venta: se ha confirmado
el nuevo Star Oceany en los planes de
Konami sigue apareciendo Suikoden IV.

=> ¢Cual es el juego

mas parecido a Diablo?
Sergio San Bruno (e-mail)

Lo mas parecido es Baldur’s Gate Dark
Alliance 2y Champions of Norrath.

= ¢Cual sera

el precio de PSP?

Sergio (e-mail)

Se habla de que podria costar unos 300

euros, pero todavia no hay una cifra ofi-

cial y hasta marzo de 2005, que es cuan-
do sale, podrian cambiar muchas cosas.

=> ¢lale Ia tarjeta de PS2

para grabar juegos de PSOne?
David Valencia (Gijon)

No, aunque juegues en PS2 con juegos
de PSOne, debes usar una tarjeta de me-
moria de PSOne para grabar las partidas.

=> ¢Saldra en Europa la pelicu-
Ia de FF “Advent Children”?
David Valencia (Gijon)

En un principio sélo se iba a distribuir en
Japén, sin embargo ha sido presentada
en el E3 y de USA podria llegar a Europa.

=> ¢Saldra algiin juego

de hasket hasado en la AGB?
Enrique Barriento (Madrid)

No hay ninguno previsto y es casi impo-
sible. Ese juego sélo tendria interés en
Espana y adn asi no venderia ni de lejos
tanto como un juego de fitbol, asi que...

=> ¢Se esta trahajando

en la secuela de Manhunt?
Alberto Vico (e-mail)

Pues no se sabe nada al respecto y, la
verdad, teniendo en cuenta que el juego
no ha funcionado todo lo bien que se es-
peraba, no creemos que llegue a salir.

J

Los mejores
mamporros

Hola amigos de Play2Mania. Lo pri-
mero felicitaros por vuestra genial
revista y lo segundo es deciros que
me voy a comprar un juego de lucha
y no sé cual. He visto en vuestra re-
vista que va a salir un nuevo Mortal
Kombat. ; Merece la pena esperar?
Oscar Santos Huidobro (e-mail)

El nuevo Mortal Kombat saldra a fina-
les de afio y seguro que merece la pena,
porque tiene una pinta inmejorable. Si
quieres repartir mamporros desde ya,
nuestro consejo es que te compres ahora

dades.

un buen Platinum y a finales de afo Mor-
tal Kombat Deception. Tus mejores opcio-
nes son Mortal Kombat V'y Tekken 4.

Simuladores
de altos vuelos

Hola amigos. Soy aficionado a la PS2
desde hace poco tiempo. Mis juegos
favoritos son los simuladores de
aviones. El problema es que para PC
hay muchos y sin embargo para PS2
no consigo ninguno. ¢Existen?
Oscar Santos Huidobro.

En consola no suele haber simulado-
res de aviones. Primero porque es un

PROBLEMAS TECNICOS

género que requiere mucha paciencia y
no suele gustar a los jugadores de con-
sola y segundo, porque en un pad no se
pueden comprimir todas las opciones
que ofrecen estos juegos, que llegan a
usar todo el teclado del PC entre cam-
bios de cdmara, vigilar el aceite, quitar
el freno de mano... Lo que si puedes en-
contrar en PS2 son juegos con aspecto
de simulador, pero que en realidad son
arcades, es decir, basicamente consis-
ten en acabar con los enemigos, sin
preocuparse de otras consideraciones.
El mejor es Secret Weapons Over Nor-
mandy. Si te gustan de helicopteros,
Thunderhawk Operation Phoenix es una
buena opcién. También saldra a finales
de afio Ace Combat 5.

La saga Oddworld
podria llegar a PS2

¢Qué pasa con Oddworld, la quinto-
logia de juegos que se inici6 en
PSone? ¢No llegara ninguno a PS2?
Raimond Domenech (e-mail)

Oscar Santos Huidobro.

El tercer titulo de la saga, Munch Oddy-
see, salié en exclusiva para Xbox, ya que
Microsoft “comprd” el juego. Parece ser
que Microsoft ya no esta interesada en
mas juegos de la serie, por lo que el uni-
verso Oddworld podria regresar a Play-
Station y estrenarse en PS2. Sin embar-
go, no hay ninguna noticia al respecto.

Rayas en pantalla

Cuando juego con PS2 veo unas ra-
yas en pantalla que se desplazan de
arriba abajo, ¢por qué puede ser?

Ignacio Mataré (Malaga)

Probablemente sea un problema del
cable, deberias probar con otro. Tam-
bién es posible que tengas algdn tipo
de interferencia, por ejemplo, que ten-
gas conectado otro aparato (satélite,
video...) que coincida con la misma en-
trada del televisor. Apaga los otros apa-
ratos cuando enciendas la consola.

Descargas
V juego Online

Hola Play2Mania, sois los mejores.
Mi problema es que estoy conectado
las 24 horas con el eMule, lo que

consume mucho ancho de banda.
¢Si me compro un médem para PS2,
podré jugar Online con PS2 mien-
tras sigue “chutando” el eMule, o lo
tendré que parar?

Guillem Alemany (Barcelona)

En primer lugar, para jugar con PS2
Online no te hace falta un médem, sélo
el adaptador de banda ancha de Sony.
Si tienes un router, tendras que conec-
tar la tarjeta el router. Si no, tendras
que hacer una red entre el PCy la con-
sola. Con respecto a jugar (con el pro-
pio PC 0 con PS2) y descargarte cosas
alavez, nuestro consejo es que no lo
hagas. El eMule se come gran parte del
ancho de banda y eso va a empeorar el
juego. Lo suyo es que lo pares para ju-
gar o lo dejes en 3 6 4 Kbs de subida.

El volumen
te las peliculas

Desde que tengo PS2 oigo muy ba-
jas las peliculas. Sé que tengo subir
el volumen a +2 en el menu de Au-
dio, pero no puedo. ;Por qué?
Susana Seco (Vizcaya)

En el mismo men( esta |a opcién de
salida de Audio Digital. Si la tienes acti-
vada no puedes hacer cambios en el
ajuste del volumen. Desactivala.

=1 )
Audlo

Para cambiar el volumen de la consola, la salida
Audio Digital ha de estar desactivada.

J
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10S mejores

juegos para PS2

Si estas pensando en comprar un buen juego para PS2, pero tienes dudas y no sahes por cual decidirte,
échale un vistazo a nuestra Guia de Compras. Encontraras los juegos mas interesantes del catalogo de la
consola ordenados por géneros.Y ademas, una recomendacion de los juegos mas atractivos de cada mes.

(=) 1. Euro 2004

[ Vive en casa la emocion de la Eurocopa.

(™ 2. Smash Gourt Tennis 2

M Un tenis tan asequible como divertido.

(=) 3. Tony HAWK'S underoround

B Mucho més que hacer piruetas.

(V) 4. Pro Evolution Soccer 3

I El ftbol mas realista y emocionante.

Novedad en la lista

Precio inferior
a 40 euros

S)

Juegos basados en deportes. Diremos que es un simulador cuando por estética y control intente reflejar fielmente un deporte y que es

un arcade cuando modifique sus reglas o exagere sus acciones, generalmente buscando mas espectacularidad o un control sencillo.

Downhill Domination

Codemasters | 59,95 € | 1-4 jug.| Castellano | +12 afios

Esto es Fithol 2004

FIFA Foothall 2004

Sony [ 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 aiios

EA Sports | 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 afios

Manejando una bicicleta de montafa

debemos realizar peligrosos descensos a
velocidad de vértigo y, ademds, haciendo
acrobacias. Espectacular y sorprendente.

VALORACION: Si lo tuyo son los
@ deportes de riesgo, estas carreras
no te a

1. Euro 2004

EA Sports | 62,95 € | 1-8 jug. |

| +3 afios

(1) 9. NBA Live 2004

M El mejor basket del momento.

() 6. FIFA 2004

I Con los mejores clubes y ligas del mundo.
. w

El juego oficial de la Eurocopa lo tiene
todo para convencer: buenos graficos,
mejor control y todos los equipos y
jugadores del evento.

VALORACION: Un simulador
@ basado en FIFA 2004, pero més
completo. ;Te gusta el fitbol?

Un simulador completo, con montones
de clubes y ligas y modos de juego
apasionantes, incluido el Online. Lastima
que el control no esté a la altura.

VALORACION: Si perdonas sus
7 | problemas de control, tendras un
“._~ juego completisimo.

Un simulador completisimo con cientos
de equipos, ligas reales, montones de
opciones, partidos Online e importantes
novedades de control.

VALORACION: El fatbol mas
@ completo, que combina licencias
reales con una gran jugabilidad.

Fight Night 2004

EA Sports | 62,95 € | 1-2 jug. | Inglés | +16 aiios

Un juego de boxeo realista, bien hecho y
con un acertado control que hace que los
combates sean divertidos. Ofrece 32

pugiles reales y un gran acabado gréafico.

VALORACION: Por su calidad
@ técnica y acertado control,
encantara a los fans del boxeo.

Manager de Liga 2004

NBA 2K4

NBA Live 2004

NBA Street Vol. 2

s 49,95 € | 1-2 jug. | Castellano| +3 afios

Sega | 44,95 € [ 1-8 jug. | | +3 afios

EA Sports | 62,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 aiios EA Big | 29,95 € | 1-4 jug.| C;

| +3 afios

Un entretenido manager con el que
gestionar todos los aspectos de 778
clubes reales: fichajes, entrenos... aunque
no disputas los partidos, sélo das ordenes.

VALORACION: Un completo
@ simulador de “presidente” que
enganchara a los fans del fatbol.

Un gran juego de basket, con un control
sencillo que te permite hacer todo tipo de
jugadas. Es menos espectacular que NBA
Live, pero muy divertido.

VALORACION: No llega al nivel de
@ NBA Live, pero por su precio y su
jugabilidad es muy recomendable.

La mejor liga de basket del mundo

Mejor que nunca.

representada con todo lujo de detalles:
plantillas actualizadas, draft, play-off...

VALORACION: EI mejor NBA
@ Live de todos, por sistema de
juego y espectaculo grafico.

Basket callejero de tres contra tres
que tiene en su excelente control,
vibrante ritmo de juego y espectacular
apartado gréfico sus grandes bazas.

VALORACION: Ideal para jugar
@ en compaiiia y disfrutar de la
cara mas desenfadada del basket.

Pro Evolution Soccer 3

SSK 3

2 Smash Gourt Tennis 2

Konami [ 29,95 € | 1-8 jug. | Castellano | +3 afos

EA Big | 62,95 € [ 1-2 jug. | Castellano | +3 afos

/Sony | 59,95 € | 14 jug. | Castell

| +3 afios

Un simulador que explota como ninguno
la esencia del fitbol a base de un
control exigente pero cargado de
posibilidades. El mejor de la serie.

VALORACION: Si te da igual
@ jugar con equipos no reales, no lo
dudes y ve a por él de cabeza.

Tiger Woods PGA Tour 2004

El mejor juego de snow del catélogo
de PS2. Supera en mucho a sus
antecesores: mas personajes, mas
pistas, mas modos de juegos...

VALORACION: A poco que te
@ gusten los juegos deportivos vas
a alucinar. Divertidisimo.

Tony Hawk’s Underground

Un gran juego de tenis que ofrece
un control asequible y exigente y con

incluye 16 tenistas y 4 torneos reales.

VALORACION: Si te gusta el
@ deporte de la ragueta, ésta es

Total Glub Manager 2004

interesantes modos de juego. Ademés,

tu mejor opcion para practicarlo.

EA Sports | 62,95 € | 1-8 jug. | Inglés | +3 aiios

Activision [ 59,95 € [ 1-2 jug. | | +16 afios

EA Sports [ 49,95 € [ 1 jug. | | +3 afios

Activision [ 59,95 € [ 1-2 jug. | Inglés | +3 aiios

El simulador de golf més realista y
riguroso, con torneos y competiciones
reales. Ofrece una excelente jugabilidad
y un acabado gréfico alucinante.

VALORACION: Si te gusta el
@ golf, éste es el mejor juego que
puedes encontrar.

Un juego de skate que ademds es una
aventura en la que incluso podemos
pilotar coches. Enorme, divertida y
plagada de posibilidades.

VALORACION: Mucho mas que
@ un juego de deportes. A poco que
te atraiga, dale una oportunidad.

TONT HAWKS

1%

Una manager para que puedas jugar a
ser el presidente de tu club preferido.
Tiene clubes reales y cientos de
opciones de configuracion.

VALORACION: Ideal si te gusta
@ la estrategia deportiva. Ademas,
es compatible con FIFA 2004.

Basado en un original deporte de

riesgo, mezcla de snowboard y esqui
acuatico, este juego resulta divertido
y tiene una excelente calidad grafica.

VALORACION: Los fans de los
@ deportes de riesgo tienen una
cita obligada con esta disciplina.



(N) 1- snlinler cell Pandora Tomorrow

M El regreso del espia perfecto.

(N) 2. Driv3r

M Un clasico que por fin se estrena en PS2.

(N) 3. Harry PORer u ssonr se uasan

M La mejor aventura del joven mago.

) 4. 0017: Todo o Nada

M La aventura definitiva de Bond, James Bond.

«) 9. True Crime

M El otro gran capo de la mafia.

(1) 6. Project Zero Il

M Otra buena dosis de terror sicolégico.

2. Driv3r

Atari 59,95 € |1 jug. |

| +12 afios

Un simulador de “mafioso” que resulta
espectacular en todo lo que se refiere a
la conduccidn, aunque pierde enteros a la
hora de bajarse del coche.

VALORACION: Si te gusta el
8 género te encantara, aunque las
fases de accién fuera del coche...

Juegos en los que tenemos que desarrollar un argumento, enfrentandonos a diversos
sucesos, relacionandonos con otros personajes, explorando, resolviendo puzzles...

007: Todo o Nada Alias

EA Games | 62,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +12 afios Acclaim | 59,95 € | 1 jug. | C:

| +12 afios

Una perfecta mezcla entre la accion y
el sigilo en una aventura equilibrada,
variada y divertida que ademas tiene el
aliciente de su atractiva protagonista.

La mejor aventura de Bond combina
accion, infiltracién y conduccion en un
desarrollo variado y sorprendente y una
puesta en escena a la altura de las pelis.

\ 4 e
"i‘ - VALORACION: Disfrutaran con
ALIAE \§) &l tanto los fans de la accién

como los de la infiltracién.

VALORACION: Una aventura

8}) variada capaz de atrapar a
cualquiera.Y con el carisma Bond.

Forhidden Siren Grand Theft Auto: Vice City

Sony | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 afios Rockstar [ 34,95 € [ 1 jug.| C | +18 afios

Una genial aventura de accion que te
ofrece total libertad, tanto a pie como
en coche, para cumplir los mas variados
trabajitos de la Mafia.

Un aterradora aventura que nos pone
en la piel de 10 personajes distintos
para hacernos vivir la trama desde
diferentes puntos de vista.

VALORACION: Si te gusta la

10 accion, la conduccion y los juegos

VALORACION: Un Survival Horror e
‘ largos y variados, ;a qué esperas?

b * B e) distinto en el que predomina el
sigilo sobre la accion. Absorbente.

Harry Potter y el prisionero de Azkaban

EA Games | 63,95 <€ |1 jug.|C | +3 afios

Fiel recreacion de la novela y la pelicula,
que nos permite alternar el control de
tres personajes (Harry, Ron y Hermione).
La mejor aventura de la serie.

VALORACION: Los fans de las
aventura de Harry se lo pasaran
en grande, aunque se hace corto.

Metal Gear Solid 2 Prince of Persia

Eidos [ 59,95 € |1 jug.| C | +16 anos

Konami [ 27,94 € | 1 jug.| Castellano | +18 aiios Uhi Soft | 64,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 afios

Tenemos enorme libertad para cumplir
como queramos nuestras misiones de
asesinos a sueldo, y todo con un gran
apartado gréfico.

VALORACION: Un gran juego
de accion y sigilo que engancha
gracias a su variado desarrollo.

Project Zero i

Una soberbia aventura, con sus puzzles,
sus plataformas y sus batallas;
estéticamente perfecta y con un
desarrollo que pica y sabe atrapar.

La mejor aventura de espionaje

e infiltracion: cuenta con gréficos
de lujo, un desarrollo vibrante y una
jugabilidad a prueba de bombas.

VALORACION: No podrés dejar
de jugar hasta llegar al final.Y
eso es lo malo, que dura poco.

VALORACION: Uno de los

g_-q) juegos imprescindibles en PS2,
por diversidn, calidad y precio.

The Getaway

Tecmo [ 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 aiios

Konami [ 59.95 € | 1 jug. | C: | +18 afios Sony | 27,94 € | 1 jug.| Castellano | +18 aiios

Una aventura capaz de asustarnos y
obligarnos a seguir jugando hasta el
final gracias a su soberbia ambientacién
y original sistema de juego.

VALORACION: Si te gusté la
primera parte, no lo dudes: te
hara pasar auténtico miedo.

1. Splinter Gell pandora Tomorrow

UhiSoft | 59,95 € | 1-4 jug. | C | +12 afios

Una nueva aventura del espia més
silencioso y letal. Aporta pocas
novedades, pero es divertidisimo, muy
jugable y tiene un gran modo Online.

VALORACION: Uno de los mejores y
\?) mas divertidos juegos de infiltracion
para PS2. Si te gusta el género...

The K-Files: Resist or Serve

Una trama de cine negro con gréficos
realistas y misiones de policias y
ladrones. Un Vice City pero mas “de
verdad”, y mas corto también.

Una aventura con una angustiosa
ambientacién que sabe poner los nervios
de punta al mas pintado. El mas
espectacular de la serie.

VALORACION: Si te atrae la
9 mezcla de aventura, accion y
conduccidn, deberias probarlo.

VALORACION: No asusta tanto
9 como el primero, pero sigue
siendo una aventura de “miedo”.

The Suffering

Midway | 59,95 € | 1 jug.| Castellano | +18 aiios

Una aventura que mezcla la accién mas
intensa con el terror con un resultado
espectacular. Lastima que no haya més
variedad de enemigos.

VALORACION: Gracias a su
\§) ambientacion tenebrosa y gore
encantara a los fans del terror.

Tomb Raider e ingel de 1a oscuridad ~~ True Grime Streets of LA.

Vivendi [ 29,95 € | 1 jug. | Inglés | +13 afios

Eidos [ 29,95 € | 1 jug. | Castell | +13 afos Activision [ 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 afios

Una aventura de terror basada en
“Expediente X” que mezcla accion y
puzzles y que sigue las pautas del
género. Lastima que esté en inglés.

VALORACION: Si sabes inglés
7 | y eres fan de Mulder y Scully te
_ lo pasaras en grande.

Entre GTAy The Getaway, ofrece lo
mejor de cada uno para redondear una
aventura soberbia, divertida y variada
en la que luchas, disparas, conduces...

Si te gustan las aventuras donde
se combinan la exploracion con la
accion y las plataformas, y ademds
eres fan de Lara Croft, te va a encantar.

VALORACION: Por su estética,
10 calidad grafica y desarrollo, es una
de las mejores aventuras de PS2.

VALORACION: Pese a sus
errores técnicos, sabe atrapar y
sorprender.Y mas a este precio.

Los favoritos
del mes...

(N) 1. Splinter Gell pandora Tomorrow

M Aventura de infiltracion | 59,95 €

Sin aportar demasiadas
novedades respecto a su
antecesor, la nueva aventura
de Sam Fisher es uno de los
mejores juegos de
infiltracion de PS2.

(N) 2. Drivdr

M Simulador d fi 159,95 €

Esperdbamos mas del

estreno de Tanner en PS2,

8 adn asf, Driv3res uno de los
juegos mas atractivos de un

mes plagado de grandisimas

aventuras.

) 3. SingStar

B Musical | 59,95 €

La Gltima propuesta de Sony
es tan original como
divertida. Ninguna reunién de
amigos sera aburrida con
este “superkaraoke” que,
ademas, te pone nota.

) 4. SOcoM Il

M Accion tactica | 59,95 €

Si siempre has querido dirigir tu propio equipo de
tropas de élite y ademds quieres probar el juego
Online, has elegido el juego indicado, no lo dudes.

9. 007: Todo o Nada

M Aventura de accién | 63,95 €

W

Para disfrutar de todo el
glamour, la tecnologia y la
accion del agente secreto
mas famoso del cine tienes
que probar esta aventura
plagada de sorpresas.

6. Final Fantasy K-2

M Juego de rol | 64,95 €

La mejor saga de juegos de Rol de la historia vuelve
con la entrega més asequible y variada. Una sorpresa
que todo fan de FF debe por lo menos probar.

(N) 1. Syphon Filter omega Strain

M Accion | 59,95 €

W

~

Un juego de accién que

se disfruta a tope jugando
Online. No llega a la calidad
que alcanzd la saga en
PSone, pero si la accion

es lo tuyo te encantara.

(N) 8- Ha"v Po“er y el prisionero de Azkaban

M Aventura de accién | 63,95 €

Harry y sus amigos vuelven
a PS2 protagonizando su
mejor aventura hasta la
fecha. Un juego variado y

4 sorprendente que hara las

Iy
ga"
= . delicias de sus seguidores.

(\) 9. Onimusha 3

M Accion | 63,95 €

El mejor de la saga gracias
a su espectacularidad, su
variedad y sus tres
protagonistas. Y es que
mezclar espadas y armas de
fuego resulta muy divertido.

) 10. Euro 2004
M Fithol | 59,95 €

Igee—

Por su calidad y la emocién
de los partidos, este juego
es perfecto para los fans del
futbol que quieran vivir en
casa la emocion de la
Eurocopa. Lo tiene todo.




E PLAY

Esle mes Juegos en los que seguimos la accion desde los ojos del protagonista. Se les llama shoot’em up subjetivos o shooters. También incluimos
recomenuamns juegos en los que pilotamos aviones u otras naves, ya que basicamente la accion también se sigue desde una perspectiva subjetiva.
LL L}

(4 1. MOH Rising Sun 007: Nightfire Ghost Recon: Jungle Storm  Medal of Honor: Frontline

EA Games | 27,94 € | 1-4 jug.| Castellano | +16 aiios Ubi Soft [ 29,95 € | 1-12 jug. | Castellano | +12 afios EA Games | 29,95 € | 1 jug.| Castellano | +18 afios

I Una secuela a la altura de las circunstancias.

(4) 2. Rainhow Six 3

I Un gran shooter tactico y ademéas Online.

(™ 3. TimeSplitters 2

I Variado, divertido, largo y ademas Platinum.

Una ambientacion excelente que te
sumerge de lleno en la accién y un
sdlido apartado grafico, le hacen ser
uno de los mejores shooters de PS2.

VALORACION: No podras dejar
@ de jugar hasta llegar al final. Te
a en su historia.

Aventura que mezcla a la perfeccion Un shooter subjetivo con componente
los aciertos de un shooter con fases &M A tactico que, pese a mostrar carencias
de conduccidn, todo desde el punto de LB gréficas y resultar soso jugando solo,
vista de Bond, James Bond. sabe divertir tanto a dobles como Online.

VALORACION: Una buena
7 \ opcion para jugar Online, ya
“~_~ que es barato e incluye Headset.

VALORACION: Variedad y
calidad técnica en un juego que
gustara a los amantes del género.

Red Faction 2

THQ [ 29,95 € [ 1-4 jug. | Inglés | +16 afios

Rainhow Six 3 1. Medal of Honor: Rising Sun

Ui Soft [ 59,95 € [ 1-16 jug.| C | +12 aiios EA Games | 62,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +12 aiios

Su frenético ritmo de juego, que no
decae en ningin momento, sus graficos
y su actual precio Platinum le hacen una
compra muy recomendable.

VALORACION: Accién pura sin
@ un segundo de respiro. Frenético
y espectacular, aunque corto.

Este shooter, ambientado en la Segunda
Guerra Mundial en el frente del Pacifico,
te hace sentir como si realmente fueras un
soldado de verdad. Lastima que sea corto.

Un shooter tactico lleno de accién y con
un desarrollo realista y emocionantes
situaciones que podemos jugar solos,

emocion y calidad para un shooter
con modos Online.

VALORACION: Si huscas un
@ buen shooter subjetivo con
toques tacticos, éste es el mejor.

@ VALORACION: Accidn intensa,

Return to Castie Wolfenstein  S.W.A.T.: Glohal Strike Team TimeSplitters 2 Kil

Activision [ 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 afios Vivendi | 29,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +16 afios Eidos [ 29,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +16 afios Ubi Soft [ 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano [ +12 afios

Un shooter con aire de comic que
sorprende por su estética y por su
variado y divertido desarrollo. La
opcién mas original del momento.

El shoot’em up més largo, completo,
innovador, original y divertido que
puedes encontrar actualmente en el
catalogo de PS2. Imprescindible.

VALORACION: Ojala todos los
@ shooters fueran asi.Te divertiras
jugando solo o acompaiiado.

Un juego de accién con el aliciente de
permitirnos dar 6rdenes a un comando
de policias de élite enfrentado a las mas
delicadas situaciones.

VALORACION: Si buscas un
@ shooter con algo més que simple
accidn, ésta es una gran opcién.

Un shooter ambientado en la Segunda
Guerra Mundial que mezcla realismo y
fantasia. Resulta variado y muy divertido,
pero es sélo para un jugador.

VALORACION: Derrocha calidad
@ en graficos, control, LA. y diseiio
de escenarios. Muy divertido.

VALORACION: Si quieres probar
algo nuevo en este manido
género, ésta es tu mejor opcién.

Juegos en los que es hasico saltar con precision. Aunque prima la habilidad, también nos pueden obligar a investigar los escenarios,
recoger objetos, resolver pequefios puzzles o incluso conducir o usar todo tipo de armas.

€ mes
omendamos...
(v 1. Ratchet & Clank 2 I-Ninja Jak Il El Renegado Kya: Dark Lineage

W Mas divertido si cabe que la primera parte. Namco [ 59,95 € [ 1 jug.| C | +7 afios Sony [ 59,95 € |1 jug.|C | +12 afios Atari [ 29,95 € | 1 jug.| Castellano | +12 aios

(V) 2. Jak Il El Renegado

M El mejor plataformas de PS2.

(¥) 3. SphinX y Ia Maidita Momia

M Plataformas variadas y con mucho humor.

Original e inmenso plataformas
plagado de posibilidades, donde
destaca poder volar en las corrientes
de aire. Es tan complejo que desorienta.

Un impresionante plataformas que
conjuga la accion con las aventuras,
la conduccién, el salto... Y todo con
una realizacion técnica de lujo.

VALORACION: Divertido como
@ pocos, el desarrollo de Jak ITes
una sorpresa continua.

Un plataformas con mucha accion,
simpaticon y divertido, que tiene en su
polifacético héroe y en su variedad de
situaciones sus mejores bazas.

VALORACION: Si buscas un
@ plataformas fresco simpatico y
con mucha accién, te atrapara.

VALORACION: Profundo y
7 | variado, lastima que su intrincado
~__ disefio lo haga demasiado denso.

Pitfall: The Lost Expedition Ratchet & Glank 1. Ratchet & Clank 2

Activision [ 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +3 aiios Sony | 29,95 € |1 jug. | Castellano | +3 afios Sony [ 59,95 € |1 jug. | Castellano | +3 afios

Muy parecido a la primera parte, pero
con mas accion, mas armas y mas
minijuegos. Es alin mas divertido e
intenso que antes.

VALORACION: Una excelente
@ mezcla de accién y plataformas
capaz de enganchar a cualquiera.

Humor y gran calidad gréfica para un
divertido juego que mezcla la accion, la
habilidad y las plataformas. Es largo y
permite manejar docenas de aparatos.

Saltos, accién y puzzles se unen en un
¥ simpético y colorista plataformas de
o 21 A corte clasico. Ofrece un desarrollo
entretenido y unos buenos gréficos.

VALORACION: Muy divertido,
gustara a los seguidores de las
plataformas y de la accion.

VALORACION: Un plataformas

\7) sin complicaciones que te gustara
a poco que te atraiga el género.

Rayman 3 Sonic Heroes Sphinx y Ia Maldita Momia Whiplash

Ui Soft [ 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +3 afios Sega | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +3 aiios THQ [ 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 afos Eidos | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +7 aiios

Cargado de exploracidn, saltos y humor
negro, su pareja de protagonistas
convierten su desarrollo cldsico en
original y muy divertido.

VALORACION: Un intenso
@ plataformas con calidad de
sobra para divertir a cualquiera.

Un plataformas sorprendente y
divertido, en el que manejamos a dos
personajes con distintas habilidades en
un variadisimo desarrollo.

VALORACION: Una aventura de
@ calidad que no defraudara a los
seguidores de las plataformas.

Un plataformas que nos permite controlar
a tres personajes para combinar sus
habilidades. Un desarrollo frenético,
aunque con un control durillo.

VALORACION: Sonic y sus amigos
@ se estrenan en PS2 con un
plataformas original y trepidante.

Juego con mucho sentido del humor y
mucha magia, que gracias a su genial
control y variado desarrollo atrapara a
toda la familia.

VALORACION: Es una pena que
@ no sea mas largo: es de esos
juegos que no dejas hasta el final.




(™ 1. Red Dead Revolver

M Divertida e intensa recreacién del Lejano Oeste.

(N) 2. Syphon Flter omega strain

M El regreso de un clésico de la accion.

) 3. SOCOM i

B El equipo perfecto para jugar Online.

(V) 4, Baldur’'s Gate park amiance n

B Accién y rol y ademas con modo Cooperativo.

(=) 9. ESDLA H Retorno del Rey

M El juego de accién mas de moda.

(N) 6. Van Helsing

M Tan espectacular como la pelicula.

Juegos en los que la clave es acabar con los malos antes de que nos hagan papilla.
Puede ser a hase de puiietazos, de disparos o de espadazos.

Baldur’s Gate: Dark Alliance I  Ghampions of Norrath

Virgin [ 59,95 € [1-2 jug.| C | +12 afios Ui Soft [ 59,95 € | 1-4 jug.| C | +12 afios

Un juego de acci6n con toques roleros
que nos invita a recorrer enormes
mazmorras acabando con todo tipo de
criaturas. Lo mejor, jugar 4 a la vez.

Divertida mezcla de rol y accion que
resulta especialmente divertido jugando
a medias con un amigo, aunque no
resulta demasiado espectacular.

VALORACION: Si te gusta eso
de repartir mandobles a diestro
y siniestro, te enganchara.

VALORACION: Ambientacion de
lujo y un desarrollo trepidante y
muy divertido. Ideal para dobles.

Chaos Legion Guestion de Honor

Capcom | 62,95 € | 1 jug. | C: | +12 aios Sony | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 afios

Una pelicula “hongkongnesa” de la que
td eres el protagonista. Disfrutaras de
los espectaculares combates y su
original sistema de control.

Un juego de accidn, al estilo Devil May
Cry, pero en el que podemos manejar a
legiones que nos ayudan a acabar con

los cientos de enemigos.

VALORACION: Atrapa gracias a
8 su desenfrenada accion. Aungque
no te durara demasiado.

VALORACION: Un gran juego de
é) accién con intensas peleas que
su poca variedad.

ESDLA Las Dos Torres ESDLA El Retorno del Rey

Capcom [ 29,95 € | 1 jug. | | +18 afios

EA Games | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 afios EA Games | 59,95 € | 1-2 jug.| Cas | +12 afios

Una aventura con un desarrollo
frenético y cargada de accién por
los cuatro costados. Es visualmente
impactante, aunque resulta corto.

VALORACION: Atrapara a los
9 amantes de las aventuras de
accién con su idad.

Accién sin cuartel basada en las dos
primeras pelis, con una ambientacién
de lujo y un montén de detalles que te
harén vivir una fascinante aventura.

Fiel recreacion de la tercera peli. Un
juego mucho més largo y completo que el
anterior, aunque igual de espectacular. Y
se puede jugar a dobles.

VALORACION: Si eres un fan de
9 la saga vas a disfrutar como un
enano.Y mas con un amigo.

VALORACION: Aunque se trata
8 de matar y matar, el juego
Y a huen precio.

Atari [ 29,95 € |1 jug.| C | +13 anos

EA Games | 62,95 € | 1-4 jug. | Cast | +16 afios SCI[29,95 € | 1 jug.| Castellano | +12 afos

Una espectacular recreacién del
universo “Matrix” basada en la
accién pura, que engancha gracias
a su variado y divertido desarrollo.

VALORACION: Se le podia pedir
mas calidad grafica, pero su look
“Matrix” compensa de sobra.

Rockstar [ 29,95 € |1 jug.| C | +18 afios

Una curiosa aventura que combina
accion, plataformas, minijuegos,
puzzles y disparos con el humor propio
de la serie de TV.Y ademés es Platinum.

Tu misién es liberar a los EEUU de una
invasion rusa, pudiendo dar érdenes a
grupos de hasta 12 soldados. Resulta
divertido, pero se hace algo corto.

VALORACION: Si te gustan los
8 juegos variados y eres fan de la

8 accidn tactica entretenido,
serie te lo vas a pasar en grande.

VALORACION: Un juego de
dinamico y facil de manejar. ‘

1. Red Dead Revolver

Violento juego de sigilo e infiltracion en
el que hay que sobrevivir a una macabra
caceria humana en una ciudad llena de
psicépatas donde somos el objetivo...

VALORACION: Cruel, sombrio y
duro, un juego para adultos que
disfruten con el gore y la tensién.

Max Payne 2

Rockstar [ 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +16 aiios

Un juego de acci6n original plagado
de alternativas y muy divertido que
ademds recrea el Salvaje Oeste de
manera magistral.

VALORACION: Su accién es tan
intensa que no podras dejarlo
hasta el final. Eso si, se hace corto.

SOCOM II: us. Nawy Seals + Heauset ~ Van Helsing

Rockstar [ 64,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 afios

Sony | 74,95 € [ 1-16 jug. | Castellano [ +16 aiios Vivendi [ 59,95 € |1 jug.| C | +16 afios

Una aventura oscura, propia del cine
negro, da pie a un juego de accion
trepidante que no ofrece ni un segundo
de respiro. Eso si, es poco variado.

VALORACION: Si te gusta la
8 accion, los tiroteos y las historias
de policias, te encantara.

2. Syphon Fiter: Omega Strain

Sony | 74,95 € | 1-16 jug. | Castell | +16 afios

Un clésico de PSone que se estrena
en PS2 manteniendo como premisa la
accion de ritmo trepidante, eso sf,
orientada al juego Online.

VALORACION: Una de las mejores
opciones para disfrutar a tope del
juego online. Jugando sélo pierde.

Refleja el espiritu aventurero de la
pelicula en un desarrollo plagado de
accion y combinado con plataformas y
puzzles, al mas puro estilo Devil May Cry.

El mejor juego de accién tactica que
encontraras. Mejora en todo a la primera
parte y sumodo Online es genial. Incluye
el nuevo Headset.

VALORACION: Si te gusta la
9 accion, dirigir a un comando y
jugar Online, éste es tu juego.

VALORACION: Un juego de
8 accion frenética, espectacular y
divertido, aunque bastante corto.

Zone of the Enders: me second Runner

Konami | 59,95 € [ 1-2 jug. | Castellano | +12 afios

Accién a los mandos de un gigantesco
robot. Los combates resultan tan
espectaculares como emocionantes y
trepidantes.

VALORACION: Si te gustan la
9 accion y el anime corre a por él.
Es un auténtico espectaculo.

Los mejores
Platinum

« 1. Los Sims

mSi 129,95 €

7 Silaidea de “jugar a vivir”
te atrae, éste es tu ocasion.
Con su precio Platinum, Los
- Sims es una compra ideal si
quieres experimentar nuevas
sensaciones.

(0 2. Formula gne 2003

W Velocidad | 29,95

Si te quedaste con ganas de
emular los éxitos de Alonso,
ésta es tu gran oportunidad
de probar suerte. Con su
precio Platinum este
simulador no tiene rival.

(t 3. Splinter Gell

M Aventura de infiltracién | 29,95 €

Si quieres saber como se las
gasta el rival de Solid Snake
y no quieres gastarte mucho
dinero, prueba esta aventura
Platinum. Seguro que no te
defraudara.

) 4. GTA Vice City

 Si de mafioso | 34,95 €

Si te gusta la accién subida de tono, conducir y
recorrer libremente enormes ciudades, no pierdas
la oportunidad de hacerte con esta genial aventura.

) 5. S0GOM

M Accidn bélica | 29,99 €

Desde su estreno en
Platinum, se ha convertido
en la mejor opcidn para los
que quieran probar el juego
Online. Si te gusta la accion
téctica, ya sabes.

(=) 6. NBA Street Vol. 2

M Bal to [ 29,95 €

La cara més espectacular y divertida del basket,
ahora en precio Platinum. Te lo pasaras en grande
jugando con otros tres amigos.

(0 1. Midnight CGlub I

M Arcade de velocidad | 29,95 €

Un espectacular arcade de
carreras callejeras que nos
ofrece una enorme libertad

a la hora de conducir por la
ciudad. Si te gusta la
velocidad limite te encantara.

(t) 8. Metal Gear Solid 2

M Aventura de infiltracién | 29,95 €

Es una de las joyas de PS2,
un mito de las aventuras
que, a este precio, nadie
deberfa dejar de probar.
¢Quieres ser el Gnico que no
sabe lo que es Metal Gear?

(» 9. Commandos 2

M Estrategia | 29,95 €
La mejor estrategia en
tiempo real que puedes
disfrutar en PS2, es ademés
una fiel recreacién de los

e ; y o
=, H lugares y acontecimientos de
A la Segunda Guerra Mundial.

«) 10. Enter the Matrix

M Accion en tercera persona | 29,99 €

Los fans del fenémeno
“Matrix” ya pueden
disfrutar de un juego de
accion tan trepidante como
las peliculas y por un precio
bastante ajustado.




€ mes
omendamos...
(=) 1. Final Fantasy K-2

M El més asequible de la saga.

Los juegos de rol nos permiten recorrer enormes mundos, mientras hacemos que nuestros personajes evolucionen y mejoren. Las aventuras

graficas ofrecen desarrollos cerrados donde se pone a prueba nuestro ingenio y astucia. En ambos casos, es fundamental investigar a fondo.

Breath of Fire Dragon Quarter

Sony | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 aiios

Capcom | 62,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 afios

THQ[59,95 € | 1 jug. ] Castellano | +12 aiios

(™ 2. Broken Sword

M Una aventura gréfica de antologia.

(\) 3. .Hack // Mutation

M Un rol diferente, para dos del manga.

Ofrece los mejores combates por turnos
del género gracias a sus toques de rol de
tablero. Ademds, tiene una interesante
historia, aunque es demasiado lineal.

VALORACION: Rol en estado puro
@ y con un gran sistema de combate.
Los fans perdonaran que sea lineal.

Un juego de rol por turnos que se
desarrolla en mazmorras y propone
numerosos y originales combates.
Léstima que no tenga gréaficos mejores.

VALORACION: Ideal si lo tuyo es

U el rol por turnos, pero si quieres
N una experiencia Final Fantasy...

Una aventura gréfica con gancho que
sabe mantener la tension en la trama y
en los puzzles hasta el final. Y todo con un
gran apartado técnico y sencillo control.

VALORACION: Si eres de los
@ que prefieren pensar a luchar, no
te puedes perder esta aventura.

Final Fantasy X

Sony [ 59,95 € |1 jug. | Castellano | +3 afios

Square/Sony | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +3 afios

Juego de rol de accion en el que
ademés de explorar, resolver puzzles
y acabar con enemigos, debemos
reconstruir ciudades y viajar al futuro.

y preciosa aventura plagada de
sorpresas y llena de magia.

Q VALORACION: Original, divertida

Un espectacular juego de rol con una
larguisima y absorbente trama. Esta
basado en combates por turnos que
pueden resultar lentos.

VALORACION: Un auténtico
@ imprescindible, y mas con su
actual precio. No te lo pierdas.

\

1. Final Fantasy K-2

Square Enix | 64,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 afios

Como todos los FF, se basa en combates
por turnos y presenta alucinantes graficos.
Eso si, es mas ligero tanto de argumento
como de desarrollo, y menos lineal

pero mucho mas asequible y facil.

VALORACION: Lo mejor de la saga,
@ Ideal si el rol te parece complicado.

-Hack // Infection Vol. 1

.Hack // Mutation Vol. 2

Capcom | 62,95 € |1 jug. | Inglés | +12 aiios

Bandai [ 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 afios

Bandai [ 49,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 afios

Square/Sony | 29,95 € | 1 jug.| Castellano [ +7 afios

Una aventura grafica con un atractivo

argumento, aunque por desgracia estd
en inglés, lo que hace dificil seguir los

didlogos. Muy lineal y sesuda.

VALORACION: Una aventura
6 | para los jugadores pacientes
“—~ que disculpen su lento ritmo.

Un RPG de acci6n que ofrece una fusion
entre rol y anime. De hecho, el juego se
basa en los combates y se sigue la
historia en el video DVD incluido.

VALORACION: Gracias al
7 | argumento y al DVD se disculpa
“—~ su desarrollo poco variado.

La segunda parte de .Hack se puede jugar
de manera independiente y tiene los
mismos ingredientes: combates en tiempo
real y una buena historia en el DVD.

j VALORACION: Sigue teniendo un
" 7 | desarrollo poco variado, pero si te

gusta el manga lo perdonaras.

Un juego de rol de accién con un
desarrollo muy dindmico, plagado de
sorpresas y divertidas situaciones. Y
con la magia de Disney y Square.

VALORACION: Un RPG que
@ debes jugar a poco que te atraiga
el género.Y ademas es Platinum.

(™) 1. Soul Galibur Il

I Espectaculo en estado puro. EI mejor.

Bloody Roar 4

Dead or Alive 2

Juegos en los que dos o mas personajes se enfrentan en combates cara a cara, hien sea a hase de golpes o usando armas hlancas.
El objetivo es ir acabando con todos los rivales uno a uno, en plan torneo con eliminatorias.

Dragon Ball Z Budokai

Hudson | 59,95 € [ 1-2 jug. | Castellano | +16 afios

Sony | 29,95 € | 1-2 jug. | Castell. | +15 afios

Bandai | 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 afios

(=) 2. Mortal Kombat U

I La lucha més salvaje y completa.

(N) 3. Onimusha siade Warriors

¥ Lucha, espadas y demonios en el Japén feudal.

Un juego de lucha asequible y facil de
manejar, que tiene en sus luchadores,
capaces de transformarse en animales,
y en su calidad gréafica sus atractivos.

VALORACION: Si buscas lucha
7 | sencilla y espectacular es una
~__~ buena opcién.

Escenarios muy amplios y con varias
alturas donde pelean sefioritas muy
atractivas. Resulta muy espectacular,
aunque ofrece pocos personajes.

VALORACION: Sus explosivas
@ chicas y original desarrollo son
sus grandes virtudes.

El juego basado en la serie de
animacion nos presenta a todos los
personajes y combates muy fieles a la
estética de Dragon Ball.

VALORACION: Fiel al manga y
@ muy espectacular, ideal para los
seguidores de la serie.

Dragon Ball Z Budokai 2

Mortal Komhat V: peadiy Alliance

Bandai | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +12 aiios

Midway | 29,95 € [ 1-2 jug. | Castellano | +18 aiios

Muy similar a la primera parte, aunque
con una ambientacion adin mejor, 35
luchadores y nuevos modos de juego.
Para fans de la serie.

VALORACION: Como juego de
@ lucha le falta profundidad, pero
si te gusta Dragon Ball...

Lo més original de este arcade de
lucha es que los personajes pueden
usar tres estilos de combate distintos.
Es espectacular y bastante gore.

VALORACION: Si eres fan del
@ género, MK no deberia faltar
en tu coleccién.

Capcom | 44,95 € | 1-4 jug. | Inglés [ +12 afos

El universo de la saga Onimusha sirve
de escenario para un juego de lucha
basado en la magia y las espadas. Lo
mejor es jugar cuatro a la vez.

VALORACION: Pese a su
7 | repetitivo desarrollo, sabe como
7 divertir.Y mas en compaiiia.

Soul Galibur Il

Tekken 4

Virtua Fighter 4 Evolution

WWE Smackdown! 4 shut your Mouth

Namco | 62,95 € [1-2 jug. | | +16 afios

Namco [ 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +13 aiios

Sega | 59,95 € [ 1-2 jug. | C | +12 afos

THQ 29,95 € [ 1-4 jug.| C | +15 aios

Combates con armas blancas que
son un auténtico espectéculo visual.
Ademas, tiene alicientes para jugar
mucho, mucho tiempo.

VALORACION: Un juego de lucha
@ accesible para todos, vibrante
ei Un imprescindi

Un alucinante despliegue grafico
para el juego de lucha con el control
mas efectivo y realista. Ademds,
presenta numerosos extras y secretos.

VALORACION: EI mas completo
@ y espectacular del género. Con
este precio es un imprescindible.

Reedicion de VF4 que aporta algunos
extras nuevos. Es uno de los juegos de
lucha més completos y divertidos que se
pueden encontrar. Todo un clasico.

VALORACION: Si no tienes la
@ anterior entrega, no lo dudes:
vas a alucinar con su jugabilidad.

Wrestling del mas alto nivel con
combates muy divertidos, incluso para
cuatro jugadores a la vez. El mejor por
jugabilidad y espectacularidad.

VALORACION: Si te gusta la
7 1 lucha libre, atrévete a probar este
“._~ juego.Tiene precio Platinum.



(M 1. Gran TuriSmo 4 rrologue

M Para abrir boca antes de la llegada de GT4.

(¥) 2. Need for Speed undersround

I ;Te apetece “tunear” los coches de tus suefios?

(=) 3. Formula One 2003

M El (nico con la temporada al completo.

(=) 4. Colin McRae 04

W Asi se pilota un coche de rally.

(=)5. Moto GP 3

B El mejor si de motos.

() 6. The SImPSONS #it & kun

M Velocidad, accion y, claro, mucho humor.

Crash Bandicoot: Nitro Kart

Juegos basados en pilotar vehiculos. Pueden ser de carreras, o juegos en los que se nos

propondran retos, como transportar mercancias o realizar acrobacias.

ATV Off Road Fury 2

Burnout 2

THQ | 34,95 € | 1-4 jug. | Inglés | +3 aios

Acclaim | 29,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +16 aios

Estamos ante un arcade de quads
variado, divertido y con numerosos
modos de juego. Es una pena que los
gréficos no estén a la altura del control.

VALORACION: Acrobacias,
carreras y buen control.Y
ademas, con un excelente precio.

Un arcade de conduccién frenético,
espectacular y con muchos modos
de juego. Eso si, todos basados en
carreras al limite, con tréafico y policia.

VALORACION: Ideal para fans
de carreras espectaculares y sin

Colin McRae Rally 3

Golin McRae Rally 04

Codemasters | 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano [ +3 afios

Codemasters | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 aiios

Ponte a los mandos del Focus de
McRae y alzate con el campeonato
del mundo en un juego de control
realista y excelentes graficos.

VALORACION: Esta superado
por su secuela, pero es un juego
genial y a un gran precio.

Destruction Derhy Arenas

Vuelve el rey del rally con un juego que
mejora en todo a su antecesor: coches
muy realistas, escenarios alucinantes y
una jugabilidad a prueba de combas.

VALORACION: EI nuevo Colin
o tiene todo para satisfacer a
los fans de los coches. Genial.

Formuia One 2003

Vivendi | 59,95 € | 1-4 jug. | Castell | +3 afos

Sony | 19,95 € | 1-16 jug. | Castellano | +12 afios

Sony | 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 afios

El simpético Crash deja de lado las
plataformas para protagonizar un
hilarante arcade de karts. Lo mejor es
jugar en compaiifa de tres amigos mas.

VALORACION: Aunque muestra
7 | carencias técnicas, es una gran
e opcion para disfrutar en familia.

Un juego de carreras en el que
ademds debemos destrozar los
coches rivales a base de provocar
espectaculares choques. Y es Online.

VALORACION: Un arcade de
7 | velocidad diferente y con un
7 divertido modo Online.

El Gnico simulador de Férmula 1 que
cuenta con la licencia oficial. Ademas,
muestra gran calidad gréafica y permite
ajustar la dificultad.

VALORACION: Si quieres vivir
|} las hazaias de Alonso, éste es
tu juego. No te va a defraudar.

Gran Turismo 3

Sony [ 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 aiios

Consigue los mejores coches

del mundo, ganando carreras y
ahorrando dinero para comprarlos
y mejorarlos: te durara meses...

VALORACION: EI mejor juego
de coches para PS2, por calidad,
ién, diversién y precio.

1. Gran Turismo 4 Prologue

Sony| 39,95 € | 1 jug. | Castellano | +3 aiios

Una magnifica oportunidad para ver
algunas de las novedades que tendrd

si eres fan de la saga y de la

Gran Turismo 4. Disfruta de 60 coches y 5
alucinantes circuitos en carreras sencillas.

VALORACION: Pese a estar limitado,

velocidad en general, te encantara.

Moto GP 3

Rockstar | 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +16 aiios

Namco/Sony | 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 afios

EA Big [ 29,95 € [ 1-4 jug. | Castellano | +3 afios

Carreras urbanas nocturnas, muy
bien realizadas, emocionantes y
plagadas de sorpresas. Muy divertido.
Lastima que los coches no sean reales...

.. VALORACION: Un gran arcade.
5 9 Sélido, divertido y con opciones
Online.Y ahora, Platinum.

2. Need for Speed Underground

EA Games | 62,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 aiios

Un juego de carreras nocturnas
protagonizadas por veloces vehiculos,
todos reales, que podemos modificar
tanto por dentro como por fuera.

permite “tunear” los coches.

VALORACION: Un arcade trepidante,
veloz y espectacular, que ademas nos

Una gran recreacion del Campeonato
de lo 500 c.c. en la que disfrutamos de
pilotos, circuitos y escuderfas reales.
Todo con gran calidad gréfica.

. VALORACION: EI mejor juego
8 ) de motos para PS2. Jugable,
divertido y espectacular.

Rally en plan arcade: carreras

nada realistas pero muy divertidas,
originales y espectaculares. Se hace
un poco corto, pero el precio compensa.

. VALORACION: Juego donde
8 ) prima la diversién directa, con
un aire muy fresco y divertido.

Sny Hunter 2

Midway| 49,95 € [1 jug. ] Castell

| +7 afios

Un divertido arcade cargado de accion
que nos permite manejar un vehiculo
capaz de transformarse en moto y lancha
armado hasta los dientes.

VALORACION: Divertido y
7 trepidante, aunque técnicamente
es flojete y un poco repetitivo.

The Simpsons: Hit & Run

Vivendi [ 59,95 € | 1-4 jug. | C: | +7 afos

WRC Il Extreme

Sony | 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 afios

Sony | 29,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 afios

Un simpatico arcade que mezcla
conduccion y accion y plataformas en
un cdctel explosivo protagonizado por
Los Simpsons. Humor a raudales.

VALORACION: Encantara a los
fans de la serie por su cuidada
ambientacion y mezcla de géneros.

El juego oficial del mundial de rallies
muestra una factura técnica de Iujo, los
nuevos coches, pilotos y circuitos y un
control asequible para todos.

e o
VALORACION: Un juego de rally
‘ completo y hien acabado, que

E = aprovecha muy bien la licencia.

Un simulador de rallies con la licencia
oficial, calidad técnica y realismo.
Ofrece un asequible control y un gran
precio. Eso si, la secuela es mejor.

VALORACION: Si te gustan los
rallies, ésta es un opcion que
deberias tener muy en cuenta.

Vuestros
favoritos

= 1. Metal Gear Solid 2

M Aventura de accién | 29,95 €

La situacion no varfa y Metal
Gear sigue siendo el juego
mas votado por vosotros,
aunque continda amenazado
por Vice City. Sin duda, un
duelo de titanes.

=) 2. GTA Vice City

mSi de mafioso | 34,95 €

i Por el clsico de Rockstar no
+ pasa el tiempo y mes tras
mes sigue siendo uno de los
juegos mas votados: parece
que nunca os cansais de
darle cafia a la mafia.

( 3. Splinter Gell

M Aventura de infiltracién | 29,95 €

El rival de Metal Gear recupera posiciones y se sit(ia en
un sorprendente tercer puesto, después de varios meses
de capa caida. Se ve que Sam os cae bien.

) 4. Kingdom Hearts

M RPG de accion | 29,95 €

Tras un vertiginoso descenso, este genial juego de rol
se ha vuelto a colocar entre los mejores, remontando
desde el dltimo lugar. Por algo sera.

« 9. The Getaway

M Aventura de accién | 29,95 €

Nuestro mafioso londinense

s no sélo aguanta el tirén, sino
que ademas sube puestos.
Habra que ver si puede con
Driv3ry con los adeptos que
va ganado True Crime.

« 6. FIFR 2004

M Simulador de fatbol | 62,95 €

El juego més completo, con més clubes y ligas,
mantiene su posicion en listas, y ademas remonta
puestos pese a tener casi asegurado el descenso.

(1. Jak Il El Renegado

M Plataformas | 59,95 €

Parece que por fin el genial
plataformas de Sony se
asienta entre vuestros
favoritos. Voto a voto va
ascendiendo en listas,

. aunque lejos de los grandes.

(V) 8. EyeToy Play

B Minij 159,95 €

mv’_—;@ El divertidisimo juego con
A

cémara de Sony se mantiene
E en vuestra lista de favoritos.
Si le segufs votando al mismo
ritmo seguro que llega mas
arriba.

(M 9. Final Fantasy K-2

M Juegos de rol | 64,95 €

La esperada secuela de FFX
entra en listas gracias al
aluvién de votos recibido el
Gltimo mes. Si segui votando
al mismo ritmo no tardara
en llegar més arriba.

) 10. Formuila One 2003

idad | 29,95 €

Con el inicio de la nueva
temporada de F-1, este
genial simulador de Sony ha
vuelto a ganar todo vuestro
interés. Y mas con su precio
@ Platinum. 0jo a su secuela.

Para ayudarnos a confeccionar estas
listas, mandanos tus favoritos a la

direccion playmania@hobbypress.es

(S, ]
Rl AV1d



Los mejores
juegos PSone

™1 Pacl( Driver
mc /Accion | 24,95 €

El primer juego de conduccién

y aventura, como un The
Getaway, pero sin bajarse

del coche. Las dos primeras
entregas en un pack irresistible.

@ 2. GTA Coleccionistas
M Accién/ i6n | 19,95 €

En un mismo pack, y aun precio
de lujo, las primeras versiones
de GTA para PSone: GTa2y su
expansion GTA London. Si eres
fan de la saga, no te lo pierdas.

) 3. Metal Gear Solid Band
M Aventura de accién | 14,95 €

. El mejor juego de accién e
infiltracién de la historia de
PSone y a un precio de locos.
Estamos ante un juego genial
para fans de las aventuras.

) 4. FIFA 2004

M Simulador de fitbol | 29,95 €

(= 1. Los Sims

M Con su precio Platinum es irresistible.

(=) 2. Commandos 2

M Accién y estrategia hecha por

(™ 3. Aliens Us. Predator

B Monstruosa estrategia en tiempo real.

Juegos que nos obligan a estrujarnos las neuronas, ya que requieren mas inteligencia y que
habilidad. Podéis encontrar puzzles, juegos de estrategia, simuladores, juegos de tablero...

Aliens Us. Predator Extinction Gommandos 2: Men of Courage

EA Games | 62,95 € | 1 jug. | Castellano | +13 aiios Pyro [ 29,95 € [ 1 jug.| C | +13 afios

El mejor juego de estrategia de PS2

nos pone a los mandos de un grupo de
comandos con distintas habilidades que
hemos de combinar. Ojo, que no es fécil.

VALORACION: Gran calidad
&r" @ técnica y jugable que le
_— oy i i

convierten en la mejor eleccion.

Aliens, Predators y Marines
protagonizan un juego de estrategia
bélica en el que debemos demostrar
nuestra astucia y capacidad de gestion.

AT

VALORACION: Aunque no es
7 \ espectacular, es interesante si
“~_~ buscas estrategia con opciones.

Jurassic Park: operation Genesis  Kuri Kuri Mix Los Sims Toman la Galle

Universal | 19,95 € | 1 jug. [Castellano | +13 aiios Empire | 19,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 aiios EA Games | 62,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +7 aiios

Partiendo del mismo esquema, la
segunda parte de este simulador de
vida ofrece mas opciones, mas objetos,
la posibilidad de salir de casa...

VALORACION: Si te atrapa no
@ podras dejar de jugar. Eso si, nada
de tiros, sélo relaciones sociales.

Una curiosa mezcla de plataformas y
puzzles, donde dos jugadores deben
cooperar para superar los retos del
juego. Divertido y absorbente.

VALORACION: Uno de los
@ juegos mas divertidos para jugar
cooperando.Y a este precio...

Un simulador de “Parque Jurasico”:
tenemos que crear los dinosaurios,
organizar el parque, evitar que las
atracciones se coman a las visitas...

VALORACION: Si te atrae el
\) concepto de construccion y
gestion te lo pasaras en grande.

1. Los Sims Worms 3D

El fiitbol més realista del
catélogo de PSone, con las
mejores ligas del mundo,
recreadas al detalle: clubes,
jugadores, competiciones...

© 9. Pro Evolution Soccer 2

[ ] Depnrhvo 129,95 €

Una nueva version de este genial
simulador de fitbol, que tiene el
sistema de juego més realista.
No hay nada mejor en PSone, en
especial para jugar en compafifa.

=) 6. Gran Turismo 2

W Conduccién | 19,95 €

Una auténtica joya de los
videojuegos que ofrece
conduccién real, 1.000 coches,
49 circuitos, 60 pruebas... ;Hace
falta que te digamos més?

© 1. Tomb Raider Il

M Aventura de accién | 12,95 €

Una de las mejores aventuras
de la sefiorita Croft en PSOne.
Pero si quieres mas, ahora
puedes conseguir toda la
coleccién por 12 € cada uno.

e 8 Svnllon Filter 3

de accion | 19,95 €

Accién, infiltracion y aventuras
para uno de los juegos mas
emblematicos de PSone. Un
clasico que encandilaré a
cualquier buen aventurero.

9. Time CriSiS Proyecto Titin

M Arcade de pistola | 22,95 €

El mejor juego de pistola para
PSone, una version de la
famosa recreativa que muestra
un excelente apartado gréafico y
un montén de sorpresas.

) 10. Medievil 2

M Accion | 23,98 €
B4 Un hilarante juego de accion

con mucho humor negro, largo y

divertido, protagonizado por un

esqueleto capaz de “usar” la

cabeza para algo mas que pensar.

EA Games [ 29,95 € [ 1-2 jug. | Castellano | +16 afios L Acclaim [ 49,95 € | 1-3 jug.| Castellano | +3 afios

Conviértete en el dios de tu Sim y
gestiona por completo todos los
elementos de su vida: qué come, qué
viste, donde trabaja, sus amigos...

VALORACION: Un simulador “de
@ vida” que atrapa desde el principio.
A este precio, tienes que probarlo.

Un simpético juego de estrategia en el
que manejamos a un equipo de gusanos
armados hasta los dientes que deben
acabar con el equipo rival.

VALORACION: Mucho humor,
7 \ accion y estrategia, en un juego
“._~ ideal para jugar acompanados.

Aqui encontraras los juegos de los mas variopintos temas: composicion musical,
arcades de pistola, bhaile... Un rinconcito especial para las mas curiosas rarezas de PS2.

Este mes
'ecomer

(=) 1. SingStar

I Mucho més que un simple karaoke.

Empire | 19,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +18 afios

Dancing Stage Fever

Konami | 44,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 afios

Un divertido arcade de disparo en el
que debemos deshacernos de todos
los malos que aparezcan. Sélo le
fallan los gréficos, un poco sosos.

El juego de baile por excelencia.
Demuestra tu ritmo y habilidad pulsando
los botones correctos al son de la
musica. Si tienes alfombrilla alucinaras.

(=) 2. EyeToy Play

I Convierte tu cuerpo en un pad para jugar.

(=) 3. Time Crisis 3

I El mejor arcade de pistola. Como la recreativa.
\ S

VALORACION: Si eres un fan de
7 \ los arcades de pistola, no te vaa
.~ defraudar gracias a su desarrollo.

VALORACION: Ideal si quieres
7 \ echarte unas risas con los amigos,
.~y mas si tienes alfombra de baile.

EyeToy: Ritmo Loco + GCamara Ninja Assault

Sony [29,95 € [1-2 jug.| C | +3 aiios Namco [ 59,95 € [1-2 jug.| C

EveToy: Play + Gamara

Sony [ 59,95 € [1-4 jug.| C | +3 afios

| +18 aiios

Un arcade de pistola que sabe
enganchar gracias a su frenético ritmo
de juego. Ofrece varias rutas, lo que
alarga su vida (til.

La expansion de EyeToy Play es un
juego de baile en el que debemos
demostrar nuestro ritmo y habilidad
frente a la cdmara. Hilarante.

VALORACION: Resulta mucho
@ mas corto que EyeToy Play, pero

igual de divertido.

Gracias a la cdmara que incluye, podrés
jugar a docenas de minijuegos usando
tu propio cuerpo en lugar de un pad.
Diversién garantizada.

VALORACION: Si quieres algo
@ nuevo, fresco y divertido, tienes
que probarlo.Te va a

supera a Vampire Night, pero su
ritmo de juego...

@ VALORACION: Graficamente no

1. SingStar + 2 microfonos Time Crisis 3

Sony | 59,95 € | 1-8 jug. | Castellano | +3 afios Sony 159,95 Z | 1-2 jug. | Castell

Caineme 046008

| +18 afios

30 canciones de todos los géneros, dos
micréfonos y un juego que no sélo te
invita a emular a tus artistas favoritos,
sino que ademas puntda tu actuacion.

El mejor y més largo arcade de pistola
para PS2, ofrece ademés un ritmo
frenético y una exquisita calidad gréfica.
¢Quieres mas?

VALORACION: Si tienes una
@ pistola no lo dudes, éste es el
juego que estabas esperando.

las reuniones de amigos, fans de la
mausica y cantantes en potencia.

@ VALORACION: Un juego ideal para
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TrIcos A-L

Aqui tenéis, ordenados por orden alfahético, los mejores trucos para una larga lista de
juegos. Buscad hien, que seguro que encontrais el truco que estais buscando.

ALIAS

« Deshloquear

la seleccion de nivel:
Después de terminar el
juego una vez, en la pan-

o Abrir todos los niveles:

% A0 « ¢, > L2R2
* Conseguir pistola especial:

" HITMAN: CONTRACTS

Introduce este cddigo en el mend principal:

talla donde pone “New
Game” pulsa simulta-
neamente estos boto-
nes: L1 + R1.

« Passwords:
WRECKING
BALL: Inteli-
genciaArti-
ficial loca.

BIGDOGS: Los 50cc.
MINIGAMES: Todas las maquinas.
OBTGOFAST: Inteligencia artificial experta.

[B]

BALDUR’S GATE

DARK ALLIANGE

* Subhir de nivel y el dinero:
Pulsa y mantén:
LI1+R1+A+H + @+ X.

siona L2. Subiras hasta nivel 10, ten-
dras 45 puntos de habilidad y 500.000
monedas.

 Saltar de nivel y salud infinita:
Durante el juego, pulsa y mantén:
L1+R1+A+H+ @ +%.
Mientras los mantienes pulsados,
presiona Start. Aparecerd un mend
donde activar los trucos.

[C]

CELEBRITY DEATHMATGH

* Jugar con Adam Sandler:

En el modo “Crear un personaje”, in-
troduce como nombre “Adam Sand-
ler” para desbloquear al actor.

Mientras los mantienes pulsados, pre-

[D]

DOS POLIGIAS REBELDES Il
¢ Deshloquearlo todo:
Introduce la siguiente combinacion:
o ¢+ HA> .

[F]

FIGHT NIGHT 2004

¢ Deshloquear a Big Tigger:
Selecciona “My Corner” en el men(

[L]

LR MANSION ENGANTADA
* Jugar como Skeleton Zeke:
Pulsa y mantén la siguiente combina-
cion en la pantalla donde aparecen
los copyrights del juego:

A O N X

* Modo Dios:

Mantén pulsada = en la cruceta y
pulsa: M, @, @, 0, A%
 Seleccionar nivel:

Mantén pulsada = en la cruceta y
pulsa: @, @, L, A, AN O X

* Armas:

Si quieres hacerte con esta pistola toma nota. La tiene
un paciente que se encuentra detras de las puertas ce-
rradas de una de las estancias del manicomio de la mi-
si6n 1. Para abrir la puerta nece-
S— sitas una tarjeta-llave, la cual
podras conseguir en la misién
9: El Incidente Wang Fou. Se
llama “Orthme-
yer ’s Key-
card” y estd en
la mesa del despa-
cho de Lee
Hong, en el se-
gundo piso de
su mansion.
Cuando te ha-
yas hecho con
la tarjeta-llave,
termina la mi-
si6n y salva tu
progreso. Vuelve al
mend principal y
vuelve ajugar la pri-
mera misién. Ve a la
seccion norte del
mapay giraala
derecha en la pe-
quena habitacién
con el sensor rojo

parpadeante que hay en su interior. Atraviesa la puerta
del oeste y "despacha" al paciente para coger el arma.
* Volver a la vida:

Notarés que, cuando tu barra de salud llega a cero, el
juego comienza a verse en blanco y negro, lo que signi-
fica que se acerca tu muerte. Si durante ese tiempo
eres capaz de volarles la cabeza a cuatro enemigos dis-
tintos recibirds una pequena cantidad de vida que te
permitird volver al juego.

principal y mira los libros de récords.
Localiza la pantalla que dice “Most
Wins -Boxer” y pulsa 4 dos veces.

KILL.SWITCH

* Municién infinita:

Completa el juego y pulsa:

L1,R1, N, H6L1, Rl A B N

Mantén pulsada = en la cruceta y
puisa: L A A 00,0, X.

LAS TORTUGAS

MUTANTES NINJA

* Pies raros para las tortugas:
En la pantalla del titulo, pulsa:

1V e e %0

Oiras una frase confirmando el truco.
¢ Nuevos uniformes: Introduce
los cddigos y mantén presionado L1
o R1 cuando elijas al personaje:

« Para Donatello: DDSMS o RRSLR.

* Para Leonardo: LDMSR o RLSLS.

« Para Michaelangelo: RRLMD o RLSLS.

« Para Raphael: DMDML o SLSMM.
* Poder de ataque doble:

* Para Donatello: DRLDS.

* Para Leonardo: LMLSD.

« Para Michaelangelo: SMRDL.

« Para Raphael: RDSRL.

* Para Leonardo: MRLLM.

el codigo cuando
el juego haya empezado
y tengas el control
del personaje.
Pulsa y mantén
L1+ R2 +
J A + R3.

GHAMPIONS OF NORRATH

o Subir de nivel 1 a 20

y conseguir ademas

999 puntos de hahilidad:
Sélo funciona con un personaje

de nivel 1. Introduce

 Poder de defensa doble:

« Para Donatello: SSSMR.

« Para Michaelangelo: MRRML.

« Para Raphael: LRMDS.

o Efecto Power Up doble:
Los personajes se iluminan en rojo:
* Donatello: DMDRS.

* Leonardo: LSLSR.

+ Michaelangelo: MMSLR.

+ Raphael: SLDSM o MSLLR.

LOONEY TUNES:

DE NUEVO EN ACGION
Introduce en el ment de cddigos las
siguientes palabras:

¢ Jugar todo el juego con
“Super Pato”: DANGERD.

¢ Un arma nueva: HENSAWAY.

[M]

MANHUNT

¢ Trucos salvajes:
Consigue un rango de tres estrellas
en cada nivel para desbloquear un di-
sefio del juego como bonus. Como ex-
tra, consigue un rango de cinco es-
trellas y cada imagen desbloqueada
mostrard la mitad de un c6digo. Com-
bina el cddigo de la izquierda con la
que tenga a su derecha para conse-
qguir el truco completo.
Introduce estos cédigos en el men(
principal.
* Regeneracion:
R2,»,®,R2,L2, ¥,0, «.

* Equipacion completa:
RLR2,L1 L2, ¥, ¢, «, 4.
¢ Superpuiietazo:
L1, A A A 0,0 0RL
o Correr siempre:
R2,R2,L1,R2, «,» < ».
* Silencioso:
RL L1LRL L] =, «, «, «.

o Invisible: M, M, 0, § W ¥, @ ¢.

» Cazadores con voces de helio:
RLR1, A, @ W L2L1 §.
* Piel de mono:
HER2 §, ANO }.
¢ Piel de cerdito:
4,¥,« «R1,R2L1 L1
¢ Piel de conejo:
«,RLR1, A,RLR]1,H L1
* Deshloquear honus:
Consigue tres estrellas de rango en
grupos de cinco niveles seguidos.
* Hard as Nails: Consigue tres es-
trellas en cada nivel del 1 al 5.
* Brawl Game: Consigue tres es-
trellas en cada nivel del 6 al 10.
¢ Monkey See, Monkey Die!:
Consigue tres estrellas en cada nivel
del 11 al 15.
* Time 2 Die: Consigue tres estre-
llas en cada nivel del 16 al 20.

MAK PRYNE 2

* Deshloquear todos los
niveles y modos de juego:
Durante el juego, introduce la si-
guiente combinacion:

BEELEX « = « > 1N
X e > >

Comienza una partida nueva y ten-
dras todo desbloqueado.

[N]

NBA LIVE 2004

Ve a la opcion “My NBA Live” y elige
“NBA Codes”. Introduce cualquiera
de éstos en funcién del truco:

* Jerseys de los Hardwood
Classics: 725JKUPLMM.

* Toda la ropa NBA: ERT9976KJ3.
* Todas las zapatillas: POUY98GY5.
* Toda la equipacién deportiva
del equipo: YREY5625WQ.

¢ Puntos para comprar en
tiendas: 87843H5F9P

* Personajes secretos: Crea un
jugador con uno de estos nombres
como apellido. Estara disponible como
agente libre.

posneghx - Mario Austin.
skenxido - Malick Badiane.
zxccvdri - Sani Becirovic.
bhbvdkcvm - Matt Bonner.
sdfgurkl - Carlos Delfino.
pockdlek - Andreas Glyniadakis.
sosodef - Jermanie Dupri.
oeisndla - Kyle Korver.



TRUCOS

LOS SIMS TOMAN LA GALLE

 Rellenar los motivos de tu Sim:
Pulsa L2, R1, «, @, 4. Dirigete a la figura del
gnomo Y, pulsando sobre ella, te daran la opcién
de rellenar al maximo los motivos de tu Sim, es
decir, comida, higiene, bienestar, etc.
* Mas dinero
Pulsa L1, R2, =, W, L3. Diri-
gete a la figura del gnomo y,
pulsando sobre ella, podrés
elegir la opcion "Dame Pas-
ta". Cada vez que pulses so-
bre ella conseguiras 10.000 si-
moleones.
* Todas las localizaciones:
Para activar estos trucos, pausa el juego e Pulsa R2, R3,L3, L2, R1,
introduce cualquiera de las combinaciones L1. Podras visitar (pero &
que te damos. Si lo haces bien oiras a tu no mudarte) todas las
Sim satisfecho. casas del juego. "
Si no funcionan, prueba a meterlos sin * Todas las opciones '/
tener el juego pausado. sociales: f
Algunos son “durillos de pelar” a la hora L1, R1 ¥,% L3 R3.
de introducirlos, pero funcionan todos. T insiste. ¢ Deshloquear
o Activar trucos: todas las
En primer lugar tienes que meter este truco o los prendas para
demas no funcionaran. Pulsa: vestir:
R2,L1,R1, L2, «, @. L1,R2, %, @,
Fuera de la casa aparecera un gnomo: esto signifi- 4, ¥ (estos
ca que puedes meter més trucos. dos dltimos
¢ Deshloquear todos los objetos: con el stick

PulsalL2,R2, 4, A, L3.

nhvksmcn - James Lang.
gwpoaszx - Paccelis Morlende.
whsucpoi - Aleksander Pavlovic.
poilkjmn - Rick Rickert.
ioubfdcj - Sofoklis Schortsanitis.
xcfwgase - Tommy Smith.
poioijis - Szymon Szewczyk.
zxdsdrke - Nedzad Sinanovic.
itnvcjsd - Remon Van de Hare.
wmzkcoi - Xue Yuyang.

NFL STREET

Introduce estos c6digos como si fu
ran el nombre de tu jugador para des-
bloquear a los siguientes equipos:

* AE3278: Equipo All-Star AFC East.
* AN3278: Equipo All-Star AFC North.
* AS6884: Equipo All-Star AFC South.
* AW9378: Equipo All-Star AFC West.
* NE3278: Equipo All-Star NFC East.
* NN6789:All-Star NFC North.

* NS9378: Equipo All-Star NFC South.
* NW9378:All-Star NFC West.

[P]

PRINGE OF PERSIA:

LAS ARENAS DEL TIEMPO
 Primer nivel del Prince of
Persia original en 3D:
Comienza una partida. En el balcén
del inicio, tén L3y pulsa:
XN A0 AXNO.

* Passwords de nivel

del Prince of Persia original:
Activa el truco anterior y en la panta-
lla de passwords introduce éstos:

DE LIGA 2004

* Truco maestro:

analdgico).

Nivel 11: LAQEKC
Nivel 12: ZMBTOC

[S

SGOOBY DOO

MISTERY MAYHEM

* Minijuegos:

Para desbloquear los diversos mini-
juegos de esta aventura, tienes que
localizar todos los ingredientes del
sandwich en cada nivel, es decir, el
jamon, el tomate, la mayonesa, los
pepinillos y la lechuga. Es facil enc
trarlos y no te supondran demasiados
problemas. Aqui tienes una lista de
los minijuegos y lo que debes hacer:
Episodio 1: “Trap the Fake Ghost”.
Mueve las estanterias de libros para
formar un camino que permita al fal-
so fantasma alcanzar la X roja.
Episodio 2: “Monster Frenzy”.
Capturar al fantasma con el libro de
los muertos en el tiempo que te dan.
Episodio 3: “Mine Cart”.

Esquiva los obstaculos y alcanzar el
final del recorrido.

Episodio 4: “MiniTrail Bike”.
Igual que el anterior.

Episodio 5: “Spooky Science”.
Usa el Super Spooker 3000 para
asustar a los cientificos que llevan
los trajes protectores blancos.

SPAWN: ARMAGEDDON
Estos trucos se introducen con el jue-
go en pausa. Si oyes la frase “Bendito
necroplasma” lo has hecho bien.

* Todas las armas:

¥, € € e e

* Municién infinita:

4.3, €5 4 « § >

* Salud y Necroplasma
infinitos: ¢, ¥ ,«,= > « ¥ 4.
¢ Necroplasma infinito:

4.3, €5 ) « ¢, >

e Sin sangre:

.V, > 4.4, 4,4

o Abrir todos los comics:

.V, € > € « ¢t

o Abrir todas las misiones:

o Abrir la encicloped
4.V, €5 > ¢ .

SOCOM Il ONLINE

* Modo visién nocturna

en tercera persona:

Cuando juegues Online, puedes usar
tus gafas de visién nocturna y perma-
necer en perspectiva de tercera per-
sona y asi ver muchas més cosas que
en primera persona. Para hacerlo,
mantén pulsado Select hasta que
aparezca la tabla de puntuacién.
Sinsoltarlo, pulsa 4, 4, ¥, 4.

Sclect Team (9

Introduce LMA2004A en la seccion del juego “Introduce
tu nombre” cuando empieces una nueva partida.
Después, ve a la seccion “Cddigos Bonus” dentro de

“Opciones” y podras activar o desactivar este truco

\l -2

-t
= >

que te ofrece un montdn de ventajas extra. Nunca un
password tan sencillo ha dado para tanto.

PUBLICIDAD
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Si estais atascados en algln juego podéis pedirnos trucos o consejos escribiendo una carta a la
direccion de la revista indicando en el sobre “S.0.S. Trucos”: Hobhy Press. Play2Mania.
C/Los Vascos n° 17,23 Planta. 28040 Madrid. También podéis mandar vuestras consultas
a través del correo electrénico, enviando vuestros mensajes a:
playmania.trucos@hobbhypress.es.

O Atascado en Broken Sword 3 El Sueio del Dragon

Hola play2maniacos, me encanta la revista. Estoy atascado en Broken Sword 3,
después de salir de Glastonbury con George. Ahora estoy de nuevo con Nico,
que ha pasado detenida dos dias. Es de noche y he vuelvo al barrio del
asesinato para ver si hay alguna pista, pero no encuentro nada y no sé déonde ir.

Ayudadme, por favor. Muchas Gracias.
< Aaron Blanco Bruio (L’Eliana, Valencia)

Lo primero que debes hacer es volver al callejon donde viste a la mujer barriendo por el
dia. Ahora esta hablando la vecina de Vernon (el asesinado). Habla con la dos y la vecina
se ira. Vuelve a hablar con la mujer que barre y te dira que Vernon buscaba un
manuscrito. Ahora ve al callejon de la escalera de incendios que da al apartamento de
Vernon y sube por ella. Pasa el periddico por debajo de la puerta y usa el lapiz en la
cerradura para que caiga una llave. Ahora coge el papel y podras recoger la llave, usarla
en el cerrojo y seguir investigando en el apartamento de Vernon.

1 Mejorando armas en Final Fantasy X

Queridos amigos de Play2Mania: soy un fan de Final Fantasy Xy llevo casi 250
horas jugando. Tengo a todos los personajes muy evolucionados, he vencido a
todos los eones oscuros y al Verdugo final. S6lo me falta mejorar algunas de las
armas de los Siete Astros. No encuentro ni el arma de Wakka ni el Emblema de
Mercurio y tengo el arma de Kimahri, pero me faltan tanto el emblema como el

simbolo. Me gustaria que me dijerais donde puedo encontrar estos objetos.
< José Luis Ruiz Gilabert (Aspe, Alicante)

Para conseguir el arma de Wakka (el Arma Campedn del Mundo), tienes que jugar
bastantes campeonatos de Blitzbol desde las Esferas del Viajero y convertirte en un gran
jugador (cosa que seguro que ya has hecho con tantas horas de juego). Dirigete a la
taberna de Luca y habla con el dependiente del mostrador, que te entregara el arma.

El Emblema de Mercurio aparece como premio de la liga de Bliztbol cuando tengas
determinadas habilidades aprendidas con Wakka. Respecto al arma de Kimahri (el Arma
Longinus), el Simbolo de Jupiter lo encontraras si inspeccionas las columnas de la
izquierda que hay al final del monte Gagazet.Y para conseguir el emblema de Jupiter
debes capturar las mariposas irisadas de las dos zonas del bosque de Macalamia.

O Cerca del final de Final Fantasy K

Hola amigos de Play2Mania. Tengo el Final Fantasy X'y tras casi cuatro meses
de juego y mucho explorar estoy a punto de ver el final. Pero ahora mismo estoy
atascada en el combate contra los brazos de Sinh. {Me podriais indicar alguna

forma de derrotarle? Gracias, chicos.
< Beatriz Calderén (e-mail)

Pues si, Beatriz, estas bastante cerca del final, pero ain te quedan una serie de combates
muy duros. Antes de nada, es muy recomendable que tengas ya las armas definitivas de
todos los personajes y las magias Fulgor, Artema, Magia Doble (de Lul(), Sanctus y
Autolazaro (de Yuna), de modo que si todavia no las tienes es mejor que entrenes un
poco mas para completar el panel de desarrollo de cada personaje. También es Gtil
—_— que, ademas deYuna, tengas a otro personaje capaz de
<~ ejecutar magias de curacién. En concreto,
‘ contra los Brazos de Sinh lo primero es
ﬁ realizar Prisa + +. Con la magia doble de Lull realiza los ataques mas
potentes: Fulgor y Artema. Respecto a acercar o alejar la nave con Comando
Extra, te conviene pelear de cerca si tus personajes mas fuertes son los que
realizan ataques fisicos, o de lejos si has potenciado mas a aquellos que realizan
ataques a distancia. Ah, y no dejes de robar con

AN — e
e =~ == Rikku a los dos brazos.
Y =\ X N
L A -~
s ) ’fﬁ ‘ O Trucos para
L4 i Legacy of Kain: Defiance

‘ / Hola play2maniacos. Me he comprado Legacy of
} Kain: Defiance porque esta saga me gusta mucho,
pero me esta costando avanzar. Me gustaria conocer
algan truco que me haga mas facil el juego, como energia
infinita. Muchas gracias.

< Ramén Salados (e-mail)

Ahi van unos cuantos trucos con los que eliminar a tus enemigos sera coser y

~ cantar. Para que funcionen, pausa el juego, introduce el codigo y después
5 pulsa Start para seguir jugando.

Aumentar Salud: «, =, <« = R1 L1, ® A, ¥
Todas las puertas: =, ¥, 4, ¥, 4,R1, A, @, ¥
: Aumentar todo: «, «, 4, 4,L1, R2, @, ¥, A.
3 R Carga de la espada infinita: %, ¥, 4, «, RL, R2, ¥, A, ®@.

Invencible: 4, ¥, =, ¥, R1,R2, ¥, A, Ll

* Personajes secretos:

Supera el juego con personajes normales para des-
bloquear a otros secretos. Una vez que los hayas
desbloqueado, tienes que luchar en el modo Versus
para que estos personajes se unan al combate.
Tendras que derrotarlos para hacerlos tuyos.
Giramusaido: Debes tener a Musaido en nivel 3.
Gogandantess: Supera el juego con Samanosuke
Akechi, Kaede, Soldado normal y Maeda Keijirou

en el modo Historia.

Jujudormah Ran: Supera el modo Historia con
Jujudormah (ha de tener nivel 3 0 mas).

Magoichi Saiga: Disputa 200 peleas en modo
Versus.

Marcellus Modify P: Haz que Marcellus alcance
el nivel 2 o superio

Marcellus Modify S: Haz que Marcellus alcance
el nivel 3 o superior.

Miyamoto Musashi: Supera el modo Historia

con Normal Soldier (ha de tener nivel 3 o superior).
Musaido: Haz que Three Eye alcance el nivel 2.

0da Nobunaga: Supera

el modo Historia con los doce
personajes normales del juego.
Rockman EXE: Supera el modo
Historia con Samanosuke Akechi.
Rockman EXE , Grand

Style: Haz que Rockman EXE
alcance el nivel 2.

Rockman EXE , Bug Style:

Haz que Rockman EXE alcance

el nivel 3 0 més..

Rockman Zero:

Usa a Rockman EXE para

conseguir las 3 piezas Z

(roja, azul y verde).

Rockman Zero, Proto Form: Has
de tener a Rockman Zero en nivel 2.
Rockman Zero, Ultimate Form: Has
de tener a Rockman Zero con nivel 3.
Sasaki Kojirou: Supera el modo
Historia con Miyamoto Musashi.

SOUL CALIBUR Il

¢ Repeticion a camara lenta:

Al acabar un round, mantén %+ A+ ¥ .
¢ Personajes charlatanes:
Cuando hayas elegido a tu personaje y
aparezca la pantalla de carga, pulsa
cualquier botén para que tdiga algo.

¢ Elegir pose de victoria:

Antes de que tu personaje haga su
pose de victoria, mantén pulsado un
botdn para que haga otra.

¢ Deshloquear el perfil de un
personaje: Supera el modo Arcade
con ese personaje.

« Intro de la version Arcade: Su-
pera el modo Extra Time Attack Mode.
* Version casera de la intro: Su-
pera el modo Extra Survival Mode.

[T]

TENCHU 3

¢ Recuperar salud:

Pausa el juego y pulsa:

4, V,»>, «LEN

Tu salud sublra hasta 100. Puedes re-
petirlo todas las veces que quieras
durante el juego. También funciona en
modo Multijugador.

* Todos los items en la tienda:
En la pantalla de selecci6n de items,
pulsay mantén R1 + L1y pulsa:
4, AN <« NN

¢, AN ~> BN

. Deshloquear nivel Bonus:

En la pantalla del titulo, pulsa:

L1, 4,R1, ¥,L2, » R2, «.

* Deshloquear la cara "B" de la
banda sonora del juego:

En la pantalla del tltulo pulsay man-

* Todas las misiones:
En la pantalla de seleccion de mision,
pulsaR3,L3,R2,L2,R1, L1.

* Todo en hlanco y negro):
4.R2, « R2, ¥,R2, »,R2.
Pausa el juego para desactivarlo.

« El infierno en una botella:
V.6, ¥, 4,0, ¢

 Cerdo Informativo:

> « 4, «R2> } >

* Subir el nivel “maligno” de
Torque: «, «, ¥, ¢.

 Subir el nivel “bueno” de
Torque: ¢, ¢, =, ¢.

* Deja que todos veamos la luz:
t, e ¥, > ¢, ¥, «R2

* Llega la locura:

>, = = R2 « « > « R2
 Recargar municion de las armas:
 « 4, ¥, > « > > R2

e Como el demonio: 4, ¥, 4.
* Dile hola a mi pequeiio
amigo: ¥, =, ¢, «, ¥ R2, «,
<« = = R2 §, ¢, « > R2
* Recortada frenética:

LR R R R

e Limpieza total: ¥, ¢, », «.
¢ El Big Bang: =, =, =, «, «, «.
 Botella de Xombium llena:
=, %, ¢, 4,R2 « > R2 >,
4, -, R2.

* Archivos de monstruos: Usa tu
transformacién en monstruo durante
todo el tiempo que puedas a lo largo
de tu aventura y completa el juego.

* Archivos de Torque: Toma
“malas” decisiones, como matar a
gente indiscriminadamente o dejarles
morir, etc, y termina el juego.

* Archivos de la familia de
Torque: Toma "buenas” decisiones,
como salvar personajes de la muerte,
ayudarles, etc, y termina el juego.

* Hacer que funcione la
linterna sin pilas: Enciende tu
linterna hasta que se acaben las
pilas. Déjala encendida aunque no
funcione y salva la partida. Vuelve a
cargar el juego y veras que la linterna
funciona sin que se haya tenido en
cuenta el gasto anterior de pilas.

THE SIMPSONS: HIT & RUN
Desde el mend principal (la sala de
estar donde estd Homer), ve a la pan-
talla de opciones. Mantén pulsados
L1+R1 eintroduce estos trucos:
¢ Camara diferente: o, %
¢ Coches mas rapidos
HEEN
* Tener todos los coches:
% 0%0.
o Ver créditos: %, l, W, A.
* Rejilla de programacié
0,%0 A
* Destrozar de un golpe:
A A NN
* Ver velocimetro: A, A,
* Sonidos extraiio
* Desenfocado: A, @, A,
¢ Coche de ladrillos rojos:
0,0 AN

THE SUFFERING

Durante el juego, mantén presiona-
dos R1 + L1 + % e introduce cual-
quiera de estos codigos (para desac-
tivarlos vuelve a introducirlos):

¢ Modo Acido: «, «, R2, »,
= R2, ¢, 4,R2, ¥, ¥ ,R2.
 Fotos familares:

4,2, 4,>, ¢,», R2

e Abismos: ¢, ¢, 4, =, >, >.
* Magia direccionada:

« =2 ¥, R2 « ¢, «

¢ Fundido a negro: ¥,¥,¥,¥.
* Fotos familiares sangrientas:
« =5 e 5 « > R2

o Llenar la salud al maximo:
¥, 4, 4,R2, ¢, ¢, %, ¢,R2.
* Consigue todas las armas y
ohjetos excepto la Gonzo Gun:
V.4, « R2 ¢, « >
t,2,¥,«R2,¥,¥,¥,R2, R2.
* Conseguir la Gonzo Gun: «,
R2,R2,R2, », «, », «, 4 R2,
R2,R2, ¥, ¢, ¥, ¢t,R2.

En la pantalla del titulo, pulsa y man-
tén R1 + L1y pulsa:
> 4, 0,1, 1.
 Incrementar la cantidad de
cada objeto que tienes por 10:
En la pantalla de selecci6n de items,
pulsay mantén R2 + L2y pulsa la
siguiente combinacion de botones:
4, € 3, >

odos los personajes
en multijugador:
En la pantalla del titulo pulsa:
L1,R2,L2,R1, », « L3 R3.
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1 Personajes secretos en Spider-Man The Movie
Hola play2maniacos. Me he comprado el Spider-Man en Platinum y quiero saber
si se pueden sacar personajes ocultos, porque me han dicho que es posible

jugar con el Duende Verde. ¢Tiene misiones propias? Muchas gracias.
< David Fernandez (A Coruia)

Efectivamente, es posible jugar con varios personajes secretos pero en las misiones
normales, ya que no existen misiones exclusivas para ellos. Aqui tienes la lista de trucos
para sacarlos (si quieres desactivarlos, debes meter el mismo codigo de nuevo).

Mary Jane: GIRLNEXTDOOR / Shocker: HERMANSCHULTZ / Cientifico: SERUM
Duende Verde: FREAKOUT / Policia: REALHERO Capitan Stacey: CAPTAINSTACEY /
Malo 1: KNUCKLES / Malo 2: STICKYRICE / Malo 3: THUGSRUS.

O Un dificil puzzie de Silent Hill 3

Hola amigos de Play2Mania. Estoy jugando el Silent Hill 3 en el modo Dificil de
puzzles y enemigos y me he encontrado con un puzzle que ya superé en el nivel
Medio pero que ahora se me resiste. Es el de la combinacién de niimeros en la
segunda planta del hospital. Os agradeceria que me dierais la solucién.

< Marta Albion (e-mail)
Es uno de los puzzles mas rebuscados que nos hemos encontrado en toda la saga. Si lees
la carta que hay detras de la puerta veras que se describe la mutilacién de una cara. El
método es imaginar las facciones de la cara sobre los botones y relacionar cada una de
las cuatro partes de la cara con la cifra y teniendo en cuenta que el escritor esta frente al
espejo. Siguiendo el orden de la carta, obtendras la cifra 4896.

O Trucos para el SWAT: GLOBAL STRIKE TEAM

Hola amigos. Tengo el juego SWAT y me gustaria saber si hay trucos disponibles

para él. Muchas gracias y un saludo. )
D Santiago Garcia Castaiias (Cebreros, Avila)

Pues si, hay unos cuantos trucos. En la pantalla “Seleccionar misién”, introduce el codigo
4, ¥, « = R2 L2y conseguiras invulnerabilidad. Y durante el juego, en la pantalla
de opciones puedes teclear estos cddigos para desbloquear algunos trucos:

Municion Infinita: «, -, 4, ¥, ¢, ¥,R2, L2

Misiones del modo Campana para 1 jugador: 4,L1,4,R]l,« L1, Rl 4.

[11a gran hatalla de ESDLA: El Retorno del Rey

Hola chicos. Estoy atascado en E/ Retorno del Rey, en la batalla de los campos de

Pelennor, en la parte en la que atacan los Nazgiil. {Me podéis dar algtin truco?
P Salva Ramirez (Toledo)

No es posible activar los trucos hasta que te acabas las 12 misiones, asi que lo Gnico que
podemos es aconsejarte la técnica mas eficaz para ganar la batalla. Lo primero es
eliminar a los Olifantes cuanto antes, ya sea con tus proyectiles o con las catapultas.
Lo ideal es que hagas caer a la bestia antes de que el Nazgil ataque, pero si
no lo consigues, corre a por el Nazgiil y ahuyéntale con tus
proyectiles. Respecto a los orcos, intenta eludir el

\ ,) combate con ellos a no ser que te veas mal de vida

k‘&k\) (derribales para conseguir pociones).

' C1Contra Sefirot en Kingdom Hearts
Saludos, Play2Mania. Me he pasado el Kingdom
Hearts y he encontrado algunos enemigos
(l secretos: Kart Zisa, el Titan Hielo y el Espectro.
') ¢Quedan més? ;Quiénes, donde estan?
P4 Mateo Cobos (Torredembarra, Tarragona)
Pues si, te falta nada mas y nada menos que el
mitico Sefirot, que esta en el Coliseo del Olimpo. Tras
visitar Bastion Hueco por segunda vez, investiga la opcion con
interrogantes después de la copa Hades y aparecera este oponente.

Rk S

% [CCGontra X en Eve of Extintion
Hola chavalotes. Tengo una duda respecto a Eve of Extintion.
Estoy luchando contra un enemigo final llamado X y no hay

manera de derribarle. Me podéis ayudar a derrotarle?
P4 Sebastian Macia (Madrid)

Acabar con X no es facil, porque puede alcanzarte a cualquier
distancia. Lo mejor es que uses la ballesta, ya que con ella puedes

TOM AND JERRY
IN WAR OF THE WHISKERS
* Vida infinita:
Mientras estas jugando, pulsa:

.0, % A AR
* Municién infinita:
Mientras estds jugando, pulsa:

[ )

TOMB RAIDER:

EL ANGEL DE LA OSCURIDAD
* Pasar de nivel:

Pausa la partida y mantén pulsados
L1 + R2 + ¥ + A unos segundos.
Después, suéltalos y pulsa
rapidamente: @,

* Dinero e items inf

Ve a cualquier localizacion donde
puedas entrar y salir facilmente y
donde sepas que hay dinero u
objetos. Si los coges, sales y vuelves
a entrar, volveran a estar ahi.

TRUE GRIME

Pausa e introduce estos trucos:

* Todas las subidas de nivel de
conduccion: «, =, <« = %.
* Todos los movimientos de
pelea: ¢, ¥, 4, ¥,%.

¢ Mostrar la localizacion
actual: %, % W, A.

¢ Coche mas grande (tienes
que estar montado en él):

\ AR

TRANSFORMERS

Introduce estas combinaciones en la
pantalla donde se elige la dificultad:
¢ Completar Nivel Amazon:

<+, = « <« = R1R2 0.

e Completar Nivel Earth: R2,
RL L1, L2, W , ®@.

o Completar Nivel Atlantic: @,
HON»> « « >

* Completar Nivel Starship: <,
5. 0,0 > > «

e Completar Nivel Alaska: R1,
O, RLA «, & » «

* Mas trucos:

En el mend principal del cuartel gene-
ral Autobot introduce los siguientes
c6digos:

Salud infinita (tienes que equipar
primero al minicon):

4,4, %, %, L1 L2 L1 L2

Modo Cabezén:

®,0,0 N L1 L1 L1L2
Modo Turho

L1,R2,R2, M. N, N N L1

* Un toque mata:

Mientras juegas, pausa la partida y
pulsa: , @, W, @

0Qirés la frase “Cédig

URBAN FREESTYLE SOCCER

En el mend principal, ve a "Extras" y
después a "Codes". Introduce
cualquiera de estos cédigo para
activar los trucos correspondientes.
* Modos de juego: GM20PENS

* Todos los equipos: A11IT3AM5
* Habilidades a tope: MAXSKILL
* Jugadores enanos: Z26BEXW8
* Nuevo ohjeto en el inventa-
rio: E06J3CT5

* Turho infinito: SPEEDY0L

¢ Deshloquear al equipo Stre-
ethallerteam: 5Y104D9A

¢ Oponentes débiles: WIMP_A.1

\WAY OF THE SAMURAI 2
 Elegir modelo de personaje:
Pulsa la combinacion de abajo en la
pantalla de creacion de personajes
con la flecha de seleccién sobre “Na-
me Selection”. Después, pulsa iz-
quierda o derecha para cambia
cualquier modelo de p rsonaje:
L1,R1,R2,L2,
L1,R1,R2,L2,m.

205 1"

Los siguientes trucos se introducen
mientras tienes pausado el juego. Oi-
ras distintos sonidos cada vez que
metas un c6digo que te confirmaran
el truco. Cuando quites la pausa, los
trucos tendran efecto.

* 500 monedas pequefas:
mantén L1+L2 y pulsa izquierda,
izquierda, arriba, abajo, abajo, arriba,
cuadrado.

* Rellenar toda la salud: mantén
L1+R1y pulsa:

V4,2, « ¥, 4,0
 Rellenar toda la stamina:
mantén L2+R2 y pulsa:

»> > <« § V0

WRATH UNLEASHED

* El doble de salud y
velocidad:

Sélo durante los modos Versus o
Team Fighter Battles, pero no en los
juegos de guerra: ¥, ¥, 4, ¥, @,
> V. 4.4, 4> «0

* Personajes “distintos”:

« N 4,0,> A} A

« Variaciones en el modo
Versus:

Pulsa en la pantalla de seleccién de
personajes: L1, L1, ¥, ¥,R2,
Select, R2, Select, R1, L1, R2, R1
+R1, Select.

* Seleccionar mas variaciones
en el modo Versus:

Pulsa esta secuencia en la pantalla
de seleccion de personajes:

L1,L1, ¥, ¥,R2, Select, R2,
Select, R1, L1, R1, R2 + R2, R2,
Select.

[X]

Kill

* Deshloquear los niveles:
Pausa el juego y pulsa:
R1,®,R1, L2, R1 L1 M

KGRA

* Deshloquearlo todo:
Introduce la palabra “wibble” como
si tu nombre en la pantalla de intro-
duccién.

o Estrellas tristes:
Supera The Mine

en el modo
Cazarrecompensas.

* Modo Cazarrecompensas y modo Dificl
Supera el juego una vez y desbloquearas estas
dos nuevas clases de dificultad.
* Todos los personajes showdown y paginas
de periodico: Compra todos los items.
* Muerde la bala: Supera Fort Diego en modo
Cazarrecompensas.
* Golden Gun: Supera The Siege en modo
Cazarrecompensas.
« Deadeye infinito: Supera "Battle Finale"
en modo Cazarrecompensas.
* Modo Dios: Completa el objetivo Fall from
Grace en modo Cazarrecompensas.
« Sin distorsion: Supera End of the Line
en modo Cazarrecompensas,
volver Red Wood y dificultad “realmente
: Completa el juego en el modo Dificil.

parar sus golpes y de paso herirle. Si te atreves, utiliza algin arma
poderosa para herirle por la espalda o cuando acabe de atacarte.

I E campeonato mas dificil en Burnout 2
Hola amigos. Tengo el Burnout 2y estoy intentando pasarme
las Gltimas pruebas del Custom Series. ¢Podéis darme trucos o

consejos para hacerlo un poco mas facil?
< Juan Padilla del Olmo (Almeria)

Las Gltimas pruebas de este campeonato son dificilisimas y superarlas es
una cuestion de paciencia. Apréndete los circuitos al dedillo y encadena
dos o tres turbos con éxito de vez en cuando.
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AHORA PUEDES CONSEGUIR

TUS NUMEROS ATRASADOS DE PLAY2MANIA

1. Entra en www.hobbypress.es/atrasados
2. Elige los nimeros que desees.

3. Recibelos en tu domicilio a precio de 2,99 € + gastos de envio*.

Guia coleccionable: Enter The Matrix y X-Men 2.
Guias: Moto GP3y Rygar.

Comparativa: Aventuras de terror a examen.
Suplemento: Las novedades del E3 de 2003.

Guia coleccionable: 007 Nightfire y
Medal of Honor Frontline.

Guias: Colin McRae 04y Soul Calibur II.
Comparativa: Juegos de lucha.

Guia coleccionable: Medal of Honor Rising Sun.

Guias: Need for Speed Underground y Time Crisis 3.

Comparativa: Carreras ilegales.
Suplemento: Lo mejor al mejor precio.

iY AHORA PIDE
TU ARCHIVADOR

POR SOLO 9 EUROS

Guia coleccionable: Silent Hill 3.
Guias: Hulk, ISS3 y Clock Tower 3.
Comparativa: Arcades de velocidad.
Suplemento: Guia de compras.

Guia coleccionable: Jak II E/ Renegado.
Guias: ESDLA El Retorno del Reyy WRC3.
Comparativas: FIFA 2004 Vs PES3.
Suplemento: 40 fichas de trucos.

Guia coleccionable: Los Sims Toman La Calle.
Guias: 007: Todo o Nada y Dragon Ball Z 2.
Comparativa: Accion tactica.

Suplemento: Los futuros éxitos de 2004.

Guia coleccionable: Tomb Raider EADLO.
Guias: Ratchet & Clanky Midnight Club II.
Comparativa: Indiana JonesV's Tomb Raider.
Suplemento: Mas de 3.000 trucos.

Guia coleccionable: True Crime Streets of L.A.
Guias: Pro Evolution Soccer 3 y Broken Sword.
Comparativa: Shoot’em up subjetivos.
Suplemento: Calendario 2004.

Guia coleccionable: Final Fantasy X-2.

Guias: 007: Todo o Naday Cuestién de Honor.
Comparativa: Aventuras de Terror.
Suplemento: 37 fichas de trucos.

iTambién puedes pedir
tus ntimeros atrasados

de Play2Mania Guias
& Trucos y Play2Mania ‘-
Guias Platinum!

Guia coleccionable: Kingdom Hearts.
Guias: SOCOM 'y Midnight Club II.
Comparativa: Los mejores juegos de rol.
Suplemento: Juegos de Cine.

Guia coleccionable: Ghosthunter.

Guias: Prince of Persiay FIFA 2004.
Comparativa: Los mejores plataformas.
Suplemento: Mas de 4.000 trucos.

Guia coleccionable: Forbidden Siren y Alias.
Guias: SOCOM I1y Los Simpsons Hit & Run.
Comparativa: Accion de espada y brujeria.
Suplemento: Mas de 4.000 trucos de la A alaZ.
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Soélo estan disponibles los tltimos 12 niimeros ¢ *Gastos de envio: 1€ x ejemplar  Forma de pago: tarjeta de crédito
No se aceptan pedidos fuera de Espafia * Oferta valida hasta fin de existencias
De acuerdo con la vigente normativa sobre proteccion de datos personales, te informamos que los datos que nos facilites se incluiran en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A.

Para modificar tus datos escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, C/ Los Vascos n°® 17, 28040 Madrid
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GU iA » Activision

OLLIE: Es la técnica mas simple y consiste en
saltar con la tabla pegada a los pies.
Ejecucion: Presiona % y suelta el boton
cuando quieras. Mientras que tengas presio-
nado %, tu velocidad aumentara...

KICK YRICKS: Pirueta basica. Se realizan ra-
pidamente y sélo se toca la tabla con los pies.
Ejecucidn: Pulsando una direccion + M.

KIcK YRICKS ~

GRAB TRICKS: Son mas lentas porque el ska-
ter coge la tabla, pero puntdan més. Se sue-
len realizar tras un salto por una rampa.
Ejecucidn: Pulsando una direccion + @.

GUCSTIONCS BASIGAS

» Deportivo

T GRABRICKS

GRIND: Consiste en deslizarse con la tabla
por pasamanos, barandillas y salientes.
Ejecucidn: Pulsando una direccion + A.

MRNURL: consiste en desplazarse utilizando
dos de las cuatro ruedas del monopatin.
Ejecucidn: Pulsando ¥, ¢ 6 ¢, ¥.

FEATEAND: Se realizan en una superficie pla-
nay no es necesario estar en movimiento.
Ejecucidn: Comienza con un Manual y, acto
seguido, introduce combinaciones de boto-
nes,comoll, A0 @, ®.

M 1-2 Jugadores ) 1615 )

s posible que a estas alturas seas tode

* un maestro del monopatin, pere ihas
completado el juego al 100 %? iYienes
todas las cintas y skaters? iHas visitade los
niveles ocultes? Pues, ia qué esperas!

COMBA: Es una sucesién de piruetas enlaza-
das. Ideal para conseguir puntuaciones altas.
Ejecucion: Se mezclan piruetas de varios
tipos: empezar con un Manual, grindar una
barandilla, saltar, Kick Flips, Flatland...

LIPYRICK: Una pirueta estatica que se realiza
en un saliente elevado, como una cornisa.
Ejecucion: Salta de forma perpendicular
al saliente y, cuando estés a su altura, pulsa
cualquier direccion + A.

QUARTER PIPE: Es un tipo de rampa que se
utiliza para lanzarse verticalmente. Imagina
una tuberia partida en cuatro partes: cada
una, apoyada en el suelo, es un Quarter Pipe.

QURRTER PIPE *

REYERY: Es un mecanismo que sirve para
combinar las las piruetas aéreas con los
Manuals (y desde éste puedes hacer cual-
quier otra acrobacia).

Ejecucion: Pulsar R2 nada més tocar

el suelo tras un gran salto por una rampa.
Luego haz un Manual y lo que se te ocurra...

HRLF PIPE: Imagina la tuberfa de antes dividi-
da en dos mitades. Es uno de los mejores me-
canismos para hacer combos de Grab Tricks.




Tras completar el modo Historia, aiin es
posible descubrir tres niveles ocultos
mas, aunque ninguno de ellos encierra
retos o cosas por hacer. Son mas hien
una curiosidad y un aliciente extra para
los modos Multijugador. Para deshlo-
quearlos, debes encontrar una placa roja
en tres escenarios, tal y como te explica-
mos a continuacion:

1-NEW JERSEY:

Ve a la estacién de tren y baja hasta las vias.

En uno de los laterales, en lo alto, verés la
placa que te da acceso al nivel School II, de
Tony Hawk’s Pro Skater 2. Para cogerla, rellena
la barra de especiales y haz un Boneless en las
rampas que hay justo debajo.

2-HRWAI

Desde la playa, avanza hacia la tienda Trinket
Place (la que tiene un &rbol en su interior) y
bordea este edificio hasta llegar a las casas que
hay detrés. A lo largo de esta calle, encontraras
un Quarter Pipe azul con una pintada (que pone

50-50). Si te fijas bien, justo al lado hay una esta-
tuaTiki, que es marrén, tiene los ojos encendidos
y echa humor por la boca. Pues bien, si saltas ha-
cia ella (bajado de la tabla) o la intentas grindar
entraras en su interior. Te veras teletransportado
a un tubo que te conduce a un foso de lava. Justo
antes de llegar al foso, si saltas, podras recoger
una placa, que te da acceso al nivel Venice Beach
de Tony Hawk’s Pro Skater 2.

M Memory Card 2 (472 Kb) ) IEIRSWEZ I Tarjeta Ethernet 1) 230105 ) 59,95 €

3-Moscu

Nada mas entrar en el nivel, gira a la dere-
chay avanza pegado al edificio rojo (tendras
que saltar el muro). Baja de la tabla y “en-

tra” por la quinta ventana del edificio rojo.
Accederds a una cuesta con un rail y una venta-
na al fondo. Sigue subiendo por la cuesta y en
el segundo tramo encontraras la placa. Abri-
ras el nivel Hangar de Tony Hawk “s 2.

TRANSFER: Se llama asf al salto entre dos rampas
separadas. Hay varios tipos de Transfer.

WRLLRIDE: Es una forma de utilizar la tabla para
correr por una pared o muro alto.

Ejecucién: Avanza hacia la pared diagonalmen-
te, salta hacia ella y pulsa A. Mientras que estas
haciendo un Wallride puedes hacer un Walljump,
que no es otra cosa que saltar ().

~ WRLLRIDE

A PIE: Puedes bajar de la tabla y recorrer los es-
cenarios a pie.

Ejecucion: Pulsar L1 + R1.

Una vez a “patita” puedes realizar ciertas accio-

nes bésicas, como saltar (pulsando ), hacer
un doble salto (pulsa % dos veces seguidas)

o agarrarte a un saliente (pulsa R1 y después
4 para subir).

También puedes hacer un combo y cortarlo bajan-
dote de la tabla: aparecerd un reloj que te indi

el tiempo que te queda para reanudar el combo.

CRYEMAN: es una forma répida de pasar “de ir a
pie” a estar montado de nuevo en la tabla, lo cual
viene bien si vas apurado de tiempo. Para ello, ve
andando por la calle, salta sobre una barandilla o
saliente y pulsa después el botén A.

CAVEMAN

WRLLPLANT es otra de las novedades del juego.
Consiste en saltar contra una pared, apoyarte en
ella, y propulsarte hacia la direccién por la que
has venido. Para ello, pulsa ¥ + % cuando en-
tres en contacto con la pared.

1 AR

WRLLPUSH: Sirve para utilizar las paredes en tu
beneficio. En esta ocasién, el Wallpush es atil
cuando estés realizando un combo con un Manual
y vayas a chocar contra la pared: en el momento
que vayas a chocarte el skater utilizara sus bra-
z0s para alejarse y continuard en Manual.
Ejecucion: pulsa A.

SKITCH: consiste en agarrarse a un vehiculo o
animal en marcha. Para ello, ponte detrés del ve-
hiculo en cuestién y pulsa 4 . El skater se agarra-
ra automaticamente y sélo tendras que preocu-
parte del equilibrio y, a veces, de cambiarte de
lado con L1y R1.

REYOS EXTRA: en todos los escenarios encontra-
ras a algln personaje con una placa naranja con
un skater. No suelen estar quietos en un sitio fijo,
asi que biscalos, porque te ofrecerdn algunos re-
tos sencillos con los que aprenderas nuevos espe-
ciales y movimientos.

[=))]
Rl 19 AV1d
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GUIA ) Tony Hawk’s Underground

5

GREACID

CINTAS OCULYAS

N DE SHAYERS

En todos los niveles del modo Histo-
ria hay una cinta de video oculta.
Pues hien, aqui tienes su localiza-
cion y los consejos para conseguir-
las sin demasiados problemas.

1-NEW JERSEY: La primera esta bajo el
puente que une la ciudad con la estacién del
tren, en la parte mas cercana a la ciudad...

REEEE v JeRstY

srecia

T

2 - MANHRYTRN: Nada mas entrar en el ni-
vel, gira a la izquierda y avanza hacia el mar.
Veras un cartel informativo y en lo alto la
cinta. Baja de la tabla, avanza hacia el cartel
y sube por las escaleras que hay a su pie.
Cuando llegues arriba, salta y agérrate al
saliente pulsando R1. Sube y coge la cinta.

" MRNHRYTAN
¥

La opcion para crear skaters tam-
hién encierra algunos secretos.
Aparte de los personajes precreados
del meni de edicion, existen otros
cuantos escondidos. Para descubrir-
los, entra en la opcién Informacion e
introduce cualquiera de estos nom-
bres (muchos personajes son miem-
bros del equipo de desarrollo):

1337 / Akira2s / Alan Flores / Alex Garcia /
Andy Marchel / Bailey / Big Tex / Chauwa
Steel / Chris Rausch / ChrisP / DDT / Daddy
Mac / Dan Nelson / Dave Stohl / FROGHAM
/ GEIGER / Glycerin / Greenie / Guilt Ladle
/ Hammer / Henry Ji / Jason Uyeda / Je-
remy Andersen / Joel Jewett / Johnny Ow /
M’YAK / MARCOS XK8R / Mike Ward / NS-

JEFF / Noly / POOPER / Skillzombie / Stacey
D / Steal2Liv / THEDOC / TOPBLOKE / TSUE-
namil / The Kraken / The Swink / Todd Wa-
hoske / Y2KJ / Yawgurt / ZiG / arrr / buffo-
on / crom / deadendroad / fatass / grjost /
leedsleedsleeds / moreuberthaned / sik(r) /
tao zheng / woodchuck.

3 - YAMPR: Gira a la izquierda y métete en la
acequia de la carretera. Al fondo hay unos
tableros que te permitiran alcanzar el tejado
de una casa. Busca en una esquina un cable,
agarrate a él y sube al edificio mas alto. En
la azotea avanza agarrado al borde.

4 - SAN DIEGO: Esta en la zona de la exhibi-
cién. Biscala por las alturas y utiliza las
rampas para llegar hasta ella (tendras que
subir primero a la zona de las columnas).

5 - HAWRI: Avanza recto hacia las piscinas
del hotel, frente a la playa. Cuando llegues,
da un giro de 180 grados y veras una maqui-
na expendedora azul y una puerta. Entra por

6 - YANCOUYER: Activa el reto “Haz Skate
en la parte de Tom” del capitulo 17, entra en
opciones y cancélalo. Si desde aqui giras a la
derecha veras la cinta sobre una clpula de
cristal. A la izquierda de la cdpula esté la en-
trada a los subterraneos (parece una pago-
da). Salta por la parte izquierda y haz un Spi-
ne Transfer. Si saltas desde el otro lado de la
rampa llegaras a la cinta sin problemas, so-
bre todo si te pones en Especial.

71— SLAM CITY JRM: Segin entras en el Half
Pipe desde el punto de comienzo, saltay

grinda hacia la derecha la barra donde estan
los focos. Mantén el equilibrio hasta atrave-
sar una de las cajas con un letrero luminoso,

8 - MOSCU: Esta en o alto de la catedral de
San Basilio, el edificio grande de la plaza.
Cuando llegues a él, baja de la tabla y co-
mienza tu escalada. Cuado parezca que no
puedes seguir, haz un doble salto y agarrate
alos salientes. Puede llevarte varios inten-
tos: el GItimo salto es a una zona estrecha.

9 - HOYYER THAN HELL: Esta en lo més alto
del nivel. Avanza hacia el escenario,y sin su-
bir por ninguna rampa fijate abajo, en la par-
te central: veras dos puertas. Entra por la
derecha y llegaréas a las pasarelas que hay
por encima del escenario. En la rampa més
alta estd la cinta. Haz unos Flatland para po-
nerte en Especial, aléjate un poco de la cinta

la puerta y grinda el cable de la izquierda.

"~ SLAM ©IYY JRM

©ADIGOS DE YRAMPAS

Si mantener el equilibrio en los Manuals o
los Grinds te trae de cabeza, te alegrard sa-
ber que en el mend de opciones, puedes in-
troducir varias palabras para, posteriormen-
te, activar algunos trucos en el juego. Para
ello, sélo tienes que ir a Opciones, Codigos
de Trampas e introducir los siguientescddi-
gos que te damos:

c0DIGO
LETITSLIDE

EFECTO

Grind perfecto,

sin necesidad de equilibrar.
Gravedad lunar,

mas tiempo en el aire.
Manual perfecto,

no es necesario equilibrar.
Todas las escenas de
video desbloqueadas.

GETITUP

KEEPITSTEADY

DIGIVID
Después las podras utilizar si pausas el jue-
go, entras en Opciones y en Trampas. Ade-

mas, podras descubrir nuevas trampas si su-
peras los 129 retos del modo Historia...

en cuyo interior estd la cinta.

ocuived

y regresa a por ella ganando velocidad.
an

PERSONAJES OCULYDS:

Si completas el modo Historia en
cualquier nivel de dificultad, recibi-

rds como recompensa un personaje es-
pecial. Aqui tienes la lista del

skater que obtendras en

cada caso:

¢ Nivel de dificultad Principiante:
Iron Man (el superhéroe de la Marvel).

* Nivel Normal: Gene Simmons (uno de
los cantantes de Kiss)

e Modo Loco: a... hombre, tampoco te lo
vamos a decir todo. Eso si, si juegas directa-
mente en el nivel de dificultad Loco, obten-
drés a los tres personajes de un plumazo...

FINRL AEYERNATIVO
Si quieres ver un final un poco distinto, su-
pera el modo Historia dos veces.

z
BinEwOuSE
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i, LO)S MOVIMIENTDS:
OFFENSE (EN ATAQUE) + DUNK TO LAY-UP (bandeja): DEFENSE (DEFENSIVOS) Dos hotones de turbo + M.

* TURBO: pulsa R1,R2,L10 L2. Turbo + @, @. * SWITCH PLAYER (cambia de jugador): . * TURBO BLOCK (abalanzarse sobre el rival):
* PASS (pase): 8. * ALLEY-OOP: %. ¢ STEAL (robo de balon): H. Dos botones de turho + A.
* SHOT (tiro): @. Cuando tu companero esté por encima del aro. * BLOCK (bloqueo, chapa o tapon): A.
* DUNK (mate): Turho + @. « TRICK MOVE (amago): M y M + Turho. + TRICK COUNTER (presion): ADVANCED (AVANZADOS)
* PUMP FAKE (amago de tiro): @.
* FADEAWAY (lanzamiento con salto atras):
Cuando vayas a lanzar (@), mueve el Stick iz-
quierdo hacia el lado opuesto.
* PICK (aparta a tu oponente): R3.
* DIVE (lanzate a por el baldn suelto):
Pulsa dos veces un hoton de turbo.
¢ KICK PASS (pase con la pierna): L3 + %.
* OFF THE HEEZAY (golpea a tu defensor
con el bal6n): Dos hotones de turho + %.
* ADVANCED TRICK MOVE (truco méxi-
mo):L1 + R1 + R2 + L2 + W

1 T S {#‘{ AR
k‘\. % A
TRICK MOVE (amago)




» Memory Card 2 (64 Kb)
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229,95 €

Elige un equipo y reta a los mejores equi-
pos de las distintas conferencias de la NBA:

CENTRAL

RIVALES: Chicago Bulls, Cleveland Cava-
liers, Detroit Pistons, Indiana Pacers, Millwau-
kee Bucks, y the Minnesota Timberwolves.
PARTIDO FINAL: Central Legends.
RECOMPENSA: Larry Bird, Clyde Drexler
e Isiah Thomas. Si no pierdes nunca obtendras
la Walt Frazier's throwback Jersey (camiseta).

SOUTH WEST
RIVALES Dallas Mavericks, Houston Roc-
kets, Los Angeles Clippers, Los Angeles Lakers,
Pheonix Suns, y the San Antonio Spurs.
PARTIDO FINAL: South West Legends.
RECOMPENSA: Dominique Wilkins, Ja-
mes Worthy y Moses Malone. Si no pierdes
ningdn partido conseguirds la Oscar Robert-
son's throwback Jersey (camiseta).

NORTH EAST
RIVALES: New Jersey Nets, Boston Celtics,
Washington Wizards, Philadelphia 76ers, New

York Knicks y Toronto Raptors.

PARTIDO FINAL: North East Legends.
RECOMPENSA: Wilt Chamberlain, Nate
Archibald y Bill Russell. Si no pierdes ningin
partido conseguiras la James Worthy's throw-
back Jersey (camiseta).

SOUTH EAST

RIVALES: Orlando Magic, Memphis Grizz-
lies, New Orleans Hornets, Miami Heat y the
Atlanta Hawks

PARTIDO FINAL: South East Legends
RECOMPENSA: Darryl Dawkins, Bob

Cousy and Oscar Robertson. Si no pierdes nin-
gun partido conseguiras la Earl Monroe's th-
rowback Jersey (camiseta).

NORTH WEST

RIVALES: the Golden State Warriors, Por-
tland Trailblazers, Sacramento Kings, Seatle
Super Sonics, Utah Jazz, y the Denver Nuggets
PARTIDO FINAL: North West Legends
RECOMPENSA: Pete Maravich, George
Gervin, and David Thompson. Si no pierdes
ningun partido conseguiras la Bill Russell's
throwback Jersey (camiseta).

*Ghoose J‘slaye rs
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North West

Greenlake

Cheose your playars.

EL| A TU EQUIPO

Tay mgainst the Utah Inzz, Choase your playars,

RECOMPENSAS

MOBY STAHIST SCRHOOL

NUEVOS MOVIMIENTOS

En el modo Legendario (“Be a Legend”) conse-
guiras puntos de experiencia (DP) a medida que
ganes partidos y podras canjear estos puntos en
el modo “Create a baller-Edit moves” por nuevos
movimientos. Asigna por combos las filigranas
que mas te gusten para ejecutarlos en los parti-
dos. Podras coger 6 movimientos por categoria.
* SHOTS (lanzamientos):

Dos hotones de turbho + ®.

Coste por lanzamiento: 50 DP
* DUNK LEVEL 3 (mates de nivel 3):

Dos hotones de turbo + ®.

Coste por mate: 100 DP's.
* DUNK LEVEL 4 (mates de nivel 4):

Tres hotones de turbo + ®.

Coste por mate: 125 DP

* BACK 2 PAPA (autopase con la canasta):

Coldcate frente a la canasta y pulsa:
Dos hotones de turho + %.

* ADVANCED DUNK (mate maximo):
PulsaLl + R1 + R2 + L2 + @.

* GIVE N GO (rotaciones): Mueve el balon rapi-
damente de un companero a otro girando en
circulos el Stick derecho.

* POCKET GAMEBREAKER (acumula su-
perlanzamiento):

Pulsa select para cancelar el superlanzamien-
to y acumular el nivel de gamebreaker para
optar al segundo nivel.

* CANCEL GAMEBREAKER (cancela su-
perlanzamiento): Cuando ambos equipos ten-
gan el gamebreaker al maximo y no te interese
arriesgar, pulsa turbo + select para anularlos.

*« DUNK LEVEL 5 (mate de maximo nivel):
L1+L2+R1+R2 +@.
Coste por mate: 250 DP ’s.
¢ TRICK LEVEL 3 (amago de nivel 3):
Dos hotones de tubo + H.
Coste por amago: 50 DP

* TRICK LEVEL 4 (amago de nivel 4):
Tres botones de turbo + H.
Coste por amago: 125 DP para adquirir mas.
¢ TRICK LEVEL 5 (amago de maximo nivel):
Pulsall + R1 + L2 + L2 + W
Coste por amago: 250 DR

Sdit SMoves

Dunk Lvl 4

RN N
Heonay Dip

Dunkaliclous

The Hammar
Through Wit It
Wake Up Call

Boomdown

w
DUNK LEVEL 4 (mates de nivel 4)

Through Wit It

0 Praview Move
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Crea un personaje y recuerda que, a medida
que ganes DR podras incrementar sus habili-
dades en “Edit Baller” (@ en el mapa). Supera
todos los retos que se te presenten para obte-
ner premios y fichar nuevos jugadores.

Es posible que cuando consigas 440 puntos de
reconocimiento ya hayas completado todos
los torneos antes de enfrentarte al reto de

am;d! er

DANI 82 (e
95.2 hg

oy Edit Skills

Shts
Dunks
Fower
Blacks
| [seanns
| |Handies

Rebounds

New York. Para adquirir los 10 puntos que ne-
cesitas, vuelve a ganar el reto de Rucker Park.

OBTENCION
DE PUNTOS (DP)
o Mas de 1.000.000 ptos. en partido: 100 DP
¢ Menos de 1.000.000 ptos.
en partido: 10 DP

DAMI 49W-0L Pregress: 500/500

LEGEND KAKAK & Edit Baller ® Selea City

Saladt City

MAPA DE COMPETICIONES

eNivel 1 GameBreakers:
10 DP (dificultad “Got Game”).
25 DP (dificultad “Mad Game”).
50 DP (dificultad “Legendary”).
¢ Nivel 2GameBreakers:
25 DP (dificultad “Got Game”).
50 DP (dificultad “Mad Game”).
100 DP (dificultad “Legendary”).

* Gana un campeonato, reto o
consigue la maxima fama en
un escenario (“court”):

100 DR

* Gana un partido:

100 DP (dificultad “Got Game”).
150 DP (dificultad “Mad Game”).
200 DP (dificultad “Legendary”).

‘Ghoose Svent

NYC Reg Center
Pick Up

Soul in the Hale

4
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ii The Cage

0 "
1 Uptown

| Hew York (g Park >
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DAMI 49W-0L Pragress: 300/500

LESEND kA KAK o gy matter  ® Play Game

Play a Pick Up Game at NYC Rac Cantar

EL ULTIMO RETO: NEW YORK

Jugaras contra equipos de la NBA,
pero en partidos callejeros y con
reglas peculiares:
« Todo vale.
« Cada posesion dura 24 segundos.
« Los tiros desde la linea exterior valen
siempre 2 puntos.
 Los lanzamientos interiores y mates,
valen 1 punto.
« Para ganar los partidos debes llegar a 21
puntos, pero siempre aventajando en 2
puntos a tu rival.

1- LEYENDAS
CALLEJERAS
* BOBBITO: 500 Puntos
0 ganalo partidos en
“Pick Up”.

« JUST BLAZE: 500 Pun-
tos o gana 15 partidos en
“Pick Up”.

* NELLY AND THE ST. LU-

NATICS: 750 Puntos o gana

20 partidos en “Pick Up”.

42/ p

« Todas las jugadas y movimientos
espectaculares seran recompensadas
con puntos e incremento del nivel
“Gamebreaker”.

RECOMPENSAS
-GANA 10 PARTIDOS:
jugador callejero Bobbito.

-GANA 15 PARTIDOS:
jugador callejero Just Blaze.

-GANA 20 PARTIDOS:
jugador callejero Nelly St. Lunatics.

* STRETCH: 1.000 Puntos o derrétale en
uno de los torneos del modo “Be a Legend”.

* BIGGIE LITTLE: 2.000 Puntos o derréta-
le en uno de los torneos de “Be a Legend”.

* WHITEWATER: 3.000 Puntos o derrota-
le en uno de los torneos de “Be a Legend”.

* DIME: 3.000 Puntos o derrétale en uno de
los torneos del modo “Be a Legend” .

* OSMOSIS: 4.000 Puntos o derrdtale en
uno de los torneos del modo “Be a Legend”.

* BONAFIDE: 5.000 Puntos o derrotale.

2- LEYENDAS NBA

¢ BILL WALTON: desde el principio.

* ELGIN BAYLOR: desde el principio.

* RICK BARRY: desde el principio.

* JERRY WEST: desde el principio.

* WALT FRAZIER: desde el principio.

* MAGIC JOHNSON: desde el principio.

¢ MICHAEL JORDAN: desde el principio.

« CLYDE DREXLER: 1,000 Puntos o
derrdtalo en el modo “NBA Challenge”.
* MOSES MALONE: 1,000 Puntos o

4 B/43 p

Yﬂﬂu. Saylor

derrotalo en el modo “NBA Challenge”.

¢ BILL RUSSELL.: 1,000 Puntos o
derrotalo en el modo “NBA Challenge”.

* OSCAR ROBERTSON: 1,000 Puntos
o derrdtalo en el modo “NBA Challenge”.

*« JAMES WORTHY: 1,000 Puntos o
derrotalo en el modo “NBA Challenge”.

* BOB COUSY: 1,000 Puntos o derrétalo
en el modo “NBA Challenge”.

* NATE ARCHIBALD: 1,000 Puntos o
derrotalo en el modo “NBA Challenge”.
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* ISIAH THOMAS: 1,000 Puntos o
derrdtalo en el modo “NBA Challenge”.

* DAVID THOMPSON: 1.000 Puntos
o derrdtalo en el modo “NBA Challenge”.

* DOMINIQUE WILKINS: 1,000 Puntos
o derrdtalo en el modo “NBA Challenge”.

* GEORGE GERVIN: 1,000 Puntos o
derrdtalo en el modo “NBA Challenge”.

* EARL MONROE: 2.000 Puntos o
derrdtalo en el modo “Be a Legend”.

* CONNIE HAWKINS: 2.000 Puntos
o derrdtalo en el modo “Be a Legend”.

* DARRYL DAWKINS: 2.500 Puntos
o derrdtalo en el modo “NBA Challenge”.

* PETE MARAVICH: 2.500 Puntos o
derrdtalo en el modo “NBA Challenge”.

* WILT CHAMBERLAIN: 2,500 Puntos
o derrdtalo en el modo “NBA Challenge”.

* LARRY BIRD: 2.500 Puntos o
derrdtalo en el modo “NBA Challenge”.

* DR.J: 5.000 Puntos o
derrdtalo en el modo “Be a Legend”.

« '85 MICHAEL JORDAN: 5,000 Puntos
0 gana todos los trofeos.

3- ESCENARIOS

* SOUL IN THE HOLE: 250 Puntos u ob-
tén todos los puntos de reconocimiento del
escenario en el modo “Be a Legend”.

* THE CAGE: 500 Puntos u obtén todos los
puntos de reconocimiento del escenario en
el modo “Be a Legend”.

* MOSSWOOD: 750 Puntos u obtén todos
los puntos de reconocimiento del escenario
en el modo “Be a Legend”.

* FOSTER BEACH: 1,000 Puntos u obtén
todos los puntos de reconocimiento del es-
cenario en el modo “Be a Legend”.

Cuando juegues un partido amistoso, en el
men( que hay antes de escoger los equipos
para confirmar tu nombre, pulsa L1y las si-
guientes combinacion de botones:

-'85 MICHAEL JORDAI ,
*ABA BALL: O, B, 0. B

-LAS LEYENDAS NBA: N, A, A, ©

S L
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* GREENLAKE: 1.250 Puntos u obtén to-
dos los puntos de reconocimiento del esce-
nario en el modo “Be a Legend”.
LINCOLN COLLEGE: 1,500 Puntos u
obtén todos los puntos de reconocimiento
del escenario en el modo “Be a Legend”.
RUCKER PARK: 2,000 Puntos u obtén
todos los puntos de reconocimiento del es-
cenario en el modo “Be a Legend”.

'78 RUCKER PARK: 2.500 Puntos u
obtén todos los puntos de reconocimiento
del escenario en el modo “Be a Legend”.

4- CAMISETAS

¢ BILL WALTON: 50 Puntos o consigue
1.000.000 de puntos en un partido (Street
Milestone #1).

« ELGIN BAYLOR: 100 Puntos o gana un
partido en el que tu rival no meta una sola
canasta (Street Milestone #2).

* RICK BARRY: 150 Puntos o0 gana un parti-
do con 21 Alley-Oops (Street Milestone #3).

* JERRY WEST.: 150 Puntos o gana un par-
tido sin ser taponado (Street Milestone #4).

* MOSES MALONE: 250 Puntos 0 au-
menta al maximo las habilidades de tu juga-
dor (Street Milestone #5).

-TODOS LAS CAMISETAS: B,

‘ALL COURTS: 0. B, 0. B

‘PELOTA CON ESTELA: A, A, A H
*BIG HEADS: 0,1, 1, @
*LANZAMIENTO SEGURO: A, 0, B, A
+EXPLOSIVE RIMS

*HARD SHOTS: A,

Street-gMilestone-1.5-

Reach raputation level 1 (Bo A Legend mode)

You've unlocked the throwback jersey of:

* Clyde Drexler »

This Jersey Is now unlocked
for all Croated Ballers.

CAMISETAS

* BILL RUSSELL: 250 Puntos o completa la
conferencia North West en *“NBA Challenge”
sin perder un partido (Street Milestone #6).
WALT FRAZIER: 250 Puntos o completa
la conferencia Central en “NBA Callenge”
sin perder un partido (Street Milestone #7).
OSCAR ROBERTSON: 250 Puntos o
completa la South West en “NBA Challenge”
sin perder un partido (Street Milestone #8).
JAMES WORTHY: 250 Puntos o com-
pleta la North East en “NBA Challenge” sin
perder (Street Milestone #9).

EARL MONROE: 250 Puntos o completa
la conferencia South East en “NBA Challen-
ge” sin perder (Street Milestone #10).
BOB COUSY: 250 Puntos o completa el
“Street School” (Street Milestone #11).
NATE ARCHIBALD: 250 Puntos o com-
pleta el modo “street Scool” sin fallar nin-
gan movimiento (Street Milestone #12).
CONNIE HAWKINS: 250 Puntos o gana
haciendo 20 tapones (Street Milestone #13).
ISIAH THOMAS: 250 Puntos o gana ro-
bando 20 balones (Street Milestone #14).
CLYDE DREXLER: 250 Puntos o consi-
gue el nivel 1 de reputacion en el modo “Be
a Legend” (Street Milestone #15).

Hewards

o4 Trophles

®

i

EREERREAY

* Street School x

Completed

Trophy 174 = Bt
This traphy was warned by complating Straat School

-PERSONAJE CALLEJERO NELLY
AND THE ST. LUNATICS: A, A, A, A, A
-LOS RIVALES NO TE INTENTARAN
QUITAR EL BALON: A, A, 0, @
-JUGADORES ENANOS: A, A, 0. B
-SPEEDY PLAYERS: A, 0, A, N
STREET KIDS: @, A, A

-TURBO ILIMITADO: B, W, A, A
-PELOTA NARANJA Y BLANCA:

0, A A0

-SIN TURBO Y SIN GAMEBREAKER:

* DAVID THOMPSON: 500 Puntos o con-
sigue el nivel 2 de reputacion en el modo
“Be a Legend” (Street Milestone #16).
DOMINIQUE WILKINS: 500 Puntos o
consigue el nivel 4 de reputacion en el mo-
do “Be a Legend” (Street Milestone #17).
GEORGE GERVIN: 500 Puntos o consi-
gue el nivel 5 de reputacion en el modo
“Be a Legend” (Street Milestone #18).
MICHAEL JORDAN: 500 Puntos o gana
todos los modos de “Pick Up-My rules”
(Street Milestone #19).

DARRYL DAWKINS: 500 Puntos o ga-
na “broad Street Challenge” en el modo
“Be a Legend” (Street Milestone #20).
PETE MARAVICH: 500 Puntos o gana
“Soul in the hole” (Street Milestone #21).
WILT CHAMBERLAIN: 500 Puntos

0 gana “Foster Park Street Challenge” en
“Be a Legend” (Street Milestone #22).
LARRY BIRD: 500 Puntos o gana “Gre-
enlake Street Challenge” en el modo “Be a
Legend” (Street Milestone #23).

MAGIC JOHNSON: 500 Puntos o gana
“lincoln College Street Challenge” en el mo-
do “Be a Legend” (Street Milestone #24).

* DR. 000 Puntos o gana “Mosswood
Street Challenge” (Street Milestone 25).

5- TROFEOS
“STREET SCHOOL”: completa todos
los movimientos del modo “Street School”.
“NBA CHALLENGE: vence a todos
los equipos de la NBA en “NBA Challenge”.
“BE A LEGEND": consigue ser una le-
genda en el modo “Be a Legend”.
“NBA STREET VOL. 2”:
hazte con todos los trofeos.

Hewards

qan Trophles

* NBA STREET Vol. 2«
Completed




» 1-16 Jugadores

Slu_la prlmera parte de la aventura te parecié dificil,
te 'espera ahora. Por suerte para ti tienes al me;e_ﬂ
Un equipo tan preparado que te ha elaborado!
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3 OPERACION EE
(Argelia)

03.1 ANGELES GUARDIANES oiicitad 2/5)

¢ SPECTRE (JUGADOR): ¢ JESTER:

Arma principal: M4A1 SD Arma principal: M4A1 SD

Arma secundaria: marcador Arma secundaria: 9 MM

Complementos: Doble municién, AT4 y AT4 Heat Comp.: granada frag., cegadora y doble municion.

 WARDOG:

Arma principal: M4A1 SD

Arma secundaria: 9 MM

Comp.: granada frag., cegadora y doble municion.

o VANDAL:

Arma principal: RS 25 SD

Arma secundaria: 9 MM

Comp.: gra. humo, cegadora y doble municién.

LOCALIZA AL PERSONAL
HUMANITARIOY DESTRUYE T-72
(mision principal y secundaria)

A diferencia de las misiones anterio-
res, deberas moverte rapidamente
y eliminar a todo soldado que se cru-
ce en tu camino sin preocuparte por
el sigilo. Si te demoras demasiado,
ten por seguro que el miembro del
personal humanitario que tienes que
rescatar acabara asesinado.

Avanza por la playa y elimina a un par
de soldados que hay tras la verja que
bloquea la entrada principal de la ciu-
dad. Sigue por la arena hasta que ve-
as a lo lejos un muelle donde aguar-
da un enemigo. Usa el zoom de tu
rifle para matarlo a distancia sin que
tenga opcion de contraatacar (1). Pa-
sa por debajo del puente, sube las es-
caleras de piedra y cuélate por el
callejon que hay a la derecha.

Tras ver que la casa que debes atrave-
sar esta habitada por dos soldados,
irrumpe rapidamente ordenando a
tu equipo fuego a discrecion. Aso-
mate por la brecha del muro para eli-
minar al terrorista que aparecera al
fondo de la calle junto al tanque y ar-
mate con el lanzacohetes para
neutralizar al blindado (2). No falles,
porque solo tienes un proyectil y no
podras moverte mientras apuntas.
Avanza rapidamente entre los edifi-
cios de la izquierda hasta que llegues

a unas escaleras metalicas pegadas
a un muro. Sube por ellas, elimina a
un terrorista y a otro que aguarda a
los mandos de una ametralladora
que apunta a la calle. Luego, muévete
entre los interiores de las viviendas
hasta que llegues a la plaza princi-
pal de la ciudad. Introdlcete en la
casa con fachada derruida (de co-
lor amarilla), donde aguarda el miem-
bro del personal humanitario (3).

ESCOLTA AL PERSONAL
HUMANITARIOY DESPEJA
EDIFICIO DE FRANCOTIRADORES
(misién principal)

Tras un pequeno dialogo con el solda-
do aliado, atale y ordénale que te si-
ga.A partir de aqui, tienes que evitar
por todos los medios que acaben con

él hasta que llegues a la zona indus-
trial (punto X).

Sal a la calle y avanza por el callejon
que veras a tu izquierda. A mitad del
camino, tras oir por megafonia como
alertan de tu presencia, te toparas
con un soldado enemigo. Neutralizalo
y dirigete a la entrada de otra plaza
custodiada por dos terroristas a la
entrada, dos a la salida y otro en una
ventana del edificio con fachada
roja (4).Antes de llegar, veras a tu
derecha unas escaleras que dan ac-
ceso a la primera planta del edificio
donde aguarda el francotirador. Sube
despacio y eliminalo mientras mira
por la ventana ajeno a tu presencia.
Regresa a la calle y acaba con los
cuatro soldados para atravesar la pla-
za. Introd(cete en otra calle estre-

cha, donde te toparas con mas ene-
migo,s y ve por la ramificacion dere-
cha. Mas adelante podras tomar un
callejon a tu izquierda para colarte en
un edificio donde aguardan dos sol-
dados, uno en cada planta (5). Sal
por la puerta principal y avanza hasta
W, donde te esperan varios enemigos
mas. Avanza por la calle eliminando a
los dos soldados que apareceran del
interior del bloque de tu derecha, a la
altura de la barricada. Agachate tras
ésta y apunta con el marcador a las
terrazas del edificio de enfrente.
Mantenlo pulsado durante 10 segun-
dos para que un helicoptero de apoyo
elimine a los francotiradores (6).

Tras esto, ya solo te queda trasladarte
hasta el punto X vigilado por un par
de soldados enemigos.




03.2 PROTEGER Y SERVIR (pificuitad 4/5)

¢ JESTER: e WARDOG:

Arma principal: M4A1 SD Arma principal: M4A1 SD

Arma secundaria: 9 MM Arma secundaria: 9 MM

Complementos: granada frag. y carga Satcher. Complementos: granada frag. y carga Satcher.

o VANDAL:

Arma principal: RS 25 SD

Arma secundaria: 9 MM

Complementos: granada frag. y carga Satcher.

¢ SPECTRE (JUGADOR):
Arma principal: M4A1 SD
Arma secundaria: 9 MM

Complementos: Doble municidn, AT4 y AT4 Heat

ASEGURA MERCADO
SILENCIOSAMENTE

(mision secundaria)

Toma el camino de la derecha y avan-
za sin hacer ruido hasta que oigas a
dos terroristas dialogar. Interrumpe
la chachara a base de balazos, pero
no armes demasiado ruido que llame
la atencion de las otras patrullas (1).
Regresa al punto de partida y toma la
calle de la izquierda, donde tendras
que realizar la misma operacion con
otros dos terroristas. Seguidamente,
elimina a dos mas que apareceran por
el fondo del mercado y acércate sigi-
losamente a la furgoneta para infil-

trarte en el otro extremo del mercadi-
llo, donde aguarda escondido entre
los chiringuitos el dltimo soldado (2).
A partir de aqui deberas ser lo mas
contundente que puedas, asi que or-
dena a tu equipo fuego a discrecion.

RESCATA TROPA DE
PACIFICACION, DESTRUYE
TANQUES ENEMIGOS Y
ELIMINA FRANCOTIRADORES
(mision principal y secreta)

Al fondo a la derecha del mercadillo
encontraras un pequeno callejon, vi-
gilado por un soldado, que te llevara
a la calle principal. Cuando llegues

a ésta, coldcate tras los barrotes de
acero que separan la acera de la ca-
rretera y usa el lanzacohetes para
destruir el tanque que aparecera (3).
Réapidamente, sin salir a la carretera,
apunta al fondo de la acera y dispara
a todos los terroristas que aparezcan
y al francotirador que hay en una
ventana del edificio del fondo. Tras
esto, sal a la avenida principal y elimi-
na a los pocos soldados que queden
en pie. También hay un francotira-
dor mas en la ventana del edificio a la
derecha de la mezquita (junto a los
arcos que atraviesan la carretera).
Dentro del templo encontraras a uno
de los soldados de pacificacion
que tienes que rescatar. Acércate a él
y ordénale que salga de la zona de
peligro para que se ponga a salvo (4).
Sal del templo, gira a la izquierda e
introddcete por el callejon que te lle-
vara a la plaza principal de la ciudad.
No salgas a la zona central, ya que la
multitud de soldados que la rodean
te dejaran hecho un colador. Rodéala

03.3 CONTRA VIENTO Y MAREA (pificuttad 2/5)

¢ SPECTRE (JUGADOR):
Arma principal: M16A2
Arma secundaria: 9 MM

¢ JESTER:

Arma principal: M16A2

Arma secundaria: 9 MM

Comp.: granada frag., humo y doble municion.

e WARDOG:

Arma principal: M16A2

Arma secundaria: 9 MM

Comp.: granada frag., humo y doble municién.

por las calles adyacentes disparando
a todos los enemigos hasta que veas
el tanque antiaéreo A.A..Tras des-
pejar los alrededores, te tocara salir
a la plaza y eliminar a todos los fran-
cotiradores que hay colocados en
los edificios de alrededor. Usa el zo-
om y muévete para no ser un blanco
facil sin preocuparte por el tanque,
ya que no podra atacarte (5).

DESTRUYE PISTOLA A.A.
(mision secundaria)

Cuando estés sélo y sin peligro de ser
atacado, ve al tanque antiaéreo y or-
dena a un miembro de tu equipo que
le coloque una carga (coldcate en la
parte trasera derecha del tanque
para ejecutar la orden). Un helicopte-
ro de apoyo se hara cargo del otro
tanque que hay en una de las calles
que rodean la plaza. Para finalizar, s0-
lo debes ordenar al otro soldado de
pacificacion que hay en medio de la
plaza que se retire y permanecer alli
durante unos segundos (6).

o VANDAL:
Arma principal: M16A2
Arma secundaria: 9 MM

Complementos: Doble municién, humo rojo y C4

ALCANZA LA

EMBAJADA DE EE.UU.

(mision principal)

Lo mas importante es moverse rapi-
damente, ya que dispones del tiempo
justo. Ordena a tu equipo fuego a
discrecion y avanza entre las calles
eliminando a la multitud de soldados
que rodean la embajada (1).

Como la puerta principal esta cerra-
da, tendras que entrar por las vias al-
ternativas que hay a ambos lados del
edificio (puntos E y D). La forma
mas rapida es llegar a E, colarte por
la brecha del muro y subir por la pila
de cajas para introducirte en el edifi-
cio por una ventana (2). Asi llegaras a
la primera planta de la embajada

Comp.: granada frag., humo y doble municién.




donde estan los dos miembros del
personal que debes rescatar. Si pre-
fieres entrar por D, atraviesa el par-
king vigilado por un par de matones,
coloca C4 en la puerta que da acceso
al interior y sube dos pisos.

ASEGURA LOS DOCUMENTOS
(mision secreta)

Cuando llegues a la primera planta,
antes de rescatar a los miembros del
personal de la embajada, cruza la
puerta que hay en el ala Este. Des-
pués, sube unas escaleras para acce-
der a una estancia del tercer piso
donde hay una radio y unos papeles

sobre una mesa. Coge los documen-
tos y destroza la radio para que el
enemigo no sea informado (3).

ENCUENTRA AL PERSONAL
DE LA EMBAJADA

(misién principal)

En la sala central del primer piso ve-
ras a los dos miembros del personal
que tienes que rescatar. Atales y or-
dénales que te sigan al tejado, donde
podras defenderlos sin riesgo (4).

DEFIENDE LA EMBAJADA
(mision principal)
Una vez en el tejado, coloca a los

dos miembros a cubierto tras el
muro de la plataforma sobre la que se
posara el helicoptero. Luego colé-
cate mirando frente al marco de
la puerta que da acceso al tejado pa-
ra eliminar a la gran cantidad de ene-
migos que acudiran a tu bisqueda.
Con total seguridad pronto te que-
daras sin municion asi que deja que
los terroristas suban las escaleras y
eliminalos en el marco de la puerta
para poder coger susAK-47 y su mu-
nicion. Aguanta agachado alli los 10
minutos y asegurate que tu equipo
permanezca con la orden “fuego a
discrecion” para que te ayuden a de-

fender la zona. Controla las balas que
te quedan en el cargador que estas
usando y evita recargar cuando haya
un soldado frente a ti (5).

EXTRAE AL PERSONAL

(mision principal)

Cuando pasen los 10 minutos, ordena
a los miembros de la embajada que te
sigan y sube las pequenas escaleras
para acceder a la plataforma que hay
en el tejado. Alli, lanza una bengala de
humo rojo y espera a que llegue el
helicoptero mientras apuntas al mar-
co de la puerta para acabar con los
Gltimos terroristas (6).

OA

04.1 ENCERRONA (pificuttad 4/5)

* SPECTRE (JUGADOR):

Arma principal: M4A1 SD

Arma secundaria: 9 MM
Complementos: Carga Satcher y C4.

¢ JESTER:
Arma principal: M4A1 SD
Arma secundaria: 9 MM

Comp.: granada frag., cegadora y doble municion.

¢ POLARIS:

Arma principal: M4A1 SD

Arma secundaria: 9 MM

Comp.: granada frag., humo y doble municion.

OPERACION NUBE DE
TORMENTA (Rusia)

¢ BLUDSHOT:

Arma principal: M4A1 SD

Arma secundaria: 9 MM

Complementos: granada frag. y carga Satcher.

ELIMINA PERSONAL DEL
CAMION (mision secundaria)

A los pocos metros del punto de par-
tida (punto C), veras un camion es-
trellado y a sus tres ocupantes junto
a él. Subete al monticulo que hay a
la derecha del camion y realiza una
emboscada con todo tu equipo
sobre ellos, sin darles tiempo a que
te disparen para que no alerten a los
centinelas que hay cerca (1).

Como sélo dispones de dos cargado-
res de tu rifle, deberas coger la
municién compatible de los

rifles de los terroristas a lo largo

de toda la mision.

RASTREA PUNTO DE ENTRADA
(mision secundaria)

Un objetivo facilisimo, donde solo tie-
nes que llegar al monticulo del punto
D y observar con la mira telescopi-
ca de tu rifle al terrorista que hay en
la caseta de la entrada al campamen-
to enemigo. Eliminalo con un preciso
tiro en el coco (2).

LOCALIZA LABORATORIOY
DESMANTELA DISPOSITIVOS
NUCLEARES (mision principal)
El laboratorio esta en el sotano del
edificio C, situado en medio de la
base. No accedas al complejo por la

entrada principal, ya que estaras muy
expuesto a que te vean y den la alar-
ma, perdiendo asi el factor sorpresa.
Para colarte sigilosamente, aprovecha
la parte de la verja que esta rota en
uno de sus extremos (3).

Ten cuidado: desde la terraza de uno

de los tres edificios de delante hay un
francotirador. Abre la puerta del la-
boratorio y antes de entrar ordena al
equipo que despeje la zona, ya que
dentro aguardan un par de enemigos. »
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» Ve hasta el fondo y abre la puerta de
tu derecha para acceder a las escale-

ras que conducen al sotano donde es-

ta instalado el laboratorio. Como se
encuentra fuertemente vigilado, or-
dena a tu equipo que despeje la
Zoha para no asumir riesgos innece-
sarios (4). Al final de las escaleras de
metal que dan a la carpa encontraras
el interruptor de la alarma.

LOCALIZA PLANOS DE LA
BOMBA (mision secundaria)
Como el laboratorio no esta operati-
vo, debes buscar informacion com-
plementaria en el campamento ene-
migo. Sube las escaleras metalicas y
entra en uno de los despachos del s6-
tano, donde encontraras los planos
de la homha sobre una mesa (5).

MAPA DE INSTALACION

DE URANIO (mision secundaria)
Sal del edificio y dirigete al Gltimo de
los tres edificios que viste al infiltrar-
te en el complejo. Dentro, ademas de
un par de opositores, encontraras so-
bre la mesa el mapa de las instala-
ciones de uranio (6).
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(1) Libro de frecuencias
(2) Pranos de avién

@ Lahoratorio

(@) Planos de la homba

@ Mapa de instalacion de uranio

LOCALIZAR PLANOS

DE AVION (mision secreta)
So6lo podras completar esta mision
si antes de comenzar has equipado
a Spectre con C4.

Dirigete al edificio que hay al lado

y elimina a un francotirador que
veras en la terraza. Entra por la
puerta lateral que esta medio cerra-
da y acaba con los dos terroristas
que aguardan dentro.

Después, sube a la oficina de la
planta de arriba y coloca los
explosivos sobre la caja fuerte
que hay detras de la mesa.
Asegurate de que tu equipo se retira
a una distancia suficiente para que
la deflagracion no les hiera. Dentro
de la caja fuerte encontraras los pla-
nos de un avion experimental (7),
justo lo que estabas buscando.




LOCALIZA LIBROS

DE FRECUENCIAY

(mision secundaria)

Sal y atraviesa el campamento en
direccion al edificio que hay frente

a la caseta de vigilancia de la entrada.
Pon mucha atencion, ya que en este
trayecto te toparas con hastantes
enemigos muy bien armados.
Ordena a tu equipo que limpie de
enemigos la caseta y entra para
recoger de lo alto de un escritorio
un libro de frecuencias (8).

MAPA NAUTICO

Y RECUPERA INFORMACION
(mision secundaria y principal)
Dirigete al edificio grande que hay al
fondo del complejo, custodiado por
muchisimos enemigos.

De camino al hangar pasaras cerca de
dos grtas de descargas, donde aguar-
dan dos francotiradores que debes
neutralizar antes de que cosan a bala-
zos. Estas avisado.

Sélo cuando el enorme hangar esté
totalmente despejado de terroristas,

04.2 VISITA GUIADA ificutad 3/5)

¢ SPECTRE (JUGADOR):
Arma principal: M4A1 SD

Arma secundaria: 9 MM
Complementos: Carga Satcher y C4.

¢ JESTER:
Arma principal: M4A1 SD
Arma secundaria: 9 MM

Comp.: granada frag., cegadora y doble municion.

s
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coge el mapa nautico de una mesa
situada en una esquina del local (9).

DESTRUYE LABORATORIO
(mision principal)

Antes de decidirte a entrar en el
laboratorio oculto en el sotano del
edificio C, ordena a tu equipo
que aguarde fuera.

Accede a la carpa blanca, coloca

los explosivos y sal rapidamente para
que no te alcance la onda expansiva
de la explosion (10).

¢ POLARIS:

Arma principal: M4A1 SD

Arma secundaria: 9 MM

Comp.: granada frag., humo y doble municion.

ELIMINA PERSONAL ENEMIGO
(mision principal)

Ya sélo te queda rastrear todo el
complejo y eliminar a los terroristas
que hayan sobrevivido hasta el mo-
mento (11).

VE A LA ZONA DE EXTRACCION
(mision principal)

Dirigete con tu equipo hasta la placa
de hielo que hay frente al hangar
para que el helicoptero de apoyo

os recoja (12).

*BLUDSHOT:

Arma principal: M4A1 SD

Arma secundaria: 9 MM

Complementos: granada frag. y carga Satcher.

RECOPILA INFORMACION
ZONA 1 (misién principal)

Si eres descubierto por los terroris-
tas o detectado por alguna camara te
atacara un helicoptero. Si esto su-
cede, debes proteger a toda costa a
Flatfoot introduciéndolo en el edificio
despejado mas cercano. Dispones de
unos 30 segundos desde que suene la
alarma. Para derribar el aparato,
ordena a tu equipo fuego a discrecion
y muévete para evitar que te alcan-
cen sus rafagas de ametralladora.
Con las gafas de vision nocturna y
unos cuantos disparos bastara (1).

Si Flatfoot es abatido la mision
fracasara. Para evitarlo, antes de en-
trar en combate deja al especialista
en una zona segura.

Cuando salgas del lago, avanza
muy despacio entre las zarzas que
hay frente a ti para que un par de sol-
dados que transitan por la zona no te
descubran. Un poco mas adelante,
tienes la entrada del primer com-
plejo vigilado por otra pareja de te-
rroristas. Eliminalos a distancia para
evitar que la camara que apunta a la
entrada te vea e inutilizala con un
preciso disparo en su lente (2).

Al fondo del recinto también te to-
paras con otra pareja de soldados a
los que no veras debido a la intensa
niebla. Para terminar la limpieza del
primer complejo, ordena a tu equipo
que irrumpa en la casa del fondo para
abatir a los dos Gltimos enemigos.
Con el exterior despejado, adén-
trate en el silo por el edificio central
y desciende hasta la primera planta,
donde aguardan tres vigilantes que
debes abatir ayudandote de tus com-
paneros. Desciende una planta mas y
mata a otros tres peligrosos terroris-
tas para dejar via libre al Flatfoot. Re-

gresa al lago, ordénale que te acom-
pane y condicele hasta la segunda
planta del silo para que lea la infor-
macion del documento que hay so-
bre la columna central (3).

Antes de continuar, asegurate que tu
hombre permanezca a buen recaudo
hasta que limpies de enemigos la si-
guiente zona. Alli, en la segunda plan-
ta, podras adentrarte en un tanel
subterraneo que comunica los dos
silos. Como imaginaras, el conducto
se encuentra plagado de enemigos,
por lo que la labor de despejar la zona
en equipo es fundamental. 3
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» ENCUENTRA MAPA DE BOMBA
(mision secreta)
Nada mas cruzar la primera puerta
aguardan varios soldados en el pasillo
central, en los dormitorios de la iz-

quierda y en los lavabos de la derecha.

Deja que tu equipo se encargue de to-
dos y, cuando la zona esté despejada,

asciende por las escaleras de la pared
del pasillo central para hacerte con un
mapa junto a las cajas (4).

RECOPILA INFORMACION
ZONA 2 (mision principal)
Desciende las escaleras y avanza has-
ta la siguiente sala, donde aguardan
otros dos matones. No te descuides
cuando los mates, porque justo de-
tras de la puerta del fondo hay otro
terrorista que al oir los disparos acu-

dira en ayuda de sus companeros (5).

Tras recorrer unos cuantos metros de
tdnel, llegaras al segundo silo que

se encuentra igual de protegido que
el primero (tres soldados por planta).
Cuando esté despejado, regresa a por
Flatfoot y ordénale que te siga para
que analice los documentos pega-
dos en la columna central de la se-
gunda planta.

Sube las escaleras y preparate

para limpiar de enemigos el exterior
del segundo campamento. Aseglrate
que Flatfoot permanezca a cubierto

y
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3 Puntos estratégicos
© Enemigo
9 Enemigo con ametralladora
!@ Multiples enemigos
@ Francotirador
Aliado - Civil

(1) AccesoSilo I
@ Tercer panel
(3) Mapa carguero
@ Primer panel
@ Plano de bomba
@ Segundo panel

1° planta. Silo I.

2? planta. Silo I.

y ten en cuenta que la estructura
y la vigilancia es casi idéntica al
primer complejo (6).

LOCALIZA PLANOS

DE CARGUERO (mision secreta)
Cuando el segundo campamento esté
despejado y con la camara de vigilan-
cia neutralizada, entra en la casa del
fondo y coge de la mesa los planos
del carguero (7).

2% planta. éilo 1I.

1° planta. Silo II.



RECOPILA INFORMACION
ZONA 3 (mision principal)
Dirigete al campamento del sur por

el sendero principal eliminando a las
dos patrullas. El complejo esta vigila-
do por seis terroristas, pero sin cama-
ra de vigilancia. En la casa mas cerca-
na a la entrada veras el documento
que debe analizar el especialista (8).

LLEVA AL EQUIPO

A LA ZONA DE EXTRACCION
(mision principal)

Con todos los documentos en tu
poder, tan solo tienes que dirigirte
al punto de extraccion, situado en
mitad del lago congelado que
hay entre en segundo y el tercer
campamento (9).

04.3 JUICIO FINAL (ificutad 5/5)

¢ SPECTRE (JUGADOR):
Arma principal: M4A1 SD
Arma secundaria: 9 MM

Complementos: C4, humo rojo y doble municion.

¢ JESTER:
Arma principal: M4A1 SD
Arma secundaria: 9 MM

Comp.: granada frag., cegadora y doble municién.

 WARDOG:

Arma principal: M4A1 SD

Arma secundaria: 9 MM

Comp.: granada frag., cegadora y doble municion.

D STER  POARIS:

*VANDAL:

Arma principal: M4A1 SD

Arma secundaria: 9 MM

Comp.: granada frag., cegadora y doble municion.

DESTRUYE HELICOPTERO
(mision secreta)

Dispones de 35 minutos para comple-
tar la mision, asi que avanza rapido
pero de forma segura.

A los pocos segundos de irrumpir en
el barco veras al primer terrorista.
Sube por las escaleras de la izquierda
para acceder a la cubierta donde
veras el helicoptero. En el mastil de
proa hay un francotirador que de-
bes abatir antes de que te descubra.
Antes de colocar el C4 en un lateral
de helicoptero, asegura la zona y
elimina a un par de terroristas. Re-
cuerda apartar al equipo para que no
resulte herido en la explosion (1).

CAPTURA A VALESKA

(mision secreta)

Sélo si te has equipado con las gra-
nadas cegadoras podras completar
la mision mas complicada.
Avanza entre los contenedores eli-
minando a la multitud de enemigos
que protegen la zona. Entre los alti-
mos contenedores se encuentra Va-
leska (con gorro rojo). Ordena a tu
equipo “alto el fuego’ para que no
la maten y lanzale una granada cega-
dora antes de que te cosa a balazos o

# HARK CHRCELAR

escape lanzandose al mar. Si antes no
has destruido el helicoptero sera su
otra posible via de escape. Una vez se
rinda, atala y déjala alli (2).

ASEGURA PUENTE

(mision principal)

Dirigete al puente, en la popa, y eli-
mina a la infinidad de soldados que lo
protegen. Sube las escaleras apun-
tando siempre arribay ordena a tu
equipo que despeje los camarotes.
Cuando llegues a los puestos de con-
trol, asegura el puente eliminando a
los dos dltimos terroristas y bloguea
el timon del barco (3).

DESACTIVA EXPLOSIVOS
(BOMBA 1,2,3y4)

(mision principal y secundarias)
Con la cubierta limpia de enemigos,
tendras que entrar en las bodegas pa-
ra desactivar los explosivos. Nada
mas descender por las escaleras del
puente te recibiran decenas de ene-
migos. Ordena a tu equipo fuego a
discrecion y apunta a las puertas
que dan a las pasarelas de las bode-
gas para eliminarlos segun aparezcan
(4). Antes de comenzar a desactivar
bombas, aseguirate que no queda nin-
gun enemigo. Desciende a las estan-
cias inferiores por las escaleras de la

proa o la popa y busca las tres bom-
bas. En cada sala hay una bombay
una réplica falsa. Para no tener pro-
blemas, ohserva el mapa tactico
para saber la situacion precisa de ca-
da una. En caso de duda desactivalas
todas (5), pero no pierdas mucho
tiempo porque necesitaras un par de
minutos para la Gltima mision.

SENAL DE DESPEJADO

(misidon principal)

Sélo tienes que acceder a lo alto del
mastil de proa para liberar el humo
rojo que indicara al submarino aliado
que la mision ha sido un éxito (6).

000 BESPENGS BT

| JBIEINO COAPLETO:

e gy T




En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



o
1.UNA CIUDAD POR EXPLORA

Nos moveremos por Nueva York con absoluta
libertad, balanceandonos entre edificios o ba-
jando a sus calles para detener a criminales.

2.MAS ALLA DE LA PELICULA

Las misiones mezclaran momentos de la pe-
licula con enfrentamientos con villanos del
cémic como Shocker, Rino o Misterio.

%
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3.COMBATES POR TIERRAY AIRE
La accion sera la protagonista del juego y
nuestro héroe sera tan capaz de luchar
en tierra como de pelear en el aire.

El superhéroe aracnido vigila Nueva York

Spider-Man 2

M Compariia Activision B Género Aventura de accion M Fecha prevista Julio

Tu amistoso vecino Spider-Man vuelve a PS2 y en esta
ocasion no sdlo para enfrentarse a malvados villanos,
sino tambhién para proteger una ciudad entera.

c on la segunda pelicula de Spider-Man a punto de convertirse en uno de

los acontecimientos cinematogréficos del verano, a mas de uno van a en-
trarle ganas de emular las hazafas del popular trepamuros de Marvel. Y pa-
ra ello vamos a disfrutar de su juego mas ambicioso hasta la fecha: una
BN\ aventura de accién en la que, ademas de revivir los momentos mas im-
"‘.\ portantes de la pelicula y disfrutar de los asombrosos poderes arécni-
A
|

dos que posee nuestro héroe, nos moveremos con total libertad por

una perfecta réplica de la ciudad de Nueva York, con la misién de
mantener sus calles limpias de criminales.
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Spider-Man regresa a PS2 conservando sus poderes aracnidos y con
una renovada libertad para moverse por las calles de New York.

La trama principal del juego nos propondra misiones hasa-
das en las situaciones de la pelicula (incluidas luchas con el
malo del film, el Doctor Octopus) y a otras inspiradas en los
cémics, en las que nos veremos las caras con villanos como
el maestro de las ilusiones Misterio o el letal Shocker. Inclu-
S0 apareceran personajes secundarios como la ladrona Gata
Negra (aln no se sabe si como enemiga o como aliada). Pero
la gran novedad sera que, ademas de las misiones principa-
les, haremos frente a emocionantes tareas secundarias.

EL AZOTE DEL MUNDO CRIMINAL.

Apoyandose en un apartado técnico de primera, en Spider-
Man 2vamos a recorrer un Nueva York lleno de vida: habra
tréfico, peatones... y criminales. Asi, tendremos libertad para

-

El juego promete tener un apartado técnico realmente espectacular, en el
que se potenciara sobre todo la velocidad y fluidez de la accion.

La accion predominara durante toda la aventura y pelearemos con
supervillanos y matones armados con el (ltimo grito tecnolégico.

bajar a pie de calle y dar su merecido a los “mangantes”.

Y si estos huyen en coche podremos saltar sobre el capé y
detener el vehiculo a golpes con nuestra fuerza aracnida.
Imaginaos dejar a esos tipejos listos para ser recogidos por
la policia y, acto seguido, elevarnos con nuestra telarafa

a cientos de metros sobre el suelo para contemplar toda la
ciudad desde lo alto del Empire State... Esta es la sensacion
de libertad que quiere ofrecernos Spider-Man 2.

MAS PODEROSO QUE NUNCA.

Para mantener la seguridad en Nueva York, Spidey va a usar
sus clasicos poderes (su fuerza y agilidad, su capacidad de
adherirse a las paredes y su telarafia), pero potenciados con
una larga lista de nuevos movimientos. Asi, daremos saltos
de mas de diez metros de altura, utilizaremos nuestra telara-
fia para colgar a los malos en las farolas o esquivaremos ba-
las con el sentido aracnido. Y todo con una velocidad y una
fluidez asombrosas, que comprobaremos sobre todo en los
nuevos comhos aéreos.

Vamos, que mas alla de estar basado en una peli de éxito,
parece que los chicos de Activision se han propuesto crear el
mejor juego de superhéroes hasta la fecha. Dentro de un
mes comprobaremos si lo han logrado.

4 E.‘\ N
=

Convertirnos en un superhéroe y proteger del crimen
a toda una ciudad puede ser una experiencia genial.

Tendremos completa libertad para acudir a los crimenes que
ocurran en las calles: atracos, robos de bancos, asaltos a furgones...

->Mas habilidades
para un superhéroe

Si te parecia que en juegos anteriores
Spider-Man ya exhibia muchas habilida-
des, preparate: en este juego tendra 50
movimientos nuevos, que van desde tru-
cos con la telaraia a golpes en el aire.

Usando la telarana podremos colgar a los
enemigos de las farolas o elevarlos por el aire.

Y cuerpo a cuerpo dispondremos de nuevos y
contundentes combos de patadas y pufietazos.
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1.CUATRO A LA CARRERA

Usando el Multitap que viene con el juego,
hasta cuatro jugadores disfrutaremos de ca-
rreras arcade de ritmo realmente frenético.

2.LOS ITEMS MAS DESTRUCTIVOS
En los circuitos apareceran items con los que
perjudicaremos al contrario: ametralladoras,
misiles, barriles de aceite... y los competido-
res eliminados dispararan a los que queden.

La velocidad mas arcade se disfrutara en compaiia

3.RETOS PARA UN JUGADOR
Jugando solos, ademas de las carreras habra
retos especiales, como perseguir coches o
hasta destruir a tiros un helicoptero.

Se va a organizar una fiesta multijugador en tu consola.Tu sélo tienes
que poner tres amigos, porque Mashed pone todo lo demas: los piques,
la velocidad y hasta un Multitap...y sin aumento de precio.

B Compania Empire B Género Velocidad M Fecha prevista Julio

| espiritu de los viejos arcades de velocidad multijuga-
dor como SuperSprint o MicroMachines va a reencar-
narse en Mashed, un juego de coches cargado de competi-
ciones para cuatro jugadores simultdneos a los mandos de
varios tipos de deportivos y todoterrenos. Siguiendo la ac-
cion desde una vista elevada que nos mostrara una
amplia parte del circuito, nuestro objetivo se-
ra distanciarnos de nuestros competido-
res hasta sacarlos de la pantalla y asi
eliminarlos. Y todo valdra para ello:
desde golpear a los rivales para lan-
zarles por los precipicios hasta usar
los items que encontraremos disper-

sos por los circuitos y con los que conseguiremos armas,
como un lanzamisiles. Y lo mejor es que Mashed nos lo pon-
dré facil para jugar en compaiiia, ya que se venderd en un
pack con un mando y un Multitap por 60 euros. Ademaés,
Mashed también ofrecera una gran variedad de competicio-
nes para un jugador: desde carreras normales a retos con
la mecanica Multijugador pasando por eventos especiales,
como detener a un coche fugado. Pura velocidad arcade
que promete hacernos pasar grandes momentos.

B

7~

Promete diversion multijugador en estado puro, que
ademas traera de “regalo” un mando y un Multitap...




M Compariia Virgin Play M Género Estrategia M Fecha prevista Julio

Habitar una casa llena de fantasmas tiene que ser duro. Sobre
todo si ti eres el espectro que trata de echar a los inquilinos.

POWER NOT READY TO B YET!

Usando un sencillo sistema de menis manejaremos a un grupo de fantasmas, cada uno con habilida-
des propias como mover objetos, destruir aparatos eléctricos, atraer o asustar a las personas...

S2 estd a punto de recibir uno de los juegos de estrategia mas originales de
su catélogo. Ghostmaster nos pondra al mando de un grupo de fantasmas
que deben asustar a los habitantes de diferentes casas hasta conseguir echarlos.
El elenco de espectros incluird fantasmas capaces de mover objetos, hacer explo-
tar aparatos eléctricos o espantar a los humanos con terri-
bles sustos. No obstante, a los vivos tampoco les faltaran
recursos para combatirnos, incluyendo la ayuda de me-
diums con poderes capaces de herir nuestras formas
sobrenaturales. Todo ello en un juego en el que la ac-
cion se desarrolla en tiempo real, aunque nosotros di-
rigiremos a nuestros fan-
tasmas mediante

mends, eso si, i
. 1]

muy sencillos /

de manejar.
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1.IREMOS A LA ESCUELA
Para participar en el Modo Campeonato ten-

dremos que superar los retos de una exigente
escuela.Vamos a tener que entrenar mucho...

5 &
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"

2.REALISMO EN LA CONDUCCION
Conduciremos coches reales y para lograr
buenos cronos habra que dar lo maximo en

la conduccién y dominar derrapes y giros.

3.RICHARD BURNS TE RETARA
Ademas del Campeonato y de competiciones
para 4 jugadores, habra retos en los que
mediremos nuestros tiempos con los de Burns.

M Compania SCI M Género Velocidad M Fecha prevista Julio

Si crees ser el piloto mas rapido y profesional de PS2, preparate para
un juego de rallies que podra a prueba todo lo que sabes.

A padrinado por Richard Burns (campedn del mundo de
Rallies en 2001), este simulador nos podra a los man-
dos de vehiculos como el Peugeot 206, el Citroén XsaraT4 o
el Subaru Impreza para superar trazados reales y con dife-
rentes superficies: asfalto, tierra, gravilla...

Para competir con garantias habra que dominar todo tipo
de giros y derrapes, e incluso deberemos superar las prue-
bas de una exigente escuela de conduccion antes de partici-
par en el modo Campeonato. El realismo continuara con un
apartado gréfico muy sélido (que incluiré deformaciones en
las carroceria) y opciones mecanicas. En la versién que he-

mos probado la (inica pega
es que los coches pesan po-
co y vuelcan con facilidad.
Si se mejora este aspecto,
este simulador puede con-
vertirse en uno de los referen-
tes de la conduccién realista.

C L]

Que los mejores pilotos estén atentos: este simulador
promete saciar sus ansias de conduccion realista.




Accion y rol tras Ias lineas enemigas

World War Il Paratroopers

M Compariia Acclaim M Género Accion M Fecha prevista Julio

En la II Guerra Mundial, soldados del cuerpo de paracaidistas
apoyaron la ofensiva aliada. Pronto til seras uno de ellos.

tiolhandar

tielnanagra

Siguiendo la accion desde una perspectiva elevada, no pararemos de combatir en territorio ocupado por
los nazis.Tras la batalla llegara el momento de mejorar las caracteristicas de nuestro soldado.

ARMAS

M1 Garand

MP40 —
11118, I 1]

stielhandgranategh
Ao, BY Concussions i@

4 Cambiar categoria »  Quitar ®

s i la mezcla de rol y accién ha funcionado en juegos de fan-
tasia como Baldur “s Gate, ¢por qué no va a hacerlo en
los juegos bélicos? Eso han pensado los creadores de este
titulo, que nos permitird elegir entre tres soldados del
cuerpo de paracaidistas que se lanzan tras las lineas ene-
migas durante el desembarco de Normandia. Al mando de
estos valientes combatiremos sin parar contra cientos de
nazis siguiendo la accién con una camara elevada que nos
mostrara una amplia perspectiva de la campo batalla. El to-
que “rolero” consistird en mejorar un gran niimero de ca-
racteristicas de nuestro personaje con los puntos de expe-
riencia que ganaremos en combate. Las partidas a dobles
seran el toque final de este interesante titulo.

sera el primero en llegar con amhientacion militar.
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LOS + VENDIDOS

= 1. Buscando
a Nemo

M Género: Dibujos Animados
M Distribuidora: Walt Disney
M Precio: 24,95 €

(N) 2. El dltimo Samurai Ed. Esp.
(M) 3.La vida de Brian

) 4. El Paciente Inglés

(N) 5. El Cid (La Leyenda)

) 6. Ciudad de Dios

«) 7. El Jovencito Frankenstein
«) 8. Chicago

(N) 9. Papillén

(N) 10. La muerte tenia un precio

LOS + ALQUILADOS

@ 1. Lagrimas
del Sol

M Género: Drama hélico
M Distribuidora: Columhbia
M Precio: 21 €

(N) 2. Matrix Revolutions

(N) 3. Love Actually

(N) 4. El altimo Samurai

«) 5. Master & Commander
() 6. The Italian Job

) 7. Buscando a Nemo

W) 8. Dias de fathol

(N) 9. El devorador de pecados
) 10. Crueldad intolerahle

STER
Listas cortesia de ““r'“\:\m

- =

NUESTROS FAVORITOS

= 1. Las Dos
Torres Ed. Col.

M Género: Fantasia
M Distribuidora: Columbia
M Precio: 69,99 €

(=) 2. ESDLA. El Retorno del Rey.
(=) 3. El altimo samurai Ed. Esp.

(1) 4. El Sefior de los Anillos Ed. Col.

() 5.Indiana Jones (Trilogia)

(™) 6. X-Men 2 Ed. Coleccionista
() 7. Matrix Revolutions

(=) 8. Hulk Ed. Coleccionista

() 9. Matrix Reloaded

\(=) 10. Alien Quadrilogy )

a pelicula que lanz6 a la fama a su

director, Roland Emmerich (de ac-
tualidad por “El Dia de Mafiana”), nos
presenta con todo lujo de detalles y pro-
ezas visuales como un dia laTierra se ve
sorprendida por la llegada de un montén
de naves extraterrestres. Lo que en prin-
cipio parece ser un hecho historico ex-
cepcional acabara convirtiéndose en un

M Antes de que Tom Cruise descubriera Japon...

Pack Shogun

Esta serie de television de 9 horas basada en
el best-seller de James Clavell nos cuenta c6-
mo John Blackthorne, un navegante inglés,
g naufraga en la costa de Ja-
SHOGUN pon. Tras ser rescatado, la
fascinacion por la cultura ja-
ponesa y por un senor feudal
que aspira a convertirse en
Shogun le haran vivir una ex-
periencia inolvidable.
M Un clasico con dramay
accion puesto de moda.

B FICHA TECNICA

Distribuidor:

Paramount

Precio: 54,95 €.

Discos: 5

Idiomas:

+Dolby Digital 5.1:
Inglés. Dolby Digital
Mono: Espaiiol y
Francés.

Subtitulos:

«Espafiol, Inglés,
Bilgaro, Danés,
Inglés para sordos...

Extras:

*Documental sobre el
rodaje de la serie.

*Documentales
histéricos.

«Comentarios en audio..

«Libro de 14 péginas...

M PELICULA: (MB)

B EXTRAS: (MB)

M La invasion alienigena comienza aqui

Independence Day
Version Extendida

drama de proporciones globales al de-
mostrar los aliens sus intenciones poco
amistosas. Aunque la historia ensalza
bastante los valores “patrios” tan pro-
pios de las peliculas americanas, la his-
toria y los colosales efectos especiales
enganchan de principio a fin.

M Si te la perdiste en su dia, no
puedes dejar pasar esta ocasion.

FICHA TECNICA

Distribuidor: Fox
Precio: 1499 €
Discos: 2
Idiomas:
+DTS, Dolby Digital 5.1:
Castellano. Dolby
Digital 5.1: Espariol
e Inglés.
Subtitulos:
« Espaiiol, Inglés.

Extras:

«Final original del
estreno subtitulado.

+Creando realidad.

*La invasion.

= Cémo se hizo.

*Mens secretos
alternativos.

«Trailers y Spots de TV.

+ Comentarios en audio...

M PELICULA: (MB)

B EXTRAS: MB)

B Con policias como estos... ;quién necesita ladrones?

Loca Academia de Policia ed. esp. 20 aniv.

Alla por los 80, la comedia americana vivi6 un
gran momento gracias a peliculas de risa facil
y poco presupuesto. Y ésta es una de ellas, de
la que se han hecho hasta 7
entregas. Un grupo de lo
mas singular entra en la aca-
demia de policia con la in-
tencion de “proteger y ser-
vir”, aunque sea matando de
la risa a los malos.

M Si quieres pasar un rato
desternillante no lo dudes.

Distribuidor: Warner
Precio: 15 €.
Discos: 1
Idiomas:
+Dolby Digital Mono:
Inglés, Espaiiol
y Alemén.
Subtitulos:
«Espaniol, Inglés,
Holandés, Sueco,

Francés, Italiano,
Checo, Inglés y
Aleman para sordos...
Extras:
« Comentarios del
director y actores.
«Detrés de las puertas
de la Academia.
«Los archivos secretos.
«Tréiler..

W PELICULA: B

B EXTRAS: B



B El terror japonés sigue causando furor

La Maldicion

Después de “The Ring”, llega un nuevo titulo que continta con el desembar-
co del terror japonés. Una joven encuentra trabajo cuidando de una anciana
en una casa en la que anos atras sucedieron cosas extrafas. Todo se volvera
alin mas raro cuando la chica abra un armario cerrado en una habitacion y
encuentre en su interior a un nifo y su gato... A partir de entonces, el terror,
los fendmenos paranormales y la intriga no daran respiro al espectador.

M Algo extraiia quiza para mentes occidentales, pero si te gusté

“The Ring” merece la pena verla.

B Accion sin cuartel con el mejor comando

S.WA.T.

Los hombres
e Harrelson

Basada en la popular serie de television “Los Hombres de Harrelson”, la his-
toria trata de un grupo de novatos que forman un equipo SWAT, es decir, po-
licias de élite entrenados para situaciones de alto riesgo. En su primera mi-
sion, escoltar a un capo internacional de la droga, las cosas se complicaran
al ofrecer el capo 100 millones de ddlares a cualquiera que le rescate.

M Pelicula llena de accion, disparos y adrenalina que gustara a los
nostalgicos o a los amantes de la accion sin muchas pretensiones.

M El futuro depende de un pasado que no recuerda

Paycheck

Michael Jennings es un ingeniero dedicado a
proyectos de alto secreto. Cuando acaba su tra-
bajo le borran la memoria inmediata para que
olvide todo. Pero algo sale
mal en su Gltimo encargo y
todo empieza a complicarse
cuando recibe un sobre remi-
tido por él mismo con pistas
que tendra que resolver antes
de que sea demasiado tarde.
M Intriga, accion y ciencia
ficcion bien llevada.

B FICHA TECNICA

Distribuidor:
Universal
Precio: 17,99 €.
Discos: 1
Idiomas:
+Dolby Digital 5.1:
Espafiol, Inglés
e Italiano.
Subtitulos:
« Espafiol, Portugués,

Inglés, Italiano, Checo,

Hiingaro, Polaco y

Hebreo.

Extras:

+ Comentarios del
director John Woo.

* Escenas eliminadas.

* Escenas ampliadas.

+ Final alternativo.

«Los especialistas...

W PELfCULA: MB)

B EXTRAS: B

FICHA TECNICA

istribuidor: SAV
Precio: 20 €
Discos: 1
Idiomas:

Extras:

*Mends interactivos.

*Acceso directo a
escenas.

«Dolby Digital: Espanol,
Japonés.

Subtitulos:

« Espafiol.

M PELICULA: B

-

m exrAs: ()

FICHA TECNICA

Distribuidor: Extras

Columbia « Comentarios del
Precio: 21 € director y del reparto.
Discos: 1 *4 documentales
Idiomas: exclusivos.

+Dolby Digital 5.1:
Espaiiol, Inglés.

« Tomas falsas.
«Opciodn interactiva:

Subtitulos: Sonido y Furia.
«Espafiol, Inglés y «8 escenas eliminadas.
Portugués. « Filmografas...

W PELICULA: B, | M EXTRAS: WMB

Huevos
e Pascua

(Los Extras Ocultos)

Los Huevos de Pascua son en los DVD
lo que los Trucos en los videojuegos.
Es decir, extras ocultos que sélo se
descubren haciendo alguna maniobra
especial. En esta seccion podréis
descubrir los mas interesantes.

Gomo perros y gatos:
- PRUEBAS DE CAMARA:

Elige la opcion “Gatos” en el mend princi-
pal y ve al de caracteristicas especiales.
Pulsa ¥ hasta que ilumines una bola con
pinchos. Pulsa entonces OK.

i "
- TRAILER ALTERNATIVO:

En el mend de los extras, pulsa en “Si-
guiente”. Presiona ¥ hasta iluminar un
logo con cara de gato y pulsa OK.

=> BOCETOS:

Elige la opcién PERROS, ve al men de ca-
racteristicas especiales y pulsa ¥ hasta
que se ilumine el utensilio secreto de los
perros. Pulsa OK y podras ver los bocetos.

- OTRO TRAILER MAS:
Pulsa “Siguiente” en el menu de extras

y luego pulsa ¥ hasta que se ilumine

el logo que representa la amistad entre
perros y humanos. Ahora pulsa ENTER/OK
y accederas a otro trailer nuevo de esta
simpatica produccion.

Moulin Rouge!:
- EN EL KARAOKE:

Entra en edici6n, ilumina “Men( Princi-
pal”, pulsa <= y presiona “enter” sobre el
Molino Rojo: veras a los protagonistas en
una sesion de karaoke.

M Eddie Murphy se pasa al terror

La Mansion Encantada

Basada en una atraccion de Disneyworld, vemos
como Jim Evers y su familia se ven envueltos
en una mansion llena de amores imposibles,
traiciones y, por supuesto,
fantasmas. Pero no os asus-
téis, que las carcajadas gra-
cias al bueno de Eddie
Murphy estan aseguradas,
asi como los buenos efectos
especiales de la ILM.

M Risas aseguradas

para toda la familia.

CHA TECNICA

Distribuidor:

The Walt Disney Company

Precio: 21,95 €.

Discos: 1

Idiomas:

«Dolby Digital 5.1:
Espaiol, Inglés.

Subtitulos:

« Espafiol, Inglés, Suceo,
Noruego, Danés,

Portugués, Inglés para
sordos...

Extras:

« Secretos revelados.

* Anatomia de una
escena.

*Recorrido virtual
por la mansién.

- Tomas falsas.

«Video musical...

M PELICULA: B

—

B EXTRAS: (MB

| jovar



PlayStation.2

iiSorteamos 10 juegos
para PS2 Driv3r!!

” ” - ”
| 4.

Contesta el pasatiempo sefalado y envia tu mensaje al 5354 escribiendo:
““Play6b (espacio) respuesta correcta”. Podras ganar uno de los 10 juegos Driv3r para PS2
que Atari y Play2Mania sortearemos entre los que enviéis la solucion correcta.

r SIN DUDA, LOS MEDIOS DE TRANSPORTE JUEGAN
{ UN PAPEL DECISIVO EN ESTE JUEGO y nuestro
protagonista tendra que hacer uso de ellos para llevar a cabo
sus misiones. Nuestra sopa esta llena de los més variados
transportes y deberas encontrar los nombres de quince de ellos.

1

l

|
i
|

EHCOCUXTFSOSOVLYIUZET O
" FKFJEDRNUNPIRZFXVKSGT
CSQFRXRMBASCDGNKXTITCDO
ANAVARACOLOZSEGNUJGAM
IXAUCITUTPSCVOCOQXZBESTHB
/CDGKRYMUUGOFNLIBOAHZIW
ALODNOGZARVGBNUJRTISJ}
PMEKDCWAOEMATIUVGDGT DL!
00X IMAAXNAYRIAGSMUJBA
'T NIMDXEJZCARBWBHXGTD
‘AHCNALTOUMVAZMEBFEIJ}
APNSGZPRBBRKJTXDLHFH{
{0 ZQNKIAUAHOUKRETCDAO GQMDO
FTOFEBSMOQ@CAQASIIAQ@NTAO QTP
/M NNRPUXSIZTPCCAUSNINWK
ZTHWRNDOYWRXOTITROERA Y
NMZCRAOPBUJBRCZTNZRSEB
KATMKUCNRUXNLLLKXYCZ!
VHZYIYUGGZCANOAVFNAH
FSZYXVMEKFZWYXYZUDHD/

{
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COCHE, MOTO, LANCHA, CARROZA, BICICLETA, CANOA, AEROPLANO, AUTOBUS,
TRICICLO, SIDECAR, MINL, CARAVANA, SUBMARINO, GONDOLA, TRACTOR.

CRETINO!

PE PARAPA PE BUS!!
AHORA MISMO

VoY A PENUNCIARLS,
SE VA A ENTERAR!

letra D. Una misién interesante, ¢no crees?

SEGURO QUE DESPUES DE TANTA MISION Y TRABAJITO “SUCIO” EL CUERPO TE
PIDE QUE DESCONECTES Y TE RELAJES UN POCO. Juguemos ahora con la primera letra
del nombre del juego Driv3ry rellena las casillas con palabras que tienen en comin precisamente eso, la

PASATIEMPO GONGURSO

LLEGO EL MOMENTO DE LLEVARTE EL JUEGO DE
DRIV3R A CASA y para ello sélo vas a tener que indicarnos
cudl de las tres definiciones se identifica mas con el protagonista
de este gran juego de Atari. ;Te atreves a probar suerte...?
Nuestro protagonista es un afamado caza-vampiros envuelto
en una aventura repleta de monstruos y espectros de todo tipo.

0 El protagonista de este juego es un joven aprendiz
de mago que tendra que demostrar sus dotes en una
gran academia de brujeria.

Tanner es un policia que trabaja infiltrado
en organizaciones mafiosas cumpliendo todo
~_ tipo de arriesgadas misiones.

SOLUCION: L]

| o] |p
l D
D
D] D]
D D
D| | )
| (D] | I L]
I Ll D | Ll
D D
D D
- D
D |

OFRENDA, AIDA, IDEM, PEDIDO, DANZA, EDAD, PERDIDA, 0DI0, RUDO, ORIUNDA, DIVA, DAR, DEDO, ADORAR, DAMA, IDA, DELANTE.

BASES DEL CONCURSO “PASATIEMPOS”

Para participar en este concurso sélo tienes que enviar

un mensaje de texto al nimero 5354 desde tu mévil poniendo:

play66 respuesta correcta. Por ejemplo, si crees

que la respuesta correcta es la B, deberias mandar el siguiente
mensaje: play66 b.

1.- Coste maximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA.

2.- Vélido para Movistar, Vodafone y Amena.

3.- Los premios no seran canjeables por dinero.

4.- No se admitirdn reclamaciones por pérdida del servicio de Correos.

5.- Los nombres de los ganadores seran publicados en

préximos niimeros de la revista.

6.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacién

total de sus bases. Valido Gnicamente en territorio espafiol.

7.- Plazos de participacién: del 16 de junio al 16 de julio de 2004.

Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso seran incorporados
con fines mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBYPRESS, S. A. Los listados
de nmeros de teléfonos méviles de las personas concursantes y no ganadoras de
premios, seran destruidos después de la realizacion del pertinente sorteo.




CONCURS0OD

Si quieres ganar una, envia inmediatamente un

SMS al 5354

con la palabra TRIBALPLAY, seguida de un espacio
y A, B o C en funcion de cual consideras que es la
respuesta correcta

i Cual es la fecha de lanzamiento de la
nueva consola de Nintendo, Game Boy
Advance SP Tribal Edition?

A.- 18 de Junio de 2004
B.- 18 de Junio de 2005
C.- 18 de Junio de 2003

www.nintendo.es

a7, Y

Gt ’ A
o £
— i -

GAME BOY ADVANCE S}

TRIBAL EDITION

Nintendo

GAMING 24:7.

Los resultados seran publicados en www.nintendo.es. Valido para todas las marcas y modelos de moviles. Promocion valida hasta el 16/07/04. Coste del mensaje: 0’9 euros + IVA.
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' SUPLEMENTO

->T0DOS LOS IIIEG(IS

Si quieres conocer todos los titulos disponibles para PS2,
comentados y puntuados, no te pierdas este suplemento.

Pl

Si quieres estar al tanto de las ultimas
noticias y lanzamientos relacionados
con PS2, no puedes perderte el préximo
niimero de Play2Mania: estara repleto
de interesantes contenidos.

->NOVEDADES

No te pierdas los andlisis de titulos tan
esperados como Spider-Man 2, Obscure,
Athens 2004, Formula One 2004,
Shellshock Nam’67, Catwoman, Mashed,
WWII Combat Elite Paratroopers...

->PREVIEWS

Y os daremos nuestras primeras impresiones
de futuros éxitos como EyeToy Chat, Psi-Ops,
Resident Evil Outbreak, Conflict Vietnam,
Starsky & Hutch 2, Forgotten Realms...

Nota. Los contenidos anunciados en esta pagina
pueden estar sujetos a cambios de ltima hora.

REPORTAJE .

-> VELOGIDAD AL LIMITE
Descibrelo todo sobre los préximos éxitos de la
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Imagina que tu
hermana y tu estais
rodeadas de fantasmas
Yy que una extraia
camara de fotos es lo
unico que se interpone
entre ellos y vosotras.
(Podras enfrentarte al
horror cara a cara?

GUIAS PS2 Project Zero I

B INTRODUCCION
M 01 LOS FANTASMAS

lo largo de la terrible pesadilla,

encontré diferentes tipos de
espiritus, cada uno con su propio
comportamiento y caracteristicas.

Espiritus Fugaces: aparecian en
determinados lugares durante poco
tiempo. Habia que ser muy rapida
para fotografiarlos antes de que
desaparecieran para siempre.

Espiritus escondidos: por regla ge-
neral no eran visibles al ojo huma-
no. Solo la camara era capaz de
detectar su presencia para poder
fotografiarlos (fantasmas que sélo
aparecen la segunda vez que jue-
gas estan marcados con “*").

Espiritus inertes: extrafios entes

que aparecian en sitios muy espe-
cificos y no desaparecian, en algu-
nos casos, ni siquiera cuando eran

B 02 LA CAMARA

fortunadamente, no estuve

indefensa y conté siempre
con la ayuda de una extrafia ca-
mara con la que pude exorcizar
a mis enemigos fotografiandolos.
Para que me diese el mejor resul-
tado, segui estas indicaciones.

® Apretar el botén cuando el ob-
jetivo me indicase que podia lan-
zar un disparo Cero. No sélo ha-
cia mas dafio, sino que ademas
me permitia ahorrar peliculas.

* La mejor forma de encontrar a
los espiritus era guiandome por
el filamento de |a parte superior.

* Antes de disparar, tenia que
estar segura de que iba a alcan-
zar mi objetivo, ya que el tiempo
de recarga era largo.

* Dependiendo del fantasma, usé
distintos tipos de peliculas. Algu-
nas eran mas rapidas en cargary
otras hacian més dafio.

fotografiados. Solian proporcionar
pistas de distintas formas.

Espiritus agresivos: entes con los
que habia que tener mucho cuida-
do. Su objetivo era unirnos a ellos
en el limbo, para lo que usaban to-
dos sus recursos. Ante este tipo de
espiritus, el filamento de la camara
brillaba con un color anaranjado.

Ademaés, habia algunos espiritus
“menores”, que aparecian aleato-
riamente en varios sitios.

Mujer tras la red

e Los atributos que merecian
mas atencion por mi parte, sobre
todo al principio, eran el Rango y
la Sensibilidad. Una vez poten-
ciados, dediqué los puntos gana-
dos al resto de apartados.

* Aproveché al maximo las dis-
tintas lentes, sobre todo en las
peleas mas duras. Me fueron es-
pecialmente Utiles las lentes Ce-
ro y Estallar, ya que incrementa-
ban mi poder ofensivo.

© También me resulté muy atil pa-
ra observar lugares de dificil ac-
ceso en los que, a veces, encon-
traba interesantes items.
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M Capitulo 1 EL PUEBLO PERDIDO

staba sola. Mi hermana Mayu

habia desaparecido y me en-
contraba en mitad del camino que
se internaba en el bosque. Empecé
a andar hasta que vi un resplandor
al fondo. Me dirigi hacia alliy... en-
contré a mi hermana.

Tras divisar un misterioso pueblo
en la falda de la colina, examiné el
farolillo rojo que habia a la izquier-
da del monolito de la zona central.
Descubri que en él podia guardar
mis progresos. Continuamos nues-
tro camino por el sendero que ba-
jaba por el lado derecho y ensegui-
da encontramos algo que, como

luego descubrimos, iniciaria la pe-
sadilla que nos aguardaba. Era una
bolsa negra con varios recortes de
periddico y una foto de una pareja
(1). Continuamos camino abajo
hasta que entramos en el pueblo.

Nuestra intuicién nos hizo entrar
en la casa de la izquierda, algo que
me llevo a pensar que lo mejor que
podia hacer de momento era con-
feccionarme un mapa para no per-
derme. A la entrada en la que esta-
bamos la llamé (A1), y en ella vimos
la primera aparicién a mi izquierda
(“Mujer esperando”*). La siguien-
te puerta llevaba directamente a

% Objetos importantes
? Punto de salvado

‘ Agua sagrada

% Hierbas medicinales
© Esfera espiritual

i, Peliculas

® Lente

@ Espejo de piedra

una enorme sala con una escalera
y una chimenea hundida, (A2). En
la mitad de la sala recogi el Cua-
derno 1y luego crucé la puerta que
habia a mi espalda y que llevaba a
una pequefia habitacion de kimo-
nos, (A3) con un nuevo farolillo
donde salvar (2). Registré a fondo
la salay encontré el segundo cua-
derno y un bote de agua sagrada
en una de las cajas del fondo (3).
Salide alliy regresé a (A2) para
cruzar la puerta que habia justo a
la derecha de la rampa, que lleva-
ba al segundo piso (de nuevo vi-
mos el fantasma de la mujer
(“Mujer en el Atrio”*). A esta ha-
bitacion la llamé (A4),y en ella en-
contré una hierba medicinal y el
cuaderno niimero 4 justo al lado
de un bulte en el suelo de aspecto

" misterioso. Sali de ahiy regresé a

(A2) de nuevo para bajar por las
escalerillas hasta el pasillo que se
internaba hacia la derecha por la
casa. Enseguida vide nuevo ala
misma mujer desvanecerse ante
nuestros ojos al fondo del
corredor, asi que decidi seguirla
hasta una nueva sala (AS5) (“En-
trando”*). Alli encontré el tercer
cuaderno, junto a un viejo brasero.

Regresé al pasillo y tomé el tramo
que habia justo enfrente del inicio
alas escaleras que llevaban al se-
gundo piso, por donde habia desa-
parecido de nuevo el espiritu
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errante. Estaba en la sala a la que
llamaria (A6), y lo primero que me
llama la atencion fue la linterna
que habia sobre la mesa. Tras co-
gerla, una intensa sensacién me
“obligé” a mirar hacia el rincon de
la sala. Alli encontré el mas miste-
rioso de los aparatos que habia te-
nido en mis manos: la camara Obs-
cura. Junto a ella reposaba un

ito en el que se explicaba
sumodo de uso. Algo que iba a po-
ner en practica enseguida, al notar
una inquietante presencia en la
puerta. Me acerqué y, al abrirla,
me di de bruces con el ente que
habfa estado viendo. Sin moverme
del sitio, preparé la camara y dis-
paré en cuanto pude (“Mujer en la
Puerta”) (4). La extrafia presencia
se desvanecio. Estdbamos solas.

En el lado derecho de la sala ha-
bia hierbas medicinales. Las cogi
y regresé a (A2), momento en el
que divisamos de nuevo a la mujer
fantasmal (“Desvanecimiento en
el altar"*). Aparentemente no ha-
bia nada mas que hacer por alli,
asi que intenté salir de la casa.

Mi hermana se quedd petrificada
delante de la puerta que llevaba a
(A4). Saqué la camara y pude foto-
grafiar al espiritu errante (sélo tu-
ve unos pocos segundos) (“Desa-
paricion en Puerta”) y a un extrafio
ente de varias caras (5). Esa Gltima

ect Zero Il

fotografia de repente muté para
mostrarme la sala (A5), asi que me
dirigi hacia alli.

Al alb detecté
sobre €l una nueva presencia, asi
que disparé en cuanto el objetivo
brillé en color azul, capturando a
un nuevo ente (“Hombre en el Pi-
s0”) (6). El filamento seguia brillan-
do. Disparé al brasero y la grotes-
ca foto que obtuve me held la
sangre, ademas de hacer que el
espiritu que blogueaba la entrada
a (A4) desapareciese. Me dirigi ha-
cia alliy, tras echar un vistazo y no
ver nada fuera de lo normal, decidi
salir. En ese momento, se despren-
di¢ la puerta de uno de los arma-
rios y quedé al descubierto una
llave de jengibre (7). Al cogerla, se
materializ6 durante unos segundos
la mujer errante (“Mujer tras la
Red"”). Tras sacarle una foto, sali a
(A2) y subi por la rampa del fondo
hasta el piso de arriba. Por el cami-
no vi de nuevo otras dos veces al
espiritu errante (aproveché para
fotografiarle, por supuesto) (“Su-
biendo escaleras”, “Mujer de

Pie”). Alli di con la puerta que me
llevaria hasta (A7), pero tuve que
usar la llave de jengibre. Estaba en
una amplia sala divida en dos par-
tes. Primero me dirigi a la parte iz-
quierda, donde hallé una hierba
medicinal y un nuevo tipo de peli-

cula tras el biombo (8). Fuimos des-
pués ala parte derecha de la sala,
donde nos esperaba el sexto cua-
derno sobre una mesa, el séptimo
en el sueloy al fondo el octavo (la
mujer aparecié otras dos veces,
“La mujer que llama” y “Estando
detras”). Tras agacharme para ha-
cerme con este Ultimo, la vision de
la mujer errante se volvid terrorifi-
camente solida.

NOMA

Este fue el primero de los espiritus
hostiles con el que nos vimos las
caras. A pesar de que sus ataques,
en caso de tomar contacto con
nosotros no eran demasiado daiii-
nos, tuve que permanecer alerta
todo el tiempo. Aparecia de repente
de cualquier sitio y se abalanzaba
directamente hacia nosotras, aun-
que no muy rapido (9). Lo mejor
para acabar con ella era disparar
cuando estuviese cerca, ya que asi
el daiio que la camara le infligia
era mucho mayor. Una de cada

dos apariciones lo hacia quieta, de
espaldas a nosotros y llorando, asi
que resultaba un blanco muy senci-
Ilo (10). La mejor tactica resulté
quedarse quieta junto a mi hermana
y esperar a que apareciese para
luego levantar la camara y buscarla
con ella, lista para disparar.
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M Capitulo 2 EL SANTUARIO DE LAS GEMELAS

T ras desaparecer de forma defi-
nitiva, encontré un trozo de
aragonita y una esfera espiritual
que me serviria para potenciar mi
camara. Hecho esto, recogila ra-
dio espiritual de encima de la me-
sita y las Notas del Folclorista 1 de
la estanteria.

En la sala contigua, de repente, el
sensor de la cdmara empez6 a bri-
llar. Me acerqué al lado derecho y
pude capturar uno de los fantas-

mas escondidos que encontraria

de aqui en delante (“Chica Escon-
dida”) (1). Sali de la estancia y fue
entonces cuando me di cuenta de
que mi h habia desa i

brasero, y de golpe se materializd
un nuevo espiritu ante mi, aunque
mi cdmara no habia reaccionado
ante él (“Mujer en piso”). También
encontré en el suelo las Memorias
Pueblo 1-4.

Cuando estaba a punto de salir de
la fria casa, se presentaron ante mi
lo que parecian los espiritus de al-
gunos de los aldeanos al pasar por
(A2). Afortunadamente eran muy
débiles y lentos, y pude acabar con
ellos facilmente (4).

Ya en (A1), cual fue mi sorpresa al
descubrir que Mayu habia perdido

do. Estaba a punto de salir de la
casay, por lo que pude saber mas
tarde, corrid hipnotizada tras unas
mariposas de color carmesi (2).

Descendi hasta (A2) y cogi del
suelo |a primera lente para mi ca-
mara (con la funcion “Lenta”) y
material con el que conseguila
funcion “Medir”. Luego regrese a
(A3), porque algo me decia que de-
bia regresar alli. En cuanto me hice
con la hierba medicinal que habia
en el suelo, un escalo-
frio recorrié mi espal-
da. De la caja que ha-
bia en el fondo salio
una mujer con no muy
buenas intenciones.
(MUJER EN LA CAJA)

Salia (A2) y entré en (Ad) en
busca de mas espiritus. Efec-
tivamente, tras la cortinilla
contra mosquitos habia una nue-
va presencia (“Mujer congelada”).
La siguiente visita fue a (A5). Nada
mas entrar, me equipé con la ca-
maray me acerqué con cuidado al

su colg: yyaciatiradoen el
suelo. Al ser una piedra, pude
usarla en la radio para saber algo
mas de su misteriosa desaparicion.
Segui hacia la derecha por el pue-
bloy giré alaizquierda en el primer
cruce para dirigirme hasta el lugar
que marqué en el mapa como
(B2). De camino hacia alli,

pude ver a mi hermana de-

L

saparecer tras una esqui-
na (“Persecucion de ma-

SUREERERES B =

% Objetos importantes % Hierbas medicinales

l ? Punto de salvado

NMUJER

Afortunadamente para mi, sus movi-
mientos eran extremadamente len-
tos, asi que pude acercarme a ella
y esperar hasta que el visor brillo
en color cojo para sacarle la foto
(3). Luego no tuve mas que retirar-
me unos metros y repetir la accion.
En poco segundos, desaparecio
dejando tras de si, una nueva esfe-
ra espiritual y otra piedra para usar
en la radio.

riposas”), asi que la segui hasta
que llegué a un enorme portén,
tras el que se esfumé sin dejar ras-
tro. Aunque tampoco pude parar-
me a pensar mucho en eso, ya que
justo después se me echaron enci-
ma otro par de espiritus de lugare-
fios. Con la zona ya mas tranquila,
examine con la camara la enorme
puerta y, ademas de conseguir una
foto en la que aparecian unas ma-
riposas carmesi, observé que se
abria con una extraiia lla-
ve (5). Antes de
abandonar la zona
por el mismo cami-
no por el que habia
llegado, recogi de
los pies del arboly

El pueblo

i1 Peliculas




GUIAS PS2 Project Zero Il

del farolillo izquierdo un par de
hierbas medicinales.

De camino a la casa Osaka (B1),
se me aparecieron varias maripo-
sas espectrales que me conduje-
ron hasta (B3). Sélo unos metros
antes de llegar a esta zona, en la
casa de la derecha, vi otro espiritu
escondido (“Hombre Congelado”).
Para capturarlo, lo tnico que tuve
que hacer fue permanecer atento
al indicador de mi cdmara. El ca-
mino se acababa junto a un alma-
cén cerrado y un enorme pozo. A
los pies de este Gltimo encontré las
Memorias Pueblo 1 completas.
Tras leerlas y separarme unos po-
co pasos del pozo, aparecié duran-
te unos escasos segundos el espi-
ritu de Masumi (“Jefe del Pozo”).
Lo capturé rapidamente pues, co-
mo averiguaria un poco mas tarde,
me reportaria jugosa informacion
extra. Tras esto, comprobé que la
puerta que daba a lo que parecia
un almacén estaba cerrada, asi
que probé por la pequefia abertura
que habia a su izquierda, en la va-
lla. Tras dar unos pasos, descubri
que mi hermana y yo no éramos los
(inicos seres vivos que habia en el
pueblo. Un chico, al parecer prisio-
nero en una celda, me apremio pa-
ra que encontrara a mi hermana
pero, aparentemente, me confun-
di6 con otra muchacha (6). Mi cé-
mara detect6 entonces una pre-
sencia en la roca tallada que
habia frente a la ventana de la
celda. Una oportuna foto reveld la
existencia de mas de esas mari-
posas de color ensangrentado.
Ahora me tocaba encontrar esas
dos llaves.

Sin saber por qué ,me dirigi hacia
la colina desde la que vimos por
primera vez el pueblo, a una zona
abierta y circular con un altar en

el medio también llamada Misono
Hill. Tras él, habia otra de esas pie-
dras talladas sobre las que revolo-
teaban mariposas (7). Lo examiné y
descubri la primera llave. Luego
examiné el arco que habia en el la-
doizquierdo y pude encontrar las
Memorias Pueblo 4, asi como foto-
grafiar de nuevo a Masumi (“Jefe
de Puerta”) tras retirarme un par
de metros. Salve la partida en el
farolillo que habia cercay cogila
esfera espiritual del suelo. Antes
de regresar al pueblo fui atacada
por tres “lugarefios” mas, pero me
resulté muy facil librarme de ellos.
Segui entonces adelante hasta que
llegué a un tétrico cementerio. Lo
Gnico que alli encontré de utilidad
fue una esfera espiritual y una
nueva piedra para la radio.

Regresé entonces al pueblo y, na-
da mas pasar frente a la Casa Osa-
ka, me topé con un par de fantas-
males exploradores a la derecha.
Una vez derrotados, recogi la pie-
dray la piedra espiritual que deja-
ron caer en la base del pozo. Di
media vuelta y me dirigi hacia el la-
do oeste del pueblo, (B4). Salvé la
partida en el farolillo y luego exa-
mine la piedra que habia unos me-

tros mas adelante para hallar unas
peliculas del tipo 14. Segui hacia
la derecha hasta que enseguida di
con una nueva piedra tallada
acompafiada por mariposas. Tras
hacerme con la segunda llave al
examinarla se me echaron encima
otros 3 espiritus, uno de frente y
dos por la espalda. Mi mejor opor-
tunidad, ademas de huir, era inten-
tar realizar disparos Cero para ani-
quilarlos rapidamente.

Segui hacia la izquierda durante
unos minutos y llegué hasta unas
escalinatas de piedra. Me quedé
de piedra cuando vi lo que pareci-
an maestros de ceremonias su-
biendo por los peldafios. Tras unos
pocos segundos, desaparecieron
de forma repentina. A la izquierda
del arco que habia en la base, vi un
molinillo de viento y, a su derecha,
las Memorias Pueblo 1. Tras reco-
gerlas, y como habia estado ha-
ciendo hasta ahora, me separé un
par de metros y fotografié a Masu-
mi, que esta vez aparecio en la ba-
se de las escaleras (“Jefe de Esta-
tua”). Subi entonces por ellas
hasta que llegué a un pequefio
sendero flanqueado por farolillos
(8). En la base del primero de la iz-
quierda encontré un bote

de agua bendita. Me acerque ala
edificacién que habia al fondo y alli
note la presencia de un nuevo es-
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piritu. Parecia moverse a la dere-
cha de la puerta, sobre un farol. Lo
busqué con la camara preparada y
en cuanto tuve la oportunidad lo
cacé (“Sombra del Sepulcro”).
Tras esta nueva captura, examiné
por instinto el farol de la izquierda,
encontrando las Memorias Pueblo
3. Masumi apareceria entonces
delante de la puerta al sepulcro.
Tras la foto (“Santuario de
Kureha"”), cayeron sobre mi unas
notas. Para mi sorpresa, se trataba
de la quinta parte de las Memorias
Pueblo (estoy segura que sino hu-
biese fotografiado en cuatro oca-
siones a Masumi no hubiesen
aparecido asi de repente). Fue en-
tonces cuando me decidi a entrar
en el edificio que tenia delante.
Dentro encontré una hierba medi-
cinal, un bote de agua sagrada y
una esfera espiritual. Observé que
en la zona central habia un espejo
y, tras él, una puerta que de mo-
mento estaba cerrada (9).

Con las dos llaves ya en mi poder,
me dirigi al pueblo, al porton tras el

cual desaparecio mi hermana.
Aunque justo antes de llegar alli,
un presentimiento me indicé que
debia entrar en la casa Kyriu a tra-
vés de la puerta que habia antes
de llegar a (B2), tras subir una pe-
quefa rampa.

Estaba en la estrecha entrada y
ante mi habia unas escalerasyala
izquierda una puerta que llevaba a
una maloliente sala de proyeccion
(D1). Nada mas entrar y, misterio-
samente, la pelicula que estaba
lista en el proyector comenzd. No
pude averiguar mucho con ella,
pero me la guarde por si acaso lue-
go me servia de utilidad. Sali de
nuevo a la entrada y subi al piso

de arriba, cogiendo antes la hierba
medicinal que habia bajo las esca-
leras. Estaba en una estancia con
dos puertas y un pequefio aparta-
do junto a una ventana redonda,
(D2). Bajo ella encontré una nueva
lente para mi camara (con la fun-
cion “Aturdir”) y en las estanterias
las Notas Folcloristas 2 (10). De las
dos puertas, s6lo una estaba abier-

ta, asi que pase por ellay llegué
hasta una pasarela que conectaba
la casa con otro edificio, aunque el
acceso a éste estaba todavia ce-
rrado. Cogi del suelo una nueva
piedra para la radio y baje a la pri-
mera planta para abandonar la ca-
sa. Antes de salir, un escalofrio re-
corrid mi espalda al presentarse
ante mi el alma de una mujer que
debié morir cuando le partieron el
cuelloy ala que tenia que dar paz.
(MUJER CUELLO ROTO)

YMUJER
CUELLO ROTO

Aunque sus movimientos eran bas-
tante lentos, me percaté que el
hecho de que tuviese mas resisten-
cia a los ataques de mi camara me
podia poner en un serio apuro (11).
Me quedé quieta y esperé a que se
abalanzase contra mi con los bra-
zos abiertos. En ese preciso
momento, el objetivo de la camara
me avisaba de un disparo Cero.
Apreté el boton y la alcancé de
Ileno para luego alejarme un par de
pasos mientras la camara cargaba.
Me di cuenta enseguida de que
éste era el mejor método: esperar
a un disparo Cero y alejarme para
volver a repetir la accion (12).
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Sali al pueblo y corri hacia el por-
ton de (B2) para usar en ella las
dos llaves. Gracias a ellas, pude
acceder hasta un largo puente que
cruzaba sobre el rio que atravesa-
ba esta parte del pueblo. Tras ha-
ber recogido una hierba medicinal
de la orillay haber alcanzado la mi-
tad del puente, la cdmara reaccio-
no al detectar la presencia de un
espiritu escondido en el margen iz-
quierdo del rio (“Mujer Flotando”).
Aunque parece que no fue una
buena idea, ya que en ese momen-
to comenzé a atacarme.

(MUJER AHOGADA)

Al desaparecer para siempre, dejo
en el suelo una nueva piedra para
la radio y una esfera espiritual que

me vino muy bien. Al agacharme a
por ellas detecte un nuevo espiritu
escondido en el agujero que habia
en el puente, justo a la izquierda de
donde encontré los objetos (“Mu-
jer Ahogada”). Fue entonces cuan-
do, por fin, alcancé la puerta que
habia al final del puente y que lle-
vaba a los jardines de la casa Ku-
rosawa, (E1).

Nada mas entrar, preparé la cama-
ray fotografié justo enfrente de mi
a un nuevo espiritu (“Kimono San-
griento”), para luego salvar mis
avances en el farolillo que habia
en la entrada. De las dos puertas
que habia al fondo, s6lo la mas
grande estaba abierta, por lo que
el camino era claro.

M Capitulo 3 LA PENITENCIA

D espués de coger la esfera es-
piritual que habia en el rin-
con derecho del jardin pase final-
mente a (E2), donde descubri que
la linterna no era un instrumento
infalible. Di s6lo unos pasosy
senti una nueva presencia efime-
ra a mi espalda, justo delante de
la puerta. Le saqué una foto rapi-
damente (“Cura Detras”) (1) y se-
gui hacia delante hasta colocar-
me justo debajo del trozo de tela
que colgaba del techo. Enfoqué
hacia arriba la cdmara y fotogra-
fie a otro espiritu oculto (“Miran-
do hacia abajo”*). Sdlo la puerta
de laizquierda estaba abierta, asi
que la abri. Por casualidad, saque
la cdmara en ese justo momento y
pude fotografiar a otro espiritu
escondido detras del kimono ten-
dido (“Hombre Aterrado”). Me
adentré entonces en (E3) y en uno
de los rincones encontré el mate-
rial para la camara que me permi-

tia usar la funcién “Instantanea”
y un paquete de pelicula 14. En el
lugar donde vi al Gltimo espiritu
fotografiado, en los armarios, en-
contré una hierba medicinal y
mas peliculas del mismo tipo que
antes. Continué por la puerta del
fondo y fue cuando volvi a ver a
mi hermana. La vi correr hasta el
final del corredory entrar por la
primera puerta a la derecha (2).

Cuando me tocé a mi hacer el
mismo recorrido, me topé con
mas problemas...

(HOMBRE Y MUJER

EN EL LIMBO)

YMUJER
AHOGADA

Cogi la camara tras reponerme del
susto y saqué al instante una perfecta
foto Cero. Tras esto observé su patron
de movimiento: flotaba sobre mi y
aparecia y desaparecia alternativa-
mente (13). Empecé a moverme sin
parar y, en cuanto la avistaba, prepa-
raba la camara y disparaba cuando
se encontraba cerca. Con un poco de
paciencia, consegui deshacerme de
ella con facilidad.

Olvidé por el momento la puerta
manchada de sangre que habia a
la mitad del camino y me dirigi al
final del pasillo, donde encontré la
puerta por la que desaparecié mi
hermana y una esfera espiritual y
una piedra justo a su izquierda. Ya
en la enorme habitacion que ha-
bia a continuacion, (E4), cogila
piedra que yacia en medio de la
salay un bote de agua sagrada
del rincon. Habia dos puertas, pe-
ro la que llevaba a un estrecho al-
macén, (E9), no me soluciond na-
da, asi que opte por la del fondo.
En ese momento tuve la peor de
las visiones que habia tenido des-

N HOMBRE Y MUJER EN EL LIMBO

Luego,

Los dos espiritus malignos aparecieron uno después del otro. Aunque su velocidad

les hacia mas dificiles de seguir que el resto que habia visto, fue su capacidad para
aparecer y desaparecer lo que me puso las cosas mas
resulto esperarles quieta y esperar a que apareciesen de golpe cerca de mi (3).

es. La mejor tactica

les sacaba la foto en cuanto

la camara y

el visor me avisaba de un disparo Cero (4). Tras él, desaparecian y repetian el patron.




de que llegué a este pueblo. Tras
ella, el espeluznante espiritu se
dirigio hacia mi. Como pude com-
probar con pavor, mi camara era
inatil contra él, asi que sali co-
rriendo hacia la puerta del fondo,
a (E5). De repente, laimagen de
mi hermana aparecio al final de
las escaleras que se abrian ante
mi, asi que le saque una foto
(“Mayu en el segundo piso”) y,
antes de subir, cogi el Espejo de
Piedra que habia al fondo a la de-
recha.

Ya en el segundo piso, usé el fa-
rolillo que habia en el rincony
luego apunté con la camara al te-
jado de la casa para capturar un
nuevo fantasma oculto (“No re-
querido”*)y luego
crucé la puerta de
laizquierda para lle-
gar hasta un nuevo

corredor. En él habia otras dos
puertas, pero sélo la del fondo, la
que me llevaria hasta (E6), esta-
ba abierta. Una vez alli, registré
el armario de la paredy la libre-
ria para hallar, como era de es-
perar, unas peliculas tipo 14y las
Notas Folclorista 3. Segui por la
puerta del fondo y llegué a la es-
tancia con una lampara que no
dejaba de parpadear (E7). La re-
gistré a fondo y afiadi a mis bol-
sillos dos hierbas medicina-
les, aunque lo interesante
ocurrié cuando le saqué
una foto a la puerta del
fondo (5). Se reveld una
imagen de la puerta man-
chada de sangre que vien

el primer piso, asi que hacia

h
E13
TR l
AR r/ © Esfera espiritual e
.) Peliculas
E17
@ Lente

alli me dirigi, volviendo
a esquivar

como pude a
laimponente
presencia

que me espe-
raba en (E4):

# Objetos importantes
? Punto de salvado

‘ Agua sagrada

% Hierbas medicinales

® Espejo de piedra
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EN EL LIMBO (1)

En esta ocasion, esos dos temibles
espiritus aparecieron a la vez. Las
pautas de ataque eran las mismas
que en nuestro anterior enfrenta-
miento, pero la estrechez de la sala _——
y los obstaculos que habia por el %
suelo me pusieron mas dificiles las
cosas (6). La clave estuvo en no
dejar de moverme para evitar que
me alcanzasen. Ademas, resulto
decisivo hacer disparos dobles y
Cero para intentar acabar con ellos
lo antes posible (7).

En el pasillo que me llevaba has- aparecido las No-

ta dicha sala, pude fotografiar a tas Folclorista 4 (8)

dos espiritus mas (“Aldeano hu- (ademas, organicé y apunte

yendo” y “El que arrastra, arras- nuevos detalles en mis me-

trado”). Al acercarme a la puerta mos). En (E7) me topé

ensangrentada que llevaba a (E8) con una extraiia vi- — v

se abrid por si sola. Una vez den- sion: una mujer ya- llave en la puerta
tro, cogi la lente que permitia a cia tendida en el sue- que permanecia
mi camara utilizar la funcion “ra- lo, aunque no se cerrada y pude
fagas” y una hierba medicinal en movio ni un apice ante entrar en (E18),

el armario. Una vez equipada mi presencia (9). donde, para mi sorpresa, encon-
pertinentemente, fotografié el Sin perderla de vista, utilicé la tré a mi hermana Mayu.

extraiio halo que habia presente
frente a la otra puerta de la habi-
tacion. Aan hoy me pregunto si
hice bien...

(HOMBRE Y MUJER

EN ELLIMBO II)

Cuando me libré de ellos, se me
otorgo la llave de Pajar de Dia-
mante, con la que estaba segura,
podria abrir la puerta cerrada
que habia en (E7). Pero antes tu-
ve que pasar por (E6), donde en-
seguida noté la presencia de un
nuevo espiritu en la libreria (“Gi-
racabezas”), asi que lo “capturé”
para coger del lugar donde habia
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M Capitulo 4 RITUAL PROHIBIDO

T ras una pequefia charla con
ella, recogi el libro que esta-
ba leyendo (Diario Mariposas 1)
y le echamos un vistazo a las es-
tanterias llenas de mufiecas que
habfa a la entrada de la habita-
cion. Era extrano, pero a dos de
ellas les faltaba la cabeza. Sali
de nuevo a (E7) y alli ocurrié lo
que me temia: el espiritu de la mu-
jer que antes yacia en el suelo se
abalanzd a por nosotras. Se trata-
ba de la misma “Mujer de la Ca-

YPUZZLE 1

Ante mi habia cuatro baldas con
muiiecas colocadas en forma de
"parrilla”. El objetivo era llevar las
dos a las que les habia puesto la
cabeza hasta la posicion superior.
Marqué las distintas posiciones
conletrasdelaAalal

Las muiiecas a mover empezaban
enAy CydebianllegaraKyL.
Para ello sélo tuve que mover las
muiiecas que se encontraban en
estas posiciones y en este orden:
FBAEFEBCGLHEBCGI
LKHFEGIL

ja" que ya conocien la casa Osa-
ka, y su patrén de ataque era el
mismo, asi que no me costé nada
hacerla desaparecer de nuevo y
obtener de ella dos cabezas de
muiiecas (1). Como resulté obvio,
pude encajarlas en las dos figuras
decapitadas de la habitacion
(E18). Al hacerlo, se activo un
mecanismo que nos permitio
cambiarlas de posicion. Para
saber como debian quedar las
figuras tras el proceso, no tuve
més que tomar una foto de las
estanterias y se me revelé de
forma instantanea (2).

(PUZZLE 1)

Finalmente, se nos concedid la
recompensa: la llave Mariposa.
Sino recordaba mal, me serviria
para abrir la puerta que vi cerrada
en (E2), asi que me dirigi hacia
alli. Por el camino, puede recoger
unas cosas y fotografiar algln es-
piritu. En (E6) encontré el mapa de

la casa, las Notas Folclorista 6y
un desagradable espiritu oculto
en la ventana redonda (“Mano
colgada”*). Poco después, en el
siguiente pasillo se me aparecio
justo de frente otro fantasma
(“Hombre que Habla"). Sali a las
escaleras del patio y usé la lam-
para para salvar mis avances. Al
bajar las escaleras y llegar al pri-
mer rellano, noté detras una nue-
va presencia, asi que me giré y
disparé para capturar al espiritu
“El Hombre que llama”. En |a par-
te inferior del patio pude hacer lo
propio en cuanto el filamento de
la cdmara reacciond con la cer-
cania de un fantasma oculto (3).
Se encontraba flotando en el jar-
din (“Mujer del Jardin”). Luego
me acerqué a examinar la figura
que estaba al final de la pasarela,
y que antes habia visto tapada por
un pafio. En esta ocasion encon-
tré nuevo equipamiento para la
camara (funcion “Evadir”).

FiulTi- w0 35
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Con el miedo en el cuerpo, entra-
mos la dos en (E4), donde nos es-
peraba el gigantesco espiritu in-
vulnerable. Para mi sorpresa,
habia desaparecido y la estancia
estaba desierta. Antes de salir al
pasillo, entré en (E9), una estre-
cha estancia donde pude fotogra-
fiar a otro fantasma desvanece-
dor (“Hombre Exhausto”) y
obtener un extrafio anillo, que no
usaria hasta mucho més tarde (4).
Sali al pasillo entonces y nos to-
pamos con otro “Hombre en el
Limbo". Esta vez parecit tener
mas resistencia a mis ataques,
pero pude aprovechar para ha-
cerle mas disparos Cero gracias
asuinsistencia en atacar a mi
hermanay darme la espalda.

Llegamos entonces a (E2) y alli
usé la llave que llevaba a (E10),
pero antes me dispuse para cap-
turar a los tres fantasmas que ha-
bia en la sala. El primero apareci6
justo a mi derecha (“Esperanzas
del ritual”), y el segundo tras la
cortina (“Sombra cortina”). El ter-
cero apareci6 al fondo, tras exa-
minar la puerta de salida, pero me
dio la sensacion de que sélo lo
haria sino capturaba al primero

de lostres (“Tras latela”). Ya en
(E10) observé que la sala tenia
una puerta en el otro extremo y
una escalera que subia al segun-
do piso. En cuanto di unos pasos,
senti que debia prepararme con la
camara. Avancé hacia la puertay
un momento dado esta se abrid y
un nifio fantasma se asomo tras
ella para poder fotografiarlo (“Ni-
iio en la puerta”) (5). Antes de se-
guir por esa puerta, me entretuve
examinando la estancia. Encontré
agua sagrada en el reloj y hierbas
medicinales en una de las cajas
apiladas. En el techo encontré un
agujero en el que se veia algo
brillar. Subi la escaleras hasta di-
chasala (E11) y me encontré una
serie de biombos que dividian la
estancia en varios compartimien-
tos. Al acercarme a la parte cen-
tral, aparecio otro de esos espiri-
tus desvanecedores (“Niiio que
Mira”), al cual fotografié. Exami-
né luego el agujero por que el es-
taba mirando y distingui el objeto
(6), aunque no pude alcanzarlo.
Luego recogi de un badl unas pe-
liculas tipo 14y del armario las
Notas 3 Maestro. Bajé de nuevo

a (E10)y, de repente, cayo del pi-
so superior una pelota. La cogiy

se me ocurrio usarla en el aguje-
ro donde habia visto el objeto
atascado para ver si conseguia
hacerlo caer. Dicho y hecho. Por
fin pude hacerme con la llave del
Eslabén de Diamante.

Corri entonces hacia el pasillo al
que conducia la puerta que abri6
el nifio, recogi unas peliculas tipo
14 del suelo y enseguida noté la
presencia de un nifio mas a mi iz-
quierda (“Nifio se oculta”). El he-
cho se volveria a repetir unos me-
tros méas adelante, cuando otro
cruzo el pasillo del lado derecho
alizquierdo a toda velocidad. Am-
bos resultaron muy dificiles de
fotografiar, ya que aparecieron
durante un brevisimo periodo de
tiempo. El porton doble que habia
a mitad de pasillo estaba cerrado,
asi que continué hasta el fondo
para usar minueva llave en la
puerta que conducia hasta una
sala que marqué como (E13).

JE CON VELO

Este enorme espiritu blandia una
vara como linica arma, pero gracias
a ella no sélo pegaba fuertes gol-
pes, sino que era capaz de lanzar
una especie de calaveras flotantes
y rayos desde distancias bastante
lejanas. La mejor forma que encon-
tré para acabar con él era mante-
nerme cerca de él (aunque fue difi-
cil, ya que podia teletransportarse
de un lugar a otro), y esperar a que
levantase la vara para pegarme.
Ese era un momento perfecto para
usar un disparo cerro con el que
causarle mucho daiio (9). Basté mas
que 5 impactos de este tipo para
hacerle desaparecer.
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Nada mas entrar, un nuevo espiri-
tu cruzo la sala (“Jefe Almacén”).
A miizquierda se abria un pasillo
ya la derecha habia una puerta
que llevaba a un celda (7), (E17).
Entré en ellay un nuevo ente apa-
recio durante unos segundos tras
las rejas (“Hombre Cautivo”). Co-
gi la Notas 8 del Folclorista del
suelo y examiné las cerraduras
de la celda. Habia dos y estaban
marcadas con las palabras
“Sombra” y “Luz”. Como de mo-
mento no tenia nada parecido, co-
rrimos hacia el pasillo, donde algo
estremecedor ocurrié. Mi herma-
na Mayu iba detras de mi cuando
un fantasma muy desagradable
aparecio de lanaday la agarro
del tobillo. Saqué rapidamente la
camaray lo fotografié para que
desapareciera (“Sombra Pegajo-
sa”) (8). En las urnas de donde sa-
lio el diabdlico ente
encontré unas
peliculas ti-
po 61.

Continuamos hacia adelante y
bajamos las escaleras a lo que
parecia un sétano. Efectivamente,
la estancia que marque en el ma-
pa como (E16), estaba desolada y
tenia un oscuro pozo en el medio.
Fue al acercarme a él cuando una
poderosa presencia nos ataco.
(MONJE CON VELO)

Recogi la esfera espiritual del
sueloy me acerqué a la lampara
del fondo para salvar mis avan-
ces. Subi las escalerillas del fon-
doy comprobé que la puerta que
habia al final de ellas estaba ce-
rrada y su cerradura tenia la ins-
cripcion de un martillo. Nos di-
mos media vuelta y nos dirigimos
al lugar donde
habiamos
visto el
portén
doble
cerrado.
Al acer-
carnos a
él, el es-
piritu de

un monje aparecié de nuevo
(“Ritualista”). Tras fotografiarlo,
entramos en (E12), en una enor-
me estancia llena de lamparas y
velas con un altar al fondo (10).
Cuando mas tranquilas estaba-
mos, el Monje con velo de antes
volvié a atacarnos, aunque fue
muy sencillo de batir, pues su
comportamiento era idéntico a la
ocasion anterior.

Recogi la piedra y la esfera espi-
ritual que habia dejado al desa-
parecery luego examiné la es-
tancia para encontrar las Notas 1
y 3 de Maestro y una hierba me-
dicinal. En ambos lados de la es-
tancia habia escaleras, unas su-
biany otras bajaban. Tomé
primero las primeras y llegué a
una pequefa alcoba que daba a
la sala de abajo mediante una
ventana (E13). Bajo esta encon-
tré una lente potenciadora lla-
mada “ver”. En la mesita del fon-
do encontré el Diario de
Mariposa 3y de camino a él re-
paré en la pequefia portezuela
que habia en la pared. Estaba ce-
rrada, pero como descubri unos
segundos mas tarde, podia abrir-
se si pisabas la baldosa que ha-




bia ala derecha de la mesa (11).
Mayu se coloc6 en ellay asiyo
pude pasar para investigar.

Nada mas pasar, encontré en el
suelo el Diario de Mariposa 2y
comencé a escuchar una voz.
Me acerqué a la celosia del fon-
doy vi como un ente hablaba co-
bre el ritual. Lo fotografié antes
de que desapareciera (“Hombre
Hablante”) y sali a por Mayu. Re-
gresamos a (E12) y desde alli to-
mamos las escaleras que ba-
jaban en el otro extremo y que
acababan, al final del todo, en
otro pasillo.

Tras un minuto andando de fren-
te y sin contratiempos, salimos a
un corredor al aire libre que se
dividia en dos y acababa en sen-
das puertas. Fuimos primero por
el de la derecha y comprobamos
que habia otra especie de baldo-
sa interruptor delante. Mayu se
quedé sobre ellay yo me dirigi
hacia la otra del lado contrario
(12). Cuando por fin pasamos a
(E14), otro ente inofensivo se
aparecio durante unos instantes
para que pudiese fotografiarlo
(“Sacerdote que espera”). Salvé
la partida y crucé la siguiente
puerta para llegar a una estancia
circular (E15) (donde sélo encon-
tré las Nota 5 El Maestro en |a
zona central, ya que la segunda
puerta estaba bloqueada con
una cerradura que tenia la marca
de una mariposa).

Di media vuelta y regresamos
hasta (E10) para subir hasta (E11)
y cruzar la puerta que habia al
fondo. Estaba en una sala con
una columna decorada en el me-
dio y con muchos adornos, (E19).
A la izquierda habia una puerta
con un tablén que, tras retirarlo,
descubri era la puerta cerrada
que daba al pasillo de la segunda
planta. Me quedé sin embargo en
(E19) e investigué un poco. Cogi
del suelo la Nota 2 El Maestro y
luego 5 tomos repartidos alrede-
dor de la columna: Tomo Catas-
trofe, Tomo Ritual, Tomo Ala Car-
mesi, Tomo Tabii y Tomo
Gemelos. En uno de los lados
descubri una estatua de Buda
que sostenia una llave y encima
de ella 5 ranuras en las que pare-
cia podia introducir los libros.
Por supuesto, necesité averiguar
primero el orden correcto leyen-
do la inscripcion que habia es-
crita. En ella, habia 5 palabras
marcadas en rojo, que corres-
pondian con las que también es-
taban sefialadas en los distintos
libros. De esta forma, sélo tenia
que buscar la primera palabra en
los libros, colocar entonces en
primera posicion el tomo en la
que apareciese y asi sucesiva-
mente (13).
1. Tomo Ala carmesi:

Mariposa carmesi.
2. Tomo Tabi: *
3. Tomo Gemelos: Sacrificio.
4. Tomo Catastrofe: Penitencia.
5. Tomo Ritual: Kusabi.
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NTHOMBRE 0SCURO

La verdad es que deshacerse de
aquel ente resulto muy sencillo. Su
tnica forma de ataque era por con-
tacto, y ademas no tenia una resis-
tencia demasiado pronunciada a
los efectos de la camara, por lo que
unos cuantos disparos Cero fueron
suficientes. Para ello, siempre
esperaba quieta a que levantase los
brazos para golpearme y entonces
disparaba (14). Lo Ginico que hizo
interesante la lucha fue su veloci-
dad al moverse. Sin llegar a ser
rapido, se movia con mas agilidad
que los fantasmas que habia visto
hasta el momento.

Una vez realizada la combinacion
correcta, |la estatua dejo caer la
Llave de la Luz. Nos dimos media
vuelta con la idea de regresar a
(E17) y usar las llaves en la celda.
Pero la cosa no iba a ser tan sen-
cilla. Cuando todavia estdbamos
en (E11), un espiritu maligno nos
atacé a las dos.

(HOMBRE 0SCURO)

Desaparecio, pero sélo para vol-
ver a atacarnos en el pasillo que
llevaba a (E13). Afortunadamente
sus patrones de actuacion no ha-
bian cambiado nada. Ya en (E17),
usamos las dos llaves y pudimos
registrar la celda. Al fondo habia
unas estanterias llenas de libros.
Fue alli donde pude fotografiar al
ente que apareci6 durante unos
segundos en el lado derecho (“In-
vestiga Ritual”). También hallé las
Notas del Folclorista 9y 10, peli-
cula del tipo 90, el mapa de la ca-
sa Osaka y, lo mas importante, la
Llave de Martillo.

Al salir de la habitacion, la puer-
ta se cerrd de repente tras de mi,
dejando a mi hermana Mayu atra-
paday sin posibilidad de escape,
ano ser que yo encontrase una
llave (con la ayuda del mapa que
acaba de obtener).



S eguida por un extrafio impulso,
saqué la camaray la saqué
una foto a mi hermana (“Mayu en-
cerrada”), a pesar de que la cama-
ra no reacciond con ella. Me di
media vuelta y, antes de ir a (E16),
capturé un nuevo fantasma oculto
al fondo del almacén (“Masumi
Makimura”*) y me dirigi a (E12).
Nada més entrar, senti una
presencia amenazadora.

(CHICO Y CHICA JUGANDO)

Cuando desaparecieron, aprove-
ché para mejorar mi camara con
los puntos que habia obtenido. Me
di media vuelta hacia (E16). Alli me
encontré de nuevo con la Mujer de
la Caja. Sus métodos de ataque
eran los mismo, por lo que me re-
sulté muy sencillo eliminarla. Cogi
la esfera espiritual que acaba de

NCHICO Y
CHICA JUGAND

Se trataba de dos espiritus pertene-
cientes a dos nifios. Como tales, su
resistencia a mis disparos era muy
baja, pero la dificultad residia en
lograr apuntarles. Eran muy rapidos
y aparecian y desaparecian con
bastante frecuencia (1). La funcié
de “ver” de mi camara me si
para localizarlos con mas facilidad,
aunque una de las claves estaba en
no parar de moverme.

dejary subi la escaleras del fondo
y usé la llave de Martillo en la
puerta del final para salir a los jar-
dines de la casa. Para mi sorpresa,
mi linterna volvié a funcionar, todo
un alivio.

En cuanto pasé por (B2) y avancé
unos metros mas, senti cerca la
presencia de otro ente (2). Justo
encima de mi, en el puente que
unia las dos casas de la calle, es-
taba el fantasma volatil de una mu-
jer (“Mujer en el Corredor”). Dis-
paré rapidamente a pesar de que
la cdmara no parecia reaccionary
capturé su instantanea. Segui mi
camino y enseguida aparecio otro
justo enfrente de mi (“Mujer Sedu-
cida”). Resulté tan facil de fotogra-
fiar como la que encontraria pasa-
dala casa Osaka hacia el Este
(“borde del Almacén”), ya que ca-
minaba despacio y justo frente a
mi. Cerca de la lampara de salvado
que habia en el extremo Este del

pueblo, en (B3), a la puerta del al-
macén cerrado a cal y canto, hallé
un tercero (“Mujer Llorando”) (3).
Tras ella dejé el Diario Mariposa 2
y una piedra para la radio espiri-
tual. Ahora si, me dirigi hacia la ca-
sa Osaka, a la sala (A2). En la caja
del fondo hallé un espiritu oculto
(“Mujer en caja”*). Luego fui di-
rectamente hacia la habitacion
(A6). Nada mas entrar, saqué la ca-
maray gire un poco hacia la dere-
cha para dar con el espiritu del fol-
clorista (“Hombre de Espaldas”™).
Algo me decia que si no lo fotogra-
fiaba en este preciso instante ya
no tendria otra oportunidad. Sali
de la casa al no encontrar nada ra-
roy me acordé de repente del chi-
co encerrado en la celda de (B3).
Me encaminé hacia alliy hablé
con él para obtener algunas pistas
sobre la casa Osaka.

Pero antes de regresar a dicha
edificacion, segui de nuevo miins-
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NINQUIETUD Y NOMA N MUJER SOMBRIA

taculos, por lo que la opcin de correr

La pareja de novios se propuso acabar conmigo de una vez. El mayor problema que
encontré al enfrentarme con ellos fue el espacio. La habitacion tenia demasiados obs-

tal usar el fil

de eso, me decidi a esperarlos quieta y prepararme para lanzar disparos Cero (5) y
usar la opcion “Estallar”. Ademas, con ello consegui que retrocediesen. Resulto fun-

para no

de vista en ningiin momento (6).

no era En lugar

tinto y corri hacia el cementerio. Al
pasar por delante de las lapidas, el
aire se estremecio de la forma ha-
bitual y preparé mi camara. En la
hilera de la izquierda habia una ni-
fia que desaparecio rapidamente,
aunque antes pude sacarle una
instantanea (“Nifia en la Tumba”).
Ya era hora de volver a la casa
Osaka.

Esta vez me fui directa hacia (A5).
En ese preciso momento, el anillo
sangriento que encontré en la ca-
sa Kurosawa emitié una intensa
energia y vi una horrible vision (4).
Cuando se desvanecieron los dos

N PUZZLE 2

Se trataba de 5 circulos embutidos
dentro de una especie de cuadrado
decorado (8). Uno permanecia en el
centro y los otros lo rodeaban. Lo
llamativo era que todos tenian pin-
tados unos pétalos de distinto color
en su superficie y, ademas, podia
girarlos hacia la derecha en movi-
mientos de 90°. Intui que el objetivo
era que el circulo central hiciera
coincidir sus pétalos con los de los
circulos que lo rodeaban. Lo malo
era que sélo podia girarlos 4 veces
y al hacerlo el circulo central tam-
bién giraba. Sin embargo, resulté
ser mas facil de lo que creia.
Superior izquierda: tres veces
Inferior izquierdo: una vez.

fantasmas, cogi de la derecha méas
equipo para mi camara (“alarma”)
y un memo ensangrentado que ha-
bia tirado en una de las esquinas
de la sala.

(INQUIETUD Y NOMADA)

Tras la batalla, saqué una foto al
espiritu oculto que flotaba sobre el
brasero (“Mikado Sudo”*) y enton-
ces, antes de buscar la habitacion
en la que encontrar alguna pista
sobre el paradero de la llave, deci-
di darme una vuelta por la casa.
Primero acudi a (A4), donde fui ata-
cado por un nuevo tipo de espiritu.
(MUJER SOMBRIA)

Cuando me acerque a la ventana,
un nuevo espiritu volatil aparecio
durante unos segundos tras ella
(“Mujer Llamativa”). Finalmente,
me aproximé a la red contra mos-
quitos de mitad de la habitacion
hasta que vi como la camara reac-

El ente se limitaba a abalanzarse

a por mi en cuanto se encontraba

a la suficiente distancia, buscando
el contacto fisico. Sus movimientos
eran lo suficientemente rapidos
como para no permitirme el lujo de
relajarme (7). La mejor tactica era
usar los disparos mas potentes de
mis lentes y combinarlos con varios
disparos Cero mientras cambiaba
de posicion continuamente.

cionaba. Cerca habia un fantasma
escondido, eso era seguro. La pre-
paré y enfoqué al bulte que habia
en el suelo hasta que la sefial que
esperaba ocurrié (“Mujer Conge-
lada”). Sali de ahiy subi a la se-
gunda planta, a (A7). Nada més en-
trar, giré a la izquierda y me paré
tras unos pocos segundos. Saqué
la cdmara en cuanto noté que vi-
brabay apunté a la parte superior
derecha del marco que comunica-
ba la sala en la que estaba més al
Oeste. En el momento en el que
aparecio el fantasmita, apreté el
boton de disparo (“Nifio que mira
a...”) (9). Recogi otra esfera espiri-
tual del sueloy baje a la planta in-
ferior para finalmente ir a (A6). Di
unos pasos hacia el lado Sur de la
habitacion y enseguida vi unas pe-
liculas tipo Cero en una de las es-




quinas. Di media vuelta y examiné
el altar que habia en la pared con-
traria, justo al lado del montdn de
trastos. Frente a mi habia un meca-
nismo con el que supuse que po-
dria abrir algan tipo de puerta se-
creta, tal y como me sugirio el
chico de la celda.

(PUZZLE 2)

0i como se abria la puerta que ha-
bia justo a mi derecha, asi que la
atravesé y acabé bajando por unas

NEL PENITENTE

El ente que estaba enfrente parecia
tener los ojos cosidos (tal y como
habia leido en algunos manuscri-
tos). Esta ceguera parecia jugar a
mi favor, ya que rondaba la sal bus-
cando pero sin encontrarme. De
esta forma, resulto ser extremada-
mente facil apuntar y realizar dis-
paros cero, con los que le restaba
parte de su abundante resistencia
(10). Lamentablemente, cada dispa-
ro de mi camara parecia indicarle
mi situacion por lo que después se
abalanzaba a toda velocidad a por
mi. La tactica a seguir entonces
era, disparar y salir corriendo,
intentando esquivar los numerosos
obstaculos que poblaban esta
caverna (11).

escaleras hasta un almacén. Fren-
te a mi, en cuanto llegué a una zo-
na mas amplia, aparecio otro espi-
ritu volatil (“Buscando abajo”).
Examiné la estancia y di con varias
cosas que me resultaron muy ati-
les: un espejo de piedra, unas peli-
culas tipo 14, un piedra para usar
enlaradioy el rollo de pelicula 7.
Luego examiné una caja grande
roja en el fondo y entonces fui sor-
prendida por un nuevo tipo de fan-
tasma diabdlico.

(EL PENITENTE)

Recogi rapidamente del suelo la
llave Oxidada que dej6 caer unos
de los “penitentes” y subi a la ha-
bitacion desde la que habia llega-
do aqui. Nada més abrir la puerta
que daba al pasillo, me di de bru-
ces otra vez con el espiritu de Mi-
yako, aunque a estas alturas ya te-
nia clara la estrategia a seguir con
ella para derrotarla (12).

Abandoné la casa y sali al pueblo
para dirigirme a (B2). De camino
alli, en una de las casas en ruinas
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cercanas a la casa Osaka, pude fo-
tografiar a un nuevo espiritu (“Chi-
ca llorando”). Se encontraba en el
lado derecho de la casa, y le senti
en cuanto mi cdmara reaccion
ante su presencia.

Una vez ya en los jardines de la
casa Kurosawa, entré por la puer-
ta pequeiia que llevaba al sotano.
En esta cavernosa estancia me
atacaron no uno, sino dos “Peni-
tentes”, aunque en esta ocasion la
cosa fue mucho més sencilla debi-
do al gran espacio que tenia alre-
dedor. Cuando llegué a (E17) y usé
la llave oxidada, se me hel6 el al-
ma...mi hermana ya no estaba alli
(13). En la mesita habia una nota y
una foto del chico de |a celda. Por
lo que sé, Mayu corrié de nuevo
tras unas mariposas carmesi a tra-
vés del pueblo durante unos me-
tros, ademas su amuleto reprodu-
cia en la radio un mensaje
relacionado con el puente que unia
dos casas. Sabia perfectamente a
qué lugar se referia, asi que sali de
la casa Kurosawa por donde vine.




Una vez llegué a (B2) distingui
a mi hermana en el puente que
unia las dos casas de la calle.
Pero lo peor no es que fuese an-
dando como si estuviese posei-
da, sino que a la vez era perse-
guida por un fantasma (el mismo
que pude ver hace un rato), al
que de paso pude fotografiar
(“Mujer en Pasillo”) (14).

Tomé después la rampa que ha-
bia a mi derecha para entrar en
la casa Kyriu y pasé a (D1), don-
de visualicé la cinta que habia
cogido hace poco, aunque no sa-
qué casinada en claro de ella.
Sali para subir al segundo piso e
intentar seguir a mi hermana por
el puente. Lamentablemente, la
puerta de la otra casa estaba ce-
rrada, al igual que antes. Eso si,
la mujer fantasma seguia alli es-
perando. Se trataba de la Mujer
de Cuello Roto, que ya conocia,
por lo que me sabia de memoria
su forma de actuar. La eliminé
con unos pocos disparos y aban-
doné el puente. Nada mas cruzar
la puerta senti a mi izquierda otra
presencia, asi que saqué la cé-
mara y apunté a la mesa que ha-
bia tras la mampara rota. Le sa-

qué una foto al hombre que habia
aparecido durante unos segun-
dos (“Hombre estudiando”). Cogi
del lugar en el que estaba las No-
tas 5 del Folclorista y sali de la
casa para dirigirme a (B4). Justo
antes de llegar al farolillo que ha-
bia en la zona, distingui un nuevo
fantasma entrando en la casa Ky-
riu por la segunda entrada
(“Hombre entrando”), aunque yo
no pude hacer lo mismo, ya que
permanecia sellada por una ex-
trafia presencia. La fotografié y
laimagen me revel6 un pozo. Se
trataba del que habia en la zona

M Capitulo 6 LO QUE QUEDA

N ada més entrar, noté como la
camara detectaba la presen-
cia de espiritus, asi que la prepa-
réy apunté a la derecha, hacia

unas mamparas rotas. Habia dos
nifias sentadas a las que fotogra-
fié antes de que desaparecieran

(“Chica aturdida, muiieca aturdi-
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(B3). Una vez alli, saqué una foto
de su parte superior cuando la
camara me lo indicé y vi también
como la entrada a la casa queda-
ba libre de nuevo (15). Me dirigi
de nuevo hacia alli, pero pensé
que debia visitar antes el camino
que habia mas al Oeste (a(in no
sé que me impulsé a ello). Al fi-
nal, sobre la estatua de las Dio-
sas Gemelas, detecté |a presen-
cia de un espiritu oculto, y para
fotografiarlo me bastd con enfo-
car sobre la estatua (“Hombre en
Sombras”). Ahora si, me encami-
né ala casa Kyriu.

da”). Abandoné esta sala, (D3),
por la puerta que habia a la dere-
chay entré en la estancia donde
habia visto a las nifias, (D4). De
nuevo se presentaron ante mi,
pero esta vez corriendo desde el
lado derecho de la sala hacia la
puerta del fondo (“Gemela que
huye, muiieca que huye”). Cogi
una hierba medicinal y peliculas
del tipo 14 de los armarios y con-
tinde por la siguiente puerta (1).
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Kiryu 1° planta

* Objetos importantes

? Punto de salvado

‘ Agua sagrada

% Hierbas medicinales
O Esfera espiritual

iz Peliculas

® Lente

@ Espejo de piedra

Kiryu 2° planta

En el pasillo al que llegue ahora Segui hasta la puerta que habia una hierba medicinal mas (2). Co-
volvieron a aparecer las gemelas, més al fondo para entrar en una mo parecia que ya no habia nada
pero esta vez frente a mi, asi que habitacidn para niias. Alli pude més, me dirigi a abrir la otra puer-
no tuve problemas en fotografiar- conseguir pelicula del tipo 90 y ta de la estancia. Al hacerlo, apa-

las (“Muiieca se desvanece, chi-
ca desaparece”). A ambos lados
del pasillo habia diferentes habi-
taciones, asi que las marqué en el

NESPIRITU DE GEMELAS

Las dos niiias me esperaban en el pasillo, un lugar nada recomendable para luchar

mapa. En (D5) encontré pelicula contra entes que pueden meterse en las paredes. Pero lo peor era que sélo podia
del tipo 61, en (D6), una hierba infringir daio a una de ellas, y que era vi i ible distinguirlas (4).
medicinal yen (D7) el Diario 1 Sabiendo esto, lo mejor resultd no dejar de moverse e intentar obtener disparos

- N L. Cero. De esta forma, los pocos i que recibiera la niiia valdrian
Violeta yotra hierba en un cajon. la pena (5). No duraron mucho, ya que su resistencia era muy limitada.

" o




recieron de nuevo las nifias a mi
espalda, asi que las fotografié ra-
pidamente antes de que desapa-
recieran de nuevo (“Chica senta-
da, muiieca sentada”). Cogi los
dos objetos que dejaron tras de si
(Diario 1 Violeta y una piedra) y
por fin sali por la puerta hacia un
nuevo corredor (3).

(ESPIRITU DE GEMELAS)

Fui por el corredor hacia el Este y
entré en |a puerta del fondo, en
(D8). Era una hermosa sala coro-
nada por dos desagradables mu-
fiecas a tamaiio natural y a una
de ellas le faltaban la cabeza y los
brazos (6). Sali, cogi la Nota 3 Cre-
ador de Muiiecas y fotografié la
muiieca de la derecha tal y como
parecia indicarme la cdmara. La
foto resultante me ensefié una ha-
bitacion en la que podria encon-
trar pistas. Por suerte, ya sabia
que era (D7). Sali de nuevo al pa-
silloy corri hacia el extremo noro-
este del pasillo. Alli habia una
cortina y tras ella una ventana.
Atravesé la cortina con la cdmara
ya preparaday, como presenti, un
nuevo espiritu fugaz aparecio en
la ventana (“Niiio atisbando”).
Cogi del suelo el rollo de pelicula
4y me dirigi hacia la puerta que
habia en la punta Sur. Estaba en
una sala con una escalera que
subia hasta el segundo piso y un
farolillo, (D9). Tras usarlo para
grabar la partida, sali por la se-
gunda puerta y entré en (D7) rapi-
damente. Me acerqué a la pared
Sury vi un agujero a media altura
en la pared, casi junto a la esqui-
na. Saqué la camara y fotografié
lafigura que se veia a través de

Hiy una mufie
Le faltan la ¢

él, en la habitacién contigua,
(D10) (“Hombre escondido”) (7).
En cuanto desaparecio, oi un rui-
do, como si le quitasen el cerrojo
a una puerta. Salide alliy entré
en (D10). El lugar parecia ser el
taller del creador de mufiecas.
Registré todo y encontré unas pe-
liculas tipo 14, y las Notas 4 del
Creador de Muiiecas y una piedra
encima de la mesa de trabajo (8).
En ese preciso instante aparecio
a mi espalda un nuevo espiritu.
Me di la vuelta sin moverme del
sitio y apunté hacia abajo para fo-
tografiar a una de las nifias (“Ni-
iia condenada”).

Con mas pistas sobre lo que tenia
que hacer, me di media vueltay
regresé a (D9). Alli volvi a encon-
trarme con las gemelas, aunque
esta vez el combate fue més sen-
cillo, pues disponia de mas espa-
cio para maniobrar, esquivarlasy
apuntar. Cuando desaparecieron,
subi las escaleras que habia en
esta misma estancia hacia el se-
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1 agy
log braz

gundo piso. En el pasillo que me
encontraba, s6lo unos metros
mas adelante, habia un hueco en
la pared de la derecha en el que
se habia derrumbado parte del te-
cho. Me acerqué con la cdmara
enmano y dispare en cuanto vi a
través de la cdmara el fantasma
escondido que habia alli (“Sujeta
alafuerza”). Segui adelante has-
ta una sala que quedaba a mi iz-
quierda, (D11). Alli habia una ex-
trafia figura en la zona central,
que despedia una misteriosa fuer-
za. Tomé una foto de ellay me
sorprendi al ver que habia “captu-
rado” otro espiritu (“Mujer tem-
blando”). Recogi los items que
habia en la sala (agua sagrada y
esfera espiritual) y sali para con-
tinuar por la siguiente puerta. Es-
taba en un pasillo que formaba
una corta espiral hacia el medio
de la estancia, asi que me dirigi

a la zona central (9). Una vez all,
descubri a la maldita mufieca de
Azumi vigilando una extrafa caja
roja. Saqué la camara y la foto-
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La siniestra mujer parecia tener las piernas completamente destrozadas, por lo que

grafié para que desapareciera
(“Azumi Kyriu"“), obteniendo asi
el primer brazo. Segui hacia el
Norte y, tras subir una corta es-
calera, saqué la camara presa de
una nueva corazonada. A la dere-
cha habia una sala cerrada que
se podia ver a través de unas ba-
rras de madera, y tras ella locali-
cé un nuevo fantasma oculto
(“Mujer en la esquina”). La puer-
ta que habia al final del pasillo
llevaba a la parte de la casa que
visité la primera vez que estuve
en ella, asi que la abriy di media
vuelta para ir hacia el Oeste, don-
de encontré unas escaleras y un
farolillo de salvado.

Mientras bajaba hasta la primera
planta, vi caer con espanto a una
mujer por el hueco de la escalera
(10). Y eso no fue lo peor, sino que

solo podia arrastrase de espaldas. Sus

una vez cerca de mi, resultaba ser muy rapida. Lo mejor era esperar quieta y apuntar
hacia abajo hasta que se acercase y levantase los brazos (11). En ese momento tenia
la oportunidad de lanzar un disparo Cero. Tras mis impactos, desaparecia y caia de
repente del techo sobre mi, por lo que la mejor tactica tras disparar la camara era
ponerse a correr (12). La batalla fue mucho mas corta de lo que pensaba.

pues

después me estaba esperando
abajo para atacarme.
(MUJER PERVERSA)

Cuando me quedé de nuevo sola
en (D12), recogi el rollo de peli-
cula 3y una piedra del suelo para
salir luego por la puerta que ha-
bia enfrente. Mi siguiente parada
fue (D9), para cruzar después su
puerta norte. Seglin avanzaba por
el corredor, la camara se excita-
ba més. En la pared de la izquier-
da habia un armario, y tras él, de
nuevo el espiritu de la muiieca
guardando la cabeza que estaba
buscando, asi que como la Nota 1
del Creador de muiiecas. Me diri-
gi entonces a (D1), donde pude
inar la pelicul doel
proyector y luego salir al pasillo
de entrada de la casa. A la dere-
cha habia un pequefio hueco

donde me encontré por tercera
vez con el espantoso fantasma de
la nifia, aunque pude obtener fi-
nalmente el segundo brazo.

Con todos los objetos que nece-
sitaba ya en mi poder, regresé a
(D8) y los coloqué en la mufieca
incompleta (13). Pero por mucho
que me esforzaba no conseguia
hacerla funcionar. Necesitaba
conseguir los planos del su crea-
dor, asi que me dirigi a toda velo-
cidad a su taller, (D10).

En una de las esquinas noté un
resplandor que sin duda merecia
la atencion de mi cdmara. Dispa-
ré y obtuve a cambio los planos
de disefio y unas notas manuscri-
tas. Saliy giré hacia (D4), ya que
me parecio oir algo desde detras
de la puerta. Efectivamente, al-
guien los habia producido.
(CREADOR DE MUNECAS)

Cuando por fin consegui que me
dejase en paz, aparecieron a mi
alrededor varios objetos: unos
ojos de cristal, las lentes “Cam-
biar”, unas peliculas del tipo 14,
una esfera espiritual y las Notas
5 del creador de Muiiecas. Re-
gresé entonces a (D8) y, tras leer-
me las instrucciones del meca-
nismo encontrado, coloqué los
ojos de cristal en la mufieca de la
derechay me acerqué a los man-
dos del mecanismo, situados en-
tre ambas figuras. La idea era lo-
grar que las mufiecas se mirasen




las unas a las otras, pero sabien-
do que cada una giraba un angu-
lo determinado con cada una de
las 6 pulsaciones posibles (16).
Enseguida descubri que debia

NI CREADOR DE MUNECA

Este ente no atacaba directamente, sino que se valia de las muiiecas que nos rode-
aban para causarme daiio. Se limitaba a teletransportarse y a animar a sus creacio-
nes. Estas no dejaban de volar por toda la habitacién, por lo que era dificil esqui-
varlas (14). La iinica forma de hacer que cesase en sus ataques era alcanzar al cre-
ador. Por ello, resultaba itil cualquier tipo de disparo (15), aunque no fuese muy
daiiino, y usar continuamente el filamento. Eso y un poco de paciencia (mas un par
de hierbas medicinales) resultaron suficientes .

pulsar el boton derecho 2 veces
y luego el izquierdo 4.

Las muii como ya esperaba,
cobraron vida y tuve que pelear

M Capitulo 7 SAE

anto, que dejé caer por acci-
dente la linterna y...la cdmara.

todas las puertas que dejaba atras
(1). Llegue a una habitacién con

Estaba completamente indef
ante Sae. Salvé la partida en la
sala en al que estaba (F1), y bus-
qué entre los trastos una hierba
medicinal y una esfera espiritual.

Atravesé la puerta de enfrente pa-
ra salir a un pasillo en el que me
esperaba Sae. Sabia que cual-
quier contacto con ella podria ser
mortal, asi que me armé de valor
y sali corriendo hacia el extremo
contrario del corredor, ignorando

Tachibana 1° planta

unas | , un farolillo de sal-
vado y una carreta cubierta por un
manto. Busqué a suladoy

obtuve una nueva hierba.
Abandoné (F2) por las escale-

ras hasta salir a otro pasillo.

Alli estaba otra vez Sae, asi

que me di media vuelta en

cuanto laviy empecé a correr
hasta que entré en otra sala,

(F3). Segui por la puerta de la
derechay atravesé la que en-
contré al final de la siguiente
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con ellas una dltima vez. Final-
mente, el mecanismo empezd a
funcionary unas escaleras apa-
recieron ante mi.

Bajé por ellas y observé que me
encontraba en una gigantesca
caverna natural. A la derecha,
junto a unas rocas, encontré una
piedra que pude usar en la radio
espiritual. Luego contintie mi ca-
mino avanzando por el Ginico sen-
dero existente. Lo que vi después
me held la sangre... otra vez.

habitacion. Sae seguia pisandome
los tobillos, asi que corri hacia la
puerta Sur de la habitacion enla
que estaba (F5), viendo con el rabi-
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llo del ojo la cerradura con el ex-
traiio simbolo de |a otra puerta de
la estancia. Me habia ocultado en
un armario donde lo Unico que ha-
bia era una muiieca y la llave de
Paulonia (2) que necesitaba para
abrir la puerta que acababa de ver
fuera del armario.

Sali a toda velocidad esquivando
a Saey crucé la puerta tras abrir-
la. Estaba en la sala que llamé (F6),
y lo primero que distingui fue el ex-
trafio adorno que habia al lado de
la puerta de la salida. Era més bien
un mecanismo accionado por dos
muiiecas, muy similar al que habia
tenido que manipular para encon-
trar el pasadizo secreto, aunque
en version reducida. Lamenta-
blemente, faltaba una de las mu-
fiecas... y ya sabia donde estaba:

en el armario. Me di media vuelta
y fui alli mientras Sae permanecia
fuera de mi vista. Cogi la muiieca
y sali a toda velocidad. Sae me es-
taba esperando fuera, asi que tuve
que tener mucho cuidado y evitar
todo contacto. El mecanismo ce-
di6 ante mi insistencia rapidamen-
te, pues ya estaba familiarizada
con su funcionamiento. Sélo tuve
que pulsar el boton derecho 3 ve-
cesy luego el izquierdo igual nii-
mero de veces (3).

Cuando la puerta se abrié, sali al
pasillo que conectaba las dos ca-
sas de esta calle y que ya conocia.
Lo crucé para entrar en la casa
Kyriu, bajé las escaleras y entré
en (D1) para dirigirme a (D8) y des-
de alli bajé por el pasadizo secreto
de nuevo.

ﬁ Objetos importantes % Hierbas medicinales @ Lente

? Punto de salvado

‘ Agua sagrada

2° planta

) Esfera espiritual

@ Espejo de piedra

io | Peliculas

Estaba otra vez en la caverna don-
de habia perdido |a linternay la
camara,asi que corri hacia el fon-
do, las recogiy segui adelante
hasta que vi un montén de piedras.
En el lado izquierdo y en la parte
inferior noté una presencia. Saqué
la cdmaray consegui la instanta-
nea de otro fantasma secreto
(“Hombre Aplastado”).

Subi las escaleras del fondo hacia
(F1), use el farolillo que habia alli
para luego salir al pasillo. Encaré
la puerta de la derechay eliminé
al ente que la bloqueaba con ayu-
da de la cdmara. Una vez en (F7),
una sala de proyeccion, vi la peli-
cula que se estaba proyectando
en la pantalla y luego lo cogi (peli-
cula 2) (4).
Sali por el ex-




BRI
ROT Y1 330
mOT rR 318

tremo contrario a la entrada de la
casa. A la derecha habia un ar-
mario del que cogi el rollo 6 para
verlo en la anterior sala. Luego
me acerqué con la cdmara al agu-
jero que habia en el suelo para
obtener una fotografia oculta
(“Brazos demoniacos”*).

Subi las escaleras hasta el se-
gundo piso y busqué en el badl
del extremo derecho del pasillo al
que llegué para encontrar pelicu-
las del tipo 14. Segui hacia la iz-
quierda hasta (F8), una sala que
contenia nuevo equipamiento pa-
ra mi camara (lente Cero), un Dia-
rio Verde 1 en |a estanteria y un
bote de agua sagrada dentro del
armario (5).

Al no poder hacer alli anda mas
de momento, bajé al primer piso y
retrocedi hasta el pasillo que em-
pezaba en (F7). A mitad del pasillo
habia una habitacién tras unas
cortinillas que permanecia sella-
da por el tipo de ente, que ya me
era familiar. Usé la camara para
exorcizarloy entré en la sala que
llamé (F9). Alli encontré el Diario
Carmesi 3, un Espejo de Piedray
un nuevo fantasma escondido (6).
Lo localicé entre el kimono que ha-
bia en una de las esquinas y la pa-
red (“Gemelo”). También hallé otro
junto a la extraiia mufieca (“Lim-
piador”*). Sali por la puerta del
fondo para llegar a un pasillo que
se bifurcaba en varias direccio-
nes. Primero me dirigi a (F10), la
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habitacion central. Alli encontré el
Diario Verde 2y una hierba medi-
cinal. Al no encontrar nada mas, di
media vuelta y me dirigi a la puerta
que habia a la derecha de (F10).
Eliminé al ente que sellaba la puer-
ta con un certero disparoy pasé a
(F11), el hueco de las escaleras.
Recogi del suelo la botella de
agua sagrada y luego me dirigi a la
segunda planta por las escaleras
que habia a milado.

Caminé por el pasillo hasta que
vi una celda en el lado izquierdo,
(F12). Para mi sorpresa, mi herma-
na Mayu se encontraba dentro,
atrapada (7). Le saqué una foto
(“Mayu llorando”) y examiné el
candado de la puerta, ya que pare-
cia tener una campana grabada.
Un escalofrio recorrié mi espalda
en ese mismo instante y me giré
rapidamente a la derecha con la
camara preparada. Una nifia con
un kimono rojo estaba a milado,
aunque enseguida desaparecio
(“Kimono pirata”). La olvidé de
momento y fui pasillo arriba hasta
que encontré un armario, (F13).
Entré y de repente la puerta se ce-
rré tras de mi. Unas escalofriantes
voces me susurraron extrafos
mensajes y o Gnico que pude ha-
cer fue observar aterrorizada las
pintadas de las paredes a través
de mi camara hasta que la puerta




Hay un objete en la

se abrid sola (8). Saliy me dirigi
hacia el Oeste para cruzar la puer-
ta que habia en ese extremo. Justo
amiizquierda habia una bonita sa-
la, (F14), con varios items escondi-
dos en él: Diario Carmesi 2, una
hierba medicinal y peliculas tipo
14. De repente, oi un ruido que pa-
recia venir de debajo del pueblo.
Saliy continué por el pasillo hacia
el Sur, hasta que di a mano izquier-
da con una pequeiia portezuela.
La abriy miré en el interior. Dentro
estaba el Diario Carmesi1y...
(CHITOSE)

Sali de la maldita habitacion y me
dirigi hacia el Sur para echar un
vistazo a las habitaciones de esa
zona de la casa, ahora que Sae ya
me habia dejado tranquila. En (F3)
hallé peliculas de tipo 90y en (F4)
el Diario Verde 1y 2 (11). Fui al ar-
mario de (F5), el mismo donde me
habia ocultado de Sae hace un ra-
to. Alli encontré una esfera espiri-
tual y unas peliculas tipo Cero,
pero esta vez en (F6). En el armario

de esta (ltima habitacion encontré
de nuevo a la pobre Chitose, con
la que tuve que pelear de nuevo,
usando la tactica anterior.

Sali de alli cuando desaparecio y
me dirigi a las escaleras que habia
al lado de (F3), para bajar al primer
piso. Sali por la puerta derecha de
(F2) y busqué en la pared un arma-
rio. Dentro habia una hierba medi-
cinal que guardé antes de encami-
narme hacia la puerta Norte de
(F2). Cuando caminaba por el pasi-
llo, aparecid por unos instantes
Chitose delante de mi, dandome el
tiempo suficiente para fotografiar-
la (“Chica escapando”) (12). Luego
giré a laizquierda cuando pude y
entré en la primera habitacion que
via mi derecha. Estaba en (F15)y
alli, tras registrarla bien, me hice
con el Diario Carmesi 4 y pelicu-
las del tipo 61. Sali de nuevo al pa-
silloy encaré la puerta del fondo.
Lo Gnico que me resultd dtil en
(F16) fue el rollo de pelicula nume-
ro 5, asi que segui por la siguiente

Tenia la habilidad de teletransportarse, asi que lo mejor fue atraerla a la sala anterior
para disponer de mas espacio. Una vez alli, era fundamental seguirla y no dejar que se
acercase demasiado, ya que su mas molesto ataque (ademas del contacto fisico) era el
cegarme mediante alguna extraiia sustancia (9). Durantes esos segundos permanecia
casi ciega y a su merced, aunque por suerte no era demasiado letal. La clave estaba en
usar la lente “Estallar” para hacerle el mayor daiio posible y acabar con ella en apenas
3 disparos (10). La opcion de correr para escapar no resultaba itil en esta ocasion.

hasta (F17). Observé nada més en-
trar el pequefio armario que habia
amiderecha, ya que era igual al
que servia de refugio a Chitose la
primera vez que la vi. Efectivamen-
te, el espiritu de la pobre nifia me
aguardaba dentro de nuevo. Luché
con ella con ya era habitual, pero
esta vez resultd mas sencillo, pues
la llevé hasta la zona abierta que
habia mas abajo. Cuando me libré
de ella, me acerqué a la puerta do-
ble que habia en la esquina. Fue
un error, ya que aparecieron de re-
pente tres enemigos:

(LOS 3 ALDEANOS)

Tras quedarme de nuevo sola,
busqué por todos sitios y me hice
con un espejo de piedray una
hierba medicinal. Luego me enca-
miné a (F10), donde lo primero que
hice fue registrar el armario. Pare-

NL0S ALDEANO

Se trataba de aldeanos comunes,
pero el hecho de que fuesen tres

y estar en un espacio cerrado com-
plico bastante la cosas. Era funda-
mental no quedar atrapada entre
ellos, pues resultaban letales con
sus armas a corta distancia. Lo
mejor era correr hacia un extremo y
disparar con las peliculas de mayor
potencia, intentando realizar dobles
y triples disparos (13). Ni que decir
tiene que era fundamental saber en
todo momento donde se encontra-
ba, algo en lo que me ayudé mucho
la lente “ver”.




GUIAS PS2 Project Zero Il

cia cerrado, pero cuando me dila
vuelta Chitose salid de ély me ata-
c6 (14). Pero no pudo resistir la
fuerza de la camara y desapareci6
para siempre, dejando la llave de
la Campana y una piedra espiri-
tual. Era lo que me hacia falta para
liberar a mi hermana de la celda,
en (F12).

Parecia increible pero mi herma-
naya no estaba alli, sélo encontré
el Diario Verde 5, los diarios Ata-
dos 1y 2, una piedra y el medallon
Tachibana. Tras cogerlo todo...
Mayu aparecio.

M Capitulo 8 MEDIA LUNA

Y a en el exterior, usamos el fa-
rolillo y luego tomamos el
sendero Oeste para dirigirnos ha-
cia el Templo. Pasamos frente a
las escaleras que llevaban a ély
seguimos de frente hasta que en-
contramos el enorme arbol que se
mencionaba en algunos documen-
tos. El ya familiar ente sellaba la
entrada, asi que le saqué una foto,
que cambid inmediatamente a la
imagen de un altar. El mismo que
habia visto en el Santuario
Kureha, asi que hacia alli fuimos.
Tras subir las escaleras, tuvimos la
oportunidad de fotografiar de nue-
Vo a un espiritu ya familiar, aunque
tuve que darme prisa en cuanto
aparecio justo delante de mi
(“Hombre en Sepulcro”).

Entré en el santuario, (G1) y le sa-
qué una foto al altar que habia al
fondo en cuanto la cdmara me lo
“indica” (1). La imagen cambio otra

vez y pude ver cémo el ente que
guardaba el viejo &rbol se desva-
necia. Cogi del lado derecho las
Notas del Folclorista 7 y de repen-
te apareci6 el Monje con Velo. Por
suerte, sus patrones de comporta-
miento no habian cambiado ni un
éapice, asi que me libré de él rapi-
damente. Abandoné el santuario y
nos encaminamos hacia el arbol,
aunque por el camino tuvimos que
luchar de nuevo con el monje.

Nada mas entrar en €l enorme y
hueco arbol, mi hermana se des-
plomo. Le saqué una foto mientras
descansaba (“Mayu Caida”). Aun-
que hice un amago para que se le-
vantase, lo (nico que consegui fue
tener un vision horrible (2). Exami-
né el altary obtuve la llave Octo-
gonal, ademas de una foto (tras
usar la camara) que me sefialaba
el almacén del pueblo. De las dos
posibles salidas del interior, tomé

la de la derecha para salir en el la-
do Este del pueblo (tras coger las
notas del Folclorista 12). Caminé
hasta el pueblo y cuando llegué a
la altura de la casa Osaka giré a la
izquierda. Frente a mi se aparecié
el espiritu de una mujer durante
unos segundos (“Borde alma-
cén”). Di media vuelta y me dirigi
hacia (B3). Unos metros antes sen-
ti una punzada, sefia de que podia
capturar a otro fantasma volatil.
Giré la camara a la derecha y enfo-
que al interior de la casa. Aunque
el objetivo no se ilumind en azul,
pude ver un par de piernas cami-
nando...sin el resto del cuerpo
(“Muiieca vagabunda”). Entré fi-
nalmente en el almacén que tenia
enfrente usando la nueva llave y,
una vez dentro, saqué la camara a
toda velocidad para fotografiar al
espiritu de Itsuki (“Chico encerra-
do”) (3). Cogi del suelo unas peli-
culas tipo Cero y luego entré enla
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celda para hacerme con los Dia-
rios Atados 3, 4y 5, una piedray, lo
més importante, un mapa del pue-
blo donde se indicaban la localiza-
cion de los tres blasones que me
faltaban. Sali de alliy mi encaminé
a la casa Osaka.

Entre y fui directamente a (A3). Co-
gilas peliculas tipo 14 del suelo y
examiné entonces la caja roja del
fondo de la habitacién. De ella sa-
lié el ya conocido espiritu de la
“mujer de la caja” (4). Como ya me
conocia todas sus tretas, no tuve
problemas en librarme de ella. Cogi
el Blason Osaka que dejo al “mo-
rir” y sali a (A2). Nada mas entrar,
aparecieron ante mi 3 espiritus fu-
gaces de otros tantos nifios: uno
subiendo por la rampa de la iz-
quierda, otro corriendo hacia (Ad)
y el Gltimo hacia la puerta de sali-
da. Sin el uso de pelicula de carga
rapida me hubiese sido imposible
capturarlos a todos, pero al final lo
logré (“Niiio Corriendo”). En ese
momento me picd la curiosidad y

decidi buscarlos a los tres. Subi a
la segunda planta y entré en (A7).
El primer nifio esperaba durante
unos segundos en la zona Sureste,
tras un kimono (“Niiia escondi-
da”). Bajé hasta (A6) y encontré
al segundo en el lado Este, tras un
pequefio biombo y al lado de unas
flores (“Nifio escondido”). El ter-
cero estaba en (A5), alfondo a la
izquierda (“Nifio escondido”) (5).
Regresé a la estancia (A2) y alli
me enfrenté a ellos.

(NINOS JUGANDO)

Recogi mi premio del suelo (lente
“salvar”)y sali por fin al pueblo pa-
ra dirigirme de nuevo hacia la casa
Kyriu. Llegué a la habitacion (D10)
y alli busqué al fantasma escondi-
do del creador de mufiecas (“Yos-
hitatsu Kyriu”) guidndome median-
te el filamento de la cdmara. Lo
mismo hice en (D7), sélo que esta
vez fue cerca de unos marcos
(“Mujer de la foto"*). Saliy me di-
rigia al pasillo Norte de la primera
planta, para buscar en el armario

WNINOS JUGANDO

Los tres niiios se presentaron ante
mi y me rodearon enseguida.
Debido a los obstaculos de la habi-
tacion y a su capacidad para tele-
transportarse, resultaba initil
correr de un lado a otro, asi que les
espere quieta y me ayudé del fila-
mento de la camara para locali-
zarlos rapidamente. Sus ataques se
limitaban al contacto fisico y, ade-
mas, no eran demasiado daiiinos.
Usando una pelicula de tipo medio
consegui eliminarlos poco a poco
sin demasiados problemas, aun sin
esperar para hacerles disparos
Cero (6).

donde encontré al espiritu de una
de las gemelas. Esta vez hallé un
nuevo fantasma secreto (“Ojos
Sangrientos”).




Decidi subir a la segunda planta
para seguir buscando, esta vez en
las escaleras de la zona Noroeste.
Me situé en la parte rota de la ba-
randillay enfoqué abajo hasta que
lo localicé (“Caida Libre"*). Mi si-
guiente destino era la sala abierta
que habia en al esquina Noreste de
la casa. En el pasillo que llevaba a
ella, pude fotografiar a una de las
gemelas (“Gemela”) y conseguir
una pista sobre la localizacion de
la sala secreta. Para hallarla, exa-
miné la pared Este y me hice con el
Blasén Kyriu (7), aunque antes tu-
ve que luchar de nuevo con las dos
hermanas.

Antes de abandonar la zona, me
acerqué a la esquina Sureste de

la sala, pero desde el pasillo que la
bordeaba. Giré a la derechay logré
fotografiar a otros espiritu escon-
dido (“Guardian Abominable”).

Por fin pude abandonar esta horri-
ble casa y salir al pueblo. Me en-
caminé hacia (B2) y al pasar por
debajo del puente que unia las ca-
sas Kyriuy Tachibana mi cdmara
reacciond. Enfoqué hacia lo alto

y localicé al espiritu (“Mujer sal-
tando”). Segui hasta el puente que
llevaba a la casa Kurosawa y me
acerqué a la orilla de la izquierda.
En el agua flotaba otro espiritu es-
condido (“Ossobuco”).

Ahora mi objetivo era hacerme
con el altimo de los blasones, asi
que me encaminé hacia el cemen-
terio. Cuando pasé por la puerta de
la casa Osaka, me acerqué a la es-
tatuilla de las diosas Gemelas que
habia frente a la entrada a esta.
Desde ahi podia ver con claridad

la ventana de la celda donde ence-
rraron a uno de los gemelos del
pueblo. Saqué la cdmara enfocan-
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do alliy descubri otro fantasma es-
condido (“Mujer en ventana™*). Ya
en el cementerio, busqué la tumba
mas apartada del resto, |a lapida
de Tsuchihara. Tras fotografiarla,
vi en la instantanea otra lapida (8).
Estaba situada en la primera filay
en cuanto me acerqué a ella mi ca-
mara lo “not6”. Usé la camara y oi
como se abria algo en la anterior
tumba. A sus pies estaba el ultimo
blason, guardado por la Mujer del
Cuello Roto (9). Un enfrentamiento
sencillo, la verdad. Volvi al interior
del &rbol y coloqué los tres blaso-
nes en el mecanismo de la zona
central. El sistema funcionaba
igual que el de la casa Osaka (10).
(PUZZLE 3)

NPUZZLE 3

Me encontraba de nuevo con el
enigma que habia tratado en el
cuadro “Puzzle 2, algo cambiado.
Ya sabia que el objetivo era hacer
coincidir los pétalos del circulo
central con los de los circulos que
lo rodeaban (10). Lo malo era que
solo podia girarlos 6 veces y al
hacerlo el circulo central también
giraba. Sin embargo, resulto ser
mas facil que la vez anterior.
Superior izquierda: una vez.
Superior derecha: dos veces.
Inferior derecha: tres veces.

M Capitulo 9 MARIPOSA CARMESI

L a puerta al pasadizo que habia
en el Santuario Kureha habia

quedado, por fin, abierta. Salimos
hacia alliy justo cuando llegamos

alas escaleras, fuimos atacadas
por varios “aldeanos”. La batalla
no fue sencilla, pero encadenan-
do disparos doble y triples ense-

guida pude acabar con la mayo-

ria de ellos. Lamentablemente, mi
hermana no lo consiguid y fue de
nuevo seducida por el espiritu de
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E3pert y espers

LA s Y

Sae sin que yo pudiese evitarlo.
Por lo que sé, se encaminé hacia
la casa Kurosawa. En este punto
pude haber escogido el escapar
de este maldito pueblo yo sola
(FINAL A), pero no podia dejar a
mi hermana Mayu atras, Asi que
regresé al pueblo.

Mi primera parada fue en el al-
macén donde habia estado ence-
rrado el gemelo. Subi la escaleri-
llas de la derecha (1) y viuna
extrafia muiieca que emitia ener-
gia. Saqué la camara y capturé
otro espiritu oculto al fotografiar-
la (“Niiia Atrapada”). Antes de di-
rigirme a la casa Kurosawa, deci-
di darme una vuelta por los
alrededores, no por placer, sino
por necesidad. En la colina Miso-
no me encontré con uno de los

mas importantes espiritus ocul-
tos. Solo tuve que acercarme al
arco que habia en el lado izquier-
doysacar la camara para dispa-
rar en cuanto el objetivo brillase
de color azul (“Yae Kurosawa”).
Luego fui al cementerio y caminé
entre las tumbas hasta que senti
la presencia de otro fantasma.
Estaba entre dos tumbas, cerca
de la tumba Tsuchihara (“Dama
de la noche”).

Por fin me dirigi hacia la casa
Kurosawa, decidida a encontrar
a mi hermana. Cogi el Diario Ma-
riposa en el puente y un hote de
agua sagrada en los jardines, pa-
ra entonces entrar en la casay
dirigirme a (E4). Alli me enfrenté
a varios Hombres Limbo (2), por
lo que tuve que emplearme a fon-

do usando disparos dobles, Cero
y las lentes mas ofensivas (como
Cero). Cuando me libré de ellos,
enfoqué a la hoguera que habia
en mitad de la sala para hallar
otro de los fantasmas ocultos de
la casa (“La Penitencia”). Antes
de subir al segundo piso y seguir
buscando espiritus, entré en (E9)
y cogi la esfera espiritual que alli
habia. Ya en la segunda planta,
segui hasta (E18). Justo en el mis-
mo sitio donde encontré a mi her-
mana Mayu (tras la mampara),
hallé esta vez el espiritu de otra
de las gemelas del pueblo (“Sae
Kurosawa”) (3). Esta vez decidi ir
a (E17), aunque de camino me pa-
sé por (E19) para recoger una
nueva piedra para la radio espiri-
tual. Ya en la celda, y nada mas
entrar (E17), aparecio otro espiri-

R. KUROSAWA

El jefe de los monjes del maldito ritual y padre de las iltimas
gemelas sacrificadas estaba ante mi y no iba a dejar que llega-
ra hasta mi hermana. Me armé con las lentes mas potentes
(Cero, por ejemplo), y las peliculas del tipo 90 para infligirle el
maximo daiio posible. Su técnica de ataque se concentraba en
el intento de establecer contacto fisico conmigo (con sus bra-
20s o lanzando calaveras) y en el conjuro de monjes con velo
para que se enfrentasen a mi. Mientras que sus lacayos perma-
necian a la vista, él desaparecia. La mejor técnica era esperar
a que estuviese muy cerca para poder lanzar disparos Cero y

usar el poder de mis lentes ofensivas contra los monjes que
enviaba contra mi (6). Estos poseian las mismas caracteristicas
que los que ya conocia, por lo que no tuve problemas en liqui-
darlos. Una vez los hice desaparecer, Mr. Kurosawa se quedd
solo ante el peligro y con ataques tan simples como el intentar
agarrarme con sus propios brazos, no tardé en caer ante la
camara (7). Sélo tuve que irlo por la sala

del filamento de seguimiento (como siempre) y esperar a que se
encontrase cerca, mientras esquivaba con facilidad las escasas
calaveras flotantes que intentaba lanzar contra mi.
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tu tras los barrotes (“El Prisione-
ro”) muy facil de capturar. En el
lugar donde habia aparecido en-
contré el Diario del Folclorista
11y una piedra. Sali de ahiy me
dirigi a (E12) mientras sentia co-
mo mi hermana Mayu se alejaba
de nuevo de mi siguiendo a esas
misteriosas mariposas carmesi.
Recogi el Diario Mariposa 6 y me
acerqué al altar del fondo hasta
que finalmente detecté el espiritu
que se ocultaba alli (“Ryokan Ku-
rosawa"*).

Bajé entonces la escaleras de la
estancia para encaminarme ha-
cia (E14). Cuando me encontraba
llegando a ella, en el corredor do-
ble al aire libre que habia justo
antes, vi a mi derecha el espiritu
de una de las gemelas Kurosawa.
Saqué a toda velocidad la cama-
ray disparé antes de que desa-
pareciera (“Kimono Blanco”). Y
fue ese mismo espiritu el que me
ayudo a entrar en cuanto me si-
tué sobre |a baldosa del lado iz-
quierdo (4). Usé el farolillo rojo
que habia tras las puertas y reco-
gi del suelo varias peliculas tipo
61 (5). Ya solo me quedaba pasar
a (E15) y conocer a...

(MR. KUROSAWA)

Tras de si dejo la Llave del Maes-
tro, una piedra y la posibilidad de
capturar a uno de los ltimos es-
piritus ocultos. Me situé en el
medio de la salay apunté hacia
las cuerdas que colgaban del te-
cho. Enseguida aparecio la sefial
para disparar (“Seijiro
Makabe™*). Crucé la puerta del
fondo y apareci en un corredor
cavernoso y, por lo que parecia,

bastante largo. Cogi del suelo
una nueva piedra espiritual del
sueloy comencé a caminar. Co-
mo descubri enseguida, la caver-
na estaba vigilada por varios
“Penitentes”, que hacian rondas
de dos en dos (8). Debido a la
amplitud de corredor, no tuve
problemas en ir eliminandolos o,
si se daba el caso, de escapar de
ellos. Después de un rato cami-
nado, senti que alguien me ob-
servaba desde una grietaenla
pared de la derecha. Me acerqué
aellaysaqué la camara. Efecti-
vamente, habia conseguido loca-
lizar otro fantasma oculto (“Ku-
sabi fracasados”) (9). Segui
adelante (hallé en el suelo un es-
pejo de piedra y peliculas tipo
90) hasta llegar a una enorme ca-
verna circular llena de velas...y
donde esperaban dos gemelas
en la zona central.

N HOMBRE SOGA

El gigantesco ente que ya conocia seguia siendo invulnerable a mis disparos tal

y como descubri en nuestro anterior encuentro. 0 al menos durante la mayor parte
del tiempo. Su método de ataque se limitaba a acercarse lentamente y soltar un
zarpazo con el que eliminarme (10). Justo antes de ese momento, habia un par de
segundos en los que la niebla que lo rodeaba desaprecia y se volvia vulnerable.
Sdlo tenia que esperar la confirmacion del objetivo de mi camara para disparar,
aunque tenia que ser muy rapida. Un solo roce de sus mortales brazos y estaria
muerta. También tenia la capacidad para teletransportarse por lo que lo mejor era
usar indicador de la camara para localizarlo. Lo que debia evitar a toda costa era
que desapareciera de mi vista durante demasiado tiempo, pues aprovechaba esos
instantes para recuperar parte de su “salud”. Por lo demas, resulté muy facil, siem-
pre y cuando la esperar quieta, estuviera agil con el disparador y usase las pelicu-

las de mayor potencia (11).

Me acerqué hasta ellas, pero na-
da ocurrié. De esta forma, decidi
sacar la camara y fotografiarlas
a ambas, a ver si despertaban
(“Ritual Eterno”, Ritual Eterno”).
Segui después hacia las escale-
ras del fondo y entonces... perdi
toda esperanza de conseguir sa-
lir con vida del lugar. El Kusabi
se habia presentado ante mi.
(HOMBRE SOGA)

Cuando por fin desaparecio, bajé
por las escaleras y encontré la
Carta Final de Sae. Sélo unos
metros mas adelante me espera-
ba mi hermana situada al borde
del abismo. Me acerqué muy
despacio y observé que se en-
contraba en un extrafio estado
de trance. Cautelosa, saqueé la
camaray le saqué una foto en
cuanto pude (“Abismo infernal:
Mayu”). (FINAL B)
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M Capitulo cero EL ABISMO INFERNAL

(s6lo en modo Dificil y Pesadilla)

M ayu comenz0 a acercarse
ami con un aire misterioso.
Levanté la camara y casi se me
para el corazon al ver que el obje-
tivo daba la seiial de alarma (1).
Disparé en ese breve instante. Es-
taba segura de que un simple roce
de Mayu acabaria conmigo.
(KIMONO SANGRIENTO)

Finalmente, Sae aparecio ante mi
al borde del abismo. Sélo tuve que
usar la Camara una vez mas...

B EXTRAS

ras acabar el juego, se des-

bloquearan extras que de-
penderan del modo dificultad en el
que hayas jugado y del nimero de
veces que lo hayas acabado.

* Modo Mision: se te retara du-
rante 25 misiones a que captures
un numero determinado de espi-
ritus. Lo conseguiras al superar
el juego en modo Normal.

 Galeria: podras ver imagenes y
videos promocionales, excepto
elacceso alos “videos de desa-

KIMONO SANGRIEN

Sae se presento ante mi cubierta por una niebla de color rojizo que, como pude
comprobar, la hacia invulnerable a mis ataques. Su método de ataque me resulto
sorprendentemente simple. Tras varias apariciones en las que uno dejaba de reir,
aparecia a mi espalda para después dirigirse hacia mi. Cuando se encontraba sufi-
i cerca, el paso e i del cuello. Ataques
muy sencillos de esquivar pero que eran realmente daiiinos. La mejor forma de evi-
tarlos era esperarla de espaldas y, cuando llegase al punto en el que aceleraba el
paso, comenzar a correr para salir de su alcance (2). Tras tres intentos Sae aparecio
ante mi sin su niebla protectora y completamente inmovil. Sélo tenia que acercarme
a ella y disparar cuando el objetivo me seialase un disparo Cero o Fatal. Como ade-
mas usaba las peliculas mas potentes y la lente Cero, sélo tardé unos pocos minu-
tos en librarme de su maldita compaiiia (3). Incluso tuve la oportunidad de capturar
el iltimo espiritu oculto. Me acerqué al borde Sur del abismo y enfoqué hacia abajo

(“Tragada por la Oscuridad”).

rrollo”, para lo que tendras que
completar al 100% la lista de es-
piritus capturados. Su desblo-
queo dependera del modo de di-
ficultad escogido para jugar.

* Trajes y accesorios: podras vol-
ver a jugar usando diferentes
trajes y complementos para
nuestras protagonistas (1). Para
conseguirlos, supera el juego
en todos los modos de dificultad
existentes, tanto el modo Histo-
ria como el Modo Mision. Acce-
deras a ellos sucesivamente.

* Modos de dificultad: tras supe-
rar la aventura en el modo Nor-
mal, se te dara la oportunidad
de hacer lo mismo pero en Difi-
cil y Pesadilla. En estos modos,
los enemigos poseen mayor re-
sistencia a tus fotografias, ha-
cen méas dafo y los items son
menos abundantes (2).

o Lista de espiritus: la consegui-
ras al superar el juego en modo
Normal. Gracias a ella podras
saber qué espiritus te faltan por
capturary cudles tienes ya.




HOBBY PRESS

axel springer e

Este suplemento se regala conjunta e inseparablemente con Play2Mania N° 66



SUPLEMENTO GRATUITO ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO

Play2

iiT0D0S LOS

Descubre 7
los juegos R
mas alucinantes .
presentados en la
feria de Los Angeles

T
b

)
=
=

=
=
L

ho=t
e
U,

e ¥ 1iMIRA QUE
e ¥ JUEGAZOS!!
#. /| GTA San Andreas
L. Final Fantasy Xl
% % Burnout 3

¢ ' Metal Gear Solid 3
. Prince of Persia 2

' The Getaway 2

¥4 Gran Turismo 4
s Tekken 9
= Silent Hill 4
FIFA 2005
Devil May Cry 3

Gall of Duty
Golin McRae 2005
p Kingdom Hearts Il
1 ' s \ortal Kombat Vi
UL E S el U EELHALU ™S Ratchet & Clank 3




04 Las claves del E3 « Ratchet & Clank 3

Up Your Arsenal

06 Todo sobre PSP +Sly 2: Band of Thieves
*Spyro A Hera's Tail
08 La feria al detalle *Tak 2
10 Aventuras 24 Accion
*GTA San Andreas * Devil May Cr‘y 3
*Leisure Suit Larry . Mercenanes
Magna Cum Laude *Killer 7
*Metal Gear Solid 3 *God of War
Snake Eater *Crimson Tears
*Prince of Persia 2 0 Starcr‘aft Ghost
*PsiOps The Mindgate *25 To Life
Conspiracy *Dead To Rights Il
« Resident Evil Outbreak File #2 * Star \Wars Battlefront
*Second Sight * Monster Hunter

«Shadow of Rome * Destroy All Humans!

«Silent Hill 4 The Room 'Viewtiful Joe
«Splinter Cell 3 * Viewtiful Joe 2

* Spy Fiction *Dead Rush

« The Getaway Black Monday * The Punisher
* Ghost Recon 2

14 Rol * Death By Degrees
*ESDLA: La Tercera Edad * Conflict: Vietnam
* Final Fantasy XII .
« Front Mission 4 29 Varios
« Full Metal Archemist * Ace Combat 5
*Kingdom Hearts Il * Playboy The Mansion
«Suikoden IV * The Urbz Sims in the City

* Time Crisis: Crisis Zone

16 Velocidad

oE i E 30 Lucha - .
« Colin McRae 2005 * Capcom Fighting Evolution
«Crash’n Burn *Def Jam Vendetta

Fight For New York

« Enthusia Professional Racing

«Gran Turismo 4 * Mortal Kombat Deception

*Rumble Roses

* Juiced
*Midnight Club 3 * Tekken 5
*Notorious Die to Drive ,
* Street Racing Sindicate 32 Shoot’em Up
«\WRC 2004 *Call of Duty: Finest Hour
*Far Cry Instincts
20 Deportivos « TimeSplitters 3
* Club Football 2005 Future Perfect
«Esto es Fitbol 2005 * Snowblind
*FIFA 2005 * GoldenEye: Rogue Agent
*NBA Live 2005 * Darkwatch
«Tony Hawk’'s Underground 2 *Killzone
*Brothers in Arms
22 Plataformas * Battlefield: Modern Combat
* Crash Twinsanity N

*Jak 3




OCPRDOCRUOUERR0ePEDT TS
D00X000GHHY

PRESENTE Y 758
FUTURO DE LOS '
VIDEOJUEGOS

Después de recorrernos el E3 Xll, GTA San Andreas, Metal nadie, ni:por su disefio ni por su
durante los tres dias.que duréy Gear Solid 3, Gran Turismo 4, potencial técnico. Asi pues,

de probar los alucinantes juegos  Devil May Cry 3... poneos comodos y preparaos
que alli se presentaron, una Con semejantes “fichajes”, no para disfrutar de un suplemento
cosa nos quedo muy clara: PS2 nos extrafa que la competencia donde vais a encontrar todo lo
no soélo es el presente, sino se eche a temblar. Pero este E3 que se ha presentado en este
también el futuro de los nos ha dejado una razén mas E3. Ya sélo nos queda felicitaros
videojuegos. Y si no, echad un para estar ilusionados: PSP. La por haber elegido PS2, una
vistazo al catalogo de juegazos nueva consola portatil de Sony consola que, a tenor de lo visto
que vais a encontrar en las por fin ha sido presentada en en la feria, tiene el futuro muy

paginas siguientes: Final Fantasy'  sociedad y no ha defraudado a bien asegurado.
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TODO LO QUE DEBES SABER
SOBRE EL E3 DE 2004

Si quieres conocer de forma rapida y sencilla cuales han sido los aspectos mas
importantes de la feria, no te pierdas estas dos paginas. En ellas encontraras un
adelanto de todo lo que te espera en las siguientes paginas: los mejores juegos, el

esperado estreno de PSP, las chicas de la feria...

jQue lo disfrutes!

LA FERIA EN CIFRAS

<*’65000 profesionales

de 87 paises distintos se
dieron cita en el evento.

<"5000 productos se

mostraron, entre juegos de

*400 compafiias, de las

consola, de PC, periféricos...

*10 afos cumplié el E3

con esta edicion. Y seguro
que cumplird muchos mas.

cuales 183 visitaron la
feria por primera vez.

LOS BOMBAZOS MAS
ESPERADOS DE LA FERIA

1.Final Fantasy XII

Para muchos, ha sido
el mejor juego de la
feria. La nueva entre-
ga de la saga Final
Fantasy volverd con
toda su magia y un
montén de sorpresas
en el aspecto jugable.
Puede convertirse en
el mejor FFde la his-
toria, aunque no lo
veremos hasta 2005.

2. Metal Gear Sohd 3 Snake Eater

Tras esperar una
multitudinaria cola,

| por fin pudimos

- echarnos las prime-
ras partidas al espe-
radisimo MGS3 Sna-
ke Eater. Su perfecto
equilibrio entre es-
pionaje y superviven-
cia va a revolucionar
el género de las
aventuras de accion.

3.Gran Turismo 4

La nueva maravilla de
Sony fue una de las
estrellas de la feria.
Pudimos comprobar
en persona que Gran
Turismo 4va a ser la
experiencia de con-
duccién mas perfecta
jamas creada para
PS2. iY ademas sal-
drd en noviembre!

TODAS LAS SORPRESAS,
AL DESCUBIERTO

1.GTA San Andreas

A pesar de ser uno
de los més deseados
y de la “cercania” de
su lanzamiento (oc-
tubre), San Andreas
s6lo se mostrd a
unos pocos medios a
puerta cerrada. Eso
si, tened claro que va
a dejar pequefo todo
lo que vimos en los
anteriores GTA.

2.ESDLA: La Tercera Edad

Imaginaos vivir mil y
una aventuras en el
universo de “El Se-
fior de los Anillos”,
con un apartado gra-
fico mas espectacu-
lar si cabe que los
anteriores y un siste-
ma de combate por
turnos a lo Final Fan-
tasy. Pues asi sera
La Tercera Edad.

3.Tekken 5

Namco s6lo nos en-
sefio un video, pero
fue suficiente para

¥ que se nos hiciera la
boca agua. Un demo-
ledor apartado grafi-
€0, NUEVOS persona-
jes, un control que
promete ser excelen-
te... Redefinira el gé-
nero de la lucha.




SONY

Sin duda Sony ha sido una
vez més la gran triunfadora
de este E3. Con mas de 70
millones de PS2 en todo

el mundo y cerca de 200
juegos presentados para la
consola (casi el doble que
la competencia), la compa-
fifa japonesa se encuentra
en su momento mas dulce.
Ademas, va a entrar por la
puerta grande en el terre-
no de las portatiles con
PSP, una pequefia maravilla
tecnoldgica que nosvaa
dar muchas alegrias.

Sony “barri6” en este E3.

LA COMPETENCI

NINTENDO. Ademés de las
secuelas de sus mejores
juegos (Zelda, Me-

troid...), present6 su nue-

va portatil, Nintendo DS.

Pese a lo atractivo que

pueda resultar que una de
sus dos pantallas sea tac-

til, técnicamente no puede
compararse a PSP

MICROSOFT.

La compafiia ameri-
cana se concentrd
en apoyar Xbox

con buenos jue-
gosy a poten-

ciar su faceta
Online. No se
anunci6 nada
rompedor.

LAS MEJORES
COMPANIAS

CAPCOM. Present6 juegazos de la talla de Devil May
Cry 3, los dos Viewtiful Joe, Resident Evil 4... Konami y
Square-Enix también fueron compaiiias destacadas.

ELECTRONIC ARTS. Su catélogo esté plagado de
futuros éxitos: ESDLA: La Tercera Edad, TimeSplitters 3,
FIFA 2004, The Urbz: Sims in the City, Burnout 3...

EL JUEGO ONLINE

Este E3 también sirvi6 para demostrar que el juego Online en PS2
esta ya plenamente consolidado. No en vano casi un tercio de las
novedades tienen funciones Online, y en la feria vimos ejemplos tan
potentes como Star Wars Battlefront o Battlefield Modern Combat.

AUSENTES

Entre los “grandes”
que faltaron a la cita
podéis contar el nue-
vo Tomb Raider

0 Pro Evolu-

tion Soccer 4.

Sobre PS3 se

pasé muy “de
puntillas”.

Una razén

mas para

pensar que

aPS2 aln

le quedan

unos

cuantos

afos de vida.

Daniel Acal, enviado
especial de Play2Mania,
en las puertas del E3

Opinion
La décima edicion del E3 podria
ser recordada como “el E3 de las
portatiles”. Ademas de Nintendo
DS y N-Gage @D, Sony por fin pre-
sento su flamante PSP Toda una re-
volucion tecnoldgica que cabe en
nuestro bolsillo y que nos permitira
no solo jugar, sino también ver pe-
liculas y escuchar misica. Ademas,
ha quedado claro que muchas
companias van a apoyarla con jue-

gos de renombre. Esperemos que
al final no sea demasiado cara...

En cuanto a juegos, se han pre-
sentado titulos de mucha calidad.
Puede que se eche en falta algo de
originalidad (demasiada secuela) y
que algunos géneros se estén satu-
rando (como la conduccion extre-
ma), pero nadie me puede negar
las excelencias de un Metal Gear
Solid, un Final Fantasy o un GTA.

Por todas estas novedades (y
por las chicas también), han mere-
cido la pena los madrugones, las
colas en los stands, el dolor de
pies... (0 pensabais que todo en
el E3 era de color de rosa?
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La presentacion

La conferencia de prensa que
ofrecio Sony el dia 10 de mayo
(un dia antes de que el E3
abriera sus puertas), sirvio entre
otras cosas para presentar la
nueva consola a la prensa.

Kaz Hirai, presidente de Sony
América, fue el maestro de
ceremonias. PSP saldra a finales
de ano en Japon y en Europa
antes de fin de marzo de 2005.

Ficha Técnica

#*Dimensiones 170 mm x
74 mm x 23 mm.

#*Peso 260 g (con bateria).

#*Procesador MIPS R4000
(333 Mhz).

*Memoria principal 32 VB.
*Pantalla 4,3/, TFT LCD,

16/9 panoramica,

16 millones de colores.
*Sonido 2 altavoces estéreo.
#*Puertos USB 2.0, Infrarrojos,

Memory Stick, Wireless LAN.

*0tras funciones
Reproductor de video y
audio con calidad digital.

* Bateria Ion-Litio recargable.

*Periféricos Camara USB,
teclado, GPS, headset...

Podremos atrapar a estos monos locos
en el metro, en el bus, de vacaciones...

*Medievil
R TIIY

El regreso de Sir Daniel parece que ha
quedado reservado para esta consola.

1. Control absoluto

Debajo de la““obligatoria” cruceta digital,
PSP incorpora un pad analégico. Aunque qui-
za tenga poco recorrido, responde muy bien.

2. Cuadro de mandos

Bajo la pantalla hay una serie de botones,como el ajuste de
volumen, el brillo, el Start o el que abre el compartimento de
los discos, que se insertan en la parte trasera.

*Esto es Futbol

PSP sera capaz de mostrar estas multi-
tudinarias peleas en la China feudal.

*NBA Street_

Y

Los “mechas”, o robots gigantes japo-
neses, también llegaran a PSP.

*Metal Gear Acid _

———_

El fatbol no podia faltar y esta vez
llegara de la mano de la propia Sony.

#*NFS Underground

= mb

Baloncesto callejero con un apartado
grafico que os dejara alucinados.

Entre los muchos juegos que desarrolla-
ra EA estara NFS: Underground.

Snake visitara PSP con un titulo muy
original: una especie de juego de cartas.



LA PORTATIL DE SONY
YA ESTA A PUNTO

La “estrella” del E3 fue PSP, una pequeia maravilla tecnolégica
que nos permitira disfrutar de juegos de una calidad nunca vista
en una consola portatil, ademas de reproducir musica y peliculas.

(Tamano real)

Ill.nlll' e |
GRAN TURISMO 4

AEAL DRIVING BIMULATON

3. Pantalla de cine

La pantalla es panoramica y ocupa casi toda la
consola. Ademas de enorme, tiene una resolucion
bastante alta para una portatil (480 x 272 pixels).

4. A, 0, %X, L...

Respeta los cuatro botones tipicos del Dual Shock (Triangulo, Cua-
drado, etc.) y tiene dos mas (L y R) en la parte superior. Nos parecen
mas que suficientes para disfrutar de cualquier tipo de juego.

*Formula One 200 *Gran Turismo #*Heaven Key Earth Gate

' B . 4

Habra que esperar, pero podremos ver Solo vimos un video de GT4 Mobile,
también a Fernando Alonso corriendo. pero nos dejo alucinados por su calidad.

*PSP Racing

3 4 v — .
Frenéticas carreras futuristas en aluci-
nantes entornos tridimensionales.

juegos nuevos, como este heat’em up.

*Ridge Racer #*Spider-Man

Namco se sumara a la “fiesta” con una
nueva entrega de su juego de carreras.

El superhéroe mas famoso tambhién se
balanceara en las “entrafias” de PSP.

Los discos
de PSP -

PSP usara unos
discos llamados
UMD (Universal
Media Disc) de
doble capa. Son pe-
quefios (60 milimetros

de diametro y 10 unos gramos
de peso), pero tienen una capa-
cidad de 1,8 gigas. Podran alber-
gar tanto juegos como peliculas
y musica con calidad digital.

El cine en
tu bolsillo

Ademas de jugar, PSP nos per-
mitira disfrutar de peliculas
con una calidad similar a la del
DVD. En el E3 pudimos con-
templar los primeros trailers

y quedamos impresionados.

- L
SPIDER-MAN 2.Todas las peliculas de
Columbia saldran en formato UMD, a las
que se sumaran las de otras compaiiias.

[ -
FF VII ADVENT CHILDREN. Square-
Enix retrasara su lanzamiento para que
salga con PSP en Japén a finales de aiio.

Las primeras
impresiones

Fuimos uno de los
pocos privilegiados
en tener una PSP en
las manos, y os asegu-
ramos que tiene una
pinta excelente.
Ademas de su
elegante diseno,
la consola no
puede estar g
mejor
aprovechada.
Nuestra Gnica duda
es su precio. ¢Sobre
los 300 euros?
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01 Un afio mas, en el stand de
LA FERIA AL DETALLE &ss.
juegos mas importantes del E3,
. . tanto de la “casa’” como de otras
Aparte de ser la meca del cine, Los Angeles alberga todos compaiiias. Fue el més visitado.
los afios el E3, la feria mas importante de la industria del 02 Probamos todas las novedades,

videojuego. Alli nos estaban esperando cientos de nuevos como Death by Degrees, el juego

) . protagonizado por Nina de Tekken...
juegos, ademas de espectaculares stands plagados de
03 ... 0 el excelente Gran Turismo

guapisimas azafatas. Asi vivimos la décima edicién del E3: 4, que nos dejé impresionados.




04 Con el tuning tan de moda, en
el E3 no podian faltar los cochazos.

05 También hubo lugar para las
fiestas, dentro y fuera de la feria.

06 Y bellezas que no pudieron
resistirse a posar con nuestro
enviado Daniel Acal. ;0 fue al revés?

07 Namco tambhién puso toda
la “carne” en el asador...

08 Lo mas espectacular de la feria
después de Final Fantasy XII.

09 El stand de PSP fue uno de
los mas visitados. Eso si, antes
habia que esperar grandes colas...

10 ... casi tantas como para
contemplar la pelea en el barro
de las chicas de Rumble Roses.

11 Sobran los comentarios, ;no?

12 La novia del Principe... de Persia.

13 Ademas de jugar a todo, Dani
aun tuvo tiempo de “encararse”
con Ryu, de la saga Street Fighter.

14 Kazunori Yamauchi, el padre
de los Gran Turismo, fue uno de
los genios presentes en el E3.

15 El video de Tekken 5 levanté
muchisima expectacién.

16 Otro de los stands “favoritos”
fue el de MGS 3: Snake Eater.

17 Crash Bandicoot nunca estuvo
mejor acompaiado...

18 EI Sefior de los Anillos en el E3.

19 Antes de irnos, nos despedimos
de las simpaticas chicas de THQ...

20 ...y de otras no tan simpaticas.
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Konami | Primer trimestre 2005

Ya hemos jugado a la aventura mas esperada de todos los tiempos

¥

E ra uno de los juegos mas espe-
rados de la feria y no nos de-
fraudd. Ademas de mostrar un nue-
vo video, en el que se vieron nuevos
personajes como dos misteriosas
mujeres y un jovencisimo Revolver
Ocelot, en el stand de Konami habia
una demo de Metal Gear Solid 3
Snake Eater jugable. La emocion
nos embargé en este primer con-
tacto, pero no nos impidi6 infiltrar-
nos sigilosamente entre la espesa
vegetacion de la jungla y acabar con
los primeros enemigos, usando tan-
to el cuchillo como diversas armas
de fuego. También probamos el nue-
vo sistema de camuflaje, que se ba-
sard en la correcta eleccion del tra-
jey la “pintura” en funcién de los
colores principales del escenario.

E incluso vimos vomitar a Snake,
entre otras muchas sorpresas.

Primera Impresion: (E)

3
*

Ademas de “confirmar” a Snake, en el E3 se desvelaron
mas personajes, como un rejuvenecido Revolver Ocelot.

Deberemos elegir el traje y la “pintura” mas adecuada para
camuflarnos en cada entorno. Para pasar desapercibidos por una
pared de ladrillo, lo mejor sera “vestir” a Snake con el traje rojizo.

En el video del E3 vimos a Snake en una torreta
manejando una ametralladora contra unos enemigos
que iban en unos aerodeslizadores, entre otros detalles.

= T n R
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SPLINTER CELL 3

Rockstar | Octubre 2004 Uhi Soft | Sin confirmar

EI “mafioso” més deseado se pr\esenta por\ fln En el E3 se mostré una alucinante demo de PC

R ockstar por fin ha desvelado los
primeros detalles de su espe-
rado San Andreas. En él controlare-
mos a Carl Johnson, un joven de co-
lor que, sin quererlo, se ve envuelto
en una guerra de bandas. Su aventu-
ra se desarrollara en tres ciudades
ficticias (muy parecidas a Las Vegas,
Los Angeles y San Francisco). Dis-
pondremos de mas libertad, nuevos
tipos de misiones (como asaltar y
robar casas) y detalles mas reales,
como la necesidad de comer para
recuperar energias. Sera genial.

. )
Primera Impresién: 5

Accion en los bajos fondos londinenses

Accion de la
buena y
conduccion
se daran la
mano en la
secuela de
uno de los
simuladores
de mafioso
mas famosos
de PS2.

de un juego que se desarrollé paralelamente
al primer SC. Esperemos que en PS2 conserve
su espectacularidad y las nuevas posibilida-
des de Sam Fisher, como manejar un cuchillo.

Primera Impresion: (E)

Este es Carl, el prota del juego. A lo largo de la aventura podremos
cambiar su aspecto fisico, aprender nuevas hahilidades, montar hicis...

RESIDENT EVIL OUTBREAK 2

Capcom | Sin confirmar

Sony | Noviembre 2004 Aln no ha llegado aqui la primera parte, pero en
el E3 ya se presentd RE Outbreak 2, un juego
que seguird la linea de su antecesor y que espe-

ramos que, esta vez s, llegue a Espafia Online.
L a secuela de The Getaway trans- g 9 p

currird 2 afios después del origi- Primera Impresion: (E)
nal y nos ofrecerd la misma aventura _ cn
bajo 3 puntos de vista: el del boxeador = e 1 [ MIIII
Eddie, el del policia Mitch y el de una k |
ladrona llamada Samantha que no po-
dra combatir pero tendra dotes de si-
gilo. Por supuesto, habra misiones en
coche y a pie por la mejor recreacién
de Londres que hayais visto.

Primera Impresion: (E)
~




LEISURE SUIT LARRY
MAGNA CUM LAUDE

Vivendi | Octubre 2004

El sobrino de Larry Laffer (el “playboy” mas
casposo de la historia de los videojuegos)
tendra que ligarse a 24 chicas en 24 horas en
esta aventura grafica tan “picante” como gra-
ciosa”. Habra puzzles, minijuegos y... chicas.

Primera Impresion: MB)

SPY FICTION

Sammy | Diciembre 2003

Spy Fiction serd una aventura con infiltracion
y disparos a partes iguales. Su principal nove-
dad es que podremos “robar” las caracteris-
ticas de los enemigos y asumir su identidad.

Primera Impresion: @

] )
Clathingand Face Data.
SHUTTER CHANCE

P rince of Persia 2 fue uno de los
juegos que mejor sabor de boca
nos dejé de toda la feria. La principal
sorpresa que esconde es la nueva
ambientacién. La isla maldita donde
se desarrollara el juego es mucho
mas oscura y tétrica que el palacio
del anterior POP, y sus monstruosos
habitantes nada tiene que ver con los
guardias que vimos en el primero. An-
te esta nueva amenaza, el principe se
ha vuelto mucho mas duro y salvaje.
Sus nuevos combos y movimientos de
ataque, entre los que destaca la posi-
bilidad de usar elementos del escena-
rio 0 subirnos a la “chepa” de los
enemigos mas grandes, nos dejaron
con la boca abierta. Pero lo que més
nos gusté fue su fenomenal apartado
grafico, que superard incluso el de-
rroche visual de la primera parte.

Primera Impresion: (E)

Ubi Soft | Diciembre 2003
El principe regresa con nuevos aires

A

El apartado grafico de Prince of Persia 2 sera grandioso y
dejara pequeiio todo lo que vimos en la entrega anterior.

El principe

ha vuelto con
técnicas de
atagque mucho
mas salvajes.
Eso si, conserva
su habilidad
para alterar

el tiempo y

le dara nuevas
utilidades.




| stand de Silent Hill 4 era uno

de los més originales de la fe-
ria (estaba en una especie de coci-
na), pero eso no evitd que nos ate-
rrorizard su increible apartado
grafico y su perturbador argumento:
Henry Townsend se halla encerrado
en su apartamento y sélo puede sa-
lir a través de unos agujeros que le
transportan a lugares de pesadilla,
como un lGgubre bosque o una ex-
trafa carcel. Tendrd bastante accién
y puzzles que conectaran nuestro
apartamento con el resto de zonas.

Primera Impresién: (E)

Shadow of
Rome
comhinara
accion
salvaje y el
sigilo con
diversos
minijuegos,
como
manejar
cuadrigas.

Konami | Otofo 2004

La peor de tus pesadillas esta cerca...

Capcom | Primer trimestre 2005

Intrigas y accién en la Roma clasica
. ¥ 3 At l

E n Shadow of Rome tendremos
que investigar la muerte del Cé-
sar controlando dos personajes al-
ternativamente. Por un lado est4 el
“bruto” Agrippa, un fortachén que
no dudara en acabar con sus enemi-
gos empleando métodos nada suti-
les.Y por otro esta Octavius, perso-
naje que no puede pelear pero que
es un maestro del sigilo. Promete.

Primera Impresion: @

Codemasters | Otofio 2004

John Vattic sera el protagonista de un juego
con accion y sigilo a partes iguales. La histo-
ria serd vital (habra “flashbacks” jugables),
casi tanto como las habilidades especiales de
John: telekinesis, camuflaje dptico, etc.

Primera Impresién: @

PSI-OP

THE MINDGATE CONSPIRACY
Virgin | Septiembre 2004

En esta aventura de accién manejaremos a va-
rios personajes, que tendran tanta punteria
con las armas de fuego como destreza a la ho-
ra de usar sus numerosos poderes mentales.

. i6n: \
Primera Impresion M_B/

ELECTROMIC EMTERTAIMMEMT EXFO ‘&4



Al A
Square-Enix | Navidades 2005
¢Preparado para vivir la fantasia definitiva en PlayStation 27?

* = = #

quare-Enix aproveché la feria
para recordarnos que FFXIT
va a ser el mejor juego de rol de
PS2 y que va a suponer un gran
salto respecto a anteriores FF.
Su historia, de corte épico, nos
meterd en el fragor de una guerra
entre reinos. Asumiremos el papel
de Vaan, un alegre joven que se
unird ala princesa Ashe para
cambiar el rumbo de la guerra.
El sistema de combate se benefi-
ciara de profundos cambios (adiés
a los combates aleatorios), aunque
s6lo manejaremos a un personaje
y daremos 6rdenes a otros dos. Lo .
malo es que no saldré hasta princi- -
pios de 2005... en Japén. e

Primera Impresion: ‘E) Los combates van a ser una mezcla de FFXI'y Vagrant Story: no seran
aleatorios, solo controlaremos a un personaje y daremos ordenes a otros dos.

La aventura se
desarrollara en A

el fantastico |-l »

mundo de | y_r by

Ivalice, donde "5 e N
conviven
distintas razas,
cada una con
sus propias
costumbres, su
propio idioma...
y sus propias
fobias.

4 Cuando recorramos sus gigantescos
& ios, en todo to veremos
\ a los miembros de nuestro equipo.




EA Games | Noviembre 2004

El destino del Anillo se decide por turnos

Ayudaremos
a Gandalf a
acabar con
el temible
Balrog de
Moria con
un sistema
de combates
por turnos, al
estilo Final
Fantasy.

T ras ofrecernos dos brillantes be-
at“em up, el nuevo titulo inspira-
do en “El Sefior de los Anillos” serd un
juego de rol por turnos en el que lleva-
remos a un grupo de 4 personajes
nuevos. Ofrecerd situaciones no vistas
en los filmes, pero también podremos
participar en los momentos decisivos
de los mismos, como la lucha contra

el Balrog de Moria. Promete.

Primera Impresion: E)

Square-Enix | Sin confirmar

La magia Disney vuelve invadir PS2

T ras vender cuatro millones de
copias del primer juego, Squa-
re-Enix quiere repetir éxito con su
continuacion. Se desarrollaré un
afio después de los hechos del jue-
go original y todo parece indicar
que los *“sincorazén” no han desa-
parecido por completo. Sora, el pato
Donald, Goofy y Mickey se embarca-
ran en una larga aventura para aca-
bar con ellos, para lo que tendran
que recorrer nuevos mundos del
reino magico, superar mas peligros
y hacer nuevos aliados.

Primera Impresion: E_/
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KHII seguira las lineas maestras de su antecesor y no faltaran
mundos Disney para recorrer ni cientos de enemigos que derrotar.

SUIKODEN 1V

Konami | Primer trimestre 2005

Aunque los europeos alin estamos esperando
la tercera entrega, Konami ya tiene muy avan-
zado el nuevo capitulo de Suikoden, que llega-
ra con una marcada ambientacion medieval y

un renovado sistema de combates por turnos.

Primera Impresion: (MB

FRONT MISSION 4

Square-Enix ISin confirmar I

Otra de las sagas miticas de Square, que
aborda la estrategia bélica por turnos con los
mechas como protagonistas. Traerd como no-
vedad unos combates Online para enfrentar
nuestros robots con los de otros jugadores.

Primera Impresion: _B/,i

FULL METAL ALCHEMIST

Square-Enix | Sin confirmar

Basado en una serie de anime que ahora mis-

mo esta arrasando en Jap6n, FMA sera un tre-
pidante juego de rol de accién, muy en la linea
de Kingdom Hearts, y con buenos graficos.

Primera Impresién: (MB
—
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Sony | Noviembre 2004

El simulador de velocidad mas esperado calienta motores

E n una multitudinaria rueda de
prensa, el propio Kazunori Ya-
mauchi, el padre de la saga Gran
Turismo, nos dio mas detalles so-
bre GT4. Ademas de presentar 3
circuitos mas (Capri, Hong Kong

y la pista de pruebas de Nurbur-
gring), Yamauchi San nos desvelé
un nuevo modo de juego: el Photo
Mode. En él no sélo podremos foto-
grafiar nuestros coches en movi-
miento, sino que ademas podre-
mos tratar las fotos con un montén
de filtros, imprimirlas, mandarlas
Online... Es sin duda el complemen-
to ideal de un simulador técnica-
mente sublime que tendra mas de
50 circuitos y méas de 500 coches.

Primera Impresién: (E)

p e
o

IR 272 |

Aunque la
demo presente
en el E3 “sélo”
incluia 250
coches, en la
version final de
Gran Turismo
4 habra mas de
500 modelos
auténticos,
aparecidos
entre los aios
1986 y 2004.

Ademas de su depurado control, en Gran Turismo 4 vamos a encontrar
los entornos mas vivos y mejor construidos de toda la serie.

Best|Lap|
2136452

D w25 B 1w [

@@60

Otra novedad revelada en el E3 fue el Photo
Mode, con el que realizaremos fotos de
nuestros coches muy “profesionales”.




[ Acclaim | Septiembre 2004 [

Apuesta, tunea y dirige un equipo de pilotos

- - ]

TT (43

L a apuesta de Acclaim en el gé-
nero de la velocidad extrema
se llama Juiced. Su principal nove-
dad consistira en que podremos
formar un equipo de pilotos, pu-
diendo ademés decidir quién corre
en cada carrera y apostar por un
resultado. Con las ganancias com-
praremos mas coches, pilotos y
nuevas piezas (con lo que el tuneo
estd asegurado). Su gran apartado
gréafico y los 50 coches reales que
incluird (que se deforman con los
choques) son otras de sus bazas.

Primera Impresion: MB)

ONLINE

En un género que ya empieza a estar “trillado” Juiced ofrecera nuevas
ideas, como la posibilidad de apostar o r un equipo de pilotos.

MIDNIGHT CLUB 3

Rockstar | Sin confirmar

MC3 seguird el esquema de su antecesor: en-
tornos urbanos y nocturnos (esta vez en De-
troit, San Diego y Atlanta) y mucha libertad de
conduccién. Ahora habra coches reales, motos
y camiones, aparte de un editor de carreras.

Primera Impresion: l@

SRR © v

CRASH'N BURN

Eidos | Otorio 2004 |

[ Sony|Noviembre 2004 [

Comienza la temporada oficial de rally

cn“ n la préxima edicién de World

Rally Championship vamos a en-
MODOS i
contrar todos los pilotos, coches y ra-
ONLINE

llies de la presente temporada, inclu-
yendo las nuevas pruebas en Japén

y México. Ademas de poder competir
Online en varias modalidades, el jue-
go nos sorprendié por su abrumado-

ra calidad gréfica, superior por incre-
ible que parezca a las otras entregas.

Primera Impresion: \E/\

N
TotaL
Clarion

Ademas de
actualizar
pilotos,
coches y
rallies, en
WRC 2004
vamos a
encontrar
sorpresas en
sus modos

de juego.

Crash “n Burn pondré 16 coches en carrera
(ademas de otros “invitados”, como los ka-
mikazes) en devastadores retos a lo Burnout.
Habréa 44 coches “tuneables” y 10 modos de
juego, incluido uno Online para 16 jugadores.

Primera Impresion: B

ELECTROMIC EMTERTAIMMEMT E=FO ‘84



Namcol Otofio 2004

Carreras ilegales, “tuning”, apuestas, chicas,
policias en la carretera... Todo esto y mucho
mas encontraréis en SRS, un juego que nos
pondré al volante de 20 coches reales. Ade-
mas, 4 jugadores podran competir Online.

. o ‘|
Primera Impresion: h!l_l;

wiohnag,
¥

NOTORIUS DIE TO DRIVE

Uhi Soft | Primer trimestre 2005

En Notorius participaremos en peligrosas per-
secuciones conduciendo mas de 30 vehiculos
y manejando mas de 20 armas para hacernos
con el control de los barrios bajos de la ciudad.

Primera Impresion: B )

EA Games | Otofio 2004

Pisa el acelerador hasta el infinito

DRIFT 94it

ntre todos los juegos de veloci-

dad que se presentaron en la fe-
ria, el que mas impacté fue Burnout 3.
Con él volveran las carreras urbanas
y los choques multitudinarios, pero
con un alucinante salto de calidad en
los gréficos y una abrumadora sensa-
cién de velocidad, que sin duda os de-
jara con la boca abierta. Pero ademés
de espectacular, Burnout 3 sera muy
variado gracias a la enorme cantidad
de modos de juego que presentara,
entre los que destacaran los nuevos
modos Multijugador incluyendo carre-
ras Online para 6 jugadores. Ademas,
contara con mas de 40 circuitos y la
friolera de 70 coches, repartidos en
12 clases: deportivos, “exdticos”, au-
tobuses... Y tampoco faltaran noveda-
des jugables, como molestar a los ri-
vales para obtener mas “turbo”.

P. Impresion: |

o

18775

La “mareante” sensacion de velocidad sera la bandera de
Burnout 3, un arcade de carreras técnicamente soberbio.

En ningiin
momento nos
cansaremos
de correr,
gracias a la
enorme
variedad de
modos de
juegoyala
posibilidad de
jugarlo Online
con 6 amigos.

DRIFT 3921t
NEAR MISS

-




Codemasters | Noviembre 2004

El simulador de rally mas exigente se hace Online

U na de las mejores lserles de B : Colin McRae volvera derrochando
rally de todos los tiempos se Mnn £ : ) realismo tanto en lo visual como a la

presentd en el E3 con dos noveda- o hora de jugar.Y ademas ahora lo
des: la inclusién de un modo Onli- ON : : 5 S jj Podran jugar 8 jugadores Online.
ne para hasta 8 jugadores y un

nuevo modo Carrera, que promete

ser mas profundo e intenso que

en juegos anteriores. Aparte, Co-

lin McRae 2005 ofrecera unos es-

cenarios muy realistas y una fisi-

ca en coches y pilotos realmente

mejorada. Promete ademas ser

muy largo, con un minimo de 8 di-

ficiles etapas por rally.

Primera Impresion: @

\'\1l » mdail - \

Konami | 2005

El competidor mas duro para la serie Gran Turismo

| “todopoderoso” Gran Turismo 4

le ha salido un rival. Su nombre
es Enthusia Professional Racingy se-
rd un simulador de velocidad muy en
la linea del titulo de Polyphony Digital.
Tendré cientos de coches de més de
40 conocidas marcas y serd muy rea-
lista, tanto en lo visual como a la hora
de pilotar. Y ademés aportaré algunas
ideas nunca vistas en un juego de ve-
locidad, como un sistema gréfico para
“reproducir la gravedad”. Nosotros lo
pudimos probar en el E3 y nos dejé
muy buenas sensaciones...

Primera Impresion:

Enthusia plantara cara a GT4
en 2005 gracias a su potente
apartado técnico, sus cientos
de coches reales y algunas

originales ideas en lo jugable.

=0MIC EMTERTAIHMEMT




EA Sports | Octubre 2004

El simulador de futbol mas completo prepara su regreso

U n afio mas, EA Sports no falta-
ra asu citay en octubre nos
deleitard con una nueva edicion de
su famoso juego de fitbol. En el E3
pudimos echarnos los primeros
partidos en una versién inacabada
pero que ya apuntaba muy buenas
cosas. Por ejemplo, comprobamos
que los jugadores tendran una res-
puesta mas rapida a nuestras 6r-
denes, lo que nos permitird jugar
mejor al primer toque entre otras
cosas. Ademéas habré nuevos rega-
tes y un mejorado sistema de con-
trol “sin balén”. Y tampoco falta-
ran las “mareantes” opciones, con
mas de 350 equipos reales proce-
dentes de 20 ligas. Eso si, ya 0s
confirmamos que, aunque podre-
mos jugar partidos Online, sélo se-
ran “uno contra uno”, como en FI-
FA 2004. Adn asi, promete mucho.

Primera Impresion: Q
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El sistema de juego de FIFA 2005 enganchara tanto a
los jugadores novatos como a los mas experimentados.
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El juego de fiithol mas completo volvera por sus fueros,
tanto en espectacularidad como en cantidad de opciones.



EA Sports [ Octubre 2004 l

Vuelve la liga de basket mas espectacular

”%\

=

| mejor simulador de balonces-

to de PS2 (con permiso de los
NBA 2K) volvera en octubre presen-
tando una vez mas la Liga de basket
més espectacular y con mas nivel
del mundo. Estaran todos los equi-
pos de la NBA actualizados y conta-
ra con un mejorado apartado grafi-
€0, ademds de nuevos movimientos.
Queda por confirmar si al final in-
cluirén alguna sorpresa en la ver-
sién espafiola, aunque lamenta-
blemente nos dijeron que en Europa
saldré de nuevo sin modo Online.

Primera Impresion: MB

NBA Live 2005 volvera con unos partidos mas espectaculares que
nunca. Tendra todos los equipos de la NBA totalmente actualizados.

Activision | Invierno 2004

El reto mas grande del astro del monopatin

X0 e gt § P n Tony Hawk “s Underground 2:

T o) . World Destruction Tour viajare-
mos por paises como Espafia o Rusia
demostrando que somos los mejores
con el monopatin en los pies. Habra
20 patinadores configurables y méas
de 100 misiones. Ademas de todas las
posibilidades del anterior, habra nove-
dades, como una especie de “tiempo
bala” o poder pintar “graffitis”.

Primera Impresion: \5‘;

GON
MODOS
ONLINE

%;,

THUG2 va a
mejorar
todas las

ideas que
vimos en el
primero,
anadiendo
novedades

€omo una
camara
superlenta.

CLUB FOOTBALL 2003

Codemasters | Otofio 2004

Club Football 2005 incluird cambios en el sis-
tema de control (como disparos con efecto),
nuevos modos de juego y la posibilidad de
comprar cromos e intercambiarlos Online. S6-
lo saldrén versiones del Real Madrid y Barca.

Primera Impresion: @4

GON
MODOS
ONLINE

Sony |Sin confirmar

Si el anterior Esto es Fiitbol no logré colmar
todas nuestras expectativas, parece que en
esta ocasién Sony no se va andar con “chiqui-
tas” y nos va a ofrecer un simulador bastante
mas realista y con muchas opciones. Veremos.

Primera Impresion: @?

GON
MODOS
ONLINE
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Sony | Noviembre 2004

Accién y plataformas en el espacio... y ahora también en Internet

a/aoo -

B8 371/400)
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L o0s simpéticos Ratchet y Clank,
acompafiados por el Capitan
Qwark y otros personajes de los
juegos anteriores, volveran a de-
leitarnos en otofio con su sabia
mezcla de accién, plataformas y
aventura. En esta ocasién volveran
al planeta Veldin (el escenario del
primer R&C) para derrotar al Dr.
Nefarious y sus malévolos planes.
Pero en esta entrega, ademas de
una aventura tan divertida como
las otras, la novedad esta en sus
modos Multijugador. Podremos ju-
gar con otros 3 amigos a pantalla
partida, ademas de su modo Onli-
ne para 8 jugadores. Lo que vimos
en el E3 nos parecié la bomba.

Primera Impresi()n: E En Ratchet & Clank 3 vamos a encontrar una divertida mezcla de accién,
= plataformas y aventura, controlando a los personajes mas famosos de la saga.

Ofa277/400
A ——) ]
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En R&C3 vamos a encontrar 15 armas
nuevas y mas vehiculos, tanto de ataque
como para competir en alocadas carreras.

La novedad de ., ) ! .
R&C3 estara ~ ¥
en su modo
Online. Hasta
8 jugadores
podran formar
equipos para
enfrentarse
en hatallas
cooperativas
que admitiran
el uso del
Headset.




ISonyI Noviembre 2004 |

Vuelve el héroe que revolucioné las plataformas

1/ 5 a tercera entrega de la saga Jak

& Daxter seguird la linea caracte-
ristica de la saga, combinando accién,
plataformas, conduccién y aventura.
Esta vez recorreremos un desierto
que serd 5 veces mas grande que Villa
Refugio, la ciudad de Jak II (de ahi
que los vehiculos cobren mas protago-
nismo). Y todo con un apartado gréafico
que no dejara de sorprendernos.

Primera Impresién: (E)

Jak ird con
Daxter y
Pecker, que
también
tendran sus
momentos
‘““de gloria”.
El desarrollo
incluira mas
de una hora
de videos.

Sony | Septiembre 2004
El mapache mas sigiloso en su mejor aventura

ly Cooper, el mapache ladron-

zuelo de Sony, volvera en una
aventura parecida a la original que,
como recordaréis, combinaba plata-
formas y accién con no pocos to-
ques de sigilo a lo Metal Gear Solid
(pero en plan “cachondo”). Esta vez
visitaremos lugares como Praga,
Canada o la India, para localizar los
componentes de un destructivo ro-
bot y asegurarnos de que nunca sea
reconstruido. Y todo ello con el
atractivo look de dibujos animados
que tanto nos gusté en el primero.

i ion: '‘E)
Primera Impresion: (E)

Sly tendra nuevos gadgets, como una camara espia o un
paracaidas, y obtendra ayuda de sus compinches Murray y Bentley.

SPYRO A HERO'S TAIL

CRASH TWINSANITY

Otofio 2004

Crash y su archienemigo el Dr. Cortex uniran
fuerzas en esta ocasion en una nueva aventu-
ra plagada de sorpresas que, por lo que pudi-
mos ver en el E3, serd bastante superior a La
Ira de Cortex, el anterior juego de Crash.

Primera Impresion: f’/"

Vivendi

Vivendi | Otofio 2004 |

El “dragoncito” violeta volverd con nuevas
habilidades y mas poderoso que nunca (podra
lanzar fuego, hielo, agua y rayos eléctricos),
en una aventura que tiene mejor pinta, pero
que seguird mas enfocada al pablico infantil.

Primera Impresion: E/

THAQ | Octubre 2004

En The Staff of Dreams, Tak volvera con una se-
cuela parecida a la aventura anterior en la que
debera aprender nuevos poderes magicos pa-
ra derrotar a un malvado chaman.

Primera Impresion: B
~—
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Capcom | Finales 2004

El cazademonios regresa mas salvaje y espectacular que nunca

n d nUPjStrOS favontos'de la DMC 3 sera una precuela del primero. En él tendremos
feria. Olvidaos del cuestiona- que derrotar al hermano gemelo “oscuro” de Dante.

ble Devil May Cry 2, porque tras ha-
ber jugado a esta tercera parte os
aseguramos que no tendra nada
que ver. La historia nos coloca antes
del primer DMC, con un Dante méas
arrogante que deberd ajustarle las
cuentas a Virgil, su hermano geme-
lo *oscuro”, y a toda una legién de
demonios. Para ello, podremos
combinar el poder de nuestra espa-
da con armas de fuego, aunque an-
tes deberemos elegir si potencia-
mos un estilo de combate u otro. El
apartado gréafico sera el mas espec-
tacular de toda la saga, con cdma-
ras prefijadas pero mucho mas cer-
canas a la accién. Sin duda, uno de
los bombazos de cara a la Navidad.

Primera Impresion:

E

Antes de empezar,
tendremos que
elegir si
potenciamos el
poder de nuestra
espada, de las
armas de fuego o
de nuestras dotes
para esquivar.

DMC3 contara sin duda con el apartado
grafico mas espectacular de toda la saga.




| LucasArts | Febrero 2005 |

Cumple misiones a lo GTA, pero en la guerra

p—-——_

| planteamiento de Mercena-

ries es sencillo y directo. So-
mos mercenarios y tenemos que
cumplir una serie de misiones a lo
GTA, pero en plena guerra. ¢Y qué
quiere decir “alo GTA”? Pues que
tendremos mucha libertad de ac-
cién, multitud de encargos tanto a
pie como pilotando vehiculos (tan-
ques, helicopteros...) y opciones tan
bestiales como derrumbar edificios.
Tendra un solvente apartado grafi-
€0, muchisimas armas y “gadgets”

y varios personajes para elegir. Podremos elegir entre varios personajes para cumplir las variadas
Primera Impresion: W\‘ misiones. Hahra accién tanto a pie como a hordo de vehiculos.
era presion: b

[ Capcom|2005 [

Siete personalidades para un “profesional” letal

E n el original Killer 7 asumiremos
el papel de Harman Smith, un
hombre capaz de transformarse en 7
“personalidades” distintas, cada una
experta en un tipo de arma. Tendre-
mos que detener al terrorista Kun Lan,
buscando pistas en tercera persona
por los escenarios para luego pasar a
los tiroteos bajo una vista subjetiva.
Estéticamente serd una pasada.

Primera Impresion: @

Graficos en
Cel Shading
y retorcidos
angulos de
camara en

un juego con
una estética
adulta muy
cercana a los
comics de
“Sin City”.

JLJ U Ay =

Sony | Primer trimestre 2005

En God of War asumiremos el papel de Kratos
en una aventura que tendra tanto accién (con
armas y magias) como puzzles. En ella descubri-
remos el lado més brutal de la mitologia griega,
con enemigos como Medusa o el Minotauro.

Primera Impresion: @

CRIMSON TEARS

Capcom | Verano 2004

Manejaremos a Kaede, Tokio y Asuka, tres hé-
roes cada uno con armas y habilidades pro-
pias, que deberan arruinar los planes de una
multinacional. Su estética sera espectacular.

Primera Impresion: MB
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Vivendi | Diciembre 2004

Tras el Gltimo retraso, debido a la necesidad de
pulir algunos aspectos de la jugabilidad, en 6
meses podremos contemplar lo que da de si
este juego protagonizado por Nova, una agente
letal enfrentada a una guerra de razas.

Primera Impresion: @

Eidos 12005

25 to Life es como un SOCOM “callejero”. Tanto
Online como Offline participaremos en refrie-
gas entre policias y pandilleros, pudiendo siem-
pre elegir el bando y la apariencia de nuestro
personaje. Admitira hasta 16 jugadores Online.

Primera Impresion: MB
S~

Namco | Otofio 2004

Jack Slate y su fiel perro Shadow volveran a
“patear” las corruptas calles de Grant City en
busca de una chica secuestrada. Tendra mu-
cha acci6n (bastante cruda) y “tiempo-bala”.

. . .‘
Primera Impresion: MB)

LucasArts | Septiembre 2004

Que la Fuerza te acompaiie... en Internet

GON
MODOS
ONLINE

oda la magia del universo Star

Wars estara reflejada con cre-
ces en Star Wars Battlefront, un
juego de accién que tendra su prin-
cipal gracia en el prometedor modo
Online. En el tomaremos parte en
batallas aptas para hasta 16 juga-
dores y podremos elegir entre mas
de 20 tipos de personaje, incluyendo
soldados rebeldes, imperiales, clo-
nes y androides de la Federacién.
Cada uno tendrd sus armas (mas
de 30 en total) y ademés podremos
manejar otros 30 vehiculos. En
cuanto a su modo Offline, tendre-
mos 3 modos de juego distintos en-
tre los que destacard la modalidad
“Campafias Histéricas”, en la que
participaremos en las batallas mas
importantes de las seis peliculas de
Star Wars. ¢No es alucinante?

Primera Impresién: (E)

Tanto en
solitario como
jugando con
amigos (hien
Online o con
Multitap),
‘““sentiréis la
Fuerza” gracias
a la fenomenal
ambientacién
de este juego.




De profesion,

azar monstruos es el objetivo

basico en MH. Pero esta senci-
lla propuesta esconderd un montén
de posibilidades. Para empezar, po-
dremos configurar hasta el Gltimo
detalle de nuestro cazador: apa-
riencia fisica, protecciones, armas...
Ademés habra que usar también
nuestra inteligencia para colocar
trampas. Este componente estraté-
gico se disparara en las partidas
Online, en las que 4 jugadores po-
dran cooperar para cazar los mas
variados “bicharracos”.

Primera Impresién: MB)

Destrozar
edificios
montados
en el platillo

volante o
infiltrarnos
en la Casa
Blanca son
dos detalles
de Destroy
All Humans!

b
o
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SEX

FACE
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Capcom | Diciembre 2004

cazador de monstruos

< I

s

8

= = " : q
Para cazar a los monstruos de MH tendremos multitud de armas y
trampas y la posibilidad de cooperar Online con otros 3 cazadores.

THQ | Primer trimestre 2005
El enemigo de la humanidad mas “cachondo”

U n marciano con mucha “mala
uva” es el protagonista de Des-
troy All Humans! Su objetivo es con-
quistar laTierra y para ello podra pe-
gar tiros (a pie 0 a bordo de su nave)
0 usar poderes, como asumir la iden-
tidad de los humanos que nos encon-
tremos u “obligarles” a hacer cosas.
Tendrd un gran apartado técnicoy
muchisimo humor negro.

Primera Impresion: MB
S~

Capcom | Noviembre 2004

Un “exclusivo” de GameCube que llega a PS2
conservando su accion explosiva, su original
estética y los poderes de Joe, su protagonista,
para ralentizar y acelerar el tiempo. Ademas,
podremos jugar con Dante, de Devil May Cry.

. oo
Primera Impresion: @

Capcom | Primer trimestre 2005

La secuela de VJllegard meses después,
ofreciendo més accién si cabe y la posibilidad
de jugar con Joe o con su novia Silvia, que
tendra los poderes de Joe y una pistola-laser.

Primera Impresion: MB
S~
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DEAD RUSH

Activision 12005

La ciudad donde se ambienta Dead Rush ha si-
do tomada por una legién de monstruos. Para
acabar con ellos deberemos usar distintas ar-
mas, interactuar con otros personajes y pilo-

tar coches. Promete mucha libertad de accién.

Primera Impresion: @

THQ | Enero 2005

Basado en los cémics y no en la pelicula, THQ
nos presentara un Castigador realmente vio-
lento en sus métodos, por lo que ya avisamos
que este torrente de accion quedara reservado
al pablico adulto. Técnicamente nos convenci6.

. o “
Primera Impresion: @

Uhi Soft | Otofio 2004

Deberas dirigir un comando de soldados en ba-
tallas ambientadas ahora en territorio asiatico.
Por lo que pudimos ver, su apartado gréafico se-
ra superior al del mediocre Jungle Storm.

Primera Impresién: MB)

a luchadora de la saga Tek-

ken Nina Williams va a prota-
gonizar en solitario esta explosiva
aventura de accién. En ella vamos
a combinar multitud de recursos
de ataque (katanas, armas de fue-
go e incluso algin que otro movi-
miento de los que Nina hace en los
Tekken) con el uso de gadgets y
diversas técnicas de sigilo. Lo que
pudimos ver en el E3 no nos pare-
cié demasiado original a estas al-
turas, pero desde luego grafica-
mente apunta buenas maneras.

Primera Impresion: @

Accion tactica en plen

Una de las
virtudes del
juego sera su
lograda
atmosfera y
el realismo
de armas,
uniformes y
vehiculos.
Sin duda, una
guerra dura...

Namco | Octubre 2004

La luchadora Nina, sola ante el peligro

: Ml | .
S - : ==
Armas de fuego, gadgets y movimientos directamente sacados de
Tekken es lo que encontraremos en la aventura de Nina Williams.

mbientado en plena guerra de

Vietnam, en este nuevo capitu-
lo de la serie Conflict vamos a asu-
mir el control de 4 soldados nortea-
mericanos a lo largo de 14 intensas
misiones. Ademas de hacer frente a
los Viet-Congs y sus letales trampas
(como minas), en el desarrollo po-
dremos manejar distintos vehiculos,
como tanques o helicépteros.

. (o R
Primera Impresion: ME




THE URBZ sivs In THE ciTY

EA Games ' Otofio 2004
Conviértete en el mas popular de la ciudad

Up

n The Urbz crearemos a nues-

tro Sim y lo controlaremos
tanto en el trabajo como en su
tiempo de ocio en una animada ciu-
dad. Empezaremos sin dinero, sin
amigos, sin reputacion, pero poco a
poco nos iremos relacionando con
la gente y, segin cémo la tratemos,
incrementaremos nuestra populari-
dad hasta conseguir ser los més fa-
mosos. Ademas, se podra usar el
EyeToy para poner nuestra foto por
la ciudad. No habré modo Online,

pero si para 2 jugadores. Tras crear al Sim y decidir en cuél de los 9 barrios viviremos, el

. . x ohjetivo sera ganar reputacion en una ciudad que nunca duerme...
Primera Impresion: \E)

TIME CRISIS crisis zonE

Namco ' Otofio 2004

Desenfunda tu pistola y afina la punteria

1 W ; B N amco llevara a PS2 su recreati-
y va del mismo nombre pero con
jugosos extras, como la posibilidad
de desbloquear nuevos modos de
juego. El apartado grafico sera im-
presionante, con unos escenarios
mas interactivos que nunca. Y si dis-
ponemos de dos pistolas G-Con 2,
podremos usarlas, una en cada ma-
no. Eso si, sélo sera para un jugador.

Primera Impresion: @\

0000000 /;

En este
arcade de
pistola, que
se basa en
la recreativa
homoénima,
habra retos
a la medida
de nuestros
reflejos y
punteria.

ACE COMBAT 5

Namco ' Otofio 2004

En este nuevo simulador de combate aéreo
vamos a pilotar mas de 50 tipos de avién en
espectaculares batallas. El modo Campafia
ofrecerd mas de 30 misiones, en las que ade-
mas daremos 6rdenes a nuestro escuadron.

Primera Impresion: MB
g

.
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PLAYBOY THE MANSION

Uhbi Soft ' Diciembre 2004

Como si fuéramos Hugh Heffner, el duefio del
imperio Playboy, tendremos que gestionar la
famosa revista (haciendo fotos a las chicas
para las portadas, por ejemplo) y hacernos
cargo de la mansién y de sus fiestas. Promete.

Primera Impresion: @



TEKKEN 5

El rey de los juegos de lucha vuelve para recuperar su trono

»

ue Tekken 5 estaria presente
Qen este E3 era un secreto a
voces y Namco no nos fallé, aun-
que la presentacion del juego no
tuvo el “bombo” que merecia. Sélo
un video en un lugar secundario del
stand de Namco, en el que, eso si,
ya se dejaba claro que el juego se-
ré deslumbrante. El apartado grafi-
co promete superar todo lo visto
anteriormente en un juego de lu-
cha, con unas escenarios alucinan-
tes y unas animaciones de los lu-
chadores hiperrealistas. Y
hablando de luchadores, en dicho
video se presentaron 3 nuevos
(Feng Wei, Raven y Asuka), que se
uniran a los 16 conocidos.

Primera Impresion: (E)

Namco | 2005



MORTAL KOMBAT pecerrion

Midway | Otofio 2005
Kombates mas variados y salvajes que nunca

tro de los juegos destacados

de la feria. Mortal Kombat De-
ception mejorara las grandes ideas
de la quinta parte (varios estilos de
combate, més de 20 luchadores...),
a lavez que aporta novedades, co-
mo nuevos modos de juego (un aje-
drez viviente o un Tetris), 4 tipos de
“fatalitiy” distintos y un arma “neu-
tral” en cada escenario, esperando
para ser usada por el primer lucha-
dor que la coja... Sumadle a todo
esto un demoledor apartado gréfico
y la posibilidad de jugarlo Online.

Primera Impresion: E/

RUMBLE ROSES

La lucha mas picante se libra en el barro...

J uegos de lucha hay muchos, pero
¢cuantos habéis visto en los que
sus luchadoras peleen en barro y

practicamente “en cueros”. Pues to-
do esto y mucho mas estara en Rum-

Noviembre 2004

doras, a cual mas exuberante, y un
pufiado de sorpresas jugables, como
la posibilidad de dejar en ridiculo a la
rival para ganar golpes especiales.

Primera Impresion: MB
~

ble Roses. Habra un mont6n de lucha-

Capcom | Navidades 2004

Los luchadores consagrados de las sagas mas
conocidas de Capcom como Street Fighter II,
DarkStalkers o SF Alpha se darén cita en este
juego de lucha 2D con dos luchadores por
equipo y el alucinante control de siempre.

Primera Impresion: MB
~—

EA Games | Septiembre 2004

Los raperos “yankees” mas famosos, como
Method Man o Redman, lucharan por la “pasta”
y el respeto en esta secuela que sera mucho
mas larga y espectacular que su antecesor.

Primera Impresion: MB
o
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Activision | Sin confirmar

Vive la Segunda Guerra Mundial desde otro punto de vista

no de los éxitos mas rotundos

del afio pasado en PC tendra
su propia version para PS2. Call of
Duty: Finest Hour sera un shoot “em
up subjetivo que nos trasladaré a la
Segunda Guerra Mundial. En sus
mas de 20 misiones, combatiremos
al ejército nazi recreando aconteci-
mientos histéricos como la batalla
de Stalingrado. La novedad estara
en que dependiendo de la misién
manejaremos a un soldado de tres
ejércitos diferentes: ruso, inglés y
norteamericano. Y cada uno llevara
su armamento especifico y adapta-
do a cada misién. Con la demo que
vimos a puerta cerrada en el E3
nos quedé muy claro que la am-
bientacién serd uno de sus puntos
fuertes, y su apartado grafico nos
haré sentir como si realmente es-
tuviéramos en el frente.

Primera Impresion: (E)
S~

Una cuidadisima ambientacién sera la verdadera clave
de este prometedor shoot’em up en primera persona.

R

8.y =
Segun la mision controlaremos a un soldado inglés, ruso
o0 norteamericano.Y cada uno con su armamento.

= .




Ubi Soft | Otofo 2004
Accién y supervivencia en una isla mortifera

tro éxito de PC que tendré su

version para PS2. En Far Cry
Instincts controlamos a Jack Carver,
que quedara atrapado en unaisla
plagada de peligrosos mercenarios.
Allf tendremos que sobrevivir po-
niendo trampas, usando vehiculos y
todo tipo de armamento, al tiempo
que buscamos la manera de escapar
con vida de laisla. Ademds, en esta
version para PS2 encontraremos al-
gunas zonas de la isla inéditas en
PC. Esperemos que finalmente tam-
bién incluya modos Online.

Primera Impresion: @

ngaiar por el para 0 aspecto de esta isla. En ella

tos a todo para “cazarnos”.

EA Games | Inicio 2005
Disparos subjetivos a través del tiempo

cn“ L a secuela de uno de los shooters
Mﬂll(ls mas aclamados de PS2 nos lleva-

rd a otra cruzada contra los timesplit-
0“““! ters, entre los afios 1914 y 2041. En
cada nivel tendremos las armas pro-
pias de cada época (mas de 20 y unos
cuantos vehiculos) y podremos jugar-
lo de forma cooperativa. Habra mo-
dos Online, un editor de mapas y un
mejorado apartado grafico.

Primera Impresion: @)

En este
shoot’em up
viajaremos
por el
tiempo
eliminando
aliens con
la ayuda de
las armas
propias de
cada época.

SNOWBLIND

Eidos | Otofio 2004

Snowblind sera un potente shoot “em up en

primera persona, donde tendremos que supe-
rar 11 misiones en entornos fundamentalmen-
te urbanos. Habré armas futuristas muy origi-
nales y modos Online para hasta 16 jugadores.

Primera Impresion: MB

GON
MODOS
ONLINE

GOLDENEYE: ROGUE AGENT

EA Games | Noviembre 2004

Controlamos a un espia que trabaja con Gold-
finger contra el Dr. No, dos de los enemigos
“clasicos” de James Bond. Podremos perso-
nalizar a nuestro personaje (ojo “sintético”
incluido) y ademéas habra modos Multijugador.

Primera Impresion: @}

GON
MODOS
ONLINE
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DARKWATCH

Sammy | Sin confirmar

Es un shooter que combina una ambientacién

a lo “western” con toques de terror. En él ten-
dremos que detener a un vampiro que ha des-

pertado y ha invadido con sus horribles siervos
el salvaje Oeste. Promete ser muy original.

Primera Impresién: MB)
HIL

MODOS

ONLINE

Sony | Otofio 2004

En el E3 pudimos comprobar “in situ” que es-
te shooter futurista puede ser uno de los pré-
ximos bombazos de PS2 gracias a su calidad

gréfica y a sumodo Online para 12 jugadores.

Primera Impresidn: LE}

A mbientado en el famoso des-
pliegue de paracaidistas an-
tes de la toma de Normandia, en
este juego manejaremos al sar-
gento Matt Baker y podremos dar
6rdenes a nuestro escuadroén, que
ademés gozaré de una LA. exce-
lente, tal y como vimos en el E3.
Serd uno de los shoot “em ups
mas fieles a la Historia y tendré
un potente apartado grafico. Ade-
mas, contard con un modo Multiju-
gador muy original, en el que diri-

giremos equipos de tres soldados. La toma de Normandia estara muy bien reflejada en el juego, ya
Primera Impresién- @ que en su desarrollo se han usado muchos documentos histéricos.

BATTLEFIELD: MODERN BAT

EA Games | Otofio 2004
Alistate y combate con 24 jugadores Online

e 4 ntre los abundantes shooters

de guerra destacara Battlefield:
Modern Combat por su potente mo-
do Online para hasta 24 jugadores.
En él podremos elegir entre 3 ejérci-
tos y habra distintos tipos de tropas
controlables, como el francotirador
o el soldado de asalto. Habra mas 70
armas y 30 vehiculos, incluyendo
tanques, helicépteros o jets.

Primera Impresion: \E)

Podremos
elegir entre
varios tipos
de soldados

(cada uno de
ellos con sus
armas) y tres
ejércitos,
como el
americano o
el chino.
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