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—>AGTUALIDAD .
—>REPORTAJES

Quinto Aniversario Play2Mania..........

Cumplimos 5 afios repasando “nuestra historia” y

recopilamos para vosotros los mejores momentos.

No os perdais las fotos...
La familia PlayStation crece...

.20

Os adelantamos todos los detalles sobre PSR PSX
y PS3, la nueva generacién de consolas de Sony.

—>NOVEDADES

M PSone W PS2
W Alias
M Baldur’s Gate Dark Alliance II ...
M Detonator
M Dynasty Tactics 2..
M Forbidden Siren ... .
M Ghost Recon Jungle Storm. ...
W Kill.Switch
M Midway Arcade Treasures........
M Puyo Puyo Pop ...
M R-Racing
M Rainbow Six 3 ...
M SOCOM II U.S. Navy Seals. .
WSpyHunter2. ...
M Tak y el Poder de Juju.......ocen..ee

Precio Especial

Accion Tactica ...

—>BATTLE ZONE

Platinum

—>GUIA DE COMPRAS . 58

Trucos
Dragon Ball ZBudokai 2.
007:Todo o Nada.ParteI..............

—>PREVIEWS

M Champions of Norrath...................

M Conan
W .Hack // Infection ...
M Obscure
M The Suffering ...
M Way of the Samurai 2.........

=VIDEO DUD
—>PASATIEMPOS

66
70
78

GOMMIIATWA
AGGION TACTICA

estrena en
PS2 con una
fantastica
aventura de
accion.

NOVEDAD
ALIAS

Si quieres saherlo todo sobre
PSX, PSP y PS3, las nuevas
consolas de Sony, no pierdas de
vista nuestro amplio reportaje.
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= VIDEGS = COMPARATIUAS = FPERIFERICOS = TRUCDS

@175 Reviews
@ 42 Videos #

® 22 Comparativas e wosos otneros.
@ 36 PerileriCOS amusoos a tonso y punnsados.

iiy con un montén de regalos!! Para empezar, un alucinante

Celebramos nuestro quinto cumpleanos por tndo lo alto...
CD-ROM interactivo en el que encontraras videos, reviews, comparativas y trucos de los mejores juegos de PS2. jUna pasada!
Y para terminar un talonario descuento con el que te ahorrarés 5 euros en las novedades mas importantes del momento.

@ al O Deficiente.

Un juego que no merece la pena.,
mejor ni lo tengas en cuenta.

(on (o

r ”~
Gomo puntuamo

Aprobado. Cumple sin més.
Bien. Un buen juego, pero con algunos defectos.
7 Notable. Un juego interesante para los fans del género.

\
Cuando veéis este sim-
bolo, significa que es un
producto recomendado
por la redaccion de
Play2Mania.

Para puntuar los juegos nos basamos en una escala del 1 al 10 y un cédigo de color
para que apreciéis a primera vista la calidad del juego:

Notahle Alto. Un gran juego, de lo mejor de su género.

Este simbolo acompafia
a productos recomen-
dados por Play2Mania,

8
9 Sobresaliente. Te encantara, te guste o no el género.
10 Matricula de Honor. Un imprescindible. Tienes que tenerlo.

Para valorar periféricos y caracteristicas concretas de los juegos,
utilizamos el siguiente sistema, basado en el mismo cédigo de colores:

atendiendo a su rela-
cion calidad-precio...

.Muy malo .Malo R Regular B Bueno MB) Muy bueno (E Excelente

\_ J
Codigo de PEGI El c6digo de regulacion europeo PEGI indica la edad recomendada y Einm Tcnm‘mmﬂ SE DICEN Q‘ SEXD lllilill CONTENIDO
descriptores la descripcion de los contenidos de los juegos mediante estos iconos: RECOMENDADA - DISCRIMINATORIO Ess% DROGAS PALABROTAS EXPLICITO Al DE TERROR VIOLENTO



vira de ambientacién a Cold Winter, un juego
que pretende consagrar a un nuevo personaje
entre la élite de héroes de accion de PS2. Su
nombre sera Andrew Sterlind, un agente del
MI6 que comenzara su periplo en una carcel
chinay acabara enfrentandose a una trama de
escala mundial. Julian Willows, el director de
desarrollo de Swordfish Studios (el equi-
po que esta programando el juego) nos
confesé que el titulo apostara por la ac-
cién pura, en niveles ambientados en lu-
gares tan exdticos como China,
Egipto 0 Hong Kong. La otra
clave del juego, que compro-
bamos en vivo, sera una
enorme calidad técnica, con
gréaficos de gran realismo, una fi-
sica muy lograda que permitira
interactuar con todos los elemen-
tos de los escenarios y efectos de
luz de Gltima generacién. Ademas,
habra novedades jugables como la
posibilidad de combinar objetos pa-
ra crear armas o herramientas. Los
modos Multijugador a pantalla parti-
da completaran un juego que, a pesar
de su titulo, promete hacernos pasar
un otofio caliente, ya que esta previsto
para el (ltimo trimestre del afio.

50 !

«Gold Winter» retara a los mejores “shooters” de PS2

EL NUEVO “CRACK” DE LA ACCION

Play2Mania fue la tnica revista espanola invitada a la presentacion en Birmingham de uno de los juegos
mas potentes de Vivendi Universal para 2004: Cold Winter, un Shoot'em up subjetivo muy prometedor.

El atractivo mundo de los agentes secretos ser-

30 i

Convertidos en el agente del MI6 Andrew Sterlind, nos enfrentaremos a
una aventura en la que la accién sin pausa sera la absoluta protagonista.

Otra de las claves sera la I.A. de los enemigos, capaces de improvisar
tacticas, coordinarse al atacar y sorprender con distintos comportamientos.

La principal baza del juego sera un motor grafico muy potente, que
permitira recrear escenarios, personajes y efectos de inusual realismo.

Al gran arsenal de armas de fuego se unira la posibilidad de mezclar
objetos para crear nuevas armas, como por ejemplo cocteles molotov.
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LAS OLIMPIADAS DE ATENAS,
EN EXGLUSIVA PARA PS2

Sony anuncia el tnico juego oficial del evento deportivo mas importante de 2004.

Un mes antes de que arranquen las olimpiadas de Ate-
nas, es decir, en julio, Sony pondra a la venta el (inico
juego respaldado por el COI (Comité Olimpico Interna-
cional). Se llamara Athens 2004, esta siendo desarro-
llado por Eurocom y promete convertirse en el juego
de olimpiadas mas completo de la Historia, ya que

Su sistema de juego atin no ha sido desvelado, pero se supone que
seguira el espiritu “aporrea botones” de la saga Track & Field.

Athens 2004 ofrecera mas de veinte pruebas distintas, y abarcara
disciplinas tan dispares como el tiro con arco o la hipica.

|
los mas al"“llados Psz(dellalZOdefebrero)

ofrecera cerca de una veintena de pruebas, entre las
que no faltaran las clasicas del atletismo (como los
110 metros vallas, 100 metros lisos, lanzamiento de
disco...), la halterofilia, la natacién y otras mas exoti-
cas, como la hipica o la gimnasia ritmica. Ademas, las
pruebas se desarrollaran en una gran recreacién de

los estadios griegos, como el
Panathinaiko, donde se van a |
celebrar las olimpiadas. En fin, l
Athens 2004 apunta buenas ma-
nerasy el mes que viene, tras ver y pro-
bar el juego, ampliaremos los detalles.

Eurocom también esta cuidando
la recreacién de los estadios.

= VIDEOJUEGOS: UNA -
INDUSTRIA EN ALZA

La industria del videojuego supera en
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ESD.  MIK  NEDFOR MEDAL PR PRNGE FM2000  L0S  L0S SIS facturacion al cine y la musica.
III:TI]IIII] PAYNE 2 SPEED  OF HONOR EVOLUTION OF PERSIA SIMPSONS: TOMAN o . o
DEL REY UNDERGROUND RISING SUN SOCCER 3 HIT & RUN LA CALLE El pasado 25 febrero aDeSe, |a asociacién espaiiola de distri-
buidores de software de entretenimiento, hizo pablicos los
datos relativos a 2003 y los resultados no podian ser mejores.
La industria del videojuego facturé en nuestro pais 800 millo-
los mas ‘,end“los Psz T er—— nes de euros, lo que implica un crecimiento cercano al 13%
(del 1 al 29 de febrero) o " .
con respecto a 2002, por lo que Espafia se sitlia por encima
F' del crecimiento mundial, que sélo alcanzé un 3%. Estos datos
a colocan a los videojuegos como el sistema de entretenimiento
) o A - mas importante, por encima del cine y la mdsica.
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Los mas vendidos

FRONTLINE ALLIANGE Il

MILLONES DE €
900
800

700
600

500

|
Psone (del 1 al 29 de febrero)

400

g -~ pC SOARE ; S —
SOFTWARE  CONSOLAS ToTAL HARDWARE
METAL  FIFA 2004 YU-GI-OH  PRO nmmmn TOSHINDEN 4 nnnr.nn n:vm DRAGON  CASPER: SOFTVIARE " ‘coNsoLAS  waRowine
GEAR SOLID EUOLUTION WORLD BALL FINAL BALL 7 FRIENDS PC SOFTWARE TOTAL HARDWARE TOTAL
SOCCER 2 2003 BOUT ULTIMATE  AROUND SOFTWARE | CONSOLAS | SOFTWARE | CONSOLAS | HARDWARE

BATTLE 22 THE WORLD [ 2002

[ 2003

124 286 410 300 710

125 340 465 335

800




LOS MAS
ESPERADOS

Gran Turismo 4

La joya de la corona se retrasa.

Cuando ya empezabamos a relamernos

por la cercania de GT4, Sony va y confirma
que no saldra
hasta después
del verano. Por
suerte, parece
que la version
Prologue llega-

LA GUERRA AUN NO SE
HA AGABADO EN VIETNAM

SCI presenta la nueva entrega de la saga Conflict,ambientada en Vietnam.

Tras explotar a fondo la Segunda Guerra Mundial, los “juegos
de guerra” han encontrado una nueva “musa” en Vietnam.
Asi, junto con Shellshock, el juego que os adelantamos el mes
pasado, SCI acaba de confirmar el lanzamiento de
Conflict: Vietnam para otofo. Sera
el tercer juego de la =

tidad, podremos controlar a cuatro soldados que, en esta oca-
sién, se han perdido durante una misién. El cambio més obvio
lo encontraremos en los nuevos entornos, como la jungla o
los poblados vietnamitas, donde nos esperan cientos de ene-
migos escondidos en el espeso follaje y trampas como los
“punji-stake” (o estacas de bambd muy afiladas). SCI también

ra enjunio...

- ESTO ES FUTBOL 2004

A examen en el proximo niimero.
El 25 de marzo se pondrd a la venta
el simulador de Sony, y lo comenta-
remos el mes que viene para pro-
bar a fondo su modo Online.

GTA SAN ANDREAS

Listo para el 22 de octubre.
Rockstar acaba de confirmar que el si-
guiente Grand Theft Auto , subtitulado
San Andreas, se desarrollard en una es-
pecie de répli-

ha confirmado que podremos manejar todo tipo de vehiculos,
. como barcazas y helicopteros, con las que superar los 14 ni-
veles del juego. Buena pinta, desde luego, tiene.

saga Conflict,y
fiel a sus sefias
de iden-

ca de la ciudad
de San Fran-
cisco. Si nada
se tuerce, lle-
gardel 22 de
octubre...

La ambientacién promete ser uno de los puntos fuertes de Conflict Vietnam,
que nos metera en espesas junglas y complejos entramados de ttineles.

Las 14 misiones nos “invitaran” a hacer practicamente de todo: entrar en
blados vietnamitas, rescatar companieros, evitar el fuego cruzado...

VUELVE EL MEJOR TENIS DE NAMGO

La compaiiia japonesa anuncia Smash Court Tennis 2.

GANADORES PASATIEMPOS

Estos son los ganadores de los 10 juegos Los Sims Toman la
Calle que se sortearon entre los acertantes de los pasatiempos
publicados en el nimero 61 de Play2Mania.

Si pensabas que Virtua Tennis 2 era lo maximo que podia ofrecer el tenis en PS2, Jon Valle Nufiez Alicante
espera a ver la secuela de Smash Court Pro Tennis. En ella se daran cita un il i s ErlEaes

~ ) i Dolores Dominguez Serna Barcelona

buen pufado de tenistas reales, como Juan Carlos Ferrero, Lleyton Hewitt o Tomas Ruiz Arana Barcelona

% Anna Kournikova, asf como competiciones y torneos reales P o3 Lt (I Bhaliceloie

) P p . y L Sergio Medina Salvador Castell6n de la Plana

del calibre de Wimbledon. Su estilo de juego seguira a Victor Valle Otero Guipiizcoa

caballo entre el simulador y el arcade, y ofrecerd va- gl e (il L

) ) o Adridn Medina Mélaga

riados modos de juego y minijuegos con el Luis Fco. Quintanilla Climent Valencia

tenis como protagonista. Sony espera te-
nerlo listo para antes del verano.

SONY LANZA UNA NUEUR PS2

PS2 Aqua, disponible a mediados de marzo.

Después de vestir a la consola
de varios colores (rojo, amarillo,
plata...), Sony vuelve a la carga y
lanza “PS2 Aqua”. Este modelo,
de color azul claro, cuesta 199€
y €S una nueva opcion para los
que aln no tienen una PS2 o Poylatin?
quieran otra de color mas vivo.
Ya se sabe, para gustos...

::H":,

Su estilo de juego estara a caballo entre los simuladores
y los arcades y ofrecera partidos de hasta 4 jugadores.

Smash Court Tennis 2 contara con el elenco de tenistas
reales mas amplio de la historia. ;0s suena Ferrero?
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H PLAY

Con motivo de la préxima Eurocopa que se celebrara en Por-
tugal durante el préximo mes de junio, EA Sports va a lanzar
UEFA Euro 2004, el juego oficial del evento. En él encontrare-
mos un total de 51 selecciones nacionales, con sus plantillas
reales y actualizadas y sus equipaciones recreadas al mili-
metro. Y tranquilos, que la calidad en el apartado grafico y en
el sistema de control estd asegurada, ya que sera muy simi-

UEFA Euro 2004 nos permitira revivir en nuestra PS2 los partidos de la proxima
Eurocopa de Portugal. Por lo menos, asi nos aseguramos que Espaiia gana, ;no?

m=_ UUELVEN LOS
GOMBATES A MUERTE

La sexta entrega de la saga Mortal
Kombat quiere revolucionar el género.

Con el subtitulo Deception, esta nueva entrega llegara
cargada de mejoras y novedades, como un nuevo siste-
ma de combate (del que Midway sélo dice que sera re-
volucionario) y unos escenarios con distintos planos
(como los de Dead or Alive) y elementos con los que re-
alizar nuevos fatalities. En el E3 se daran nuevos deta-
lles, aunque eso si, el juego esta previsto para otofio.

En MKVIveremos personajes clasicos, como Baraka, y caras nuevas.

LA PROXIMA EUROCQPA
oF JUEGA EN TU SALON

Logra que Espaia llegue a lo mas alto del fathol europeo con UEFA Euro 2004.

lar a la que vimos en el reciente FIFA 2004, pero con ligeras
mejoras. Algunas sorpresas que afectaran directamente al
desarrollo de los partidos (como un nuevo
“sistema de moral” para los jugado-

res), pondran la guinda a un jue-

go con el que disfrutaran de lo

lindo los aficionados al fltbol.

En el juego habra un total de 51 selecciones nacionales, con sus plantillas

o

reales y ac y sus ipaciones recreadas hasta el Gltimo detalle.

AGCION INSUPERABLE
POR PARTIDA DOBLE

Sony lanza un pack de lujo de Jet Li.

El artista marcial Jet Li vive un momento inmejorable. Des-
pués de las buenas criticas cosechadas con su Gltima pelicu-
la “Hero”, y de ser también el protagonista del videojuego
Cuestion de Honor, Sony ha decidido lanzar ambos titulos en
un magnifico pack rebosante de accion.

El pack incluye la pelicula en formato DVD y el juego para
PS2, que lo convierte en un imprescindible para los seguido-
res de Jet Liy para
todos los que quie-
ran pasar un buen
rato frente a su tele-
vision, ya sea viendo
la pelicula o disfru-
tando del juego. El
pack tiene un precio
de 64,95 euros y se
pondra a la venta el
7 de abril, coinci-
diendo con el lanza-
miento del videojue-
go en nuestro pais.

g“ﬂ Playstation€ <=

Y,

Breves
& Fugaces

M Los mas vendidos. Como siem-
pre, empezamos por Japén, donde
Onimusha 3 ha vendido casi
400.000 copias en 3 dias, seguido
de World Soccer Winning Eleven 7
International, que tampoco ha fun-
cionado nada mal. En USA triunfan
NFL Streety Sonic Heroes, y en
Europa, Sonic Heroes y el incom-
bustible NFS Underground.

M Una de peliculas. Fear Effecty
Soul Calibur 2 son los dos dltimos
juegos en saltar al celuloide. Del
primero va a dar buena cuenta
Uwe Boll, quien ya ha “adaptado”
otros juegos al cine, como House
Of The Dead o Alone In The Dark.
De Soul Calibur 2 se encargara el
productor de “American Pie”.

M El éxito del juego Online.Sony
ha confirmado que el niimero de
usuarios que juegan Online en
USA supera los dos millones y me-
dio, una cantidad que ya preocupa
a las cadenas de television, cuya
audiencia no para de bajar...

M Secuelas y secuelas. Otro gran
mes para los amantes de los nu-
meros. Ubi trabaja en otro Prince
Of Persia, mientras que EA ha
confirmado Goldeneye 2 (la conti-
nuacién de un mito de N64) y NFS
Most Wanted (la saga no se olvida
de los deportivos lujosos). Tam-
bién se oye algo de Enter The Ma-
trix 2y Devil May Cry 3...

M Marvel y EA. La factoria de su-
perhéroes se ha aliado con EA pa-
ra crear un juego de lucha tipo
“Versus”, en el que ambas casas
enfrentaran a sus héroes mas fa-
mosos... ¢llegaremos a ver un Ro-
naldinho vs Capitan América?

M Lo tltimo de GT4.En laferia
del motor de Ginebra, celebrada
en febrero, se pudo ver una ver-
sién especial de Gran Turismo 4,
protagonizada por el prototipo
monoplaza MTRC de Toyota. La
gracia residia en que no se jugaba
en un monitor al uso, sino con un
casco especial que permitia una
vision del entorno de 360 grados.
¢Habra algo parecido en la ver-
sion final del juego? Lo dudamos...
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LAS MEJORES GUIAS
PARA LOS GLASIGOS PS2

Todos los
trucos, extras,
estrategias

y pistas para:

* Final Fantasy X
* SOGOM: U.S. Navy Seals
* GTA Vice City
* Mortal Kombat U
e Trucos para
mas de 100 juegos

( Nintegdo’

Fressor

iiEN ESTE NUMERO UAS A
SENTIR EL PODER POKeMON!!

» Portada. La estrella es Pokémon Colosseum, uno de los titulos
mas esperados. En un reportaje gigante, te cuentan todo sobre
este juegazo, que combina rol con combates de Pokémon en 3D.

» Vaya novedades. No os perdais los juegos que salen este
mes: Pokémon Channel, Metal Gear, Dragon Ball, Yu-gi-oh... pun-
tuados y con mogoll6n de pantallas.
¢ Guias y trucos. La guia com-
pleta de Mario Kart DD os descubri-
ra todos los atajos y las mejores es-
., trategias. Ademds, trucos y
claves de Ocarina of Timey
Majora’s Mask .

4 oY para rematar, regalos.

™ Si, si, 3 GameCube, 5 Final Fan-
tasyy 3 GBA SP Girls Edition.

4 Ya a la venta.

HE3BY

ITEMBLAD GON RESIDENT EVIL 4!

¢ Reportaje Resident

DOS CLASICOS DE LA ACCION
PARA ESTA PRIMAVERA

Revista practica de juegos de PG

e Primer Contacto. Por fin hemos jugado con Medal of Ho-

nor Pacific Assaulty Splinter Cell Pandora Tomorrow. Te conta-
mos las primeras impresiones de los juegos que revolucionaran
" el género de la accion en esta primavera.

e ;Funciona en mi PC? Probamos cada juego en 24 equipos
diferentes, para que sepas en todo momento como funcionaran en
tu ordenador las Gltimas novedades para PC que analizamos.

e Hardware. Seis potentes tarjetas gréficas de Gltima
generacion con las que tus juegos mostraran una aparien-
cia casi real. Un completo Test para que sepas cuél de
ellas se adapta mejor a tus necesidades.

~ | * Juego completo original. Con este nimero, Nascar
L\ " Racing 4, un nuevo titulo de la coleccion “Los mejores jue-
gos para PC”, con el que viviras la emocion de las carreras
Nascar al volante de sus legendarios coches oficiales.

Ya a la venta.

EVvil 4: Un espectacular
adelanto del cuarto capitulo
de la saga Resident (GC) es
el gran bombazo que os
reserva Hobby Consolas. :
e La hora de los o\ skl
pistoleros: Os acercan los juegos de accién mas intensos de los
préximos meses: The Getaway 2 (PS2), Killer 7 (PS2, GC), Hitman
Contracts (PS2, Xbox) y 100 Bullets (PS2, Xbox).

¢ Los mejores juegos: Analizan titulos como Splinter Cell
Pandora Tomorrow (Xbox), Alias (PS2, Xbox), Rainbow Six 3 (PS2)...
¢ Guia completa: Claves para llegar al final de 007 Todo o Nada.

A la venta el 25 de marzo

Micromania ,
UN PARRISO PARA LR ACCIGN

e Far Cry por fin esta aqui.
Es uno de los juegos de accion mas
esperados y Micromania analiza en
exclusiva la version final.
o Ademas, los andlisis de los jue-
gos de actualidad, avances de los
F més proximos éxitos y la solucién

. completa de Armed & Dangerous.
oY de regalo, las demos y videos
de los mejores juegos del momento.

Ya a la venta.
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CELEBRA CON NOSOTROS NUESTRO 5° ANIVERSARIO
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iGCumplimos 9 anos! &
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Parece que fue ayer... En marzo de 1999 se puso a la venta el nimero 1 de PlayMania y en
todo este tiempo hemos sido testigos de la evolucion de PlayStation y hemos hecho miles
de amigos, vosotros. Acompaiadnos para revivir juntos nuestros mejores momentos.
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ar Vidili¢
en cifras...
A lo largo de estos 5 anos, os
hemos facilitado todo tipo de
informacion sobre PlayStation.

Tanta, que ninguna otra revista
nos puede igualar. Ojo al dato:

19.026 rrucos

Todos los trucos habidos y por haber de todos los
juegos de PSOne y PS2. Para que luego os quejéis...

10864 PAGINAS

Hemos publicado casi 11.000 paginas en las que ha
cabido de todo: noticias curiosas, guias de juegos,
trucos, algln que otro pdster y mucha ilusion.

1.300 NOTICIAS

Y ha habido de todo: aciertos increibles, algunos
gambazos... pero siempre cosas curiosas.

1-112 CARTAS

Hemos respondidos a todas estas consultas, pero
queremos contestar alin a muchas mas.

1.101NOVEDADES

Si hemos comentado todos estos juegos, podéis
estar seguros de que hemos visto méas del doble.
Y es que para vosotros, sélo lo mejor...

531 PREVIEWS

Més de medio centenar de avances de juegos.
Y eso sin contar con la seleccién previa...

301PERIFERICOS

Mandos, volantes, equipos de sonido, tarjetas de
memoria. ¢Aln no sabes cudl es tu periférico ideal?

204 GUIAS

Sin contar las publicadas en Play2Mania GT, os
hemos dado la solucién a mas de 200 juegos.

115 PELICULAS DVD

Desde que llevamos comentando peliculas, ya
hemos hablado de casi una videoteca entera...

152 REPORTAJES

De juegos de accién, de terror, de guerra y hasta
de cine; de Internet, del video DVD, de las nuevas
consolas y del juego Online. Variedad.

151 FICHAS DE TRUCOS

Primero para guardar en los juegos de PSOne y
luego para los de PS2, las fichas de trucos siempre
han sido de vuestras favoritas.

65 COMPARATIVAS

Todos los géneros que os podais imaginar para
siempre escojais lo mejor de cada casa.

50 POSTERS

Recordamos uno con especial desesperacion. Eran
los tropecientos coches de Gran Turismo 2, con su
precio, caracteristicas, piezas modificables...

46 SUPLEMENTOS

Aqui si que ha habido variedad. Desde guias de
juegos Platinum, a reportajes monograficos,
pasando por fichas de trucos o posters de peliculas.

5 CALENDARIOS

Uno por cada Navidad que hemos pasado con
vosotros y queremos hacer al menos 15 més....




A lo largo del altimo mes hemos
recibido felicitaciones de casi
todas las compaiiias relacionadas
con los videojuegos, algunas tan
originales como éstas.Y la pena
es que no nos caben todas...

N
 ALIAB

DANOER ARQUNMD

*ACCLAIM. La filial espaiiola de Acclaim, ademés de rega-
larnos un suministro de tila de por vida, por aquello de los ner-
vios de los cierres, se ha encargado de hacernos llegar este pds-
ter, firmado por todo el equipo de desarrollo de Alias.

*CODEMASTERS.
Clara y José Carlos se
presentaron en redaccion
con esta suculenta tarta
para desearnos lo mejor.
iY nos escribieron una
felicitacion genial!

*PROEIN. La distribuidora
espanola se ha aliado con
Lara Croft para felicitarnos el
cumpleanos. Lastima que la
tarta fuera digital...

i TP CrMPLEANCT TSI MNA
JE 14 TETE 3E
e gues !

"""" e .1}

*EDEN GAMES. Los responsables de la saga V-Rallyy
ahora de Kya, nos han preparado esta simpatica ilustracion.
Se lo han currado nuestros amigos franceses, la verdad.

e los préuimos § aios
sean pow lo mowog tan
eaitosos como estos!
Mhchas gracias
POF Vessthd ApOYY,
Allaon Tpen

*EMPIRE. La compania britdnica también ha que-
rido felicitarnos, con este “collage” de sus mejores
juegos. jY en castellano! Un detalle, Alison.

EN EL ANO CLAVE PARA PLAYSTATION, NACE LA REVISTA CLAVE

->1999: PlayMania n°

1999 marcé un punto de inflexion en el mundo de los videojuegos. Nunca antes se hahian
vendido tantas consolas y nunca antes hahia habido tantos jugadores, de todas las edades,
dispuestos a disfrutar con “jueguecitos’. PlayMania nacié con vocacion de divertiros a todos.

g Nuestros mejores momentos

Sony anuncia el lanzamiento de su nueva

leges SRR

Nace
PlayMania

En febrero se pone a la venta
el nimero 1 de PlayMania,
que se agota a los pocos dias.
También se agota el nimero 2,
incluida una segunda edicién.

A los pocos meses, PlayMania
es la revista lider de videojue-
gos en Espaiia, superando in-:
cluso a la Revista Oficial, la
més vendida en el resto del
mundo. Este afio vendimos de

media 95.000 ejemplares.
2 | 2 81 | “ n “

de PlayStation en Espana

oria de PlayStation

Primeras
noticias de PS2

El 2 de marzo de 1999 viajamos
hasta Tokio para asistir al nuncio
oficial del desarrollo de la nueva
consola de Sony. Este es el reporta-
je publicado en el nimero de abril.

Nace un mito
Metal Gear Solid se lleva un 10 en
nuestro andlisis, la portada del nd-
mero 4y gana la Comparativa de las
Mejores Aventuras de la Historia.

Lara
Croft

Tras aparecer en dos
portadas en nue_strn
primer afio de V|'d’a,Lara
Croft se convirtio en
nuestro personaie talis-
man. Ademas, sus

PlayStation 2
ya tiene imagen

En el nimero de noviembre, un afo
antes de su lanzamiento, mostramos
la primera imagen real de PS2.

Fichas de trucos

En el nimero 8 de PlayMania elaboramos
un suplemento muy especial con fichas de
trucos que se podian guardar en las cajas
de los juegos. Tuvo un enorme éxito.

juegos habian
acumulado
ventas millo-
narias en todo
el mundo y era

Los triunfadores

|-
une de s Final Fantasy Vil
personajes de
videojuegos
con mas ca- Los lectores de Play2Mania
risma del mo- elegisteis los mejores jue-
mento. Inclu-

gos del 99 a principios del
\ i ano 2000. El mejor juego
P del 99 fue Final Fan-
tasy VIII, seguido de
\ cerca por Metal Gear

so fue elegida Solid. La idea mas

i de Gran v p
embajadora g original fue Driver
Bretaiia en el mu ‘ } @ 1

ticipé en la gira del * ¥ Sony arras6 co-
parti rjz .~ mo Compania
grupo U2... ~delAno.



PLAYSTATION VIVE SU MOMENTO MAS DULCE...Y NACE SU SUCESORA

->2000: El aiio de PS2

2000 supuso otro punto de inflexion: por primera vez convivian
dos generaciones de consolas, de una misma “casa’’, en igualdad
de condiciones. Mientras PlayStation disfrutaba de su mejor
momento, PS2 asomaba la cabeza dejando ver su potencial.

PS2 se pone a la venta

Gran
- Turismo 2

Con el porcentaje mas alto de votos,

la iniguablable secuela de Gran Turis-
mo consiguid alzarse con merecido
honor de ser el Mejor Juego de 2000, y
Tekken Tag Tournament hizo lo
propio en la recién estrenada categoria
de Mejor Juego de PS2. Square logré
el premio a la mejor Compaiiia de
Software, y Final Fantasy VIII, el
Mejor Juego del Milenio.

Sin lugar a dudas, lo mas importante de 2000 fue el nacimiento de PS2, la sucesora de PlayStation. Una mé&quina
que revolucion6 el panorama al ofrecer funciones nuevas, como reproductor de peliculas DVD, y que tres afios des-
pués sigue sorprendiendo como el primer dfa, con ideas como EyeToy o el cada vez mas importante juego Online.

El precio de PS2

Gabe Logan

Con Syphon Filter 2, el protagonista de
la’ Saga se consagré como uno de los
héroes de accion mas importantes de
PlayStation, titulo ain vigente..,

personaje del ano

\

Nuestros
mejores
momentos

Todo sobre |
‘ —1 |

PS2 en Japon

En marzo, coincidiendo con el lanza-
miento de PS2 en Japén, nos curramos
un suplemento de los que hacen época:
todo sobre la consola y sus juegos, las
fotos més curiosas del lanzamiento...

Primeras imagenes
de Metal
Gear Solid 2

Fuimos los primeros en publicar las
primeras imagenes de MGS2 en mayo de
2000, en nuestra querida (y muy
recordada) seccién La Imagen del Mes.

Nace Play GT

El 8 de septiembre nace nuestra “her-
mana” GT, una revista dedicada a las
guias y trucos de los mejores juegos.

oy MRTERERLANTy

PLAY 2 MANIA /2
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TAKE TWO
INTERACTIVE

*TAKE TWO. Queriamos de regalo unas pantallillas de GTA San
Andreas, pero nos vamos a conformar con esta tarjeta de Take 2.

o s - : p—
CAACAMIDWERL
*VIRGIN PLAY. Junto a la foto, el equipo de Virgin Play nos ha

enviado unas lineas tan emotivas, que nos sonrojamos al recordar-
las. Y es que dicen que somos los mas divertidos y profesionales...

HAPPY BIRTHDAY
CAPE®T

*CAPCOM. Desde Capcom también han querido felicitarnos y,
aunque han sido bastante escuetos, se lo agradecemos igual.

*SONY
ESPANA. Nos
da la enhorabue-
na por nuestros 5
anos con este
simpatico monta-
je... Esperabamos
una PS2 de oro...

* ATARI. Un precioso ramo con 5 rosas y un ocurrente mon-
taje usando de base nuestra portada, ha sido la original felici-
tacion de Atari Espana. Muchas gracias, chicos.

*ELECTRONIC ARTS. Los chicos de EA Espafia
ihan posado para una foto! Nos deben apreciar mucho,
porque odian fotografiarse en grupo... Se agradece.
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- Emocionante. En marzo de 1999 hablamos
de un chip llamado “Emetion”, que seria el
corazén de la nueva generacién de consolas
PlayStation. Al mes siguiente Sony confirma que el
chip de PS2 se llamard Emotion Engine.

-> Crénica de una pareja anunciada. En
abril de 1999 recogiamos que Naughty Dog,
creadores de Crash Bandicoot, estaban trabajando
en un plataformas para PS2 que no estaria
protagonizado por Crash. A finales de 2001
Naughty Dog pondria a la venta Jak & Daxter.

- Profetas. Ya en el lejano verano de 2000
fuimos profetas. La saga Blood Omen de Eidos
se dividia en dos sagas distintas, cada una
protagonizada un vampiro distinto. Raziel y Kain
Asi, pudimos ver Blood Omen 2y Soul Reaver 2...
Aunque nadie nos avisé de que en el afio 2004
acabarian volviendo a unirse en Defiance.

= Gran Turismo Online. En junio de 2001 ya
adelantabamos que Polyphony Digital, sus
creadores, trabajaban en una versién Online de
Gran Turismo, que por fin cuajara con GT4.

-> Los anillos de EA. En septiembre de 2001
comentamos que EA Games tenia casi todas las
papeletas para quedarse con la licencia de las
peliculas de “El Senor de los Anillos”, como
asi se demostrd en las Navidades de 2002... y del
2003 y del 2004, con el nuevo juego de la trilogia
que estan preparando actualmente.

= Square no nos quiere. En el nimero 37
dijimos que Final Fantasy Tactics y otros
juegos de Square, como Xenogears, nunca
saldrian en Espafia, porque Square decia que eran
titulos muy antiguos. Y efectivamente nunca
salieron, aunque “todavia” tenemos esperanza, ya
que han salido los remakes de FF que son, en el
fondo, juegos que tienen alin mas afios...

= ;Quién dijo GTA Miami? En nuestro
ndmero 39 nos haciamos eco de un rumor que
hablaba de GTA Miami, una supuesta expansion
de GTA III que, por si no os habéis dado cuenta,
finalmente acabé convirtiéndose en el exitoso
Vice City.Y una curiosidad, en ese nimero
aparece el juego con la puntuacién mas baja de la
historia de P2M. Un 2 para Jet Ion GP.

- GTA San Andreas. Rockstar ha confirmado
que el siguiente GTA tendra el subtitulo de San
Andreas, aunque nosotros lo adelantamos en el
nimero 50, justo un afo antes. Eso si, por
hablar, también dijimos que se ambientarfa en el
Londres actual, en el Tokio de 2010 (y que
habria coches voladores, armas futuristas)...
Hombre, lo mismo en un futuro no muy lejano los
vemos, pero por ahora nos conformamos con que
GTA San Andreas salga en octubre.

Gran Turismo 3 y bajada de
precio de PS2

El acontecimiento de este afio es la
salida del impresionante Gran Turis-
mo 3. Antes que él aparecieron jue-

gazos de la talla de ZOEy Onimusha,
pero fue GT3 el responsable de que

E aconlecimienlo '

se empezaran a vender PS2 “como
rosquillas”. Este hecho, sumado a la
bajada de precio de la consola (de
69.900 pesetas a 49.900) que tuvo
lugar después del verano, propicié
el despegue definitivo de PS2.

20.000.000

de PS2 en el mundo

Solid
Snake

Tras protagonizar una
de las joyas de PSone,
todos esperahamos
como locos el re-
greso de So-
lid Snake
en PS2.Du-
rante todo el
afio estuvimos
esperandole, y
u“evoramos”
con pasion la
demo de MGS2
que acompaiaba a
ZOE.Al final no
salio en 2001, pero
Snake se merece

este galarddn
por todo lo que
se hablo de él

en aquel afo.

e =

VOsgtros votastej
llevé el galardén de
fue para GTA II1 y PES

Juego deportivo. Si hubig,
deseado, sin duda habria

sa [1‘1_'3 €OMo juego del afip en

mejor juego de PSOne,
le arrebaté a FIFA
ra habido una categ

sido para Metal Gear Solid 2. J

PS2 DESPEGA DEFINITIVAMENTE GRACIAS A SUS PRIMEROS JUEGAZOS

->2001: P52 vuela ailto

Tras los titubeantes comienzos de rigor, PS2 confirmé en 2001 que iba a ser la consola destinada
a dominar el mercado en los préximos aios. La llegada de titulos rompedores, junto a una rebhaja
enorme en su precio y el anuncio de juegos revolucionarios, son los causantes de este despegue.

S
enPS2y FFIX se
La idea mas original

el}tl'tulo de mejor
oria de juego més

Primeras
noticias de FFX

En el nimero de marzo os mostra-
mos las primeras imagenes de Final
Fantasy X.Tres meses mas tarde os
adelantabamos todos sus detalles
con un completisimo reportaje.

Primer 10 de PS2

Como no podia ser de otra forma,
el primer *“10” que otorgamos a un
juego de PS2 fue para el genial
Gran Turismo 3. Un titulo que rom-

pié moldes no se merecia menos...

\

g Nuestros mejores momentos

La primera
portada de PS2
El primer Onimusha tuvo el gran ho-
nor de ser el primer juego de PS2 en
“protagonizar” una de nuestras
portadas, concretamente la del nd-
mero 30. Se lo merecia, ¢no?

g i
Viajamos a Japon
En octubre viajamos a Japén. Visitamos

las oficinas de Sony, Namco, Square y Se-
ga, ademas de ir al Tokio Game Show. Alli

vimos por primera vez joyas como Tek-
ken 4, Soul Calibur IT o Kingdom Hearts.




EL ANO EN EL QUE LOS JUEGOS DEJARON DE SER “SOL0” PARA NINOS

->2002: La consolidacion

Después de un 2001 en el que PS2 comenzod a dar muestras de lo
que nos esperaba, el 2002 fue el aio en el que la consola enseiid
algunos de los ases que escondia en la manga, dejando bien claro
que no tenia rival en el panorama de las 128 hits.

Llegala
revolucion

Llegan a PS2 titulos como Me-
tal Gear Solid 2, GTA Vice City
o Final Fantasy X, juegos que

se convierten en referentes en
su género y que aln hoy en dia
son dificiles de superar.

2RA4g

En una durisima
c

ompeticidn,
GTA Vice City
arrebato por
muy poco el titu-
lo de mejor jue-
go del afio a Me-
tal Gear Solid
2. El Sefior de
los Anillos: Las
Dos Torres se
llevé de calle
la corona de la
acciony FIFA
2003 recuperé
de nuevo su po-
sicion de mejor
juego deportivo.

15:08
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de juegos Metal Gear Solid 2

Tommy Vercetti
A pesar de ser un gangster y dis_parar prlmero_y
preguntar después, el protagonista de GTA Vice

City cala hondo entre los lectores y se alza como
personaje del afio, por encima de _otros como So-
lid Snake, Tidus,Yuna o la mismisima Lara Croft.

am Nuestros

Llega el DVD

Apostamos por el video digital y en el
ndmero 38 estrenamos una seccién en
la que avanzamos las mejores peliculas.

El cambio
de nombre

Tras comprobar que PS2 se consolidaba
como la mejor consola del mercado,
“renovamos” nuestra imagen empezando
por el logo, al que le afadimos un “2”.

Guias
coleccionables

Todo un acierto fue el realizar nuestros
“libritos-guia”, que tras casi 30 de ellos
publicados se han hecho imprescindibles.

- PocketStation en Europa. En junio dimos
la primera noticia sobre una novedosa tarjeta de
memoria con visor, capaz de actuar como una
consola portatil. Su nombre, PocketStation...
Pese a sus interesantes posibilidades y todas las
maravillas que se dijo sobre ella, nunca llegé a
salir fuera de Jap6n, y no porque no estuviera en
los planes de Sony precisamente.

- PS2, Internet y PocketStation 2. En
agosto del 1999 anunciamos que PS2 podria
conectarse a Internet a los pocos meses de
lanzarse... pero eso fue sélo en Japén. Claro
también en ese mismo ndmero dijimos que PS2
también tendria su propia PocketStation...

-;101 monstruitos en PlayStation? El
gigantesco éxito de Pokémon en todo el mundo
hizo que muchos de vosotros preguntarais sobre
un juego parecido en PSOne. En el lejano marzo
de 2000 contestamos a una de estas cartas con
toda las informaci6n que llegaba de Japén, que
apuntaba que Sony estaba trabajando en algo
parecido, algo que afortunadamente para muchos
nunca jamas lleg6 a existir... jQué alivio!

- Control de misiles. El lanzamiento de PS2
en Japon propicié otra polémica de las buenas: la
unidad vectorial de la consola podia utilizarse con
fines militares, para calcular milimétricamente las
coordenadas de impacto de los potentes misiles
Tomahawk. Ahora que todos tenemos una en
casa... ¢alguien sabe cémo se introducen las
coordenadas? Porque mira que llevamos tiempo y
todavia no hemos conseguido nada...

-> ;Quién nos mandaria...! Después de
contar vida y milagros de Munch’s Oddyssey,
el segundo juego de la pentalogia Oddworld, sus
creadores optaron por sucumbir al “bill” metal de
Gates y sacarlo en exclusiva para Xbox. Vamos,
algo parecido pasé con Capcom y su cuarta parte
de Resident Evil 4, que finalmente ha ido a parar a
GameCube, y Dino Crisis 3, exclusivo de Xbox....

- Los famosos “remakes’’. En marzo de
2001 nos hicimos eco de los insistentes rumores
que hablaban de remakes para PS2 de FFVII, VIII
y IX. Al final, lo Gnico que parece seguro es una
pelicula basada en FFVIL.. pero de remakes nada
de nada, al menos por ahora y al menos para PS2.
¢Quizés veamos algo en PSP?

-> ;Qué paso con...? Tras dedicarle no pocas
noticias y hasta un reportaje, ain estamos
esperando las versiones de Black& White para
PS2 y PSOne... menos mal que tenemos sacos de
dormir y maquinillas de afeitar en el trabajo.

= FFXy sus secuelas. En el 42 avanzabamos
las versiones Yuna y Rikku de FFX, y en el 46
anunciabamos otra version mas, subtitulada Lord
of Future. No se puede acertar en todo... pero
no nos negaréis que FFX-2lo protagonizan Yuna y
Rikku, que es casi lo mismo...

= Kurtis y su arma. En el 44, dijimos que
Kurtis Trent, el compaiiero de Lara Croft en
su aventura en PS2, podria hacer uso de un
arma especial, un disco con cuchillas...
que finalmente sélo usaba en los videos.

AV1d
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1. Sonia Herranz

Como veis, la “dire” ha tenido

siempre los mismos pelos...

2. Alvaro Menéndez
Nuestro jefe de maquetacion

ya no es rubito, pero si un pillin.

3. Alberto Lloret

El redactor jefe ha cambia-
do leones de piedra por
consolas.

208
5. Patricia Gamo
iQué alegria, qué salero! Pues
luego llega, se pone a maque-
tar y no se la oye ni hablar...

4. Ruth Caravaca
Rubita, con cara de nifia bue-
na y sobre todo alta, altisima,
asi es nuestra maquetadora.

6. Daniel Acal

La ilusion de su vida era salir
en “Verano Azul”, pero al final
encontrd su rumbo en P2M.

7.Ahel Vaquero

Nuestro director de arte sigue
siendo chiquitin, pero muy
maton.

8. David Fraile

Estuvo a punto de protagoni-
zar “La Maldicion de Damien”,
pero como es buen chico...

LLEGAN NUEVAS FORMAS PARA JUGAR CON PLAYSTATION 2

-2003: 1a revolucion

Si el 99 marcé el comienzo del mejor momento de PlayStation, 2003 ha sido el inicio de la
época dulce de PS2. La consola logra unas cifras de ventas magicas y todo el mundo habla de
ella. Play2Mania sigue la estela de PS2 y a finales de 2003 vuelve a ser la revista mas vendida.

El Juego
Online

En junio se pone a la venta el
adaptador de banda ancha para
poder jugar Online con PS2. SO-
COM marca el pistoletazo de sa-
lida y el éxito es inmediato. En

PlayStation.c

junio se venden 10.000 unida-
des de SOCOM en una semana y
5.000 adaptadores de red. Ac-
tualmente, hay 10.000 usuarios
registrados en Europa. Los que
no registran son muchos mas...

2.200.000

de PS2 en Espana

na
Y\Ige, Final Fantasy Xes de
2002y Final Fantasy X-21n0 0s&l‘e
a la venta hasta fehr?_ro de 2004,
pero no nos podéis negar qu'e
rita hizo correr rios

esta sefiol
de tinta a lo largo de 2003,

igual que toda la saga
o F?nal Fantasy.Y estar
en boca de todos
sinun juegoa
mano tiene
mucho
mérito.

A
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Prince of Persia
mes que viene no os podemos dar |

Hasta el
de 2003. Eso sj, todos tenemos en ment,

tante del afio: Prince of Persia, Py
ro E|
Underground, El Retorno deI,Rey...

a lista de los Mejores
e los juegos mas impor-
volution Soccer 3,NFS
Se aceptan apuestas.

iiJUEGA CON TODD
EL MUNDO SIN
MOVERTE DE CASAl!

‘SPLINTER cEit !
METAL GEAR/SOLID.2

SUBSTANCE  »

Los espias

cara a cara el juego Online
El lanzamiento de Splinter Cell supo- En junio se pone a la venta la tarjeta
ne un reto para el reinado de Metal Ethernet y ya se puede jugar Online
Gear Solid 2.Y la pregunta es obvia, con PS2. Dedicamos nuestro suple-
¢cudl es el mejor? Nuestra compara- mento a aclarar todas las dudas y a
tiva del nimero 51 fue todo un éxito. presentar los primeros juegos.
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Asi es PSP
En septiembre Sony nos ofrece otra En noviembre nos volvemos a adelan-
innovadora forma de jugar con PS2, tar a todos para ofreceros la primera
esta vez usando nuestro cuerpo y imagen de PSR, la esperada consola
una cdmara de video. EyeToy Play portétil de Sony, que se pondré ala

triunfa desde el primer momento. venta a principios de 2005.




En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad
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DESCUBRELO TODO SOBRE LAS NUEVAS MAQUINAS DE SONY: PSX, PSP Y PS3

GREGE LA FAMILIA
PLAYSTATION

- PS2 todavia tiene cuerda para rato, al menos dos afnos a toda
-- ~_maquina, pero eso no impide que Sony piense
_ya en lo que sera su préoxima generacion de
consolas. Si quieres
conocer sus tres
propuestas de
primera mano, no
pierdas detalle...
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La tamllla e
Playstation al comnlet - / . _ _
1.PLAYSTATION 3, PLAYSTATION 2 .PLAYSTATION 2 AQUA 7 PSP

Lanzada en Navidades de 1995. Lanzada el 24 de nov. de 2000. Lanzada en marzo de 2004. Llegara antes de marzo de 2005.

2. PSONE 4.PLAYSTATION 2 SILVER 6. PSX : : 8. PLAYSTATION 3
Lanzada el 24 de sept. de 2000. Lanzada en septiembre_de 2003. Se lanzara en el afio fiscal 2004. En... £2006?




COMIENZA LA BATALLA PARA DOMINAR EL SALON DE CASA

M Fecha prevista
W Precio estimado

;Suefas con un aparato que te permita disfrutar de PS2, grabar
programas de television o ver fotos en la tele? Pues

B Tipo Consola + DVR + DVD=RW

Aiio fiscal 2004 (antes de marzo de 2005)

600-750€ (aproximadamente)

despierta, que existe y se llama PSX.

T al y como adelantan sus for-
mas, su mando a distancia y
sus prestaciones, mas que una con-
sola PSX es un electrodoméstico de
gama alta. Basicamente, supone
una evolucion légica del concepto de
PS2, afiadiendo algunas de las funcio-
nes mas atractivas de la tecnologia de
consumo mas moderna. De hecho, se
comenta que PSX es la antesala de lo
que vamos a ver en la siguiente genera-
cién de consolas: un sistema de entrete-
nimiento digital que va a competir con
otros aparatos para ocupar un lugar
central en el saldn de casa.

SEGUN LOS CREATIVOS DE
SONY, la “X” de PSX refleja su espiritu:
un cruce, una mezcla con otros aparatos
y funciones que hasta ahora no ofrecian
las consolas. Y es que PSX va a “unifi-
car” tres sistemas distintos: un DVR (Di-
gital Video Recorder o grabador de video
digital), una grabadora de DVD y una
PS2.Todas estas funciones nos van a
permitir realizar acciones tan dispares
como seguir disfrutando de los juegos de
PS2 y PSone, al tiempo que grabamos
programas de television al disco duro de
PSX para posteriormente eliminar las es-
~ cenas no deseadas y grabarlos en DVD.

ANOS

Pero alin hay mas. PSX
también es un reproductor
de musica y video DVD, un
visor de fotos y un sintonizador de televi-
sion digital, loque la convierte en una
méaquina tan versatil como sorprendente.
Eso si, estas funciones estan presentes
en los dos modelos que se han puesto a
la venta en diciembre en Japon. Lo que
esta por ver son los cambios que presen-
tara la version europea, que sera lanza-
da antes de marzo de 2005. Pero ojo, co-
mo aparato de gama alta que es, no
estara al alcance de todos los bolsillos,

y si sigue la tendencia del mercado japo-
nés, su precio superara los 600 Euros...

Asi sera PSK

eCOMO CONSOLA:
PSX nos permitira jugar con todos los juegos de PS2 y PSone.

*COMO GRABADOR DE VIDEO DIGITAL:

PSX puede grabar digitalmente programas de television en el disco du-
ro que lleva incorporado de serie. Para grabar los programas, en Ja-
pén tienen a su alcance dos métodos. Por un lado, una guia de televi-
sién digital, que con tan sélo seleccionar el programa configura la
“consola” para que lo grabe. Por otro, esta la programacién manual,
es decir, introducir los datos de comienzo y terminacion como en un vi-
deo normal. Posteriormente, puedes borrar las escenas no deseadas
gracias a sus potentes herramientas de edicion.

*COMO GRABADORA DE DVD:

Gracias a su grabadora de DVD, PSX puede grabar CD y DVD con los
programas de televisién editados. La velocidad de grabacion es de 12x,
aunque en breve, gracias a una actualizacion del software se podré a
24 velocidades. Ademas, nuestras grabaciones pueden ser reproduci-
das en cualquier reproductor de sobremesa o la propia PSX.

« COMO REPRODUCTOR DE VIDEO:
Puede reproducir peliculas en formato DVD y al mismo
tiempo realizar una grabacién en el disco duro.

«COMO REPRODUCTOR DE AUDIO:
PSX puede reproducir CD de audio (es
decir, los discos de masica conven-
cionales) asi como misica en
formato ATRAC3, (algo asf co-
mo el Mp3 para los minidisc
de Sony). También puede con-
vertir los CD de audio al for-
mato ATRAC3 y guardarlos en
el disco duro.

*COMO UN VISOR DE
IMAGENES:
PSX también puede funcionar
como un visor de fotos en formato

) JPG (es el formato que guarda mejor rela-
e > @& @ cién calidad/tamafo de la imagen). Esta
@800 | funcién se activa al introducir en PSX un
Photo CD (o CD con imagenes), una Me-
mory Stick o al conectar una camara Digi-
tal de Sony en los puertos USB.

=@ @ @ ® (

&
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En la parte trasera de PSX se esconden casi todos los conectores de audio y video, incluida la toma
de antena, un puerto Ethernet, e incluso las ranuras para enchufar dos mandos Dual Shock 2.

[
u

PSX tiene la apariencia de un reproductor *“serio”, con muchas ranuras y una atractiva linea.

No existe ningun otro aparato
con unas prestaciones iguales
alas de PSX,ya que en los de-
mas “cacharros’” siempre fal-

ta alguna (consola, grabadora

justifica su elevado precio, ya
que comprar todas las funcio-
nes por separado, es decir,una
PS2,un DVR y una grabadora
DVD saldria mas caro.

de DVD...). Solo este aspecto —

WOXTER VDR 500: es uno de los pocos
grabadores digitales a la venta en
Espana. Tiene un disco duro de 80 Gigas
y un precio aproximado de 500 Euros.

LA MAQUINA MULTIFUNCION FRENTE A LOS APARATOS ESPECIFICOS

XBOX: La consola de Microsoft tiene un
disco duro pequeno (8 Gigas) y no
puede grabar programas de la tele. Su
precio es lo que la hace competitiva.

AST FUNCIONA PSX AL ARRANCAR...

B N o o

Fhoto

PhotoAlbum 1

D3 Creater

Desde este meni principal podemos acceder a to-
das y cada una de las funciones de PSX, que a su
vez encierran variadas opciones. Para navegar por
este “cacao”, nada como el mando a distancia...

JIN ALK
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: THQ, Koei... que casi seguro adapta-

S'ON_Y PREPARA UNA VERDADERA REVOLUCION EN TU BOLSILLO

M Tipo: Consola portatil

M Fecha prevista: Primer trimestre de 2005

M Precio estimado: 280-350€

Tras el éxito de PSone y PS2, Sony se ha fijado ahora una
nueva y desafiante meta: el mercado de las consolas
portatiles, dominado por Nintendo y su GameBoy.

L a propuesta de Sony, bautizada co-
mo PSP o PlayStation Portable, pre-
tende convertirse en mucho mas que una
simple consola portatil. De hecho, PSP ya
ha sido bautizada como el Walkman del
Siglo XXI, y bajo su carcasa se uniran
dos conceptos muy distintos: el de una
consola y un reproductor multimedia
(msica y video con calidad DVD).

COMO MAQUINA PARA JUGAR,
se dice que sera 10 veces mas potente
que PSone... aunque todavia no se ha vis-
to niuna imagen de un juego. No obstan-

‘te, apoyo no le va a faltar, y cada dia se

unen mas compaias. Aunque todavia no
hay titulos confirmados, Electronic Arts

tiene actualmente 12 juegos en desarro-

lloy en la lista también estan Capcom,
Konami, Namco, Sega, Activision, Atari,

ran sus sagas mas conocidas. En fin,
estas incagnitas se desvelaran en la
feria E3 de mayo.

COMO REPRODUCTOR MUL-
TIMEDIA, PSP promete revolucio-

bolsillo una pelicula con calidad DVD. Pe-
ro alin hay mas. Como Walkman puroy
duro, PSP reproducira formatos como el
ATRAC3 (parecido al mp3, pera para Mi-
nidisc). Y eso por no hablar de la recién
confirmada conectividad con PS2 y PSX,
algo parecido a lo que ha hecho Ninten-
do con GameBoy Advance y GameCube.
No obstante, las dudas que levanta PSP
tampoco son pequenas, y ciertos aspec-
tos, como si habra discos UMD virgenes,
no han sido revelados. Lo Gnico claro es
que el lanzamiento de PSP se ha retrasa-
do al primer trimestre de 2005.
A esperar tocan...

PSP al detalle

e COMO CONSOLA:

Dispondra de su propio catalogo de juegos en formato UMD
(Universal Media Disc). Técnicamente estara muy por encima de
PSone y casi al nivel de PS2.Y todo en la palma de la mano.

* COMO REPRODUCTOR DE VIDEO:

Los discos UMD tendrén capacidad para albergar dos horas de
video con calidad DVD, o cuatro con calidad de televisién digital.

e COMO REPRODUCTOR DE AUDIO:

Podra reproducir mésica en formato Atract3 y AAC (Advanced
Audio Coding, de mayor calidad que el Mp3). Tendra unos altavo-
ces estéreo incorporados, con los que podra emular sonido 3D.
o CAPACIDAD GRAFICA:

PSP va a ser tremendamente potente. Podra manejar 33 millo-

nes de poligonos con efectos de Iluminacion y sera capaz de re-
alizar operaciones gréficas imposibles en PSone.

e PANTALLATFT LCD:
Tendrd una pantallaTFT LCD panorédmica, con luz
interna. Su resolucion maxima sera de 480x 272,
lallamada “alta resolucién” en portatiles.

«0TROS DATOS DE INTERES
Contara con un puerto USB 2.0, un puerto
para Memory Stick y una bahia de expan-
sion. Ademas integrard un puerto Infra-
rrojo y un puerto para red local inalbri-
ca. Es decir, podremos jugar con un amigo
sin necesidad de cables.

Los discos UMD, de 1,8 Gigas
‘ podran albergar entre 2y 4
. horas de video dependiendo
" de la calidad (DVD 0 TV).

Aqui
tenéis el primer
diseno oficial de PSP. El definitivo
se vera en la feria E3 que se celebra en mayo.

nar el terreno portatil gracias a los dis-
cos UMD, de 1,8 Gigas de capacidad.
Esto significa que podremos llevar en el

?—i UN TERRENO MUY COMPETITIVO, DOMINADO POR NINTENDO

-> Los rivales a hatir

¢(CASITAN POTENTE COMO PS2?

PSP Us PSOne

Sony dice que
PSP sera casi

tan potente co-
mo PS2. Buena
prueba de ello es
este ejemplo,
mostrado a las
compaiiias que
programaran para .
PSP, que enfrenta ™ :

un modelo como lo veriamos en PSone (izquierda)
y el mismo con las técnicas que empleara PSP, co-
mo los NURBS, para redondear poligonos (dcha).

Con PSP, Sony se mete ,/ »
en un terreno muy )
tentador, hasta aho-
ra monopolizado por
Nintendo y su cam-
biante GameBoy.A la
fiesta se han unido nuevos
artefactos, como el teléfo-
no-consola de Nokia, aun-
que la propuesta de Sony
va a ir mucho mas lejos al
ser tamhién un versatil re-
productor multimedia.

GP32
Un invento
coreano a 2
punto de llegar a
Europa. Reproduce los formatos
DivX y Mp3, y emula todas las
consolas de 8 y 16 bits, aunque no
tiene muchos juegos *“propios”.

N-GAGE La idea de fusionar
un teléfono con una consola
no ha cuajado muy bien que
digamos por culpa del precio,
aunque el “trasto” es casi tan
potente como una PSone.

GAMEBOY ADVANCE SP
Es la reina de la fiesta, la
mas extendida en todo el
planeta. Es barata, tiene
luz incorporada y un gran
catalogo de juegos.

E PLAY
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UNA MAQUINA PARA SONAR DESPIERTO... EN EL

PS3 al detalle

¢ COMO CONSOLA:

Sélo se sabe que buena parte de su potencial va a residir en el
procesador CELL, desarrollado conjuntamente por IBM y Toshi-
ba. Se le presupone tremendamente potente, aunque todavia no
se ha visto ningtn ejemplo real de lo que podra llegar a hacer.

e COMO SISTEMA MULTIMEDIA:
PS3 tendra algunas funciones, aparte de consola, desde el dia
de su nacimiento. Como PSX, se rumorea que permitira grabar

LEJANO 2006

M Tipo: Consola

(y mas funciones, probablemente DVR)

video digital al disco duro, aungue Sony atin no ha confirmado
esta opcion. Lo que si parece seguro es que PS3 llevara de serie

M Fecha prevista: 2006

una tarjeta Ethernet.

P33.

M Precio estimado: No

confirmado * TECNOLOGIA PUNTA:

Sony también piensa en el futuro y ya trabaja en la que sera la
sucesora de PlayStation 2, una maquina que seguira la tendencia
de PSX y ofrecera nuevas funciones, como grabar video digital.

nueva maquina, llamado Cell, ha costa-
do 500 millones de délares y el trabajo
de mas de 300 ingenieros de Toshiba e
IBM. Su forma de “trabajar” sera muy
distinta a la de los procesadores actua-
les, y sera mucho mas efectivo y rapido
que el de cualquier ordenador disponi-
ble en 2006. Otro detalle no menos cu-

| nombre del proyecto se mantie-

ne por ahora como PlayStation 3,
PS3 para los amigos, y casi todo en tor-
no aella es una incognita, salvo algu-
nos detalles pun-
tuales ya
confirmados
por Sony. Por

lo que se sa- rioso, confirmado por Ken Kutaragi, el
be, el potente padre del fendmeno PlayStation, es la
procesador retrocompatibilidad con PS2 y PSone,

pudiendo disfrutar de los juegos de to-
das las consolas de Sony en PS3.

central de esta

EN ELTERRENO DE LA
ESPECULACION, los rumores
mejor hilados hablan de que PS3 sera
también un DVR (grabador de video di-
gital), y por lo tanto, podria tener una
tarjeta sintonizadora de television
y un disco duro de capacidad

\ desconocida, el cual también
podremos utilizar para des-
cargar demos, niveles, e inclu-
S0 juegos enteros.También se
comenta que podria utilizar la tecno-
logia Blu-Ray, o laser DVD de haz
azul, una tecnologia que esta cau-
sando furor en Japon y cuyos discos
tienen una capacidad de casi 30 GB.
En cuanto a los mandos, se “‘cacarea”

Todavia no
existe una
imagen oficial de
PlayStation 3, ésto es sélo

una “idea”.

Por un lado, parece seguro que PS3 llevard de serie una cdmara
EyeToy de segunda generacién. También se comenta que PS3
podria contar con la tecnologia Blu-Ray, o rayo laser de haz azul,
que goza de gran salud en Japdn y que se diferencia del DVD en
su mayor capacidad de almacenamiento (27 GB por DVD).

que podrian ser muy parecidos
a los Dual Shock 2 actua-
les, pero con un gatillo
en la parte poste-
rior. En fin, son
muchos'y muy
variados los
rumores que
circulan, y lo
tnico claro es
que todavia
queda mucho
tiempo por delan-
te para disfrutar
con la actual consola,
PS2.Tampoco esperéis
muchas noticias de PS3
hasta bien entrado el 2005, ya
que el 2004 es el afo de PSP y PSX.

Este

diseno
_ falso fue
realizado por la
compaiia Seymour
Powell; especializada
en disenos industriales.

EL MAYOR EXITO DE 2003, TAMBIEN EN PLAYSTATION 3

Con EyeToy incorporado

Uno de los pocos detalles revelados oficialmente en varias entre-
vistas por Chris Deering, presidente de Sony Computer Enter-
tainment Europa (SCEE), es que PS3 llevara incluida de
serie una camara EyeToy de segunda generacion. No ha
especificado mas detalles, pero suponemos que sera
para algo mas que navegar por los menis, acceder a
ciertas opciones en los juegos o chatear y hablar con
otros usuarios en los juegos Online. Si lo pensais friamen-
te, las posihilidades pueden ser increibles...

MICROSOFTY NINTENDO PREPARAN SU OFENSIVA CONTRA SONY

Los rivales a hatir

SIGUE EL BAILE DE SIGLAS...

-> ¢lo siguiente?

Al igual que Sony, Nintendo y Micro-
soft también estan preparando su si-
guiente generacion de maquinas.

t
y

Ninguna de las dos han soltado mu- e
chos detalles, aunque parece que = ST
Microsoft va a desechar el disco i \,I__,/
duro en virtud de un nuevo sistema £ :
de almacenaje de datos.Y Nintendo £

Fa

podria seguir con su idea de un
aparato sélo para jugar. Como en
el caso de PS3,todo esta porver. | =

Tras nacer PlayStation en Japon en 1994 y su se-

(X-BOX 2y
GAMECUBE 27?: gunda version, PSone, llegé PlayStation 2, mas
Ni Nintendo ni conocida como PS2. Ahora se sabe que pronto de-

Microsoft han
confirmado tan
siquiera el nombre
de las sucesoras
de GameCube o

sembarcaran en Europa dos nuevas criaturas, PSX
y PSP, asi como PSTwo, un nuevo modelo de PS2.
Y eso por no hablar de colores,como PS2 Silver,
PS2 Aqua... o de la siguiente generacion,con PS3
a la cabeza. Ante semejante combinacion alfanu-

Xbox... y mucho !
menos su mérica, nuestra gran duda ahora es... ;cual sera la
aspecto. siguiente cifra o letra en utilizar? ;PS4? ;PSP2?

¢PSPTwo? En unos aiios, saldremos de dudas...
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Todo en SOCOM Il contribuye a su f

Compafiia Sony | Género Accion Tactica | Precio 59,95 € (sin Headset) ¢ 74,95 € (con Headset)

uando Sony anuncié

que el primer juego

Online de PS2 seria un
titulo de acci6n tactica llamado
SOCOM, pocos imaginaban la
intensa diversién que nos iban
a proporcionar sus misiones
para un jugador y, sobre todo,
las partidas en Red con otros
15 jugadores. Ahora, ca-
si un afio después, SO-
COMtiene una
legion de se-
guidores
quevana

IE : tls SIGUIENDO
- 'WARDOG! = EN ESPERA
VANDAL = DISPARANDO

ion: su r

grafico y sonoro, la I.A. de los soldados controlados
por la consola, el uso del Headset para hablar en las partidas Online... Te *‘sientes’’ como un auténtico soldado de élite.

WU 2 ARG
Erp——

1IGmENDD
SIGMEDD

\

1A sus ordenes, seior!

En las partidas para un jugador damos las drdenes a nuestros muchachos con unos menus desplegables
que permiten elegir un soldado, luego la accién que debe realizar y finalmente el objetivo. Un sistema
comodo con el pad, pero alin mas rapido si impartimos las instrucciones con la voz gracias al Headset.

El abanico de 6rdenes es el mas amplio del género, y
nuestros chicos las cumplen con una LA. sorprendente.

El sistema de ments podemos activarlo con el pad o de
viva voz gracias al Headset que viene con el juego.

Para enfrentarte a los peores grupos
criminales del planeta necesitas a los
hombres mas preparados, ya sean
soldados controlados por la consola...
o tus amigos si juegas Online.

quedar mas que satisfechos
con esta segunda parte, un
juego de accién en tercera per-
sona que supera al original en
todos los aspectos.

LAS VIRTUDES DE
SOCOM II comienzan en sus
12 misiones para un solo juga-
dor, que nos meten en el pa-
_ pel del lider de un co-
mando antiterrorista.
Sobre el terreno nos
acompanan tres soldados
a los que, con un comodi-
simo sistema de mends,
damos 6rdenes usando el
pad o nuestra voz, gracias al
micréfono del Headset (que
) tenemos la opcién de com-
prar con el juego).
% Nuestros mucha-
chos responden
velozmente ata-
cando, avanzan-
do sigilosamente, dando co-
bertura o escolta... Un
abanico de acciones que, aun-
que no ha aumentado mucho,
sigue siendo extraordinario.
Pero lo que si ha mejorado
son las misiones. No hay dos
iguales: cada una tiene una
ambientacion distinta (la sel-
va del Amazonas, las calles
en guerra de una ciudad del
Norte de Africa, el interior
de una embajada asediada
por terroristas...) y objeti-
vos tan dispares como resca-
tar rehenes, desactivar bom-
bas, destruir tanques, indicar



Este juego de accion tactica propone misiones para un jugador junto a tres
soldados controlados por la PS2, y modos Online para hasta 16 jugadores.

posiciones de bombardeo a
los helicépteros aliados...
Ademas, los enemigos son
mas peligrosos y nos detec-
tan alas primeras de cam-
bio. Por ello tenemos que
planear y actuar con sigilo
antes de lanzarnos a la ac-
cién, en un desarrollo realis-
ta y muy emocionante. Una
lastima que acabar las 12
misiones lleve poco tiempo.
Y si el modo para un juga-
dor es divertido, imaginad el
modo Online, con compafie-
ros y rivales reales que ha-
cen de cada partida una ex-

periencia distinta. En esta
modalidad se enfrentan dos
equipos de 8 terroristas y 8
Seals, y podemos hablar con
nuestros compafieros a tra-
vés del Headset para dise-
fiar estrategias conjuntas.

LA DIVERSION, LOS
PIQUES y lasrisas en la
red estan garantizados, so-
bre todo si nos organizamos
en clanes y “quedamos” pa-
rajugar. Y las opciones son
amplisimas: 23 mapas (los
10 del primer juego mas 13
nuevos) y 5 modos de juego.

~ EN ESPERA
—

Cada misién para un jugador ofrece ambientacion y situaciones nuevas.

i 1 CARG.

—_— ATAQUE COCHILLD

En cualquier modo de juego

* EN ESPE
* N ESPERA

estr i el sigilo,

afrontamos accién directa... La variedad y el realismo estan garantizados.

SOCOM Il ofrece 12 intensas misiones
para un jugador y 5 modos Online
(jue garantizan diversion “eterna”.

Incluso el punto flaco del
primer SOCOM, su aspecto
poco espectacular, ha sido
mejorado. La niebla sigue
siendo excesiva y el disefio
de los personajes simple,
pero los escenarios han ga-
nado en realismo y nivel de
detalle y contribuyen, junto
a un sobresaliente apartado
sonoro, a meternos de lleno
en el juego. Asi, Sony ha

Nuestros comandos exhiben tantas habilidades de sigilo como de combate.

redondeado un juego genial,
capaz de atraparnos con su
intensa mezcla de accién y
estrategia, y que ofrece to-
davia mas diversién que su
primera parte en los modos
de juego Online. Si adn no
has jugado en Red con PS2
s6lo nos queda recomendar-
te que lo pruebes, aunque es
muy probable que quedes
atrapado de por vida...

TR ——
a

Toa - fSreRk

Insuperable en\
modos Online

SOCOM II ofrece 5 modos de juego para
dos equipos (terroristas y Seals). En
Supresion ambos bandos luchan por
exterminarse; en Demolicion debemos
volar la base enemiga; en Abrir Brecha
penetrar y volar la base terrorista; en
Extraccion los Seals intentan rescatar a un
grupo de rehenes, mientras que en Escolta
deben llevarlos hasta el punto de recogida.

10371 sapane
[t .

Y para picar al rival, nada como bailarle...

Formato: DVD
Jugadores: 1-16

Textos: Castellano
Voces: Castellano

DUAL ~ MCARD  TARJETA HEADSET TECLADO ~RATON
SHOCK 2 99 Kb)  ETHERNET

Ya es genial para un jugador, pero Online...
ies como formar parte de un comando!

Las 12 misiones para un jugador no duran
mucho, y los graficos son mejorables.

El juego de accion tactica mas
completo, por su realismo, su

intenso desarrollo para un jugador §
y sus enormes posibilidades Online. %

N
Il AV 1d



Compardiia Acclaim | Género Aventura de accién | Precio 59,95 € (9.975 ptas. )

"Alias" es una serie de television que ahora se emite en PS2, adaptada a las formas de una
aventura de accion con grandes dosis de infiltracion y todo el encanto de su protagonista.

La infiltracion es parte fundamental del juego y a tal efecto contamos con varios
movimientos de sigilo: andar a hurtadillas, fisgonear por la esquinas...

Para hacer mas variado el juego, se han incluido algunos divertidos minijuegos as series de

en los que tenemos que usar una ganzia o descifrar el cédigo de un ordenador. L.
éxitoenTV
suelen, con

-+ distintos resultados,
tener su propio video-
juego. El ejemplo mas evi-
dente es esta aventura de
accion en tercera persona, ba-
sada en la serie homénima,
que combina de manera magis-
tral el sigilo y los combates pa-
ra traer toda la emocién del
mundo del espionaje a PS2. En-
E carnando el papel de la espia
N - ! de la CIA Sydney Bristow, la
protagonista de |a serie origi-
nal, debemos desbaratar los

En los momentos de mayor tension, la pantalla se divide en dos para que
podamos movernos mientras observamos los movimientos de los enemigos.

planes de una organizacién cri-
minal que pretende crear un
aparato de control mental co-
nocido como “La Maquina”.

ESTE INTERESANTE
ARGUMENTO, repleto de
intriga y sorpresas, nos lleva
por distintos lugares del mun-
do (Montecarlo, Hong Kong...)
donde tenemos que realizar los
mas diversos “trabajos”, como
robar datos de un ordenador,
rescatar a un miembro de la
CIA... Como es de recibo, el si-
gilo es parte fundamental en
las misiones tanto para burlar
los sofisticados sistemas de
seguridad como para superar
la vigilancia de los enemigos,

y por ello nuestra espia cuenta
con diferentes movimientos

de infiltracién: eliminar a los
guardias por la espalda, escon-



Alias conjuga a las mil maravillas intensos momentos de sigilo con
espectaculares combates. Y todo con el mismo aspecto de la serie original...

derse tras los elementos del
entorno... Ademas, Sydney
también es una experta en el
arte del disfraz, y gracias a
esta virtud pasaremos inad-
vertidos y obtendremos in-
formaci6n hablando con
otros personajes, algo im-
prescindible para resolver
ciertos puzzles. Por dltimo,
también contamos con ultra-
modernos gadgets, como
neutralizadores para las ca-
maras de vigilancia o po-
tentes ganzias, que nos ayu-
darén enormemente durante
las misiones.

En cualquier caso, si so-
mos descubiertos u optamos
por pasar al ataque, compro-
baremos que la “prota” tam-
bién es un hacha en el com-
bate cuerpo a cuerpo.

SYDNEY ES CAPAZ DE
REALIZAR distintos com-
bos de ataque y defensa,
presas, contraataques... gra-
cias a un sencillo y efectivo
control. Ademas, aparte de
su habilidad con las artes
marciales, podemos utilizar
elementos del entorno como
arma (escobas, botellas...) e

- <[ 0 Y =
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Cuando el sigilo falla pasamos al combate directo, donde podemos ejecutar

todo tipo de golpes y contraataques o utilizar diferentes objetos como arma.

ioil iy : 1
SIg1io, accion y puzzies, que respeta
profundamente el espiritu de la serie.

incluso puede desarmar a
los enemigos, lo que hace
que los combates sean muy
vistosos y entretenidos.
Como colofén a tan varia-
do desarrollo, nos encontra-
mos un magnifico apartado
técnico con unos estupendos
gréficos, un brillante aparta-
do sonoro (donde destaca el
acertado doblaje de las vo-
ces) y una gran ambienta-

cién propia de cualquier ca-
pitulo de “Alias”. Los (nicos
puntos negros son el mejora-
ble modelado de ciertos per-
sonajes y la modesta I.A. de
algunos enemigos, aunque
ello no quita que estemos
ante un estupendo y entrete-
nido juego que consigue un
equilibrio perfecto entre los
momentos de sigilo y la ac-
cién mas frenética.

7

Una espia
con “vista”

Nuestra bella protagonista
cuenta con dos sistemas de
vision alternativos en caso de
peligro. El primero es una
vision térmica que nos
permite ver en la oscuridad a
los enemigos gracias al calor
que generan sus cuerpos. El
otro es una vision mejorada,
que nos indica la posicion y
el grado de alerta enemiga.

La visién mejorada nos informa de la posicion exacta
de las fuerzas enemigas y su estado de alerta.

0 Recoger armafy e
N

En escenarios poco iluminados, la vision térmica nos
sera de gran utilidad para acabar con los enemigos.

\

p
Espiando con
mil recursos...

Sydney Bristow cuenta con cantidad de
recursos para salir airosa de las situaciones
mas comprometidas: increibles habilidades
fisicas, gadgets y aparatos de tecnologia
punta, disfraces de todo tipo...

Si somos bastante silenciosos, podemos
acabar por la espalda con los soldados.

Gracias al uso de midltiples disfraces,
podemos pasar totalmente desapercibidos.

Para burlar los sofisticados sistemas de
seguridad es necesario el uso de gadgets.

\ J

Textos: Castellano Formato: DVD
Voces: Castellano Jugadores: 1

~e® S

DUAL  M.CARD VOLANTE MULTITAP TECLADO RATON
SHOCK 2 (123 Kb)

Calidad/Precio

La gran variedad de situaciones diferentes
y la extraordinaria fusion de accién y sigilo.

El modelado de algunos personajes y la L.A.
poco depurada de algunos enemigos.

Duracién

Una divertida y variada aventura,
que hara las delicias tanto de los

amantes de la accion e infiltracion
como de los fans de la serie de TV.

E AV1d
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NUENnio UE 10S Maltitos, en version japonesa

Un terrible misterio se cierne sobre un pueblo japonés. Sus habitantes se han convertido en
muertos vivientes y diez personajes van a ‘‘compartir’”’ esta pesadilla... y ti con ellos, claro.

Como los enemigos son letales, lo mejor es avanzar sigilosamente e intentar que
no nos vean. Para ello, lo mejor sera apagar la linterna y caminar agachados.

n pequefo pueblo
japonés llamado
Hanuda es el es-
cenario de esta pesadilla lla-
mada Forbidden Siren. El lugar,
situado entre montafas, de re-
» pente queda rodeado por una
- extrafia marea rojay sus ha-
1 . ‘3-, bitantes son ahora una es-
& pecie de muertos vivientes
' \ que vagan por la zona se-
| dientos de sangre...

Aunque el sigilo prima sobre la accion, ciertos personajes (no todos) llevan
armas. Pero tened cuidado, que los enemigos caidos al rato se levantan...

ESTE ATERRADOR

PANORAMA sorpren-

de a 10 personajes de lo

mas variopinto (hay una

nifia, un cura, una perio-

dista, un cazador, un pro-
fesor...). Cada uno esta en

7 - ; *h el pueblo por distin-

. . A p ‘ -
/Mé nada al encender el venﬁlsdor\ g l.[ Y 1~"\‘:‘?".\1\ tas razo

T { e

; Parece que no hay electricidad: |
- A -] J "..
Como en todo buen Survival Horror, no podian faltar los puzzles. Su resolucién ~ie

no es dificil, pero si lo es pensar mientras nos escond de los er

s

nes y controlandoles alternati-
vamente vamos a llegar hasta

el fondo de este espeluznante

misterio... si es que logramos

vivir para contarlo.

La aventura se desarrolla en
tres dias y esta estructurada
en misiones, toda una novedad
en el género. En ellas tendre-
mos que “escoltar” persona-
jes, encontrar objetos, resol-
ver puzzles o simplemente
escapar, entre otros cometi-
dos. Pero, ademas, estas mi-
siones no se desarrollan en or-
den cronoldgico. De hecho, es
frecuente que repitamos un ni-
vel con distintos personajes y
objetivos en diferentes mo-
mentos de la aventura.

Las misiones pueden tener
varios objetivos, y lo que haga-
mos en una influird en las si-
guientes. Incluso es posible
que un personaje de-

<<



Forbidden Siren es un inquietante Survival Horror que esta estructurado en misiones. Segln la fase en
la que nos encontremos, manejaremos a uno de los 10 personajes que hay disponibles en el juego.

terminado cumpla los objeti-
vos que otro tendria que lo-
grar mas tarde, “ahorrando-
nos” esa fase.

Pero tras esta estructura
tan original se esconde un
juego capaz de hacernos pa-
sar miedo de verdad. Nues-
tra linterna ilumina lugares
tan inquietantes como un
frondoso bosque o un hospi-
tal abandonado. A ello hay

que sumar los estremece-
dores videos y un excepcio-
nal uso del sonido, destacan-
do las desquiciantes voces
de los muertos vivientes...

PRECISAMENTE, SON
LOS ENEMIGOS los que
consiguen que nos sintamos
indefensos durante el juego.
Sul. A. es diabélica, son le-
tales tanto en el cuerpo a

Estamos ante un Survival Horror con
una amhientacion espeluznante y en
el que prima el sigilo sohre Ia accion.

cuerpo como en el uso de ar-
mas de fuego y, para colmo,
no hay “botiquines”. Es por
ello que al avanzar tendre-
mos que ser muy sSigilosos y
pensarnoslo bien antes de
sacar el arma (si es que te-

nemos una). Estos detalles
hacen que en momentos pun-
tuales la dificultad pueda lle-
gar a desesperar pero, Si
sois pacientes y algo habiles,
disfrutaréis de un Survival
Horror con maydsculas.

Sin la opcion de curarnos, sin
tener apenas armas y con lo
“listos” que son los zombis,
el agobio esta servido. Pero
los niveles mas dificiles son
aquéllos en los que hay que
“escoltar” a otro personaje
“sano”. En ellos tendremos
que darles drdenes sencillas
€OMO que nos sigan, que se
escondan o, sencillamente,
que huyan. Menos mal que
responden bien, que si no...

Seglin la situacién, podremos dar unas 6rdenes u otras.

i Protege tu vida... y también la de los demas

r 1_.

Si el ““escoltado” muere, habra que empezar de nuevo.

El apartado técnico es espeluznante. En él destaca el cuidado modelado de los personajes (alucinaréis
con sus expresiones faciales) y el apartado sonoro en su conjunto (efectos, doblaje al castellano...).

(Te d
- ¥
En FS el sigilo es fundamental, y la forma
que tenemos de evitar que los enemigos
nos vean es usando la vision remota. Asi,

a través de sus ojos “veremos” hacia
dbnde miran y si pueden detectarnos.

Al pasar a la *“vision remota”, el juego
adoptara una vista en primera persona.

Si un enemigo u otro personaje nos ve,
nuestra posicion se marca con esta “‘cruz”.

\ J
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La historia, la aterradora ambientacién
y los originales elementos que aporta.

Algunas misiones son bastante dificiles,
y superarlas requiere bastante paciencia.

Un Survival Horror absorbente, muy
original y en el que domina el sigilo

sobre la accion. Todo un reto para
fans del terror que sean pacientes.

H AV1d



ras el ligero traspiés que supu-
S0 Ridge Racer V/, Namco ha
probado suerte con un nuevo
juego de velocidad que, pese a ofrecer
un control arcade, apuesta por los co-
ches y los circuitos reales, asi como por
un amplio abanico de competiciones y
modos de juego. Vamos, en plan Gran
Turismo pero afiadiendo algunas nove-
dades propias, como un modo Historia
en el que seguimos de cerca la carrera
de la piloto Rena por medio de unas tra-
bajadas escenas de vi-
deo, o un curioso indi-
cador de presion que
refleja el nerviosis-
mo de los pilotos ri-
vales cuando nos po-
nemos detras de
f ellos.Y eso

El rival “pohre” de Gran Turismo

Ante los continuos retrasos de Gran Turismo 4,
Namco quiere ocupar ese ‘““vacio’” con un arcade
cargado de coches, circuitos reales y sorpresas.

ad | Precio 62,95 € (10. 475 ptas. )

por no hablar de su notable apartado
gréafico o el modo Desafio, compuesto
por 67 pruebas, con las que ganamos di-
nero para comprar otros coches.

LO QUE EMPIEZA SIENDO
UNA IDEA interesante, rapidamente
pierde fuelle. El modo Historia resulta
bastante “tontorrén”, y no deja de ser
una sucesion de carreras hilvanadas
por una trama que hace aguas por to-
das partes y que ni siquiera ofrece al-
ternativas si, por ejemplo, ganamos
una carrera cuando estamos forzados
a quedar segundos. Igual 0 mas grave
alin nos parece la reducida sensacion

60:00:000
i1 e
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"y CHIDA

Cocheas

de velocidad, incluso con la vista desde
el interior del coche, o la escasa cifra
de circuitos, que rapidamente se solu-
ciona repitiendo en una misma compe-
ticién tres o cuatro veces el mismo
circuito o “inflando” el ndmero de vuel-
tas. Esto, sumado a la escasa inteligen-
cia de los rivales, su simple control, las
escuetas opciones de configuracién de
los coches y la relativa dificultad de las
carreras, hace que R-Racing termine
cansando muy rapidamente. No obstan-
te, si eres un fanatico del motor y no
puedes esperar a la llegada de
GT4, R-Racing puede aliviarte
la espera... pero tampoco
" por mucho tiempo.
~

o=t
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P
| Carreras
para todos

R-Racing unifica varios tipos
distintos de carreras, como son
el rally, las carreras Drag o con
coches clasicos. El problema
es que pese a esta variedad
resulta muy, muy repetitivo,
ya que ofrece pocos circuitos.
Ni siquiera el modo Historia,
repleto de escenas de video,
conseguira convencer a los
mas exigentes. Una pena.

.

R-Racing ofrece un gran abanico de carreras: Drag,
competiciones con deportivos, rally...

INuestro equipo estd blen preparado para la carrera!

El modo Historia esta repleto de escenas de video
entre carrera y carrera, aunque no aportan mucho.

J
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El modelado de los coches y algunas de sus
ideas originales, como el indicador de estrés.

La sensacion de velocidad, los comentarios
de los boxes, las repetitivas carreras...

Si eres un incondicional del motor,
RR te gustara pese a ser repetitivo,

facil y tener pocos circuitos. En
ningun caso te esperes un GT...
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12- % Compaiiia Ubi Soft | Género Accién tactica | Precio 59,95 € (9.975 ptas. )

Guatro comandos para situaciones de alto riesgo

Rehenes encerrados en una sala. Terroristas cubriendo todas las entradas. Para resolver esta
complicada situacién, mas te vale coordinar con precision a tu equipo y actuar como un rayo...

3

ey

3T
-%_a“_-.

ﬁ‘ -y
| DING CHAVEZ |

Los comandos y los enemigos tienen una I.A. sobresaliente, lo que unido al
realista estilo de juego hace las partidas muy emocionantes.

i M
D23 (i 1
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— e forma cada vez més
S J clara, los juegos de ac-
A 4 cién estan evolucionan-
do e incorporando elementos
nuevos. Ahora parece estar
de moda el componente
tactico, la posibilidad de
afrontar las misiones
. acompafiados de va-

A rios comandos, y eso
es justo lo que nos
ofrece Rainbow

Six 3, un shooter
subjetivo al que
no le falta de nada:
calidad técnica, mo-
dos Online y un estilo

de juegoenel quela
clave es actuar en equi-
poy a gran velocidad.
En las 15 misiones para
un jugador, nos acompafian tres
soldados controlados por la
consola. Para darles 6rdenes,
disponemos de un intuitivo sis-
tema de mends que también po-

Las 6rdenes son muy faciles de impartir gracias a estos mends. Y, con un
Headset (que no viene con el juego) las podemos dar con nuestra voz.

RS3 ofrece un apartado técnico de lo mejor del género, en el que destacan el
alucinante uso de luces y sombras y los realistas efectos sonoros.

demos manejar con nuestra voz
gracias al Headset (no incluido).
Ademas de desplazarse por el
terreno y defender posiciones,
nuestros hombres pueden lan-
zar granadas de varios tipos
(cegadoras, de humo...) y coor-
dinarse para irrumpir en una
habitacién con rehenes y despe-
jarla en segundos, gracias a una
lograda LA.

AL MANDO DE ESTE
EQUIPO hacemos frente a ob-
jetivos como desactivar bombas
o rescatar rehenes en escena-
rios repletos de angostos pasi-
llos, pequefias habitaciones...

y abarrotados de terroristas
tremendamente listos, capaces
de eliminarnos de una sola réafa-
ga. Para sobrevivir hay que
avanzar con precaucion, dirigir
con sabidurfa a nuestros chicos
y eliminar a los malos rapida-
mente. Un estilo de juego apa-



: ‘- | DING CHAVEZ |
T —_— .
“UMP {ASEALY

026 —, 17

En este shoot”em up subjetivo es fundamental dar las 6rdenes adecuadas a los tres comandos que nos
acompaiian. Un estilo de juego que se mantiene en las partidas Online para hasta seis jugadores.

WA,

GRAMADA
RSN, I SESR,
PRICE LOISELLE WEBER

LR

ATALANDO
S,

sionante, con la (nica pega de
la escasa variedad de objeti-
V0S, que Se compensa con una
ajustada curva de dificultad.
Pero la diversion que RS3
proporciona va mas alla. Ade-
mas de un modo a pantalla
partida que nos permite dis-
frutar de las 15 misiones jun-
to a un amigo, hay tres modos
Online en los que podemos
comunicarnos con otros 6 ju-

-

gadores gracias al Headset.
Jugar con y contra humanos
aumenta la diversién y multi-
plica la vida del juego.

Y POR SI ESTAS
EMOCIONES fueran poco,
su excepcional ambientacién
consigue que sea alin mas
atractivo. El realismo y detalle
de los escenarios y persona-
jes ya convence, pero lo mejor

EDDIE PRICE HA QUEDADD INCAPACITADD

PRICE 1O

IGELLE WEBER |

4

Gon su veloz accion y su ingrediente
tactico, RS3 derrocha emocion tanto
si jugamos solo como Online.

son unos espléndidos efectos
de luz y un apartado sonoro
no menos contundente y rea-
lista. El resultado es un titulo
sobresaliente, que por opcio-
nes de juego, calidad técnica
y emocionante desarrollo, se

coloca en la élite de los

shoot “em ups subjetivos.

Y aunque no llega a la profun-
didad tactica y variedad de
desarrollo de SOCOM I1, los
amantes de la accion realista
no deben dejarlo escapar.

7

El sistema de ordenes de
RS3 nos permite mandar a
nuestro equipo que espere
para realizar una accion. Si
anadimos el término “Zuld”
a cualquier orden, el equipo
espera a que pulsemos un
botdn para realizarla. Asi,
por ejemplo, nuestros
chicos pueden irrumpir en
una habitacion desde un
punto a la vez que nosotros
entramos por otro.

Al ordenar “Zuli”, nuestros chicos quedan a la espera.

Atentos soldados: jAbrir y despejar con Zuli!

Y ejecutan la orden cuando nosotros se lo indicamos.

Los objetivos de las misiones son rescatar rehenes y desactivar bombas, y exigen que nos coordinemos
a la perfeccion con nuestro equipo para resolver las situaciones comprometidas en segundos.

\

" Modos para
ser comando

Ademas del modo para dos jugadores a
pantalla partida, RS3 tiene modos Online
para seis jugadores: DeathMatch, Death-
Match por equipos y Survival, en el que
cada jugador dispone de una sola “vida”.

Las misiones normales estan disponibles
para dos jugadores a pantalla partida.

Las partidas para seis jugadores Online
son uno de los alicientes de este juego.

\ J
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Lo intenso que resulta gracias a su accion
realista y sus emocionantes situaciones.

J

Los (inicos objetivos de las misiones Offline
son rescatar rehenes y desactivar bombas.

Un desarrollo lleno de accién y con
elementos tacticos, modos Online,

calidad técnica... RS3 esta al nivel
de los mejores shooters de PS2.

H AV1d
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@ Compaiifa VirginPlay | Género

ego de rol de accion | Precio 59,95 € (9.975 ptas. )

Mucho mas que dragones y mazmorras

La ciudad de Puerta de Baldur vuelve a necesitar valientes héroes dispuestos a emplear
todas sus armas y poderes magicos en las misiones mas peligrosas. ;Te atreves?

Todos los lugares que visitaremos (palacios, cuevas, bosques...) y los monstruos
que encontraremos estan sacados del universo **Advanced Dungeons & Dragons”.

Conzume 2-5 cada media
segundo.

En BGDA2 hay mas habilidades por personaje con respecto al primero y, ademas,
ahora podemos asignar cada una a un botén para emplearlas mas eficazmente.

0 da hiarkn do ca

14 150

Seg(in vayamos avanzando, mejoraremos las habilidades de nuestro personaje y
su equipo, ademas de crear nuestras propias armas magicas combinando gemas.

ace ya casi dos afios,
la aclamada serie de

juegos de rol de PC
Baldur “s Gate conquisté PS2
con Dark Alliance, un sorpren-
dente juego de rol de accién.
Su secuela esta especialmente
dirigida a todos los que disfru-
taron de lo lindo explorando
peligrosas mazmorras, descu-
briendo tesoros y acabando
con todo tipo de monstruos, ya
que es sumamente fiel al espi-
ritu del juego original.

ASi PUES, LA BASE
DEL JUEGO NO ha cam-
biado en absoluto. Tras elegir
un héroe de entre los cinco
disponibles, llegaremos a la
ciudad de Puerta de Baldur en
busca de aventuras que nos
proporcionen fortuna y gloria.
De esta forma, terminaremos
involucrados en una siniestra

conspiracion que, en cierto
modo, esta conectada con lo
ocurrido en el primer BGDA.

Al principio de nuestro viaje
iremos “con lo puesto”, es de-
cir, con un equipo minimo
y un personaje con
habilidades limi-
tadas. Segln
vayamos cum-
pliendo las misio-
nes que nos encar-
gan los habitantes
del lugar, iremos
obteniendo los puntos
de experiencia necesa-
rios para mejorar a nues-
tro héroe. También nos da-
ran dinero para comprar
mejores armas y el equipo im-
prescindible para afrontar mi-
siones mas dificiles.

La ambientacién, tipica de
“espada y brujeria”, tampoco
ha cambiado en absoluto, y



Romper proteccion

Energia; 3

-4 reduccien de CA

BGDA2 es un juego de rol de accion en toda regla, es decir, que los miltiples combates se desarrollan
en tiempo real. Asi pues, preparaos para “machacar” los dos botones de ataque una y otra vez...

se ampara en un apartado
gréfico que sigue funcionan-
do bien. Se ha mantenido el
mismo motor gréafico de la
primera parte, pero con al-
“a— gunos detalles mejora-
' dos, como los efec-
tos de luz. Y, por
supuesto, repite
la perspectiva isomé-
trica, que a veces re-
sulta poco especta-

cular pero es (til a la hora de
afrontar los multitudinarios
combates. Al menos, ahora
tenemos un zoom que acerca
un poco mas la accion...

UN APARTADO SONO-
RO IMPECABLE, con
épicas melodias y un profe-
sional doblaje al castellano,
pone al guinda a un sélido
juego de rol de accién que

Para que podamos enfrentarnos con garantias a los multitudinarios combates, el juego presenta una
perspectiva isométrica que resulta muy (til, aunque no es demasiado espectacular.

Gomo su antecesor, Dark Alliance 2
ofrece accion trepidante, toques
roleros y una amhbientacion de lujo.

con toda seguridad hara las
delicias de todos aquellos
que disfrutaron con el pri-

mero, ya que ademas BGDA2

ofrece bastantes mas horas
de juego en comparacion. Si
lo tuyo es saquear mazmo-

rras “repartiendo justicia”
contra todo tipo de mons-
truos y malvados hechice-
ros, no te lo pienses mas:
aqui vas a encontrar diver-
si6n de la buena para uno o
dos jugadores simultaneos.

Al igual que en el primero,
en BGDAZ2 podemos afrontar
la totalidad de la aventura
combatiendo al lado de un
amigo. Al hacer las misiones
cooperativas el juego gana
en diversion, resultando
ademas mas asequible al
combinar las habilidades de
dos héroes opuestos (como
la fuerza del barbaro y los
hechizos del mago). Es una
opcién muy recomendable.

Uniendo fuerzas las probabilidades de éxito aumentan.

para dos jugadores

Lastima que el zoom no funcione en estas partidas...

(Cinco héroes |
y un destino

En BGDA2 podemos elegir entre cinco
personajes predeterminados: un barbaro,
una clériga humana, un enano ladrén, una
elfa oscura monje y un elfo nigromante.
En el primero solo habia tres para elegir.

A S ey

Cada personaje tiene sus habilidades y
misiones secundarias propias.

Al afrontar las misiones debemos tener
presentes las caracteristicas del héroe.

\ J
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Esta muy bien ambientado y resulta divertido,
sobre todo si lo jugamos con otro amigo.

La perspectiva que exhibe el juego resulta
préctica, pero a veces es poco espectacular.

Un juego de rol de accién con una
ambientacidn soberbia que asegura

diversion para 1 6 2 jugadores. Si te
gusto el primero, ni te lo pienses.

W
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os aficionados a los plataformas
clasicos estamos de suerte, ya
que THQ nos trae un juego en el
que el peso del desarrollo recae en
la exploracién de grandes escena-
rios, y que destaca por su simpa-
tica estética y su humor.

El protagonista es Tak, un jo-
ven indigena que debe romper
la maldicién que ha cai-
do sobre su tribu.
Para ello, debe
explorar hasta

el dltimo palmo
de intrincados es-
cenarios, encontrando
los cientos de objetos ma-
gicos que ocultan. Afortunada-

mente, Tak es un experto ex-
plorador que salta, nada,
trepa por lianas, utiliza una
pértiga para impulsarse a
lugares elevados...Y
al mismo tiempo,
_selibraa

golpes de los malvados “nerbil”. Aunque
este desarrollo es bastante sencillo tam-
bién hay lugar para la variedad, ya que
los escenarios presentan sorpresas: ser-
virnos de animales para resolver puzzles,
resucitar momias, utilizar una tabla de
skate... Esto representa todo un aliciente
para seguir jugando, eso si, siempre te-
niendo en cuenta que lo importante para
avanzar es el sentido de la orientacion y
la paciencia.

SU ASPECTO GRAFICO,CON
PERSONAJES caricaturescos y gra-
ciosas animaciones, puede echar para
atras a algunos, igual que el hecho de
que en Takla accién quede en segundo
plano. Si quieres emociones fuertes, hay
otros plataformas mas intensos. Pero si
lo que buscas es una aventura variada,
larga y que ponga a prueba tus habilida-
des en la exploracion y el salto, échale un
vistazo, porque Tak es un buen represen-
tante de esos plataformas clasicos “de
los que ya casi no quedan”.

Género Plataformas | Precio 59,95 € (9.975 pta

Las aventuras selvaticas de un pequeno explorador

La selva es un lugar lleno de criaturas hostiles, zonas de
saltos, templos misteriosos... Necesitaras la ayuda de los
animales y la magia indigena para explorarla a fondo.

Con Tak vuelven las plataformas en su sentido mas clasico, ya que sus mundos de inspiracion primitiva
estan llenos de saltos y zonas por explorar. Y claro, Tak salta, nada, trepa, se desliza por lianas...

La estética del juego es muy *“dibujo animado” y el desarrollo sélo tiene accion en el momento de
enfrentarnos a los nerbil, esta especie de “gremlins” a los que podemos golpear o atacar con magia.

El amigo
de los
animales

Muchos de los parajes del
juego estan poblados por una
variada fauna que nos ayuda
a avanzar en la aventura.
Animales como ovejas,
orangutanes, avestruces o
rinocerontes, resultan muy,
muy Utiles para Tak.

Los orangutanes usan las palmeras como catapultas
para lanzarnos muy lejos, algo realmente util.

A lomos de un rinoceronte podemos embestir obstaculos y
enemigos. Y montado en avestruz sabras lo que es correr.

Textos: Castellano Formato: DVD
Voces: Castellano Jugadores: 1

£

DUAL ~ M.CARD VOLANTE MULTITAP TECLADO ~RATON
SHOCK 2 (953 Kb)

Graficos @ Sonido €) Diversion €)
Duracion € Calidad/Precio

Cada mundo nos ofrece nuevas situaciones,
todo un aliciente para seguir explorando.

Muy centrado en los saltos y la exploracién,
algunos echaran de menos més accion.

Un simpatico titulo que apuesta por
la exploracién y los saltos, y que

gustara sobre todo a los aficionados
J a los juegos de plataformas clasicos.

E PLAY
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n | Precio 49,95 € (8.310 ptas. )

:Un coche que se convierte en todoterreno, moto o
lancha motora? ;Y que tiene armas y nunca pincha?
Pues me lo llevo ahora, y no pago hasta el 2005...

py Hunter es un titulo mitico de
los afos 80, del que ahora nos
llega su segundo “remake” pa-
ra PS2. Como su antecesor, se trata de
un juego que combina accién y conduc-
cién, en el que manejamos un prototipo
fuertemente armado que puede conver-
tirse en moto y lancha motora. Con este
vehiculo multiusos, debemos superar
numerosos niveles plagados de enemi-
gos, mientras cumplimos diferentes ob-
jetivos, como proteger a otro

lograrlo, SH2 cuenta con un control muy
asequible, que busca la sencillez para
que utilizar misiles, metralletas y arte-
factos defensivos sea una gozada desde
el primer minuto.

ESTAINTERESANTE PRO-
PUESTA SE ve eclipsada por un
apartado gréfico que por desgracia ape-
nas pasa de correcto, y que principal-
mente no cuaja por unos escenarios con
“popping” y unas texturas poco trabaja-
!ﬁ\vehl’culo o destruir  das. Ademés, el desarrollo resulta poco
= — un blanco. variado y apenas ha evolucionado res-
Para pecto a su antecesor. Por todo esto, es-
tamos ante un titulo puramente arca-
de, destinado a los que
disfrutaron con el primer
Spy Hunter de PS2 y
aquellos que bus-
quen accién de “ga-
tillo facil” y que,
ademas, no sean
¥ muy exigentes con
el apartado gréfico.

Spy Hunter 2 nos pone al volante de un coche (que ademas se transforma en moto o en una lancha
motora) con el que tenemos que cumplir misiones de todo tipo y enfrentarnos a infinidad de enemigos.

Para hacer frente a los peligrosos enemigos, tenemos a nuestra disposicion la mas moderna
tecnologia, que incluye misiles teledirigidos o cortinas de humo para despistar a las fuerzas enemigas.

Por
partida
doble...

Spy Hunter 2 cuenta con dos
divertidos modos para dos
jugadores: en Campana, uno
conduce y otro dispara, y en
Deatmatch, el Gnico modo a
pantalla partida, debemos
acabar a disparos con el
coche de nuestro “amigo”.

En el modo Campaiia para dos jugadores, uno controla
la conduccién del vehiculo y otro la torreta de disparo.

En los divertidos combates a pantalla partlda tenemos
la posibilidad de darle una buena *“tunda” a un amigo.

AR FICHATECNICA
Textos: Castellano Formato: DVD
Voces: Castellano Jugadores: 1-2

B@@

DUAL  M.CARD VOLANTE MULTITAP TECLADO ~RATON
SHOCK 2 (283 Kb)

La combinacién de conduccién y accion, y la
posibilidad de pilotar un vehiculo “mutante”.

Un pobre apartado grafico y un desarrollo
que a la larga resulta demasiado monétono.

Un arcade repleto de accion
directa, pero que se ve limitado

por su tosco acabado grafico y un
J desarrollo demasiado repetitivo.
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co | Género Accion | Precio 59,95 € (9.9

tretenidos gracias a la frenética accion,
en cierta medida se ven empafiados
por un control algo impreciso y porque,
en la practica, todo se reduce a dispa-
rar, esconderse y volver a disparar, lo
que puede resultar monétono en po-
co tiempo. Eso s, tanto el correcto
motor gréfico como el apartado
sonoro cumplen perfectamen-
te su cometido en un juego
que, en resumidas cuen-
tas, ofrece tiroteos di-
rectos y sin complica-
ciones, perfectos
para todos los
fanaticos de
la accién.

Igunas peliculas bélicas nos
muestran al “Rambo” de turno

encargandose él solito de todo
un ejército. Esa es la base de
este juego de accion, donde
manejamos a un duro soldado
que debe combatir a cien-
tos de enemigos en di-
ferentes escenarios ta-
les como una estacion
petrolifera o una base
militar.

Para hacer frente a
las fuerzas hostiles,
contamos con un am-
plio arsenal y la habilidad
de nuestro personaje para
parapetarse detras de
cualquier objeto del de-
corado y asi evitar el
fuego enemigo. Aunque
los tiroteos son muy en-

Castellano ¢ 1 jugador
Memory Card (50 Kb) ¢ Dual Shock 2

Kill.Switch puede proporcionar
entretenidas y vibrantes dosis de
accion, aunque su desarrollo peca
de ser demasiado repetitivo.

La franquicia de Dynasty Warriors no sélo
esta basada en juegos de accion, también
ofrece titulos de otra indole. En esta oca-
sion, se trata de un juego de estrategia por
turnos en el que debemos organizar nuestro
ejército, espiar al enemigo y realizar otras
acciones para, después, pasar al campo de
batalla. En los combates, que se desarrollan
por turnos en los que movemos nuestras
unidades por un tablero dividido en cua-
driculas, podemos elegir entre una gran can-
tidad de ataques y defensas. Si eres pacien-
te y te gusta la estrategia, lo disfrutaras.

DT2 es un juego de estrategia por turnos
basado en la popular saga Dynasty Warriors.

Inglés * 1-2 jugadores
Memory Card 2 (196 Kb) ¢ Dual Shock 2

Un juego de estrategia por turnos
con muchas opciones, pero que

requiere de altas dosis de paciencia
para saborearlo en su totalidad.

Kill.Switch es un frenético arcade de accién donde manejamos a un soldado experto en todo tipo de
armamento. Asi, escopetas, ametralladoras y granadas son nuestras “herramientas” de trabajo.

Sélo haciendo uso de los objetos del escenario para cubrirnos del incesante fuego enemigo,
lograremos salir victoriosos de los cientos de encarnizados combates que tenemos que superar.

Compaiifa Sega | Género Puzzle | Precio 34,95 € (5.816 ptas. )

Los puzzles en los que hay que unir piezas de
distintas formas o colores son todo un clasi-
co en los videojuegos, igual que este Puyo
Puyo, que ya ha pasado por numerosas con-
solas anteriormente. El objetivo es sencillo:
unir el méximo niimero de piezas del mismo
color para que desaparezcan. Este facil sis-
tema de juego, y su resultén aspecto grafico,
son los “culpables” de que Puyo Puyo Pop
atrape en cualquiera de sus muchos modos
de juego, y mas si jugamos con un amigo a
pantalla partida. La idea esta muy vista, pero
es tan divertido que termina por no importar.

El objetivo de este juego de inteligencia es
juntar el mayor nimero de piezas iguales.

Inglés ¢ 1-2 jugadores
Memory Card 2 (49 Kb) * Dual Shock 2

Pese a su nula originalidad, los
apasionados de los puzzles tienen

aqui una buena oportunidad de
disfrutar de su género favorito.
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tactica | Precio 29,95 € (sin Headset), 4

| Shoot’em up subjetivo que

inaugurd el género de la accién

tactica en PS2 vuelve estre-
nando un sistema de reconocimiento
de voz y opciones Online. que la cosa mejora jugando acom-
En solitario, tomamos el control ¥ pafados. Ademéds de modos para 2
de cualquiera de los seis sol- A v \ jugadores a pantalla parti-
dados de nuestro equipo y da, hay un amplisimo aba-
damos 6rdenes a los de- nico de modos Online para
mas. Eso si, las misio- hasta 12 jugadores,
nes, que nos enfren- que resultan muy diver-
tan a guerrillas tidos. Y con lo bara-
sudamericanas, \ to que sale el pack
son simples y sin juego y Headset,
muchas posibilidades Jungle Storm
estratégicas. A nuestros es una buena y econémica op-
soldados s6lo podemos B cion si quieres jugar en Red.
enviarlos a una posicion y
ordenarles mantener una
actitud ofensiva o defensi-
va (con el pad o con el He-
adset). Y como un radar

nos indica la situacion de los enemigos,

casi siempre los eliminamos a distancia
y sin riesgo. Pero lo peor, sin duda,

son sus simplisimos gréficos... aun-

W Castellano * 1-12 jugadores « Memory Card 2 (159 Kb)
Dual Shock 2 ¢ Headset « Tarjeta Ethernet

Un Shooter tactico que se ha
quedado anticuado en sus modos
Offline, pero que es capaz de
divertir con sus opciones Online.

3 Compari Play | Género Puzzle | Precio 19,95 € (3.320 ptas. )

Con la excusa de “demoler” edificios virtua-
les, este juego nos enfrenta a complejos
puzzles en los que debemos colocar estraté-
gicamente piezas explosivas sobre un table-
ro, con la intencién de provocar reacciones
en cadena y destruir todas las piezas. El
completo abanico de modos incluye partidas
para 2 jugadores en las que se compite para
acabar los puzzles en el menor tiempo.

Si pasas por alto sus graficos, de sencillas
formas poligonales, su elevada dificultad su-
pone un reto para la inteligencia, que sin du-
da engancharé a los fans de los puzzles.

Destruir todas las piezas de cada puzzle es el
objetivo de este dificil y adictivo juego.

Map
a1

Inglés « 1-2 jugadores
Memory Card 2 (92 Kb) * Dual Shock 2

Un puzzle adictivo y dificil que nos
ohliga a usar las neuronas y, ademas,

permite partidas para dos jugadores.
Gustara a los fans de los puzzles.

5 € (c

El simple desarrollo de las misiones para un jugador desvia el atractivo del juego a los modos Online.

12: Comp

Titulos como Gauntlet, Smash TV o Robotron
vuelven en versiones idénticas a los originales.

Midway | Género Arcade | Precio 29,95 € (4.995 ptas. )

Midway recupera 24 clasicos de los salones
recreativos de los afios 80, entre los que hay
joyas como Gauntlet, Rampage, Spy Hunter,
Super Sprint o Smash TV. En casi todos los
casos, los graficos y la mecénica resultan ya
muy sencillos, aunque su capacidad para
“picar” sigue intacta. Jugarlos con el Dual
Shock 2 es todo un aliciente (aunque el con-
trol de algunos juegos podia mejorarse). Asi,
esta completa y divertida recopilacién se
destapa como una joya del entretenimiento,
capaz de divertir a los nostélgicos y a quie-
nes que quieran ver un poco de “Historia”.

Inglés * 1-4 jugadores
Memory Card 2 (66 Kb)  Dual Shock 2

Una coleccion de 24 recreativas de
los 80 que, a pesar de su aspecto

antiguo, siguen ofreciendo diversion
directa, sobre todo en compaiiia.
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Accion Tactica
SOLDADOS DE ELITE A TUS ORDENES

‘A la hora de afrontar las mas peligrosas misiones, la capacidad de un solo hombre puede ser insuficiente. Pero PS2
te dalaiposibilidadide aftontar el combate al mando de los mejores equipos de soldados del planeta. Son los juegos

i O

fle;accion tactica, y en estalcomparativa vas a descubrir cuales son los mejores, tanto para jugar solo como Online.
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Conflict Desert Storm 11

Freedom Fighters

Cuatro comandos contra todo un ejército

Compaiiia: SCI| Precio: 59,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +16

& | Memory Dual Shock 2 i Adaptador de
£ | card2 ual Shocl Multitap Headset Etheprnet

E | (274 kb)

5

(-9

Valoracion Graficos: Diversion: Global: Q

Doce guerrilleros sin piedad

Compaiiia: EA Games | Precio: 62,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +16

Head \ Adaptador de
Ethh

Memory
Card 2
(400 kb)

Dual Shock 2

Multitap

Periféricos

Diversion: Q Global: @

Valoracion Graficos: Q

Durante la Guerra del Golfo, cuatro soldados se internaron en Bagdag
para enfrentarse a cientos de tropas iraquies. Vale, no es un hecho
histérico, pero si es el descriptivo argumento de este intenso juego.

W EQUIPOY SISTEMA DE ORDENES. Manejamos a 4 soldados (un francoti-
rador, un experto en explosivos, otro en armamento pesado...), y tomamos el con-
trol de cualquiera de ellos. Al resto les ordenamos que se desplacen, pero con un in-
cémodo sistema que muchas veces nos hace tomar el control del soldado y moverlo
directamente. Eso si, su buena I.A. les hace decisivos para defender posiciones.

W MISIONESY MODOS DE JUEGO. Las misiones nos proponen objetivos co-
mo rescatar rehenes o sabotear instalaciones enemigas. Aunque hay momentos de
sigilo, e incluso pilotamos vehiculos como tanques o jeeps, |a ténica general es la fu-
ribunda acci6én contra una gran cantidad de tropas. Pero para poder “contarlo”, ten-
dremos que situar estratégicamente a nuestros hombres, con lo que se mezcla tacti-
cay accion en un desarrollo muy intenso que sabe cémo divertir.

B REALIZACION TECNICA Y AMBIENTACION. Los personajes son sim-
ples, pero la variedad y detalle de los escenarios y efectos como el humo o las ex-
plosiones hacen el juego vistoso. Unos rotundos efectos sonoros redondean el pano-
rama, ofreciéndonos una vision muy espectacular de los conflictos bélicos.

Combatimos y damos 6rdenes al mismo tiempo, en
una intensa mezcla de accion y estrategia.

En CDS Il alternamos el control de 4 soldados, y
damos 6rdenes de desplazamiento a los demas.

Los soviéticos han tomado Nueva York, pero N
algunos guerrilleros luchan por la libertad.Y ti los
lideras en un juego que ofrece la cara mas divertida,
y sencilla de manejar, de la accion tactica.

M EQUIPOY SISTEMA DE ORDENES. A lo largo del juego va-
mos reclutando hasta un maximo de doce guerrilleros. Les damos tres
tipos de 6rdenes, asignada cada una a un botdn: atacar, defender o
agruparse. Un sistema muy intuitivo, ideal si no quieres liarte con el
control o si no tienes experiencia en la accion tactica.

M MISIONESY MODOS DE JUEGO. La accién es el ingre-
diente principal de las misiones, pero la abundancia de enemigos .
nos obliga a desarrollar una estrategia colocando bien a nues-
tros soldados. Eso si, las 8 misiones para un jugador se ha- ,f v
cen cortas, y las partidas para dos jugadores a pantalla y
partida no lo compensan. Pese a ello, es una gran opcion pa-

ra iniciarse en el género de manera rapida y divertida.

B REALIZACION TECNICAY AMBIENTACION. Sin ser sobre-
saliente, el juego convence por una buena recreacion de la ciudad derrui-
day sus espectaculares combates entre docenas de personajes.

AV1d

Freedom Fighters tiene un extraordinario sistema de control que nos permite dar rdenes de manera muy
sencilla hasta a doce guerrilleros. Y sus grandes dosis de accion garantizan la diversion.



Ghost Recon

Los primeros reclutas de PS2

@&

Compaiifa: Ubi Soft | Precio: 29,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +18

Memory
Card 2
(450 kb)

Dual Shock 2 Adaptador de

Ethernet !

Global: \y

Headset

Multitap

Periféricos
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Ghost Recon: Jungle Storm

Una econémica opcién para jugar Online

Compaiifa: Ubi Soft | Precio: 44,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +16

Headse‘t/[
|
Diversion: .

Memory
Card 2
(159 kb)

Dual Shock 2 Adaptador de
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El Shoot’em up subjetivo que inauguré la accion tactica en PS2 ha
sido superado tanto en apartados técnicos como opciones tacticas,
pero todavia ofrece huenos momentos a los fans de la accion realista.

HEQUIPOY SISTEMA DE ORDENES. Dirigimos a seis soldados y podemos
alternar su control en todo momento. A los demas les indicamos si su actitud debe
ser ofensiva o defensiva y su colocacién en el escenario (con un sistema un tanto
engorroso, marcando el camino en un mapa). Su ayuda es importante en los comba-
tes, pero los objetivos los cumplimos nosotros y el componente tactico es limitado.

W MISIONESY MODOS DE JUEGO. El planteamiento de las misiones es rea-
lista (nuestros soldados pueden morir de un solo impacto) y la variedad de obje-
. tivos es considerable. Asi que Ghost Recon te gustara si buscas accion realista,
. pero ten en cuenta que la estrategia no tiene un papel fundamental.

~ W REALIZACION TECNICAY AMBIENTACION. Los graficos no

— impresionaban cuando el juego sali6 al merca-
do, asf que ahora menos. Se han
quedado anticuados y sélo destacan
sus amplios escenarios. Eso si, el rea-
lismo de la accién logra meternos en la piel de un soldado en combate.

: (e

El grupo de comandos mas veterano de PS2 vuelve conservando un
aspecto un tanto anticuado, pero con un par de ases en la manga: un
sistema de reconocimiento de voz y partidas Online.

HEQUIPOY SISTEMA DE ORDENES. Jugando solos volvemos a dirigir a
seis soldados y a alternar su control. Las opciones tacticas se limitan a desplazarlos
y ordenarles actitudes defensivas u ofensivas. Al menos ahora es mas comodo im-
partir las instrucciones con nuestra voz gracias al Headset (que podemos comprar
con el juego a muy buen precio). Y jugando Online desarrollamos todo tipo de estra-
tegias hablando con nuestros compaferos a través del micréfono.

W MISIONESY MODOS DE JUEGO. Las misiones para un jugador tienen ob-
jetivos poco variados, y el desarrollo suele limitarse a limpiar la zona de enemigos a
distancia. Asi que, si vas a jugar solo, el primer Ghost Recon es mas interesante. Sin
embargo, Jungle Storm ofrece una gran variedad de modos Online para hasta 12 ju-
gadores. Aqui la diversion y la estrategia se multiplican, y el juego se convierte en
una opcidn interesante si quieres jugar Online sin gastarte demasiado dinero.

M REALIZACION TECNICAY AMBIENTACION. Se mantiene la pobreza
gréfica de la primera parte, y los amplios escenarios sin niebla vuelven a ser lo Ginico
positivo. Eso si, con estos entornos PS2 va mas que sobrada en el juego Online.

El realismo es clave, ya que nuestros soldados y
los enemigos pueden morir de un impacto certero.

Aunque damos 6rdenes a 6 soldados, la
accién predomina sobre la tactica.

Aunque la misi para un jl SON Menos ¢

y variadas que en el primer Ghost Recon, el
nuevo Jungle Storm destaca por una infinidad de modos de juego Online bastante divertidos.




Rainbow Six 3

Intervencion rapida en situaciones criticas

Compaiiia: Ubi Soft | Precio: 59,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +16
Adaptador de

N
Dual Shock 2 Multitap Headset )
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Memory
Card 2
(489 kb)

Periféricos

SOCOM U.S. Navy Seals 5

El pionero del juego Online

Compaiiia: Sony | Precio: 29,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +16
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Da igual que juegues sélo o en partidas Online: si quieres acabar
con los terroristas sin que ningin rehén salga herido, tendras que
saber actuar con tu gente para irrumpir con velocidad y precision.

HEQUIPOY SISTEMA DE ORDENES. En este Shooter subjetivo nos acom-
pafan tres soldados a los que les indicamos que protejan rehenes, desactiven bom-
bas, irrumpan en habitaciones... instrucciones muy completas que damos con un c6-
modo men( o hablando a través del Headset (que no viene incluido con el juego). En
las partidas Online, el micréfono nos sirve para comunicarnos con otros jugadores.

B MISIONESY MODOS DE JUEGO. Aunque las misiones son poco originales,
la gran I.A. de los enemigos y las situaciones en las que actuamos a toda velocidad
para salvar rehenes hacen que el juego sea muy emocionante. Aunque predomina la
accion, hay opciones tacticas como irrumpir desde dos puntos a la vez en una misma
localizacion, y la dificultad del juego exige su sabia utilizacién. La completa oferta
Online culmina uno de los titulos mas completos e intensos de esta comparativa.

M REALIZACION TECNICA Y AMBIENTACION. RS3impresiona gracias a
un realista disefio de escenarios y a efectos de gran calidad como las luces, el hu-
mo... También las animaciones, el modelado o la I.A. de nuestros comandos son de
calidad, con lo que es facil meterse de lleno en la accion... y mas si jugamos Online.

Coordinarnos con nuestros hombres para atacar es
importante para vencer a unos rivales muy listos.

Rainbow Six 3 no tiene rival en el género en lo
que respecta a su realismo grafico y sonoro.

Este clasico nos enseiié nuevas formas de jugar, al incluir
un sistema de reconocimiento de voz e inaugurar el juego
Online en PS2.Y aiin garantiza muchisima diversion.

EEQUIPOY SISTEMA DE ORDENES. En el modo para un jugador, dar 6rde-
nes a los tres soldados que nos acompafan es sencillo gracias a unos cémodos me-
nds que manejamos con el pad o de viva voz con el Headset (que en la version Plati-
num no viene incluido). El abanico de 6rdenes es completisimo, y como nuestros
hombres las cumplen con eficacia, en tres minutos ya los dirigimos a la perfeccion.

W MISIONESY MODOS DE JUEGO. Las misiones para un jugador mezclan si-
gilo y accién y proponen objetivos como destruir instalaciones, desactivar bombas,
rescatar rehenes... Son entretenidas, aunque la limitada I.A. de los enemigos les
resta emocién. Pero las partidas Online, en las que hablamos con los otros juga-
dores a través del Headset, son una fuente inagotable de diversion.

B REALIZACION TECNICAY AMBIENTACION. EI

punto flaco de SOCOM es que es poco espectacular, con perso-
najes de disefo sencillo y mucha niebla en los escenarios. Eso si,
su aspecto realista y sus efectos sonoros logran una buena am-
bientacion, y jugar Online es como formar parte de un comando.

SOCOM ofrece doce misi para un jl pero su ica capacidad para divertir se
revela cuando disfrutamos de cualquiera de sus tres modos de juego Online.
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SOCOM II U.S. Navy Seals

Apasionante jugando Online o en solitario

Compaiiia: Sony | Precio: 74,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +16

Adaptador de

Ethernet I

Memory Dual Shock 2
Card 2

(2.999 kb

Multitap H

Periféricos

S.W.A.T. Global Strike Team@

iAlto, policia, suelte su arma!

Compafiia: Vivendi | Precio: 29,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +16

N
Dual Shock 2 Multitap Headse‘t/[
‘ i \ 5

Adaptador de

Ethernet !

Memory
Card 2
(53kb)

Periféricos

Valoracion Graficos: @

Valoracion Graficos: @ Diversion: QII/B)

Global: @

EEQUIPOY SISTEMA DE ORDENES. Como en el primer SOCOM, en las
partidas para un jugador nos acompafan tres soldados, y se mantiene el genial sis-
tema para dar el mas completo abanico de drdenes mediante el pad o de viva voz
con un nuevo Headset (que se incluye en el juego, de ahi su precio). Asi que manejar
al equipo es sencillisimo, y verles responder con precisién y rapidez, una gozada.

W MISIONESY MODOS DE JUEGO. Las misiones para un jugador son un pro-
digio de variedad en ambientacion y objetivos, y la mejorada I.A. de los enemigos
nos obliga a planear y utilizar nuestras dotes para el sigilo y la estrategia. Y si SO-
COM II engancha en solitario, no tiene rival en el juego Online. Vuelven las partidas
de terroristas contra seals, y el Headset para hablar con otros jugadores. Y sus 5
modos de juego lo convierten en garantia de diversién para mucho, mucho tiempo.

B REALIZACION TECNICA Y AMBIENTACION. Se mantiene el sencillo di-
sefo de los personajes, pero SOCOM II ofrece escenarios mucho mas detallados y
realistas, gran calidad en las animaciones y unos efectos sonoros insuperables, que
redondean un juego capaz de hacernos sentir como auténticos comandos.
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Sus cinco modos Online convierten a SOCOM Il en
el juego de accién tactica mas completo.

Las misi paraunj son excel y
nos invitan a conjugar sigilo, estrategia y accion.

No sélo el ejército trabaja en equipo. Estos tres policias comhinan
sus habilidades para resolver situaciones con rehenes.Y ti decides si
usas la fuerza bruta o eres un buen “poli”’ y detienes a los terroristas.

M EQUIPOY SISTEMA DE ORDENES. Como lideres de un -
comando SWAT, nos acompafian una francotiradora y un experto en s
“hackeo” y explosivos. Les damos 6rdenes como desplazarse o
irrumpir en habitaciones con un sistema muy cémodo: o

bien de viva voz con el Headset, o pulsando el pad.

B MISIONESY MODOS DE JUEGO. Debemos res-

catar rehenes, detener terroristas... El toque original es

que damos 6rdenes a los malos para que se rindan (con

el pad o hablando por el Headset, que no se incluye en el A
juego). Ademas, también hay 10 misiones cooperativas &
para dos jugadores y “Deathmatch” para hasta cuatro. /

B REALIZACION TECNICAY AMBIENTACION. Este
Shooter subjetivo es espectacular en sus aspectos gréficos lo
que, unido al uso del Headset para ordenar a los terroristas que
se rindan, logra que nos metamos de lleno en la accién.
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S.W.A.T. es un Shoot em up subjetivo entretenido y espectacular, en el que gritamos a los enemigos que
se rindan a través del Headset. Eso si, el predominio de la accion sobre la estrategia es casi total.



D os son las claves a la hora de dar el resultado fi-
nal de esta comparativa: la primera, la calidad
general de los juegos, y la segunda, su contenido es-
tratégico, ya que al finy al cabo es el distintivo de es-
te género. En cualquier caso, el ganador es SOCOM
II, sin duda el juego méas completo, ya que atina cali-
dad técnica, un desarrollo en el que tienen cabida la

Conclusiones

accion, la estrategia y el sigilo, y una atractiva oferta
tanto para un jugador como para disfrutar Online. A
un nivel de calidad similar esta Rainbow Six 3, un gran
juego de accién pero en el que el componente tactico
(aunque presente), no es tan importante como en su
directo competidor. El tercer lugar es para el primer
SOCOM, que combina su atractivo Online con un pre-
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cio excepcional. Después, Freedom Fighters se desta-
pa como una opcién excelente para iniciarse en el gé-
nero, mientras que entre Conflict Desert Storm ITy
SWAT, el primero destaca por un mayor componente
tactico (aunque en calidad estan igualados). Por (lti-
mo, el nuevo Ghost Recon es una opcién a tener en
cuenta si quieres jugar Online a un precio econémico.

TiTULO CARACTERISTICAS GENERALES C.TECNICAS CONFIGURACION 0.ESTRATEGICAS DESARROLLO
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Claves de la comparativa

Las notas y abreviaturas de la tabla co-
rresponden a las siguientes calificacio-
nes, que ademads tienen su correspon-
diente c6digo de color para facilitar su
comprension:

Malo (M) / Muy malo (MM): rojo.

Este sello indica el ganador
de la comparativa. Donde lo
vedis es sefal de que es
una inversion segura.

También podréis ver un
sello como éste. Indica
el ganador en la relacién
Calidad/Precio.

CARACTERISTICAS GENERALES

Datos objetivos que miden las posibilidades
del juego y que da una idea de su duracion.
Perspectiva: El punto de vista desde el que
vemos la accién (primera o tercera persona).
Nimero de niveles: La primera cifra indica
las misiones para un jugador, y la segunda el
ndmero de mapas (o misiones) Multijugador.
Headset: Indicamos si el juego usa este
periférico, ya sea para comunicarnos con otros
jugadores Online o para dar instrucciones a
personajes controlados por la CPU.

Modos Online: En este apartado indicamos
el nimero de modos Online (si los hay).
Modos Multijugador Offline: Nimero de
modos Multijugador a pantalla partida.

CARACTERISTICAS TECNICAS

Examinamos los aspectos técnicos del juego.
Control: valoramos la facilidad del manejo.
Fluidez: La suavidad con la que el juego
mueve todos los elementos gréficos.

CONFIGURACION

Sensibilidad: Opcion de adaptar la velocidad
de giro de nuestro personaje al pulsar el stick.
Equipo y armamento: Posibilidad de elegir
a los miembros del equipo o el armamento
antes de comenzar una mision.

Modos Multijugador: Opciones para
modificar a nuestro antojo las caracteristicas
de las partidas Multijugador (como por ejemplo
el nimero de jugadores, las armas, etc.).

OPCIONES ESTRATEGICAS

Utilidad de las ordenes: Valoramos la
necesidad real de utilizar las 6rdenes durante
las partidas.

Interfaz de drdenes: Se examina la facilidad
de uso del sistema de 6rdenes.

N° de hombres: El nimero maximo de
personajes controlados por la CPU a los que
damos drdenes durante el juego.

Los elementos del desarrollo del juego.
Estrategia: Importancia de las decisiones
técticas en el desarrollo.

Infiltracion: Elementos de sigilo.
Conduccion: Manejo de vehiculos.
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Direccion C/ Los Vascos, N° 17, 2% Planta 28040 (Madrid) | E-mail playmania.consultorio@hobbypress.es

Si queréis que el equipo de Play2Mania responda a vues-
tras dudas, sélo tenéis que enviar una carta a la direccion
de la revista, indicando en el sobre: Hobhy Press,
Play2Mania, Consultorio. Tamhién podéis enviar vuestras
consultas o sugerencias a través del correo electrdnico.

Simuladores
de arbitros

Soy lector de la revista desde hace 3

Comprar la camara
EyeToy por separado

Hola amiguetes. Sélo queria saber si
Sony tiene previsto sacar la camara
EyeToy por separado, sin juego.

Juan carlos Burrull (Tarragona)

Pues de momento no hay nada confir-
mado, pero es probable que Sony acabe
haciéndolo, ya que a lo largo de este
afio vamos a ver unos cuantos juegos
mas compatibles con este periférico,
como EyeToy Groove 2y algunas sor-
presas aln por
desvelar...

La camara EyeToy no
se vende por separado, aunque la salida de
nuevos juegos puede cambiar esta situacion.

.Conectarse
o0 esperar?

Hola playmaniacos, os felicito por
ser la mejor revista del mercado.
Quiero jugar Online desde casa, pe-
ro mi primo dice que es mejor espe-
rar unos meses, porque hay muy
pocos juegos Online. ¢Vosotros
que me recomendais?

Nicolas Garcia (e-mail)

Ya hay un montén de juegos Online,
aunque la clave esta en si te interesan
o no. A lo largo de este afio van a _
salir los juegos Online realmente im-
portantes, con mas opciones y mas po-
sibilidades que los actuales... pero si
ahora mismo hay alguno que te atraiga
;por qué esperar? Por cierto, SO-
COM sale en Platinum este mes...

SOCOM sigue siendo una de las propuestas mas
sélidas y divertidas entre los juegos Online de PS2.

Kingdom Hearts

Hola play2maniacos. En primer lugar
os felicito por la revista, que es la
mejor. Soy un amante de los juegos
de rol, en especial de Kingdom He-
arts. ¢Para cuando en Espafia King-
dom Hearts 2? ;Cuando sacaréis un
completo reportaje sobre este jue-
go? ¢Sabéis si Square y Disney van
a sacar mas juegos de la saga?
Miguel Vacas (e-mail)

Es posible que el juego esté listo para
finales de afio, pero seguramente sélo
para Japén. Vamos, que en Espafa no
lo veriamos hasta el 2005. De momento
Square no ha facilitado nueva informa-
cioén, ni nuevas imagenes, con lo que es
dificil que podamos hacer un reportaje.
Eso si, ti tranquilo que en cuanto ten-
gamos material haremos un buen re-
portaje sobre el tema. Y por supuesto,

todavia no se ha dicho nada sobre
una posible tercera parte.

Kingdom Hearts 2 es la esperada secuela del
mejor juego de rol de accion de PlayStation 2.

meses, cuando me compré la PS2,y
me gusta mucho. Me gustaria saber
si esta pensado sacar un juego de
simulador de arbitros, ya que es lo
que falta. ¢ Y hay alguln juego pare-
cido a Mario Party 4 de GameCube?
Quico Muiioz

Que sepamos no se esta haciendo na-
da sobre arbitros. La verdad es que se-
ria un poco aburrido estar viendo el
partido para pitar en el momento ade-
cuado... Y no, no hay nada parecido a
Mario Party en PS2, aunque si buscas
minijuegos, puedes probar con EyeToy
Play, que ademas te “mete” en la tele
para que protagonices las pruebas.

Para ““viciar”’
a la novia

Hola. Me gustaria que me informa-
rais sobre qué juegos hay de plata-
formas para jugar a dobles, pues
quiero viciar a mi novia con la PS2y
le gusté mucho el estilo de Spyro.
Enhorabuena por la revista.

Un desconocido (e-mail)

Ratchet & Clank es un
juego perfecto para
atraer a jugado-

res inexpertos.

Por el momento, no hay ningtn plata-
formas para jugar a dobles, pero siem-
pre os podéis alternar en el control del
personaje: una vida cada uno, un ni-
vel... 0 algo por el estilo, ¢no?

Para “viciarla”, lo suyo es que esco-
gieras un juego que fuera facil, pero
que pique, y que ademas resulte muy
espectacular para que le entre por los
0jos. Si nos dices que a ella le gusté
Spyro, esta claro que el juego con el
que puedes cazarla es Ratchet & Clank.
Es de los mismos creadores y tiene las
mismas premisas: mundos grandes pa-
ra explorar, es facil avanzar y ver cosas
nuevas y resulta muy atractivo visual-
mente. De hecho, puedes optar por el
primer Ratchet, que esta en Platinum.

Los juegos Online siguen siendo un pozo inacabable de dudas. Si estas
pensando en utilizar esta nueva modalidad de juego, quizads compartas
inquietudes con algunos de nuestros lectores. Si es tu caso, sigue leyendo...

Gente para jugar.

Hola amigos de Play2Mania. Estoy
pensando en conectarme con mi
PS2 a Internet, pero ¢habra gente
suficiente con la que jugar?

Juan Pascual (Madrid)

Sony ha reconocido que tiene unos
10.000 usuarios registrados en toda
Europa, una cifra importante y mas si
tenemos en cuenta que no todo el
mundo se registra. Tranquilo, que vas
a encontrar gente de sobra para jugar

Online, sobre todo con juegos que lle-
van tiempo a la venta, como SOCOM.
También depende del horario. No es lo
mismo jugar a las 2 de la tarde, que a
las 9 de la noche, cuando suele haber
cerca de 2000 jugadores conectados.

¢A qué puedo jugar Online?
Me apetece mucho jugar Online
con PS2, pero ¢qué juegos hay dis-
ponibles que tengan esta opcion?
Antonio Pérez (Madrid)




Nuevas versiones
de viejos éxitos

Holaaaa. Me voy a comprar una PS2
y hay juegos que me quiero comprar
pero me preocupan. Me explico:
quiero MGS2, pero como sale ahora
en GameCube con mejores graficos
y extras, no se si saldra una conver-
sion de esto en PS2. Igual pasa con
Resident Evil. ¢Sacaran RE1,2y 3
con estos *peasos’ de graficos para
la negra de Sony? También me ocu-
rre algo asi con FFVII, que lo van a
sacar en la nueva PSP y me gustaria
saber si lo van a reeditar para PS2.
Alexis Villarejo Nunez (Madrid)

Pues no. Para empezar, el juego de
GameCube Metal Gear: Twin Snakes es
un remake del primer MGS de PSOne,
es decir, no es MGS2. Por lo tanto, c6m-
prate MGS2 sin miedo. Tampoco van a
salir los remakes de Resident Evil de
GameCube en PS2. Ni siquiera esta
confirmado que FFVIIvaya a salir para
PSP: Square esta valorando las posibili-
dades de la portatil y no ha dicho nada

I . W
FF VIl sigue siendo uno de los mejores juegos de
rol, y a todos nos gustaria verlo en PSP, la verdad...

de los juegos que podria hacer. Tampo-
co lo van a reeditar para PS2. De hecho,
si quieres jugar a FFVITen PS2 s6lo tie-
nes que cargar el juego de PSone.

Uno bueno de peleas
Hola chicos, queria saber si en este
afo saldra algiin juego de lucha
bueno, tipo Tekken. Otra cosa ¢sa-
béis ya algo mas sobre el juego de
Nina? ¢Sera un buen juego o solo un
plagio de Metal Gear?

Juanjo cardenal (Barcelona)

Mortal Kombat 6 esta previsto para
finales de afio y se rumorea que en Na-
vidad podria aparecer un nuevo Tekken.
Konami tiene previsto uno de peleas de
chicas, en plan lucha libre y también es-
td anunciado el juego basado en la peli-
cula “El Club de la lucha”, aunque no
podemos asegurarte si sera bueno. Con
respecto a Nina, por lo que hemos podi-
do ver serd un juego de accion que,
aunque tendra movimientos de sigilo,
no serd una aventura de infiltracién tan
serie como Metal Gear.

En el fragor
de la batalla

Hola, queria felicitaros por vuestra
revista y preguntaros sobre Call of
Duty: ¢creéis que sera mejor que
Medal of Honor Frontline? ¢Sera en
primera persona?. Me decepcioné
mucho MOH Rising Sun, ;sabéis
cuando saldra su secuela?

Fausto, Tres Cantos (Madrid).

LOS JUEGOS ONLINE

. o . X :'\:’\ S B S
La version de PC de Call of Duty hace hincapié en un detalle de la guerra poco explotado hasta ahora en
consola: siempre estamos rodeados por cientos de soldados, tanto aliados como enemigos.

s |

Call Of Duty es en primera persona,
pero hasta que no lo juguemos no pode-
mos asegurarte si sera mejor o peor
que Frontline. Si su desarrollo es como
el de PC, nosotros apostariamos a que
siva a ser mejor, ya que ofrece una re-
creacion de la guerra mucho mas rea-
lista. Eso si, su principal inconveniente
es que se hace corto. Y la secuela de Ri-
sing Sun podria llegar a finales de afo.

Tipo GTA

Buenas, me gustaria que me dierais
una lista de los mejores juegos en
tercera persona, que se parezcan a
Vice City o True Crime. Estoy intere-
sado en Driv3ry en ZOE. Sois los
mejores

David Zaballos (e-mail)

La verdad, la lista es bastante corta:
GTA III, GTA Vice City, The Getawayy
True Crime. Driv3rva a seguir una linea
similar, aunque con mas protagonismo
de la conduccién y las persecuciones.
Por cierto, se ha retrasado hasta el 1
de junio, en principio. ZOE no tiene na-
da que ver con este tema: pilotas un ro-
bot gigante en combates espaciales.

= =

Driv3rva a seguir la linea de The Getaway y True
Crime, pero con un acabado gréfico de infarto.

Hay mas juegos de lo que parece. De
accion tactica estda SOCOM, que ade-
mas es Platinum, y Ghost Recon Jungle
Storm. Entre los Shoot’em Ups subjeti-
vos tienes MOH Rising Suny XIII. Tam-
bién puedes echarte unas carreras con
Midnight Club II o NFS Underground.Y
si te va el deporte, cuenta con FIFA
2004y la saga Tony Hawk’s. También
hay juegos que son s6lo Online, como
Hardwarey Twisted Metal Black.

¢A qué podreé jugar Online?
¢Qué tal playmaniacos? Me gustaria
jugar Online con PS2, pero me pa-
rece que hay pocos juegos y ade-

mas, de pocos tipos. Mi cumple es
en junio ;qué juegos Online habra
para entonces?

Alberto (e-mail)

Actualmente hay una buena lista de
juegos con modos Online, aunque es
cierto que no aprovechan a tope sus
posibilidades. Sin embargo, los juegos
que se estan preparando van a estar
mas en la onda. Por ejemplo, en breve
aparecera Champions of Norrath, un
juego de accién con perspectiva aérea
para cuatro jugadores cooperando,
tanto Online como Offline. También se
espera que para antes del verano esté
disponible Syphon Filter Omega Strain,

accion en tercera persona que permiti-
ra equipos de hasta cuatro jugadores.
Para tu cumpleafios deberia salir Resi-
dent Evil Outbreak que, si finalmente
es Online, sera una auténtica pasada:
4 personajes cooperando en una ciu-

En otoiio llegara Gran Turismo 4, con carreras

dad infestada de zombis. Splinter Cell
2 se ha retrasado y no tiene fecha, pe-
ro su modo Online es de lo més atracti-
vo. Para después del verano cuenta
con los alucinantes Killzone, Star Wars
Battlefront e incluso Gran Turismo 4.

AR

Star Wars Battlefront seguira la linea de SOCOM:

Online para un total de 6 jugadores sii

16 j lores pel 1o por d la galaxia.
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Tecnicismos y
otros Bichos

Aqui vamos a tratar de explicar el sig-
nificado de términos de uso frecuente
en los videojuegos, pero que pueden
sonar a chino. Si quieres saber lo que
significa cualquier palabra, mandanos
una carta o correo electrénico.

=> Desarrollo lineal.

Decimos que un juego tiene un desarrollo
lineal cuando los acontecimientos se suce-
den en un orden sin que el jugador pueda
hacer nada para cambiarlo. Por ejemplo,
hay que cumplir misiones en un orden con-
creto o sblo podemos seguir un determina-
do camino tras resolver una situacion.
Cuando el desarrollo es libre, podemos op-
tar entre distintas opciones o movernos por
distintos caminos para lograrlo.

=> Headset.

Con este nombre anglosajon se denomina
al periférico que integra un auricular y un
micréfono. Hasta ahora, su principal utili-
dad ha sido dar 6rdenes a personajes en los
juegos de accidn tactica, o bien hablar con
otros participantes de un juego Online, co-
mo los dos SOCOM. En un futuro no muy
lejano también podra utilizarse, muy pro-
bablemente, en los juegos de Karaoke.

=>Puzzles.

Utilizamos esta palabra para referirnos a
ciertas situaciones que para ser resueltas
requieren algo mas que habilidad y punte-
ria. Los juegos de aventuras son los que
suelen presentar mas puzzles, aunque pue-
de haber distintos grados de dificultad. Al-
gunos puzzles pueden ser tan sencillos
como encontrar la llave que abre una puer-
ta en concreto y otros tan complicados co-
mo estudiar un poema para dar con la clave
que oculta o manipular objetos para colo-
carlos en un orden concreto.

=>Fisica.

Cuando decimos que la fisica de un juego
es buena o mala, nos referimos a cuanto se
acerca a la realidad. Una fisica exagerada
en un juego de coches puede hacer que el
vehiculo vuele con un simple bache o que
dé la sensacion de flotar. Una buena fisica
de baldn en un juego de fltbol es la que
consigue que la pelota se comporte como
debe ser: rebote en la espalda de los juga-
dores, ruede por el suelo una distancia ade-
cuada...

=> Modelos.

Se emplea esta palabra para referirse al di-
seno poligonal de los personajes, coches,
monstruos y similares que aparecen en un
juego. Decimos que los modelos en cues-
tidn estan conseguidos cuando su calidad
es bastante alta, resultan creibles y estan
muy bien detallados.

iE LECCIONAR COCHE

ACELERACION

@) Ayuda

VELOCIDAD MAX  MANEJO

Alvaro

~Reputacién

L=~

ESTILO: 3386999

NFS Underground ha sido uno de los éxitos de estas navidades, y todos esperamos que tenga secuela.

Los “otros” deportes
Buenas playmaniacos. ¢Para cuando
un juego de balonmano? Hay de to-
dos los deportes y todavia no he oi-
do hablar de ninguno de balonmano,
los que practicamos este deporte lo
necesitamos.

Adrian Lopez (e-mail)

Bueno, pues como el balonmano no
es excesivamente exitoso, es bastante
dificil que salga un juego basado en él.
Ten en cuenta que los juegos se hacen
pensando en cuanta gente puede com-
prarlos... y no hay color comparado con
el fitbol o el basket, ¢verdad? No es
probable, al menos de momento.

El fontanero
higoton en PS2

Hola playmaniacos. Lo primero feli-
citaros. Yo soy un gran aficionado de
Mario Karty queria saber si tienen
pensado sacar alguna versién
para PS2. Si lo sacaran, ¢tendria
modos Online?

Alvaro Ordinas (e-mail)

Mario es un personaje de Ninten-
do. Mejor dicho, es EL personaje de
Nintendo. Vamos, que ni por acci-
dente va a salir un juego protagoni-
zado por Mario en PS2 0 en una
consola que no sea de Nintendo.

PROBLEMAS TECNICOS

A tope con el tuneo
Hola. Me gustaria saber si van a sa-
car la secuela del Need For Speed
Underground.

Alba Gutiérrez (e-mail)

Pues si, Electronic Arts nos acaba de
confirmar que tiene previsto sacar otro
NFS Underground a finales de este afio,
que seguro llegara plagado de noveda-
des y mejoras. Ademas, a principios de
2005 retomaran la saga NFS de toda la
vida, también con algunos cambios y un
poquito de tuning...

Periféricos
plata satinada

Hola, antes de nada, felicitaros por
vuestra gran revista. Me he compra-
do hace poco la PS2 plateada ¢te-
néis idea si saldran periféricos en
ese color, como el EyeToy?
Evil (e-mail)

Es mas que posible, aunque de mo-
mento no hay nada oficial.
_ Del mismo color, Centro
Mail tiene un mando a dis-
tancia que funciona con el
receptor de tu PS2, Logic 3
tiene un equipo de sonido,
y también hay pads...

Por el momento, no

4 hay una gama

de periféricos

plateados

Li oficiales.

Dejar encendido el
equipo de sonido

Me he comprado el equipo de so-
nido Playworks PS2000. Para en-
cenderlo hay un interruptor en el
subwoffer, y un boton Power en el
mando a distancia. ;Puedo dejar
siempre encendido el subwoffery
encender o apagar el equipo con
el mando? ¢Es perjudi-
cial para el equipo?
Pepe (Sevilla)

En principio, no hay pro-
blema. Eso si, toma la
precaucién de apagarlo si
vas a estar mucho tiempo
sin usarlo o si te vas de
casa. Lo mismo se puede
aplicar a la consola.

¢Tengo la lente sucia?

Hola playmaniacos. Ultimamente a
mi consola le cuesta leer las peli-
culas en DVD. ¢Hay algun sitio
donde pudiera ir a limpiarla?
¢Cuanto me costaria?

Rodrigo (e-mail)

En principio te deberia bastar con
hacerte con un disco limpiador de len-
tes DVD, que no debe-
ria costarte mas de 12
euros. Si con ello sigue
sin funcionarte, acude
al servicio técnico de
Sony. De todos modos,
algunos modelos de

Cuando la lente de PS2 empieza a fallar, la
solucion puede estar en los discos limpiadores.

PS2, sobre todo los méas antiguos, dan
problemas si se usan mucho para ver
peliculas. Si puedes evitarlo, carga
las menos posibles.

Grabar DVD en VHS

Hola playmaniacos. Me gustaria
saber como grabar desde mi PS2
videos DVD aVHS sin que baile la
imagen ni el color cambie. Decid-
me qué necesito.

Miguel Gonzalez (e-mail)

En principio no puedes. Los videos
DVD van protegidos precisamente pa-
ra evitar que se puedan copiar las pe-
liculas en VHS u otros soportes. Es
mas, si tuvieras la consola conectada
a través del video, lo verias mal aun-
que no intentaras copiar.




En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



10S mejores

juegos para PS2

Si estas pensando en comprar un buen juego para PS2, pero tienes dudas y no sabes por cual decidirte,
échale un vistazo a nuestra Guia de Compras. Encontraras los juegos mas interesantes del catalogo de la
consola ordenados por géneros.Y ademas, una recomendacion de los juegos mas atractivos de cada mes.

Novedad en la lista

Precio inferior
a 40 euros

Juegos basados en deportes. Diremos que es un simulador cuando por estética y control intente reflejar fielmente un deporte y que es

un arcade cuando modifique sus reglas o exagere sus acciones, generalmente buscando mas espectacularidad o un control sencillo.

Gluh Foothall

Downhill Domination

FIFA Foothall 2004

Codemasters | 59,95 < | 1-4 jug. | Castellano [ +3 afios

Codemasters | 59,95 € | 1-4 jug.| Castellano | +12 afios

EA Sports | 62,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 afios

(=) 1. Pro Evolution Soccer 3

N ) Elige tu club preferido, Barca o Real
I El fitbol més realista y emocionante.

Madrid, y disfruta de un juego que
refleja hasta su mas pequeiio detalle.
Correcto, aunque lejos de Proy FIFA.

Manejando una bicicleta de montafa

debemos realizar peligrosos descensos a
velocidad de vértigo y, ademds, haciendo
acrobacias. Espectacular y sorprendente.

Un simulador completisimo con cientos
de equipos, ligas reales, montones de
opciones, partidos Online e importantes
novedades de control.

(™) 2. NBA Live 2004

M El mejor basket del momento.

) 3. FIFA 2004

B Mas completo y con mejor control que nunca.

) 4. Tony Hawk's undersround

VALORACION: Si eres un fan del
7 Madrid o del Barca vas a alucinar,
aungue esté un poco limitado.

'.:-:n VALORACION: EI fl]'tbnl. més'
"',,_-_}/ Q completo, que combina licencias

reales con una gran jugabilidad.

VALORACION: Si lo tuyo son los
deportes de riesgo, estas carreras
es no te a

NBA 2K4

NBA Street Vol. 2

Sega | 44,95 € [ 1-8 jug. | Castellano | +3 afos

Acclaim [ 44,95 € [ 1-6 jug. | Inglés | +3

EA Big | 64,95 € | 1-4 jug. | Castell | +3 afios

B Mucho mas que hacer piruetas.

(=)9.SSK 3

M Més y mejor snowboard. Impresionante.

(=) 6. Downhill Domination

I Los mejores descensos en mountain bike.
. 7

Un gran juego de basket, con un control
sencillo, que te permite hacer todo tipo de
jugadas. Es menos espectacular que NBA
Live, pero muy divertido.

VALORACION: No llega al nivel de
Q NBA Live, pero por su precio y su
jugabilidad es muy recomendable.

Basket callejero de tres contra tres que
tiene en su excelente control, vibrante
ritmo de juego y espectacular apartado
gréfico sus grandes bazas.

VALORACION: Ideal para jugar
Q en compaiiia y disfrutar de la
cara més desenfadada del basket.

Partidos de tres para tres nada
realistas pero si muy divertidos,
especialmente jugando con amigos.
Espectacular y facil de jugar.

VALORACION: Jugando solo se
7 | hace monétono, pero jugando
.~ con amigos es divertidisimo.

2. NBA Live 2004

EA Sports | 62,95 € | 1-4 jug.| Castellano | +3 aiios

La mejor liga de basket del mundo
representada con todo lujo de detalles:
plantillas actualizadas, draft, play-off...
Mejor que nunca.

de todos, por sistema de juego y

VALORACION: EI mejor NBA Live
Q espectaculo grafico.

Tiger Woods PGA Tour 2004

Tony Hawk’s Underground

Smash Gourt Tennis

SSK 3

Namco/Sony | 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 aiios

EA Big | 62,95 € | 1-2 jug.| Castellano | +3 aiios

Activision [ 59,95 € [ 1-2 jug.| | +16 afios

El mejor juego de snow del catélogo
de PS2. Supera por mucho a sus
antecesores: mas personajes, mas
pistas, mas modos de juegos...

VALORACION: A poco que te
Q gusten los juegos de deportes
vas a alucinar. Divertidisimo.

Un divertido juego de tenis, con un
control intuitivo y preciso y una gran
calidad técnica. Eso si, tiene pocos
tenistas y jugando solo resulta corto.

VALORACION: Por su
Q capacidad para divertir y facil
control es un excelente opcién.

1. Pro Evolution Soccer 3

Konami [ 59,95 € | 1-8 jug. | Castellano | +3 afos

EA Sports | 62,95 € | 1-8 jug. | Inglés | +3 aiios

El simulador de golf més realista y
riguroso, con torneos y competiciones
reales. Ofrece una excelente jugabilidad
y un acabado gréfico alucinante.

VALORACION: Si te gusta el
Q golf, éste es el mejor juego que
puedes encontrar.

Total Club Manager 2004

Un juego de skate que ademds es una
aventura en la que incluso podemos
pilotar coches. Enorme, divertida y
plagada de posibilidades.

VALORACION: Mucho mas que
Q un juego de deportes. A poco que
te atraiga, dale una oportunidad.

Urhan Freestyle Soccer

Un simulador que explota como ninguno
la esencia del fitbol, a base de un
control exigente pero cargado de
posibilidades. EI mejor de la serie.

con equipos que no son reales, no
lo dudes y ve a por él de cabeza.

@ VALORACION: Si te da igual jugar

Virtua Tennis 2

Acclaim | 44,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +12 afios

Sega/Acclaim [ 29,95 € [ 1-4 jug. | | +3 afios Activision [ 59,95 € [ 1-2 jug. | Inglés | +3 aiios

EA Sports [49,95 € |1 jug.| C | +3 afios

Una ménager para que puedas jugar a
ser el presidente de tu club preferido.
Tiene clubes reales y cientos de
opciones de configuracién.

VALORACION: Ideal si te gusta
Q la estrategia deportiva. Ademas,
es compatible con FIFA 2004.

Partidos réapidos y espectaculares hasta
para 4 jugadores simultdneos. La cara
més divertida y alucinante del futbol,
aunque jugando uno sélo pierde.

VALORACION: Si te cansan los
simuladores realistas, prueba lo
divertido que es este fatbol.

Basado en un original deporte de
riesgo, mezcla de snowboard y esqui
acuatico, este juego resulta divertido y
tiene una excelente calidad gréfica.

VALORACION: Los fans de los
Q deportes de riesgo tienen una
cita obligada con esta disciplina.

Un simulador de tenis con un
intuitivo control y un ritmo rapidisimo
de juego. Resulta de lo mas divertido,
sobre todo jugando en compafiia.

VALORACION: Por su alta
Q capacidad para divertir, es el
o mejor juego de tenis para PS2.




Juegos en los que tenemos que desarrollar un argumento, enfrentandonos a diversos
sucesos, relacionandonos con otros personajes, explorando, resolviendo puzzles...

1. 007: Todo o Nada

EA Games | 62,95 € [ 1-4 jug. | C:

| +12 afios

(™ 1. 001: Todo o Nada

M La aventura definitiva de Bond, James Bond.

La mejor aventura de Bond combina
accion, infiltracion y conduccién en un
desarrollo variado y sorprendente y una
puesta en escena a la altura de las pelis.

() 2. Prince of Persia

M De lo méas sorprendente de la temporada.

(N) 3. Alias

M Una excelente mezcla de accion e infiltracion.

VALORACION: Una aventura
v) variada capaz de atrapar a
— cualquiera.Y con el carisma Bond.

() 4. True Grime Alias Forhidden Siren

M El otro gran capo de la mafia. Acclaim [ 59,95 € | 1 jug. ]| Castellano | +12 aiios Sony | 59,95 € | 1 jug.| Castellano | +16 aiios

(N) 9. Forhidden Siren

W Terror desde un enfoque sorprendente.

(1 6. Ghosthunter

@ Ambientacion de miedo, accién total.

c y

Un aterradora aventura que nos pone
en la piel de 10 personajes distintos
para hacernos vivir la trama desde
diferentes puntos de vista.

Una perfecta mezcla entre la accion y
el sigilo, en una aventura equilibrada,
variada y divertida que ademés tiene el

aliciente de su atractiva protagonista.

VALORACION: Un Survival Horror

e) distinto en el que predomina el

7 sigilo sobre la accion. Absorbente.

VALORACION: Disfrutaran con

@) €l tanto los fans de la accién

~’ como los de la infiltracion.

Ghosthunter GTA Il + GTA Vice City Pack Indiana JONES y ia rumua ver emperador

Sony [ 59,95 € | 1 jug.| Castellano [ +18 afios Rockstar [ 69,95 € | 1 jug. | Castellano [ +18 afios LucasArts | 62,95 € | 1 jug. | Castellano | +13 afios

En un mismo pack GTA IITy GTA Vice City.
Meses y meses de diversion cumpliendo
los mas variopintos encargos de la mafia.
Eso sf, para mayores.

Exploracién, disparos, peleas, puzzles y

trampas... Todos los ingredientes de las

peliculas en una aventura muy divertida.
Con mejores gréficos...

F Armado hasta los dientes, tu objetivo es
e FOUTATE  acabar con hordas de fantasmas y seres
.5-‘1., de ultratumba mientras resuelves

v L1 pequefios puzzles y sobrevives al miedo.

VALORACION: Si te gustan las

\2) aventuras variadas y llenas de

sorpresas, no lo dudes.

VALORACION: Disfruta de los
10 dos mejores juegos de mafiosos
-~ en un pack muy econdémico.

VALORACION: Una aventura
que encantara a los que busquen
accion con un toque terrorifico.

Legacy of Kain: Defiance

Eidos [ 59,95 € |1 jug.| C | +16 afios

Mafia Metal Gear Solid 2

Take 2| 64,95 € |1 jug.|C Konami [ 27,94 € | 1 jug.| C;

| +18 afios | +18 afios

La mejor aventura de espionaje e
infiltracion que cuenta con gréficos
de lujo, un desarrollo vibrante y una
jugabilidad a prueba de bombas.

Una aventura plagada de puzzles,
exploracién y combates en la que
manejamos a dos carismaticos
vampiros. Espectacular y divertido.

Otra de mafiosos que engancha por su
peliculera ambientacién, sus misiones y
la mezcla de conduccién y accién.
Léstima que gréaficamente no dé la talla.

VALORACION: Uno de los
w juegos imprescindibles en PS2,
~” por diversién, calidad y precio.

VALORACION: Una opcion
7 | entretenida para los fans de
7 los juegos de mafiosos.

VALORACION: Todo amante de
e) las aventuras disfrutara de su
- trama y equilibrado desarrollo.

Mission: Impossible. wewinsima 2. Prince of Persia

Atari [ 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 afios Ubi Soft | 64,95 € | 1 jug.| Castell

| +12 afios

Una cinematografica ambientacion

para una aventura de espias
entretenida y de variado desarrollo,
aunque no muy original.

Una soberbia aventura, con sus
puzzles, sus plataformas y sus
batallas, estéticamente perfecta y con
un desarrollo que pica y sabe atrapar.
VALORACION: Si te gusta la

infiltracion deberias probarlo,
es una divertida alternativa.

VALORACION: No podrés dejar de
9 jugar hasta llegar al final.Y eso es
——~ lo malo, que dura poco.

Resident Evil Code: Ueronica X  Silent Hill 3 Splinter Cell

Capcom [ 29,95 € | 1 jug. ] Castellano | +18 aios Konami | 59.95 € | 1 jug. [ Castell Ubi Soft [ 29,95 € | 1 jug.| Castellano | +16 aiios

| +18 afos

Una espectacular aventura de accién,
en la que la infiltracién pura y dura,
el sigilo y el realismo predominan
sobre el disparo gratuito.

La aventura de terror por
excelencia. Tiene una soberbia
ambientacion y luce unos gréficos que
Lo B8 asustan. Ademas, es largo y absorbente.

(=

R VALORACION: Un imprescindible

J \1-0) para los que busquen aventuras

tétricas, largas y emocionantes.

Una aventura con una angustiosa
ambientacion que sabe poner los nervios
de punta al mas pintado. EI mas
espectacular de la serie.

VALORACION: Si has vibrado con
\?) MGS2, Splinter Cell te ofrece una
~” experiencia de juego parecida.

. VALORACION: No asusta tanto
como el primero, pero sigue

R siendo una aventura de “miedo”.

The Getaway Tomb Raider e ingel de 1a 0scuridad

Sony [ 27,94 € |1 jug. | Castellano | +18 aiios Eidos [ 59,95 € |1 jug.| C | +13 afios

True Grime Streets of L.A.

Activision [ 59,95 € |1 jug.| C | +16 afios

Entre GTAy The Getaway, ofrece lo mejor
de cada uno para redondear una aventura
soberbia, muy divertida y variada en la
que luchas, disparas, conduces...

Si te gustan las aventuras donde se
combinan la exploracién con la accion y
las plataformas, y ademas eres fan de
Lara Croft, te va a encantar.

Una trama de cine negro con gréficos
realistas y misiones de policias y
ladrones. Un Vice City pero mas “de
verdad”, y mas corto también.

VALORACION: Por su estética,
1 calidad grafica y desarrollo, es una
—~ de las mejores aventuras de PS2.

VALORACION: Pese a sus
errores graficos, es una aventura
que sabe atrapar y sorprender.

VALORACION: Si te atrae la
mezcla de aventura, accion y
conduccidn, deberias probarlo.

Los favoritos
del mes...

() 1. Final Fantasy X-2

M Juego de rol | 64,95 €

La mejor saga de juegos de
Rol de la Historia vuelve con
la entrega més asequible y
variada. Una sorpresa que
todo fan de FF debe por lo
WY menos probar.
(N) 2. SOCOM 1i
M Accion tactica | 59,95 €
Si siempre has querido
dirigir tu propio equipo de
tropas de élite y ademas
quieres probar el juego
Online, has elegido el juego
indicado, no lo dudes.

«) 3. Prince of Persia

M Aventura de accion | 64,95 €

Una preciosa aventura que
combina puzzles, accion y
plataformas con una
exquisita puesta en escena y
una argumento absorbente.
De lo mejor del momento.

() 4. Need For gneeﬂ Under.
]

Velocidad | 62,95

Si te gustan la velocidad, las carreras ilegales, adoras los
deportivos de las mejores marcas y ademés tu pasion es
tunearlos a tu gusto, éste es el juego que buscabas.

) 9. 007: Todo o Nada

M Aventura de accion | 62,95 €

Para disfrutar de todo el
glamour, la tecnologia y la
accion del agente secreto
mas famoso del cine, tienes
| que probar esta aventura
'a plagada de sorpresas.

(N) 6. Alias
M Aventura de accién | 59,95 €

Un espectacular cdctel de accién, aventura e
infiltracién con una protagonista de lujo. La rival
femenina de James Bond.

) 1. True Grime

M Aventura de accion | 59,95 €

Una aventura de mafiosos
tipo The Getaway, pero en
la que eres el poli. Un juego
completo y variado que hara
las delicias de los fans de
este género tan de moda.

(\) 8. Forhidden Siren

M Aventura de terror | 59,95 €

Terror sicol6gico, mucha
intriga y mucha tensién son
las principales bazas de esta
absorbente aventuras.
¢Tienes valor para mirar a
la cara del miedo?

) 9. Jak Il El Renegado

M Plataformas | 59,95 €

Mucho més que plataformas,
la secuela de Jak & Daxter
es una aventura vibrante,
sorprendente y de enorme
calidad técnica. Tienes que
probarlo.

«) 10. Pro Evolution Soccer 3

W Simulador de fathol | 59,95 €

El simulador de fiitbol més
realista vuelve cargado de
novedades jugables. Adn
echamos en falta los clubes
reales, pero es una delicia
ponerse a jugarlo.

E AV1d



Esle mes Juegos en los que seguimos la accidn desde los ojos del protagonista. Se les llama shoot’em up subjetivos o shooters. Tamhién incluimos
recomen“amns juegos en los que pilotamos aviones u otras naves, ya que hasicamente la accion también se sigue desde una perspectiva subjetiva.
LL L}

(\) 1. Rainbow Six 3 007: Nightfire Ghost Recon: jungie storm+ veanset ~ NMedal of Honor: Frontline

M Un gran shooter tactico y ademés Online. EA Games | 27,94 € | 1-4 jug. | Castellano | +16 aiios Ubi Soft [ 44,95 € | 1-12 jug. | Castellano | +12 afios EA Games |29,95 € | 1 jug.| Castellano | +18 aiios

(V) 2. MOH Rising Sun

I Una secuela a la altura de las circunstancias.

W 3. K

I Un shooter diferente, original y de calidad.

Una ambientacion excelente, que te
sumerge de lleno en la accién y un

sdlido apartado grafico, le hacen ser
uno de los mejores shooters de PS2.

VALORACION: No podras dejar
@ de jugar hasta llegar al final.
Lastima que se haga corto.

Aventura que mezcla a la perfeccion
los aciertos de un shooter con fases
de conduccidn, todo desde el punto de
vista de Bond, James Bond.

Un shooter subjetivo con componente
tactico que, pese a mostrar carencias
gréficas y resultar soso jugando solo,

sabe divertir tanto a dobles como Online.

VALORACION: Una buena
7 \ opcion para jugar Online, ya
“~_~ que es barato e incluye Headset.

VALORACION: Variedad y
calidad técnica en un juego que
gustara a los amantes del género.

Medal of Honor: Rising Sun Red Faction 2 1. Rainhow Six 3

EA Games | 62,95 € [1-4 jug.| C | +12 afios THQ 29,95 € | 1-4 jug. ] Inglés | +16 aiios Uhi Soft [ 59,95 € | 1-16 jug. | Castellano | +12 afios

Un shooter tactico plagado de accion y
con un desarrollo realista y emocionantes
3 situaciones que podemos jugar solos, con
un amigo o con otros 15 Online.

o 4
i 3 @ VALORACION: Si huscas un buen

Su frenético ritmo de juego, que no
decae en ningin momento, sus graficos
y su actual precio Platinum le hacen una
compra muy recomendable.

VALORACION: Accién pura sin
@ un segundo de respiro. Frenético
y espectacular, aunque corto.

Ambientado en la Segunda Guerra Mundial
en el frente del Pacifico, este shooter te
hace sentir como si realmente fueras un
soldado. Léstima que sea corto.

VALORACION: Accién intensa,
@ emocién y calidad para un
shooter con modos Online.

shooter subjetivo con toques
tacticos, éste es el mejor.

Return to Castie Wolfenstein  S.W.A.T.: Glohal Strike Team TimeSplitters 2 Kill

Activision [ 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 afios Vivendi | 29,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +16 afios Eidos [ 29,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +16 aiios Ubi Soft [ 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano [ +12 afios

Un shooter ambientado en la Segunda
Guerra Mundial que mezcla realismo y
fantasia. Resulta variado y muy divertido,
pero es solo para un jugador.

VALORACION: Derrocha calidad
@ en graficos, control, LA. y disefio
de escenarios. Muy divertido.

Un juego de accién con el aliciente de
permitirnos dar 6rdenes a un comando
de policias de élite, enfrentado a las
més delicadas situaciones.

VALORACION: Si buscas un
@ shooter con algo mas que
accion, ésta es una gran opcién.

El shoot’em up més largo, completo,
innovador, original y divertido que
puedes encontrar actualmente en el
catalogo de PS2. Imprescindible.

VALORACION: Ojala todos los . VALORACION: Si quieres probar
@ shooters fueran asi.Te divertiras @ alyo nuevo en este manido
jugando sélo o acompaiiado. ) género, ésta es tu mejor opcién.

Un shooter con aire de comic que
sorprende por su estética y por su
variado y divertido desarrollo. La
opcién mas original del momento.

e mes Juegos en los que es hasico saltar con precision. Aunque prima la habilidad, también nos pueden obligar a investigar los escenarios,
0mendamos recoger objetos, resolver pequefios puzzles o incluso conducir o usar todo tipo de armas.

=) 1. Jak Il I Renegado I-Ninja 1. Jak Il El Renegado

M El mejor plataformas de PS2. Namco [59,95 € [ 1 jug. ] Castellano [ +7 afios Sony | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 aiios

(=) 2. Ratchet & Glank 2

W Més divertido si cabe que la primera parte.

(™ 3. Sonic Heroes

W Un clasico que fin se estrena en PS2.

Un plataformas con mucha accion,
simpaticén y divertido, que tiene en su
polifacético héroe y en su variedad de
situaciones sus mejores bazas.

Un impresionante plataformas que
conjuga la accién con las aventuras,
la conduccion, el salto... Y todo con
una realizacién técnica de lujo.

VALORACION: Divertido como
@ pocos, el desarrollo de Jak IT es
una sorpresa continua.

VALORACION: Si buscas un
plataformas fresco simpatico y
con mucha accion, te atrapara.

Crash Bandicoot: w venama e conex~ Kya: Dark Lineage Ratchet & Clank 2 Rayman 3

Sony [ 29,95 € |1 jug.| Castellano | +3 afios Atari [ 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 afios Sony | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +3 aiios Ubi Soft [ 29,95 € | 1 jug.| Castellano | +3 aiios

Un plataformas con mucho sentido del
humor y mucha magia, que gracias a
su genial control y variado desarrollo
atraparé a toda la familia.

VALORACION: Es una pena que
@ no sea mas largo: es de esos
juegos que no dejas hasta el final.

Un simpético plataformas que nos
ofrece montones de sorpresas en su
desarrollo. Un juego divertido, directo
y sin complicaciones.

VALORACION: Si te gustan los
@ juegos de desarrollo sencillo y
mucho humor, éste es el tuyo.

Un original e inmenso plataformas
plagado de posibilidades, donde
destaca poder volar en las corrientes
de aire. Es tan complejo que desorienta.

Muy parecido a la primera parte, pero
con mas accién, mas armas y mas
minijuegos. Es aiin mas divertido e
intenso que antes.

VALORACION: Una excelente
@ mezcla de accidn y plataformas
capaz de enganchar a cualquiera.

VALORACION: Profundo y
7 variado, lastima que su intrincado
disefio lo haga demasiado denso.

Sly Raccoon Sphinx y Ia Maldita Momia Sonic Heroes Whiplash

Sony | 59,95 € | 1 jug.| Castellano | +3 afios THQ [ 59,95 € |1 jug.| Castellano | +12 afios Sega | 59,95 € |1 jug. | Castellano | +3 afios Eidos | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +7 aiios

Un plataformas cargado de exploracion,
saltos y humor negro, con una pareja de
protagonistas que consigue hacer
original su clasico desarrollo.

VALORACION: Un intenso
@ plataformas con calidad de
sobra para divertir a cualquiera.

Un plataformas que nos permite controlar
a tres personajes para combinar sus
habilidades. Un desarrollo frenético,
aunque con un control durillo.

VALORACION: Todo el carisma
@ de Sonic y sus amigos en un
plataformas original y trepidante.

Una original estética de dibujo animado
nos presenta a un ladrén habilidoso y
escurridizo que usa su habilidad para
la infiltracién y recuperar unos libros.

VALORACION: Un brillante
@ apartado técnico para un juego
muy divertido, aunque corto.

Un plataformas sorprendente y
divertido, en el que manejamos a dos
personajes con distintas habilidades en

un variadisimo desarrollo.

VALORACION: Una aventura de
@ calidad que no defraudara a los
seguidores de las plataformas.

E PLAY



Juegos en los que la clave es acabar con los malos antes de que nos hagan papilla.

Este mes Puede ser a base de pufietazos, de disparos o de espadazos.
LU ET W Badurs Gate: Dark Alliance Il Gastievania; Lament of Innocence

Virgin [ 59,95 € [1-2 jug.| C | +12 afios Konami [ 59,95 € | 1 jug.| C; | +12 afios
(N) 1. SOGOM Il

B El equipo perfecto para jugar Online.

() 2. ESDLA H Retorno del Rey

M El juego de accién mas de moda.

(® 3. Max Payne 2

M La acci6n hecha pelicula de cine negro.

Ambientacién gética y notable apartado
técnico para un juego de accién en el
que nos vemos las caras con un
ejército de monstruos.

Una divertida mezcla de rol y accién que
resulta especialmente divertido jugando
a medias con un amigo, aunque no
resulta demasiado espectacular.

VALORACION: Mucha accién y
muchos monstruos para un juego
" divertido y espectacular.

VALORACION: Ambientacion de
lujo y un desarrollo trepidante y
~” muy divertido. Ideal para dobles.

(™ 4. 10E 2 Chaos Legion Devil May Cry

) N »
W ;Te gustan los mechas? Pues vas a alucinar. Capcom | 62,95 € |1 jug.|C | +12 afios Capcom [29,95 € |1 jug.|C | +18 afios

Una aventura con un desarrollo
frenético y cargada de accion por
los cuatro costados. Es visualmente
impactante, aunque resulta corto.

(V) 9. Manhunt

M Accién y violencia en un original desarrollo.

(N) 6. Baldur's Gate oark aiance n

M Accion y rol y ademas con modo Cooperativo.

Un juego de accion, al estilo Devil May
Cry, pero en el que podemos manejar a
legiones que nos ayudan a acabar con

los cientos de enemigos.

VALORACION: Un gran juego de VALORACION: Atraparé a los
accion con unos intensas peleas - amantes de las aventuras de
~” que compensan su poca variedad. ] ~” accion con su espectacularidad.

ESDLA Las Dos Torres 2. ESDLA El Retorno del Rey

EA Games | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 aiios EA Games | 59,95 € [ 1-2 jug. | Castellano | +12 afios

Accion sin cuartel basada en las dos
peliculas, con una ambientacién de
lujo y un montén de detalles que te
haran vivir una fascinante aventura.

Fiel recreacion de la tercera peli. Un
juego mucho més largo y completo que
el anterior, aunque igual de
espectacular. Y se puede jugar a dobles.

VALORACION: Si eres un fan de
J la saga vas a disfrutar como un
~” enano.Y mas con un amigo.

Atari [ 29,99 € [ 1 jug. | C | +13 afios EA[62,95 € [ 1-4 jug. | Castellano | +16 aiios Vivendi [ 19,95 € [ 1 jug.| C | +11 afios

VALORACION: Aunque se trata
de matar y matar, el juego
~” engancha.Y a buen precio.

Un protagonista de excepcion para un
juego de accion salvaje que, ademas,
tiene el atractivo de mezclar la lucha
con la infiltracién y sencillos puzzles.

Tu objetivo es liberar a los USA de una
invasion rusa, pudiendo dar érdenes a
grupos de hasta 12 soldados. Lastima
que se haga corto.

Una espectacular recreacion del
universo “Matrix” basada en la
accién pura, que engancha gracias a
su variado y divertido desarrollo.

VALORACION: Aunque puede
hacerse corto, a los fans del héroe
~~ y de la accidn les encantara.

VALORACION: Un juego de
8 | accion tactica dinamico,
~ divertido y facil de manejar.

VALORACION: Se le podia pedir
mas calidad grafica, pero su look
“Matrix” compensa de sobra.

Manhunt Max Payne 2 Maximo Us Army of Zin

Rockstar | 64,95 € | 1 jug.| Castellano | +18 aiios Rockstar | 64,95 € | 1 jug.| Castellano | +18 aiios Capcom | 57,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 afios

Conviértete en Maximo y defiende una
aldea del ataque de hordas de robots.
Su ameno desarrollo y su sentido del
humor son sus bazas.

Una aventura oscura, propia del cine
negro, da pie a un juego de accion
trepidante que no da un segundo de
respiro. Eso si, es poco variado.

Violento juego de sigilo e infiltracién en
el que hay que sobrevivir a una macabra
cacerfa humana en una ciudad llena de
psicépatas donde somos el objetivo...

VALORACION: Te divertiras a lo
grande con su coctel de accién,
humor y plataformas.

VALORACION: Si te gusta la
accion, los tiroteos y las historias
de policias, te encantara.

duro, un juego para mayores que

VALORACION: Cruel, sombrio y '
disfruten con el gore y la tension. a

Rygar The Legendary Adventure SOGOM U.S. Nauy Seals Spider-Man

Tecmo [ 54,95 € |1 jug. | Castellano | +16 aiios Sony | 74,95 € | 1-16 jug. | Castellano | +18 aiios Activision [ 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +13 afios
Accion de la buena donde nuestro Accion y estrategia en la que damos Basado en la pelicula, este juego de
objetivo es derrotar a todo tipo de 6rdenes a nuestros soldados gracias a accion ofrece variadas misiones que
criaturas mitoldgicas. Qué lastima un micréfono incluido con el juego. debemos cumplir utilizando las
que se haga tan corto... Ademas, se puede jugar Online. habilidades del héroe.

VALORACION: Todo el encanto
de Spider-Man en un variado
~” juego que divertira a cualquiera.

VALORACION: Si el estilo Devil
8 May Cry te atrae, con Rygar vas
~” adisfrutar de lo lindo.

8 te atrae, con este original juego

VALORACION: Si el tema bélico '
~” lo pasaras en grande. [0

1. SOCOM H: u.s. Navy Seals + Headset

Sony | 79,95 € | 1-16 jug. | Castell | +16 afios

Zone of the Enders: me second unner

Konami [59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +12 aiios

El mejor juego de accidn téctica que
encontraras. Mejora en todo a la
primera parte y su modo Online es
genial. Incluye los nuevos Headset.

Accién a los mandos de un gigantesco
robot. Los combates resultan tan
espectaculares como emocionantes y
trepidantes.

VALORACION: Si te gusta la
accion, dirigir a un comando y
jugar online, éste es tu juego.

VALORACION: Si te gustan la

(i sl 0 ) accién y el anime corre a por &l.
2 *—-‘-i ~” Es un auténtico espectaculo.

Los mejores
Platinum

&) 1. GTA Vice City

W Sil d | 34,95 €

Si te gusta la accién subida
de tono, conducir y recorrer
libremente enormes
ciudades, no pierdas la
oportunidad de hacerte con
esta genial aventura.

=) 2. SOGOM

M Accion hélica | 29,99 €

Se estrena el Platinum el
juego de accion Online por
excelencia. Si te gusta la
accion téctica, usar tu voz
para jugar y te atrae el juego
Online éste es tu juego.

) 3. Final Fantasy X

M Juego de rol | 29,95 €

El mejor juego de rol de PS2
se vuelve a poner de moda
con el lanzamiento de su
secuela. No te lo puedes

4 perder. Sigue siendo de
nuestros favoritos.

E

@ 4. Kl

M Shoot’em up subjetivo | 29,95 €

Con su bajada de precio, XIII se coloca entre los juegos
de accién en primera persona mas recomendables del
catalogo de PS2. Su originalidad merece la pena.

«) 9. Splinter Cell

M Aventura de infiltracién | 29,95 €

Gracias a su nuevo precio,
Sam Fisher vuelve a estar
en la picota. Si buscas una
aventura de espionaje
realmente realista, es un
juego que tienes que probar.

(=) 6. ESDLA Las Dos Torres

M Beat’em up [ 29,95 €

Si eres un fan de “El Sefior de los Anillos” no te
puedes perder a este precio el juego que mejor
refleja el ambiente de las dos primeras peliculas.

=) 1. Metal Gear Solid 2

MW Aventura de infiltracion | 29,95 €

Es una de las joyas de PS2, un
mito de las aventuras que a
este precio nadie deberia
dejar de probar. ;Quieres ser
el Uinico que no sabe lo que es
Metal Gear?

«) 8. MOH Frontline

M Shoot’em up subjetivo | 29,95 €

La mejor recreacién de la
Segunda Guerra Mundial, un
juego que cualquier amante
de los juegos de acci6n en
primera persona tiene que
tener si quiere lo mejor.

= 9. Tony Hawk’s 4

W Simulador de Skate | 29,95 €

Aungue no te gusten los
deportes de riesgo, estamos
seguros de que éste puede
atraparte. Por este precio,
seguro que no te
arrepientes de probrarlo.

) 10. The Getaway

W Simulad fioso | 29,95 €

Si en sumomento no te
decidiste a probarlo,
aprovecha esta oportunidad.
Es una mezcla entre Driver y
GTA que seguro que no te
defrauda.

[~ o




E PLAY

(=) 1. Final Fantasy X-2

M El mas asequible de la saga.

Los juegos de rol nos permiten recorrer enormes mundos, mientras hacemos que nuestros personajes evolucionen y mejoren. Las aventuras

graficas ofrecen desarrollos cerrados donde se pone a prueba nuestro ingenio y astucia. En amhos casos, es fundamental investigar a fondo.

Arc: E Crepisculo de las Almas

Breath of Fire Dragon Quarter

Sony | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 aiios

Cryo | 57,04 € |1 jug.| Castellano | +3 afios

Capcom | 62,95 € | 1 jug.| Castellano | +12 aiios

(1) 2. Dark Chronicle

M Rol, accion, mazmorras... Una grata sorpresa.

() 3. Broken Sword

M Una aventura gréfica de antologia.

Ofrece los mejores combates por turnos
del género, gracias a sus toques de rol de
tablero. Ademas, tiene una interesante
historia, aunque es demasiado lineal.

y con un gran sistema de combate.
Los fans perdonaran que sea lineal.

Q VALORACION: Rol en estado puro

Una aventura gréfica de atractivos
gréficos, pero pausada y muy sesuda.
Resulta corta, pese a su endiablada
dificultad y lento ritmo de juego.

Atldbts
"

VALORACION: Una interesante
6) opcion si te apasiona el género,
\- aunque tienes que ser paciente...

Un juego de rol por turnos que se
desarrolla en mazmorras y propone
numerosos y originales combates.
Lastima que no tenga gréficos mejores.

VALORACION: Ideal si lo tuyo es

D el rol por turnos, pero si quieres
& una experiencia Final Fantasy...

Final Fantasy K

THQ [59,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 afios

Sony [ 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +3 aios

Square/Sony | 29,95 € | 1 jug.| Castellano [ +3 afios

Square/Sony | 29,95 € | 1 jug.| Castellano [ +7 afios

Una aventura gréfica con gancho, que
sabe mantener la tension en la trama y
en los puzzles hasta el final. Y todo con un
gran apartado técnico y sencillo control.

VALORACION: Si eres de los
@ que prefieren pensar a luchar, no
te puedes perder esta aventura.

Juego de rol de accién en el que,
ademas de explorar, resolver puzzles
y acabar con enemigos, debemos
reconstruir ciudades y viajar al futuro.

y preciosa aventura plagada de
sorpresas y llena de magia.

Q VALORACION: Original, divertida

Un espectacular juego de rol con una
larguisima y absorbente trama. Esté
basado en combates por turnos que
pueden resultar lentos.

VALORACION: Un auténtico
@ imprescindible, y mas con su
actual precio. No te lo pierdas.

.imjmgx

S

Un juego de rol de accién, con un
desarrollo muy dindmico, plagado de
sorpresas y divertidas situaciones. Y
con la magia de Disney y Square.

VALORACION: Un RPG que
debes jugar a poco que te atraiga
el género.Y ademas en Platinum.

1. Final Fantasy K-2

Square Enix [ 64,95 € | 1 jug.| Castellano | +12 afios

Como todos los FF, se basa en combates
por turnos y presenta alucinantes graficos.
Eso si, es mas ligero tanto de argumento
como de desarrollo, y menos menos lineal

pero mucho mas asequible y facil.
Ideal si el rol te parece complicado.

g VALORACION: Lo mejor de la saga,

=) 1. Soul Galibur Il

[ Espectaculo en estado puro. EI mejor.

(™) 2. Tekken 4

[ La mejor lucha a precio Platinum.

(V) 3. Mortal Kombat V

¥ La lucha més salvaje y completa.

Dragon Ball Z Budokai 2

Syheria

Wild Arms 3

Microids | 49,95 € | 1 jug. | Castellano | +3 aiios

Ubi Soft [ 59,95 € | 1 jug. | Inglés | +13 aiios

Una aventura gréfica con una notable
ambientacion, un buen apartado técnico
y un desarrollo absorbente plagado de
buenos puzzles.

VALORACION: Si te gustan las
7 \ aventuras sesudas, aunque sin
. ninguna accion, éste es tu juego.

Original juego de rol por turnos que estd
ambientado en el Oeste, ofrece un buen
argumento y un desarrollo adictivo. Eso

si, es un poco soso graficamente.

VALORACION: Si te gusta el rol,
7 \ te lo vas a pasar en grande.
“_~ Lastima que esté en inglés...

ohjetivo es ir acabando con todos los rivales uno a uno, en plan torneo con eliminatorias.

Bloody Roar 4

Juegos en los que dos 0 mas personajes se enfrentan en combates cara a cara, bien sea a hase de golpes o usando armas hlancas. El

Dead or Alive 2

Titus [ 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | + 16 aiios

Hudson | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +16 aiios

Sony [ 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +15 aiios

Un juego de lucha que permite hasta
cuatro jugadores simultaneos. Esta bien
ambientado y es divertido, aunque 10
luchadores son pocos.

VALORACION: Se echa en falta

7 | mas profundidad de juego, pero
S es espectacular y divertido.

Mortal Komhat V: peadiy Alliance

Bandai | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +12 aiios

Midway | 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +18 aiios

Un juego de lucha asequible y facil de
manejar, que tiene en sus luchadores,
capaces de transformarse en animales,
y en su calidad gréfica sus atractivos.

VALORACION: Si buscas lucha
U sencilla y espectacular es una
= buena opcién.

1. Soul CGalibur Il

Muy similar a la primera parte, aunque
con una ambientacion adn mejor, 35
luchadores y nuevos modos de juego.
Para fans de la serie.

VALORACION: Como juego de
@ lucha le falta profundidad, pero
si te gusta Dragon Ball...

Lo més original de este arcade de
lucha es que los personajes pueden
usar tres estilos de combate distintos.
Es espectacular y bastante gore.

VALORACION: Si eres fan del
@ género, MK no deberia faltar
en tu coleccién.

Namco [ 62,95 € [1-2 jug.|C | +16 afios

Combates con armas blancas que son
un auténtico espectaculo visual.
Ademés, tiene alicientes para jugar
mucho, mucho tiempo.

accesible para todos, vibrante e
impactante. Un imprescindible.

g VALORACION: Un juego de lucha

Escenarios muy amplios y con varias
alturas donde pelean sefioritas muy
atractivas. Resulta muy espectacular,
aunque ofrece pocos personajes.

VALORACION: Sus explosivas
@ chicas y original desarrollo son
sus grandes virtudes.

Tekken 4

Virtua Fighter 4 Evolution

Namco | 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +13 afios

Sega | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +12 aiios

War of The Monsters

WWE Smackdown! 4 shut your moun

Sony [ 59,95 € | 1-2 jug. | | +13 afios

THQ | 29,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +15 aiios

Un alucinante despliegue grafico
para el juego de lucha con el control
mas efectivo y realista. Ademés,
presenta numerosos extras y secretos.

VALORACION: EI mas completo
@ y espectacular del género. Con
este precio es un imprescindible.

Reedicién de VF4 que aporta algunos
extras nuevos. Es uno de los juegos de
lucha més completos y divertidos que se
pueden encontrar. Todo un cldsico.

VALORACION: Si no tienes la
@ anterior entrega, no lo dudes:
vas a alucinar con su jugabilidad.

Un original juego de lucha en el que
manejamos a enormes monstruos y
podemos destruir todo a nuestro paso.
Es sencillo de jugar y espectacular.

VALORACION: Si buscas un
U juego de lucha diferente vas a
& disfrutarlo, aunque se hace corto.

Wrestling del més alto nivel con
combates muy divertidos, incluso para
cuatro jugadores a la vez. El mejor por
jugabilidad y espectacularidad.

VALORACION: Si te gusta la
7 \ lucha libre, atrévete a probar este
“~_~ juego.Tiene precio Platinum.



Juegos basados en pilotar vehiculos. Pueden ser de carreras, o juegos en los que se nos
propondran retos, como transportar mercancias o realizar acrobacias.

ATV Off Road Fury 2 Burnout 2

THQ | 34,95 € | 1-4 jug.| Inglés | +3 aiios Acclaim [ 29,95 € [ 1-4 jug.| C

| +16 afios

(=) 1. Need for Speed unersroun

I ;Te apetece “tunear” los coches de tus suefios?

Un arcade de conduccidn frenético,
espectacular y con muchos modos
de juego. Eso si, todos basados en
carreras al limite, con trafico y policia.

Estamos ante un arcade de quads
variado, divertido y con numerosos
modos de juego. Es una pena que los
gréficos no estén a la altura del control.

() 2. Golin McRae 04

W Asi se pilota un coche de rally.

(=) 3. Formula One 2003

W El (nico con la temporada al completo.

) 4. WRG 3

M El juego oficial del Mundial llega acelerando.

(¥) 9. Midnight Club I

W Espectacular arcade de carreras ilegales.

=) 6. Moto GP 3

M El mejor simulador de motos.

VALORACION: Ideal para fans
de carreras espectaculares y sin

VALORACION: Acrobacias,
carreras y buen control.Y
ademas, con un excelente precio.

2. Colin MacRae Rally 04

159,95 €12 jug. |

| +3 afios

Vuelve el rey del rally con un juego que
mejora en todo a su antecesor: coches
muy realistas, escenarios alucinantes y
una jugabilidad a prueba de combas.

VALORACION: EI nuevo Colin lo
9 tiene todo para satisfacer a los fans
de los coches. Genial.

Grash Bandicoot: Nitro Kart Destruction Derhy Arenas Formula One 2003

Vivendi [ 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 afios Sony | 59,95 € | 1-16 jug. | Castellano [ +12 aiios Sony [ 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 aiios

El dnico simulador de Férmula 1 que
cuenta con la licencia de esta temporada.
Ademds, muestra gran calidad grafica y
permite ajustar la dificultad.

Un juego de carreras en el que ademés
debemos destrozar los coches rivales a
base de provocar espectaculares
choques. Y es Online.

El simpético Crash deja de lado las
plataformas para protagonizar un
hilarante arcade de karts. Lo mejor es
jugar en compaiifa de tres amigos mas.

VALORACION: Si quieres vivir
las hazaiias de Alonso, éste es
tu juego. No te va a defraudar.

VALORACION: Un arcade de
7 | velocidad diferente y con un
./ divertido modo Online.

VALORACION: Aunque muestra
7 | carencias técnicas, es una gran
S opcion para disfrutar en familia.

Namco/Sony | 59,95 € | 1-4 jug. | C:

Gran Turismo 3

Sony | 29,95 € [ 1-2 jug. | Castellano | +3 afios

Rockstar [ 64,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 afios

| +3 aios

Una gran recreacion del Campeonato
de lo 500 c.c. en la que disfrutamos de
pilotos, circuitos y escuderias reales.

Carreras urbanas nocturnas, muy bien
realizadas, emocionantes y plagadas de
sorpresas. Muy divertido. Lastima que
los coches no sean reales...

Consigue los mejores coches

del mundo, ganando carreras y
ahorrando dinero para comprarlos
y mejorarlos: te duraré meses...

VALORACION: EI mejor juego
de motos para PS2. Jugable,
divertido y espectacular.

VALORACION: Uno de los
mejores arcades de PS2. Sélido,
divertido y con opciones Online.

VALORACION: EI mejor juego
0 de coches para PS2, por calidad,
ion, diversion y precio.

R-Racing 1. Need for Speed Underground

Namco [ 62,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 aiios EA Games | 62,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 afios

Un arcade que nos pone en la piel de
una piloto profesional en su carrera
hacia la fama. Pese a su original
enfoque, se hace corto y algo monétono.

Un juego de carreras nocturnas
protagonizadas por veloces vehiculos,
todos reales, que podemos modificar
tanto por dentro como por fuera.

VALORACION: Sabra atrapar a
7 | los incondicionales del motor,
S aunque es facilon y corto.

VALORACION: Un arcade trepidante,

> -Q ' v) veloz y espectacular, que ademads nos

permite “tunear” los coches.

Shox Spy Hunter 2 The Italian Joh

EA Big [ 29,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 afios Midway| 49,95 € | 1 jug. | Eidos | 59,95 € | 1-2 jug. | Castella

| +7 afos | +3 afios

Un arcade en el que debemos cumplir
misiones a los mandos de veloces minis
y realizando maniobras extremas. Le
falta variedad en las misiones.

Un divertido arcade cargado de accién
que nos permite manejar un vehiculos
capaz de transformarse en moto y lancha
armado hasta los dientes.

Rally en plan arcade: carreras nada r L
realistas pero muy divertidas, H

originales y espectaculares. Se hace un "A”M] J[[H
poco corto, pero el precio compensa. R
VALORACION: Un buen arcade,
de estilo directo y sencillo,
aungue poco variado.

VALORACION: Divertido y
trepidante, aunque técnicamente
es flojete y un poco repetitivo.

VALORACION: Juego donde
8 ) prima la diversién directa, con
un aire muy fresco y divertido.

The Simpsons: Hit & Run WRGC 3 WRG Il Extreme

Vivendi | 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +7 aiios Sony [ 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 aiios Sony [ 29,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 aiios

Un simulador de rallies con la licencia
oficial, técnicamente excelente y muy
realista. Ofrece un asequible control,
apto para todo tipo de pilotos.

El juego oficial del mundial de rallies
muestra una factura técnica de lujo, los
nuevos coches, pilotos y circuitos y un
control asequible para todos.

Un simpético arcade que mezcla
conduccién y accién y plataformas en
un coctel explosivo protagonizado por
Los Simpsons. Humor a raudales.

VALORACION: Si te gustan los
rallies, ésta es un opcién que
deberias tener muy en cuenta.

VALORACION: Un juego de rally
completo y bien acabado, que
aprovecha muy bien la licencia.

. VALORACION: Encantaré a los
\§) fans de la serie por su cuidada
ambientacion y mezcla de géneros.

luestros
favoritos

=) 1. Metal Gear Solid 2

M Aventura de accion | 29,95 €

Metal Gear sigue recibiendo
vuestros votos mes a mes,
se nota que es uno de esos
juegos por los que no pasa
el tiempo. A este precio hay
que tenerlo.

(™ 2. GTA vlce Gity

M Simulad; fioso | 62,95 €

! Vice City remonta posiciones
+ y se coloca al rebufo de
Metal Gear Solid 2. Seguro
que con su bajada de precio
gana nuevos adeptos.
Tardara en moverse de aqui.

(+) 3. Final Fantasy K

M Juego de Rol | 29,95 €

Los fans de FFX sois legién y seguis manteniendo a
este clasico de los juegos de rol entre los més votados
de todos los tiempos. Y es que donde hay calidad...

(N) 4. ESDLA E Retorno del Rey

M Accion | 62,95 €

Este mes le habéis votado con tanta insistencia que
se ha colocado sin despeinarse en el cuarto puesto.
Se ve que “El Sefor de los Anillos” nos gusta a todos.

W) 9. Gl'illl Tunsmn 3

M Simulad 1 1]29,95 €

El mejor juego de coches de
iz~ la historia se mantiene en
listas Es que casi todos os
acorddis de €l a la hora de
elaborar vuestras listas.
Raz6n no os falta.

) 6. Pro Evolution Soccer 3

W Simulador de fitbol | 59,95 €

La avalancha de votos que PES3 ha recibido este mes
le coloca muy cerca de juegos que llevan més tiempo
en la lista. ;Donde llegara en un par de meses?

(V) 1. Kingdom Hearts

M Juego de rol | 29,95 €

Aunque ya no le votais con
la misma insistencia, KH
sigue entre los 10 juegos
mas puntuados. Y es que
una buena aventura siempre
funciona bien.

(+) 8. Splinter Gell

M Aventura de infiltracion | 29,95 €

El rival de Metal Gear
empieza a desinflarse, quiza
porque se acerca el
lanzamiento de su secuela.
En cualquier caso, nuestro
espia se aferra a las listas.

(N) 9. Jak Il El Renegado

M Plataformas | 59,95 €

Por fin entra en listas uno
de los juegos mas completos
de estas Navidades. Un
juego variado y espectacular
que os esta gustando tanto
€OMO a Nosotros.

=) 10. FIFA 2004

B Simulador de fatbol | 62,95 €

El juego més completo, con
mas clubes, jugadores y
ligas, mantiene su posicion
en listas, aunque por detras
le estan apretando fuerte.
¢A qué esperais para votar?

Para ayudarnos a confeccionar estas
listas, mandanos tus favoritos a la
direccion playmania@hobbypress.es




E PLAY

Los mejores
juegos PSone

«» 1. Metal Gear Solid Band
aa

tura de accién | 14,95 €

El mejor juego de accién e
infiltracién de la Historia de
PSOne y a un precio de locos.
Estamos ante un juego genial
para fans de las aventuras.

@™ 2. Pa_nclg Driver

[Accion | 24,95 €

El primer juego de conduccién

y aventura, como un The
Getaway, pero sin bajarse del
coche. Las dos primeras
entregas en un pack irresistible.

) 3. FiIFA 2004

M Sil de fathol | 29,95 €

El fitbol més realista del
catélogo de PSone, con las
mejores ligas del mundo,
recreadas al detalle: clubes,
B jugadores, competiciones...

™ 4. Tony Hawk 4

M Sii de skate | 19,95 €

Un gran juego de skate que te
gustard aunque no te vaya el
deporte. Tiene un excelente
control y ofrece multitud de
posibilidades.

«) 9. Pro Evolution Soccer 2

M Deportivo | 29,95 €

= " Una nueva version de este genial
3 simulador de fitbol, que tiene el
sistema de juego més realista. No
hay nada mejor en PSone, en

especial para jugar en compaiifa.

=) 6. Gran Turismo 2

M Conduccion | 19,95 €

Una auténtica joya de los
videojuegos que ofrece
conduccién real, 1000 coches,
49 circuitos, 60 pruebas... ;Hace
falta que te digamos mas?

( 1. Tomb Raider Hl

] de accion | 12,95 €

Una de las mejores aventuras
de la sefiorita Croft en PSOne.
Pero si quieres mas, ahora

i puedes conseguir toda la
|__Passangn | coleccion por 12 € cada uno.

« 8. Syphon Filter 3
u

de accién | 19,95 €

Accion, infiltracion y aventuras
para uno de los juegos més
emblematicos de PSone. Un
clasico que encandilaré a
cualquier buen aventurero.

&) 9. Medievil 2

M Accion | 23,98 €
A B Un hilarante juego de accién

con mucho humor negro, largo y

divertido, protagonizado por un

esqueleto capaz de “usar” la

cabeza para algo més que pensar.

<) Time Grisis Proyecto Titan

M Arcade de pistola | 22,95 €

El mejor juego de pistola para
PSone, una versién de la
famosa recreativa que muestra
un excelente apartado gréfico y
un montén de sorpresas.

M 1. Los SimS Toman Ia calle

M Vuelven los Sims con mas opciones que nunca.

) 2. Commandos 2

W Accién y estrategia hecha por

(=) 3. Aliens Us Predator

M Monstruosa estrategia en tiempo real.

Juegos que nos obligan a estrujarnos las neuronas, ya que requieren mas inteligencia y que
habilidad. Podéis encontrar puzzles, juegos de estrategia, simuladores, juegos de tablero...

Age of Empires Il Aliens Vs Predator Extinction

Konami | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 afios EA Games | 62,95 € | 1 jug. | Castellano | +13 afios

Los distintos modos de juego, Aliens, Predators y Marines

los graficos y poder jugar con | [Tl protagonizan un juego de estrategia
personajes histdricos, hacen de bélica en el que debemos demostrar
este juego una opcién muy interesante. nuestra astucia y capacidad de gestion.

VALORACION: Estrategia en
7 | tiempo real con personajes
histéricos que llama la atencion.

VALORACION: Aunque no es

ir \D espectacular, es interesante si

buscas estrategia con opciones.

GCommandos 2: Men of Courage

Jurassic Park: operation Genesis  Kuri Kuri Mix

Pyro [ 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +13 afios

Universal | 59,95 € | 1 jug. [Castellano | +13 aiios Empire [ 19,95 € [ 1-2 jug. | C: | +3 afios

El mejor juego de estrategia de PS2

nos pone a los mandos de un grupo de
comandos con distintas habilidades que
hemos de combinar. Ojo, que no es facil.

VALORACION: Gran calidad
@ técnica y jugable que le
convierten en la mejor eleccién.

AL

—

1. Los Sims Toman la Galle

EA Games | 62,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +7 afios

Partiendo del mismo esquema, la
segunda parte de este simulador de
vida ofrece més opciones, mas objetos,
la posibilidad de salir de casa...

VALORACION: Si te atrapan no
@ podras dejar de jugar. Eso si, nada
de tiros, sélo relaciones sociales.

(™ 1. EyeToy Play

I Convierte tu cuerpo en un pad para jugar.

Una curiosa mezcla de plataformas y
puzzles, donde dos jugadores deben
cooperar para superar los retos del
juego. Divertido y absorbente.

VALORACION: Uno de los
@ juegos mas divertidos para jugar
cooperando. Y a este precio...

Un simulador de “Parque Jurdsico™:
tenemos que crear los dinosaurios,
organizar el parque, evitar que las

atracciones se coman a las visitas...

VALORACION: Si te atrae el
7 \ concepto de construccion y
“_~ gestion te lo pasaras en grande.

Worms 3D

Acclaim [ 49,95 € [ 1-3 jug. | Castellano | +3 afios

Un simpatico juego de estrategia en el
que manejamos a un equipo de gusanos
armados hasta los dientes que deben
acabar con el equipo rival.

VALORACION: Mucho humor,
7 | accién y estrategia en un juego
«_ ideal para jugar acompaiiados.

Aqui encontraras los juegos de los mas variopintos temas: composicién musical,
arcades de pistola, baile... Un rinconcito especial para las mas curiosas rarezas de PS2.

Endgame EyeToy: Ritmo Loco

Empire | 19,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +18 aios Sony | 49,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 afios

(V) 2. Time Crisis 3

I El mejor arcade de pistola. Como la recreativa.

) 3. Resident Evil: pead Aim

I Desenfunda la pistola y acaba con los zombis.

" v

Un divertido arcade de disparo en el
que debemos deshacernos de todos
los malos que aparezcan. Sélo le
fallan los gréficos, un poco sosos.

Una expansion de EyeToy que es un
juego de baile en el que debemos
demostrar nuestro ritmo y habilidad
frente a la cdmara, no incluida.

VALORACION: Resulta mucho
7 | mas corto que EyeToy Play,
pero igual de divertido.

VALORACION: Si eres un fan de
7 | los arcades de pistola, no te vaa
— gracias a su

1. EyeToy Play

Sony | 59,95 € | 1-4 jug. | Castell | +3 afios

Gracias a la camara que incluye, podras
jugar a docenas de minijuegos usando
tu propio cuerpo en lugar de un pad.
Diversion garantizada.

VALORACION: Si quieres algo
@ nuevo, fresco y divertido, tienes
que probarlo.Te va a encantar.

7

= Ninja Assauit
bt

Namco | 59,95 € [ 1-2 jug. | | +18 afos

Un arcade de pistola que sabe
enganchar gracias a su frenético ritmo
de juego. Ofrece varias rutas, lo que
alarga su vida (til.

VALORACION: Graficamente no
@ supera a Vampire Night, pero su

ritmo de juego...

Resident Evil: Dead Aim

Starsky & Hutch Time Crisis 3

Capcom | 62,95 € | 1 jug.| Castellano | +18 afios

Empire [ 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +11 afios Sony [ 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +18 aiios

Un Resident Evil en el que debemos
acabar con los monstruos haciendo uso
de una pistola de PS2. Y también hay
puzzles y aventurilla...

VALORACION: Resulta jugable
@ y entretenido, aunque se hace
corto y tiene pocas opciones.

El mejor y més largo arcade de pistola
para PS2, ofrece ademés un ritmo
frenético y una exquisita calidad grafica.
¢Quieres mas?

VALORACION: Si tienes una
@ pistola no lo dudes, éste es el
juego que estabas esperando.

Un curioso arcade de velocidad
compuesto por distintas misiones en las
que pueden participar dos jugadores:
uno pilota y el otro dispara a los malos.

VALORACION: Muy divertido a
dobles, aunque sus fallos graficos
le restan espectacularidad.
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on tu movil y gana::
JuegaS(iWS al nimero 5354!

fisitues conuis amigos

CABLES
NGC-GBA

SoUARE @ -
I camECcUBE. SOUAREENIX.  paL —

Participa enviando

un mensaje con la clave
“Finalplay” y entraras
en el sorteo del lote que
te permitira

jugar con tres
amigos mas al
exclusivo modo
multijugador
cooperativo de
Final Fantasy
Crystal Chronicles,
utilizando 4 Game
Boy Advance.

—

6B ADUANCE
SP

Para participar en este concurso sélo tienes que Crystal Chronicles para Nintendo Game Cube. 8.- Plazos de participacion: del 15 de marzo CHJ @
enviar un mensaje de texto desde tu mévil al 4.- Los premios no seran canjeables por dinero. al 15 de abril de 2004. |_'
nimero 5354, poniendo: Finalplay. 5.- No se admitiran reclamaciones por pérdida del Le informamos que los datos de las personas ‘1_
1.- Coste maximo del mensaje: 0,90 Euros + IVA. servicio de Correos. ganadoras del concurso seran incorporados con m a niaj
2.- Valido para Movistar, Vodafone y Amena. 6.- Los nombres de los ganadores seran fines mercantiles a un fichero del que es EfGame n—--u---r-&.mi_!x
3.- Se seleccionara 1 mensaje que recibira un lote publicados en préximos nimeros de la revista. responsable HOBBYPRESS, S. A. SRHUARE ENIX
compuesto por 1 GameCube, 4 Game Boy 7.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica Los listados de niimeros de teléfonos méviles de
Advance SP, cuatro cables conexion NGB-GBA, la aceptacion total de sus bases. Valido las personas no ganadoras de premios, seran (? NINTENDGO
1 tarjeta de memoria y 1 juego Final Fantasy (inicamente en territorio espafol. destruidos después del pertinente sorteo. 7 GAMECUBE.

FF CRYSTAL
7+I:HIIIII‘\III:lES

Developed by SQUARE ENIX CO., LTD. (c) 2003,2004 THE GAME DESIGNERS STUDIO, INC. FINAL FANTASY is a registered trademark of SQUARE ENIX CO0.,LTD
CHARACTER DESIGN/Toshiyuki Itahana Licensed to Nintendo.TM, &£ and the Nintendo GameCube logo are trademarks of Nintendo. (c) 2004 N
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E PLAY

CO

TrIcos A-1

Aqui tenéis, ordenados por orden alfahético, los mejores trucos para una larga lista de
juegos. Buscad hien, que seguro que encontrais el truco que estais buscando.

bilidad y 500.000 monedas.

" BALDUR’S GATE:
DARK ALLIANCE T

 Subir de nivel y aumentar el dinero:
PulsaymanténL1 + R1 + A + H + @ + %.
Mientras los mantienes pulsados, presiona L2.
Subiras hasta nivel 10, tendras 45 puntos de ha-

¢ Menii para saltar de nivel y salud infinita:
Durante el juego, pulsa y
. mantén L1 + R1 + A
+ H+ @ +%. Mien-
tras los mantienes pul-
sados, presiona Start.
Aparecera un men(
donde activar la sa-
lud infinita y elegir
el nivel deseado.

J

[B]

BUSGANDO A NEMO

En la pantalla donde sale el titulo,
pulsa estas secuencias en funcién del
truco que quieras activar. Después,
carga o empieza una partida y pausa.
No funcionan en todos los niveles.
 Seleccionar nivel:

[C]

CASTLEVANIA:

LAMENT OF INNOCENGE

* Todo el vestuario:

Acaba el juego, selecciona Partida
nuevay pon como nombre @LLSKILL.
* Modo Locura:

Acaba el juego con Ledn en dificultad
Normal. Comienza una partida nueva e
introduce como nombre @CRAZY.

* Jugar con Joachim Armster:
Acaba el juego con Ledn. Comienza
una partida nueva e introduce como
nombre @JOACHIM.

* Modo Calabaza:

Acaba el juego con Joachim Armster
y graba la partida. Comienza una nue-
vay pon como nombre @PUMPKIN.

CGOLIN MCRAE 04

Dentro del ment opciones, ve a "Se-
cretos” e introduce estos cédigos en
la pantalla "Introducir cédigo". Acti-
valos colocandote sobre ellos y mo-
viéndote a la derecha.

* Todas las opciones de
climatologia: CNRWTR.

¢ Modo Grupo By coches

de ese modo: CFCKGL.

* Modo Experto: HIQNRM.

* Todas las partes de los
coches: FUDWHC.

* Todos los tests: DMLPOD.

¢ Modo Espejo: EPDZJF.

* Todos los coches: AIDLAU.

* Todos los circuitos: BSDJUC.

[D]

DRAGON BALL Z
BUDOKAI 2

* Obtener todas las

capsulas Breakthrought:

En una partida grabada, consigue un
par de habilidades en el tablero y ve
a la tienda de habilidades. Cuando
vayas a salir de esta pantalla, y Bul-
ma diga "Come again", presiona R1,
R2, L1y L2 al mismo tiempo y
aguanta unos segundos. Al salir ve-
rés que tu barra de porcentajes ha
aumentado un grado. Repitelo hasta
tener el 100% y regresa a la tienda.
Verés que estan todas las capsulas.

DOWNHILL DOMINATION

Todos estos trucos tienen que intro-

ducirse mientras estas jugando y,

ademas, répido.

* Habhilitar modo Trucos:
t,A¥,%«0,> 0

* 2000 dolares: =, A, A,

e Mas adrenalina: ¥, <,

¢ Pegar siempre: ¥ ,H, 1

¢ Antigravedad: ¥, A,

o Peleas libres: «,l

* Subir el nivel de pelea:

t ¥, e e

* Restaurar energia:

b, >, e -

¢ Dinero:=»,4,4,0,0,H.

* Botellas infinitas:

4,8, ¢, «00.

o Super giro: =, 4,4 ,~>,»> A

* Mas velocidad:

¥,A,~> > N

* Medidor de golpes:

A\l )

o Super salto: «,H, %, ¢, A.

 Pirueta especial: 4, %,«,H, 4.

¢ Energia infinita:

V,A ¢ « N

o Subir nivel: 4, ¥ ¢, ¢, =,

[L]

LOS SIMS TOMAN LA CALLE
o Activar trucos:
PulsaR2,L2,R1,L2, «, @.
Veras que fuera de la casa ha apare-
cido un gnomo. Esto significa que
puedes meter mas trucos.

* Todos los objetos para
comprar: L2, R2, 4, A, L3.

* Rellenar los motivos de tu
Sim: R2,L1,R1,L2, «, @.
Dirigete a la figura del gnomo y, pul-
sando sobre ella, te daran la opcién
de rellenar los motivos de tu Sim, es
decir, comida, higiene, bienestar, etc.

¢ Mas dinero: L1, R2, =, H,L3.
Dirigete a la figura del gnomo y,
pulsando sobre ella, podrés elegir la
opcién “Dame Pasta”. Cada vez que
pulses sobre ella conseguiras 10.000
simoleones.

[M]

juegos deshloqueables:
Camidn Bigfoot: Gana todas las
carreras del modo Campeonato.
Elegir coche: Aprende a abrir un
coche por la fuerza durante tus misio-
nes para usarlos en Carrera Libre.
Municion infinita: Completa el
juego una vez y, al empezar una nue-
va partida, descubriras que tu muni-
ci6n no se agota.

MANHUNT

* Trucos salvajes:
Consigue un rango de tres estrellas
en cada nivel para desbloquear un di-
sefio del juego como bonus. Como ex-
tra, consigue un rango de cinco es-
trellas y cada imagen desbloqueada
mostrara la mitad de un cédigo. Com-
bina el cédigo de la izquierda con la
que tenga a su derecha para conse-
guir el truco completo. Introduce es-
tos cddigos en el mend principal.
* Regeneracion:
R2,»,0,R2,L2, },0, «.
¢ Equipacion completa:
R1,R2,LL L2, ¥, ¢, «, ¢.
¢ Superpuiietazo:
L1,A A A 0,00RlL
o Correr siempre:
R2,R2,L1,R2, «,» « ».
« Silencioso:
RLLLRLLL », «, €, «.
o Invisible: l,H, 0,3 W, § .0, ¢.

» Cazadores con voces de helio
RLR1, A, @ W L2L1 §.
* Piel de mono:
HER2, §,AH0 }.
* Piel de cerdito:
4,¥,« «R1LR2 L1 LI
¢ Piel de conejo:
«,RLR1, A,RLR]1,H L1
* Deshloquear honus:
Consigue tres estrellas de rango en
grupos de cinco niveles seguidos.
» Hard as Nails: Consigue tres es-
trellas en cada nivel del 1 al 5.
* Brawl Game: Consigue tres es-
trellas en cada nivel del 6 al 10.
* Monkey See, Monkey Die!:
Consigue tres estrellas en cada nivel
del11al15.
¢ Time 2 Die: Consigue tres estre-
llas en cada nivel del 16 al 20.

[N]

NFL STREET

Introduce estos codigos como si fue-

ran el nombre de tu jugador para des-

bloquear a los siguientes equipos:

o AE3278: Equipo All-Star AFC East.
o AN3278: Equipo All-Star AFC North.
* AS6884: Equipo All-Star AFC South.
o AW9378: Equipo All-Star AFC West.
o NE3278: Equipo All-Star NFC East.
* NN6789:All-Star NFC North.

¢ NS9378: Equipo All-Star NFC South.
o NW9378:All-Star NFC West.

[P]

PRINGE OF PERSIA:

LAS ARENAS DEL TIEMPO
 Primer nivel del Prince of
Persia original en 3D:
Comienza una partida. En el balcén
del inicio, mantén L3 y pulsa:
XHAOGAXNEO

* Passwords de nivel

del Prince of Persia original:
Activa en primer lugar el truco ante-
rior y, en la pantalla de passwords del
juego bonus “Prince of Persia 17, in-
troduce estos cédigos para saltar al
correspondiente nivel:

Nivel 2: KIEJSC

Nivel 3: DMKERC

Nivel 4: ACCVQC

Nivel 5: XRTLQC

Nivel 6: UHLCQC

Nivel 7: RXCTPC

Nivel 8: KBJOOC

Nivel 9: DFPINC

Nivel 10: SWJJLC

Nivel 11: LAQEKC

Nivel 12: ZMBTOC

[R]

RISK GLOBAL DOMINATION
* Ejércitos infinitos:

Cuando tengas 3 cartas Risk que pue-
das cambiar por refuerzos, pulsa
Start. Cuando aparezca el mend se-
lecciona "Cartas Risk". Elige las que
vas a cambiar y pulsa A para volver
al mend anterior, aunque sin volver
adn al tablero. Vuelve a seleccionar
"Cartas Risk". Elige de nuevo las tres
cartas que elegiste antes y pulsa A.

Vs

combinaciones:
* Doble dafio: @, A, A, N @.
0% %X H A

* Mejores baterias:
O NN X0

007: TODO O NADA

Pausa el juego e introduce cualquiera de estas
o Pistolade oro: @, A, %, ©, A.

* Movimientos mas faciles con coche:




S.0.S.TRUCOS

Si estais atascados en algiin juego podéis pedirnos trucos o consejos escribiendo una carta
lEancv 0 KAIN_ nEFIn“cE a la direccion de la revista indicando en el sobre ““S.0.S. Trucos”: Hobhy
. Press. Play2Mania. C/Los Vascos n° 17, 23 Planta. 28040 Madrid.
iy i R T - = También podéis mandar vuestras consultas a través del correo electrénico,
By : . g enviando vuestros mensajes a: playmania.trucos@hobbypress.es.

[ Contra el enemigo final de Primal
Hola, estoy atascada en Primal. Al final del juego, el monstruo
grandote empieza a lanzarme rayos y ya no sé que hacer.
> Alicia (e-mail)

Te estas enfrentando al terrible Belahzur, quien a veces se aleja y se coloca
en el centro del escenario para recuperar fuerza o dispararte. Veras que en
ese momento en el suelo se forman cuatro circulos con la luz que
] - proviene de un cristal de energia en el centro de la estancia. Coge un
Pausa el juego, introduce cualquiera de estos cddigos,  * Invencible: - = . escudo de los que hay en el suelo, colécate en uno de los circulos de
vuelve a pulsar Start para seguir jugando y el truco se t, ¥, 4, ' | ita

, A ] uz y sitda el escudo delante de Belahzur (con R1). Espera a que el
activara. Introduce todos los cdigos con la cruceta,si  R1,R2, ¥, A, L1. Y ) . ( ). Esp 2 q,
o haces con el stick analégico no funcion « Sin texturas: rayo que recorre el escenario se refleje en el escudo y veras como
* Todos los honus: L1, ¥,R2, >, R2, ¢, - rompe una de las caras de cristal. Tienes que romper las 4.
R2, §,L2,R]1, «,L2, §,L1 A. ALLYV.
* Todas las Cronicas Oscuras: ¢ Nuestro personaje se

RL, &,R2,L1, = R2 A, ¥,LL vuelve una caricatura: .. I El asesino de Soul Galibur Il

* Aumentar salud: ::: ¥.R1,R2, 4 s Hola. Me gustaria saber si en Soul Calibur Il es posible jugar con Assassin.

o L et G e >4 Javier Nevada (Benidorm, Alicante)
> 4,4, %, 4,RLA @ §. 4,4, > R2L2 ’ Para jugar con este personaje, debes terminar la mision 2 del capitulo 8 del modo
« Aumentar todo: A Vye. Maestro de Armas. Asi desbloquearas el tercer subcapitulo, Pollux. Acaba la mision 2

« « t, ¢, LLR2,0 } A * Ver las coordenadas: . de este subcapitulo y podras jugar con Assassin.
* Carga de la espada i B L1, ¥,L1, 4,R1,L2,
¥,¥, ¢4, «.RLR2, ¥, A0 L1, ¥, A

O Contra Steve en RE Gode: Veronica X

« Arma enorme: Hola amigos de Play2Mania. Estamos atascados en la parte final de Resident Evil

Repitelo las veces que quieras. Cuantas mas veces lo

hagas, mas refuerzos tendras. Cuando termines, | ] A Code: Veronica X, cuando Steve se transforma en un bicho y usa un hacha.
vuelve al tablero para colocar a tus ejércitos. Tendras ¢ Flechas explosivas: 4 Carlos (e-mail)
un ejército enorme y el valor de tus cartas Risk se in- > > « 010, Este enemigo es invulnerable, asi que lo (inico que puedes hacer es huir. Disparale
crementard cada vez que hagas este truco. L2,R2, @, «,=. flechas explosivas cuando veas que levanta el hacha y conseguiras unos preciosos

« Balas de francotirador p a y 9 i P
ROGUE OPS explosivas: segundos que debes aprovechar para darte la vuelta y correr hacia la puerta por donde
Pausa el juego e introduce cualquiera de estos cddi- L2,R2,», >, «, : | has entrado. Cuando veas que se acerca, pulsa R1 para darte la vuelta a toda velocidad

gos: <« = = R2L2N@O.
¢ Pies grandes: o Terminar niveles:
L RN SR N S AR N Bank: R2,L2,H, @,

y vuelve a dispararle. Repite el proceso hasta salir. Alli veras una secuencia de video...

PUBLICIDAD




O Atrapado en el hanco de Xl

Hola playmaniacos. Tengo un problema con el juego X/l (que compré después
de leer vuestra revista). Estoy intentando pasar el nivel del Banco Winslow y ya
he visto la escena en la que aparece el presidente del banco, he dejado K.O. al
guardia que sale por la puerta después de hablar con él, he atravesado el
despacho y eliminado a sillazos a los dos guardias de la sala contigua. Pero

ahora estoy dando vueltas por todas partes y no sé como seguir.
< Antonio Perell6 Duran (e-mail)

La clave esta en la biblioteca que hay después del despacho (la sala en la que dices que
has dejado K.O. a dos guardias a sillazos). Al final de la misma veras una mesa con un
botiquin. Salta sobre ella y rompe la reja que hay en la pared. Ahora puedes entrar
agachado por el tinel y continuar el resto de la fase.

O Desnudo e indefenso en Metal Gear Solid 2

iHola Play2Maniacos! Ante todo felicidades por la revista. Me he quedado
atascado en el Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty después de ser torturado
por Solidus y Ocelot. Tras un video con Olga y después de que Raiden quede

desnudo, ¢qué debo hacer? Espero que me ayudéis. Muchas gracias.
< Jonathan Gonzalez (Bilbao)

Nada mas quedar libre, coge la medicina del armario, activa el nodo de la habitacién de
al lado y sal por la puerta de la derecha que da a la zona “Arsenal Gear”. Pégate a la caja
y cuando el panorama esté despejado, corre hacia arriba. Usando los contenedores para
ocultarte, corre hasta el final de la sala. Coge la medicina de la izquierda y sube por las
escaleras. Ya en el piso superior, Campbell te llamara. Tras atender su llamada, sal por la
puerta derecha. Ahora, en el “Ascending Colon”, es cuando Campbell se vuelve loco.
Escucha sus llamadas y espera a que aparezca Snake, que ademas de todo tu equipo te
dara una espada. Practica con ella en el pasillo y comenzara una nueva escena de video.

I Tres tarjetas de acceso en Tomb Raider
Hola Play2Mania. Estoy jugando al Tomb Raider de PS2, y necesito que me

digais la localizacion de las tres tarjetas de seguridad del laboratorio biol6gico.
P4 Jesus Rosa Gonzalez (e-mail)

Si estas buscando las tarjetas es que ya has superado el puzzle de las valvulas, asi que te
orientamos desde este punto: pasa por el porton hasta el invernadero, ve a la derecha y
derrota al primer vigilante, que tiene una de las tarjetas. En la zona central, sube por una
escalerilla hasta el segundo nivel. Ve hacia la izquierda y sube por las escalinatas al tercero.
Ignora la puerta azul de la izquierda y salta hasta la segunda plataforma rectangular sobre
la cristalera. Abajo a la izquierda hay unas plataformas desde las que puedes llegar a un
tramo de escalera sin barandilla. Acaba con el enemigo cercano y avanza a la izquierda
hasta una zona en la que Lara comentara que no puede saltar un abismo tan amplio. Ve a la
izquierda hasta la puerta azul que antes ignoraste. Corre en direccion contraria a la puerta
hasta un hueco en la pasarela. Coge carrerilla, salta y enganchate al borde. Habras ganado
la potencia de salto para superar el abismo de antes. Ve hasta él y salta cogiendo carrerilla.

Sube al siguiente nivel y busca una tuberia llena de enredaderas por la que podras

llegar al siguiente nivel. La segunda tarjeta esta unos metros a la derecha. Regresa al

segundo nivel, concretamente hasta la escalerilla por la que subiste hasta él. Ponte de
espaldas a ella y coge el camino de la derecha hasta llegar a un hueco en la pasarela.
Pégate a la barandilla de la derecha, coge carrerilla y salta para agarrarte al borde. Avanza
hacia el frente para acabar con un nuevo vigilante, que dejara la dltima tarjeta.

1 Negocios en Grand Theft Auto Vice city
Hola playmaniacos. Ante todo felicitaros por esta “peazo” de
revista. Estoy flipando con el GTA Vice City, pero no sé qué
edificios comprar. Ya tengo la imprenta, el estudio de cine, la
compaiiia de taxis, el embarcadero, el 3321 de Vice Point, el
102 de Washington Street, el apartamento Links View, la
fabrica de helados... Por cierto, ¢cuantos encargos hay que

hacer para acabar la mision de la fabrica?
4 Alejandro Garcia Fernandez (Madrid)

Ademas de los negocios que mencionas, debes comprar el Club Pole
Position, el Club Malib y Automdviles Sunshine. Y, por supuesto, la
mansion de Diaz, que consigues gratis al pasar la mision
=) “Borrar”.Y respecto a la fabrica de helados, debes hacer
‘9 55 ventas seguidas.

[ Atascado en Indiana Jones
Hola playmaniacos. Estoy atascado en Indiana Jones y la Tumba
del Emperador, concretamente en las Puertas de Neptuno. No

consigo encontrar la moneda de Vino.
< Rafael Garcia Oré (Barcelona)

Desde el principio del nivel, salta al agua (equipado con el cuchillo) y
elimina al tiburén. Sal del agua por la Gnica zona posible y engancha
tu latigo a un pez de piedra para llegar a otra zona de las ruinas.
Bordea el pilar por una cornisa y salta al muro de enfrente. Da un
par de saltos mas para llegar a una escalera, elimina a los dos

enemigos y recoge la municién del arpén y la moneda a su lado.

MAX PAYNE 2. THE FALL OF MAX PAYNE

* Deshloquear todos los niveles

y modos:
Durante el juego, pulsa
X e > «> 00

=, <, = Comienza una partida

nueva y tendras todo desbloqueado.

«,L2,R2,
Installation K

Mod: R2,L2, »,
Museum: L2, L2,

Reliance: R2, L2,

ROLLING

Introduce los siguientes codigos co-
mo si fueran passwords en el men(
"Cheats" (respeta los espacios):

* Todos los skaters y las ropas:
THE EMPERORS NEW CLOTHES

* Peliculas: NOW PLAYING

¢ Reputacién a tope:

COOL DUDE

 Barra de piruetas llena:
FULLTANK

« Balance perfecto:

FOCUSSED CHICKEN

o Niveles:TICKET TO RIDE

¢ Acrobacias: BAG OF TRICKS
* Todos los personajes
secretos: HIGH SOCIETY

[S]

SPAWN: ARMAGEDDON
Estos trucos se introducen con el jue-
go en pausa. Si oyes la frase "Bendito
necroplasma" lo has hecho bien.
* Todas las armas:

.V, €% €5 € e

* Municién infinita:

4.V, €5 4 € § >

¢ Salud y Necroplasma
infinitos:

t. V. €« ¥ b

¢ Necroplasma infinito:
.V, € } € ¢, >
 Sin sangre:

.V, €5 4,4, ¢4, ¢
* Abrir todos los comics:
.V, €5 > -t

o Abrir todas las misiones:
.V, € € > >

* Abrir la enciclopedia:

4.V, €5 > ¢ .

SOGOM Il ONLINE

* Modo visién nocturna

en tercera persona:

Cuando juegues Online, puedes usar
tus gafas de visién nocturna y perma-
necer en perspectiva de tercera per-
sonay asf ver muchas mas cosas que
en primera persona. Para hacerlo,
mantén pulsado Select hasta que
aparezca la tabla de puntuacién. Sin
soltarlo, pulsa 4, 4, ¥, 4.Silo
has hecho bien se activara la vision
nocturna y podras ver a tu personaje.

Introduce cualquiera de estos cddigos cuando el
juego esté pausado. Vuelve a introducirlos para

desactivarlos.

* Municién infinita:
R1, L1, R2, R2

R1, L1, R2, L2

o Invulnerahl
L1,L1,L1, R2,

L1, R2

SONIC HEROES

* Personajes de metal:

Mantén la 38 y el A pulsados des-
pués de haber elegido un nivel en el
modo para dos jugadores. Los perso-
najes que elijas serén versiones me-
talizadas de los normales.

[T]

TWISTED METAL:

BLACK ONLINE

* Chatear en el juego:

En la pantalla del lobby, pulsa
L1,L2,R2,R1,R1,R2 L2 L1
Un sonido confirmaré el truco. Pulsa
M para entrar en la sala de chaty A
para salir de ella. Puedes usar el te-
clado que hay en pantalla o conectar
uno USB a tu consola.

[U]

URBAN FREESTYLE SOCCER
En el mend principal, ve a "Extras"y
después a "Codes". Introduce
cualquiera de estos codigo para
activar los trucos correspondientes.
* Modos de juego: GM20PENS

* Todos los equipos: A11T3AM5
* Habilidades a tope: MAXSKILL
* Jugadores enanos: Z26BEXW8
* Nuevo objeto en el inventa-
rio: E06J3CT5

 Turho infinito: SPEEDY01

* Deshloquear al equipo Stre-
ethallerteam: 5Y104D9A

* Oponentes déhiles: WIMP_A.L




En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad
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» Atari » 1-2 Jugadores

Pouite el kimono, hazte un peinado imposible, coge unos cuantos -
de esos videos que tanto le gustau al Maesiro Muten-Roshi, subete
ja nube klinton y pon rumbo al surrealista mundo de Dragovn Ball..
'. es la hora de demostrar que eves todo uv super-saiyajin.
70 .
>

-
o
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PS2

- DRAGON BALL Z: EL JUEGO

B ienvenidos una vez mas,peque-

nos saltamontes, a la Isla del

Maestro Muten-Roshi. Os encontrais

aqui en busca de la fama, pero eso es
.

algo que cuesta mucho y ha llegado

#® " el momento de empezar a pagar ha-

ciendo.uso de vuestras habili(@s.
Sigue nuestros consejos Y, si biéhino

podemos garantizarte que los pune-
tazos que recibas te duelan menos,
seguro que tus golpes si doleranimas.
Esta nueva incursion de Goku y sus

amigos en PS2 cuenta con varios mo-
dos de juego, que debes jugar para
conseguir mas luchadores, mas habi-
lidades y mas escenarios.

J4 .
B wodo Mundo'Draqovi ... "
711‘#‘7:5‘5"777'7§5‘?'*’272#75’9'5("7711‘#—7:5'7'"777'7:7 ARXIF RN TXI=255I29=25 350 X% 2

E s un modo esencial. Debes mo-
ver tus personajes por un ta-

. b R
blero y reunir las 7 holas del Dra- & . desafios. Antes de comenzar estos ni-

gon con las que podras pedirle un
deseo al Dragon Shenlong (por ej. La
Nave de Babidi o capsulas Breakth-
rough). En el curso de tu aventura, _
iras ganando habilidades especia-
les para los personajes y, dependien-
do de a quién lleves y contra quién te
enfrentes, iras desbloqueando mas
personajes con los que participar en
el Modo Torneo.

En el Mundo Dragon hay distiel?s
niveles que te plantearan divefsos

veles, ademas del personaje que con-
trolas inicialmente se te dara la po-
sibilidad de elegir uno o'dos
compaieros. Uno de tus objetivos
principales sera conseguir las bolas
de Dragon dispersas. Para ello es fun-
damental que, al comenzar cada ni-
vel, vayas hacia la casilla donde se
encuentra el radar de las bolas
Dragén y pulsando L1 antes/durante

cada turno sabras la posicion de la/s
bola/s que hay en el nivel en el que
estés. Mueve a tus personajes con
la idea de conseguir las bolas, pe-
ro tamhién para enfrgntarte y
vencer a los rivales que aparezcan
para desbloquear nuevos personajes.
En el Mundo Dragon, los luchadores
tienen un indicador que muestra
cuantas derrotas pueden sufrir
antes de ser expulsados del mismo.
Puedes recargar el indicador yendo a

la casilla donde esta Dende. Asi mis-

mo, este modo te permitira conseguir
dinero y'capsulas con habilidades.
Con las capsulas mejoraras a los
personajes. Para anadir una habili-
dad a un luchadojdebes ir a la op-
cion Editar Habilidades (Edit Skill)
y, navegando por sus mends, incorpo-
rarlas al personaje deseado. *

Con el dinero puedes ir a la tienda
de Bulma y comprar habilidades,
trajes o escenarios. Aunque el mejor
modo de obtener dinero sera acu-
diendo al Modo Torneo.

b P‘ I d‘—: i

QL.

® 1 Siguiente 2= - COmanzar batalla

[
MOdO IO l “eo ” 1‘-‘!—7-‘—5‘5"’7-‘—5‘ FRNARRIFRNALAIRIZSFTVADZS AN RRIFRNNAFRIZSFTIADSS FNARRIRIIFVAIDZS FNARRIRIZIRET T
.

E n este modo comienzas con
ocho personajes que se listan
en el siguiente epigrafe. La forma de
anadir mas luchadores es desbloque-
éndolos en el Modo Dragon.

El Torneo es la mejor forma para

iVa a comenzar el Combate Mundial!
icQue clase de batallas vamos
a contemplar?! (3 asaltos en total)

«ElEontimar

: K Seleceionar

obtener cuantiosas cantidades de
dinero con el que podras ir a la tien-
da de Bulma y comprar nuevos Torne-
os y/o aquello que desees, siempre y
cuando tengas la cantidad suficiente

para ello, claro.

Segun vayas mejorando tu capacidad
de lucha y el nimero de personajes
disponibles, podras desbloquear tor-
neos mas largos y mas dificiles.

Asi, para deshloquear el llamado
Torneode Adeptos debes dispo-

ner de al menos 16 jugadores.Y
para conseguir el mayor grado de
dificultad, debes haher deshlo-
queado 29 jugadores y comprar la
capsulade Dificultad Avanzada en la
Tienda de Bulma. )

~e

~
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PLAY GT

N de Babidi »
ave e a k 7:-5'3“‘/7!'7:—5’1‘"7)}#'7'%5{"’1732?#747""/»?'7:5'T"ﬂ)‘(#"}‘)‘("’ﬂ?%"725'3“‘/77'7:-5'1‘“7!14‘7%:715."‘/2'7:5‘T“ﬂ)‘{#?‘k?ll?
.,

P ara poder desbloquearla, tienes
que completar en primer lu-
gar el modo Dragén con las 7'ho-
las de Dragon reunidas y pedirle

la Nave como deseo al Dragon
Shenlong. .
Una vez tengas la Nave en tu poder,

encontraras en ella 4 niveles de ha-
N

Te dejare escoger con quen
peleas y contra quien peleas,
as que decide ahora

B ien en el m@do Entrenamiento o
cuando consigues una capsula
con habilidades nuevas, recibes una
explicacion de como ejecutarlas.

El juego utiliza una nomenclatura que
en ocasiones puede resultarte confu-
sa, ya que se refiere a P (puietazo-

GOKU

¢ARROJAR RIVAL: H+%
«BOMBAKI: = +H+H+H+@®
e KAME-HAME-HA:
H+EH+H+H+ 0
«PUNO DEL DRAGON:
> +A+A+A+O
¢SUPER KAIO-KEN: H+ A +%
oZANKU: H+=> +H+H+ A

) A COMBATIR !

M ), K (patada-A), G (protegerse-
&), E (ataque de energia-@®).
Como ves entre paréntesis, estas le-
tras tienen una equivalencia con
las teclas de tu mando. Para que te
resulte mas facil entender las instruc-
ciones sobre como realizar las distin.-
e KAME-HAME-HA:
H+EH+H+H+0
e KAME-HAME-HA 2
(Prolongado):
= +H+H+H+H+ 0

o« MARTILLAZO: H+ %
«ZANKU: H+=»> +H+H+ O

hilidad y dificultad variable. A me-
dida que vayas superanlo los diver-
sos enfrentamientos y pruebas que te
propone Babidi iras consiguiendo

tas habilidades especiales, veras que
nosotros te damos las comhinacio-
nes necesarias de teclas ya identifi-
cadas con los botones de tu mando.
Recuerda que se trata de comhos
especiales a los que debes sumar los
- movimiento!’go.lpes basicos (despla-

PICCOL0

« ANIQUILACION:
H+H+A+O
« ATAQUE ESPECIAL:
= +H+H+H+-> +H+0
« ONDA DESTRUCTIVA:
H+E+H+H+0
«RANMA: = + A+ A+ A+O
« VUELTA DEMONIACA: l+ %

kili, con los que podras deshlo-
quear nuevos personajes contro-
lables y/o adquirif'mas habilida-
des para tus luchadores.

zarse, punetazo, patada, combo pu
netazo-patada, esquivar, protegerse
y recarga de Ki) que aprenderas en

el modo Entrenamiento y cuya ejecu-
cion no tiene ninguna dificultad.

Los primeros de nuestra guia, son los
ocho con los que comienzas el juego.

e KAME-HAME-HA:
H+E+H+H+0

e KAME-HAME-HA 2 (Prolonga-
do): =» +H+H+H+H+ O

¢ MARTILLAZO: H+%

«PUNO DEL DRAGON:
> +A+A+A+O

«ZANKU: H+=> +H+H+ O




«DISCO:
H+l+ e+ +H+O
s KAME-HAME-HA:
H+H+H+H+O
«GOLPEVALIENTE:
- +H+H+H+H+ 0
¢ MARTILLAZO:
H+%
«ZANKU: o
H+-> +H+H+ 0

KRN

RADYTZ

« ANO EXCITANTE: _
A+A+> +A+A+O
«DOMINGO DOBLE:
H+E+H+H+O .
«LUNES DE DINAMITA:
> +A+A+A+O
« TRITURACION DEL DiA:
H+X
« TRITURACION SABATINA:

l+->+\l+0

.

 TEN-SHIN-HAN (Tnen)

« ANO EXCITANTE:
A+A+> +A+A+O

«DOMINGO DOBLE:
H+E+H+H+O

«LUNES DE DINAMITA:

A+tA+A+O -

-TR URACION DEL DIA: M+ % F

« TRITURACION SABATINA:
H+->+H+H+ 0

«ARROJAR: H+ %
¢ ATAQUE DESTRUCTOR: A+ A+=> + A+ A+ @

«CANON CAZADOR: H+H+H+H+ @
«DOBLE CACERIA: M+ = +H+H+©®
«FULGOR ENERGETICO: =» +H+H+H+ N+ @

.

A continuacion te mostramos los distintos comhbos de lucha que puedes realizar con todos los

personajes deshloqueables del juego, que son unos cuantos. Toma buena nota y conviértete en A\

AR

2
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[ Deshloqueo: venciéndole con Goku

«INFIERNO:
= +H+=>+H+H+0
«LANZAR PUNO:
H+H+=>+H+H+ 0
«MUERTE POR EL CUELLO:
H+X ‘
o SPLASH:

>+A+A+A+O
« TRITURACION DEMONIACA: '
H+H+A+O

[ Deshloqueo: venciéndole con Piccolo ]
-

«BARRIDA POR SORPRESA:
H+¥

« CAMPANA DE PODER:
H+E+H+H+O

«CAMPO DE ENERGIA:
H+->+H+H+ 0

«GOLPE DE ENERGIA:
A+A+> +A+A+O

«PODER DE LA ESTRELLA CAIDA:
- +H+H+H+H+0

.%l & W 4
Pr—— —,
Ot
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L'esbloqueo venciéndole con Krilin

«BARRIDA POR SORPRESA:
H+%

« CAMPANA DE PODER:
H+E+H+H+O

«CAMPO DE ENERGIA:
H+=->+H+H+ 0

«GOLPE DE ENERGIA:
A+A+> +A+A+O

«PODER DE LA ESTRELLA CAIDA:
- +H+H+H+H+0

el mejor guerrero, ;vale? Empezamos por el Mundo Dragén (Dragon Mode / Modo Historia). (& %
. =
S
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PLAY GT

‘DOCTOR GERO
(ANDROIDE 20)

( Deshlogueo: venciéndole con Goku |

« ABSORCION DE PODER: « + @
«BARRIDA: M+ %

«CANON PRECISO: = +H+H+H+H+@®
eFUERZA: A+ A+=> + A+ A+O
«ONDAS DE FOTONES: M+ H+H+H+@®

.

N af

™ BOMBA ESPIRITUAL:

CELL (cEwLA) \

(FREEZER

[Desbloqueo: venciéndole con Goku ]

[ Deshloqueo: venciéndole con Goku ]

« ATAQUE ESPECIAL: H+H+ A+ @

= +H+=>+H+H+0
eKAME-HAME-HA: B+ H+H+H+ @
«LAZO: M+ %
«LLUVIA DE PODER:
A+A+A+> +A+O
eRADAR: = + A+ A+ A+ O

o .
Deshloqueo: venciéndole
en Namek con Vegeta

« CANON DE LECHE:
H+H+H+H+ O

«GOLPE DE GINYU: M+ %

«LLUVIA PARMESANA:

( NAPPA

(Deshloqueo: venciéndole con Vegeta |

«ATAQUE GIGANTE: A+ A+A+A+®
«BOMBAZO DX: M+ H+H+H+ @
«CANONAZO: =» +H+=> +H+H+=> +H+ @
« MEGATON: M+ %

Y. TORMENTA: H+H+A+® 3

=»>+H+H+H+H+ 0
« CAMBIO DE CUERPO: «PODER TRITURADOR: )
= +H+H+H+A+O@ A+tA+>+A+O
. . J
N\

KATBYTOSHIN

(Deshloqueo: venciéndole con Goku |

« ARROJAMIENTO NOBLE: M+ %

+ENERGIA SAGRADA: A+ A+=>+A+A+@®
-GOLPIZA MAJESTUOSA: » + A+ A+A+@ T
«LLUVIA DE ENERGIA: = +H+H+H+H+@®
«ONDA DE SHOCK: M+ M+ M+ H+@®

+BOLAASESINA: = + M+ H+H+H+®
«BOLA MORTAL: =» +H+H+H+ A+©O
«CANON MORTAL: M+ M+ M+ H+®
+DANZA MALIGNA: = + A+ A+A+®
«METEORO: M+ %
+PESADILLA: A+ A+ + A+ @

L .

' REECOME

[Desbloqueo: venciéndole con Goku ]

«ANIQUILADORA: H+H+H+H+©

«BOMBA DERACUN: = + A+ A+ A+« +A+®

*MAGNUM: A+ A+A+=> + A+ O

«MAXVULCAN: H+H+A+@

«PATADA DE RACUN:
=»>+H+=>+H+H+> +H+ 0

*SUPER-BARRIDA; H+ %




PS2

(GOMAN
(NTNO)

Deshloqueo: derrotando

a Célula (consumiendo
como condicion su altima
vida) con Gohan (adulto)

. KAIVIE-HAME-HA& a
H+E+H+H+0
o MARTILLAZO: M+ %

«MARTILLAZO DE VELOCIDAD:

H+H+A+O
«MUERTE INSTANTANEA:

> +H+H+A+O
*RANMA: A+ A+« +A+O

~

SATYAMAN

Deshloqueo: vence a Célula
la primera vez que lo veas
con Gohan (adulto)

« CARNAVAL JUSTICIERO:
>+A+A+A+O
«DEVASTACION JUSTICIERA:
A+A+> +A+>+A+0O
«DINAMITA JUSTICIERA: B+ %
+LUZ JUSTIGERA:
- +H+H+H+H+0
«PATADA JUSTICIERA: &
H+H+A+A+O,
«PUNO JUSTICERO:
H+H+EH+H+ 0 _

TRUNKS
DEL FUTURO

Deshlogueo: vence a Vegeta
con Trunks (nifio) en Namek

+ ATAQUE DEVASTADOR:
A+A+>+A+A+O
« ATAQUE QUEMADOR:
= +H+H+H+H+ 0O
«CAIDA RAPIDA: M+ %
«CANON CAZADOR:
H+E+H+H+ 0
«ENERGIA FULG
= +H+H+ W+
oMETEORO: =» + A+ A+ A@®

YAMCHA

Deshloqueo: vence a Nappa
con Tien (Ten-shin-han)

« KAME-HAME-HA:
H+EH+H+H+O

¢ COLMILLO DEL LOBO:
> +A+A+A+O

¢ COLMILLO DESPEDAZADOR:
- +H+H+H+H+0

o« MARTILLAZO DEL TIGRE: I
H+%

«ZARPAZO DESGARRADOR:
A+A+> +A+A+’ .

Deshloqueo: vence al Monstruo Bu
(gordo) con Saiyaman

« ATAQUE DESTRUCTIVO DE SATAN:

H+>+H+H+O
«BOMBA: H + %

*PATADA DINAMITA: A+ A+ A+@®

«PUNETAZO GIRADOR DE SATAN:

H+E+H+H+0
«UN REGALOPARATL: A+ A+=> + A+=> + A+ O
«ULTRA DINAMITA:

Desbloqueo: venciéndole con Goku
en Namek

¢GALICK: H+H+H+H+ O
¢GOLPIZA FINAL: H+=»> +H+H+ @

o LUZ FINAL:
H+H+A+A+O

Deshloqueo: vence a Super Bu (con Gohan

absorhido) con Mr. Satan (Hercule)
«DISPARO DE LEOPARDO: H+= +H+H+@®
«GOLPE DE 0SO: M+ %

«PATADA DE AGUILA: H+H+H+H+©®
«VUELO DE HALCON: = + A+ A+ A+ @

*LLUVIA DE METEORITOS:

= +H+H+H+H+0

« METEORO:

> +A+A+A+O
«TRITURADORA

DE NARIZ:

H+%




PLAY GT
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Dentro del Mundo Drago
cumpliendo unos requi

Los personajes que resultan'de las mismas y sus combos de lucha son:

.

(Dragon Mode / Modo Historia) cabe también la posibilidad de realizar fusiones,
s previos y acercando a Ios‘personajes'mpllcados y pulsando l +

A+A+0

GOTENKS

Fusion entre Goten y Trunks. Se realiza de
forma automatica al llegar en el Mundo Dragon
a la Camara Hiperbdlica del Tiempo.

+CANON VICTORIOSO: M+ = +H+H+@®

eKAME-HAME-HA: H+H+H+H+ @

o MISILES MORTALES: » +H+H+H+H+ @

«PASTEL DE PLASMA: H+ %

«ROSQUILLAS GALACTICAS: = +H+H+ M+ A+@®

«ULTRA MISILES PERFECTOS: A+ A+=> + A+ A+©®

«SUPER-KAMIKAZE FANTASMAL:
AtA+>+A+> +A+H+O

\_

‘GORULE

Al

¥ Fusién entre Goku y Hercule (Mr. Satan)
Consigue la capsula breakthrough
para Goku y/o para Hercule y cuando
convoques de nuevo al Dragén Shenlong,
pidele el deseo de obtener a Gokule.

« ATAQUE DE GOKULE: M+ = + M+ M+ M+ @
«BOMBA MILAGROSA: M+ %

KAME-HAME-HA: M+ M+ H+H+@
«DINAMITA DE DRAGON: = + A+ A+A+®
«ULTRA-BOMBA ESPIRITUAL: = + M+ B+ M+ A+®
«RAYO: A+ A+=> +A+©

KIBYTOSHIN

Es Kai Supremo con su poder

de ataque incrementado (+ 115%).
Consigue la capsula Beakthrough para el
personaje Kai'Supremo y cuando convoques
de nuevo al Dragdn Shenlong, pidele el deseo
de obtener a Kibitoshin.

« ARROJAMIENTO NOBLE: M+ %
+ENERGIA SAGRADA: A+A+=> +A+A+©®
«GOLPIZA MAJESTUOSA: =» + A+ A+ A+@®
«LLUVIA DE ENERGIA: = +H+H+H+H+®
«ONDA DE SHOCK: H+H+H+H+ @

&
4 ( -
TIENCHA VEGETTO
Fusién entre Ten-shin-han +«DODO-HAME-HA: Fusion entre Goku y Vegeta. « CANON ESPIRITUAL:
y Yamcha. Consigue la capsula H+E+H+H+0 Cuando Kai Supremo te hable de A+A+=>+A+A+O
breakthrough para Ten-shin-han «IMPACTO DE MOLINO: H+% los pendientes Potara, ve hacia «DRAGON BUCEADOR:
o Yamcha y cuando convoques «MARTILLAZO DEL COLMILLO éste para que te los dé.Avanza > +A+A+A+O
) de nuevo al Dragon Shenhlong, DELLOBO: & hasta Vegeta y dale uno de ellos.% o« ESPADA ESPIRITUAL:
pidele el deseo de obtener = +H+H+H+H+ 0 > +H+H+H+A+O
aTiencha. . «MARTILLAZO DE SIRIUS: « ARROJAMIENTO DEL DRAGON: « KAME-HAME-HA:
A+A+>+A+A+0 B H+% » H+E+H+H+ 0
¢« COLMILLO VOLEY DE LOBO: «PUNETAZO DEL COLMILLO* oIC-ADENA SURFEADORA: «VOLUNTAD ESPIRITUAL:
o iB+E+H+A+O I%ELLOBO:-»+A+A+A+. = +H+H+H+H+0 I+-=+I+I+O
. N '

b P -
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Y por Gltimo, pero no menos importante, y para terminar de desbloguear a todos los personajes, puedes abrir
mas personajes si juegas en la Nave de Babidi. Pelea duro y conseguiras de esta manera tener a tu disposi-
_4 Cion atodos los personajes controlables del juego. jjAnimo, que no son tantos!!

e N\ [ N\ ~ : R
' Deshloqueo: consigue 100 kili Deshloqueo: consigue 2.400 kili Deshloqueo: consigue 2.400 kili
en la Nave de Bahidi o venciéndole e en la Nave de Babidi en la Nave de Babidi
con Goku en el Modo Dragon v v

* ARROJAMIENTO MALIGNO: M+ % * ARROJAMIENTO DESVANECEDOR: M + %

«DANZA DE ODIO.’-; +A+A+A+O -DEVJ—\STACION ENFERMIZA: «BOLA DESVANECEDORA: v

«DESTRUCCION MALIGNA: \I+I+I+I+. .' .!I--b+-+.+. I
= +H+H+H+H+ 0 ¢LLUVIA SORPRESA: +CHOQUELOCO: M +H+=> +A+A+O

«DISPARO DEL INFIERNO: H+H+@® A+A+->-|:A+A+. «ESPINA ASESINA DEMENCTAL:

«TORMENTA INFERNAL: H+H+H+H+ @ -VICE.-COLOREADOR: A+A+> +A+A+O

.
«GOLPE SALVAJE: » + A+H+H + W+ @
e KAME-HAME-HA: H + B+ H +H + @

«TORNADO MALIGNO: M+ % * .
«VOLUNTAD DEMONTACA: B+ A +%

>+A+H+H+H+0
-VICE-GOLPE: H+H+=> + A+ A+ ©®

«ARMA GALICA:
H+E+H+H+ 0
«DESTRUCCION FINAL:

> +H+H+=>+H+H+0

2. MONSTRUO BUU
CON FREEZER ABSORBIDO
-La potencia de ataque
permanece igual.
«BOLA MORTAL:
> +H+H+>+H+H+ 0
«RAYO MORTAL:
H+E+H+H+ 0

siempre y cuando no estés luchando
contra ellos e incorporara los golpes
que te describimos a continuacion.

Deshloqueo: consigue 1.200
kili en lIa Nave de Bahidi

«ARROJAMIENTO FELIZ: M+ %

«CANON DE LA INOCENCIA:
H+H+E+H+ O

«DANZA INOCENTE:
»>+A+H+H+H+O

«EL DISFRUTE DE COLOREAR:
A+A+>+A+A+O

«GOLPE INOCENTE:

. H+H+=>+A+A+O

1. MONSTRUO BUU CON TTEN-SHIN-
SHAN Y YAMCHA ABSORBIDOS
-La potencia de ataque disminuira
en un 15%.
«BOLA ESPIRITUAL:
-»+i+H+H+H+0
+CANON DE KI: M+= +H+H+@®
«COLMILLO DE LOBO:
H+E+H+H+ 0
«GOLPE DEVOLEY:
= +H+H+->+H+H+0

5. MONSTRUO BUU

CON GOTENKS ABSORBIDO

-La potencia de ataque se

incrementa en un 15%.

« ATAQUE KAMIKAZE
FANTASMA:
> +H+H+=»>+H+H+0

« CANONVICTORIOSO:
H+E+E+H+ 0

3. MONSTRUO BUVU
CON CEWULA ABSORBIDO
-La potencia de ataque
se incrementa en un 5%.
«BOLA MORTAL:
> +H+H+->+H+H+0
«CAMPO DE ENERGIA:
H+E+H+H+ 0

Consiguiendo 10.000 kili en la Nave
de Babidi, puedes conseguir la capsu-
la para poder hacer absorciones. Para
realizar una absorcion, pulsa:
=>+H+H+=>+H+H+ 0.

Después de ejecutar este combo,

6. MONSTRUO BUU
CON GOHAN MISTICO ABSORBIDO
-La potencia de ataque se

4. MONSTRUO BUU incrementa en un 20%.

Majin Buu absorbera a
uno de los si-
guientes per-
sonajes,

CON VEGETA ABSORBIDO
-La potencia de ataque
se incrementa
en un 10 %.

«KAME-HAME-HA:
H+E+H+H+ O

« SUPER KAME-HAME-HA:
> +H+H+>+H+H+0

~
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Su nombre es Bond,
James Bond. ;Hace
falta decir algo
mas? Enfundate el

esmoquin, carga ty
. pistola y lleva
) gntigo esta guia,
rque vamos a
| umerglrnos enotra
misior ecret =

o
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—~Mision 1- Zona Cero

s iendo un agente del MI6 no espera-
rias empezar de otra forma ¢no?
Nada mas tomar el control de Bond,
tendras que pegar tu espalda a
la columna y acabar con los terroris-
tas que andan cerca. Ten paciencia en-
tonces y espera unos segundos an-
tes de volver a entrar en accion,
mientras los bandos se hacen migas el
uno al otro. Cuando una escenita mues-
tres cémo un proyectil del Harrier vuela
parte del muro que te rodea, sal y em-
pieza a repartir plomo. Tu objetivo es
recuperar el maletin que hay en
mitad de la plazoleta. Usa las cajas
y columnas para cubrirte de tus
enemigos y no dudes en recoger los nu-
merosos chalecos que hay repartidos
a cada paso (1).

Con el maletin en tu poder, aniquila al
soldado que ha aparecido en una
de las terrazas armado con un lanza-
misiles muy malo para tu salud (2).

Ademas, una vez despejado dicho bal-
con, puedes llevar a cabo el primero
de los dos “Momentos Bond”.
Usa el rapel y sube por la pared has-
ta entrar dentro del edificio. Coge de la
pared el lanzamisiles y la municién
y sigue hacia la derecha para enfren-
tarte cara a cara con el Harrier.
Cubrete tras una de las columnas y no
pares de lanzar cohetes contra él,
mientras te mueves de un lado a otro.
Te bastaran 4 impactos para hacer
que huya con el rabo entre las “alas”.
Si esperas unos segundos en el sitio
veras como la plazoleta es ocupada por
un par de vehiculos blindados (3)
y varios soldados enemigos. Busca
algunos cohetes al fondo del pasi-
llo y aprovecha tu posicién elevada
para hacerlos saltar por los aires. Baja
hasta la zona de combate y centra tu
atencion en el cafdn instalado en
la esquina del fondo. Usa el lanzacohe-

MOMENTOS

tes para destruirlo y elimina a los ma-
los que bajen por la pared de la izquier-
da (4). Finalmente, sal por el aguje-
ro ahierto en uno de los muros.

1. DERRIBADO

Acaba con el tipo que tiene el
lanzacohetes y que se encuentra
en el balcén y luego sube
hasta donde esta con la
ayuda del rapel.

UL > CONTRA LA PARED
Usa tu ametralladora para
acabar con todos los soldados
que descienden en cuerda junto al
caidn antiaéreo antes de que

consigan llegar al suelo.

~Mision z- Entrenamiento Mis

sta no es una misién propiamente

dicha, sino un entrenamiento pre-
parado por el MI6 para que aprendas
a usar todas las habilidades de
Bond disponibles y el completo
arsenal y equipo que hay a tu ente-
ra disposicion.

El entrenamiento se divide en
salas donde hay que realizar ac-
ciones concretas, como disparar con-
tra objetivos méviles, usar el rapel y la
arafa robot, etc (1). A partir de aho-
ra, usaras todo lo aprendido de
forma intensiva (2).

.

= ARMAS

* Desert Eagle: lenta de cadencia
de tiro pero letal en cortas y
medias distancias. Lastima que
su municion escasee tanto.

* P99: la pistola estandar y la que
usaras cuando ya no te quede nada
mas. Es poco potente, pero
hastante precisa y te sacara de un
apuro en mas de una ocasion.

e MP5k: una de nuestras favoritas
por la velocidad con la que escupe
plomo. Sera una de las mas usadas
durante el juego.

¢ SIG 552: una de tus mejores
amigas. Tan potente como la AK-
47, pero mucho mas rapida
disparando. Ideal en casi todas

las situaciones “delicadas”’.

* AK-74: una maravilla en media
distancia por su tremenda
potencia. Ademas, muchos de tus
enemigos la llevan consigo, por lo
que no te faltara municion.

e Pistola de dardos: Gsala cuando
no puedas o no quieras acabar con
la vida de un enemigo.
Recomendada para momentos en
los que el sigilo es fundamental.
e Lanzacohetes AT-420: lo maximo
en potencia, aunque también en
lentitud a la hora de recargar.
Debes estar muy seguro de que
daras en el blanco, pues tras un
disparo quedas “vendido” durante
unos instantes.
¢ Dragunov: el rifle de precision
que necesitas para acertar entre
ceja y ceja a los enemigos mas
lejanos. La usaras poco, pero
cuando lo hagas veras lo
eficaz que resulta.

19 AV1d
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_‘f/ MISIOII 3:-Un Lar go Descenso

T ras colocar un pequefio explosivo
y hacerlo estallar te encontraras
colgado en la fachada del enor-
me laboratorio. Desciende hasta el
suelo y observa tu objetivo: colar un
explosivo con la chimenea del
fondo. Pero antes tendrés que librarte
de un buen grupito de enemigos.

Usa las paredes para ponerte de espal-
dasy recurre al movimiento de la
“salida sorpresa’ para eliminar a la
mayoria. Si usas el rapel en la cornisa
de la pared de la izquierda, conseguiras
llegar hasta una Dragunov (1). Usala
para eliminar a los pocos enemigos que
queden abajo y luego baja para colar, fi-
nalmente, el explosivo en el conducto
indicado. Una nueva explosion tendra
lugar y serd hora de saltar otra vez
por la fachada (2).

Desciende hasta el fondo del todo y po-
drés colarte de nuevo en el edifi-
cio en llamas. Acaba con los dos ti-

@ Apager llemas

pos que te esperan dentro y con el que
cuelga de una cuerda en la fachada y
luego ve hacia la ventana del fondo
a la derecha. La mesa que hay sjunto a
ella puede ser tumbada para propor-
cionarte cobertura de lalluvia de
plomo que te caera desde el otro lado
del ventanal, ademas de consistir en un
nuevo momento Bond. Elimina ré-
pidamente a los soldados que descen-
deran con cuerdas hasta tu altura (aga-
chandote tras la mesa y saliendo
rapidamente) y salta al vacio. Abajo

te esperan dos guardias y luego una
nueva caida, que te llevara hasta el ni-
vel inferior. Detras de una de las mesas
ardiendo encontraras un chaleco. Cé-
gelo, ve hacia la derecha y sal al exte-
rior a toda pastilla para pulsar el in-
terruptor que hay en la pared de la
izquierda (3). Con ello activaras unos
chorros de vapor que aturdiran a
los enemigos que se te echaran enci-
maen ese momento. Acaba con ellos y
pulsa luego el hoton que hay so-
bre la tuberia de la derecha (4).

(1. MAS PRECISION
Recoge la Dragunov que
encontraras en la zona elevada de
la izquierda, en el primer nivel en
el que aterrizas. Tendras que usar
el rapel para llegar hasta alli.

2.BUSCA COBERTURA

Cuando te introduzcas por
primera vez en el edificio, vuelca
la mesa para encargarte de los
soldados que aparecen tras el
cristal sin recibir mucho daiio.

3.AL BANO MARIA
MENTOS Utiliza los controles de
los aliviadores de vapor
del primer tejado. Los
controles se encuentran en
el lateral.

4. POROS ABIERTOS

Es hora de ‘“calentar” un poco el
ambiente. Abrasa a tus enemigos
usando las salidas de vapor que
hay en la altima de las terrazas.
Los controles estan en la pared
de la izquierda.

5.DESTRO0Z0S

Dispara al suelo de cristal de la
plataforma en la que aterrizas
justo al final del nivel. Con ello
eliminaras a un guardia enemigo.

Asi apagaras el fuego que hay en la
cornisa de ese nivel, aunque llamaras
la atencion de mas enemigos (5), uno
de ellos armado con un lanzacohetes
(dentro de las oficinas). Usa una gra-
nada para eliminarlo y luego salta
por la cornisa hasta el nivel inferior.

", Mision 4- Persecucion

P arair tras el tren en el que se lle-
van a la doctora, puedes optar

por un estupendo todoterreno

0 una veloz moto. Nosotros te reco-
mendamos esta (ltima, ya que te sera

mucho més facil llegar sano y salvo
hasta el tren al que persigues.

Una vez escogida la montura, no tienes
més que pisar el acelerador a fon-
do y estar atento a los enemigos que
se te echen encima. Usa en cada
momento el arma que mejor se
adapte a la distancia de tu objetivo

Ferroviaria

y procura no chocar demasiado contra
los obstaculos (1). Tras un corto tra-
yecto, te pondras a la misma altura que
el tren. En ese momento, usa alguna
de las rampas que llevan hasta la via
y persiguele pisando a fondo. No dudes
en destrozar sus defensas a misilazo
limpio para luego acercarte todo lo po-

MOMENTOS

sible a él. Al finalizar la fase, deberas
estar completamente pegado a
€l si quieres acabar de una pieza (2).

1.DERRIBA EL HELICOPTERO
Nada mas salir del tinel del
principio, toma la cuesta que hay
en el horde izquierdo. Acabaras
derribando un helicoptero al final
de este camino alternativo.

2.BONITO SALTO

En la zona en que se
derrumban los pilares,
salta por la rampa a toda
velocidad.

BOND

3.HASTA LA VIiA

Toma a toda pastilla la primera de
las rampas que conducen a la via
por la que circula el tren.




_-é"fFlWiisic’m 5. Una Vieja Amistad

En el interior del tren, tu primer
encuentro con los guardias deberia
ir como la seda si no haces ruido y los pi-
llas por la espalda. Luego, destruye los
6 ordenadores de tualrededor (1).
Sigue hasta el cuarto vagén mientras
te deshaces de varios soldados més (co-
ge el chaleco del segundo vagon). Aqui
tendrds que usar la vision térmica.
Con ella verés a tus adversarios y podras
despacharlos en la oscuridad (2). El nivel
contintia asi durante varios vagones mas,
(escondete tras las cajas de los rincones)
hasta llegar al vagon de cabeza, donde te
espera un viejo conocido: Tiburdn.

Tiburon

Antes de nada te conviene saber
que es invulnerable a tus ataques fi-
sicos (no podras usar armas). Asi
que tendras que buscar otra tactica
para librarte de tan simpatico “ami-
go”. Aléjate de él unos metrosy
observa como el cafre agarra una
de las cuatro columnas que hay a tu
alrededor y la arranca de cuajo para
lanzartela a la cabeza. En ese mo-
mento, corre hacia él rodeandole e
intenta esquivarlo (no pasa nada si
no lo consigues) y liate a puiieta-
zos. A base de golpes, conseguiras
que retroceda hasta que haga con-

MOMENTOS

1. EN SILENCIO

Tienes que superar cada uno
de los 4 primeros vagones
del tren en el que viajas
sin ser detectado en
BOND ningn momento por los
malos. Si lo consigues,
desbloquearas los
correspondientes “momentos
Bond de este nivel.

tacto con los rayos que salen de la
‘“columna” que medio ha arrancado.
La descarga eléctrica lo dejara
completamente K.0.y a ti respiran-
do tranquilo. No ha sido tan dificil
de vencer, ;verdad?.

—~Mision 6: Tormenta de Arena

Cambiamos de transporte para surcar
por el aire los cafiones que nos rode-
an. No pierdas de vista el mapa de
la esquina superior izquierda: te ayudara
atomar la ruta mas adecuada (1). Seras
atacado por helicopteros, barcazas y
puestos de defensa aérea. Para los ene-
migos voladores usa los misiles dirigi-
dos, y para los terrestres, cambia el mo-
do de ataque y usa las hombas para
hacerlos aficos. Antes de lanzar la des-
carga, calcula la parabola que trazara
la bomba si quieres dar en el blanco (2).
Tras un par de minutos de ataques, apa-
recerd en escena el helicoptero del

MOMENTOS

general. Te toca salir detrés de él a toda
pastilla. Centra tu atencion en esguivar
los obstaculos que encontrarés a tu
paso (3) y ni te molestes en lanzarle mi-
siles, ya que usara bengalas para alejar-
los de él (hazlo td también). Después tu

enemigo aterrizara en su base secreta.
La“fortaleza” tiene tres torreones
que no dejan de lanzarte misiles. Usa las
bengalas para neutralizarlos y no dejes
de disparar misiles. Acierta un par de ve-
ces a cada torredn para hundir la base.

1.AL AGUA

Derriba el primer puente

colgante que veas utilizando
un misil para que los
vehiculos que hay sobre él

BOND se precipiten al vacio.

2. HUNDE EL BARCO

Tienes que hacer saltar por los aires

con una homba la barcaza que
encontraras en las cercanias del
acueducto.

3.SIN UN RASGUNO

Pasa por el hoquete que abre el
general en una de las paredes del
templo sin rozar en ningiin
momento los hordes de piedra.

PS2

e Granadas: no tendras la
oportunidad de usarlas muchas
veces, pero te seran de gran
utilidad si las haces rebotar

en las paredes.

e SPAS 12: la reina absoluta en

las cortas distancias. Basta un solo
disparo para tumbar a cualquier
enemigo de un plumazo.

ARMAS DE LOS COCHES:

e Misiles: no sélo son realmente
potentes sino que, ademas, estan
guiados una vez el objetivo es
localizado y fijado. Utiles en casi
cualquier circunstancia.

e Ametralladoras: sélo las usaras
contra motoristas, ya que resultan
demasiado poco contundentes
para nuestros propdsitos.

e Mini-coches: como los de
juguete y por control remoto, pero
con un laser incluido. Gracias a su
pequefo tamaiio, son ideales para
colarse por sitios estrechos.

e Cortina de humo: te servira
para entorpecer la vision de tus
perseguidores, aunque poco mas.
e Electroiman: si aciertas a un
coche con esta extraia arma,
conseguiras que reduzca la
velocidad sensiblemente.

somivn

F 3
( Electroiman )

* Acido: se suelta por la parte
trasera y hara que el caucho de las
ruedas de tus enemigos se derritan
como un polo en pleno agosto.

ARMAS DE LAS MOTOS:

e Lanzallamas: consiste en
enormes llamaradas que saldran
a ambos lados de la moto para
derretir los neumaticos de los
vehiculos de tus enemigos.
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—Mision 7- Serena St.

o te quejaras del “pedazo” de to-

doterreno que han puesto en tus
manos ¢no?.
Lanzate de cabeza a por el vehi-
culo que te esta cosiendo a “misila-
z0s”. Utiliza tus armas para hacerlo sal-
tar por los aires en un segundo (1) y
luego usa el mapa para llegar al
lugar indicado. Una vez alli, baja del
todoterreno y entra la casa (2). Con la
nueva informacion facilitada por la ge6-
loga, lanzate con tu Cayenne de nuevo a
la carretera. Si sigues adelante por el
camino que te llev hasta la casa, ense-
guida te toparas con un par de
blindados con los que no es recomen-
dable meterse. Da media vuelta y bus-
ca en el mapa el modo de llegar
hasta el pueblo. Debes tener presen-

te que debes llegar hasta tu nuevo desti-
no sin ser visto. Lo mejore es usar el
modo de camuflaje que Q ha insta-
lado en el coche. Te haré indetectable
durante unos segundos, pasados los
cuales, tendras que esperar a que se
cargue la bateria antes de poder volver
a usarlo. Llegaras a una plazoleta en la
que una escena te mostrara como un
par de jeeps bloguean el Gnico paso po-
sible. En lugar de hacerlos saltar por los
aires (algo que llamaria ligeramente la
atencion), busca el edificio que te
han mostrado dirigiéndote unos po-
cos metros hacia el este. Aparca donde
estd la sefial luminosa y activa el co-
che por radio control. Haz que suba
por la rampa del edificio de enfrente (3)
y que luego se cuele por el conducto de

Germaine

ventilacion de la derecha (tras abrirlo
usando el laser con el que va equipa-
do). Ya sélo te queda “darle fuego” a
las cajas de cohetes y petardos
que hay en el interior y esperar a que
el espectaculo pirotécnico llame la
atencion de los enemigos que te blo-
queaban el paso. Cuando pasen de lar-
go, continda tG camino.

Con la gedloga ya a bordo, lanzate a la
carrera siguiendo sus indicaciones y ha-
ciendo saltar por los aires a todos los
que se crucen en tu camino. Tras varios
minutos de persecucion, te toparas
frente a frente con un gigantes-
co hlindado. No dudes ni un segundo
y lanzate por el hueco ahierto en el
muro que hay enfrente de ti para ate-
rrizar, tras unas espectacular escena, en

MOMENTO

1. DESPISTANDO

Usa el mini coche para atraer a la
patrulla que bloquea uno de los
caminos dentro del pueblo.

S 2. GIRO INESPERADO
Permanece atento a las
instrucciones de Serena.

Cuando te diga que sigas

recto (tercera orden), veras

dos jeeps hloqueando el camino.

Dos metros antes hay un hueco

a la izquierda por el que evitarlos.

J

BOND

una cornisa de piedra. Da marcha atras
hasta que ya no puedas mas y acelera a
fondo. Con la velocidad adecuada, sal-
taras por encima del abismo y lle-
garés hasta el otro lado (4). Ahora ya
so6lo te queda llegar al hotel y entrar en
él por la “puerta de atras”.

A ntes de que la cosa se ponga fea,
échale un vistazo a los nue-
vos juguetitos que @ te ha pro-
porcionado.

Luego, camina con cuidado por el tinel
que se abre ante ti y disponte a despa-
char a varios soldados. Usa las cajas
para parapetarte y atacarlos con ra-
pidas salidas y no tendran ninguna opor-
tunidad contra ti (1). Sigue adelante y
veras un ascensor inutilizado a tu de-
recha. Recuerda su posicion para mas

«,Mision a: Vertigo

adelante y usa luego el rapel en la
abertura que tienes al fondo. Aniquila al
soldado enemigo que se descolgara jus-
to delante de ti y luego el chaleco que
hay en el rincon de la izquierda.

Sigue subiendo usando el rapel y llega-
ras a una seccion del tinel con vago-
netas y de bastante longitud. Al fondo
te espera un tipo armado con un lanza-
cohetes que puede hacerte polvo si te
descuidas. Empuja la segunda va-
goneta y corre tras ella para acabar

MOMENTOS

N\
1. CON SIGILO 3.DEJALOS MUDOS
Coge por sorpresa al primero de Revienta la antena de transmisiones
los guardias con los que te usando el lanzacohetes.
topas y eliminalo en silencio.
4. REPONTE
BOND 2.MAS ARMAMENTO Justo antes de usar el rapel para
Coge el lanzacohetes que llegar hasta la pasarela que frente a
hay al final del tiinel oscuro la antena, usa una araiia robhot para
en el que tienes que utilizar la que pase tras los tablones y llegue
vision nocturna. hasta un pequeio arsenal.
J

E PLAY GT

con él. Luego, sigue por la izquierda pa-
ra dar con dos posibles caminos.
Escoge el que hay enfrente y activa la
vision térmica para llegar hasta el fi-
nal de este oscuro tinel y hacerte con
un AT-420 (tendras que acabar con al-
glin que otro soldado) (2).

Regresa sobre tus pasos hasta la hifur-
cacion y ahora toma el otro camino.
Elimina al tipo que hay justo colgado en-
cima de ti y luego usa la pistola ra-
pel para subir otro trecho mas. Sal a la
pasarela de la izquierda y te veras las
caras con otros tres soldados y dos mas
junto a la antena del fondo. Acaba con

ellos (a los dos ltimos les vendria bien
probar tu lanzacohetes) y luego des-
troza la antena. Unos metros mas
adelante, encontraras una sala con el
control del suministro eléctrico
de la mina. Olvidala de momento y sigue
adelante, subiendo y despejando la zona
de enemigos hasta dar con el transmi-
sor de 003 encima de una mesa.
Regresa a la sala mencionada y coloca
el transmisor en el panel del fondo. Por
Gltimo, “s6lo” tendras que llegar has-
ta el elevador que viste hace poco
inoperativo mientras despachas a una
docenita de soldados enemigos.
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~Mision a: La Torre en Ruinas

{1

spera a que el guardia que se dirige

hacia ti se dé media vuelta para eli-
minarle en silencio. Luego despacha a su
compafiero, coge laametralladora del
banquillo de la izquierda y el chaleco del
rincon de la derecha y sal al exterior.
Tu objetivo es llegar hasta la parte
superior de las ruinas, pero para eso
tendréas que lidiar con un buen montén de
enemigos. Usa las paredes derrui-
das para cubrirte y espera siempre a
que se acerquen ellos a ti, no al revés. Es-
pecial atencién merece el tipo que hay
apostado en la ventana del fondo, a que
va equipado con un lanzacohetes. Acérca-
te a él, siempre a cubierto, y espera a que
dispare. Mientras que recarga, sal de tu

escondite y acribillalo a balazos. Con la
zona ya despejada, sube usando el
rapel, por encima del elevador
de madera del lado derecho (1). Conti-
nda hacia la izquierda y encargate de 4 6
5 enemigos mas. En la caseta de piedra
donde se encontraba el tipo del lanza-
cohetes encontrards, ademas de dicha
arma, una Dragunov con la que liquidar
alos soldados que te esperan ahoraenla
zona inferior. Desciende un poco y busca
en el lado derecho una estructura de
madera con una caja y hoton. Pl-
salo y luego déjate caer por el hueco que
ha abierto la caja. Pulsa el nuevo ho-
ton atuizquierda y sigue a la vagoneta
hasta ver como choca contra un porton de

7
1.COMO UNA SOMBRA
Acaba con los dos guardias que
hay frente a ti al empezar la misién
pillandolos por la espalda y usando
una llave de estrangulamiento.

2. jSSSHHHHHHH!

Elimina en silencio y usando una
llave por la espalda a los dos
soldados que vigilan la compuerta
de salida de la edificacion donde
empiezas el nivel.

(\* 3.ESCALADA
Mo‘é‘&:‘g INESPERADA

Al salir del edificio donde
empiezas, mira a la derecha
usando tu sentido Bond y
veras en la pared del fondo un
sitio donde subir con el rapel y
donde te esperan varios items.

4. CORNISA DE PIEDRA

Cuando subas por encima del
elevador estropeado (con el rapel),
haz que una araiia explore la rampa
de piedra de la pared derecha.

acero y vuelca toda su explosiva mercan-
cia. Aléjate unos metros y dispara con-
tra la dinamita para volar por los aires
la puerta y seguir adelante (2) .

[ ——
~,Mision i0: Muerte de un Agente

Tras el fatal desenlace de 003, baja
por la escalera de tu izquierda Ii-
bréndote de varios enemigos. Cuando lle-
gues junto a tu compafiero, te proporcio-
nara informacién con su Gltimo aliento.
Da media vuelta y contintia por los pasi-
llos hasta que salgas a una zona mas am-
plia. Coge el chaleco de encima de la
mesa y pega la espalda a la pared
que hay junto a ella. Espera a que los ene-
migos del fondo se acerquen y eliminalos.
Luego sube a la pasarela de maderay
cuélate por el agujero del suelo has-
ta las catacumbas. Usando la vision tér-

mica busca la salida en unos pasillos
algo enrevesados. Procura seguir las
tuberias de color amarillo y encon-
traras la salida en breve aunque, eso s,
tendras que repartir bastante plomo.

De vuelta en la pasarela de madera, tira
de la palanca que hay en uno de los ex-
tremos para abrir la compuerta del fondo
(debes hacerlo cuando “tranquilices” el
ambiente). Saldran 4 soldados méas, pero

si usas las cajas y vagonetas para
cubrirte no te daran problemas (y si te
queda municién del AT-420, mejor). Cruza
la compuerta y observa la escena.
Tendrés que lanzarte al vacio en pos de la
atractiva gedloga. Céntrate en esquivar
las rocas (1), cornisas y pasarelas du-
rante el descenso y olvida a los enemigos
que se entretendran disparandote. Al fi-
nal todo saldra a pedir de boca.

1. MENOS TRABAJO

Al empezar, suelta una arafia rohot y
avanza hasta un hueco de la pared
izquierda. Cuélate por él y acaba con
varios soldados.

ST 2 UNA AYUDITA

Busca un AT-420 en las
catacumbas. Usa el visor
térmico para ver algo.

3. ELIMINALOS DE GOLPE

Antes del precipicio, dispara a los
barriles de color claro de la izquierda
cuando haya malosos cerca.

4. PRIMERA EXPLOSION

Veras una cornisa de color claro con
dos tipos sobre ella. Usa el sentido
Bond para disparar a los explosivos
del lado izquierdo.

5.REACCION EN CADENA

Tras el Momento anterior, veras unos
barriles en una plataforma junto a
otro enemigo. Dispara contra ellos.

6.POR LOS PELOS

Casi al final, hay un hueco estrecho
por el que pasar. Si elijes esta opcién
conseguiras el altimo Momento.

PS2

e Escopeta: atil contra motoristas
y en distancias cortas, pero poco
mas. No la usaras mucho.

¢ Cohetes: aunque no tienen un
sistema de guiado infalible, te
seran de gran ayuda contra los
jeeps y el resto de motoristas.

ARTILUGIOS ESPECIALES:

e Rapel: un artilugio que te
permitira subir y bajar por paredes
casi como Spiderman.
Absolutamente imprescindible.

e Vision térmica: ideal para las
zonas en las que apenas hay luz.
Tus enemigos resaltaran como
tubos de neon.

* Monedas explosivas: pequefios
explosivos con forma de moneda
que causaran ligeros dafos en su
reducido radio de accién:

e Monedas estrohoscopicas: dejara
temporalmente ciegos a tus
enemigos gracias al fogonazo de
luz que producen.

e Monedas EMP: muy util para
desactivar camaras de seguridad.
Todos los objetos electronicos en
su radio de accion quedara
inutilizado.

Monedas EMP

e Araiias: aracnidos robots que,
gracias a su pequeiio tamaio,
pueden colarse en sitios realmente
estrechos, como conductos de
ventilacién. Pueden llevar una
carga explosiva.

* Nano-traje: te permitira ser
invisible durante un escaso periodo
de tiempo. No hace falta que te
expliquemos las ventajas que eso
trae ;verdad?.
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., Mision 11: Demostracion de Fuerza

P ues si, vas a tener la oportu-
nidad de pilotar un tanque.
Empieza por destrozar de un cafionazo
el jeep que te corta el paso. Durante los
siguientes minutos tendras que *“limi-
tarte” a disparar con la ametralla-
dora y el cafdn a todo lo que se te
cruce por el camino, ya que el camino
esta prefijado y no podras hacer nada
por cambiarlo. Contra los jeeps y de-
mas vehiculos rapidos deberias optar
por la ametralladora, debido a su ma-
yor cadencia de fuego y la velocidad
con la que puedes apuntar. Lo mismo es
aplicable contra los helicopteros de
combate (1). Pero si se te cruza en
el camino un blindado tu tnica
opcion es el cafdn, aunque debe-

ras afinar la punteria pues tarda bas-
tante en recuperarse entre disparo y
disparo (2).Tras dejar el pueblo hecho
migas, acabaras llegando a una gasoli-
nera donde te veras rodeado por un
buen montdn de vehiculos, tanto aé-
reos como terrestres. Tu mejor op-
cion es disparar con el cafién al
deposito de color claro que hay a
la derecha. La enorme explosién acaba-
ra con todos tus enemigos en un abrir y
cerrar de ojos (3).

Después de dejar a la ge6loga en su ca-
sita, cambiaras de montura y podras
catar la nueva Triumph que Q te ha
preparado. Usa el mapa para diri-
girte al aeropuerto (tienes un tiem-
po limitado) y usa tanto los misiles co-

MOMENTOS

7
1.ABRIENDOTE PASO
Revienta de un cafionazo la puerta
que hay tras el primero de los jeeps
que te encuentras por el camino.

2. GRAN EXPLOSION
Cuando llegues a la
gasolinera y te veas rodeado
de tanques, jeeps y un

helicoptero, dispara al

deposito de color claro que hay
en el lado derecho de la instalacién.

BOND

3.AHORRA MUNICION
Acaba con los tipos que hay después
de las enormes escaleras por las que

subes en la primera parte del nivel,
disparando a los barriles explosivos
que hay entre ellos.

4. ATAJANDO

Nada mas montarte en la moto,
pasa por la rampa y luego gira a la
derecha hasta que veas en el lado
derecho y tras una curva, un camino
mas oscuro que lleva a un atajo.
Usalo en tu favor.

5.COMO EN LAS PELIS

Justo antes de llegar al aeropuerto,
salta por la rampa que forma un
camidn aparcado a la entrada.

mo el lanzallamas y escopeta para des-
hacerte de las motos y jeeps que se te

echen encima. Una vez en el lugar don-
de te espera el avion, acelera a tope

y dispara sin parar para llegar sano
y salvo hasta la “panza” de la nave y
meterte en ella antes de que se acabe
la pista de aterrizaje (4).

- Mision 12: Caos en Mardi Gras

Vuelve el Aston Martiny con mejo-
ras.Tu primera mision es dirigirte

al lugar donde se supone te espe-

ra tu contacto. Sigue el mapay
i llegaras sin problemas. La siguiente

B @& parte consiste en llegar al punto

marcado en el tiempo dado y guar-
dar el coche en la parte de atras de un
camion. Si no andas con cuidado, te
B resultara complicado.
Lleva entonces el ca-
mion a la fabrica que
Diavolo tiene en la ciu-

T T ppem—
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dad y apércalo en el lugar indicado. Co-
loca el transmisor en el vehiculo
de la derecha y vuelve al tuyo para sacar
el Aston Martin. Observa el poco tiempo
que marca el reloj de la aparte superior
porque eso es lo que tienes para alcanzar
ala limusina y neutralizarla. Pisa a fondo
el acelerador (1) y usa el mapa para ir a
por él. La Gnica opcion para detenerla es
usar primero el electroiman (2).
Conseguiras que aminore lo suficiente co-
mo para adelantarla con cierta comodi-
dad. Usa el acido con (L1) y observa

MOMENTOS

c6mo se le deshacen las gomas de los
neumaticos en cuestion de segundos,
quedando asi a tu entera merced.

1. ;CORRE, CORRE!

Nada mas hablar con Mya por
teléfono, sal del aparcamiento y
gira a la derecha hasta que veas
una seiial luminosa que indica
hacia la izquierda. Ve hacia la
derecha y coge el atajo que hay
entre los edificios..

2.0CULTA EL COCHE
Llega justo a tiempo para
meter el Aston Martin en
ULV el camion de Diavolo.

3.A TRAVES DE...

Al abandonar a fabrica, pasa a toda
velocidad con el coche por el tubo
que hay en la salida para aterrizar
en el interior de un edificio.

4.PARA ATU ENEMIGO
Detén a la limusina usando el
acido disuelve-caucho con el
k|z|ue va equipado tu coche.




", Mision 13: EI Kiss Kiss Club

pareceras en la entrada del club.
Si pruebas a entrar por la puerta

principal veras que no eres bienvenido

asi que habra que probar otra cosa.

En el extremo opuesto del patio veras una

ventana abierta de par en par. Usa el

rapel en ellay cuélate en el edificio. Aga-
chate y acércate a la seforita tumba-
da sobre la camilla para hacerle un masa-
je (1). Sal en silencio por la puertay ve a
la izquierda. Camina con sigilo y atravie-

sa la puerta para dirigirte a la sala de

control del fondo (no bajes ain por las
escaleras). Si pillas a tus enemigos por
sorpresa te serd mas facil. Despejada la

estancia, pulsa el hoton del panel de

control para abrir una puerta en el piso

de abajo. Baja las escaleras y coge an-
tes de seguir adelante un chaleco de
detras del mostrador de |a izquierda.

Cruza la puerta del fondo del corredor y
observa la escena.

No te lies a balazos y anda agachado
hacia el extremo izquierdo de la barra
tras la que te ocultas. Alli hay un meca-
nismo que, una vez accionado, acabara
con tres de tus enemigos de un plumazo.
Luego aniquila al resto y busca el ascen-
sor de uno de los extremos de la sala.
Sube a la segunda planta y ve hacia
la izquierda mientras disparas un poquito.

2 3
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Entra en la sala VIP y coge de la mesa
la tarjeta de acceso (2), para luego
dirigirte al otro extremo de la planta y co-
ger de encima de unas cajas una hate-
ria para tu sistema de camuflaje.
Baja en el ascensor y en cuanto veas que
se te echan encima un grupo de maloso,
sube de nuevo en el ascensor. Ahora po-
dras aniquilarlos desde la barandilla del
segundo piso para bajar cuando esté
tranquila la cosa. Ve al escenatrio, coge

MOMENTOS

1. PLACERES

Dale un masaje a la seiiorita que
hay en la habitacion por la que te
cuelas en el club.

2.SIN BALAS

Cuando te tiendan la emhboscada
en el bar, acaba con alguno
de los malos soltando el
sistema de iluminacién
sobre ellos. Pulsa la
palanca que hay en el
extremo izquierdo de la
barra del bar.

BOND

3.iABAJO!

Tira a base de disparos a los dos
primeros tipos que asomen su
cabeza a la barandilla del segundo
piso del bar. =

una hateria del lado derecho y luego
cruza la puerta de la izquierda con la tar-
jeta. Acaba con los dos tipos que hay en
un interior y examina el rincon de la dere-
cha para dar con una puerta secreta
que da a un pasillo donde acaba el nivel.

", Mision 14 Al Borde de la Muerte

c amina de frente y en silencio para

pegar la espalda a la pared de

laizquierda. Asémate a la esquina y ani-
quila a los dos tipos que hacen su ronda

més adelante (1). Continda de frente, en-
céargate de otra “parejita” y coge la Dra-
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gunov de la lapida de la derecha. Conti-
nda hacia la casa de la izquierda y prepa-
rate, pues saldran de ella varios enemi-
gos. Entra y busca en el lado derecho un
conducto de ventilacién. Si usas una
de las araiitas de Q para colarte por él,

1. MANTENLA CERRADA
Impide que los enemigos que se
encuentran en la base del torredn
consigan abrir la puerta de metal
de la derecha.

2. PROTECCION
MOMENTOS Utiliza la araia en el hueco
BOND que veras en la pared del
hall de la primera casa en

la que entras.

3.ABRIENDO CAMINO

Dispara a los fusibles y destriiyelos
utilizando para ello la ayuda de tu
Dragunov.

4. SPIDERMAN

Acaba con el francotirador subiendo
por la pared (con el rapel) y a base
de puinetazos.

5.EXPLOSION

Haz que explote uno de los barriles
de color claro que veras en la
estancia donde te enfrentas al
malvado Max para que le hiera.

6. REMATA LA FAENA

Repite la misma accion que en el
momento anterior, pero con el
segundo grupo de barriles que
descubriras en el escenario.

llegards a un chaleco antibalas. Exa-
mina la puerta del otro extremo del pasi-
llo y veras que necesitas una llave. Sal y
prepara la Dragunov, pues dos francoti-
radores te esperan (uno en el torredny
otro en el tejado del edificio del fondo)
(2). Con la zona més tranquila, corre a la
torre de la derecha del cementerio y pre-
parate para acabar con varios mercena-
rios. Si usas la MPK5 te resultara facil.
Ahora toca usar el rapel para subir a lo

Antes de liberar a la seiiorita tendras
que vértelas con uno de los eshirros
mas peligroso de Diavolo. Este im-
presentable va armado con una ha-
llesta que dispara distintos tipos de
flechas, desde las normales hasta ex-
plosivas. Ademas, posee una resisten-
cia al plomo que lo hace irritable-
mente incomodo de matar, asi que
armate de paciencia.

Lo primero es pulsar el boton que
hay en mitad de la estancia para pa-
rar el mecanismo que conduce a
nuestra amiga al horno. Luego sdlo
tienes que esperar quieto a que Max
asome el careto para lanzarle una
buena racion de balazos. Eso si,no
permanezcas parado mas de dos se-
gundos o seras presa facil de sus fle-

alto del torredn, donde encontraras la
llave y un chaleco. Baja y dirigete a la
casa para abrir la puerta que lleva al inte-
rior. Activa la vision térmicay sube
hasta lo alto mientras limpias la casa. Co-
ge un chaleco del fondo y sal al balcon.
Con la Dragunov en mano, busca en el
edificio del fondo una caja de fusibles
roja. Destrézala de un balazo y consegui-
ras otro objetivo. Ya sélo te queda llegar
alli en compania de varios “amiguitos”.

chas. La estrategia esta en no dejar
de correr, pararte durante unos ins-
tantes en cuanto se ponga a tiro para
soltar rafagas cortas, mientras apro-
vechas los chalecos que hay reparti-
dos por toda la sala.

Si eres un poco precavido, no te cos-
tara nada acabar con él, dado la ge-
nerosa racion de oportunidades que
tienes de recuperar la salud.
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Compaiia Midway | Género Accion | Fecha prevista 4 de mayo

Escapa de un infierno de disparos y monstruos

THE SUFFERING

Seres sobrenaturales estan asesinando a guardias y prisioneros, extranas
apariciones te acosan y sélo cuentas con tus armas de fuego para escapatr.
Sahias que acabar en la carcel seria horrible, pero esto es demasiado...

P [Dmmx 7
-g ngmouonn
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0S juegos que mas nos han dida apuesta por los disparos, y pronto una pesadilla cuando unos monstruos la agobiante atmdsfera. El laberinto de
asustado (Project Zero, la saga  daré un giro definitivo con The Suffe- asesinos invaden la carcel. Para abrir- oscuras salas y pasillos de la prision
Silent Hill...), han dado tanta o ring, juego que intentara hacernos gri- nos camino entre ellos usaremos un puede ocultar monstruos agazapados
mas importancia a los puzzles y los to- tar de miedo, eso si, mientras mantene-  gran arsenal de armas de fuego, y tam-  tras cada esquina.Y la luz tendrd un pa-
ques de aventura como a la accién. Pe- mos el dedo pegado al gatillo. bién contaremos con una ayuda inespe-  pel importante, ya que si no dosifica-

rada: las inexplicables y momentaneas mos las pilas de linterna, algunos com-
o~ EL PROTAGONISTA ES mutaciones de Torque en una terrible bates sélo serén iluminados por los

TORQUE, un prisionero condenado criatura capaz de eliminar a los mons- fogonazos de los disparos. Detalles co-
por un terrible y misterioso crimen truos con golpes demoledores. Un tor- mo los cuerpos destrozados de los po-

ro la cosa comenz6 a cambiar estas
navidades con Ghosthunter, una deci-

que se vera envuelto en bellino de accién que viviremos en pri- bres diablos que han caido en manos de
mera o tercera persona, ya que los monstruos o las apariciones sobre-

podremos cambiar la perspectiva para naturales que tienen relacién con el pa-

jugar como queramos. sado de Torque, pondran la guinda a un

Y si el desarrollo apostara por la ac- titulo que pretende ser tan emocionan-

cion, la responsable de asustarnos sera  te como aterrador.

Atmosfera opresiva, una historia aterradora, mucha accion... PRIMERA \
LA CLAVE Con estos ingredien,tes, The Suffering puedé dar en el clavo. IMPRESION MB

Criaturas horribles
invaden la prisién en
la que cumple
condena el “*prota”.
Prepérate para
disparar sin pausa...

Siniestros espectros nos iran dando las claves El juego estara lleno de detalles aterradores,
carcel dispondremos de armas de fuego. del pasado de Torque. Una historia apasionante. como los prisioneros y guardias asesinados.

Para acabar con las criaturas que infestan la
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ras triunfar en tierras japone-
T sas, esta a punto de llegar a Es-

pafa .Hack//Infection, el pri-
mero de una saga de cuatro juegos de
rol que destacan por su original histo-
ria. El protagonista de esta “macro-
aventura” es un adolescente llamado
Kite, que tiene una aficién muy espe-
cial: conectarse al juego de ordenador
llamado “The World”, un mundo virtual
de ambientacion medieval. Pero las co-
sas se complican cuando un amigo suyo
queda en coma en la “vida real” al mo-
rir su personaje en el juego. A partir de
ese momento, Kite investigaré en “The
World” para descubrir qué ocurre.

A'lo largo de la aventura visitaremos

infinidad de lugares y hablaremos con

1167115
E (TRETE

El desarrollo estara centrado en los combates en
tiempo real en mazmorras repletas de enemigos.

Compaiiia Atari | Género Juego de rol de accién | Fecha prevista Marzo

La union definitiva de videojuegos y anime

HAGK//INFEGTION

Se acerca la primera entrega de una saga de rol que nos invitara a explorar un
universo virtual llamado "The World". Una aventura que vendra acompaiada
por un DVD de anime en el que se profundiza en el argumento del juego.

muchos personajes (que, en la ficcion
del juego, seran otros jugadores conec-
tados a “The World”).

EL“MEOLLO” DEL JUEGO
ESTARA EN LA EXPLORACION
de mazmorras plagadas de monstruos y
tesoros. Los combates seran en tiempo
real y podremos formar equipo con
otros dos personajes a los que dare-
mos 6rdenes. Otra nota original sera la
necesidad de consultar los e-mails que
nos mandaran los otros personajes de
“The World”, para encontrar pistas in-
dispensables para avanzar.

[ackAos
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Todo ello con un disefio de persona-
jes realmente atractivo y una estética
que combina la ambientacién “magico-
medieval” de “The World” con los ele-
mentos tecnolégicos, como la capaci-
dad de Kite de reescribir el codigo de
sus enemigos virtuales gracias a ata-
ques especiales. La sorpresa final sera
el DVD que acompafiaré al juego, y que
incluira dos capitulos de anime en los
que se muestran las peripecias de Kite
en el mundo real. Una propuesta que
tiene todas las papeletas para engan-
char ala legion de jugadores de PS2
aficionados al anime.

LA CLAVE

Rol de accidn con un desarrollo clasico, pero su original historia
y laiinclusién de capitulos de anime pueden traer aire fresco.

PRIMERA, /MR
IMPRESION

El argumento nos convertira en un adolescente
que explora un videojuego llamado “The World”.

Dentro de este mundo virtual conocera a muchos
otros *“jugadores” con los que hara equipo.

Esteesel
aspecto de
Kite cuando
juega a “The
World”. Sus
aventuras en

el “mundo

real” las
veremos en
los capitulos de

anime del DVD

que se incluye
con el juego
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Compainiia Virgin Play | Género Survival Horror | Fecha prevista 7 de mayo

“Mama, no quiero ir a la escuela...”
’ EEE

Inspirado claramente en el cine de terror adolescente norteamericano, en
Obscure tendremos que ayudar a sobrevivir a cinco alumnos en un instituto en

n instituto normal y corrien-
te es el marco en el que se
desarrollara Obscure, un

survival horror desarrollado por el gru-

po francés Hydravision y que sera dis-
tribuido en nuestro pafs por VirginPlay.

En dicho instituto, hay profeso-

res que no son lo

que parecen
y que,
ademas de dar cla-
ses, se dedican a rea-
lizar terribles experi-
mentos. Las
. conse-
L L

\ = ;1\\

Esta es una de
las abominables
criaturas que
nos vamos a
encontrar en los
pasillos del
instituto donde
se desarrolla la
aventura.

o~
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Controlaremos a 5 alumnos, pudiendo
cambiar de personaje si asi lo deseamos.

88

cuencias de estas practicas seran fata-
les, ya que desembocarén en la llegada
de terrorificas criaturas que haran es-
tragos entre los estudiantes.

NOSOTROS TOMAREMOS EL
CONTROL DE CINCO de estos
alumnos. Controlandolos de manera al-
ternativa, tendremos que llegar hasta
el fondo de este misterio explorando to-
dos los rincones del enorme instituto
(aulas, biblioteca, jardines, sétanos...),
recogiendo objetos, resolviendo puzzles
y acabando con todos los horribles en-
gendros que nos encontremos. Pero

el que estan sucediendo cosas muy extranas...

mucho cuidado con los monstruos, ya
que irdn cubiertos por un “aura oscu-
ra” que les hace invulnerables y que
sélo se disipara si les iluminamos con
la linterna antes de dispararles.

No obstante, lo mas original de Obscure
es que, cuando vayamos acompafiados
por otro personaje controlado por la
CPU, un amigo podra asumir su control,
resolviendo asf las situaciones de for-
ma cooperativa. Esta opcion y la cine-
matogréafica ambientacion de Obscure
(inspirada en peliculas como “The Fa-
culty”) sin duda le colocaran entre los
mejores Survival Horror del momento.

LA CLAVE

Con una lograda amhientacion y un desarrollo que incluye puzzles,
accion y toques cooperativos, Obscure puede llegar muy alto.

PRIMERA )
IMPRESION MB

La ambientacion esta inspirada en films como “The
Faculty”. Ademas, llegara traducido y doblado.

b D ‘ ="y

En al tos Nos acc

nara otro

personaje, controlado por la CPU o por un amigo.



Compafiia Uhi Soft | Género Action RPG | Fecha prevista Mayo

GHAMPIONS or NORRATH

Las tierras de Norrath se encuentran en serio peligro. Sus habitantes
necesitaran la ayuda de valientes héroes dispuestos a darlo todo en este juego

ey

na devastadora horda de go-

blins esta invadiendo el bos-

que de Kelethin. Sus habitan-
tes, los elfos del bosque, piden ayuda a
todo intrépido héroe que quiera poner
su magia o su espada al servicio de una
buena causa. Y esos valientes, cémo no,
Seremos nosotros...

Con esta emocionante situacion
arrancara Champions of Norrath, un
alucinante juego de rol de accién que
guarda muchas similitudes con la cono-
cida serie Baldur “s Gate Dark Alliance
(no en vano parte de su equipo de desa-
rrollo ha participado en este juego). Asi
pues, preparaos para configurar a
vuestro héroe eligiendo entre una de
las cinco clases disponibles (guerrero

En Champions of Norrath nos esperan multitud de
combates, con hasta 40 personajes en pantalla.

de rol de accidn en el que,ademas, podremos cooperar con otros tres amigos.

&

bérbaro, arquero elfo, caballero elfo
oscuro, mago y clérigo elfo), ademas de
Su sexo, apariencia fisica y principales
caracteristicas y atributos.

UNAVEZ CREADO NUESTRO
PERSONAJE, nos lanzaremos a ex-
plorar un total de 50 niveles con un
montén de misiones no lineales para
resolver. Empezaremos con un equipo
muy limitado, pero segdn vayamos
avanzando conseguiremos multitud de
nuevas armas y armaduras, ademas de
obtener experiencia para mejorar a
nuestro personaje. Este detalle sera

] F

fundamental para poder acabar con la
gran cantidad de monstruos que nos en-
contraremos durante la aventura.
Pero lo mejor de todo es que po-
dremos disfrutar de este entrete-
nido desarrollo solos 0 en compa-
fifa de otros 3 amigos, bien a través
de las partidas Online o, simple-
mente, usando un Multitap.
Esta prometedora opcion y las
100 horas de juego que le
estiman sus crea-

dores haran de Champions of
Norrath una gran opci6n para todos
los fans de la “espada y brujeria”.

ol

LA CLAVE

Un juego de rol de accién con una ambientacion “barhara” y
que promete muchisima diversion sobre todo en compaiiia.

PRIMERA \
IMPRESION @

Empezaremos con un equipo y atributos limitados,
pero seglin avancemos, los iremos mejorando.

Tendremos
cinco clases
distintas de
personaje para
elegir y, aparte,
sera posible
configurar sus
atributos, como
la apariencia
fisica o el sexo.

Bajo una perspectiva isométrica, CON ofrecera
brillantes entornos 3D y detallados personajes.



Compania Capcom | Género Aventura de accidn | Fecha prevista Mayo

WAY OF THE
SAMURAI 2

En tus manos estara la posihilidad de ser un
samurai honorable o de convertirte en un
asesino sin escrupulos.

Compania TDK | Género Accion | Fecha prevista Abril

Accion "harhara"

Salvajes guerreros, feroces criaturas, grandiosas
batallas y la brujeria mas aterradora se daran
cita en este juego de tintes épicos.

tallas, en las que podremos manejar es-
padas, hachas o mazas y realizar una

onan, el famoso barbaro que
ha protagonizado novelas, c6-

= | P o i

-

En Way Of The Samurai 2 controlaremos a un experto espadachin, y podremos decidir nuestra
forma de actuar: o bien ayudamos a la gente, o bien les hacemos la vida imposible.

N mbientada en el
= Japén del siglo
XIX, esta aven-

tura en tercera perso-

" na nos

pondré en el papel
de un valiente samu-
rai, que tendra que bus-
carse la vida de la mejor ma-
nera posible en laisla de
Amahara, encontrando y supe-
rando todo tipo de trabajos y
pruebas. Para conseguirlo, tendre-
mos libertad absoluta para reco-
rrer los escenarios e interac-
tuar con los cientos de
personajes que pululan por
laislay elegir como tratar

a esas mismas personas, lo que sera
crucial para el posterior desarrollo de
la trama. Si decidimos socorrer a los
mas débiles los ciudadanos nos ala-
baran y, si optamos por ir sembrando
el panico, nos temeran. Pese a todo y
sean cuales sean nuestras decisiones
lo que no faltaran seran los comba-
tes, en los que podremos poner en
practica una gran cantidad de ata-
ques y movimientos especiales, que
dotaran a los enfrentamientos de una
gran variedad y profundidad de juego.
Tanto los graficos como la ambien-
tacién prometen estar a la altura de
tan interesante desarrollo y seran el
complemento ideal para un titulo con
un original planteamiento de juego.

mics y peliculas, llegara a PS2
repartiendo mandobles a diestro y si-
niestro en un juego de accién en tercera
persona donde los feroces combates se-
ran la nota predominante.

El juego arrancara en el momento en
que la aldea natal de Conan es arrasada
porunasecta g
guerreray noso- °
tros, asumiendo el
papel del barba-
ro, debemos
vengarnos
acabando con es-
tos temibles guerreros.
Como es de esperar, esta-
ran aseguradas salvajes ba-

enorme cantidad de combos de ataque
para hacer frente a los cientos de ene-
migos y criaturas que nos esperan. Ade-
mas, también habra sencillos puzzles
(pocos, la verdad) para que no todo se
reduzca a repartir “lefia”.

Y tranquilos, que la ambientacion sera
uno de sus puntos fuertes y respetara al
maximo el univer-
9 so de Co-
nan, in-
cluyendo
la misma
banda so-
nora de las pelicu-
las. Como diria Conan: “Por Crom,
que este juego promete”.

El magico mundo de Conan, que se plasmara con todo lujo de detalles para deleite de los aficionados
al personaje, es el escenario donde se desarrollara este juego de accion repleto de salvajes combates.

Una propuesta distinta, que destacara por su libertad de
LA CLAVE accion y los increibles y variados duelos a espada.

PRIMERA B
IMPRESION B/

Conan traera un increible torrente de accion épica, marcado por
P Ay

LA CLAVE espectaculares hates y una estuy

PRIMERA B
----- IMPRESION B
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tu movil y ganat:
2 al namero 5354:

Para participar sélo tienes
que mandar un mensaje
con la clave “socomplay”
y entraras en el sorteo de
uno de los 10 lotes
compuestos por una
camiseta exclusiva, un
adaptador de red

para PS2 y un juego
SOCOM II con Headset.
Con este pack estas
listo para disfrutar del
mejor juego online en
tu PlayStation 2.

Para participar en este concurso sélo tienes que enviar 5.- No se admitiran reclamaciones por pérdida del Le informamos que los datos de las personas ganadoras ®® @

un mensaje de texto desde tu mévil al nimero 5354, servicio de Correos. del concurso seran incorporados con fines mercantiles a mﬁ Z

poniendo: socomplay. 6.- Los nombres de los ganadores seran publicados en un fichero del que es responsable HOBBYPRESS, S. A.

1.- Coste maximo del mensaje: 0,90 Euros + IVA. préximos nimeros de la revista.

2.- Valido para Movistar, Vodafone y Amena. 7.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la Los listados de niimeros de teléfonos méviles de las

3.- Se seleccionaran 10 mensajes, que recibirdn un lote aceptacion total de sus bases. Valido Gnicamente en personas concursantes y no ganadoras de premios, )
compuesto por un juego SOCOM II con Headset, una territorio espafiol. seran destruidos después de la realizacion del Y || maystation
camiseta exclusiva y una tarjeta Ethernet. 8.- Plazos de participacion: del 16 de marzo pertinente sorteo.

4.- Los premios no seran canjeables por dinero. al 16 de abril de 2004. PIayStatlon c

SOCOM II (c) 2003 Sony Computer Entertainment America Inc. Developed by Zipper Interactive.
The U.S. Navy provided technical assistance, but does not officially endorse this product.
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) 1. Piratas
del Caribe

M Género: Aventuras
M Distribuidora: Walt Disney
M Precio: 23,95 €

) 2. El Paciente Inglés

) 3.La vida de Brian

(N) 4. Ciudad de Dios

(1) 5. Caballeros de la mesa cuadrada
() 6. ESDLA: La Comunidad del Anillo
(N) 7. El jovencito Frankenstein
() 8. La liga de los Hombres Ext. Ed. col.
(N) 9.The Eye

(N) 10. El viaje de Chihiro

LOS + ALQUILADOS

«)1.La Liga de los
Hombres Ext. |

M Género: Ciencia ficcion

M Distribuidora: Fox

M Precio: 26,99 €

(N) 2. Piratas del Caribe
(N) 3. Confidence

(N) 4.Tomb Raider. La Cuna de la Vida
(N) 5. Dias de Fuathol

(N) 6. Diablo (A man apart)

(N) 7. Underworld

(N) 8. American Pie 3. Menuda hoda
(N) 9. Mi vida sin mi

(N) 10. Jeepers Creepers 2

STER
Listas cortesia de “““K‘\a\m

- =

NUESTROS FAVORITOS

= 1. Las Dos
Torres Ed. Col.

M Género: Fantasia
M Distribuidora: Columbia

B Embarcate en una aventura en alta mar

= | ¢ 2 Al otro lado del mundo =74
io: 69,99 €
(:r::olndiana Jones (Trilogia) unque parezca una pelicula de pira-  con un barco fantasma que les ataca en

=) 3. Piratas del Caribe Ed. Esp. tas, con accion y barcos armados de  plena mar y que casi acaba con ellos. S6lo Distribuidor: Fox Extras:
(=) 4. Alien Quadrilogy cientos de cafiones, la historia de “Mas-  la unién de la tripulacion y el valor y los Drecio: 2199 €
(=) 5. X-Men 2 Ed. Coleccionista ter and Commander” es bien distinta. conocimientos de su capitan podra sal- I_'l’)i;:;al;;ital -
(1) 6. La Liga de los Hombres Ext. Basada en las novelas de Patrick varles. Después del verano saldré otra CassteganolTInglés-
. . . .. . . .., . , DTS: T .
() 7. La Comunidad del Anillo Ed. Col. 0 Brian, viviremos junto al capitan Jack edicién cargadita de extras, aunque podi- ST
(T)g' xln:le_rw;rlld i Aubrey y su tripulacion una suerte de jue-  an haber metido alguno ahora... CEE, S
(9. Matrix Reloade - go naval similar al gato y al ratén que su M Buena pelicula, aunque no in- ”
_(©10. Harry Potter y la Camara... ) _ ' o m peLfcuLA: MB | W ExTRAS: ()
barco, el Surprise, se ve forzado a jugar cluya ningin extra.

M Esta vez nos vamos de bhoda

- -

American Pie 3 jMenuda hoda!
| H

De nuevo tenemos que hablar de una tercera B FICHA TECNICA

parte que completa esta trilogia humoristica

B El Mariachi sigue buscando venganza

El MeXiCano rase una vez en México)
Tercera parte de esta saga que narra la historia B FICHA TECNICA
de un mariachi (Antonio Banderas en las dos (l-

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

|

timas peliculas) que busca incansable venganza ?;zjtn';ib?:id“" EI):::'I:QO i y que gira entorno a un grupo de amigos ado- l?liisvt;ri:alllido" §g:sttietllual:::lnglés s

contra el hombre que le mutil Precio: 20,99 €. - Comentarios del : lescentes. Después de cen- Precio: 23,95 €. sordos, Po,rtugués...
y que maté a su mujer. Discos: 1 director. : trarse un poco respecto a Discos: 1 Extras:
Viajando por todo México con Idiomas.:_ «Escenas eliminadas. | las anteriores entregas, dos Idiomas_:_ - Escenas inéditas.
una funda de guitarra llena de 2:'522 I:z'::allnzllés ggrcl”()?]ee'::i: ! de los protagonistas de- Eggi"')a '::allnséllés_ thr:ralz ;"’elssat?f'ler_
armas, su nombre se ha con- Ttlano. Tréilers I ciden casarse, lo que signi- Dolby Digital 2.0: -El Ama Sado.
vertido en leyenda... y en sind- Subtitulos: promocionales. I fica... jifiesta local! Polaco. +Video cutre de la boda.
nimo de muerte. «Castellano, Inglés, +DVD ROM... : M Humor disparatado «Diario de Hollywood...
M La pelicula tiene en el B PELTCULA: B | M EXTRAS: MB) | que bebe de las comedias B PELTCULA: B B EXTRAS: @
reparto su mayor atractivo. — | de los afios 80. —




Existen ocultas entre la raza humana otras como vampiros y licantropos.
Desde tiempos inmemoriales, ambas razas estan enfrentadas por un odio
eterno. Pero un intrigante plan de los licdntropos que requieren de un huma-
no y el intento de los vampiros por encontrarle antes que ellos, dan lugar a
una batalla campal que tendra resultados inesperados para ambos bandos.
M Accion al estilo “Blade” que hara las delicias de los amantes de

la accion sobrenatural. Quieren hacer dos partes mas, asi que...

istribuidor: Filmax

Precio: 19,99 €

Discos: 2

Idiomas:

« DTS, Dolby Digital 5.1:
Castellano. Dolby
Digital 5.1.: Inglés

Subtitulos:

«Inglés, Castellano.

Extras:

FICHA TECNICA

« Comentarios del
director.

« Ficha técnica.

«Ficha artistica.

« Tréiler.

«Spots.

+Cémo se hizo.

« Entrevistas.

« Storyboard.

«Videoclip...

W PELfCULA: B,

M EXTRAS: MB

B Una digna heredera de “Tigre y Dragén”

Siglo ITIA.C. El Rey del Norte, obsesionado por convertirse en el lider del
mayor imperio de una China dividida en siete reinos, promete riquezas y po-
der a quien le pueda librar de sus tres mayores enemigos, Espada Rota, Nie-
ve y Cielo. Durante anos nadie ha reclamado el premio, hasta que un dia
aparece el enigmatico Sin Nombre portando las armas de los tres guerreros.
M Artes marciales, luchadores que vuelan, peleas a espada y una
magnifica historia sirven de presentacion para una buena pelicula.

M Todos los pilotos, todos los coches, todos los circuitos.

WRG 2003

¢Te gustaria participar en la etapa final de

WRC? Pues agarrate, porque la del 2003 fue la
mas emocionante de todos los tiempos. En es-
te DVD cobra vida el Campeo-

Distribuidor: Columbia
Precio: 23,99 €.

) Discos: 1
nato Mundial de Rally 2003, Idiomas:
donde disfrutaremos de toda +Dolby Digital 5.1:
la temporada de WRC vista Ingles.
Subtitulos:

desde el interior y el exterior
de los vehiculos en carrera.
M Espectaculo de adrena-

« Castellano, Inglés,
Aleman, Francés,
Italiano...

B FICHA TECNICA

Extras:

*Mends interactivos

*Acceso directo a
escenas.

lina tnico para los aman-

tes de esta competicion. W PELICULA: @

m exTras: ()

Distribuidor: Columbia
Precio: 20,99 €
Discos: 1

Idiomas:

«Dolby Digital 5.1:
Castellano, Chino,
Hdngaro.

Subtitulos:

«Castellano, Chino,
Hingaro, Bdlgaro.

W FICHA TECNICA

Extras

«Cémo se hizo.

- Galeria fotografica.

« Ficha técnica.

« Filmograffas.

*Acercamiento a Jet Li:
Cuestién de Honor-
videojuego, como se
hizo, tréiler y fotos.

«Tréilers.

M PELICULA: MB

M EXTRAS: B

Huevos
e Pascua

(Los Extras Ocultos)

Los Huevos de Pascua son en los DVD
lo que los Trucos en los videojuegos.
Es decir, extras ocultos que sélo se
descubren haciendo alguna maniobra
especial. En esta seccion podréis
descubrir los mas interesantes.

Harry Potter
y Ia Piedra Filosofal
= ADMISION EN HOGWARTS:

En el mend principal del disco 1, pulsa =
para que ilumine la lechuza. Pulsa Enter pa-
ra leer la carta que le envian a Harry.

=> DESBLOQUEAR

LAS ESCENAS ELIMINADAS:
En el disco 2, ve al callejon Diagon, no te
preocupes por la combinacién de ladrillos:
a la tercera vez se abrira seguro. Ilumina el
cartel del banco Gringotts, presiona ¥ pa-
ra iluminar la llave y pulsa Enter. Con la lla-
ve podras entrar en el banco y sacar dinero.
Ahora ve a Ollivander “s, la tienda de vari-
tas. Alli, al igual que con los ladrillos, con-
seguiras tu varita a la tercera eleccion.

Ve al Gran Comedor y entra en "las clases".
Encontraras 4 simbolos, pero no elijas nin-
guno. En su lugar, ve a la columna del me-
dio e intenta iluminar la H, algo dificil pero
no imposible. Cuando lo consigas, pulsa
Enter para entrar. Habras llegado a una sala
en la que aguarda Fluffy, el perro con tres
cabezas. Elige la flauta para entrar. Ahora
tienes que seleccionar la llave adecuada,
que es muy pequefita y se encuentra en el
centro de la pantalla. Si fallas se iran elimi-
nando las que no son correctas. De esta
manera llegaras hasta la Sala de Pociones.
Escoge la pocién amarilla del frasco redon-
do y conseguiras la Piedra Filosofal. Al co-
gerla, tendras acceso a las escenas elimina-
das de la pelicula, dobladas y subtituladas.

M Vuelve la pareja mas dura de Los Angeles

Dos Policias Reheldes 2

La pareja de policias interpretada por Will
Smith y Martin Lawrence vuelve en una nueva
aventura en la que cuentan con 72 horas para

confiscar un alijo de heroina
robado delante de la propia
comisaria. A partir de ese
momento, las persecuciones,
los tiros, las explosiones y
las risas estaran aseguradas.
M Para pasar el rato, pe-
ro mucho ojo al malo,

que es Jordi Molla.

B FICHA TECNICA

Distribuidor: Polaco.

Columbia Extras:

Precio: 23,99 €. «Escenas eliminadas.
Discos: 2 «Diarios de produccion.
Idiomas: «Video musical.

« Estudio de las
secuencias y

«Dolby Digital 5.1:
Inglés, Castellano,

Polaco. Storyboards.
Subtitulos: * Publicidad.

« Castellano, Inglés, «Archivos...
M PELICULA: B | M EXTRAS: MB
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E PLAY

Asi es como se navega por 1a aplicacion de Play2Mania

TODO PLAYSTATION 2

Primero y ante todo, no intentes usar este CD en tu PS2: no va a funcionar. La razén es que se trata de una
aplicacion interactiva que, introducida en tu PC, te va a permitir hacer un repaso por lo mejor de PS2.
En Todo PlayStation 2 vas a encontrar juegos, comparativas, periféricos, trucos y videos.Y funciona asi:

E ste CD-ROM esta desarrollado para su
uso en un PC con unidad lectora de CD.
La aplicacién interactiva esta dotada de un
sistema que lanza el men( automaticamente
tras introducir el CD-ROM en el lector del PC.

->MENU DE INICIO.

Tras introducir el disco en la unidad de
CD-ROM del PC veras aparecer el

mend de inicio. Es la ventana bésica

para navegar por la aplicacién y ‘
éstas son sus posibilidades:

e

¢ Juegos. Veras una lista de 8
géneros. Pincha en el género

que prefieras y pasaras al men(
correspondiente.

o Periféricos. Verds una lista

de periféricos. Si pinchas en uno se
arrancard Adobe Acrobat y en panta-
lla aparecera el PDF correspondiente a
la comparativa. Puedes ampliar las paginas
para leerlas o imprimirlas.

¢ Trucos. En esta seccion encontraras 3
grupos de letras. Si buscas un truco de un
juego en concreto, selecciona el grupo de le-
tras en el que estaria contenido el titulo del
juego por orden alfabético. Saltard Acrobat y
deberéas moverte por las paginas del docu-
mento PDF hasta dar con el juego.

¢ Instalar Adobe Acrobat.

Este programa es indispensable para poder
visualizar las paginas de la revista, incluidas
en formato PDF. Si ya lo tienes instalado en tu
sistema, no es necesario que inicies una nue-
va instalacion.

¢ Nuestros 20 favoritos. Pinchando en
esta opci6n accederds a un mend con 10 jue-
gos destacados. Bajo cada uno de ellos veras
una llamada de Review y Video. Pinchando en

TODO PLAYSTATION 2

TRUCOS =

HREVIEWS + COMPARATIVAS = PERIFERICOS <

Menu Principal. Desde aqui podras acceder a los mens de los
géneros, a las comparativas de periféricos y trucos, entre otros.

= SRS ERFE S AR WL ABERAR A

“Review” saltara el PDF
del andlisis del juego y pinchando en “Vi-

deo”... pues eso. Si pinchas en “Siguiente”,
apareceran los otros 10 juegos. Para volver,

retrocede por los mends.

Para mis de 300 juegos |

o Buscador. Para localizar un juego, escri-
be su nombre completo (no te olvides del nd-
mero) y después pulsa en la lupa. Si hay re-
view o video del juego, se activara la llamada
correspondiente: pulsa en ella.

o Salir de la aplicacion. Si quieres dejar
de navegar por Todo PlayStation 2, basta con
pulsar aqui para volver al escritorio de tu PC.

el programa.

[ - Lo que no debes olvidar

1. Esta aplicacién es para PC y por lo tanto, no funciona en PS2.
2. Instalar Acrobat, si no lo tienes instalado, para poder visualizar los PDF.
3. Cerrar Acrobat después de leer un PDF: no podras abrir otro hasta que cierres

4. Cerrar Windows Media después de ver un video.

5. Ver los videos accediendo directamente al CD-ROM si tienes problemas para
visualizarlos correctamente desde la aplicacion.

L6' Copiar los videos al disco duro si tu lector de CD-ROM es lento. y

N

Aventuras

NUESIrOS 1avoritos

VIDEDS

Todos los juegos

_ WAL GRATCKE AN
Simwmin o -mE

o

->MENUS DE GENEROS.
Los mends de géneros se componen de
tres zonas principales: Nuestros favoritos,
el listado de juegos y las comparativas.
Todos los juegos tienen su correspondien-
te review y basta con pinchar sobre el titu-
lo para que salte Acrobat y puedas leer el
PDF. Para abrir otro PDF, debes cerrar pre-
viamente Acrobat.
Los juegos que tienen una claqueta a la iz-
quierda del nombre es que tienen video.
Pincha sobre la claqueta para visualizarlos.
Si pinchas una comparativa, se abriréd el PDF
correspondiente.

->L0S VIDEOS.

Todos los videos estan en formato Windows
Media Video. La aplicacién fuerza que se
arranque la version basica de este programa,
para evitar problemas de compatibilidad con
los Windows Media méas modernos.

¢ Problemas de visualizacion. Si al
abrir alguno de los videos aprecias una rayas
verticales y horizontales, puede ser debido a
la configuracién del hardware de tu PC. He-
mos detectado problemas en las tarjetas de
video nVidia mas modernas. Si esto te ocu-
rriera, recuerda que puedes visualizarlos to-
dos si abres el CD y accedes directamente a
la carpeta de videos.

¢ Descarga de codecs. Puede ocurrir que
no veas uno o varios videos por no tener los
cédecs adecuados en tu PC. Si estas conecta-
do a Internet no es un problema, ya que el
propio Windows Media se encargara de bus-
carlos e instalarlos por ti. Lo Ginico que tienes
que hacer es decirle que “Si” cuando te pre-
gunte. Si utilizas regularmente el PC, lo nor-
mal es que tengas todos los codecs.

Menu Géneros. Todos los juegos que aparecen en la derecha tienen
su propia review, que podras leer pinchando en el titulo.

Los Videos. Pinchando en las “claquetas” junto al titulo de los
juegos del mena anterior, accederas a los videos.
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iiSorteamos 10 jueyos
Rainhow Six 3!!

”~ ”~ - ”~
| ll.

Contesta el pasatiempo sefialado y envia tu mensaje al 5354 escrihiendo:
“Play63 (espacio) respuesta correcta”. Podras ganar uno de los 10 juegos Rainbow Six 3 para PS2
que Uhi Soft y Play2Mania sortearemos entre los que enviéis la solucion correcta.

GRACIAS A TOM CLANCY PODEMOS DISFRUTARDE | [T . , o0 Yo e EnIEEa 2
! ATENTOS PUES EVITAZ A JOROBAR EL TENER

FABULOSAS AVENTURAS COMO RAINBOW SIX.De la . A £574 Zons £5 74 cora | | e custopiam
/ TRANSITO ¥
PUEDE SER
PELIGROSO..

mente de este novelista han salido las méas fabulosas historias de

espionaje y accion, que han dado lugar a peliculas y juegos.

Descubre los nombres de 10 creaciones de este autor, aunque no lo
tendrés facil, pues el enemigo se llevé unas cuantas letras...

_AL_B_W S_X
S_L_NT_R _E_L
JU_G_ D_ P_TR_OT_S
GH__T RE_ON
DEU_A _E H_NOR
E_ 0S_ Y _L D_AG_N HAY QUE VER EL CONTINUO AJETREO QUE TIENEN QUE SOPORTAR

LAV_ R_D RABB._T LOS MIEMBROS DEL COMANDO RAINBOW SIX, y es que no se arrugan
ETi F R’é - aunque les pongan por delante un crucigrama “complicadillo”. Demuestra ahora que
- — eres un experto de élite en pasatiempos y que puedes con éste.
PE_IG__ _NM__EN_E 1 2 3 a4 5 & 7 8
_OR_EN_A RO_A 1
2
3
4
5
3 6
ESPERAMOS QUE,DESPUES DE TANTO HABLAR 7
DE ESTE JUEGO,AL MENOS SEPAS DE QUE VA LA
HISTORIA. Dinos a continuacién en qué opcion encajarian 8
mejor los cuerpos de élite de Rainbow Six y seguro que esta
. ) |
vez el premio es tuyo. jMucha suerte! TGS GG )
1- Apellido de una famosa heroina del videojuego. Redondo soporte musical. 1- Mujer disconforme que censura.
opcion opcion opcion 2-Transistores. Quinta letra del abecedario. 2- Partes que nacen del tronco. Pronombre que indica posesion.
3- Elemento que atrae el hierro. En inglés, diez. 3- Canto poético. Monje superior.
4- Matricula de Tarragona. En dpera, composicién musical para voz solista 4- Delgada. Siglas de “International Standards Organization”.
(en plural). 5- Abreviacion de “todo”. Indica relacion con la nariz.
5- Abreviacion de Isabel. En inglés, dentro. Primera vocal. 6- Cantante britanico. Letra que indica final.
6- En informatica, simbolo del disco duro. Juego de azar. 7- En nlimeros romanos, cien. Siglas de “Electronic Arts”.
JUNGLA COMBATE 7- Manejo la masa. Negacion en francés. Organizacion de las Naciones Unidas.
\8- Tiempo pasado del verbo ir. Diversién a la inglesa. 8- Espesa. Preposicion. )
MACHETE LLAVE
BASES DEL CONCURSO “PASATIEMP0S”
N Para participar en este concurso sélo tienes que enviar un mensaje 5.- Los nombres de los ganadores seran publicados en
ANTORCHA PUNETAZO de texto al nimero 5354 desde tu mévil poniendo: préximos nimeros de la revista.
play63 espacio respuesta correcta. Por ejemplo, si crees 6.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacién
que la respuesta correcta es la 1, deberfas mandar el siguiente total de sus bases. Vélido Gnicamente en territorio espafiol.
mensaje: play63 1. 7.- Plazos de participacion: del 16 de marzo al 16 de abril de 2004.
4 D 1.- Coste méximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso seran incorporados
S 0 L U CIO N H 2.- Vélido para Movistar, Vodafone y Amena. con fines mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBYPRESS, S. A. Los listados
3.- Los premios no serén canjeables por dinero. de nimeros de teléfonos méviles de las personas concursantes y no ganadoras de
4.- No se admitiran reclamaciones por pérdida del servicio de Correos. premios, serén destruidos después de la realizacin del pertinente sorteo.

96
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-> JUEGOS DE TERROR

¢Quieres saber qué juego es el que da mas miedo? Pues atento
al mes que viene: Obscure, Forbidden Siren, The Suffering, SH3...

Si quieres estar al tanto de las daltimas
noticias y lanzamientos relacionados
con PS2, no puedes perderte el préximo
nimero de Play2Mania: estara repleto
de interesantes contenidos.

->NOVEDADES

Analizaremos a fondo titulos tan esperados como
Obscure, Esto es Fitbol 2004, The Suffering, Cuestion
de Honor, .Hack//Infection, Champions of Norrath,
Manager de Liga 2004, Iron Storm, Pitfall...

—>PREVIEWS

Y no te quedes sin conocer nuestras primeras
impresiones de futuros éxitos como Onimusha Blade
Warriors, Driv3r, Syphon Filter: Omega Strain, Euro
2004, Smash Court Tennis 2, Combat Elite WWII,
SingStar, Shellshock Nam’67...

Nota. Los contenidos anunciados en esta pagina
pueden estar sujetos a cambios de ltima hora.

I

T
N SUPLEMENTO
=>FIGHAS Y TRUCOS

Trucos y guias rapidas en un formato especial
que podras guardar en la caja del juego.

GUIA
=> FINAL FANTASY K-2

Descubre todos los secretos y claves
de este genial juego de rol.

PREVIEW
-> ATHENS 2004

Viajamos a Suiza para asistir a la presentacion del juego
oficial de las Olimpiadas de Atenas. No te lo pierdas.

->PERIFERICOS

Mandos DVD, volantes, pistolas, pads, tarjetas de
memoria... Como todos los meses, daremos un repaso a
los nuevos complementos para PS2.

->GUIAS Y TRUCOS

No te pierdas nuestra seccion de guias, el mes que
viene encontrarés las soluciones para 007: Todo o
Nada, Max Payne 2y Forbidden Siren.

->GUIA DE COMPRAS

Los mejores juegos para PS2 comentados y puntuados,
para que hagas bien tus compras.
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SOLUGIONES COMPLETAS PARA LOS MEJORES JUEGOS DE PS2 m

Toman la Galle

Gonsejos * Garreras ¢ Objetos  Modos  Trucos



Volvemos a tomar el
control de la vida de
estos singulares per-
sonajes para hacerles
crecer y desarrollarse.
En esta guia vamos a
centrarnos en el modo
principal de juego, es-
to es, “Tomar la Calle”,
que es el modo con
mas “chicha” y por el
que seguramente em-
pezaréis. Pero tranqui-
los, que todos los con-
sejos y estrategias que
os damos seran utiles
para el modo “Libre”.
(Como? ;Qué nunca
has jugado a Los
Sims? Pues echa un
vistazo a las instruc-
ciones del juego
W Y, siaun asi
hay cosas
que no ves
claras, sigue
nuestra guia pa-
ra saber
cémo fun-

| cionala

) cosa.

GUIAS PS2 Los Sims Toman la Calle

B CONSEJOS GENERALES

* Cuando tengas que gastar di-
nero en reformas para la casa
como parte de alglin objetivo,
céntrate siempre en la cocina
(alimento), las camas (descanso)
y una buena television (entrete-
nimiento). A partir de aqui, el res-
to hazlo a tu gusto, pero ten en
cuenta que un sim bien alimenta-
do, descansado y contento atien-
de mejor a tus 6rdenes y rinde
mas en el trabajo.

* En cada casa nueva a la que te
mudes, procura hacer amigos
para deshloquear nuevas opcio-
nes sociales y ropa.

© Cuidado con el fuego y otros
elementos peligrosos, como la
electricidad. Si se declara un
fuego en tu casa, llama rapida-
mente a los bomberos y apartate
todo lo que puedas de las llamas.
Si uno de los otros sims muere
no pasa nada, tendra una bonita
tumba que podras visitar cuando
quieras. Pero si las llamas te al-

canzan atiyno haces algo al
respecto, moriras sin remedio.

* En cuanto estén disponibles,
contrata siempre que te mudes a
la asistenta, al técnico y al jardi-
nero. Por poco dinero te quitaras
de encima algunas preocupacio-
nes, tales como la limpieza gene-
ral, las luces y maquinas rotas y
el cuidado de las plantas.

* Siempre que te mudes a una
casa nueva, Mario aparecera pa-
ra hacer desparecer dos objetos:
camas, televisores, etc... Dalos
por perdidos, aunque si consi-
gues ganar suficiente dinero po-
dras reponerlos. Lo que cuenta
es que, por ejemplo, si se lleva
todas las camas, lo primero que
tendras que hacer sera comprar
unas cuantas. jjTu Sim no duer-
me de pie, jsabes?!!

 Si tu amistad con un Sim esta
algo baja o estas a punto de per-
derle como amigo, no hace falta




ms Toman la Calle | 3

Tu sbuels rica fiene que reducr s
patrimonio mede smerde, A

que le invites a casa. Habla con
¢l por teléfono y vuestra amistad
subird un poco. Hazlo varias ve-
ces seguidas y listo.

o Contesta siempre que puedas
al teléfono de tu casa cuando
suene. A veces te darén conse-
jos sobre tus relaciones, otras te
echaran la bronca por faltar al
trabajo y otras te daran dinero
por distintos motivos (acciones,
CONCUrsos...).

¢ Aveces sera necesario faltar
al trabajo para solucionar algan
objetivo o para hacer nuevas
amistades. Si faltas uno o dos di-
as seguidos (dependiendo de la
profesion y el nivel alcanzado) no
irda mas alla de una bronca, pero
si faltas mas te despedirdn o te
bajaran de categoria... Una bue-
na opcion es alternar un dia de
trabajo con uno “libre”.

* A partir del cuarto ascenso en
cualquier carrera, te darén la op-
cion de casarte, tener hijos y
mandarlos a un colegio con bue-

nas notas. No te precipites y to-
matelo con calma. Consulta los
apartados especiales que hemos
preparado para la guia y recuer-
da que no tienes que hacerlo en
tu primera ni en tu segunda ca-
rrera. Tienes mucho tiempo por
delante para hacerlo.

 Los objetivos de cada casa a
la que te mudas, excepto algunos

EVA hoy has faltado &l trabsjo. Por
un1 g8 N0 paEa nada, PErD QUE N0 58

conyierts en costumbre EVA o te

concretos, No son necesarios pa-
ra ascender profesionalmente.
Solo sirven para desbloguear
nuevas opciones socialesy ele-
mentos decorativos. Si alguno de
estos objetivos se te resiste dé-
jalo para mas tarde, ya que segu-
ramente volverds a esta casa
cuando elijas otra carrera distin-
ta. Los que si hayas cumplido
permaneceran igual cuando




vuelvas, asi que solo tendras que
terminar los que estén pendien-
tes en esa casa.

* Sino pagas las facturas por
los gastos generales que te de-
jan en el buzén, vendran a em-
bargarte objetos a tu casa.
Siempre empezaran por los mas
caros. Revisa el buzén de vez en
cuando y paga las facturas.

* Mucho cuidado con los ladro-
nes. Aunque no es habitual, situ
casa tiene muchos objetos caros
es bastante posible que el ladrén
se deje caer por alli para robar-
los. Instala siempre que puedas
alarmas de seguridad en todas
las entradas de tu casa para que,
en caso de que suceda, la policia
llegue enseguida y le detengan.
Aungque no te devolveran los ob-

' Ascendiendo Ell_lll carrera

iTe has equivocado de autobds!

Puedo llevarfe al frabajo, pero por tu

profesién de Modelo de posters,
deberjas estar ya en Mansion de
Marjo si quieres que fe asciendan.

2 l:nnlrolar_l_varins Sims
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jetos que te ha robado, al menos
te los pagaran, incluida una ge-
nerosa recompensa.

* Una vez que hayas cumplido el
objetivo de revalorizar la casa en
la que vives, puedes optar por
vender algunos objetos y sacar
dinero. Sino lo haces, cuando te
mudes te deberan dinero a ti.

* Cuando controles a varios
sims, la cosa se complicara. Re-
cuerda que todos tienen las mis-
mas necesidades (dormir, comer,
hacer amigos, divertirse...), asi
que alterna su control de cuando
en cuando con el R2 para que es-
tén mas o menos equilibrados.
De todos modos, si no quieres
complicarte demasiado, céntrate
en tu sim e ignora un poco a los
demas a tu cargo. Lo importante
es que tu personaje ascienda en
las carreras, y dado que cada
dos ascensos te mudarés de ca-
sa, no es del todo obligatorio cui-
darlos. Eso si, procura que tu Sim
se lleve bien con ellos y que la
casa no esté echa un asco.

Dinero a tu favor

AP

—m——

Qus bien 10 has dejadc fodo. Dijame
darte sigo més antes de que fe vayss.

(MAMA i¢ debe 5 EVA 758 5)




 Todos los objetos y cosas que
crees, (gnomos, plantas mutan-
tes, cuadros, etc..) pueden ven-
derse para obtener dinero.

* Recuerda que, cuando visites
otra casa, podras comer alliy
sentarte, pero no dormir. Si ves
que tu sim no se aguanta en pie,
siéntale en algan lado o vuelve a
casa para dormir un rato.

"
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© Para deshloquear todos
los lugares y objetos has
de superar las siete carre-
ras y cumplir todos los ob-
jetivos de las casas, Site in-
dican un objetivo en un
lugar que no aparece en tu
lista de visitas 0 mudanzas,
déjalo para otro momento, cuan-
do la nueva carrera que

elijas te lo permita.

| Supera todas las carreras
bt N

-



H MODO TOMAR LA CALLE

E s el modo principal del juego,
y en él tendras que avanzar

de casas los
ascensos en tu carrera asi lo re-
quieran. Es importante que ha-

gas amigos y que desarrolles a tu
Sim al maximo, jjpero primero
tienes que crearlo!! Personaliza-
lo a tu gusto entre el montdn de
opciones que te dany comenzara

W01 CASA DE MAMA

* Doblar la velocidad: simple-
mente mantén pulsado el botén
R1 para conseguirlo.
Recompensa: 50 $.

¢ Ingiere suficientes alimentos
para llenar tu estomago: entra en
casay espera a que tu madre co-
cine algo. Coge un plato y cuan-
do acabes de comer habras con-
seguido el objetivo (1).
Recompensa: 50 $.

o Utiliza un retrete para vaciar

tu vejiga: pues eso, ve al bafio y
Usalo para aliviar las necesida-
des de tu Sim (2).

Recompensa: la asistenta. Estaré
disponible a partir de ahora, por
sila quieres contratar (3).

UIAS PS2 Los Sims Toman la Calle

el juego. Tras una breve secuen-
cia onirica en una discoteca (be-
sa al chico/a, dependiendo del
sexo de tu Sim), empezaras real-
mente el juego.

A tu nivel de di

hay varias formas de conseguir-
lo, sentarse a ver la tele, bailar
poniendo misica en la
de discos o leyendo un libro (4).
También puedes hablar con tu
madre o invitarla a bailar.
Recompensa: 50 $.

N ESTRATEGIA ALTERNATIVA

Antes de leer el periddico, sigue estos pasos para aumentar tus conocimientos.
De esta manera, todo te sera mucho mas facil cuando empieces a trabajar, pues
entonces tendras menos tiempo para adquirir estas habilidades.

1- Estudia Cocina hasta alcanzar el nivel 1. Asi evitaras quemar las comidas cuan-

do te independices.

2- En la parte trasera de la casa, encontra-
ras el caballete de pintura de tu madre.
Ponte a pintar hasta que tu Creatividad lle-
gue al nivel 10. Aunque tardaras un poco,
no olvides que puedes vender todos los
cuadros que termines y sacar algo de
dinero a cambio.

3- Compra el banco de carpinteria para
hacer gnomos y desarrolla tu nivel de
Mecanica hasta 10. Al principio, tu primer
gnomo se vendera por 1 simoledn, pero al
final, los podras vender por 100 simoleo-
nes cada uno.

4- Vende el banco de carpinteria y compra
el tablero de ajedrez. Juega con él hasta
desarrollar tu Logica al maximo. Da igual
si juegas solo, aunque si invitas a alguien
a jugar iras mas rapido.

5- Vende el tablero de ajedrez y practica
delante del espejo (en la habitacion o en
el baiio, cualquiera vale), para desarrollar
tu Carisma hasta 10.

6- Compra la maquina para hacer ejer-
cicios y entrena sin parar hasta alcanzar
el maximo nivel en Cuerpo.

7- Vuelve a leer Cocina para desarrollar tu
habilidad delante de los fogones hasta 10.
8- Habla con tu madre para que su afecto
por ti suba hasta 100.

9- Asegirate de tener algo de dinero.

Como has podido comprobar, el realizar
esta estrategia lleva bastante tiempo, pero
merece la pena darse la paliza al principio
para avanzar mas rapidamente en la carre-
ra que elijas. Como ahora no trabajas, no
necesitas cumplir objetivos de ninguna
casa ni mantener amistades para ascen-
der. De esta forma, podras centrar todo tu
tiempo en aumentar tus habilidades. De en
vez en cuando tu madre te dara la murga
con el tema del trabajo: ignérala.

°E a un trabajo: echa un
vistazo al periddico que hay junto
al buzon para elegir entre varias
carreras. Te recomendamos que
empieces por la de Cientifico Lo-
co, aunque cualquiera es valida.
Pero si quieres, antes mira nues-
tra estrategia alternativa...




Recompensa: recuperaras tu mo-
toy, ademas, deshloquearés dos
nuevas localizaciones: la cara-
vana de Borja y la casa de Noemi
(5). Dependiendo de qué carrera
elijas, tendras que mudarte a una
de esas casas. jjYa es hora de
volar del nido!!

W 02 CARAVANA DE BORJA

* Relacidnate con otros Sims pa-
ra mejorar tus necesidades so-
ciales: habla un poco con Borja
para superar este objetivo.
Recompensa: 50$.

* Relacidnate con Borja para co-
nocerle mejor: habla con él has-
ta que su afecto por ti suba, al
menos, a 35 (1).

Recompensa: opcion social
“Estirar dedo”.

© Obtén un punto de habilidad en
Cocina: si no lo hiciste en casa
de tu madre, lee un libro de coci-
na para conseguir el punto que
necesitas.

Recompensa: 200 $.

¢ Invita a mama a la nueva casa:
llama a mama por teléfono (a una
hora prudencial) y asegirate que
la invitas a venir y no sélo para

hablar. Una vez que ella acepte
la invitacion, habras superado el
objetivo por lo que puedes igno-

vo cuando la casa esté limpia (3).
Recompensa: desbloquearas el
" dor toxico”. No te asus-

rarla cuando llegue si no te ape-
tece “aguantarla”.
Recompensa: nuevo opcion so-
cial “Quejarse de la casa” (2).

© Arregla este desorden: el ami-
go Borja no es muy limpio que di-
gamos, asi que te toca limpiar to-
da la suciedad de la casa.
Puedes hacerlo ti o contratar
una asistenta. Lograras el objeti-

L1

Bromear

Hablar

tes, s6lo es un cubo de basura
con mas capacidad.

o Visita la casa de Noemi: elige
la opcidn “Visitar“al subirte en tu
moto y cuando veas a Noemi usa
con ella la habilidad “estirar el
dedo” (4). Si su casa no aparece
en tu lista, deja este objetivo pa-
ra mas adelante.

Recompensa: silla devoradora.

Hacer cosquillas

£




UIAS PS

0os Sims Tom

H 03 CASA DE NOEMI

la Calle

* Interactiia con otros Sims para
mejorar tus necesidades socia-
les: habla con Noemi.
Recompensa: 50 $.

© Obtén un punto de habilidad en
Cocina: lee el libro de cocina (1).
Recompensa: 200 $.

* Relacidnate con Noemi para
conocerla mejor: habla con ella
hasta que su afecto por ti suba,
al menos, a 35(2).

Recompensa: opcidn social
“Lenguaje de signos”.

¢ Invita a mama a la nueva casa:
llama a mama por teléfono (a una
hora prudencial, recuerda). Ya
sabes como hacerlo (3).
Recompensa: opcion social
“Dar pasta”.

* Arregla todo lo que esté roto: lo

Unico que hay para arreglar es la
maquina de café.

3 TEsth ol fettrondl

MW 04 MANSION GODO

 Controla a otro Sim pulsando
R2: si, has leido bien. A partir de
ahora, controlaras a otros Sims
ademas del tuyo. Usa esta venta-
ja a tu favor para conseguir to-
dos tus objetivos.

Recompensa: opcion social
“Contar historia” (1).

* Hazte amigo de Ernesto o de

Berta: consigue que su nivel de
afecto hacia a ti sea de 50 (2).
Recompensa: opcion social

“Besar en la mano”.

¢ Invierte 1.000 simoleones en
mejoras para la mansion: cambia

Recompensa: ahora, podrés con-
tratar a un técnico de manteni-
miento para que se encargue de
este tipo de asuntos (4).

« Visita la casa de Borja: usa con
élla habilidad “lenguaje de sig-
nos” que te ha ensefiado Noemi.
Esto hara que tu afecto por ti ba-
je, asique, bromea después un
poco con él (5).

Recompensa: el Arbusto en for-
ma de Calavera.

algunos de los muebles o rede-
cora la mansion a tu antojo (al
menos lo que te permita tu dine-
ro, claro). Recuerda que la priori-
dad son las camas y la cocina.
Recompensa: desbloquearas la
“mesa espiritual”, necesaria pa-
ra conseguir otro objetivo (3).




* Expulsa a los fantasmas: com-
pra la mesa espiritual y haz dos
sesiones de espiritismo para
ahuyentar a los fantasmas de la
casa (4). Como son dos, hazlo en
dos ocasiones distintas. Y siem-

pre ha de ser de noche, recuér-
dalo. Puedes hacerlo solo o ayu-
dandote de los otros Sims, con lo
que irds mas rapido.
Recompensa: desbloquearas la
“muestra de esqueleto”.
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* Encontrar el helecho robado:
visita a Borja y busca en la parte
trasera de la caravana, junto al
coche abandonado (5).
Recompensa: un nuevo coche
Illamado RGB Flashback.

Hl 05 LABORATORIO TODO LIMPIO

 Gastate 1500 simoleones en
mejoras para el laboratorio: no
tienen por qué ser necesaria-
mente “cosas de laboratorio”.
Compra lo que quieras, aunque
mejorar el equipamiento de la
cocina no seria mala idea (1).
Recompensa: maquina “taller
de inventos”.

¢ Invita a tu amante a casa: si to-
davia no te has echado novio/a,
ya va siendo hora. Relacionate
con alguien y una vez que le ena-
mores (80 0 mas en Afecto) lla-
male para invitarle a tu casa (2).
Recompensa: flor “el ave del
Paraiso”.

¢ Haz una demostracion de los
cohetes gnomo en una fiesta:
primero tienes que crear los gno-
mos, claro, y no pueden ser nor-
males. Si seguiste nuestra estra-
tegia y desarrollaste tu habilidad
Mecanica hasta el maximo no

tendras muchos problemas.
Compra la maquina “taller de in-
ventos” y coldcala en el exterior.
Gracias a ella podras crear los
gnomos (recuerda, sélo sitienes
Mecéanica 8 0o mas o no valdran).
i Por qué en el exterior? Porque
luego hay que lanzar los gnomos
en una fiesta como si fueran fue-
gos artificiales y si explotan den-
tro incendiaremos el laboratorio.
Una vez tengas una docena crea-
dos, organiza una fiesta usando
el teléfono y cuando venga todo
el mundo lanzalos (tienes que lo-
grar que venga bastante gente y

Recompensa: opcion social
“hipnotizar”.

* Averigua de donde provienen
las esporas contaminantes: diri-
gete a la mansion Godd y roba
uno de los helechos que hay al-
rededor de la casa (4).

R halanh
p

Ve al Estudio 8 y hazles cam-
biar de opinion sobre los cienti-
ficos: para conseguirlo, tienes
que utilizar la opcion social de
hipnotizar que te acaban de dar
sobre Arnoldo y Cari (5).

lanzar5g

guidos) (3).

p puertar




¢ Invierte 2.000 simoleones en
mejoras: actualiza sobre todo la
cocina para no morirte de ham-
bre. Vende todos los ordenado-
res y compra el ordenador mas
caro que haya.

Recompensa: columna

de la Atlantida (1).

¢ Encuentra y destruye armas
bioldgicas: ve a la mansion Godd
y dirigete al invernadero de la
parte trasera. Alli, selecciona la
incubadora y elige “destruir ar-

ma biolégica” (3).
R el AbDominad

p

¢ Localiza y elimina a los mani-

a los piratas informaticos: ve al
Laboratorio Todo Limpio y roba
uno de los ordenadores (2).
Recompensa: lampara
Espartana especial.

H 07 CLUB RUBB

* Invita a tu amante a casa: coge
el teléfono y llama a tu pareja pa-
ra que visite vuestro “nidito de
amor”. Si es inquilino del Club, se
cumplira automaticamente (1).
Recompensa: baiiera “Mas-aico”.

f antibélicos: aseglrate
de haber desarrollado tu cuerpo
hasta el nivel 10 para lograr el
objetivo sin problemas. Sino es
asi, usa el AbDominador para
fortalecerte. Visita el Club Rubb

¢ Invierte algunos simoleones en
mejoras para el club: concreta-
mente, tendras que soltar 1.500 $
del ala. Compra camas, mejora la
cocina y adquiere también una
ducha. ;Como podia vivir esta

UIAS PS2 Los Sims Toman la Calle

B 06 EL OCTAGONO

y ataca a Mona y Pin. Si no sale
ala primera sigue insistiendo (4).
Recompensa: el loro postizo.

* Mision clasificada “elimina al
senador Del Solar”: compra la
maquina “seifiora Girdtica” y lla-
ma a Mario a su casa. Invitale a
que vengay, una vez alli, progra-
ma la maquina con la opcion
“defensiva”. De esta forma, con-
seguirds que un robot salga del
interior de la maquina y ataque a
Mario, logrando el objetivo (5).
Recompensa: 5.000 $.

gente antes de tu llegada en es-
tas condiciones?
Recompensa: pista de baile (2).

* Menéate al estilo del Club
Rubb en el Estudio 8: hazte amigo
de Pin (ya sabes, tienes que con-
seguir que su afecto por ti suba
al menos hasta 60, asi que te to-
ca ser muy amable con él) para
que te ensefie la habilidad social
“bailar Break Dance” y ve al Es-
tudio 8 para hacerle una demos-
tracion a Arnoldo o Cari (3).
Recompensa: rotulo de nedn.
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¢ Averigua qué pasa en el Gim-
nasio Guay: aseglrate de tener
el nivel de tu cuerpo al maximo y
haz tres saltos de triple voltereta
en el trampolin de la piscina (4).
Recompensa: Ducha de exterior.

M 08 EL OROPEL

o Atiza a un cachas en el gimna-
sio: ve al gimnasio Guay y comien-
za una pelea con Charo o con
Max. No necesitas ganar, solo
empezar la pelea (1).
o .

Col

* Da una fiesta de misica dance
irrepetible: organiza una fiesta.
Utiliza a tu Sim (que tiene el ma-
ximo de Creatividad) como DJ y
haz que tus otros dos Sims bailen
con el resto de invitados. El obje-

Limpio y acércate al cerebro que
flota dentro de una columna de
cristal en una de las esquinas del
laboratorio. Elige la opcion “robar
guion” y listo (3).

I P

¢ Averigua donde conseguir una
mesa de billar roja: acude al Club
Rubb y juega al billar. Dile a Pin
que juegue contigo y al acabar la
partida lo habras logrado.
Recompensa: mesa de billar Ul-
tra-amo (2).

¢ Busca un buen guion de ciencia
ficcion: visita el Laboratorio Todo

I ciprés.

« Invierte 2000 $ en mejoras: lo méas
rapido es comprarlacamayla TV
mas caras que puedas pagar.
Recompensa: mesa de cristal en-
samblado (4).

* Haz que Mario te dé un papel en
su nueva pelicula: hay varias ma-
neras de conseguirlo. Puedes

usar a Humberto y Fani. Lo impor-

tivo se cumplira si tienes a cinco
0 mas personas bailando en la
pista al mismo tiempo. Procura
que haya comida, bebida y sitios
donde sentarse (5).
R sillonr

linable Q3.

tante es que uno de ellos tenga
Creatividad 9y toque un instru-
mento musical, como la guitarra, y
que el otro tenga 9 en Carisma y
cante por el micréfono en la mis-
ma sala. Invita a Mario y llévale a
esa habitacion. Habla con ély,
tras conseguir un valor en amis-
tad de 50 o mas, podras usar la
opcion “pedirle un papel en la pe-
licula”. Aceptara seguro. La se-
gunda forma es volver a llevarte
bien con Mario y alcanzar un 90
en vuestra relacion, aunque eso
antes de veros en una fiesta. Des-
pués, organiza unay pideselo (5).
Recompensa: 5000 $.




* Haz amistad con Arnoldo o Cari:
haz que su afecto por ti suba al
menos hasta 60 (1).
Recompensa: opcion social
“Contar mentiras”.

* Controla a otro Sim pulsando
el boton R2: facil jno?
Recompensa: opcion social
“Pelea afeminada” (2).

¢ Invierte unos cuantos simoleo-
nes en mejoras para el Estudio:
en concreto son 1.000 §, asi que

toma nota. Redecora tu habita-
cion a tu gusto, compra un sofa y
una television grandes, contrata
ala asistentay al técnico y, por
Gltimo, destruye la pared que se-
para los dos baiios y haz uno solo
grande. Equipalo con una bafiera
cara, un lavabo y una cisterna (3).
Recompensa: guitarra eléctrica.

 Logra una gran inauguracion

reorganizando las obras: en rea-
lidad no necesitas cuadros, sino
una guitarra. Compra una, orga-

H 10 GIMNASIO GUAY

 Gastate 1.000 simoleones en
mejoras para el gi io: con-

Recompensa: nuevo coche
T i X-TEQ.

vierte la habitacion vacia en tu
dormitorio y decéralo (1).
Recompensa: Retrete Cisterna
Plus.

* Controla a otro Sim usando R2.
Recompensa: opcidn social
“toallazo”.

Ve a la fiesta que se organiza
en la caravana de Borja: obtén 5
puntos de amistad con cada uno
de los asistentes a |a fiesta. Ya
sabes, a hablar tocan (2).

* Hazte amigo de Charo o Max:
haz que su nivel de amistad lle-
gue a 50 para lograrlo. Con uno
de los dos es suficiente.

2ef0006 'S 1

fummm—
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W 09 ESTUDIO 8

niza una fiesta y, una vez que tus
invitados hayan llegado, toca la
guitarra. Atraeras su atencion y
los haras felices (hay un 30% de
posibilidades de que Mario acu-
da también). Con que acudan tres
sims a oirte sera suficiente (4).
Recompensa: torno del alfarero.

* Ve a casa de Noemi y comprue-
ba que esta bien: limpia toda la
basura de la casa (5).
Recompensa: nuevo coche
“Cruisette Leviatan”.

Recompensa: opcion social
“abrazo de oso”.

* Haz nuevos socios para el gim-
nasio: organiza una fiesta y, a los
sims con los que te llevas bien,

pideles que se apunten al gimna-

o 2
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sio. Con 4 miembros bastaray lo
bueno es que no hace falta ha-
cerlo de una vez en una sola fies-
ta. Aunque siempre tendras que
pedirselo durante una de ellas,
puedes cumplir este objetivo por
partes a lo largo del juego.
Recompensa: la cabina de DJ (3).

l 11 CASA CALIENTE

 Gastate 1.500 simoleones en
mejoras para la casa: no hay nin-
guna cama, asi que compra las
mas caras que te puedas permi-
tir. Si eres “muy amigo” de un
sim, puedes dormir con él enla
cama. Tampoco hay TV.

R

Aoalfomk

chalo educadamente y busca al
otro para hacer lo mismo. Depen-
diendo de la horay dela l.A. de
la consola, a veces aparecera la
policia para parar la fiesta y mul-
tarte por el ruido del que se han
quejado los vecinos (2).

p a

p
de oso polar.

¢ Invita a tu amante a casa: si es-
tés enamorado, llama a tu pareja
y dile que venga. Sitodavia no
tienes novio/a, visita cualquiera
de las casas de las Calles Libres
y elige a tu futura pareja (1).
Recompensa: antorcha Tiki.

e Liga con 2 sims en la misma
fiesta: organiza una fiesta y usa
la opcion “intentar ligar” con
dos sims que estén enamorados
de ti durante la misma. Has de
evitar ser visto por el otro sim
mientras estas con uno o no se
dara por valida la prueba. Usa la
opcion “llamar” desde un sala
vacia para atraer alli a tus “amo-
res”. Enrdllate con uno, despa-

p opcion social
“Besar romanticamente”.

 Colabora con el Estudio 8 en su
proyecto de arte foraneo: acude
alliy pinta un retrato en el 6leo
en blanco que hay en la cocina.
Situ Creatividad es de 9 0 mas,
lograras el objetivo (3).

R p esa tipica

de los setenta.

* Busca un vecino que sepa de
candelabros: primero tienes que
haber cumplido el objetivo de li-
gar con 2 sims en la fiesta para

NTODOS LOS
0BJETOS

A continuacién tienes una lista con
los objetos que podras adquirir duran-
te el juego. Al principio algunos no
estaran disponibles, ya que se iran
desbloqueando a medida que cumplas
objetivos o hagas amigos. Recuerda
que no siempre lo mas caro es lo
mejor. Echa un vistazo a los indicado-
res que acompaian cada objeto para
saber si te conviene comprar un obje-
to parecido (mas barato o mas caro)
que haga las mismas funciones pero
que ademas reporte algo extra, como
en
que un Sim contento en su entorno es
mas feliz y siempre esta mas receptivo
atus “ordenes”...

ASIENTOS/CAMAS

* Silla plegable recuperada: 795.
Comodidad 2.

« Silla todoterreno Nalghaus: 80$.
Comodidad 2.

* Silla de despacho Postura Plus: 1008.
Comodidad 3.

« Silla Tocon de Palurdoxidado: 1108.
Comodidad 2.

 Banco Cachas: 1408. Comodidad 2.

* Sofa reciclado: 1495.
Comodidad 3. Energia 4.

o Silla plegable de Supercampers:
1508. Comodidad 3.

* Sofa confidente Contempto: 150$.
Comodidad 3. Energia 4.

* Sillon reproduccion Satanisticos:
1558. Comodidad 3.

o Taburete de muestra: 1658.
Comodidad 3.

* Taburete de laboratorio MC2: 1808.
Comodidad 3.

* Silla de cuero gastado: 199S.

C i 4,

desbloquear el besor
Después, visita la mansién Godd
y eleva tu “amistad” con Berta
hasta que puedas hacer uso del
beso romantico con ella.
Recompensa: el candelabro (4).

o Silla de comedor Mima Posaderas:
225$. Comodidad 3. Habitacion 1.

* Silla Matafacil de CamjuCémodo:
2458. Comodidad 4.

« Sillon Clase Rural: 250$.
Comodidad 4.

* Banco Aire Fresco del Parque: 2508.
Comodidad 2.




B 12 ACRES DE PiXEL

* Gastate 2.000 simoleones en
mejoras para la comuna: lo mas
répido es que actualices la coci-
nay compres una television ca-
ra, vamos, lo de siempre.
Recompensa: el surtidor (1).

e Seduce a alguien en la Casa
Caliente: prueba un beso roman-
tico con alguno de los sims de la
casa. Después, “relajate” sobre
la alfombra del oso blanco y pi-
dele al Sim que se una a ti. Tras
un poco de conversacion, empe-
zaréis a besaros. Pulsa A para
acelerar el tiempo y cumplir ra-
pidamente el objetivo (2).
Recompensa: la chimenea Euro.

* Busca a alguien interesado en
la formula secreta de Paco: haz-
te amigo de Paco y te ensefiara
la opcion social “Contar un se-

creto”. Ve al Laboratorio Todo
Limpio y habla con Nikita o Von
y usa esta opcion con ellos (3).
Recompensa: la mesa de secuoya.

* Averigua qué problema “fan-
tasmal” tienen los Godé: acude
alamansion y habla con Berta

o Ernesto. Te dirdn que su sinteti-
zador esté encantado. Tocalo y
desbloquearas la cancion “En
Cueros Pixel” (4).

Recompensa: silla Tocon.

W 13 MANSION DE MARIO

Aqui acudiras siempre para lo-
grar el altimo ascenso de las
siete carreras de este modo de
juego. Es un buen momento para
ocuparte de tu boda, los hijos y
todo eso... aunque si quieres, lo
mejor es que vayas dejandolo pa-
ra el final, cuando solo te queden
un par de carreras por cumplir.

* Invierte un mogollén en mejo-
ras: gastate 20.000 simoleones

en objetos para la casa. Para su-
perar este objetivo no tienes que
hacerlo de una sola vez, es decir,
como volveras aqui en varias
ocasiones (en distintas carreras),
puedes ir haciéndolo poco a po-
co. Es que es mucho dinero...
Recompensa: limusina Ultima (2).

o Cumple las 7 carreras de tus
sueiios: pues eso, termina las
siete carreras y veras un video

GUIAS PS2 Los Sims Toman la Calle

* Haz que Mario se desnude y
sea detenido por exhibicioni:
después de haber cumplido el
objetivo anterior, compra un sin-
tetizador y, o bien invitas a Mario
atu casa o hien organizas una
fiesta. Cuando Mario esté alli, to-
ca el sintetizador y automatica-
mente todo el mundo se quitara
la ropa. En ese momento vendra
la policia y le detendra por exhi-
bicionista (5).

Recompensa: 5000 $.

con todos los finales de las ca-
rreras mas uno nuevo y muy di-
vertido.

Recompensa: el templo del Si-
moleodn (cada vez que termines
una carrera deshloquearas el
muiiequito correspondiente en
esta fuente. Cuando quieras ver-
los, selecciona la fuente y activa-
la. Cuando tengas todos, encién-
delay asistiras a unos bonitos
fuegos artificiales) (3).




H CASARSE
(MODO TOMAR LA CALLE)

navez que superes el nivel 4

de una carrera, te marcaran
como objetivo indistintamente de
la casa en la que te encuentres
el tener que casarte. Puedes ha-
cerlo durante los siguientes nive-
les de ascenso y una vez logrado
se tachara para el resto de ca-
rreras que te queden por supe-
rar. Para empezar, no puedes ca-
sarte con ninguno de los
personajes de las casas que vi-
sitas. Unicamente podras encon-
trar pareja en las Calles Libres 1
y 2 (en total son 8 sims), que son
calles que se desbloquearan a lo
largo del juego (1). Puedes visi-
tarlasy hacer amistad con los
Sims de la zona. Esta miniguia ha
sido realizada tomando como
pretendiente a un Sim del otro
sexo, lo normal, vamos. También
puedes liarte con un sim de tu
mismo sexo y pedirle lo mismo
(sera valido para cumplir el obje-
tivo), aunque la opcion “Peticion

de mano” pasara a llamarse
“Trasladarse” (2). Para lograr el
objetivo, sigue esta estrategia:

* Haz que tu relacion suba hasta
80 e invitale a tu casa (3).

© Cuando llegue no se lo pidas
directamente, ya que primero
hay varios escollos que superar.
Tu pareja te pondra las cosas di-
ficiles quejandose de tener ham-
bre, mal genio y de estar abu-
rriéndose (4). Tienes que
anticiparte a todo eso para que
la cosa salga bien.

© Lo primero es preparar la comi-
da antes de llamar por teléfono.
De esta manera, no tendras que
hacerle esperar. Hazla y sal a sa-
ludarle cuando llame a la puerta.
Después, ve hasta la mesay él te
seguira. Mientras coméis, com-
partiréis una charla que hara las
veces de preambulo.
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* Sillon reclinable Espaldax: 2508.
Comodidad 6. Energia 3.

* Espartana especial: 300S. Comodidad 6.
Energia 7.

* Sofa confidente Clase Rural: 3408.
Comodidad 5. Energia 4.

* Silla de mimbre Pavo Real: 3858.
Comodidad 4.

* Silla Bocazas: 390S. Comodidad 6.
Habitacién 1.

 Cama futon: 399$. Comodidad 7.
Energia 7.

o Silla de mimbre Brisaguay: 4108.
Comodidad 5. Habitacién 1.

« Tienda Tecno-Camp: 4158.
Comodidad 6. Energia 7.

* Sofa de camuflaje Culopatata C-
$X247: 4458. Comodidad 4. Energia 4.

 Mohi Roiii: 449$. Comodidad 7.
Energia 3.

* Sofa Clase Rural: 4508. Comodidad 5.
Energia 5.

« Silla para club de Saarbach: 4508.
Comodidad 5. Habitacién 1.

 Cama Amomi: 4508. Comodidad 7.
Energia 7.

 Cama modelo Econodormilén: 4508.
Comodidad 7. Energia 8.

« El sofa confidente: 475$. Comodidad
5. Energia 4.

© Reh-huma de Nalghaus: 5008.
Comodidad 6.

* Autécrata de Imperio Emporio: 5508.
Comodidad 5. Energia 5. Habitacion 1.

o Silla de comedor Emperatriz: 6008.
Comodidad 4. Habitacién 2.

« Sientamal de Paqué Balgo: 7008.
Comodidad 4. Energia 3. Habitacion 5.

* Sillon reclinable 03: 8258.
Comodidad 9. Energia 3.

* Sillon reclinable Von Braun: 8508.
Comodidad 9. Energia 3.




Mo puedo fomar una decition msl con
! wxtimago vacl,

* Después de comer, una buena
idea es compartir un bafio en un
jacuzzi o baiiera de hidromasaje.
Métete e invitale a entrar cuando
termine de comer. Déjales ahi un
rato charlando y disfrutando del
bafio tranquilamente.

o El tercer paso, que nos ha fun-
cionado muy bien, es tener una
alfombra de oso polar en la que
poder “relajarte”. Si puedes,
comprate una y timbate en ella
(5). Llama a tu pareja y, si tienes
mas de 80 en amistad con él, se
lanzara sobre ti mientras estéis
en la alfombra. Si no puedes
comprarte una alfombra de oso
polar (prueba a vender cualquier
cosa que no utilices en la casa,

merece la pena), baila con ély
disfruta viendo la tele sentado.
Cualquier cosa con tal de que se
divierta y no se canse mucho (6).

* Ha llegado el momento. Apro-
vecha para pedirle matrimonio
con la opcion “peticion de ma-
no” y te aseguramos que acepta-
ra. Sifallas, invitale en otra oca-
sion y repite estos pasos (7).

* Si todo ha ido bien te casaras,
que no es tan sencillo como pa-
rece (8). Te descontaran algo de
dinero por los gastos de boday
de ahora en adelante pasaras a
controlarlos a los dos. Siempre
que te mudes a otro lado ambos
iran juntos al nuevo hogar.
Como recompensa obtendras un
nuevo vehiculo, el SpritzenFun-
ken (9).
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B TENER HIJOS
(MODO TOMAR LA CALLE)

H ay varios métodos, pero lo
peor de todo es que son ale-
atorios, asi que tendras que cru-
zar los dedos para no morirte es-
perando. El mas normal es, una
vez que te hayas casado, hacer
que los dos estén de buen humor
e ir a una habitacion con una ca-
ma doble (la cama en forma de
corazon con vibracion es ideal
para el asunto). Mete en ella a
tus dos sims y, seleccionando so-
bre el que no controles en el lado
de la cama que esté, elige la op-
cion “juguetear en la cama” (1).
Estos escarceos a veces derivan
en la opcion de tener un hijo, la
cual puedes aceptar o rechazar.

La otra forma es responder a una
llamada de teléfono y que te den
la opcion de adoptar un nifio. Ten
en cuenta que la recompensa
por tener, criar y mandar a tus hi-
jos a un colegio privado con so-
bresalientes seran coches, por
lo que si no te apetece compli-
carte la vida... (2)

Si te decides a tenerlos, apare-
ceran en una cunita. Podrés inte-
ractuar de tres formas: cantan-
do, jugando y cuidando de él.
Esta Gltima es la mas importante,
ya que el bebé necesitara de ali-

mento constante. Es mas, si tu
bebé se queja de hambre (se
pondré a llorar) durante mas de
una hora, aparecera un Asi:

* Sofé confidente Luxuriare: 875S.
Comodidad 8. Energia 4. Habitacion 2.

* Cama cubierta Baby Doll de Poli
Vinilo: 900$. Comodidad 7. Energia 8.
Habitacion 1.

* Sofa confidente 03: 9208. Comodidad
7. Energia 5. Habitacion 3.

 Cama trineo Napoledn: 1.0008.
Comodidad 8. Energia 9.

o El Deiter de Nalghaus: 1.1008.

te Social para quitartelo. Tam-
bién puede llorar por cansancio,
asi que nada mejor que cantarle
un poco para que se duerma.

El ritmo de vida de un bebé no
suele coincidir con el de los
adultes, asi que tendras que ha-
cer que tus sims adultos vigilen
por turnos al bebé para atenderle
siempre que lo necesite. Des-
pués de tres dias (que te parece-
ran eternos), el bebé se converti-
ra en un nifio y todo se
normalizara un poco. Natural-
mente, el nifio no trabaja pero si
va al colegio. Encargate de que
no falte nunca y haz que estudie
(con ayuda de la libreria o, mejor,
de un ordenador) para que mejo-
re en el colegio y consiga becas
y mejores notas.

&Tu carrera se estanca? éPor gué no
fienes un bebé? iLos bebés dan

icidad!

Ci idad 8. Energia 5. itacion 3.
* Dormidora Miss Memori )
Comodidad 7. Energia 11.

 Cama estilo Isabelino modernizada:
3.0008. Com. 9. Energia 10. Hab. 3.

« Cama de lujo Princesa: 3.2008.
Comodidad 10. Energia 9. Habitacion 2.

 Cama Corazon Vibromatica: 4.5008.
Comodidad 10. Energia 8. Habitacion 2.

SUPERFICIES

 Caja de mercancias vacia: 35$.

 Mesita auxiliar Pinoparamo: 408.

* Mesa carrete de Arte Amateur: 555.

* Mesita auxiliar Brisaguay: 55$.

de noche Nenés: 758.

* Escritorio de formica: 80S.

* Mesa encubierta: 85$.

* Mesa plegable naipes NuMica: 95$.

© Mesa cristal Le Maussade: 99§.

* Barra de bar PeriQuete: 119$.

© Mesita auxiliar Dondesea: 1208.

* GeneriEncimera: 1458.

 Encimera de baiio Count Blanc: 1508.

o Escritorio metalico Sobran T.: 1508.

 Expositor para galerias: 1998.
Habitacién 1.

* Mesa Quintopino SuperCampers: 2008.

* La Encimera Espabilada: 2008.

o Escritorio Cupertino Londres: 2208.

* Mesa de secuoya de Ciudad
Prospera: 2508.

* Encimera alicatada: 2508.

 Mesita estilo Isabelino modernizado:
2508. Habitacion 1.

* Encimera NuMica: 3008.

* Mesa para autopsias usada: 3208.

* Disefio de comedor Meseta de
Londres: 4508. Habitacion 2.

© Mesa Estanvidrio: 5008. Habitacion 2.

 Encimera de cocina Carni-0: 5008.
Habitacién 1.

© Mesa de cristal ensamblado: 6008.
Habitacion 2.

* Escritorio Redmond: 800$. Hab. 2.




B CARRERAS EN LAS QUE TRIUNFAR

NC - Nivel de Cocina necesario.
NM- Nivel Mecanica necesario.
NCr- Nivel Creatividad necesario.

NCu- Nivel de Cuerpo necesario.
NL- Nivel de Légica necesario.
NCa- Nivel de Carisma necesario.

NA- Nimero amigos necesario.

GUIAS PS2 Los Sims Toman la Calle

N CIENTIFICO LOCO (MODO TOMAR LA CALLE)

Nivel Nombre Casa Horario Sueldo NA NC NM
1. Limpialaboratorios CM 10-14 155$ 0 0 0
2. Probador de pociones (1) CB 11-15 2308 0 0 0
3. Pirémano CB 14-22 3208 0 0 2
4. Criador de virus MG 11-16 3758 1 1 2
5. Quimico MG 10-17 4508 2 1 2
6. Viviseccionista (2) LTL 10-19 5408 2 1 2
1. Manipulador de genes LTL 11-15 640$ 3 1 4
8. Experto en robética EO 12-20 7408 4 1 6
9. Tedrico espacio-tiempo EO 10-16 870$ 5 1 8
10. Tedrico del rayo mortal MM 10-14 1.0008 6 2 10

N GANGSTER (MODO TOMAR LLE)

Nivel Nombre Casa Horario Sueldo NA NC NM
1 Gamberro CMm 10-14 1408 0 0 0
2. Mangui de tiendas CB 09-13 2008 0 0 0
3. Ladron de casas CB 23-05 275$% 0 0 0
4. Ladrdn de coches (1) GG 09-15 3508 2 0 1
5. Maton GG 17-01 4258 3 0 2
6. Guardaespaldas cc 15-23 5308 4 0 3
1. Incendiario cc 09-15 640$ 6 0 3
8. Extorsionista AP 09-15 7608 8 0 5
9. Sicario (2) AP 10-16 900$ 8 0 5
10. Jefe del Hampa MM 18-00 1.100 8 0 5
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CM -Casa de mama.

CB- Caravana Borja.
CN- Casa de Noemi.
MG- Mansion Godo.

GG- Gimnasio Guay.

NCr NCu NL Nca
0 0 0 0
0 0 0 0
0 0 0 0
0 0 1 0
1 0 2 1
2 0 4 1
2 0 4 2
2 0 5 3
4 0 7 4
5 0 8 5

E8- Estudio 8.

CC- Casa Caliente.

CR- Club Rubb.

LTL- Laboratorio
Todo Limpio.

EO- El Octagono.
AP- Acres de Pixel.
EOr- El Oropel.
MM- Mansion

de Mario.

Premio
Coche Buggy
Lampara experimental (3)
Incubadora
Inodoro
Bobina de Tesla
lampara superluminoltetra
Sefiora Girdtica (4)
El Buenaluz
Gnomo Templo + Video (5)

NCr NCu
0 0
0 0
2 0
4 0
B 0
6 1
7 8]
8 3
9 B
10 7

=
-

OO0 OO0 0O Ooo0 oo

Nca

B W= -0 0o oo

Premio

Puerta Secreta (3)
Op. social “Serenata”
Trampolin
Ducha Sénica
Op. social “Abofetear” (4)
Jacuzzi
Mesa de ping-pong
Parrilla AsaBastardos
Gnomo Templo + Video (5)

DECORACION

 Flamenco rosa: 12$. Habitacion 2.

o Violeta africana: 308. Habitacion 1.

* Planta araiia: 358. Habitacion 1.

* Pavimento de piedra: 35$.

* Geranio Roxana: 458. Habitacion 1.

o Péster Calavera de Metal: 65S.
Habitacion 1.

o Acuarela de J.M.E.: 75$. Habitacion 1.

* Cuadro de Payaso Llorando: 808.
Habitacion 1.

 Conducto de ventilacion: 858.
Habitacion 1.

© Poster Chou-Kawaii: 85$. Habitacion 1.

« El unicornio magico, de Hark O’lris:
85$. Habitacion 1.

* Seiial de advertencia (W-22): 89S.
Habitacion 1.

* Seiial de peligro bioldgico: 89$.
Habitacion 1.

* Rosas Reina Vivanco: 995.
Habitacion 1.

 Columna reciproca Lairtsudni: 1198.
Habitacion 1.

 Columna de la Atlantida: 1208.
Habitacion 1.

« Arbol del caucho: 1208. Habitacion 2.

o Cactus Echinopsis Maximus: 1508.
Habitacion 2.

* Planta Jade: 1608. Habitacion 2.

 Palmera de Palmira: 165$. Hab. 2.
 El Gran Hermano va de compras:
165$. Habitacion 1

199$. Habitacion 2.
* Acuario La aventura del Poseidén:
2008. Diversion 1. Habitacion 2.
 Alfombra CosmetiCosa: 2108.
Habitacion 2.
o Atrezo pelis antiguas: 2108. Hab. 2.
* Bipolar, de Conner LN.: 2408.
Habitacion 2.
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Nivel Nombre Casa Horario Sueldo NA NC NM
1 Mascota (1) C™m 10-14 1308 0 0 0
2. Recogepelotas cB 09-14 1708 0 0 0
3. Novato CB 10-15 230$ 0 0 0
4, Jugador de plantilla GG 10-15 3008 0 0 0
5. Titular (2) GG 09-15 385% 0 0 0
6. Estrella CR 09-15 5108 1 0 2
7. Superestrella CR 09-16 680$ 2 1 2
8. Entrenador jefe EOr 08-14 850$ 3 2 2
9. Estrella histérica EOr 09-15 1.000$ 4 3 2
10. Leyenda viva MM 09-15 1.2008 6 4 2

N ESTRELLA DE CINE (MODO TOMAR LA CALLE)

Nivel Nombre Casa Horario Sueldo NA NC NM
1. Payaso centro comercial CM 10-14 100$ 0 0 0
2. Colaborador infantil CN 09-13 1508 0 0 0
3. Especialista de cine (1) CN 09-15 200$ 0 0 0
4. Extta de cine de terror MG 07-15 275$ 2 0 0
5. Extra de telenovela MG 07-16 375% 3 0 0
6. Presentador de TV (2) CR 10-18 5008 4 0 0
7. Estrella de comedia CR 10-18 6508 6 0 0
8. Sex Symbol EOr 17-01 900$ 6 0 0
9. Director de cine (3) EOr 10-17 1.1008 8 0 0
10. Gerifalta del celuloide MM 10-15 1.4008 10 0 0

REQUISITOS CASAS

NC - Nivel de Cocina necesario. NL- Nivel de Logica necesario. CM -Casa de mama.
NM- Nivel Mecanica necesario. NCa- Nivel Carisma necesario. CB- Caravana Borja.
NCr- Nivel Creatividad necesario. NA- Nimero amigos necesario. CN- Casa de Noemi.

NCu- Nivel de Cuerpo necesario. MG- Mansion Godo.
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 Péster de la pelicula “ Amor sobre
Bagdad “ : 249$. Habitacion 2.
* Loro postizo de FalsoAmigo: 3008.

. Habitacion 2.
NCr NCu NL Nca Premio . “gorlr:::i:':\sal Irresponsable™: 3258.
0 0 0 0 == Hab_it.acién 2.
0 0 0 0 mesa de hockey de aire .:::,'i'::;:;,,az',a"m" .
0 2 0 0 reloj Flamingo (3) * Cabeza de alce colgante: 450$.
Habitacion 2.
0 4 0 0 muro de escalada
0 6 0 1 maquina Aroma
0 7 0 1 Op.s. “contar chiste verde”
1} 8 1} 2 Op.s. “silbido piropo
0 9 0 3 TV Ultra-amo (4)
0 10 0 5 sofa de mimbre
0 10 0 5 Gnomo Templo + Video (5)
I T MF@  Alfombra de Vida Leopar: 4608.
Habitacion 2.

* Muestra de esqueleto anatomico:
5508. Habitacion 3.

* Fuente de la tranquilidad: 7008.
Diversion 1. Habitacion 2.

o Pez disecado SimBad: 777$.
Habitacién 3.

 Antena de Radar Dameguerra: 9008.
Habitacién 3.

o Adivina qué, de Connor Tiist: 950.

itacion 3.

* Incapacitado, de Omar Kittup: 9995.

Habitacién 3.
« Cita a ciegas, de Iro N. Hia: 1.0208.
Habitacién 3.
* Disco de oro: 1.200$. Habitacion 3.
NCr NCu NL Nca Premio
0 0 0 0 --
0 0 0 0 lampara Exoticalisimo (4)
0 0 0 2 Sintetizador
0 1 0 2 Op. social “hacer truco”
1 2 0 3 Op.s. “provocar trasero”
2 2 0 4 Op.s. “paseo por la Luna”
2 3 0 6 Op.s. “bailar Moon Walking” L .
L,  Calendario Dios Solar, de Neo-Primo:
2 3 0 7 micréfono 1.2935. Habitaci6n 4.
5 4 0 8 Acuario de Manila 1000. * Escila y Caribdiz: 1,551,
abitacion 4.
8 4 0 10 Gnomo Templo + Video « Mente Maestra: 1.4758. Habitacion 4.
* Prueba po: , de Heuk Lidess:

1.5008. Habitacin 4.

* Moasico de Debauchium: 1.5258.
Habitacion 4.

* Escudo de armas Hijodalgo: 1.8008.
Habitacion 4.

* Caracoles con carambanos en la
nariz: 2.1408. Habitacion 5.

* Retrato, de Pinto Paredes: 3.2008.
Habitacion 8.

GG- Gimnasio Guay. LTL- Laboratorio EOr- El Oropel.
E8- Estudio 8. Todo Limpio. MM- Mansion
CC- Casa Caliente. EO- El Octagono. de Mario.

CR- Club Rubb. AP- Acres de Pixel.
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Nivel Nombre Casa Horario Sueldo NA NC NM
1. Mendigo CM 10-14 1108 0 0 0
2. Repartidor de folletos CN 10-14 1208 0 0 0
3. Tejedor de cestas CN 10-15 1808 0 1 0
4. Hippie (2) E8 12-17 2008 2 3 0
5. Masajista E8 11-16 2208 3 5 0
6. Profesor de yoga cC 10-17 3008 4 6 1
1. Trascendentalista (3) cC 12-17 3508 6 7 2
8. Gurd del amor AP 12-17 4508 6 8 2
9. Activista fisico AP 14-19 5508 7 9 3
10. 8 10 3

Friki profesional MM 10-14 1.000$

e 1

NVICTIMA DE LA MODA (MODO TOMAR LA CALLE)

Nivel Nombre Casa Horario Sueldo NA NC NM
1. Modelo de manos Ccm 10-14 200$ 0 0 0
2. Modelo de lenceria (1) CN 10-14 225$ 0 0 0
3. Experto en depilacion CN 10-15 275% 0 0 0
4. Pintaufias E8 10-15 315% 1 0 0
5. Disefiador de pelucas E8 1-17 4008 2 0 0
6. Estilista de peluqueria CR 11-18 5508 3 0 0
1. Magquillador (3) CR 12-18 6508 4 1 0
8. Modelo de pasarela EOr 18-01 9008 5 2 0
9. Modelo de posters EOr 14-21 1.1008 7 3 0
10. Supermodelo (4) MM 10-16 1.2008 9 4 0

REQUISITOS CASAS

NC - Nivel de Cocina necesario. NL- Nivel de Lagica necesario. CM -Casa de mama.
NM- Nivel Mecanica necesario. NCa- Nivel Carisma necesario. CB- Caravana Borja.
NCr- Nivel Creatividad necesario. NA- Nimero amigos necesario. CN- Casa de Noemi.

NCu- Nivel de Cuerpo necesario. MG- Mansién Godo.
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* Reloj de pared: 3.5008. Habitacion 7.
 Pseudoalfombra de oso polar: 3.6508.
Habitacion 6.

NCr | NCu NL Nca Premio * fora sin itulo de 1973: 3005
0 0 0 0 -- * El chico de la maldicion radiante:
0 0 0 0 | elfogén del gourmet (1), e
L I v L apllque de Conf_ucm. . :Iall;ll:::cr:,:elpial de oso Phals:
1 1 0 0 bloque del artista. 4.300$. Habitacion 7.
1 1 0 1 l4mpara Amor. * Imitacion rinoceronte blanco: 4.8008.
2 1 0 2 cama vibrante.
2 2 0 2 tienda Tecno-Camp.
2 3 0 4 baloncorrea (4).
3 4 0 6 0Op.s. “hacer el mono”.
4 5 0 8 Gnomo Templo + Video (5)

* Amo a las reinas, de Pintor X: 5.0008.
Habitacion 8.

* Naturaleza muerta, cortinajes y
migas: 7.600$. Habitacion 9.

* Tapiz Erupcion de decadencia:
8.100$. Habitacion 9.

o Antigua alfombra persa: 8.2008.
Habitacion 7.

 Acuario marino Manila 1.000: 8.5008.
Habitacién 10.

 Templo del Simoledn: 8.999S.
Habitacion 10.

ELECTRONICA

H  Detector de humos Alrojo: 508.
NCr NCu NL Nca Premio o Teléfono inalambrico CTSC: 758.
0 0 0 0 ==  Juego de trenes Chiquiniero, de Rip
: Co.: 808. Diversion 2.

0 0 0 0 bar PeriQuete o Televisor monocromo: 858.
2 0 0 0 coémoda “Venus Picante” Diversion2.
4 1 0 0 festival laser . :?‘l’:::?ﬁp:lnzr.lanl Muchamarcha: 100$.
5 1 0 1 Up.s. “dos besos” (2) * Alarma antirrobo Simtinela IV: 2508.

" . " « Sistema de control electrénico de
6 1 0 2 Op.s. “admirar cuerpo bichos: 300$.

"p ot ” * Detector de movimiento Centinela
7 3 0 3 Op.s. “baile lento TR
8 4 0 4 JardiLuminado * Televisor color 27" Trottco KSERA:
m m 5008. Diversion 4.
9 5 0 4 Fregadero Fontis Publicus « Estéreo Hi-Fi de Simasonic: 6505,
10 8 0 5 Gnomo Templo + Video (5) Diversién 3.
« Simtren de OCD Systems: 955$.
- ol J Diversidn 4. Habitacién 3.
\el i ﬂ * Ordenador Espectrus: 999§.
Diversién 3.

* Gramola retro Canta y Grita: 11998.
Diversién 3. Habitacion 2.

o Estéreo Libertad, de Freyja: 1.495$.
Diversién 3. Habitacion 1.

* Pinball Billoner: 1.8008. Diversion 5.

* Microscotch Coditia 0628-1500JA:
1.8008. Diversidn 5.

GG- Gimnasio Guay. LTL- Laboratorio EOr- El Oropel.
E8- Estudio 8. Todo Limpio. MM- Mansion
CC- Casa Caliente. EO- El Octagono. de Mario.

CR- Club Rubb. AP- Acres de Pixel.
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Nivel Nombre Casa Horario Sueldo NA NC NM
1. Limpiador de letrinas c™M 10-14 2508 0 0 0
2. Limpiabotas (2) CcB 08-12 325% 0 0 0
3. Instructor CB 09-14 4008 0 0 0
4. Paracaidista GG 06-12 4508 0 0 0
5. Piloto de helicéptero GG 06-12 500$ 0 0 0
6. Operaciones especiales (3) LTL 09-15 5508 1 0 1
1. Agente secreto LTL 09-15 580$ 2 0 1
8. Decodificador EOc 09-15 600$ 5 0 4
9. Director de inteligencia EOc 09-15 7008 6 0 7
10. Ministro de la Guerra MM 09-15 1.000$ 6 0 8

N EMPOLLON INFORMATICO (MODO LIBRE)

Nivel Nombre Casa Horario Sueldo NA NC NM
1. Instalador de TV - 9-17 1208 0 0 0
2. | Testeador de videojuegos -- 18-02 1508 0 0 0
3. Técnico de sistemas - 8-16 200$ 0 0 2
4. | Programador virus inform. -- 12-20 2408 1 0 3
5. Disefiador paginas web - 10-19 4008 2 0 4
6. Hacker - 16-23 6108 2 0 4
7. Programador - 10-20 800$ 3 0 4
8. Inversionista - 10-19 1.1008 4 0 4
9. Teorizador I.A. - 11-20 1.300$ 5 0 5
10. Cyborg - 11-20 1.5508 6 0 4

REQUISITOS CASAS

NC - Nivel de Cocina necesario. NL- Nivel de Lagica necesario. CM -Casa de mama.
NM- Nivel Mecanica necesario. NCa- Nivel Carisma necesario. CB- Caravana Borja.
NCr- Nivel Creatividad necesario. NA- Nimero amigos necesario. CN- Casa de Noemi.

NCu- Nivel de Cuerpo necesario. MG- Mansion Godo.
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* Conjunto de realidad virtual SSRI:
2.3008. Diversion 7.
« Estéreo teoria de la cuerda: 2.5508.

- Diversion 5. Habitacion 3.
NCr NCu NL Nca Premio « Festival laser, de Floyd Co.: 2.7008.
0 0 0 0 - Diversion 3. Energia 3. Comodidad 3.
] e « Televisor Soma de plasma: 3.5008.
0 0 0 0 | consola HiperGrafix (1) Dversinss Habation .
A i * HiperGrafix 1.024 Edicion diamante:
s ! 2 L I?‘mparf portr’atll . 4.9998. Diversion 9.
0 2 4 0 Op.s. “ensefiar masculo * Soy Marco: 6.5008. Diversién 9.
0 4 5 0 dormidora Miss Memoria ';g;;;:::iﬁr:';" fascauRrast
0 4 6 2 telescopio * Ultra-amo de la informaci6n: 9.4995.
0 5 7 2 P Diversion 9. Habitacion 8.
0 5 8 2 Op.s. “Voltereta”(4)
0 8 9 2 detector de movimiento
0 10 10 4 Gnomo Templo + Video (5)

APARATOS

o Cafetera Molinet: 85$.
Energia 1.

 Horno tostador Marca General: 1008.
Hambre 1.

oF de ali Acel Rator:
220$. Hambre 2.

* Microondas Potencial Positivo: 2508.
Hambre 2.

* Barbacoa THX-451 Buffalo Bill: 3508.
Hambre 4.

Premio * Compresor de basura Genie: 375$.

* Horno Dialéctrico independiente:

- 400$. Hambre 5.

 Cafetera Espresso Otratacitta: 4508.
Energia 2. Diversion 1.

-- « Parrilla de piedra AsaBastardos:
451$. Hambre 5.

o Limpiaplat Deluxe: 5508.

= © Nevera Llamark: 600$. Hambre 6.

* Lavavajillas Logic Difus: 9508.

* Horno de gas Pirotorre: 1.000$.
Hambre 7.

* Nevera Porcina Modelo POR-C03:

-- 1.200$. Hambre 7.

* Nevera de congelacion secreta:
2.5008. Hambre 8.

- * Mesa de Teppan Yaki: 3.0008.

Hambre 7. Diversion 1.

SANEAMIENTOS

* Fregadero Hidronémico: 250$.
Higiene 2.

* Desagiie: 300S.

 Inodoro en recuerdo de los Boggs:
3008. Vejiga 8.

* Retrete Higinomatic: 300$. Vejiga 8.

« Fontis Publicus: 400S. Higiene 2.
Habitacion 1.

=
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GG- Gimnasio Guay. LTL- Laboratorio EOr- El Oropel.
E8- Estudio 8. Todo Limpio. MM- Mansién
CC- Casa Caliente. EO- El Octagono. de Mario.

CR- Club Rubb. AP- Acres de Pixel.
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Nivel Nombre Casa Horario Sueldo NA NC NM
1. Modelo de artistas - 3-8 1008 0 0 0
2. Pintor de casas - 9-16 1308 0 0 0
3. Limpiador de estudios - 9-15 1908 0 0 0
4. Guarda de museo - 8-16 2508 1 0 0
5. Artista de estudio - 7-14 325% 2 0 2
6. Artista residente - 11-20 4008 3 0 5
7. Critico de arte - 12-9 5508 4 0 5
8. L'Enfant Terrible -- 11-18 7008 5 0 5
9. Dueiio de galeria - 17-02 1.100$ 6 0 5
10. Director de museo - 10-15 1.400$ 8 0 5

artatcit
e e
it i e o Dt
e iy g e s

N ESTAFADOR (MODO LIBRE)

Nivel Nombre Casa Horario Sueldo NA NC NM
1. Vendedor ambulante - 9-15 1208 0 0 0
2. Vendedor coches usados -- 9-16 180$ 0 0 0
3. Televendedor - 9-16 2508 0 0 1
4. Artista del timo - 9-16 3208 2 0 2
5. Fad Starter - 9-16 4008 3 0 2
6. Inventor -- 9-16 5208 4 0 2
7. Prestamista - 9-17 660$ 6 0 2
8. | Desarrollador estado real -- 9-17 800$ 8 0 2
9. Vendedor interiores -- 9-16 950$ 8 0 2
10. Monopolista -- 9-15 1.200$8 8 0 2

s

REQUESITOS CASAS

NC - Nivel de Cocina necesario.
NM- Nivel Mecanica necesario.

NCr- Nivel Creatividad necesario.

NCu- Nivel de Cuerpo necesario.

NL- Nivel de Lagica necesario.
NCa- Nivel Carisma necesario.
NA- Niimero amigos necesario.

CM -Casa de mama.
CB- Caravana Borja.
CN- Casa de Noemi.
MG- Mansion Godo.
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o

NCr NCu NL Nca
0 0 0 0
0 0 0 0
2 0 0 0
5 0 0 0
6 0 0 0
7 0 0 0
8 4 0 0
10 5 0 2
10 7 0 7
10 7 4 10

Premio

NCr NCu NL Nca
0 0 0 0
0 0 0 0
0 0 0 2
0 0 0 2
0 0 2 2
2 0 3 3
2 2 4 4
3 2 6 5
5 2 7 6
6 2 9 8

Premio

GG- Gimnasio Guay.
E8- Estudio 8.

CC- Casa Caliente.
CR- Club Rubb.

LTL- Laboratorio
Todo Limpio.

EO- El Octagono.

AP- Acres de Pixel.

EOr- El Oropel.
MM- Mansién
de Mario.

o Lavabo de pie Anderson ville: 4008.
Higiene 2.

* Fregadero Epikouros: 5008. Higiene 3.

* Ducha de interior/exterior Brisaguay:
599$. Higiene 5.

* Ducha Miniespas: 650$. Higiene 6.

* Baiiera Nadamas: 8008. Comodidad 3.
Higiene 6.

o Cisterna Plus 5 XLT:1.2008.
Comodidad 4. Vejiga 8.

* Baiiera Higirreina: 1.5008.
Comodidad 5. Higiene 8.

* Baiiera Hidroteray: 3.2008.
Comodidad 8. Higiene 10.

* Ducha Sénica: 3.999$. Comodidad 8.
Higiene 10.

* Baiiera Klassilympia Mas-aico:
4.5008. Comodidad 8. Higiene 10.
Habitacion 1.

« Conversor de surtidor caliente:
5.0008. Comodidad 6. Higiene 3.
Diversion 2.

* Baiiera de hidromasaje WhirlPuf:
6.5008. Comodidad 6. Higiene 2.
Diversion 2.

o Sistema Libidinex Spa: 7.999$.
Comodidad 5. Higiene 2. Diversion 3.

ILUMINACION

 Lampara de escritorio Espartana: 243.

 Lampara botella: 25.

 Lampara de jardin: 508.

* Lampara Paraiso Halégeno,
de Contempto: 508.

 Aplique Confucio: 758.

* Aplique ovalado de cristal: 85$.

* Foco CYMK JardiLuminado: 95$.

 Lampara portatil: 1008.

* Aplique de latdn de calidad: 1108.

 El Apopléjico Fotoeléctrico: 1158.

* Aplique especial Plato Azul: 1358.

* Rétulo de neén Flamingo: 150$.

 Aplique Amor propio listo en 8
pasos: 1508.

* Lampara cromada Reflejos,
de la compaiiia Elite: 180.

* Antorcha fantasia hawaiana Tiki: 1808.

 Rotulo de nedn personalizado: 1858.

 Lampara SLP: 1995.

© Lampara de sobremesa
Torchosterona: 2008. Habitacion 1.

* Lampara de pie Exoticalistismo:
2108. Habitacion 1.

* Antorcha de pared Torquemada:
2508. Habitacion 1.
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Nivel Nombre Casa Horario Sueldo NA NC NM
1. |Encargado mantenimiento - 17-22 1008 0 0 0
2. Dependiente de tienda -- 9-16 1208 0 0 0
3. Empleado gasolinera -- 9-15 1908 0 0 2
4. Taxista - 8-16 2508 2 0 2
5. Camionero - 7-14 3508 2 0 3
6. Mecanico de coches - 11-20 4008 4 0 3
7. Repo Sim - 12-21 5508 5 0 5
8. Investigador privado - 11-18 700$ 8 0 5
9. Piloto vuelos comerciales - 17-02 1.100$ 8 0 5
10. Contrabandista - 10-15 1.4008 8 0 5

]

N ESTRELLA DEL ROCK (MODO LIBRE)

Nivel Nombre Casa Horario Sueldo NA NC NM
1. Grupi - 10-16 1008 0 0 0
2. Roadie -- 9-16 1208 0 0 0
3. Dependiente tienda musica -- 9-15 1908 0 0 0
4. Comp. misica ascensores -- 8-16 2508 2 0 0
5. Escritor de jingles - 7-14 3258 2 0 2
6. Cantante de bodas - 11-20 400$ 3 0 5
7. Cantante banda de bar - 12-21 5508 4 0 5
8. Estrella del rock -- 11-18 7008 4 0 5
9. Artista en solitario - 17-02 1.100$ 6 0 5
10. Productor musical - 10-15 1.4008 8 0 5

REQUISITOS CASAS

NC - Nivel de Cocina necesario. NL- Nivel de Lagica necesario. CM -Casa de mama.
NM- Nivel Mecanica necesario. NCa- Nivel Carisma necesario. CB- Caravana Borja.
NCr- Nivel Creatividad necesario. NA- Nimero amigos necesario. CN- Casa de Noemi.

NCu- Nivel de Cuerpo necesario. MG- Mansion Godo.
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NCr NCu NL Nca
0 0 0 0
0 0 0 0
0 0 0 0
0 3 0 0
2 3 0 0
3 3 0 3
4 4 0 4
5 5 2 4
7 8 3 6
10 9 4 8

Premio

NCr NCu
0 0
0 0
2 0
5 0
6 0
7 0
8 4
10 5
10 7
10 7
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Premio

GG- Gimnasio Guay.

E8- Estudio 8.
CC- Casa Caliente.
CR- Club Rubb.

LTL- Laboratorio
Todo Limpio.

EO- El Octagono.

AP- Acres de Pixel.

EOr- El Oropel.
MM- Mansion

de Mario.

 Lampara experimental: 2758.
Habitacion 1.

* Foco BuenalLuz: 3008.

 Lampara de pie Torchosterona: 3508.
Habitacion 1.

o Candelabro Torquemada: 4008.
Habitacion 2.

VARIOS

* Cubo de basura: 308.

 Despertador Roncamas: 308.

* Caja de juguetes Misterio Magico:
508. Diversion 2.

 Aspersor semioscilante Happy
Thunder: 658. Diversion 2.

« Contenedor residual de 100 litros
DOT-55C: 658.

* Frigorifico de bebidas Surp N'Burp:
1008. Comodidad 3. Energia 1.

* Casa de muiiecas Will Lloyd Wright:
180S. Diversion 2.

* Comoda Pinoparamo: 2508.

 Comoda infantil Nenés: 3008.

o Taquilla Pie de atleta: 3258.

* Comoda Venus Picante, de Poli
Vinilo: 4008. Habitacion 1.

* Baloncorrea: 4508. Diversion 3.

* Armario tradicional de roble: 550.
Habitacién 1.

* Mesa de strip poquer: 6008.
Diversion 4.

* Canasta SuperMate: 6508.
Diversién 4.

o Tenis de mesa de Palazo: 700$.
Diversin 6.

 Simulador de playa doméstico:
1.0008. Diversicn 4.

* El Divertinator Deluxe: 1.2008.
Diversién 5.

© Armario antiguo: 1.200$.
Habitacion 2.

* Mesa espiritista Detectaespiritus:
1.225$. Diversion 4. Habitaciéon 3.

* Comoda experimental de C. D.
Sendde: 1.300$. Habitacién 3.

* Mesa de hockey de iMenudo
Disco!: 2.200. Diversion 5.

 Aromaster Whifferpuff Oro: 2.5008.
Diversion 3. Hambre 3. Comodidad 3.

© Mesa de billar Nobillario: 4.2008.
Diversién 6.

© Mesa de billar Ultra-amo: 4.5008.
Diversién 7. Habitacion 1.




Este modo es igual a “Tomar la
calle” en cuanto a manejo de
personajes y filosofia de vida. La
diferencia mas importante es que
no necesitas mudarte a ningn
sitio cada cierto tiempo y que no
hay objetivos por casa.

Puedes elegir entre entrar a vivir
en una de las tres calles libres
manejando a sus personajes,
deshauciarles o construir una
casa derribando la existente. Eli-
ge la que mas te apetezca (1).

Ademas, cada casa tiene asig-

nada una cantidad de dinero ini-
cial, porque tus sims empezaran
en el paro. Para solucionar esto,
puedes elegir trabajar en una de

B MODO DOS JUGADORES

También podemos jugar con un
amigo y disfrutar de una parti-
da al mismo tiempo.

Para ello, en primer lugar hay
que tener dos tarjetas de memo-
ria insertadas en la consola. Ca-
da jugador tiene que crear a un
Simy grabarlo en una de las tar-
jetas. Haced que el jugador 1

empiece una partida, da igual el
modo elegido de juego. Una vez
que esté ya en el juego, el juga-
dor 2tiene que presionar "Start"
en sumando, lo que haré que se
cargue su personaje y que llegue
ala casadel jugador 1en bus.
Ahora, la pantalla se partird en
diagonal y cada uno haréa su vida
en la partida (1). Por supuesto,

UiAS PS2 Los Sims Toman la Calle

| MODO LIBRE

las cinco carreras exclusivas de
este modo (2). El resto es igual:
tendras que desarrollar tus habi-
lidades (3), organizar fiestas, ha-
cer amigos (4), limpiar la casa...

podéis probar a hacerles amigos,
ayudarse mituamente a cumplir
objetivos, enamorarse, casarse o
tener hijos. Las posibilidades es-
tan definidas por lo que os ape-
tezca hacer en cada momento (2).

También puedes cargar una par-
tida ya empezada y hacer que se
una un amigo a ella.



B MODO ONLINE

I modo Online es una novedad
en esta nueva entrega del
“Sim-universo” respecto del an-
terior juego. Ahora tendras la op-

cion de poder relacionarte con
sims de toda Europay aprender
y desarrollar nuevas habilidades,
las cuales luego podrés usar en
los modos Offline (1). Por supues-
to, hay que tener un kit de cone-
xion de banda ancha para PlayS-
tation 2y crear una cuenta de
usuario en la red de Electronic

B TRUCOS

S ia pesar de la guia no termi-
nas de hacerte con tu Sim,
puedes probar a usar alguno de
estos trucos. Para activarlos,
pausa el juego e introduce cual-
quiera de las combinaciones que
te damos. Silo haces bien oiras a
tu Sim satisfecho. Si no funcio-
nan, prueba a meterlos sin tener
el juego pausado. Algunos son
“durillos de pelar” a la hora de
introducirlos, pero te asegura-
mos que funcionan todos.

e Activar trucos:

En primer lugar tienes que meter
este truco o los demas no funcio-
naran. PulsaR2,L1,R1, 12, «, @.
Veras que fuera de la casa ha
aparecido un gnomo azul (1).

Arts. Sigue las indicaciones que
figuran en las instrucciones del
juego si quieres llevar a tu sim de
vacaciones fuera del pais.

Esto significa que puedes meter
el resto de los trucos.

-

*Deshloq todos los
Pulsal2,R2, 4, A, L3
* Rellenar los motivos de tu Sim:
Pulsal2,R1, «, ®, 4 . Dirigete a
la figura del gnomo y, pulsando
sobre ella, te daran la opcion de
rellenar al méximo los motivos de
tu Sim, es decir, comida, higiene,
bienestar, etc.

* Mas dinero:

Pulsa L1, R2, =, W, L3. Dirigete a
la figura del gnomo y, pulsando
sobre ella, podras elegir la op-
cion "Dame Pasta". Cada vez que
pulses sobre ella conseguiras
10.000 simoleones.

* Todas las localizaciones:

Pulsa R2, R3, L3, L2, R1, L1. Po-
dras visitar (pero no mudarte) to-
das las casas que hay en el jue-
go.

* Deshloquear todas

las opciones sociales (2):
L1,R1, ¥,%, 13 R3.

* Deshloquear todas las
prendas para vestir a tu Sim:
L1,R2, %, ®, ¢, ¥ (estos dos (l-
timos con el stick analdgico) (3).
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DESARROLLO
 Espejo mural Narcisco: 1008.

 Armario botiquin: 125. Higiene 1.

 Espejo de pie Narcisco: 150$.

o Estanteria de pino: 250$. Diversion 1.

* Caballete plegable Brochagorda:
2508. Diversion 2.

 Bloque del artista: 300S.

 Juego de ajedrez: 500$. Diversion 2.

o Estanteria Simtigiiedad: 5008.
Diversion 2.

* Guitarra Bejafona: 5808. Diversion 2.

* Maquina de ejerci Exerto: 7008.

* Banco de 208.

* Estanteri;
Diversién 3.

o Libreria conceptual por Andy Lusion:
1.0008. Diversion 3.

icréfono nostalgico: 1.1008.

Diversién 3.

* Cinta de andar Ejecutivo
PerspirActivo: 1.200.

* Torno de alfareria Arte-Sano: 1.300$.
Diversi

 Bar portatil PeriQuete: 1.5008.
Energia 1. Comodidad 1. Hambre 1.

* Telescopio Horrorwitz Star-Track:
2.1008. Diversion 4.

* Cabina de DJ: 2.2958. Diversion 3.

* Fogon de gourmet Epicurioso:
2,6008. Hambre 8. Habitacion 1.

* Taller de inventor Arte-Sano: 3.3308.

« Piano Tintinway e Hijas: 3.5008.
Diversion 4. Habitacion 3.

* Incubadora Genio del Gen: 3.9508.

* jComo-Mola! Muro de escalada:
4.5008. Diversion 2.

* Sintetizador Sim-Fonia: 5.9008.
Diversion 6. Habitacion 3.

* AbDominador, de GiroDeporte:
8.0008. Diversion 3.

* Bobina Tesla 3.0: 8.5955.

* Seiiora Girdtica: 9.9958.
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Red Dead Revolver
Resident Evil Outbreak
Second Sight
Shellshock: Nam'67
Shadow of Rome
Silent Hill 4: The Room
Spider-Man 2
Splinter Cell Pandora Tomorrow
Star Wars Battlefront ........ ... ...
Syphon Filter: Omega Strain
The Getaway 2
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Ratchet & Clank 3
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Si quieres saber lo que el
futuro le va a deparar a tu
PS2, en este suplemento vas
a encontrar lo que buscas: una
seleccion de los titulos mas
importantes que se pondran a
la venta de aqui a fin de afio.
Por supuesto, siempre se
puede esperar alguna sorpresa
mas, pero con estos vas a
tener diversion de sobra...




SPLINTER CELL

PANDORA TOMIORROW

Sam Fisher regresa de las sombras

Compafila Ubi Soft | Género Aventura de accién | Estado de desarrollo 60%

Después de deleitarnos con una espectacular aventura
de infiltracion, el agente Sam Fisher volvera pronto a
PS2 para demostrarnos que sigue en buena forma.

Splinter Cell Pandora Tomorrow sera una aventura de infiltracion muy en la linea de la primera. Asi pues, el sigilo
sera un componente fundamental y nuestra mejor baza seguira siendo sorprender a los enemigos desde las sombras...

La L.A. de los guardias ha sido r

mejorada. Habra que pensar bien antes de actuar.

ras encandilarnos con su vi-
T sion realista del espionaje,

Splinter Cellvolvera a PS2 en
una aventura muy superior a la pri-
mera entrega, pero partiendo de sus
mismos moldes. Asi, en Pandora To-
morrow vamos a ponernos de nuevo

en la piel del agente Sam Fisher, que
esta vez ird tras los pasos de un Ii-
der revolucionario llamado Suhadi
Sadono. Este argumento, que vuelve
a estar supervisado por el escritor
Tom Clancy, nos llevara a sitios tan
dispares como el tren Timor, que cu-

La principal novedad de esta entrega estara en el modo Los
Online, donde podran participar hasta 4 jugadores.

bre el recorrido Paris-Niza, Indone-
sia o el aeropuerto de Los Angeles,
por citar algunos ejemplos.

ESPIONAJE MUY REALISTA.
En todos esos lugares vamos a hacer
gala de unas técnicas de espia muy

tos, armas, “gadget:
entrega volveran acompaiados de nuevas sorpresas...

"y visores de la primera

realistas. Contaremos con todos los
movimientos, armas y gadgets que
vimos en el primer SC, mas un buen
pufiado de afiadidos, como el “giro
SWAT” para pasar por puertas sin
ser visto 0 nuevos trajes. Eso si, por
mucho que contemos con nuevas po-




:LAS CLAVES DE UNA AVENTURA “MUY SIGILOSA”

LA INFILTRACION MAS REALISTA.

Mas que el uso de las armas “a lo loco”, en
Pandora Tomorrow nos sera mas (til el sigilo y sor-
prender a los inteligentes guardias por la espalda.

NUEVA HISTORIAY LOCALIZACIONES

Perseguiremos al revolucionario Suhadi Sado-
no por multitud de nuevos y atractivos lugares, co-
mo un tren en marcha o la jungla de Indonesia.

ALUCINANTE MODO ONLINE

El potente modo Online nos dejara divertidas
partidas para hasta 4 jugadores con la opcion de
elegir entre dos tipos de personajes muy distintos.

TN DT T

SEMDKE GREN

SCPT llegara localizado y con musica de Lalo Schifrin,
autor de la famosa melodia de “Mission: Impossible”.

PANDORA TOMORROW ASEGURARA FUERTES
EI\/IDCIONES TANTO EN SU MODO HISTORIA COMO
EN SUS PARTIDAS ONLINE PARA 4 JUGADORES.

sibilidades, lo mejor sera pasar inad-
vertidos ante los guardias, que por
cierto luciran una I.A. muy mejorada.

PROMETEDOR MODO ONLINE.
Pero la principal novedad de este
Pandora Tomorrow estaré sin duda
en su potente modo Online, apto para
hasta 4 jugadores. En él se enfrenta-
ran dos equipos de personajes muy
diferentes. Por un lado, los mercena-
rios, con armamento pesado, distin-

tos visores y perspectiva subjetiva.
Por otro, los espias, personajes muy
similares al propio Sam Fisher que no
tendran una capacidad de fuego tan
imponente, pero que dispondran de
muchos recursos para sorprendernos
desde las sombras... bajo una vista en
tercera persona. Las diferencias entre
estos tipos de personajes daran mu-
cho juego, y los piques Online seran de
6rdago. Y lo mejor de todo es que ya no
queda tanto para poder disfrutarlo.

El modo Online de SCPT nos dejara divertidos enfrentamientos entre dos equipos de agentes muy distintos: los
mercenarios (armas pesadas, nuevos visores y vista subjetiva) y los espias (mas sigilosos y en tercera persona).

LOS RIVALES A BATIR..

1 METAL GEAR SOLID 3
La tercera entrega del rey de los jue-
gos de infiltracion aln tardara un po-
co en llegar, pero seguro que se con-
vierte en el gran rival de Sam Fisher.

2 SPLINTER CELL
Aunque suene paraddjico, otro gran
rival para Pandora Tomorrow es la pri-
mera parte de Splinter Cell. Su precio
Platinum es una de sus mejores bazas.




SYPHON FILTER: si#in

Accion cooperativa para cuatro jugadores

Compafila Sony | Género Accidén | Estado de desarrollo 95%

Uno de los juegos de accion mas emblematicos de PSone esta a puntito de saltar
a PS2 introduciendo un montdn de novedades, como el juego Online, y no menos
cambios, ya que Gabe Logan, el protagonista de la saga, cede ahora el testigo...

#» GABE LOGAN 5 =  ——
) El protagonista de la saga ] ¥
se ha retirado y ahora
dirige una unidad de
agentes novatos, en la
que por supuesto vas
a participar ta.
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Al igual que sus antecesores, Omega Strain sera una explosiva mezcla de accion, aventura y sigilo, en la que encarnaremos
a un agente especial que lucha contra el terrorismo por todo el gloho, desde los Estados Unidos a Oriente Medio.
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Como es habitual en la saga, dispondremos de un El juego ofrecera mas de 100 armas, entre las que habra El sigilo sera fundamental en ciertas situaciones, aunque
sistema de punteria automatico y otro manual. pistolas,

petas, rifles de precision, fusiles... sobre todo primaran los tiroteos y la accion.

i en su dia tuviste una PSone, a una organizacion terrorista que estas lineas maestras, pero introdu- cambio. En lugar de manejar a Gabe
s seguro que recuerdas un jue-  amenazaba al mundo con un gas le- ciendo muchos cambios y novedades ~ Logan, el prota de la saga, nos en-

go de accién que agité de tal. En su desarrollo confluian el sigi-  que agradaran a sus seguidores. frentaremos a un completo editor de
forma importante los cimientos del lo, la exploraci6n de los escenarios y, personajes, con el que podremos de-
género. Nos referimos a Syphon Fil- sobre todo, unos espectaculares ti- CREA TU PROPIO HEROE. finir desde sexo y el color de la piel
ter, una aventura protagonizada por roteos. Pues bien, la primera incur- Nada mas empezar a jugar, nos en- hasta el atuendo. Con nuestra criatu-
Gabe Logan, que nos invitaba a pa sion de la saga en PS2 va a seguir contraremos con el primer gran ra creada, nos enfrentaremos a los




LIBRA APASIONANTES TIROTEOS.

Tendrés que vértelas con cientos de terroris-
tas, que actuaran de manera inteligente y se orga-
nizaran para ponerte en mas de un aprieto.

Silenced
Sniper Rifle

—

CUMPLE OBJETIVOS DE TODA INDOLE

Salva a tus companeros, fotografia evidencias
terroristas, desactiva bombas... el tiempo corre en
tu contra, y tendras que hacer muchas tareas.

’
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COOPERA CON OTROS JUGADORES.

La gran novedad, partidas Online para cuatro
jugadores, que tendran que cooperar para avanzar
y podran comunicarse por medio del Headset.

Los escenarios de Omega Strain van a suponer un gran
salto técnico respecto a las entregas de PSone.

-LEJOS DE AMPARARSE EN LA FAMA DE LA
SAGA, ESTA NUEVA ENTREGA VA A OFRECER
UN ENFOQUE COOPERATIVO DE LA ACCION.

terroristas en centros comerciales o
mansiones, donde nos esperan retos
como salvar policias heridos o desac-
tivar bombas. Si superamos los obje-
tivos en un limite de tiempo, desblo-
quearemos armas y vestimentas, con
las que podremos mejorar y cambiar
el aspecto de nuestro personaje.

LA COOPERACION ONLINE.
Todas estas tareas y niveles estaran
también presentes en el modo Online

para cuatro jugadores, que ademas
sera compatible con el Headset para
que los participantes puedan conver-
sar. La diferencia aqui es que los ju-
gadores tendran que organizarse y
repartirse los objetivos, asi como
ayudarse para alcanzar zonas eleva-
das y descubrir zonas innacesibles en
el modo Offline. En suma, una pro-
puesta que se nos antoja muy atracti-
va, y que Seguro nos proporcionara
muchas horas de diversién en breve.

1 HITMAN CONTRACTS
El asesino profesional de Eidos regre-
sa en primavera con nuevas misiones,
que ofreceran mas accion y variables
para abatir a nuestros objetivos.

Las posibilidades para crear a nuestro personaje seran muy amplias, y aparte del sexo y la apariencia, podremos
seleccionar entre mas de 100 armas distintas, como este taser, aunque antes deberemos deshloquearlas.

2 PSI-OPS

Mitad acci6n, mitad sigilo, este nuevo
juego de Midway introducira los po-
deres mentales, como la telequiine-
sis, en el desarrollo de la aventura.



DRIV3R

3 Un policia rebelde contra la mafia

Comparia Atari | Género Aventura de conduccién | Estado de desarrollo 90%

Tras triunfar en PSone, la saga Driver salta a PS2 manteniendo sus
sefias de identidad: espectaculares persecuciones con un look
realista y un argumento propio de una pelicula de cine negro.

= TANNER
Es el “prota”
de la saga, un
poli muy habil
al volante que
“pasa” de sus
superiores en
todas sus
misiones de
incagnito.

En Driv3r se ampliara el catalogo de vehiculos disponibles, y ahora podremos conducir potentes motos deportivas,
lanchas, camiones y una variada coleccién de coches, hasta completar la escalofriante cifra de 70 vehiculos distintos.

El juego tendra el “look” tipico de la saga, con ciudades
y coches de aspecto aiiejo, rozando casi lo setentero.

| F i [ 3 =
Sus creadores atin no lo han confirmado, pero es posible Las impactantes colisiones y las persecuciones seran dos
que podamos acceder al interior de ciertos edificios. elementos habhituales a lo largo de toda la aventura.

a saga Driver comenz6 su an- GTA.También fue el primero en intro- algo que todavia no podemos asegu- agente encubierto sumamente habil al
L dadura en 1999 en PSone y ducir una trama bastante sélida y rar dado el silencio de sus creadores volante, que esta vez se introducira en

fue el primer “simulador de fuerte, detalle que también ha sido de Reflections... una red especializada en el robo de
mafioso” en adoptar un desarrollo 3D emulado por The Getaway. Asi pues, coches para seguir la pista de un ham-
y permitirnos bajar del coche para re- viendo la trayectoria de la serie Driver ~ DE VUELTA A LAS CALLES. pén que ha “encargado” 40 vehiculos
alizar acciones basicas a pie, algo que y sus mas directos competidores, el Por lo poco que se sabe, el protago- muy potentes. Esta trama de desarro-
elevé a la méxima potencia la saga mayor reto de Driv3resté en innovar, nista de Driv3rvolverd a serTanner,un  llard alo largo de 30 misiones, que




LIBERTAD DE ACCION TOTAL.

Su trabajada trama, propia del cine negro, nos
dejara libertad para bajar del coche y andar por las
calles, al tiempo que cumplimos ciertos objetivos.

Junto con la fisica de los vehiculos, Reflections se esta
currando unos efectos visuales no menos prometedores.

UN MONTON DE VEHICULOS A MANO.

Driv3rnos permitira “apropiarnos” de un
buen pufiado de vehiculos, como camiones, mo-
tos, lanchas, furgonetas y los clasicos utilitarios.

#DRIV3R TIENE EN SU NOMBRE, SU TRAMA
Y SUS IMPONENTE APARTADO GRAFICOS SUS
PRINCIPALES BAZAS FRENTE A SUS RIVALES.

tendran un punto de vista muy cinema-
togréfico y que nos llevaréan de “visita”
por ciudades como Miami, Estambul y
Niza. Entre las tres ofrecerdn mas de
35.700 edificios y monumentos diferen-
tes, asi como 251 kilémetros de carre-
tera, que podremos recorrer utilizando
un amplio catalogo de mas de 70 vehi-
culos, entre coches, motos, camiones,
furgonetas, autobuses, lanchas y bar-
cos... Y todo, como siempre, con una
puesta en escena tremendamente rea-

lista, tanto en el disefio de los coches y
su fisica, como de los escenarios o las
escenas de video.

PRIMERA IMPRESION.

Driv3rse desmarcara de sus rivales
con dos detalles. Por un lado, las per-
secuciones van a estar mucho mas po-
tenciadas, y por otra, su estética pro-
mete estar por encima de The Getaway
o True Crime, aunque habra que espe-
rar para ver lo divertido que resulta.

h |

1 GTA VICE CITY

Es el verdadero rey del género, una
historia de mafiosos de corte ochen-
tero, que ofrece unas posibilidades y
libertad de accion insuperables.

ACCION SIN LIMITE...Y SIN FRENO.

Dispondremos de ocho armas de fuego, con
las que plantar cara a los mafiosos. Y protagoniza-
remos vertiginosas persecuciones por las calles.

Para plasmar las tres ciudades del juego, sus creadores han tomado miles de fotos y han recreado sus edificios
mas emblematicos de Miami, Niza y Estambul, un detalle que potenciara aiin mas el aspecto realista del juego.

2 TRUE CRIME

El excepcional juego de Activision va
un poco mas alla, y junto a la conduc-
cidn y la accion ofrece un completo
sistema de combate cuerpo a cuerpo.




& RESIDENT EVIL
29 OUTBREAK

Sobrevive o conviértete en uno de ellos

Compafia Capcom | Género Survival Horror | Estado de desarrollo 100%

El virus T ha llegado a Raccoon City, mutando a los ciudadanos
en hambrientos zombis. Tu eres uno de los 8 supervivientes
qgue quedan, y para salir vivo tendras que hacer lo imposible...

protagonistas del

juego, un guarda
de seguridad
que comienza la
aventura con
una valiosa
pistola.

Outhreak presentara un total de 8 prot cada uno

lo en distintas areas, como el combate cuerpo a

cuerpo, la creacion de remedios curativos, el uso de armas de fuego... Con cada uno, la experiencia sera muy distinta.

Tt L et

Una vez mordidos por un zombi, el medid

nos indicara cuanto nos queda para ser un no-muerto.

a saga Resident Evil regresa-
L ré a las PS2 europeas poco
antes del verano, con un titu-
lo muy especial por varias razones.
Por un lado, es el primer juego origi-
nal de la saga en aparecer en PS2
(Code Veronica era una conversion

Los 8 prot ista

de Dreamcast). Por otra parte, es la
primera incursion de la saga en el
terreno Online, aunque esta opcién
todavia no esta confirmada para Eu-
ropa y Capcom adn sigue realizando
pruebas a este respecto. En cual-
quier caso, estamos ante un RE muy

partiran ciertas
ayudar a los compaiieros, esconderse en armatrios...

,como

distinto, mucho més agobiante y té-
trico que anteriores entregas, y con
unas posibilidades revolucionarias.

OCHO HEROES, UN DESTINO.
El primer gran cambio respecto a los
otros Resident es que podremos se-

Entre los mutantes que nos echaremos a la cara no
faltaran los zombis, las polillas gigantes, los hunters...

leccionar a nuestro personaje entre
un total de 8 disponibles. Cada uno
ofrecerda unas habilidades distintas,
como comenzar la aventura con un
arma, disponer de unas ganzlas,
combinar hierbas, mayor habilidad
para esquivar a los zombis... que se-
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#-LAS CLAVES DEL MEJOR SURVIVAL HORROR

ESCOGE ENTRE 8 SUPERVIVIENTES.

Outbreak se diferenciara de los demas Survi-
val Horror en ofrecer un total de 8 protagonistas
con habilidades diferentes que deben cooperar.

8- = EShSTADALST

Para hablar con otros personajes no podremos usar el
Headset o un teclado, pero si unas frases predefinidas.

-RE OUTBREAK VA A SER LA ENTREGA MAS
AGOBIANTE DE LA SAGA, LO MAS PARECIDO
A UNA PELICULA DE ZOMBIS “JUGABLE”.

ra determinante para el devenir de la
aventura. Este, a priori, insignificante
detalle esconde un aspecto no menos
importante: podremos disfrutar 8 ve-
ces de la aventura, ya que con cada
personaje habré pequefios cambios y
caminos ligeramente distintos.

COOPERAR ES LA CLAVE.
Aunque nosotros sélo controlamos a
uno de los supervivientes, durante
los cinco capitulos que componen la

aventura estaremos acompafados
por otros personajes, con los que po-
demos intercambiar objetos o0 ayu-
darlos a andar si se encuentran heri-
dos. La cooperacién también estd
presente en el modo Online, en el que
pueden participar hasta 4 jugadores
por partida, aunque como hemos di-
cho, Capcom sigue haciendo pruebas
en Europa. Esperemos que nos dé
una alegrfa, aunque la verdad, como
juego Offline tampoco esta nada mal.

ENFRENTATE A HORDAS DE ZOMBIS.

Los enemigos van a ser mucho mas numero-
sos, persistentes, agobiantes y ruidosos. Y no sélo
habra zombis: veremos criaturas de otros RE.
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COOPERA CON LOS COMPANEROS.

Para sobrevivir, la clave estara en cooperar
con los companeros dandoles o recibiendo armas y
botiquines, aunque también pueden traicionarnos.

Outbreak resulta mucho mas agohiante que anteriores entregas: los zomhis son mucho mas numerosos, atacan

en grupo, nos persiguen por todo el escenario, abren puertas... No nos dejaran tranquilos ni un solo segundo.

#1L0S RIVALES A BATIR...

1 SILENT HILL 3

Es el verdadero maestro en esto del
miedo, el Unico juego capaz de infun-
dir verdadero terror. Outbreak tendra
otro talante menos desquiciante.

2 RE CODE VERONICA

Es el Gnico referente de la saga en
PlayStation 2, una aventura larga y
apasionante, aunque hoy por hoy algo
desfasada técnicamente hablando.



KILLZONE

Abran paso al futuro rey de los Shooters de PS2

Comparia Sony | Géneho Shoot’em up subjetivo | Estado de desarrollo 85%

= HELGHAST

Es la faccion contra la
que tendremos que
luchar en los 26
niveles de

Killzone.

.

Cada una de las cuatro unidades disponibles tendra sus
propias armas y también podra utilizar armas fijas.

illzone es el nombre de uno
I( de los proyectos mas ambi-

ciosos de Sony, un Shooter
tactico que promete fijar nuevos lis-
tones técnicos en el género. Buena
prueba de ello es que Guerrilla, el es-
tudio que lo esta desarrollando, ha

Muchos dicen que Half Life 2 y Doom 3 son los mejores

Shoaters de PC, y Halo de Xbox. ¢Pero que pasa con
PS2? Pues tranquilos, que Sony tiene la respuesta...

-
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Killzone nos mostrara la cara mas realista de la accion tactica, y pese a que no podremos dar érdenes a nuestros
compaiieros, haran gala de un comportamiento muy real: nos daran fuego de apoyo, buscaran cobertura...

creado una nueva técnica llamada
Texturas Multicapa, con la que consi-
guen ese acabado gréfico tan sélido y
realista. Por desgracia, para poder
comprobarlo en nuestras consolas,
vamos a tener que esperar hasta
septiembre, ya que sus creadores ne-

Killzone nos situara en un planeta colonizado, en mitad
de un conflicto contra el grupo separatista Helghast.

cesitan un poco mas de tiempo para
rematar su prometedor trabajo.

LA GALAXIA TE NECESITA.

Centrandonos en el juego, Killzone se
ambientard en un futuro no muy leja-
no, cuando el hombre ya ha coloniza-

Los cuatro soldados que podremos manejar contaran
también con distintos tipos de visores especiales.

do algunos planetas. Para mantener
la paz en este nuevo marco, la huma-
nidad crea los cuerpos ISA, a los que
td perteneces, que nacen como medi-
da desesperada para frenar a los
Helghast, una faccién rebelde que se
ha levantado en armas.




ACCION SIN DESCANSO.

En las 26 misiones de la aventura libraremos
apasionantes tiroteos, algunos de los cuales seran
fiel reflejo de las escenas clave de ciertas peliculas.

#LAS CLAVES DE

__‘ a
&

ENEMIGOS MUY INTELIGENTES.

Los enemigos haran gala de una I.A. prodigio-
sa, y por ejemplo, nos catalogaran como objetivo
primario o secundario segin el arma que llevemos.

—
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LA ACCION TACTICA DEFINITIVA...

UNA AMBIENTACION DE LUJO.

De todos los Shooters aparecidos en PS2, Kill-
zone tiene muchas papeletas para convertirse en el
mas espectacular y vistoso del catalogo.

Las armas tendran dos tipos de disparo, y podremos
golpear con ellas en el combate cuerpo a cuerpo.

- KILLZONE APOSTARA MUY FUERTE POR EL
JUEGO ONLINE, CON PARTIDAS PARA DOCE
JUGADORES EN TODO TIPO DE MODGOS.

Tu unidad es una de las desplazadas a
la zona, pero la superioridad numérica
de los Helghast os aislaa tiy a tus
hombres, comenzando asf una dura
lucha por la supervivencia.

SOBREVIVE EN EQUIPO.

El juego se dividira en 26 niveles uni-
dos por una atractiva trama, que nos
pondra en situaciones propias del cine
bélico, como la defensa de un puente
0 una emboscada. Al comenzar cada

uno de ellos, podremos escoger a
nuestro soldado entre las 4 unidades
disponibles, como un francotirador o
un experto en armamento pesado,
quedando las otras tres controladas
por consola (no podremos darles 6r-
denes). De este modo, ademas, po-
dremos jugar cuatro veces la aventu-
ra, para verla desde todos los puntos
de vista posible. Ademas, Killzone pre-
sentara un fuerte componente Online,
del no se ha dicho mucho adn.

Graficamente, Guerrilla esta consiguiendo unos resultados francamente espectaculares gracias a la novedosa
técnica de las texturas multicapa, con la que los graficos de PS2 van a alcanzar un nuevo nivel de calidad.

LOS RIVALES A BATIR...
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1S0COM 2

El actual rey de la accion tactica nos
permite dirigir a otros tres soldados
mediante la voz, y participar en unas
partidas Online muy, muy divertidas.

2 RAINBOW SIX 3

Mas impresionante que SOCOM 2 en
cuestiones técnicas, también permite
dirigir una escuadra mediante la voz,
aunque resulta mucho menos variado.



ONIMUSHA 3

La lucha contra los demonios continta

Compafia Capcom | Género Aventura de accidn | Estado de desarrollo 95%

Después de dos capitulos de la serie Unimusha, parece que no conseguimos
acabar con todos los demonios. Ahora no soélo siguen asolando el Japon medieval,
sino que ademas también hacen estragos en el Paris de la actualidad...

=» SAMANOSUKE,
junto a Jacques, es
el encargado de
enviar al “infierno” al
temible ejército de
demonios del
malvado Nohunaga.

El disefio de los enemigos sera otro de los puntos
fuertes de Onimusha 3. Habra arqueros, samurais...

na de las sagas mas impac-

U tantes de PS2 volverd a en-

contrarse con todos sus se-
guidores a partir del préximo otofio.
Onimusha 3 continuara (puede que

por Gltima vez) el argumento que to-
dos conocemos, con lo que volvere-

La accion sera la bandera de este juego. Ademas las peleas seran muy variadas, pues cada personaje tiene sus armas.
Jacques lleva un latigo y una pistola, Michelle una ametralladora y Samanosuke una katana y un guantelete magico.

mos a enfrentarnos por tercera vez
contra el ejército de zombis y demo-
nios de Nobunaga, en un desarrollo
donde la accion predominara sobre
los demés componentes. De hecho,
ya 0s podemos asegurar que puzzles
habra muy pocos, pero en su lugar

habré bastantes zonas “plataforme-
ras” y, sobre todo, multitud de emo-
cionantes combates.

NUEVOS PERSONAJES.
Uno de los personajes controlables
en este torrente de accién volvera a

Graficamente promete ser la homba.Y si no, observad a Parte del juego se desarrollara en el Paris actual. Sobra
Jacques, personaje al que da “vida” el actor Jean Reno. decir que los escenarios seran todos hien reconocibles.

ser Samanosuke, el samurai que ya
particip6 en el primer Onimushay al
que prestard su imagen el actor Ta-
keshi Kaneshiro (el protagonista de
“Returner”). Pero no estaré sélo, ya
que en esta ocasion le acompafaran
un soldado francés llamado Jacques




ACCION SIN DESCANSO

En la tercera entrega de Onimusha la accion
pura y dura vuelve a ser la protagonista. Eso si,
también habra plataformas y algin que otro puzzle.

#LAS CLAVES DE UNA AVENTURA “DEMONIACA”

g

VARIOS PERSONAJES CONTROLABLES

El samurai Samanosuke (que ya apareci6 en la
primera parte) comparte protagonismo con el sol-
dado francés Jacques Blanc y su novia Michelle.

15
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AMBIENTACION MUY PECULIAR

La aventura se desarrollara en dos lugares muy
distintos: una aldea japonesa hace 500 afos y las
calles de Paris en 2004. Los escenarios seran en 3D.

Ademas de accidn, no faltaran otros componentes, como
las plataformas. Podremos usar el latigo para trepar.

CON SU GRAN APARTADO GRAFICO Y UNA
LOGRADISIMA AMBIENTACION, ONIMUSHA 3
ENCANTARA A LOS FANATICOS DE LA ACCION.

Blanc (“interpretado” por Jean Reno)
y su novia Michelle. Cada personaje
tendréa sus armas exclusivas, con lo
que las peleas prometen ser muy va-
riadas, aparte de intensas.

AMBIENTACION DE LUJO.

La aventura se desarrollara a caballo
entre el Jap6n medieval (el ambiente
en el que se desarrollaron las dos en-
tregas anteriores) y la ciudad de Pa-

ris en la actualidad, que también esta

siendo asolada por las hordas demo-
niacas. Y 0s aseguramos que se 0S
caerd la “baba” con la calidad de los
escenarios en ambas localizaciones,
ya que Onimusha 3 seréa el primer
juego de la saga totalmente 3D.

Una gran banda sonora y unas ex-
celentes secuencias de video a cargo
de Takashi Yamazaki, el director de
“Returner”, pondrén la guinda a un
titulo que emocionara a los fans de la
sagay de la accién en general.

-

5 ol
A ‘“
» A T

h ,_q_l- *
¥ Sy N

< .t
s b =% &

Si os alucina el disefio de los per
escenarios. No en vano, y por primera vez en la serie Onii ha, los

istas y el de los

, esperad a ver la calidad de los
: |

ios seran pl e polig:

1 DEVIL MAY CRY 2
Varios personajes (cada uno con sus
armas), enemigos demoniacos y un
desarrollo con mas accion que otra
cosa es lo que encontramos en DMC2.

2 CASTLEVANIA

Lament of Innocence es un coctel de
accion, saltos y sencillos puzzles en el
que también usamos un latigo (entre
otras armas) contra las hordas del Mal.



El simulador definitivo pisa el freno hasta otofo

Compafiia | Género | Estado de desarrollo:

Los “impacientes”
seguidores del mejor
simulador de velocidad
del mercado acabamos
de recibir un nuevo y
duro "mazazo": Sony
acaba de anunciar que
Gran Turismo 4 se
retrasa. Al parecer, los
genios de Polyphony
necesitan un poco mas
de tiempo para pulir
todas sus novedades,y
lo peor de todo... jque
no vera la luz hasta
otofio de este ano!

En su afan por convertirse en el si lad mas

La version Prologue ofrece una tercera camara, situad; La

-
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e vel pleto y variado del mercado, GT4 incluira abultado
catalogo de coches, en el que habra modelos de competicidn, turismos, coches clasicos... y puede que sorpresas.
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Graficamente va a ser una pasada, con nuevos efectos

de reflejo en el asfalto, coches mejor modelados... un poco mas elevada, en la parte posterior del coche.

odos pensabamos que el lan-
T zamiento en Jap6n de GT4
Prologue, la versién “demo”
del juego, era el mas claro indicativo
de que el desarrollo de la cuarta en-
trega de la saga Gran Turismo iba
viento en popa... pero nada mas le-
jos de la realidad. Sony Com-
puter Entertainment
America (SCEA) se
ha adelantado a
todo el mundo y
ha comunicado
que el juego no
verdlaluz en
los USA hasta
bien entrado el
otofio de este

Los rumores apuntan a que si, que ademas
de modificar las tripas del coche como en
e anteriores entregas, podremos
trastear mucho mas en la
chapa, como en NFS
Underground.

, uno de los pocos aspectos

criticados en GT3, va a ser mucho mas vertiginosa.

afio. Esto también se aplica a Europa,
ya que sus creadores necesitan mas
tiempo para rematar algunas de las
novedades que incluira esta entrega,
de las que os hablamos en estas mis-
mas paginas. Sin embargo, este jarro
de agua fria se va a contrarrestar
con la llegada de Gran Turismo 4 Pro-
logue Edition a Europa, ya que Sony
acaba de confirmar que estaréd ala
venta en junio y a un precio previsto
de 29,95 euros. Y puede que no sea
del todo igual al japonés...

Dejando a un lado las especulacio-
nes, Polyphony Digital, los padres de
la saga, guardan un férreo secretis-




LAS CLAVES

UNOS GRAFICOS DE LUJO.

Ofrecera unos entornos apabu-
llantes, unos coches reales tremen-
damente bien modelados, currados
efectos de luz... Muy, muy realista.

En GT3 casi todo el mundo ha hecho trampas, como utilizar las barreras en las

VARIEDAD DE PRUEBAS.

Integrara bajo un mismo techo
competiciones con vehiculos de toda
indole, pruebas de rally y alguna que
otra sorpresa todavia no desvelada.

110q8 3

curvas o chocarse contra otros coches. Pues bien, en GT4 habra penalizaciones...

mo en torno a los aspectos clave de
esta entrega. Asi, las principales in-
cdgnitas giran en torno al nimero de
vehiculos y marcas disponibles, las
novedades del modo GT o las funcio-
nes “extra” que ofrecerédn los modos
de juego Online, aparte de las ya
confirmadas carreras para seis juga-
dores simultdneos (una opci6n que

seguro atrae a miles de amantes del
motor al terreno de juego Online).

Lo que si es seguro es que Polyp-
hony va a ofrecer un total de 100 cir-
cuitos, aunque adn esta por ver si
“sélo” seran 50, y esos mismos en
sentido inverso. En cualquier caso,

DE LA MEJOR VELOCIDAD...

VEHICULOS REALES.

El nimero todavia no esta ce-
rrado, y se cree que no se podran
deformar, pero el catalogo de coches
disponible promete crear escuela.

Land
Sl

NUEVOS DETALLES.

Nuevas pruebas de destreza al
volante, hombres en la pista que nos
hacen fotos... GT4 no va a ser mas
de lo mismo, y ofrecerd novedades.

79 T il

GT4 Prologue presenta el modo Escuela, que no es otra cosa que un grupo de

pruebas mas variado en el que hay

on entre conos...

0s,

por lo que hemos podido ver ya gra-
cias a GT4 Prologue, va a haber de
todo y para todos los gustos. Desde
circuitos urbanos inspirados en el
centro neoyorquino, a tramos de
rally ambientados en un pequefo
pueblecito italiano repleto de estre-
chas callejuelas o circuitos de
competicién, como Tsukuba.
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UNA DE
CURIOSIDADES...

=+ 35.000.000 millones de copias es
la cifra estimada de ventas de la saga des-
de que aparecid la primera entrega para
PSone en Japon, en las navidades de 1997.

== Casi 450.000 copias ha vendido
GT4 Prologue Edition en Japon... jy eso que
solo se trata de una version “demo”!

=+ Existen 6 Gran Turismo: g7y
GT2 para PSone, GT3, GT Concept 2001 To-
kio (s6lo para Japon), GT Concept 2002 To-
kio-Ginebra'y GT4 Prologue para PS2.

== Toyota ha regalado a sus clien-
tes una demo exclusiva del juego, en la que
solo habia un circuito y uno de sus vehicu-

los, el utilitario Toyota Prius, tres meses an-
tes de que apareciera GT4 Prologue Edition.

== Presente en las ferias. casi
desde sus comienzos, la saga GT ha estado
presente, en forma jugable, en las ferias del
motor mas importantes del mundo.

Otro de los aspectos que esta puliendo Polyphony es el movimiento del cuerpo humano: en GT4 veremos mucha
mas gente alrededor de las pistas, espectadores que aplauden nuestros coches ganados... Resultaran muy creibles.

Il 3wl 727wn 3 wl

Fiel a al espiritu de la saga, Gran
Turismo 4 ofrecera un amplio

abanico de “carros”,

de marcas como

Mitsubishi, Honda

o Toyota.
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El modo Escuela de Prologue Edition esta compuesto
por mas de 35 pruebas, con las que “ganamos” coches.

Algunas pruebas de habilidad seran muy divertidas,
como atropellar unos conos en un limite de tiempo.

Polyphony también ha dicho que ha-
bra més coches que en GT3y vere-
mos los modelos mas modernos de
los principales fabricantes, como el
monovolumen Honda Odyssey.

Sus creadores todavia no han dicho
nada sobre el modo de juego princi-

pal, el modo GT, aunque la edici6n
Prologue ya nos ha adelantado algu-
nas de las novedades que incluira.
Sony atn no ha confirmado si habra
licencias o algo parecido, pero Prolo-
gueintroduce el modo Escuela, com-
puesto por pruebas similares a las
ya vistas en anteriores GT (superar
un tramo de curvas, frenar en la li-

nea de meta...) asi como otras nue-
vas, como conducir entre conos sin
tocarlos, adelantar a un oponente en
un limite de tiempo.

En todos estas pruebas, como en las
propias carreras, una cosa nos ha

quedado clara: técnicamente, GT4 va
a ser muy superior a todos sus ante-
cesores. La sensacion de velocidad
va a ser mucho més elevada, el aca-
bado de los coches simplemente so-
berbio, las luces y reflejos ain mas
realistas... Ademas, Polyphony tam-
bién esta trabajando en ciertos as-
pectos para que su simulador sea
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El excepcional e inimitable control volvera a ser una de las piedras angulares del juego: ya en esta demo cada

Las repeticiones, por increible que parezcan, seguiran sorprendiendo como el primer dia.Y aunque en Prologue
Edition no hay tantos efectos como en GT3, en camhio podemos utilizar un zoom para acercarnos a los coches.

mucho mas real y exigente, como pe-
nalizar con 10 segundos en primera
marcha a los conductores que se es-
trellen contra muros o vehiculos pa-
ra perder menos velocidad.

El Gltimo retraso de GT4 trae consi-
go un nuevo aluvién de dudas. SCEA

ha confirmado que el juego sera
compatible con el disco duro de PS2,
y que ahora mismo Polyphony Digital
estd trabajando en el concepto de
“comunidad virtual”, en la que los
jugadores van a poder conversar via
Headset, y se rumorea que incluso
cambiar coches y piezas. Lo que esta
claro es que, con el disco duro, los

ta radicalmente distinto al de los demas. Una pasada.

Kazunori Y:

1 GRAN TURISMO 3

Es sin duda el referente, ya que hasta ahora no
hemos visto otro juego como éste en PS2. Logi-
camente, su cuarta entrega deberia superarlo en
todos los frentes... menos en el precio, claro.

2 NFS UNDERGROUND

El arcade revelacion del afio pasado ha demos-
trado que todavia se pueden hacer cosas origina-
les en los juegos de coches, como por ejemplo,
el tuning. Veremos por donde sale GT4...

GT4 Prologue incluye un video extra, en el que aparece

LOS RIVALES
A BATIR...

americanos y los japoneses van a
poder actualizar su juego descargan-
dose nuevos coches y circuitos... pe-
ro ¢qué pasard en Europa? Todavia
no hay planes para el disco duro...

Lo “poquito” que deja ver GT4 Prolo-
gue Edition es, simplemente, impre-

pr de los coches.

sionante. Parece mentira que el jue-
go pueda haber evolucionado tanto,
y al mismo tiempo manteniéndose
tan fiel al concepto de la saga. Va a
ser uno de los juegos mas impresio-
nantes de PS2, y si las cosas siguen
por el camino que nos ha dejado en-
trever Prologue, promete ser una
verdadera bomba..
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La guerra sigue en la red de redes

Compafia | Género | Estado de desarrollo

Los juegos de accion tactica con modos Online estan cada
P vez mas de moda pero... ¢0s imaginais un juego de estas

/!.
=1 caracteristicas inspirado en Star Wars? Pues dejad de sofar.

Seran uno de los
15 vehiculos que
podremos

controlar durante
las batallas.

R

Star Wars Battlefront recreara como ningiin otro juego las batallas de las dos trilogias galacticas, y nos llevara por
los 10 planetas mas f: tes de las peliculas, como Endor, Hoth, Naboo, Tatooine, Yavin, Kamino, Geonosis...

Los 24 tipos de soldado reflejaran fielmente los El modo Online permitira un total de 16 jugadores Aparte de las armas y habhilidades de cada soldado, todos

uniformes y las armas que hemos visto en las peliculas. simultaneos, 8 por cada bando (igual que SOCOM). podran lanzar granadas y utilizar las armas fijas del mapa.
ucasArts nos ha “regalado” accion multijugador, con un fuerte de las batallas mas importantes de ejército de los clones y el de los droi-
L muchos juegos basados en componente Online para 16 jugado- las 6 peliculas de la saga Star Wars, des. En cada una de estas facciones
Star Wars, algunos muy bue-  res simultaneos o0 32 en red local. incluido el atin inédito Episodio III. habra un total de 6 tipos de soldado
nos, y otros... no tanto. Afortunada- Asi, viajaremos por 10 planetas, co- distintos, con armas y habilidades di-
mente, parece que Battlefrontva a mo Endor o Naboo, y nos alistaremos  ferentes. De esta forma, encontrare-
estar en el primer grupo, y serd la Como juego de accion que es, Battle-  en las filas de cuatro facciones dis- mos unidades capaces de disfrazarse

primera incursion de la casaen la front nos invitard a revivir algunas tintas: los rebeldes, el imperio, el de soldado enemigo para infiltrarse




LAS CLAVES DE LAS MEJORE

UNA GRAN VARIEDAD DE HEROES.

Podremos escoger a nuestro personaje entre
24 distintos, y cada uno nos ofrecera habilidades y
armas distintas... pero nada de sables laser, ¢eh?

Todos los soldados tendran ciertas hahilidades comunes,
como echarse cuerpo a tierra, agacharse, saltar...

en la base del rival, y otros capaces
de portar y utilizar artilleria pesada.

En cada batalla el objetivo del juego
serd dominar una serie de puntos
dispersos en el mapa. Cada bando
mantiene el control sobre unos de es-
tos puntos, y debera dominar los de
el rival. Sin embargo, en ciertos ma-
pas, como Tatooine, algunos de estos
puntos pueden estar dominados por

personajes controlados por la conso-
la, como los moradores de las are-
nas, que atacaran a ambos bandos.
También habra apariciones estelares
de los personajes mas emblematicos,
como Luke o Vader, que ayudaran a
sus facciones de una u otra manera.
Y eso por no hablar de la posibilidad
de controlar hasta 15 vehiculos dis-
tintos, o un fuerte modo de juego in-
dividual para aquellos que no tengan

conexion a Internet. La cosa promete.

CONQUISTA LAS BASES ENEMIGAS.

En cada batalla, nuestro objetivo sera contro-
lar las bases enemigas (el haz de luz de color rojo),
no sin antes intercambiar unos cuantos disparos.

1.- SOCOM 2

Es el rey de la accion tactica y su
completo modo de juego Online no
tiene rival, aunque no se pueden con-
ducir vehiculos como en Battlefront.

S BATALLAS ONLINE

L

CONDUCE HASTA 15 VEHICULOS.

Cualquier personaje podra pilotar los 15 vehi-
culos disponibles, entre los que habra X-Wings, los
gigantes AT-AT, AT-ST, Speeder Bikes, Tauntauns...

Aparte del valor estratégico de la flora y fauna de cada escenario, donde no faltaran detalles como la fosa de
Saarlac en activo, contaremos con la ayuda de ciertos personajes controlados por la consola, como los Ewoks.

2.- MOH RISING SUN

Su modo de juego Online deja un po-
co que desear, pero su ambientacion
sigue siendo de lo mejorcito, algo

que también esperamos ver en SWB.




BURNOUT 3

Y cuanto mas acelero, mas en peligro me pongo

Compafifa Criterion/Electronic Arts | Género Velocidad | Estado de desarrollo 60%

Conducir en direccion contraria, realizar largos derrapes, provocar espectaculares
colisiones, alcanzar velocidades de vertigo... Si lo tuyo es conducir sin tener en
cuenta las normas, Burnout 3 va a ser, sin lugar a dudas, tu juego favorito.

asta la llegada de NFS Un-
H derground, la saga Burnout
era la referencia obligada
cuando se hablaba de arcades de velo-
cidad. Las dos primeras entregas nos
invitaron a conducir en direccién con-
traria y realizar peligrosas maniobras

Burnout 3 ofrecera una atractiva mezcla de velocidad extrema, conduccion temeraria y peligrosas
maniobras en un buen pufado de circuitos amhientados en Europa, Asia y los EE.UU.

bajo un concepto de juego muy directo
y asequible, casi como el de las maqui-
nas recreativas. Esto las llevé, por
méritos propios, a convertirse en dos
de los juegos mas répidos y divertidos
del catalogo de PS2. Ahora, Criterion,
responsable de la saga, se ha aliado

NEAR MISSxi2
ORIFT 100t
-

Yy
T

loco como molestar a los rivales con nuestras maniobras.

con Electronic Arts para culminar en
noviembre la que promete ser la me-
jor entrega hasta la fecha de la saga.

CRASH,B0O0M, BANG...
Como en las dos anteriores entregas
de la saga, Burnout 3 nos pondra al

En Burnout 3 sera tan importante conducir como un

volante de potentes deportivos ficti-
cios para participar en todo tipo de
vertiginosas carreras, que ahora se-
ran contra cinco oponentes. De nuevo
volveran los modos conocidos, es de-
cir, el tipico Campeonato en el que par-
ticipamos en carreras, persecuciones
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= LAS CLAVES DE LA VELOCIDAD MAS ARCADE
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CARRERAS CON TRAFICO REAL. MODOS PARATODOS LOS GUSTOS. VELOCIDAD EN ESTADO PURO.

Tan importante como ganar a nuestros rivales Aparte de las tipicas carreras, B3 ofrecerd mo- Burnout 3 seguira la estela de su antecesor
sera evitar el trafico, conducir en direccién contra- dos de juego Online y un remozado modo Crash, y, ante todo, serad uno de los juegos con mayor
ria, derrapar en las curvas... Vamos, hacer el loco. en el que los choques seran los protagonistas. sensacion de velocidad del catalogo de PS2.

ion de | volvera a ser una de
las seas de identidad de esta tercera entrega.

BURNOUT 3 PROMETE CONVERTIRSE EN EL

ARCADE MAS RAPIDO, FRENETICO Y ALOCADO

GRACIAS A SU INIMITABLE ESTILO DE JUEGO.

y otras pruebas, y Crash, en el que de-
bemos realizar todo tipo de choques y
colisiones en determinados cruces y
autopistas colapsadas.

MAS FRENETICO SI CABE.
El modo Campeonato introducird un
nuevo concepto: nuestro coche es un
arma y debemos utilizarlo para chocar-
nos, cerrar y hacer que se estrellen
nuestros rivales. Asi, haciendo la “pu-
fieta” a los rivales y conduciendo como

un loco, rellenaremos nuestro indica-
dor de turbo, con el que alcanzaremos
vertiginosas velocidades. Por su parte,
el modo Crash ofrecera choques al es-
tilo Hollywood, recreando escenas pro-
pias de las peliculas de accion.
Ademas, Burnout 3 ofrecerd modos
de juego Online, aunque Criterion adn 1 N FS U N D ERG Ro U N D
no ha entrado en detalle. Y todo, como La revelacion de estas navidades ha
siempre, adornado con un espectacular introducido el Tuning en los juegos de
apartado gréfico y una elevadisima velocidad, dando como resultado un

sensacion de velocidad. juego fresco, distinto y muy divertido.

En el modo Crash tendremos que provocar las colisiones mas espectaculares que se nos ocurran, e incluso en
una de sus nuevas variantes podremos realizar choques dignos de las mejores peliculas de Hollywood.

LOS RIVALES A BATIR

2 BURNOUT 2

Hasta estas navidades, la referencia
en los arcades de velocidad: un juego
muy réapido, asequible, vistoso y que
divierte desde el primer minuto.



FINAL

FANTASY XiIi

La magia de Square vuelve al medievo

Compafila Square - Enix | Género Rol | Estado de desarrollo 85%

=+ ASHE
Esta princesa
recogera el
testigo de
Yuna y sera la
protagonista
de la aventura
junto a Vaan,
un joven
extrovertido y
muy alegre.

Aunque los europeos apenas hemos saboreado las
excelencias de FFX-2, el ultimo RPG de Square-Enix, en
Japon ya estan preparando el lanzamiento de la que
sera la duodécima entrega. Los detalles son escasos
todavia, pero todo apunta muy, muy buenas maneras...

Final Fantasy XII tendra una marcada ambientacion medieval y se desarrollara en Ivalice, un mundo imaginario en

el que conviven varias razas (humanos, hestias...) y donde existen distintas castas y clases sociales.

En mas de una ocasion, mientras exploramos los Como es hahitual en la saga, la historia de los personajes
entornos estaremos acompaiado por otros personajes. tendra un importante peso en el desarrollo de la trama.



e S
COMBATES POR TURNOS.
Nunca faltan en los juegos de
rol de Square, y nos permiten mejo-
rar a nuestros personajes, aprender
magias... pero poco mas se sabe.

ras probar suerte con FFXIen
T el terreno Online y sorpren-

dernos con la continuacion de
FFX, Square-Enix ya esta trabajando

en su tercer juego de rol Offline para
PS2. Ademas, es el primer juego de

la saga creado desde la fusién entre
Square y Enix, algo que se esta no-
tando en su desarrollo. El ejemplo

Square mantiene cierto secretismo en torno al sistema de combate, que seguro
presentara novedades...;qué seran esos romhos de la parte inferior derecha?

]

.- .

EXPLORA CIUDADES.

Otra componente principal del
juego sera viajar por los distintos
reinos de Ivalice, y visitar las mas
variopintas ciudades y mazmorras.

mas claro es que el juego esté sien-
do dirigido por Yasumi Matsuno, el
padre de titulos como Vagrant Story,
Final Fantasy Tactics y Ogre Battle,
en los que la estrategia jugaba un
papel fundamental en los combates.
Esto no quiere decir que los comba-
tes de FFXIIvayan a ser mas tacti-
€0s, ya que Square ain no ha desve-

#LAS CLAVES DEL MEJOR ROL...
T\
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CONVERSA,COMPRA...

Tendremos que hablar con cien-
tos de personajes. Algunos se nos
uniran a nuestra causa, otros nos
venderan objetos...

DISFRUTA DE LA TRAMA.

El colofon lo pondran unas ex-
cepcionales escenas de video, que
ilustraran las batallas y otros mo-
mentos clave de la aventura.

Por ahora, sélo se han pri

oo gy

COMO SUCEDIO
CON FFIX DE PSONE,
FFXII MEZCLARA UNA
AMBIENTACION MUY
MEDIEVAL CON
TOQUES FUTURISTAS.

te cuatro per
y Ballfree (en el centro), un tipo duro experto en armas realmente carismatico...

Vaan, Ashe, Fran

lado ningln detalle al respecto, y s6-
lo se sabe que seran por turnos.

UN MUNDO POR DESCUBRIR.
Desde los origenes de la saga, cada
nuevo FFsiempre ha ofrecido un
nuevo elenco de protagonistas, asi
como una trama y una ambienta-
cién completamente originales.
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2 UNA DE
CURIOSIDADES...

10.000.000 de copias han ven-
dido FFX'y FFX-2 en todo el mundo, sin tan
siquiera contar con las unidades vendidas
de X-2 en Europa. No esta mal, ¢eh?

La entrega mas valorada si-
gue siendo FFVIL.Y aunque Square no se
atreve a hacer una secuela como X-2, esta
trabajando en un mediometraje que se
pondra a la venta en DVD este verano en
Japon, subtitulado “Advent Children”.

Los teléfonos moviles japone-
ses son la proxima plataforma en la que van
a aparecer los juegos de Square. Pero tran-
quilos, que se trata del remake de FFI...

El salto de la saga a PSP to-
davia no esta confirmado, ya que Square
esta analizando las posibilidades de la ma-
quina... pero técnicamente seria viable una
adaptacion de FFVII, VIITy IX.

£ del

Square ha ‘“ lo” que los de los per j pl la mitad de poligonos que los
protagonistas de FFX, pero que gracias a pequeiios trucos con las texturas seran alin mas expresivos.
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Una de las noticias mas gratas en torno a FFXII es Su marcada amhientacién medieval se notara en
que Nobuo Uematsu volvera a componer la BSO. multitud de detalles, como las ropas, los edificios...

FFXIIno es menos, y se desarrolla- su familia en la guerra, y Ashe, la

ra en Ivalice, un mundo que sonara Gnica heredera al trono del Reino. La

a més de uno por los juegos de lasa-  trama arrancard en el punto algido
Este joven humano es el co-protagonista ga Final Fantasy Tactics. Este mundo  de la batalla, cuando Dalmaska est4
de la aventura. Su caracter abierto le PN R . R
proporcionara muy buenos aliados, como estd dividido en Reinos, algunos de a punto de caer bajo el yugo del im-
Fran, una experta con el arco de la raza los cuales se han enzarzado en una perio Arcadia. Ashe desaparece de
cruenta guerra. La historia nos sitda la escena para formar un ejército de
en el reino Dalmaska, donde viven resistencia donde conocerd a Vaan,
Vaan, un joven que ha perdido a toda que cambiara su forma de ver las cosas.

Viera, o Ballfree, un tipo muy carismatico
y habil con las armas de fuego.



#LOS RIVALES
A BATIR...

N Y X-2

Es el Gltimo gran juego de rol de Square para
PS2, que ademas de ofrecer un apartado técnico
de lujo, ha introducido un sistema de juego muy
abierto, algo poco habitual en el género.

Una de las grandes novedades del juego, y de lo poco que se criticé en FFX, es que durante los momentos de
exploracion podremos controlar la camara con el stick derecho, para fijarnos en detalles del techo o el cielo.

2 KINGDOM HEARTS II

Es el (ltimo mito de rol, al que sin duda superara
en los apartados técnicos, pero...

historia igual de apasionante? ¢Sera mas diverti-
dos? En menos de medio afio lo sabremos...

i
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Como en FFIX, las naves seran el método de transporte mas empleado, aunque en esta entrega jugaran un
papel mucho mas importante y habra mas variedad. De hecho, se rumorea que podremos pilotarlas y todo...

INCOGNITAS Y NOVEDADES.
Pese a que el juego saldra en verano
en Japdén, y puede que en Europa a
finales de afio, Square-Enix todavia
no ha revelado muchos detalles so-
bre él. Por ejemplo, el sistema de
combate sigue siendo una incégnita,
y aunque se sabe que habra hechizos
e invocaciones, no sabemos si se po-

dra cambiar de personaje durante el
combate, o si podremos manejar a
mas de 3 personajes en una lucha.
Lo que sf es seguro es que, mientras
exploramos los entornos, podremos
controlar la cdmara con el stick de-
recho, e incluso utilizar una vista
subjetiva (sélo para mirar, nunca pa-
ra movernos). También esté asegura-

do el regreso de Nobuo Uematsu a la
batuta, lo que asegura una banda so-
nora de verdadero lujo.

PRIMERAS IMPRESIONES.
Aunque todavia queda mucho para
“pillarlo”, y hay més dudas que cer-
tezas, no cabe duda de que FFXII se
convertird en otro de los grandes ex-

En Japén, el juego debutara en verano, y se cree que
podria llegar a Europa antes de que acabe el afo.

ponentes del género para PS2. Eso
si, un detalle nos ha llamado podero-
samente la atencion: graficamente
nos ha recordado al estilo gréfico del
excepcional Vagrant Story, pero
puesto al dia y mejorado gracias a
PS2. No obstante, habra que ver los
cambios en el sistema de juego para
poder valorarlo a fondo.




METAL GEAR SOLID 3

SNAKE EATER
Infiltracion y supervivencia en la Guerra Fria

Compafiia Konami | Género Aventura| Estado de desarrollo 70 %%

A muchos meses de su lanzamiento, Snake Eater ya se ha
convertido en el juego mas deseados del planeta, una joya
con la que Konami va a revolucionar las aventuras.
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# ;SNAKE?
;0 Big Boss?
Es una de las

muchas
dudas que
suscita la
nueva
ambientacién
de MGS3,
situada en la
selva durante
la Guerra Fria.

En la jungla deberemos sobrevivir a dos tipos de enemigos distintos: los soldados, que rastrearan nuestras huellas y
nos atacaran con armas de fuego, y los animales salvajes, que nos veran como un alimento mas.

‘*&‘ & [j'|
MO Dl\lﬂ l a0k

I

Snake, o quien sea, podra utilizar objetos y sustancias del
entorno para mimetizarse y pasar ain mas desapercibido.

Su ambientacion en los afios sesenta se va a notar en
muchos aspectos, como la banda sonora.

esde el Gltimo Tokyo Game
D Show, Konami ha mantenido

un férreo secretismo en tor-

La vegetacion sera vital en el sigilo,y podremos
subirnos a los arboles o escondernos en la maleza.

una apasionante mezcla de accion,
infiltracién, y supervivencia en lo
més profundo de la jungla.

vard, por razones adn no desvela-
das, a la jungla. Alli deberemos vér-
noslas con numerosos soldados ene-

tal Gear, que se ha devanado los se-
sos para culminar la entrega mas
original, completa e impresionante a

no a Snake Eater, su proyecto mas
ambicioso y atractivo para PS2. Tras
él se esconde el siempre genial Hi-
deo Kojima, el padre de la saga Me-

nivel técnico. Con ella, Konami quie-
re desligarse de MGS2, acusado de
ser mas una pelicula interactiva que
un videojuego. Y para ello, ofrecera

SOBREVIVIR ES LA CLAVE.
Ambientado en los afios 60, durante
la Guerra Fria, Snake Eater nos lle-

migos y animales salvajes... aunque
por fortuna, podremos camuflarnos
y utilizar la vegetacién para evitar
los enfrentamientos y pasar inadver-
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#LAS CLAVES DE LA MEJOR AVENTURA DE SIGILO
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ACCION AL ESTILO “RAMBO”.

Snake también se “descamisara” y pegara
unos cuantos tiros al aire... y bueno, contra cien-
tos de enemigos en momentos de maxima tension.

SIGILO E INFILTRACION.

Sera una de las claves para sobrevivir, y a tal
efecto podremos servirnos del entorno para escon-
dernos y despistar a los soldados enemigos.

SUPERVIVENCIA EN LA JUNGLA.

Podremos cazar peces, serpientes y otros ani-
males para alimentarnos. Incluso podemos utilizar
los avisperos para librarnos de los soldados...

4
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La inteligencia artificial de los enemigos estara ain mas
depurada, y mostraran un comportamiento mas real.

Hideo Kojima, el padre de la saga, ya ha dejado caer que habra muchas menos escenas de video que en Metal
Gear Solid 2, aunque por desgracia no ha desvelado ni el argumento, ni la fecha de lanzamiento, ni casi nada...

#SU NUEVA AMBIENTACION EN LA JUNGLA,
LA INCLUSION DEL FACTOR SUPERVIVENCIA Y
SU APARTADO TECNICO CREARAN ESCUELA.

#1L0S RIVALES A BATIR...

g

tidos. En este sentido, todo parece in-
dicar que podremos coger distintas
sustancias, como barro, para ensu-
ciarnos y asi mimetizarnos con el es-
cenario... Del mismo modo, Snake

(o quien diablos sea el protagonista,
que todavia no esté claro) deberé ca-
zar todo tipo de animales, como ser-
pientes y peces, para alimentarse.

Si no lo hace, su punteria, vision, y
quien sabe qué mas, empeorara.
Ademés, también tendremos que

procurar llevar una dieta equilibrada,
ya que si comemos siempre lo mismo,
Snake acabard aborreciéndolo...

:Y CUANDO LO JUGAREMOS?
La gran duda sigue siendo cuando lo
podremos jugar en casa. Al respecto,
Konami sélo ha dicho que espera lan-
zarlo en el afio fiscal, que acaba en
marzo de 2005. Suponemos que en el
E3 de mayo se anunciaré la fecha de-
finitiva, pero sélo son suposiciones.

>

1 SPLINTER CELL PT.

El regreso de Sam Fisher a PS2 va a
ofrecer suculentas novedades, como
modos Online o un desarrollo mas
abierto. ¢Podra igualarlo Snake?
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2 METAL GEAR 2

Es el otro gran juego de infiltracion
de PS2, y en su dia fue la bomba téc-
nicamente. MGS3 promete estar muy
por encima en todos los aspectos.



Y ain hay mas...

Ademas de todos los juegazos que os hemos mostrado en las paginas anteriores, las
companfias estan trabajando a marchas forzadas en otro buen pufado de titulos que, con
toda seguridad, también formaran parte de las listas de éxitos de aqui a finales de afio.

SILENT HILL 4: tHE room

El terror psicolégico por excelencia regresa con nuevos aires

Compafila Konami | Género Survival Horror | Fecha Prevista Finales de 2004

e

La historia, los protagonistas y los enemigos
seran completamente nuevos en SH4.

#» ABOMINABLES CRIATURAS
Este horrible engendro de dos
cabezas es uno de los
monstruos que nos
esperan en Silent
Hill 4: The
Room.Da

bastante
‘““grima”,
ino?

ca serie Silent Hillnos pondra
en la piel de Henry Townshend, un
hombre normal que un dia amane-
ce encerrado en su piso (de ahi el

tas estén selladas con
10 candados y las Gni-
cas salidas son unos

L anueva entrega de la terrorifi-

subtitulo The Room). Las puer-

portales dimensionales que nos lle-

varan a terrorificos mundos alter-
nativos. Dichos lugares nos recor-
darén mucho a distintos pasajes de
los anteriores SH (habra un hotel,
una cércel...), aparte de otras zo-
nas como un tétrico bosque.

NOVEDADES DE INFARTO.
La principal novedad es que cuando
vayamos por el apartamento el jue-

Silent Hill 4: The Room huscara el terror psicolégico gracias a una agohiante amhientacion. El desarrollo tendra puzzles
y mas accion de lo habitual, con mas armas que en ningiin otro SH y la opcidn de alternarlas sin pasar por el inventario.

go adoptara una vista subjetiva,
mientras que cuando salgamos vol-
verd la perspectiva habitual en ter-
cera persona. No serd la (inica no-
vedad técnica, ya que el motor
gréfico sera superior al de SH3y
permitird que horribles monstruos
salgan literalmente de las paredes,
entre otras “lindezas”. Podéis es-
perarlo para finales de este afio.




CALL OF DUTY

Compania Activision
Género Shoot’em up subjetivo
Fecha prevista Sin confirmar

SHELLSHOCK: naviez

Siente el “infierno” de la guerra de Vietham

Compafiia Eidos | Género Acciéon | Fecha Prevista Verano de 2004

trasladard a la guerra de Vietnam.
Formando parte del ejército nortea-
mericano, tendremos que cumplir
multitud de misiones como liberar
prisioneros, conquistar posiciones,

etc. El juego serd sumamente realis-
ta, tanto en la recreacion de los en-
tornos, armas y uniformes como a la
hora de reflejar toda la crudeza y
crueldad de este conflicto.

L os holandeses de Guerrilla tie-
nen otro As en la manga ademéas
de su prometedor Killzone. Se trata
de Shellshock: Nam 67, un juego de
accion en tercera persona que nos g ‘
Tras triunfar en PC, Call of Duty: Finest
Hour nos acercard en PS2 a la Segunda
Guerra Mundial. Segdn la misién en la
que nos encontremos (habré mas de
20) formaremos parte del ejército bri-
tanico, americano o ruso. Y sobra decir
que estaran las mas famosas batallas
de esta guerra. Aln no tiene fecha.

CATWOMAN

Compariia EA Games
Género Accion
Fecha prevista Verano 2004

Coincidiendo més 0 menos con la llega-
da de la pelicula protagonizada por Ha-
lle Berry, EA Games nos dara la oportu-
nidad de manejar a esta superheroina
de DC a lo largo de 7 enormes zonas
sacadas del film. Habré mucha accién
gracias a sus increibles ataques, su le-
tal latigo y el resto de sus poderes “fe-
linos”, como esquivar las balas.

EXPEDIENTE X

Compaiiia_Vivendi
Género Survival Horror
Fecha prevista Sin confirmar

Los uniformes y armas seran idénticos a los originales, dos
detalles que potenciaran el realismo y la ambientacion.

En Shellshock: Nam67 visitaremos junglas, aldeas, complejos
de tuneles... todos ellos brillantemente realizados.

JUICED

Velocidad extrema a ritmo de tuning

Compafiia Acclaim | Género Velocidad | Fecha Prevista Septiembre

n Juiced, encontraremos
E mas carreras ilegales
con una factura técnica impe-
cable. Podremos elegir entre

mas de 50 coches, todos

ellos reales y “tuneables”.
Ademas, ofrecerd opciones
muy atractivas, como crear
un equipo y empezar desde
cero, apostar dinero en las
carreras o modos Online.

En Juiced, tendremos que ser los reyes de
frenéticas carreras clandestinas de coches.

Habra mas de 50 modelos, todos ellos reales

y que se deformaran con las colisiones.

X-Files: Resist or Serve serd un Survival
Horror a la altura de la serie de TV en la
que se inspira. El desarrollo cambiara
en funcién de si manejamos a Mulder
(mas accion) o a Scully (més puzzles), y
tendra una ambientacion fiel a la serie.
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GOD OF WAR

Compaiiia Sony
Género Aventura de accion
Fecha prevista Diciembre 2004

En la misma linea de titulos como Ry-
gar, God of War sera una aventura de
accion que nos trasladard a la Grecia
clasica. Habra mucha accién (con canti-
dad de combos y recursos de ataque),
puzzles y ambientacién mitol6gica.

JAK Il

Compaiia Sony
Género Aventura de
Fecha prevista Otoiio 2004
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Tras el arrollador éxito de la segunda
entrega, Sony acaba de confirmar Jak
II1. En él encontraremos nuevas aven-
turas de esta singular pareja compues-
ta por Jak y Daxter, bajo la misma am-
bientacién que encontramos en el
anterior y con un estilo de juego muy si-
milar. En otofio lo tendremos por aqui.

KINGDOM HEARTS Il

Compaiiia_Square-Enix/Disney
Género Juego de rol de accién
Fecha prevista Diciembre 2004

Continuando el exitoso estilo de juego
de su antecesor, Kingdom Hearts IT
serd un juego de rol de accién prota-
gonizado por Sora, Goofy y Donald, a
los que en esta ocasién se unird Mic-
key. A su lado recorreremos nuevos
mundos del universo Disney... pero
eso si, no antes de fin de afo.

PSI-OPS

Poderes mentales contra peligrosos terroristas

Compania Midway | Género Accién | F. Prevista Verano 2004

El desarrollo de Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy estara
plagado de accion con toques aventureros y algo de sigilo.

A ntiguamente conocido con el

nombre de ESPionaje, Psi-Ops:

The Mindgate Conspiracy sera el ti-
tulo definitivo de una original aven-
tura de accién. En ella asumiremos

el papel de Nick Scryer, un soldado
de élite norteamericano que tiene la
mision de acabar con una importante
organizacién terrorista. Lo mejor de
todo es que el protagonista tendra,

Ademas de multitud de armas, el protagonista tendra diversos
poderes “psionicos”, como lanzar holas de fuego o telequinesis.

ademas de un devastador arsenal,
una serie de poderes mentales que
nos permitirdn desde mover objetos
hasta controlar la mente de los ene-
migos. Llegard en verano.

MONSTER HUNTER

Se abre la temporada de caza del monstruo

Compafiia Capcom | Género Accidon| Fecha Prevista Diciembre 2004

a propuesta de Monster

Hunter es tan sencilla
como divertida: cazar mons-
truos. Tanto en solitario co-
mo en partidas Online para
hasta 4 jugadores, debemos
apafidrnoslas para atrapar
enormes hichos usando un
montén de armas y nuestra
inteligencia para colocar
trampas. Original, ¢verdad?

detalle y cambiar sus armas, protecciones...

Las partidas Online prometen gran di ion,

pues habra que cooperar para lograr la caza.




THE GETAWAY 2

Regreso a los “bajos fondos” londinenses P )

LEISURE SUIT
LARRY MAGNA
CUM LAUDE

Compaiiia Vivendi
Género Aventura grafica

Fecha prevista Finales 2004

L a secuela del exitoso juego de
gangsters de Sony volverd por
sus fueros proponiéndonos un estilo
de juego muy similar al del primer
The Getaway. Asi, en nuestros “ro-
ces” con la mafia londinense volve-

nes habrd un aumento considerable
del sigilo, pero sin olvidarnos de la
accion pura y dura. Hasta el momen-
to estan confirmados tres persona-
jes controlables: un boxeador, un po-
licia antidisturbios y una misteriosa

remos a cumplir un montén de misio-
nes tanto a pie como (suponemos)
conduciendo diversos vehiculos,
aunque de momento Sony no ha
mostrado imagenes en las que apa-
rezca ningln coche. En dichas misio-

mujer... La aventura volverd a desa-
rrollarse en Londres, aunque ahora
podremos recorrer nuevas localiza-
ciones, como el metro o un desgliace
de coches. Ni que decir tiene que es-
tamos deseando echarle el guante...

La ciudad de Londres se ha “ampliado’ con respecto al primer
juego, incluyendo nuevas zonas como este desgiiace de coches.

Eddie 0°Connor, un hoxeador profesional y portero en sus
ratos libres, sera uno de los tres protagonistas del juego.

Accion con un protagonista muy “especial”

Compafia Free Radical | Género Accidon | F. Prevista Finales 2004

E n Second Sight asumiremos el
papel de John Vattic, un espia
que durante una misién en Siberia
descubrird que tiene misteriosos su-
perpoderes y, sobre todo, que las co-
sas no son lo que parecen... El desa-
rrollo estard plagado de accién de la
buena, infiltracién y un interesante
argumento plagado de sorpresas.

En Second Sight encontraremos una aventura llena de accion, sigilo e interesantes
giros argumentales. Su protagonista sera un soldado con poderes paranormales.

Un clasico de las aventuras graficas de
~ PCllegara a PS2 a finales de afo.
Seré el sobrino de este “casposo”
ligon el encargado de hacernos
reir en esta “picante” aventura gréfica.

PROJECT ZERO 2

Compaiia Tecmo
Género Survival Horror
Fecha prevista Primavera 2004

En Project Zero 2: Crimson Butterfly ma-
nejaremos a dos gemelas (Mio y Mayu
Amakura). Ellas solitas se enfrentaran
contra los mas horribles fantasmas, ar-
madas tan sélo con una cdmara de fotos
magica en localizaciones tan tétricas co-
mo un bosque 0 una casa abhandonada...

RATCHET
& CLANK 3

Compaiia Sony
Género Accién
Fecha prevista Otoiio 2004

Ratchet & Clank 3 seguira la misma li-
nea que los anteriores, pero con mas
armas y planetas que nunca. Y hay ru-
mores de que esta vez podriamos ma-
nejar a algin personaje mas, aparte
de Ratchet y Clank. Pronto lo veremos.




RED DEAD
REVOLVER

Compaiia Rockstar

Género Accion

Fecha prevista Abril 2004

El salvaje Oeste quedara bien retrata-
do en este juego de accion en tercera
persona. En Red Dead Revolver asumi-
remos el papel de Red, un tipo duro
que perseguira sin descanso a un gru-
po de bandidos para vengar a su fami-
lia. Ofrecerd una ambientacién digna
del mejor “western”, con persecucio-
nes a caballos, tiroteos y unas 30 ar-
mas distintas, entre otras bondades.

SPIDER-MAN 2

Compaiiia Activision

Género Accion

Fecha prevista Julio 2004

El “trepamuros” regresara a PS2 en ve-
rano, coincidiendo con el estreno de su
segunda pelicula. En esta nueva aventu-
ra reviviremos el argumento del filme
ampliado con escenas nuevas exclusi-
vas del juego, todo ello acompafiado de

un catélogo de habilida-
des mejorado y nuevos
usos de la telarafia.

HARRY POTTER

Y EL PRISIONERO DE AZKABAN

Empieza el tercer curso en el colegio Hogwarts

Compafiia EA Games | Género Aventura | Fecha Prevista Mayo 2004

B asado en el tercero de los libros
y en la pelicula que se estrenara
en verano, Harry Potter y el Prisio-
nero de Azkaban recreard las aven-

Harry Potter y el Prisionero de Azkaban sera una aventura
de accidn donde habra exploracién, puzzles y accion.

turas de Harry Potter en su tercer
afio en el colegio para magos Hog-
warts. Serd una aventura de estilo
parecido a las dos anteriores, pero

con nuevos hechizos y la posibilidad
de controlar tanto a Potter como a
sus amigos Hermione y Ron. Ademas,
habra modos para 2 jugadores.

- e
Aunque tendra un desarrollo similar al de los juegos anteriores,
sera un juego mas adulto, igual que ocurre con las novelas.

SHADOW OF ROME

Accién y misterio en la Roma clasica

Compafila Capcom | Género Av. de accidn | F. Prevista Finales 2004

n el afio 48 a. C., debe-
E remos demostrar que
nuestro padre es inocente
del asesinato del César, en
una aventura llena de ac-
cién, puzzles y algdn que
otro minijuego. Para ello ma-
nejaremos a dos personajes:
Agrippa (en los momentos
de accién) y Octavius (en las
partes de aventura y sigilo).

En Shadow of Rome deberemos participar
incluso en frenéticas carreras de cuadrigas.

Visitaremos localizaciones como el Coliseo o
la plaza del mercado, todas ellas en 3D.
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