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como “nt“amo Para puntuar los juegos nos basamos en una escala del 1 al 10 y un cédigo de color
para que apreciéis a primera vista la calidad del juego:

@ 2l @) Deficiente. 5 Aprobado. Cumple sin més. 8 Notable Alto. Un gran juego, de lo mejor de su género.
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424 NOVEDAD
FINAL FANTASY X-2

Cuando vedis este sim-
bolo, significa que es un
producto recomendado
por la redaccion de
Play2Mania.

Un juego que no merece la pena., 6_Bien. Un buen juego, pero con algunos defectos. 9 Sobresaliente. Te encantard, te guste o no el género.

mejor ni lo tengas en cuenta. Este simbolo acompaiia

a productos recomen-
dados por Play2Mania,
atendiendo a su rela-
@ vy malo @ valo R Regular B Bueno MB) Muy bueno (E) Excelente cién calidad-precio...

kutilizamos el siguiente sistema, basado en el mismo cddigo de colores: — — - y

7 Notable. Un juego interesante para los fans del género. 10 Matricula de Honor. Un imprescindible. Tienes que tenerlo.

Para valorar periféricos y caracteristicas concretas de los juegos,

.

Codigo de PEGI El codigo de regulacién europeo PEGI indica la edad recomendada y . T ONTENIDO f SE DICEN @' SEND ‘;-“‘\ JUEGOD H{ =2 CONTENIDO
descriptores la descripcion de los contenidos de los juegos mediante estos iconos: RECOMENDADA DISCRIMINATORIO DROGAS PALABROTAS EXPLICITO DE TERROR VIOLENTO



Por sorpresa, Sony ha desvelado las primeras
imagenes de The Getaway 2, |a esperada se-
cuela de su juego de mafiosos. Por lo poquito
que se sabe y se rumorea, The Getaway 2
presentara tres personajes principales que
podremos controlar: un boxeador profesional,
un policfa antidisturbios y una misteriosa mu-
jer.Y aunque curiosamente en ninguna de las
imagenes cedidas por Sony aparecen vehicu-
los, es de suponer que el sistema de juego se-
ra muy parecido al del original, y ten-
dremos tanto misiones en coche
7 como a pie. Lo que si parece casi se-
guro es que el sigilo jugara un papel
\ ~ masimportante a lo largo de
2 la aventura, aun-
que tampoco falta-
rén las misiones de
accién puray dura,
repletas de tiro-
teos y persecucio-
nes por tejados, por ejemplo.
Por lo demas, el juego nos
ofrecerd un montén de localiza-
ciones nuevas, como un des-
guace de coches. En fin, su-
ponemos que en el cercano
E3 de mayo se desvelaran
nuevas cosas. Hasta enton-
ces, paciencia...

Preparate para volver a huir por las calles de Londres

SONY PRESENTA «THE GETAWAY 2>>

El genial juego de gangsters de Sony amhientado en Londres, ya tiene asegurada su continuacion
en PlayStation 2... jy lo mejor de todo es que su lanzamiento esta previsto para finales de este afo!

The Getaway 2 nos permitira controlar a tres personajes distintos: un Con el policia viviremos situaciones repletas de tension y accién, como
boxeador profesional, un policia de los cuerpos antidisturbios y una mujer. persecuciones por tejados o tiroteos contra grupos organizados.

Aunque todavia no se ha visto nada, suponemos que a lo largo del juego Con el boxeador recorreremos ltigubres subterraneos o salas de billar,
podremos conducir coches por una ampliada recreacion de Londres. entre otros escenarios, donde el sigilo sera esencial para sobrevivir.
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EL UNIVERSO STAR WARS
OF EXPANDE DE NUEVO §

A la lista de juegos basados en el Star Wars se une Battlefront.

SW Battlefront sera un juego de accién multijugador rrestres y aéreos. Sumodo Online, de hasta para 16
cuyo objetivo sera dominar la galaxia planeta a plane-  jugadores, y el modo exclusivo Conquista (en el que
ta. Asi, viviremos espectaculares batallas en planetas conseguiremos habilidades especiales) son sélo dos
como Yavin, Tatooine, Hoth, Geonosis o Naboo, entre de las sorpresas que nos aguardan en esta nueva in-
otros. Para ayudarnos en las batallas, también podre- cursién en el universo Star Wars. Eso si, todavia habra
mos hacer uso de un vasto arsenal y de vehiculos te- que esperar al menos hasta otofio para disfrutarlo.

-

En este juego de accion podremos elegir entre 20 personajes de 4 El juego promete recrear y fusionar situaciones y localizaciones vistas También haremos uso de naves y ’
facciones distintas: clones, soldados Imperiales, droides o Alianza. tanto en la trilogia clasica como en las tltimas peliculas de la saga. vehiculos, como esta motojet. |

Los mas alguilados PS2
|
0s mas alguilados PS2=m==— _ EL MEJOR mm -

S o QU ‘ 2] B a.-: Ya somos 2.200.000 jugadores
ESIL;  PRINGE FFA2000  PRO MEDAL  10S sms IIEEI] mn GHOST 108 WRC 3 ~
EL RETORNO OF PERSIA EVOLUTION OF HONOR TOMAN  SPEED  HUNTER SIMPSONS: de PS2 en Espaiia.

DEL REY SOCCER 3 RISING SUN LA GALLE UNDERGROUND HIT & RUN

Sony acaba de hacer piblicos los Gltimos datos relativos a
la venta de consolas y juegos en todo el mundo. Unos datos
~ H magnificos que suponen un incremento de ventas del 40%
los mas “endldos Psz W s6lo en Espafia. A mediados de enero en Espafia se habian
vendido 2.200.000 consolas, lo que nos sitlia como ter-
cer pais europeo, detras del Reino Unido y Francia.

También se han incrementado un 23% las ventas

de juegos, destacando EyeToy Play, que sélo en

PRO  ESDL. MEDALOF FFA200d PACK  PRINCE LOSSINS SPUNTER EVETOY MEDALOF : : -
EVOLUTION EL RETORNO HONOR GTA  OFPERSIA TOMANIA  CELL PLAY  HONOR Europa h? venido 2_’4 millones f‘e unidades. I
SOCCER 3 DEL REY  RISING SUN CALLE FRONTLINE juego Online también ha obtenido excelentes

resultados, con mas 100.000 usuarios re-
gistrados en Europa.

Eso si, este afio que acaba de empezar
Los mas vendmos PSONG e | oo

(del 1 al 15 de enero) . . .

cias a los anunciados lanzamientos de
la portatil PSP, de la nueva PSX y de
titulos del calibre de Gran Turismo

SEC M TEZI — R 4, The Getaway 2, Killzone o los
FIFA 2004 METAL DIGIMON DIGIMON YU-GI-OH METAL  CT SPECIAL  CRISIS DRAGON  BEYBLADE . . .
GEAR SOLID WORLD  RUMBLE SLUG FORCES BEAT  BALL FINAL nuevos juegos EyeToy. Si todavia

2003 ARENA BOUT no tienes una PS2, no sabes lo
que te estas perdiendo...
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SIETE ASESINOS EN UNO

Killer 7 nos metera en la piel de un asesino
con siete personalidades distintas.

La nueva creacién del padre de Devil May Cry, Shinji Mikami, ha dejado de
ser exclusiva de Gamecube y saldra en PS2. Killer 7 nos pondra en el pellejo
de un asesino con 7 personalidades, cada una con un aspecto y unos poderes
diferentes. Un hombre capaz de desviar las balas con el pensamiento, una
mujer que abrasara a sus enemigos con su sangre o un chico con sentidos
sobrehumanos seran algunas de ellas. Su trama nos enfrentara a terribles
asesinos sobrenaturales, con una original estética cercana al cdmic y un alto nivel
de violencia. De su desarrollo sélo se sabe que combinara escenas en tercera per-
sona con disparos en vista subjetiva. Eso si, hasta 2005, nada de nada.

Breves
& Fugaces

M Los mas vendidos. En Japén

arrasan los juegos de rol, como
Star Ocean: Till the End of Time
Director’s Cuty Phantom Brave.
En USA dominan las listas NFS Un-
dergroundy Madden NFL 2004,
mientras que en Europa, NFS Un-
dergroundy GTA: Double Pack.

B Nombres para GTA.Rockstar

ha registrado varios nombres pa-
ra su serie GTA, tras los que se
esconderad la nueva entrega, que
veremos a finales de afo. Los sub-
titulos escogidos son Sin City, San
Andreas, Bogota y Tokio...

M El mando de Onimusha. El mes

pasado os adelantamos que Hori,
una compaiiia japonesa especiali-
zada en periféricos, estaba prepa-
rando un mando para Onimusha 3.
Pues bien, existe, costara unos
150 euros y sera casi tan grande
como una espada de verdad. Aqui
tenéis el “invento”...

La historia de un asesino con siete personalidades se recreara con una
agobiante atmésfera gracias a un apartado estético muy original.

-“,,

H Secuelas a go-go. EA ha anun-

Aunque el desarrollo del juego se estd manteniendo en secreto, sabemos
que mezclara accion en tercera persona con disparos en vista subjetiva.

; | que no se acuerden, esta saga mezcla magia y fantasia

m= WUELVE UNA SAGA =
MITICA DE ROL

Suikoden IV se pondra a la venta
en Europa durante el ano fiscal 2004.

INTRIGA EN ROMA

Shadow of Rome, una aventura de
accion y misterio en la gloriosa Roma.

Roma, afio 48 antes de Cristo. Agrippa tiene poco tlempo pa-
ra demostrar la inocencia de su padre, acusado
del asesinato de Julio César. Esta es la trama que
viviremos a finales de afio en Shadow of Rome,

Aunque en Europa no pudimos disfrutar de Suikoden III,
Konami ha confirmado que la cuarta entrega verd la luz
en el viejo continente antes de marzo de 2005. Para los

un juego de accién salpicado con puzzles e intri-
gas. Ademas, podremos participar en pequefos
minijuegos, tales como carreras de cuadrigas,

lo que asegurara diversidad a un curioso titulo.

\ \ en el japon feudal y Suikoden IV nos permitira elegir en-
~__tre mas de 100 personajes distintos en una historia
\ épica que hard las delicias de los amantes del rol.

En esta curiosa aventura deberemos hacer uso del sigilo y
la inteligencia para desentrafiar una conspiracion en Roma.

ciado que distribuira Burnout 3y
TimeSplitters 3,y se rumorea que
trabaja en Battlefield 2 para PS2,
un juego Online para 16 jugadores
ambientado en la IT Guerra Mun-
dial. Ademas, Activision ha confir-
mado la secuela de Tony Hawk “s
Underground, mientras que Nam-
co ya habla de Ridge Racer 6...

H Diseia y crea videojuegos.La

Escuela Superior de Comunica-
cién, Imagen y Sonido de Madrid,
ha puesto en marcha un curso de
disefio y creacion de videojue-
=% gos de aproximadamente 8

» meses de duracion, en el que
" se impartiran clases sobre mu-

" chos de los aspectos de la crea-

cién de un videojuego, como el
proceso de animacion de un per-
sonaje, las herramientas y libreri-
as gréficas mas utilizadas... El
curso comienza en abril, en las
instalaciones de la Escuela Supe-
rior de Comunicaciones (c/ Gaz-
tambide, 65, Madrid). Mas infor-
macion en el Tfno: 91 550 29 60.
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SPLINTER CELL 2

Retrasado hasta nuevo aviso.
Ubi Soft acaba de anunciar que Splinter
Cell 2 se retrasa, para igualar la calidad
i de la versién
dePS2alade
XBox. Lo peor
es que ahora
mismo no hay
una fecha
aproximada....

=> HARRY POTTER

Coincidiendo con el estreno de la siguien-
te pelicula del joven mago, EA Games nos
deleitara con una nueva aventura, mas
completa y variada que las anteriores.

Se retrasa hasta el 1 de junio.
Atari acaba de confirmar el retraso de
Driv3r con un comunicado oficial, en el
que asegura que estos dos meses “ex-
tra” son para

terminar de
pulir ciertos
aspectos del
juego, y asi ex-
plotar todo su
potencial.

El prisionero de Azkaban,en mayo.

El mes pasado os adelantdbamos que finalmente Rocks-
tar iba a ser la compafiia encargada de distribuir en todo
el mundo Red Dead Revolver, una aventura de accién am-
bientada en el “Lejano Oeste”. Pues bien, la buena nueva
es que Rockstar esté trabajando a marchas forzadas pa-
ra tenerlo listo en abril. Y qué mejor manera de demos-
trar su intencién con una nueva hornada de imagenes, en
las que se puede comprobar el avanzado estado de desa-
rrollo del juego y el enorme salto que ha “sufrido” su

Como en las clasicas peliculas de vaqueros no faltaran los tiroteos, las
persecuciones a caballo, y todos los personajes tipicos, como bandoleros.

Juiced promete aportar ritmo y frescura al género.

Los juegos inspirados en carreras clandestinas, tan de moda Gltimamente, van a tener mas compe-
tencia antes de final de afo. Juiced combinara lo mejor de los simuladores y los arcades de veloci-
dad, y dard a elegir al jugador entre més de 50 coches reales, todos ellos modificables a nuestro an-
tojo. Ademas, sus modos de juego no lineales, la casi ya imprescindible opcion Online y el poder
crear tu equipo y empezar desde abajo prometen un juego tan intenso como sus carreras.

Ju:ced ofrecera mucha velocidad, tuning
y vehiculos reales deformables.

EL OESTE NO VOLVERA
A SER EL MISMO

Ya falta menos para la llegada del esperado Red Dead Revolver. 3

apartado grafico, que desde luego va
a plasmar las pelis de vaqueros y sus
principales personajes como ningdn
otro juego. Habra que esperar para ver |
si su finalmente sale en la fecha pre-
vista, pero por si acaso, dejad bien a
mano vuestro sombrero vaquero y las

Su ambientacion promete ser espectacular y no faltara ninguno de los
escenarios tipicos en las peliculas, como diligencias o trenes.

= GTIENES EL GEN -
PLAYSTATION2

Sony, con los artistas y deportistas
mas afines al espiritu PlayStation.

El famoso DJ y presentador de televisién Neil ha sido el pri-
mer artista reconocido en portar el gen PlayStation. ¢ Qué
significa eso? Pues que es un tipo de hoy en dia, luchador,
moderno y con una carrera repleta de éxitos. Por esta ra-
z6n, PlayStation ha pues-
to su sello en su Gltimo
disco, “Msica”, un tri-
ple CD con dos de sus
mejores sesiones y todas
sus canciones favoritas,
mas un DVD de regalo
repleto de reportajes so-
bre su trayectoria. Su
precio es de 26,95 Euros
y podéis encontrarlo en
las tiendas de discos.




Estos son los ganadores de los altimos concursos publicados en Play2Mania. Corresponden a los Pasatiempos de los nimeros
59 y 60, al concurso True Crime del nimero 59 y al Gran hazar Navidefio del niimero 59. Enhorabuena a todos los ganadores.

PASATIEMPOS |

Estos son los
ganadores de los 10
juegos Ghosthunter
sorteados entre los
acertantes de los
pasatiempos del

Josefa Menéndez Fernéndez .
José Mesta Martinez ..
Eduardo Campos Montoro
Agustin Romero Sala

Unai Navarro Laika

Tker Zurita

Gloria Del Pilar Paulino Nieto
Antonio Jes(s Zajara Cabeza
Sergio Medina Salvador .
Katia Lopez Lopez

Estos son los
ganadores de los
10 juegos Prince
-~ of Persia sorteados
b entre los acertantes

ﬁ. de los pasatiempos

del namero 60.
M? Dolores Gonzélez Moreno
Antonio Pizarro Romero
César Pinilla Bahamonde Bizkaia
Juan L. Sénchez Fernandez Cadiz
Juan Carlos Pérez Martinez Madrid
Dolores Rangel Duran
Boris Esteban Rossi
Miguel Angel Madrona Sanchez
José M2 Alonso Teixeira
Remi Cebolla Aguilar .

Castell6n la Plana
. Valencia

.. Badajoz :
Barcelona :

Madrid :
Madrid :
Madrid

. Pontevedra :
.. Valencia :

Estos son los ganadores

de los 15 packs True Crime,
compuestos de 1 juego para
PS2, camiseta, Punching Bag

y Pistola encendedor, que se
sortearon entre los participantes
del concurso del niimero 59.

David Neira Lopez

Diego Pérez Moreno

Félix Sanz Marin .

Alain Gomara Ontivero

Lucia Horcajada Chapinal

Pili Cea Martin

Miguel A. Linares Tenorio
Manuel Jesis Duran Rodriguez .
Guillermo Hermida Ferndndez
Jesis Javier Carrasco Merino
Estefania Escoms Rodrigo
Eduardo Arroyo Abengoza
Luis Angel Espero Alvarez
Fernando Martinez Bermejo
David Carnicer Gascé

BAZAR
DE NAVIDAD

Y por fin, aqui esta la lista de los
100 ganadores del Gran Bazar del
nimero 50, un concurso con una
participacion tan enorme como
larga era la lista de premios.

Que los disfrutéis.

1° PREMIO

Sergio Mellado Vilaseca
LOTEA

David Casanovas Castro
LOTE B

Itxaso Intxaurtieta Ventosa
Rubén Guitar Santamaria
LOTE C

Agustin Romero Sala
Joaquin Rodriguez Hidalgo
Juan Antonio Garcia Martin
LOTED

Jorge Vazquez Villar

Alex Peralo Lopez

Carlos Vera Simavilla
LOTEE

Juan José Ramirez Ballesteros .
José Angel Ros Reina ..
Juan Diaz Rodriguez
Manuel Medina Herndndez
LOTE F

Jorge Franco

Silvia Tejada Alcaraz
Susana Mufioz Frutos
Manuel Comin Bielsa
LOTE G

Asier Cortabitarte

Alfonso Lisardo Pére

Galo Bosqued Navarro
Manuela Suérez Lujén
LOTE H

David Del Barrio

Angel Jiménez Flores
Patricia Torralba Blasco
Antonio Hernandez Cast
LOTE I

Tker Zurita

Manuel Espinosa Nozal
LOTE J

Jests Morén Barbén

Jaume Llabres Salva

Sergio Medina Salvad

Sonia Murillo Prado

LOTE K

Fco. Pedro Jiménez Macias
LOTE L

Ivan Bueno Penas

Mariano Vega Delgado
Gonzalo Hidalgo Guerra ..
Antonio Pallés Rodriguez .
Alexis Gutiérrez Mercader .
José Luis Moreno Herrera ..
Rubén Almagro

Miguel Gémez

Miguel Reyes Martin

M2 Carmen Castillo Gonzélez
Alberto Sierra Oliva

Carlos Pérez-Pla Deviu
Ignacio Ballesteros Duefias
Rafael Jesis Redondo Garcia
Josep Vil Estévez
Fernando Sénchez

Javier Romero Fuertes
LOTE M

Pablo Miralles De Imperial Ramos ..

Fco. Javier Serrano Aliaga .
Amparo Turanza Llano
Alvaro Garramiola Bilbao

Manuel Emilio Montes Nonides .

Conrado Blanco Ferndndez
Manuel Mota Martin

José Luis Negre Lopez
Daniel Tirado Postigo ..

. Valencia
. Valencia

.Bizkaia
. Palencia

. Valencia

Madrid

Carlos Carrién Molina

David Pérez Pineda

Ramén Gonzélez Barrea

Miriam Aguado Garcia

Sergio Regafio Aguirre

José Angel Babiano Avila

Jesiis Rueda Luna

Jaime Pérez Cols:

Diego De Diego Laguera .

Fco. Javier Rodriguez Cortés

Jorge Seguin Villanueva

Oscar Gémez Mérquez .

Javier Mufioz Poch

M@ Carmen Dominguez Rodrigo

Gorka Jatregui Olaizola ..

Imanol Biz Felipe ..

Anselmo Orive Molina

Enrique Jiménez Chanivet. .. Jaén
Ivan Sanchez Concepcion Las Palmas
Pilar Suérez Marrero Las Palmas
Luis Manuel Alves Alves
Pablo Travel Diaz
Francisco Diaz Carrillo .
Yolanda Blanco Lépez
David Martin Montes

Luis Carlos Reyes Jaram
Miriam Martin Yuste .
Diego Mota Pineda
Adrian Moreno Ranchal
Fernando José Blaya Raja
David Gémez Soto ...
Jairo Diez Calle ...

Rall Herrero Lerones ..
Jorge Rubal Pumar.
Nélida Vazquez Miguez Pontevedra
Francisco Vizcaya Paz Sevilla
Domingo Donate Afonso ..Sta. Cruz de Tenerife
Jesds Fco. Lopez Lopez Tarragona
Fco. José Gémez Seré . Valencia
Manuel Ferrandis Garcfa Valencia
Manuel Gispert Oliva Zaragoza

Pontevedra
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100% GUIAS COMPLETAS Y TRUCOS PARA PL

RIaV2GU(EAs

NO ESTAS SOLO FRENTE
AL PODER DEL ANILLO

Guias completas
y miles de trucos:

e Protagoniza la guerra del Anillo. Descubre c6-

mo derrotar a Sauron gracias a una guia completa con

todos los trucos y estrategias para E/ Retorno del Rey.

e Mas guias completas. Gracias a Play2Mania Guias
& Trucos, terminar juegos como Ratchet & Clank 2, XIII,
Mission Impossible: Operation Surma, Indiana Jones y la
Tumba del Emperador o ZOE 2 sera pan comido.
e ;Coleccionalas! Y no podian faltar un montén de es-
tupendas miniguias para archivar en las cajas de tus jue-
gos. En este namero, Pro Evolution Soccer 3, Dark
Chronicle, True Crime, Broken Sword...
¢ Y ademas. Nuestra simpética Gertru responde todas tus

STATIONZ | N 274,99

V26ae

IND n.
JONES "Rl
;ﬁl[m;:fﬂ" \__.

E ies
ersonaje:
s s I'“"acs_oﬁns enemigos

trucos para tus juegos favoritos.
Ya a la venta.

DARK Co e SWalD,
""“w%‘.’ﬁﬁ“‘“‘“ aas!
i v TR

(Nintends
iSI QUIERES VER TELEVISION,
MIRA POKeMON CHANNEL!

e En portada. Pokémon Channel para GameCube serd el
juego perfecto para todos los “pokemaniacos”. Descibrelo
en una grandiosa preview llena de interesante informacion

e imagenes exclusivas del “primer Pokémon de Cube”.

e Novedades. Final Fantasy Crystal Chronicles es la estrella
de Cube, con un péster gigante y
seis paginazas en las que descu-
brir sus pros y contras. También
muy interesante, Metal Gear

., Solid: The Twin Snakes, |a
version exclusiva de GC .
- o Guias y trucos. ;Algin
problema con Final Fantasy

N
i [ﬁi i .Hﬂlﬁ?ﬂ Tactics Advance? iPues aqui
) )
: -

771 tienes la guia mas completa!
=== Ya a la venta.

ILLEGA AL FINAL DE
FINAL FANTASY X-2!

Juegos para todas las consola

e Guia completa de FFX-2: Hobby Consolas os regala un suplemen- s,
to especial de 44 péginas con todos los datos y claves para llegar al ]
final del juego de rol més esperado de PS2.

e Las nuevas consolas, al descubierto: ;Queréis saber
cémo serd PS3? ;qué nos ofrecerd Xbox 2? sy la nueva consola
de Nintendo? Las respuestas las tenéis en un reportaje que '
o0s descubre cdmo serd la proxima generacion de consolas.

e Novedades de lujo: Analizan los mejores juegos del
mes: Metal Gear The Twin Snakes (GC), FF Crystal Chronicles
(GC), 007 Todo o Nada (todas las consolas), Forbidden Siren
(PS2)... jEspectacular!

o Y ademas: No os perdais la mejor informacién sobre The
Getaway 2 (PS2), Dead or Alive Online (Xbox), Hitman Con-
tracts (PS2, Xbox), Rainbow Six 3 (PS2) y muchos més.

A la venta el 25 de febrero

UN PARAISO PARA LA ACCION

e Far Cry por fin esta aqui. Es el primero
de los mas esperados juegos de accién e
irrumpe este afio para sentar las nuevas bases
del género. Micromania, en su nimero de mar-
70, analiza en exclusiva la version final de
este bombazo.

¢ Ademas, los andlisis de los juegos
de actualidad, avances de los méas
préximos éxitos y este mes la
solucién completa de Armed &
Dangerous.

¢ Y de regalo, las demos y videos
de los mejores juegos del momento.

A la venta el 29 de febrero

LAS MEJORES GUIAS PARA
LOS GLASICOS DE PS2

TODOS LOSTRUCOS, EXTRAS,
ESTRATEGIAS Y PISTAS PARA:
® final Fantasy X.

® SOCOM U.S. Navy Seals.

® GTA Vice City.

® Mortal Kombat V Deadly Alliance.

® Trucos para mas de 100 juegos.

A la venta el 26 de febrero.

P
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El aino 2004 comienza
fuerte para los fans del
terror. Pronto llegaran
las secuelas de sagas
consagradas, ademas

de nuevos y originales
titulos que nos pondran
los pelos de punta.

0S PRESENTAMOS LOS MEJORES

LAS 7 CARAS
DEL TERROR -

~ SILENT HILL 4: THE ROOM

THE SUFFERING

T ™

A TEMRORADA




EL MISTEI{IO MAS ESPELUZNANTE SE INSTALA EN UN PEQUENO PUEBLO JAPONES

> Forbidden Siren

B Compania: Seny
M Fecha: Marzo de 2004
M Tipo: Survival Horror

'ado Hanyuda es el escenario

i€ Forbidden Siren, la ibropuesta

q " és-original einquietante de esta

“ " nueva hornada de juegos de terror.

La aldea, ahora rodeada por un mar
de sangre, ha caido en una extrana
maldicion que ha provocado que sus
habitantes se hayan convertido en
una especie de zombis. Nuestra mi-

* si6n en este infierno sera mantener-

. noscon vida, mientras averiguamos
las claves de este horrible misterio.

i

EL TERROR MAS ORIGINAL.
Precisamente en la forma de contar
la historia radica la originalidad de
este survival horror. La aventura se
desarrolla en tres dias y la vamos a
"§ufrir” desde el punto de vista de
10 personajes distintos (un cazador,
un profesor, una nina, un cura...), se-
gun la fa§e en la que nos encontre-

/ Mos. El-,@ego tendra un total de 78
nivelesi-ipero no se jugaran por orden
crondlégico. Cada fase es un “troci-

0” de la historia, vista por un prota-
gonlsta concreto y en un momento

;E y Iugaﬁtermlnados que no tiene
%) ‘. p(}r q oincidir con el del nivel an-

\.

terior. Tendremos que estar muy
atentos a estos saltos “‘espacio-tem-
porales” para poder seguir el hilo de
la historia, pero tranquilos, que una
vez “metidos” en el juego os asegu-
ramos que no os costara entenderlo.

Pero la originalidad no termina
aqui. Todos los protagonistas tienen
un don especial que les permite
“usar los 0jos” no s6lo de otros per-
sonajes, sino también de los enemi-
gos, bajo una perspectiva subjetiva.
Asi, gracias a esta “vision remota”,
podremos conocer su posicion, sa-
ber hacia donde miran y adelantar-
nos a sus movimientos.

AMBIENTACiON DE CINE.

Y si esto no os parece lo bastante
atractivo, esperad a ver su excepcio-
nal ambientacion, digna de la mejor
peli de terror japonesa (como “The
Ring”, “Dark Water” o “La Maldi-
cion”). Graficos excelentes (atencion
al modelado de los rostros y sus
animaciones) y un aterrador aparta-
do sonoro para un juego de terror
psicoldgico que a buen seguro con-
seguira que pasemos mucho mie-
do... el mes que viene.

” ¥ .‘I Sl -

Sobre el pueblo de Hanyuda ha caido una maldicién relacionada con una sirena
y un mar de sangre. Ahora sus habitantes son peligrosos zombis...

En este infierno, 10 personajes lucharan por sobrevivir. Segtin la
fase en la que nos encontremos manejaremos a uno u otro.

Lo mas original del juego es que podemos usar los ojos del enemigo:
si estd a nuestra espalda y nos mira veremos a nuestro personaje asi.

El apartado grafico sera espeluznante. Observad la calidad de los
modelos de los personajes y, sobre todo, sus animaciones faciales.

En el juego predominaran el sigilo
y los sustos sobre la accion pura.




EL SURVIVAL HORROR POR EXCELENCIA REGRESA CON NUEVOS AIRES

->Resident Evil Outhreak

c ada vez falta menos para que
una de las sagas mas terrorifi-
cas de la historia de las videojuegos
vuelva a PS2.Y va a regresar a lo
grande: graficos de infarto, nuevas
ideas y zombis, muchos zombis.
En Resident Evil Outbreak vamos
a encontrarnos con una atmasfera
tan agobiante como en el resto de
los capitulos de la saga, pero con
una novedad: la interaccion con
otros personajes. Y es que ahora no
estamos sélos en esta pesadi-
Ila. Antes de empezar, ten-
dremos que elegir un
personaje entre los 8 dis-
ponibles. Cada uno tiene
sus peculiaridades: el po-
licia lleva pis-
. tola desde

7

el principio, la camarera puede cu-
rar, la periodista lleva ganzias...
Esta eleccion determinara nuestra
forma de jugar, aunque en todo mo-
mento tendremos que cooperar con
los personajes que estén alrededor.
Podremos intercambiar objetos con
ellos, pedirles que nos ayuden si los
zombis nos rodean...

JUGOSAS NOVEDADES.
Con esto se abren nuevas posibili-
dades, pero las sorpresas no termi-
nan aqui. Ahora los zombis pueden
contaminarnos con el virus T, con lo
que ademas de perder salud, cada
vez que nos toquen nos iremos con-
taminando mas y mas, hasta que
nos convirtamos en uno de ellos...
Todas estas novedades son un so-
plo de aire fresco para la serie, ade-
mas de justificar su compra aunque
solo sea para jugar en su version
Offline. Y es que todavia no se ha
confirmado si el juego llegara a Eu-
ropa conservando su alucinante
modo Online, aunque Capcom hara
lo posible. Pronto lo sabremos.

M Compariia: Capcom
M Fecha: Primavera 2004
M Tipo: Survival Horror

En Resident Evil Outbreak, la cooperacion entre los personajes sera fundamental para sobrevivir, tanto
si éstos estan controlados por la consola como si jugamos Online con tres otros amigos,

——
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El apartado técnico sera superior a cualquier RE
que hayais podido ver en una consola de Sony.

Si nos alcanzan los zombis, ademas de dafiarnos nos contaminaran con el virus T. Si el contador que
veis en la esquina inferior derecha de la pantalla llega al 100%, nos convertiremos en uno de ellos...

Los ocho personajes disponibles tienen distintas habilidades: la camarera
puede curar, el guardia de seguridad es el mas resistente a los ataques, etc.

Capcom nos ha asegurado que hara lo posible para que el juego llegué aqui
conservando sus modos Online, pero la compaiiia aln no lo ha confirmado.



LA PESADILLA MAS ATERRADORA CONTINUA...Y SE TRASLADA A TU PROPIA CASA

->Silent Hill 4

W Compania: Konami M Fecha: Finales de 2004 M Tipo: Survival Horror

ingln otro juego ha conseguido

hacernos pasar tanto miedo co-
mo la serie Silent Hill.Y las primeras
imagenes que Konami nos ha mostra-
do demuestran que la cuarta
parte no se va a quedar atras.
Silent Hill 4: The Room esta
llamado a convertirse en
uno de los “survival” mas te-
rrorificos de todos los tiempos...

|

ESPELUZNANTE HISTORIA.
El argumento, que no tendra nada ‘
que ver con los anteriores, nos
presenta a Henry Townshend, un
hombre normal que un
buen dia aparecera en-
cerrado en su propio apar-
tamento. La salida de la casa esta
sellada por diez candados y la
Unica manera de salir de ella es a
través de unos portales dimensionales
que aparecen en el cuarto de bano.
Estos portales nos llevaran a terrorifi-
cos mundos alternativos, muy relacio-
nados con los escenarios tipicos de la
serie (habra un hotel, una carcel...).
Sobra decir que en estos lugares en-
contraremos criaturas retorcidas y

Y

abominables, ademas de misteriosos
enigmas por resolver.

En cuanto al apartado grafico, ade-
mas de superar a la tercera parte, en-
cierra una sorpresa. Cuando nos des-
placemos por el apartamento lo

haremos bajo una vista subjetiva,
. Mmientras que cuando lo
% abandonemos “volve-
= o “\;\ ré” la perspectiva en

\ tercera persona.
" Sin duda, SH4 ser4
_uno de los bom-
) bazos del afio.

SN

¢Monstruos saliendo de las paredes? Los graficos prometen ser aterradores.

En Silent Hill 4: The Room controlamos a Henry, un hombre encerrado en su piso (de ahi su titulo).
La tnica forma de salir es a través de unos portales dimensionales, que nos llevaran a horribles lugares.

Aunque la historia es nueva, la ambientacién seguira igual de angustiosa.

LOS AGENTES MULDER Y SCULLY BUSCARAN LA VERDAD EN TU PS2

-> K-Files: Resist

L a famosa serie de television “Ex-
pediente X” se estrenara en PS2
con un estilo de juego distinto a lo
que pudimos ver en PSone. Resist or
Serve sera un survival horror en toda
regla, protagonizado por los agentes
Mulder y Scully, que deberan investi-
gar unos extranos asesinatos. Tras se-
guir varias pistas, las pesquisas nos
llevaran ni mas ni menos que hasta
una nave extraterrestre...

COMO EN LA SERIE DE TV.
Pero lo mejor de Resist or Serve es
que sera sumamente fiel a la serie. El
juego estara estructurado en 3 capi-

tulos con un formato clavado a los ca-
pitulos de TV, que ademas estaran es-
critos por los guionistas de la serie.
Aparte de controlar a Mulder y Scully,
los fans estaran encantados de en-
contrar durante la aventura a viejos

El desarrollo tendra mas accion o mas puzzles
dependiendo de si elegimos a Mulder o a Scully.

M Compaiiia: Vivendi
M Fecha: Marzo 2004
M Tipo: Survival Horror

conocidos como Skinner o El Fuma-
dor. Y todo ello con la banda sonora
de la serie y las voces reales de los
actores. En fin, que estamos ante un
juego muy a tener en cuenta dentro
del género, y mas si te gusta la serie.

La ambi ion sera
gracias a un prometedor apartado técnico.

fiel a la serie,



;TE GUSTAN LAS PELIS DE “TERROR ADOLESCENTE”? PUES AQUi ESTA TU JUEGO

->0hscure

M Compaiiia: Virgin Play

M Fecha: Primavera 2004

M Tipo: Survival Horror
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0 tro survival horror que tiene
muy buena pinta es Obscure,
juego desarrollado por el grupo
francés Hydravision y que sera dis-
tribuido en Espana por Virgin Play.
Su tenebroso argumento nos lleva-
ra un instituto en el que un grupo
de profesores esta llevando a cabo
misteriosos experimentos. Las con-
secuencias de estas siniestras prac-
ticas desencadenaran la llegada de

horribles criaturas, que al caer la
noche haran estragos entre los des-
prevenidos estudiantes...

COMPANERISMO ANTE TODO.
El aspecto mas original de Obscure
es que manejaremos a alternativa-
mente a un grupo de 5 estudiantes.
Podremos cambiar de personaje en
todo momento siempre y cuando el
otro esté cerca, ademas de pedir
ayuda, intercambiar objetos con
ellos, etc. La CPU controlara al res-
to del grupo, aunque lo mas sor-

~=%==. prendente es que un amigo po-

‘t1 dra acompanarnos en esta
'., pesadilla simultdneamente y
sin pantalla partida.Y es que
la cooperacion va a ser
: basica en Obscure, ya
.. Quepara acabar
- con los enemigos
hay que iluminar-
los antes de disparar.
Por ello, la idea es que
uno utilice la linterna y
otro las armas.

En fin, que Obscure sera
un survival horror con una
ambientacion inspirada cla-

ramente en las mejores pe-
liculas de terror adolescente
(como “Scream” o “The Fa-
culty”) y un apartado técnico
que se nos antoja muy prome-
tedor. Llegara en primavera.

L " .
Obscure sera un survival horror con una atmésfera muy particular. De hecho, sus desarrolladores se
han inspirado en clasicos del cine de terror adolescente como “The Faculty” o **Scream”.

T

El resto del grupo nos acompanara y ademas
nos echara una mano controlados por la CPU.

Manejaremos alternati ab
pudiendo cambiar de personaje si lo deseamos.

-

La principal novedad de Obscure es que podremos jugarlo con otro amigo simultdneamente y sin
necesidad de pantalla partida de ninguna clase. ¢Estais preparados para compartir los sustos?

e
El juego se desarrollara en un instituto donde
hay profesores que se dedican a las malas artes.

Los bichos emiten un aura que les hace inmunes.
Sélo seran vulnerables cuando les iluminemos...



LOS MAS HORRIBLES FANTASMAS VOLVERAN A “POSAR” PARA TU CAMARA

=> Project Zero 2: crimson butterny

a secuela de uno de los survival

horror mas sorprendentes y
originales sera en realidad una pre-
cuela con nuevo argumento y pro-
tagonistas. En Project Zero 2: Crim-
son Butterfly controlaremos a Mio
Amakura, una jovencita con un sex-
to sentido muy especial, y a su
hermana gemela Mayu. Junto a
ellas vamos visitar te-
nebrosas localiza-
ciones, como un
bosque o una
casa
abando-
nada, “ar-
mados”
tan sélo
con una

camara fotografica especial como la
del primer Project Zero. Con este
aparato nos enfrentaremos a multi-
tud de fantasmas, liberando asi sus
almas condenadas.

TERROR PSICOLOGICO.
Project Zero 2 hara gala de
una ambientacion sobreco-
gedora, capaz de ponernos
los pelos de punta sin ne-
cesidad de mostrar muchos
monstruos. Y que no os
quepa duda de que el
apartado técnico va a ser
superior al original. El jue-
go llegara a mediados de
2004 y sera distribuido
por la compania UbiSoft.

B Compaiia: Tecmo

M Fecha: Primavera 2004

M Tipo: Survival Horror

-

Dos hermanas seran las pr

istas de Project Zero 2: Crimson Butterfly. Ellas solitas se van
a tener que enfrentar a un monton de espectros teniendo como tinica arma una camara de fotos.

La aventura tendra un argumento totalmente nuevo, y esperamos
que ofrezca mas horas de juego que el primer Project Zero.

Aunque el apartado grafico sera muy superior, la ambientacion
sera tan angustiosa como la de su antecesor. Todo un acierto.

LA CONDENA MAS TERRORIFICA QUE TU MENTE PUEDA IMAGINAR

->The Suffering

M Comparia: Midway M Fecha: Marzo de 2004 B Tipo: Survival Horror

| protagonista de esta terrorifica

aventura sera Torque, un reclu-
SO a que va a tener que cumplir una
condena mucho mas horrible de la
que se esperaba.Y es que la carcel
ha sido tomada por terribles criatu-
ras y por los espiritus de los presos
ejecutados, que han asesinado a casi
todo el mundo en la prision. Tendre-
mos que sobrevivir en este infierno
utilizando armas y sorprendentes
poderes paranormales. Sus desarro-
lladores aseguran que en The Suffe-

ring habra mucha accion, sustos,
mas de 20 horas de juego y varios
finales que dependeran de nuestras
decisiones. Promete, ¢no?

Para sobrevivir en la aventura, tendremos que “fotografiar” a los
fantasmas para que por fin puedan alcanzar el descanso eterno.

e = : e
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En The Suffering nuestro objetivo sera sobrevivir en una carcel infernal que ha sido tomada por
extrafas criaturas. Diversos poderes paranormales y 10 armas nos ayudaran en nuestra tarea.




TODOS LOS JUEGOS DE GUERRA QUE PRONTO ARRASARAN EN PS2

NHERRD

La action bélica efsta de moda. En los
primeros meses de 2004 vamos a recibhir

un buen niimero de juegos
que van a convertir nuestra
PS2 en un auténtico campo
de batalla... virtual.



VIVE EN TUS PROPIAS CARNES EL HORROR DE LA GUERRA DE VIETNAM

->Shelishock: Nam’67

Shellshock: Nam “67 reflejara fielmente la guerra de Vietnam bajo una perspectiva en tercera persona.
Eso si, a la hora de disparar podremos adoptar una vista desde el hombro, para apuntar cémodamente.

L os chicos de Guerrilla, equipo res-
ponsable también del prometedor
Killzone, nos invitaron a sus estudios
en Amsterdam para ensefiarnos su otra
gran apuesta para este afo. Se trata de
hellshock: Nam “67, un juego de ac-
10n en tercera persona con el que vivi-
emos toda la crudeza de uno de los
conflictos modernos mas terribles y
controvertidos: la guerra de Vietnam.
Asi pues, comenzaremos el juego sien-
do un recluta del ejército norteameri-
ano desplazado a Vietnam para luchar
tra el ejército norvietnamita, y a
edida que vayamos cumpliendo obje-
tivos iremos mejorando hasta formar
arte de las fuerzas especiales. En este
ierno tendremos que cumplir multi-
ud de misiones, desde asegurar algu-
nas zonas hasta liberar prisioneros, re-
cuperar documentos, etc. Para ello

contaremos con multitud de armas, to-
das ellas de la época, que van desde el
lanzallamas hasta el machete para aca-
bar con los Viet Congs silenciosamente.

REALISMO AL MAXIMO.

El aspecto que mas nos sorprendié de
Shellshock es su alto grado de realis-
mo. Sus creadores se han documenta-
do mucho para ofrecernos la guerra tal
y como fue, con sus armas, uniformes y
escenarios, que iran desde la jungla
mas espesa hasta pequefos pueblos
vietnamitas, campamentos o intrinca-
dos sistema de tiineles. Pero el realis-
mo no termina aqui, ya que el juego
también mostrara explicitamente el la-
do mas cruento de este conflicto, con lo
que ya os adelantamos que estara mas
orientado al pablico adulto. Eso si, no
estara listo hasta este verano.

— -

M Comp Eidos
M Fecha: Verano de 2004
M Tipo: Accién en tercera persona

Graficamente el juego sera impresionante. No en vano sus creadores estan utilizando el mismo motor
grafico del prometedor Killzone, aunque adaptado a sus necesidades particulares.

Aunque no podremos dar 6rdenes, combatiremos junto a muchos aliados que haran gala de una I.A. tan
avanzada como la de los enemigos. El ambiente os recordara a peliculas como “Apocalypse Now”.

Sl




CUATRO SOLDADOS PARA MANTENER LA PAZ EN EL MUNDO

->SO0GOM lI: US Nauy Seals

no de los juegos revelacion del
U afio pasado, SOCOM, inaugurd el
juego Online, presenté una vision de la
accion tactica muy divertida e introdujo
el reconocimiento de voz (“hablamos”

a nuestros solda-
' dos y ellos obe-
decen las 6rdenes).
A'la sombra de este
éxito, SOCOM II nos
ofrecera un concepto
' similar. Asf, por
un lado, ofre-
cerd un modo
individual, con
12 misiones que nos invita-
ran a viajar por todo el
mundo luchando contra
el terrorismo. Aqui, de
nuevo estaremos es-
coltados por tres per-
sonajes manejados
por la consola, que
obedeceran las 6rde-
nes que les demos, por
el Headset (auriculares

LA SEGUNDA GUERRA MUNDIAL, COMO NUNCA LA HABIAS VISTO

-> (Gall of Duty

con micréfono) o con el mando. La no-
vedad es que habra nuevas 6rdenes y
un comportamiento mas inteligente de
nuestros soldados, algo basico para
plantar cara a los terroristas, que aho-
ra seran mas astutos y nos obligaran a
organizarnos mejor.

UN POTENTE MODO ONLINE.
Por otra parte, SOCOM Il también va a
ofrecer un atractivo modo Online, que
de nuevo enfrentara a un maximo de
16 jugadores, 8 seals contra 8 terroris-
tas. Ofrecera 23 mapas, los 10 del pri-
mer SOCOM con mejoras y 13 nuevos,
asi como dos nuevos modos de juego:
“Escolta”, en el que debemos proteger
a tres sujetos, y “Abrir Brecha”, en el
que hay que acceder a una zona de re-
sistencia enemiga y destruir su base.

Ambos modos se beneficiaran de un
apartado técnico muy superior al del
primer SOCOM, pero manteniendo to-
das sus virtudes intactas. El mes que
viene, tras un triunfal estreno en los
EE.UU, por fin llegaré a Europa.

M Compania: Activision B Fecha: Sin confirmar M Tipo: Shoot’em Up subjetivo

recedida por un arrollador éxito

de critica y ventas en PC, la ver-
sion de PS2 de Call of Duty (que llevara
como subtitulo Finest Hour) se encuen-
tra en pleno desarrollo. En este sho-
ot “em up combatiremos a los nazis en
la Segunda Guerra Mundial desde tres
frentes distintos: formando parte del
ejército soviético, del norteamericano y
del britanico, dependiendo de la misi6n

en la que nos encontremos inmersos.
Sobra decir que en las mas de 20 misio-
nes de Call of Duty: Finest Hour esta-
ran las mas famosas escaramuzas de
esta guerra (como la batalla de Stalin-
grado), con una ambientacion de lujo
gracias a un apartado gréafico que deja-
rd con la boca abierta a més de uno.
Eso si, nos tocara esperar, porque adn
no esta confirmada la fecha de salida.

W Compania: Seny
M Fecha: Marzo de 2004
M Tipo: Accidn tactica

-
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T 4 " . FOLLOWING

SOCOM Il volvera a ofrecer tanto un atractivo modo individ

sl Vit

En Call of Duty: Finest Hour participaremos en las mas famosas batallas
de la Il Guerra Mundial desde el punto de vista inglés, ruso y americano.
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GOMBAT ELITE:
WWII PARATROOPERS

EMCompaiia: Acclaim
EFecha: Junio de 2004
M Tipo: Accion

Desarrollado por parte del
equipo responsable de Dark
Alliance, este juego enfocara la
Segunda Guerra Mundial desde
una perspectiva igual a la de
BGDA. Bajo esta vista cenital
elegiremos un paracaidista de entre
los 3 disponibles para superar mas
de 40 misiones (desde el Dia D
_4!1.:% hasta Market Garden). Tendra accion,
! toques *roleros” (estilo BGDA) y un
modo Cooperativo para 2 jugadores.

KILLZONE

B Compaiia: Sony
MFecha: Septiembre de 2004
HTipo: Shoot’'em Up subjetivo

e S
Es el segundo gran juego de
Guerrilla. Su ambientacion
futurista nos metera de lleno en
un conflicto armado entre dos
facciones en un un planeta
colonizado. Podremos escoger
entre 4 soldados con distinto
arsenal. Graficamente promete
ser todo un bombazo, aunque para
comprobarlo tendremos que esperar
hasta septiembre, ya que ha sufrido
un retraso de dltima hora.

duegos de guer e s

ACCION TACTICA CONTRA LA AMENAZA TERRORISTA

-> Rainhew Six 3

M Compania: Ubi Soft
M Fecha: Marzo de 2004
M Tipo: Accidn tactica

| “pendltimo” juego que nos llega

bajo la firma del escritor Tom
Clancy es Rainbow Six 3. En él asumi-
remos el papel de Ding Chavez, lider de
un comando de cuatro soldados encar-
gados de acabar con la amenaza terro-
rista de turno. Bajo una perspectiva en
primera persona, tendremos que cum-
plir 14 extensas misiones, con objeti-
vos tan variopintos como rescatar re-
henes o localizar y desactivar bombas.

igiremos a otros 3 soldados, a los que daremos
ordenes prefijadas con el Headset o el mando.

DOTES DE MANDO.

Para llevar todas estas misiones a buen
puerto, no sélo tendremos que ser ha-
biles en el uso del devastador arsenal
que llevaremos a lo largo del juego. Tan
importante como la punteria sera la in-
teligencia a la hora de dirigir a nues-
tros hombres. Las 6rdenes podran ser
dadas con el micré6fono del Headset o
sencillamente con el Dual Shock 2. Y
tranquilos, que la inteligencia artificial
de nuestros soldados ha sido mejorada
con respecto a la version de Xbox.

Un modo Cooperativo Online pondra la
guinda a un titulo que dara mucho que
hablar entre los fanaticos de la accién.

En Rainbow Six 3 combatiremos a los terroristas
desde una perspectiva en primera persona.
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Rainbow Six 3 promete exhibir un apartado técnico sélido y sin fisuras. Nosotros ya hemos podido

También dispondremos de avanzados gadgets,
probarlo, y os aseguramos que es uno de los shoot“em up mas prometedores de los préximos meses.

incluyendo visores especiales como éste.
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Los tres soldados obedeceran nuestras 6rdenes perfectamente y demostrar;

El juego se estructurara en 14 misiones, cada una con mdiltiples objetivos.
una inteligencia artificial superior a lo visto en la version para Xbox.

Ademas, tampoco faltaran los cada vez mas indispensables modos Online.




En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



uego de Rol | Precio 64,95 € (10.805 ptas. )

Un juego de rol... jjjporque yo lo valgo!!!

: T T R La saga reina de los juegos de rol
regresa con una propuesta muy
distinta a todo lo visto en otros
FF: tres féminas protagonistas, un
sistema de juego muy ahierto, mas
humor, muchos minijuegos...

.‘ omo siempre sucede mar rotundamente que se tra-
§ con la llegada de un ta de uno de los mejores jue-

nuevo FF, lo normal gos de rol de la Historia. Por
es deshacerse en elogios, ape-  tépico que parezca, eso es lo
lar a la innegable capacidad que tenemos que hacer una
técnica de Square-Enix y afir- vez mas con FFX-2, un juego

alucinante, aunque bastante
peculiar para ser un FF...

FINAL FANTASY X-2ES
LA“CONTINUACION”
de FFX, el primer juego de la
saga para PS2. Con él com-
parte muchos de los esce-
narios y personajes que
ya vimos hace dos
Estds de suerte, guapa, : afios, y que ahora
iTenao Informacion frescay : 2 vuelven a escena
o : i : presentando ligeros
cambios y sirviendo
como telén de fondo a
un argumento total-
mente nuevo y, hasta
cierto punto, trans-
gresor en la saga.
En FFX-2la protago-
nista absoluta es Yu-
na, quien tras sepa-
rarse de Tidus, ha
vivido en paz, entris-
tecida por la ausencia
de su “noviete”. Un
buen dia cae en sus
manos una esfera
con una secuencia
de videoenla
> que, supues-
#) tamente, apa-
=4) receTidusre-
tenido en una
. celda. Este

Yuna, Rikku y Paine son las tres protagonistas de FFX-2, el titulo menos serio y mas desenfadado de toda la serie. Buena
prueba de ello son las posturas, muecas y carantofias con las que suelen deleitarnos las chicas cuando las cosas salen bien...

Dos historias, un unico mundo

Dos afos separan los argumentos de FFX'y X-2. Puede parecer una tonteria, pero muchas cosas han cambiado
en Spira. Desde los escenarios a sus habitantes, y eso es algo que descubriremos a lo largo de la aventura...

En FFX-2 volveremos a Kilika... pero encontraremos un
lugar distinto, totalmente reconstruido y lleno de vida.

soleado pueblecito rodeado por el mar.
\\
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En X-2 controlamos a Yuna, la invocadora de FFX, en una aventura nueva en
la que viajamos por Spira en busca de esferas y... de Tidus, el chico de FFX.

es el motivo por el que se
une a las Gaviotas, un grupo
de aventureras compuesto
por otras dos chicas, la piz-
pireta Rikku y la seria Paine,
que se dedican a viajar por
Spira en busca de esferas.
Sélo asi, viajando por el
mundo, Yuna cree que en-
contrard aTidus... Lo que co-
mienza siendo un atractivo
argumento pronto se compli-
ca con otra trama, que en-
frenta a las tres ideologias
principales de Spira, Nuevo
Yevon, la Liga Juvenil y los
Mecanicistas, por el control
de Vegnagun, un arma con

Paine; NGB

La nave Celsius es nuestra base de operaciones y gracias a ella nos
desplazamos a los lugares en los que hay escondidas esferas.

rohndo media esfera rutu

una enorme capacidad des-
tructiva. Este atractivo argu-
mento se estructura de una
manera completamente nue-
va a todo lo visto anterior-
mente en la saga FF.

FFX-2 ESTA DIVIDIDO
EN 5 CAPITULOS,yen
cada uno de ellos tenemos
realizar un nimero de misio-
nes. S6lo unas pocas llevan
el peso de la trama, aunque
para completar el 100% del
juego y ver el final “bueno”,
es obligatorio superarlas to-
das. Asi, en las misiones po-
demos encontrar practica-

com partad d¥ame eFfas allk

M,

Rezar:

I"M

Rikku SNVITED 168 PM
Paing VLT 198" PM

Los combates, como en toda la saga FF, son por turnos, pero ahora resultan
mucho mas rapidos y estan plagados de novedades, como las Vestisferas.

estricta,

estd sometido a una
Par supuests,

slrcvclﬂ.r dénde estd.

FFX-2 supone un soplo de aire fresco,
tanto por su variado desarrolio como
por su sistema de juego mas ahierto.

mente de todo, y esa es una
de las novedades de este
FFX-2, ya que sin duda es el
que mas minijuegos ofrece.
Fases de disparo puro y du-
ro, un nuevo enfoque del
blitzbol, buscar novia a un
pobre diablo... Cada misién
€S una nueva sorpresay,
aunque no todas son igual
de brillantes y divertidas,
son geniales. El final de to-
das ellas es casi siempre el

- nterarmey
qu Jcnd meNag
naolerallinvoc
'l- s

Técnicamente el juego es una maravilla, y sélo hace falta fijarse un
poco en los primeros planos para darse cuenta de ello, ;verdad?

mismo, encontrar una esfe-
ra, que bien puede ser de vi-
deo, o bien una Vestisfera o
esfera de vestuario. Estas
son otra de las novedades, y
afectan directamente al sis-
tema de combates por tur-
nos y las habilidades. En es-
te nuevo sistema, los turnos
transcurren de forma mucho
mas rapida y fluida, sin que
tengamos que esperar a que
nuestros compafieros o ene-

.
De “misiones”

por el mundo...

FFX-2 es que esta dividido en capitulos,
y éstos en misiones. Nosotros somos
los que, en todo momento, decidimos
cudl serd el siguiente paso, si nos
dejamos algunas misiones o si vamos a
por todas para conseguir el 100% y ver
el mejor de los cinco finales existentes.

La trama avanza en los Enlaces Activos,
aunque pod: viajar libr

Al hablar con ciertos personajes se
activara una mision o un minijuego.

Si superamos la prueba encontraremos
una esfera, en cuyo interior puede haber...

... una flipante escena de video o un
nuevo vestuario para las chicas.

Los entornos también estan muy currados, y en ellos encontramos
tanto escenarios al aire libre como ciudades hiperpobladas.

E AV1d
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Graficamente, FFX-2 es muy superior a su antecesor. Detalles como la niebla volumétrica, el elevado
detalle de los peinados o las fascinantes animaciones faciales son sélo una pequeia muestra de ello.

migos actlen en un orden de-
terminado: si esta preparado,
ataca, realiza un hechizo... Al
principio la velocidad descon-
cierta un poco: creerds que no
te da tiempo a elegir la opcién,
pero cuando le cojas el pulso
podras trastear con el resto
de las novedades.

LAS VESTISFERAS
SON LA GRAN novedad
del juego. Su principal utili-
dad es permitirnos cam-
biar de atuendo durante

el combate, lo que ademas im-
plica cambiar de habilidades.
Un ejemplo. Al comenzar la
aventura Yuna es una Pistole-
ra, y puede cambiar a Ladrona
o0 Guerrera, que son las Vestis-
feras de Rikku o Paine. Si lo
hace no podra usar sus pisto-
las, pero podra robar objetos o
usar una espada.

En total hay veinte Vestisfe-
ras, como Lord Oscuro, Maga
Blanca, Cazadora... y aparte
del cambio estético que supo-
nen, cada una nos ofrece unas

habilidades que desarrollamos
con la experiencia ganada en
combate. Es un sistema pare-
cido al de FFIX, en el sentido
de que somos nosotros quie-
nes elegimos la habilidad a
aprender, y ademas es muy
sencillo y eficaz, huyendo asf
de las complejidades del Table-
ro de Desarrollo de FFX.Y mas
si tenemos en cuenta que las
tres chicas pueden utilizar la
misma vestisfera alavez o
bien una distinta, algo que da
cierto tono estratégico a las

Tal y como han afirmado sus creadores, X-2 esta mas orientado hacia el piblico femenino, algo que se
nota en detalles como cantar o cambiarse de ropa en combate, aunque no es un juego sélo para “nifias”.

batallas... pero que al mismo
tiempo nos “obliga” a pelear
mucho para potenciar las habi-
lidades con las tres heroinas.

TODAS ESTAS NOVEDA-
DES JUGABLES estén
ademas respaldadas por un
apartado técnico sobresalien-
te, que deja a los demas jue-
gos de rol a la altura del be-
tan. Mencién especial merecen
los modelos de las protago-
nistas y sus expresiones facia-
les que, de verdad, son de lo

Uno de los aspectos mas
llamativos de FFX-2es la
cantidad de minijuegos
que ofrece: los hay de
disparos, de habilidad...
incluso no faltan las
“chorraditas” curiosas,
como vender entradas
para un festival o
encontrarle novia a un
sujeto muy parado. Una
delicia que no para de
dejarnos sorpresas.

: Eleglr lugar, satisfaccidn

#1 Dar masaje,

masajest

En cualquier momento, durante el transcurso de una
mision puede saltar un minijuego, como este masaje.

Algunos minijuegos los repetiras hasta la saciedad,
como esta prueba de disparo puro y duro.

Pruebas y minijuegos para todos los gustos: accidn, habilidad...

\

tengo un poquito-geldiners ahorrado,,.
: > T 200 guiles

Otras son mas curiosas, como vender entradas para un
festival, por supuesto, “especulando” con el precio.

J




5 para Yuna
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Como secuela de FFX que es, nos reencontraremos con un pufiado de viejos
conocidos, como Luli, Wakka, Kimarih, Isaaru o Dona entre muchos otros.

PEqlipe D Ui 835 mm
Equipe T viTo o adE M

mejorcito que hemos visto
nunca. No obstante, por el
mero hecho de ser la secue-
la de FFX, X-2tiene que
sufrir todo tipo de compara-
ciones. Y aqui tenemos sen-
timientos enfrentados. A no-
sotros, la trama de X-2 nos
parece menos épicay pro-
funda... Eso por no hablar
del tono “guay” que derro-
chan las tres chicas, en es-
pecial Yuna y Rikku, en plan
Angeles de Charlie. En mas
de una mision las veras ha-

118
118

ciendo posturitas, dando sal-
titos, poniendo caritas... y
otras cosas impropias de un
“adulto”, como comparar de
tapadillo cual de las tres tie-
ne los pechos mas grandes.

SON DETALLES POCO
HABITUALES EN FF,
que por supuesto chocaran a
sus mas fieles seguidores.Y
no nos referimos a que X-2
debiera ser tan serio como
su antecesor, sino que choca
tanto desparpajo. Con esto

Por increible que parezca, los videos son aiin mas espectaculares que en FFX.

La novedad peor aprovechada son los toques “plataformeros”, que se
limitan a apretar el botén circulo cuando nos acercamos a un saliente.

Que no os ciegue su enfoque mas
“femenino”: tras los detalles “noinos”
se esconde un excepcional RPG.

no decimos que sea un mal
juego, sino que hay que po-
nerse delante de él con otra
mentalidad, porque no es un
FF al uso. De hecho, aplaudi-
mos el esfuerzo de Square
por hacer algo distinto. Eso
si, también criticamos su pe-
reza, porque pese a lo dicho
inicialmente, X-2 no incluye

el selector de 50/60 Hz y
tendréis que disfrutar de to-
da la aventura con dos bue-
nas bandas negras. Obvian-
do este detalle, X-2es una
de las producciones mas cui-
dadas de PS2, y uno de los
mejores juegos de rol para
la consola de Sony, aunque
seguimos prefiriendo FFX.

Yunai jLBuién leches €5 Lenne?!

La traduccion, como era de esperar, estda muy cuidada y *“castellanizada”.

para pelear?

El sistema de combate es uno de los més
agiles y divertidos de toda la saga. Son por
turnos, pero mucho mas rapidos que en
anteriores entregas, y en ellos tiene un
peso especial las Vestisferas, con las que
cambiamos de vestuario en combate, y al
mismo tiempo, de habilidades.

Colocamos las Vestisferas en Losas, para
luego cambiar de “traje” en combate.

El cambio de Vestisfera viene a ser como
las invocaciones. Muy vistosas y curradas.

Todas ellas ofrecen habilidades distintas,
que podemos aprender peleando.

Cada chica tienen una Vestisfera especial,
con habilidades realmente demoledoras.

;Qué me pongo

\

Textos: Castellano | Formato: DVD
Voces: Inglés Jugadores: 1

LIPS

DUAL  M.CARD VOLANTE MULTITAP TECLADO RATON
SHOCK 2 (220 Kb)

Las novedades, como el sistema por
misiones o las Vestisferas, y los graficos.

No tiene selector de 50/60 Hz, y la banda
sonora, que es la més floja de toda la saga.

Un excepcional juego de rol que,
sin llegar a las cotas de FFX, trae

aires nuevos a la serie. Si te gusta
la saga, NO lo puedes dejar pasar.

N
Rl AV1d
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Pese a no estar basado en ninguna pelicula, en 007: Todo o Nada nos toparemos con “‘viejos conocidos” del cine, como el
malvado Tiburén, M (la ““jefa” de Bond) o el genial Q. Como podéis ver, la ambientacion del juego se ha cuidado al maximo.

o
SPAS 12
g

Compafiia EA Games | Género Aventura de accion | Precio 62,95 € (10.469 ptas. )

Tan divertido y frenéetico como sus peliculas

Su nombre es Bond, James Bond y
llega dispuesto a atraparnos sin
remedio con una excelente aventura
de accion que refleja como ninguna
el espiritu del agente y sus peliculas.

Licencia para compartir... y divertir

Otra de las novedades de Todo o Nada esta en sus opciones multijugador. Para empezar, tenemos un modo Cooperativo
en el que dos jugadores tendran que resolver misiones ayudandose entre si.Y el modo Arena ofrece varias modalidades
de competicion para hasta 4 jugadores con trampas, enemigos... La pena es que en Europa no haya modo Online...

En el modo Arena lucharemos contra otros 3 amigos en
escenarios plagados de trampas, objetos interactivos...

El modo Cooperativo para dos jugadores resulta
muy divertido. Eso si, éste es a pantalla partida.

| agente secreto mas

famoso del cine vuel-

ve a PS2 mostrando
su mejor cara. Y no s6lo nos
referimos a su nueva y flaman-
te perspectiva en tercera per-
sona (los dos 007 anteriores
eran en vista subjetiva). Lo que
queremos decir es que Todo o
Nada es, sencillamente, el me-
jor juego de Bond de la Histo-
ria, por calidad técnica, varie-
dad de desarrollo y capacidad
de divertir. Y es que este 007
es todo un ejemplo de como
debe aprovecharse una licen-
cia. Su desarrollo no puede ser
mas “peliculero”: persecucio-
nes, tiroteos, “chicas Bond”,
los inventos de Q... y un mon-

tén de situaciones imposibles
de las que sélo 007 podria es-
capar. ¢0s atrevéis con él?

COMO EN ANTERIORES
AVENTURAS de Bond, las
casi 30 misiones que integran
Todo o Nada ofrecen tanto ni-
veles de conduccién como fa-
ses de accion puray dura. Asi,
puede que en una fase nos to-
que infiltrarnos en un edificio
para rescatar a otro agente, y
en la siguiente tengamos que
‘coger” un avién en marcha a
lomos de una potente moto.
Como veis, todas estas situa-
ciones son dignas de cualquier
peli de 007, incluyendo la gran
variedad de armas y gadgets
(mas de 20) y vehicu-
los (coches, motos,
tanques, helicép-
teros...) que mane-
jamos en el juego.
Pero el exce-
lente apro-



007 Todo o Nada consigue plasmar toda la accién de las peliculas, gracias
sobre todo a la nueva y bien aprovechada perspectiva en tercera persona.

vechamiento de la licencia no
se reduce “s6lo” al desarro-
llo. Los chicos de EA han tira-
do la casa por la ventana en
la produccién, y en esta oca-
sién no sélo tenemos a Pier-
ce Brosnan “interpretando”
también a Bond en el juego.
Actores tan conocidos como
Willem Dafoe (el Duende
Verde en “Spider-Man”),
John Cleese (Q en las pelicu-
las) o Shannon Elisabeth
(“American Pie”) prestan su
imagen al juego, respaldados
ademas por un doblaje pro-
fesional. Este detalle, unido

ala calidad de la banda so-
noray a un argumento crea-
do para la ocasién, pero muy
al estilo Bond, logran que To-
do o Nada sea el titulo que
mas se acerca con diferencia
a las peliculas del agente.

HABLANDO YA DEL
APARTADO GRAFICO,
la verdad es que todo funcio-
na de perlas. Los modelos
son perfectamente reconoci-
bles y todo se mueve con la
suficiente fluidez, tanto en
las fases de accién en terce-
ra persona como en las de

Quardia tsaludmle._ma-::ando) e .

| -

Gracias al sentido Bond, podremos estudiar los escenarios y obtener pistas.

En el desarrollo se alternan fases de accion en tercera persona con otras de

conduccidn. Eso si, los vehiculos tendran “truco”, como este lanzallamas.

Oy—T

L

Por su variado y divertido desarrollo
V su gran apartado técnico, estamos
ante la aventura mas grande de 001.

conduccion. Quiza en algu-
nas de éstas se pueda echar
en falta algo de detalle, pero
0S aseguramos que no os da-
ra tiempo a apreciarlo, por-
que la conduccion es rapidi-
sima. Y es que nos cuesta
encontrar fallos importantes
en este juego ya que, ade-
mas, se ha corregido el pro-
blema con la duracion que
tenian los dos anteriores.

Ahora nos encontramos con
un modo Historia mucho mas
largo y con unas opciones
multijugador muy mejoradas.
Sélo la ausencia del modo
Online en Europa empafia un
poco las muchas “bondades”
de este juego. Y es que esta-
mos ante un titulo variado y
muy divertido que recoge co-
mo ningn otro la esencia de
Bond. Asf de claro.

( N

Una pelicula
hecha juego

Los chicos de EA Games se han esforzado
al maximo para que 007: Todo o Nada se
acerque lo mas posible a las peliculas: las
mas emocionantes situaciones, todas las
armas, gadgets y vehiculos del agente, el
excelente “‘reparto”, la banda sonora...
Esta todo tan logrado que dudaréis si
estdis en el cine o en el salon de casa.

Junto a Brosnan prestan su imagen actores
como Willem Dafoe o John Cleese.

Sélo James Bond es capaz de descolgarse
por un edificio en llamas para escapar.

Conseguir subirse a un avién en marcha a
lomos de una moto es otra de las proezas.

Para redondear la perfecta ambientacion,
no podian faltar las **chicas Bond”.

\ J

FICHA TECNICA

Textos: Castellano Formato: DVD
Voces: Castellano Jugadores: 1-4

M.CARD  VOLANTE MULTITAP TECLADO ~ RATON

DUAL
SHOCK2 (49 Kb)

Duracién@ Calidad/Precio

Su variado desarrollo, tan entretenido y
emocionante como las propias peliculas.

Por desgracia, los jugadores europeos nos
quedamos sin “catar” el modo Online...

Una aventura de accidn variada,
divertida y muy bien realizada que

hara las delicias de los fans de 007
y sus peliculas. Muy recomendable.
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Compaiiia Take 2 | Género Aventura de accion | Precio 64,95 € (10

En el Chicago de los aiios 30, para tener contento al
padrino no bhastaba con invitarle al bautizo. Era mejor
saber manejar un bate de béishol o una ametralladora...

itulos como la saga Grand Theft

Auto o el reciente True Crime

han popularizado un nue-
vo género ambientado en el
sérdido mundo del crimen. Es-
tos juegos mezclan
accién en tercera personay
conduccién, y se desarro-
llan en grandes ciudades
3D por las que nos mo-
vemos con total li-
bertad. Y ahora
llega a PS2
Mafia, una con-
version de un ti-
tulo de PC que incluye es-
tos elementos, con la
novedad de trasladarnos
al legendario Chicago de
los afios 30.

mos armas blancas y de fuego) con
persecuciones al volante de los vehicu-
los de la época. Un desarrollo variado
y que engancha, aunque también un
poco simple al carecer de las
misiones o actividades secundarias
habituales en otros juegos. Al me-
nos, hay dos modos extra al
margen de la aventura
(uno de carreras y otro
en el recorremos la ciu-
dad como taxistas o eli-
minando criminales),
aunque por si solos no
son muy atractivos.
Pero el gran problema del
juego son unos graficos
bastante pobres, con una
ciudad poco detallada y
llena de niebla, persona-
jes simplotes y efectos pri-
mitivos. Estas carencias
técnicas y su lineal desa-
rrollo hacen que Mafia que-
de como un juego menor
dentro de su género. Aln
asi, el atractivo de la época
en la que de desarrolla, su
fascinante guion y lo entre-
tenido de sus misiones lo
convierten en un titulo que,
cuando menos, los fans del
género deberian probar.

LA HISTORIA,
MUY DE CINE, nos
mete en el papel de
Tommy Angelo, un jo-
ven que realiza “traba-
jitos” para una familia
mafiosa: desde eliminar
a delincuentes rivales a
ejercer de guardaes-
paldas, pasando por atracar bancos o
atentar contra politicos. Mas de veinte
misiones que combinan la accién (usa-

Conduciendo coches de los afnos 30, vivimos intensas persecuciones en las calles de Chicago.

 Ciudad
con ley

A lo largo del juego, Tommy
aprendera a robar los diferentes
coches que recorren Chicago,
con los que se desplazara por
las calles en las misiones.

Pero cuidado, porque la policia
intentara multarnos si corremos
demasiado, o detenernos si nos
ve cometer un delito. Aunque

AR FICHATECNICA
Textos: Castellano Formato: DVD
Voces: Castellano Jugadores: 1
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DUAL M. CARD VOLANTE MULTITAP TECLADO RATON
SHOCK 2 (500 Kb)

Graficos ) Sonido @ Diversion €
Duracion @ Calidad/Precio (3

Engancha por su ambientacién de pelicula y
sus misiones, mezcla de accién y conduccién.

Gréaficamente estd muy por debajo de otros
juegos del género, y es mas lineal.

siempre podemos intentar
escapar a toda velocidad...

Cuando la “poli” nos pesque delinquiendo o violando
el limite de velocidad, se lanzaréa a perseguirnos.

Si nos pilla, puede que nos libremos con una simple
multa... 0 que nos detenga y acabe asi la partida.

Una entretenida aventura para los
fans de los “juegos de mafiosos”,

pero queda lejos de los grandes del
J genero por sus mediocres graflcos.




En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad
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Uno de los grandes atractivos del juego es su ambientacion egipcia. A lo largo de la aventura nos topamos con dioses que
nos ayudan en nuestra mision, visitamos ciudades fantasticas y exploramos los mas bellos y misteriosos templos.

Cuentan las leyendas egipcias que
un semidios y una momia se
enfrentaron a la mas apasionante
aventura de plataformas para
detener al malvado dios Set...

Dos héroes unicos... e irrepetibles

Como otros juegos similares, Sphinx y la Maldita Momia presenta un dio protagonista, pero aqui alternamos el control
entre ambos personajes. Por un lado esta Sphinx, un semidios sobre el que recae casi todo el peso de la aventura
(accion, exploracion de templos...). Por otro, la momia Tutankhamon se centra en los puzzles y las zonas plataformeras.

Sphinx es el encargado de pelear, y explorar templos,
asi como hablar con los habitantes de Heliopolis.

La “maldita” momia resuelve puzzles y
zonas de saltos con mucho, mucho humor.

emplos repletos de

trampas, enormes de-

siertos, ciudades fan-
tasticas, dioses de aspecto
animal, momias, faraones...
La fascinante mitologia egip-
cia sirve de inspiracién para
Sphinx, una aventura de plata-
formas dispuesta a seducirnos
con su original ambientacion
y su variado desarrollo.

LA SUGERENTE TRAMA
NOS CUENTA como el dios
Set convierte en una momia al
emperador Tutankhamon para
hacerse con el poder en Egip-
to. Pero los dioses benignos
escogen a Sphinx, un semidios
con el poder del Leén, para de-
tener sus malvados planes.
Asi, los dos personajes son
protagonistas de la historia y
alo largo del juego iremos
alternando el control
de Sphinx y de
Tutankhamon.
Sobre Sphinx
recae el ma-
yor peso de la

aventura, ya que se mueve con
total libertad por la fantéstica
ciudad de Abydos y el inmenso
desierto de Heli6polis, hablan-
do con otros personajes y dis-
frutando de mini-juegos y bis-
quedas secundarias. Su mision
principal es explorar enormes
templos plagados de mons-
truos, puzzles y zonas de pla-
taformas. Para superarlos ira
aprendiendo nuevas habilida-
des: desde el uso de una espa-
day un escudo en los comba-
tes hasta la capacidad de
bucear, dar dobles saltos o
usar una cerbatana para acti-
var mecanismos a distancia.
Por su parte, Tutankhamon
deja de lado la accion para
centrarse en los puzzles y los
saltos. El momificado empera-
dor esta atrapado en el palacio
de Set, lleno de trampas
mortiferas. Y estar
ya muerto le vie-
ne de maravi-
lla, porque en
lugar de evitar
las tram-



Sphinx ofrece un desarrollo muy variado, con saltos, combates, acci6n,
puzzles y dos protagonistas distintos, cuyo control vamos alternando.

Aparte de la aventura principal, Sphinx ofrece un montén de retos y mini
juegos, como atrapar a los enemigos con la ayuda de un escarabajo magico.

pas puede caer en ellas y
utilizar sus efectos para re-
solver los puzzles més inge-
niosos del juego: asf, ser sa-
cudidos por una descarga
eléctrica nos serviréd para
activar mecanismos, o0 Si nos
bafa la lava podemos que-
mar puertas de madera... Es
més, Tutankamon incluso ex-
hibe algunas dotes de sigilo,
como hacerse invisible para
eludir mecanismos de vigi-
lancia. Vamos, que entre los
dos héroes disfrutamos de
un desarrollo variadisimo
con los ingredientes tipicos

de una buena aventura. Y to-
do con un control sencillo y
bastante preciso, con la Gni-
ca pega de una cdmara que
a veces nos deja un poco
vendidos en los combates.

ALGUNOS DETALLES
TECNICOS impiden a
Sphinx colarse directamente
entre las aventuras mas im-
presionantes de PS2. La am-
bientacién del juego es muy
buena, gracias al espectacu-
lar disefio de los templos y
edificios, pero los modelos
de los enemigos son mas

Con la cerbatana, Sphinx puede activar interruptores lejanos.

Un variadisimo desarrolio y todo el
encanto del Antiguo Egipto hacen de
Sphinx una grandiosa aventura.

bien pobres, y zonas como

la ciudad de Abydos resultan
muy vacias de habitantes. El
apartado sonoro también da
una de cal y otra de arena:
las misteriosas melodias de
inspiracion egipcia son de
calidad, pero el juego carece
por completo de voces. Por
ello, Sphinx no resulta tan
espectacular como merece
su completo desarrollo.

Lo promatido
mis habitantes

Pero estos detalles no im-
piden que estemos ante un
juego que, aunque no tenga
detras una gran campana
publicitaria ni sea la secuela
de un titulo de éxito, atrapa
al jugador con su acertada
mezcla de accién, puzzles y
plataformas, y con su origi-
nal ambientacién. Sphinx te
encantard a poco que te
gusten las aventuras.

= liberarin a

Uno de los pocos defectos del juego es que no hay voces. Una lastima.

7

Este muerto
esta muy vivo

Los efectos que las trampas del palacio
de Set provocan en la pobre momia van
mas alla de abrasarle o electrocutarle.
Algunas trampas le aplastan dejandole
tan plano como una hoja de papel, lo
que le permite colarse entre rejas. Otras
le transforman en péjaro, o le cortan y
dividen en tres momias cuyo control
podemos alternar para resolver puzzles.

0 transformados en un “bicho” volador.

\

FICHA

Textos: Castellano
Voces: -

CNICA

Formato: DVD
Jugadores: 1

il ]

DUAL  MCARD VOLANTE MULTITAP TECLADO ~RATON
SHOCK 2 (199 Kb)

Sonido
Calidad/Precio

El desarrollo, que apasiona gracias a las
variadisimas habilidades de nuestros héroes.

Duracién

El apartado técnico, atin siendo correcto,
no logran hacer al juego espectacular.

Una aventura de calidad, con un

variado desarrollo y toda la magia
del Antiguo Egipto. Una pena que
no sea un poco mas espectacular.
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Lucha sin cuartel contra Ias fuerzas del Mal

La mitica saga Castlevania llega por fin a PS2 ofreciéndonos un auténtico derroche de accion
con una ambientacion de lo mas goética. Prepara tu latigo y agua bendita, te van a hacer falta...

31Eutm“

Dano tolal zn \ ”

Tanto los oscuros escenarios en 3D como el disefio de personajes y enemigos
esta muy en la linea de la tétrica ambientacion caracteristica en la saga.

dnhidnulnpnrndndlhnlw:lm- :
.

Ademas de muchos combates, en este Castlevania vamos a encontrar también

R

momentos “plataformeros” y algiin que otro puzzle... aunque pocos, la verdad.

Por si os quedan ganas de dar mas *“‘cera”, al terminar la aventura podremos
disfrutarla de nuevo con Joachim, uno de los enemigos finales del juego.

espués de pasar por
practicamente todos
los formatos desde su

nacimiento en 1986, la saga
Castlevania por fin aterriza en
PS2.Y lo hace con un juego que
combina plataformas, explora-
cibn, algin que otro puzzle y,
sobre todo, mucha accién.

LAMENT OF INNOCEN-
CE CONTINUA la legenda-
ria lucha de la familia Belmont
contra las fuerzas del Mal,
aunque su argumento nos tras-
lada a los origenes de

la saga. Asi, el protago-
nista es Leon Belmont, el
primero de esta estirpe de ca-
zavampiros, y con él nos aden-
tramos en un terrible castillo
plagado de criaturas de ultra-
tumba para salvar a su amada
Sara. Pero este rescate novaa

FiBaiin!

ser facil, ya que de nuestra
prometida nos separan 5 enor-
mes zonas, interconectadas en-
tre si'y plagadas de enemigos y
algin que otro enigma. La for-
ma de afrontarlas no es lineal,
es decir, que podemos acce-
der a cualquiera de las 5
partes del castillo cuando
queramos. Eso si,
hasta que no derrote-
mos a los 5 enemigos que nos
esperan al final de cada zona,
no podremos luchar contra

el gran enemigo final.

Ademas de no ser lineal, el
desarrollo de CLOI tiene otra
caracteristica: el exceso de ac-
cién, que se lleva todo el prota-
gonismo muy por encima del
resto de componentes de
juego. Las estancias
del castillo estan




En Lament of Innocence asumimos el papel de Leon Belmont, un noble que
debe rescatar a su amada que esté prisionera en un castillo infernal.

FAR
e iBafia!
r

Dar muﬂln

En las 5 zonas del castillo vamos a encontrar todo tipo de monstruos, a los
que debemos dar *“pasaporte” con nuestro latigo y otras armas secundarias.

p
Armas de
cazavampiro

Para acabar con los monstruos contamos
con nuestro latigo, ademas de 5 armas
secundarias (potenciables gracias a otras
tantas esferas) y una serie de reliquias con
las que lograremos movimientos especiales.

El latigo es el arma basica de Leon, que
ademas evolucionara con el tiempo.

Podemos alternar 5 armas secundarias:
hacha, daga, agua bendita, cruz y cristal.

5

infestadas de horribles cria-
turas (zombis, fantasmas,
esqueletos y similares, hasta
35 tipos de enemigos) que
no dudaran en hacernos “pi-
cadillo”. Por fortuna, Leon
cuenta con un arsenal digno
del mejor cazavampiros. Pa-
ra empezar, un letal latigo,
todo un clasico de la saga,
con el que podremos realizar
tanto demoledores combos
de ataque como agarrarnos
a determinados salientes y
asi alcanzar zonas de otro
modo inaccesibles. Ademas,
también podemos alternar 5

armas secundarias (hacha,
daga, cruz, agua bendita y
cristal), que podemos poten-
ciar gracias al uso de otras
tantas esferas especiales.

Y, por si fuera poco, también
podemos conseguir reliquias,
con las que realizamos movi-
mientos especiales.

ENTRE TANTOS COM-
BATES hay salpicados di-
versos momentos “platafor-
meros” y algin que otro
sencillo puzzle, pero que os
quede muy claro que este
Castlevania apuesta desca-

Este nuevo Castievania hasa todo
su atractivo en Ia accion, por encima
de las plataformas o los puzzles.

radamente por la accién.

Por lo demas, encontra-
mos un apartado gréafico
francamente sélido, con
unos escenariosen3D ala
altura de lo esperado. Puede
que las camaras prefijadas
ocasionen algunos proble-
mas puntuales, pero lo cierto
es que personajes, enemigos
y escenarios estan dentro
del tono gético caracteristico

de la saga, al igual que su
acertada banda sonora, en-
tre orquestal y electrénica.
Eso sf, puede que en oca-
siones os resulte algo dificil
(aunque no hasta el punto de
desesperar) y que en ciertos
aspectos no sea fiel a la sa-
ga. Pero aunque le falte “al-
go” para ser uno de los
grandes, ningln fan de la ac-
cion se lo deberia perder.

.

Estas armas se potencian con las esferas
que dejan los jefes finales de cada zona.

En el inventario podremos observar los
equi

distintos que

.

J

Enemigos
aterradores

En CLOI hay hasta 35 tipos
de enemigos: fantasmas,
zombis, plantas carnivoras,
esqueletos, lobos... Todos son
“aterradores”, pero los mas
duros de pelar son los jefes
finales, entre los que se
encuentra una medusa o un
gigante de piedra o Golem.
Eso si, en este Castlevania se
echa en falta mas vampiros...

Para derrotar a algunos jefes finales tendremos que ser
muy habiles y elegir con cuidado nuestros ataques.

Algunos enemigos, ademas de provocar dafos, pueden
envenenarnos o convertirnos en piedra. Mucho ojo.

Textos: Castellano | Formato: DVD
Voces: Inglés Jugadores: 1
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La ambientacién, amparada en un destacado
apartado técnico, y su entretenido desarrollo.

Problemas puntuales con las cdmaras y que
no resulte del todo fiel a la saga Castlevania.

Una aventura en la que la accién se
lleva casi todo el protagonismo.

Eso si, su tétrica ambientacion es
muy atractiva y resulta entretenido.

H AV1d
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- ”~ -
jindurain, esto si son emociones fuertes!
| ’ -

Snow, skate, surf, wakehoarding, motocross... Todo,
un juego de nifos comparado con el vértigo de un
peligroso descenso en hicicleta de montana.

os deportes de riesgo siguen

siendo fuente de inspira-

ci6én para los videojuegos y
ahora han servido de base
para este titulo donde las ALl <

bicicletas de montafia, las w- b
mas atrevidas acrobacias y

la velocidad son las maximas protago-

nistas. Nuestro objetivo, como en todos

los juegos de este tipo, es llegar los
primeros a la meta, algo que se con-
vierte en una delicia gracias a la

gran sensacion de velocidad y al buen
control de las bicis.

DENTRO DEL ABANICO DE
MODOS de juego destaca Superca-
rrera, donde debemos superar descen-
s0s repletos de saltos, caminos alter-
nativos y obstaculos para acceder a
nuevos circuitos y mejoras. Aqui, apar-
te de llegar primeros a meta, podemos
golpear a nuestros rivales y hacer todo
tipo de acrobacias para rellenar nues-
tro medidor de turbo. Y si lo tuyo es ju-

Ak . = ‘«‘ e

. - ol e b .
Manejando una bicicleta de montaiia debemos superar peligrosos descensos en todo tipo de
escenarios. Buscar atajos o evitar los mdiltiples peligros de las circuitos es vital para lograr la victoria.

oy Basr!

MANIER
TLLAL

SUPERMAN
e 4 d .'i'i_‘.f_?

gar en com-
pafifa, también incluye un diverti-
do modo para 4 jugadores... Ademas,
DD viene avalado por un fenomenal
apartado gréfico, que recrea a la per-
feccion unas amplias laderas y entor-
nos, como las ruinas de un castillo, que
sblo tiene un fallo: algunos elementos
del escenario impiden la visién. Por lo
demas, si te gusta la velocidad y los de-
portes extremos, tienes ante ti un titulo
muy divertido, hecho a tu medida.

20:14
Qonong

Para ganar las carreras, debemos administrar con prudencia la barra de turbo de nuestro corredor. Si
la const en su tc lad, pod recargarla haciendo todo tipo de peligrosas acrobacias.

.
1Y sin
manos!

Uno de los aspectos mas
divertidos y espectaculares
del juego son las piruetas y
acrobacias que podemos, y
debemos, realizar durante
las carreras. Cada pirueta
nos otorga una serie de
puntos, que podemos
cambiar por mejoras o
nuevos modos de juego.

i .

Cuanto mas arriesgadas sean las piruetas que hagamos,
mas puntos conseguiremos al final de las carreras.

AR FICHATECNICA
Textos: Castellano Formato: DVD
Voces: Inglés Jugadores: 1-4

INVENTARIO
{aicizy

BAR HOP

MAILLOTS
EOLOR mIiC)
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La gran sensacién de velocidad, las miltiples
sorpresas de los circuitos y el control.

A veces algunos elementos del entorno nos
impiden ver con claridad los circuitos.

- Si te gustan los deportes de riesgo

Con los puntos acumulados, podemos conseguir nuevas y las mas rapidas y espectaculares

equipaciones e incluso desbhloquear modos de juego.

carreras, seguro que esta divertida &
J propuesta no te defrauda.
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La gran evasion... pero en version animal

Las relaciones entre parejas de héroes plataformeros son siempre un remanso de pazy
concordia... ;Siempre? Que se lo digan a esta sadica comadreja y al conejo que la soporta.

El humor negro predomina en la aventura, y se pone de manifiesto sobre todo en
las burradas que Spanx hace con Redmon, como usarlo para atascar mecanismos.

espués de
disfrutar de
tantos y tan
buenos plataformas en

PS2, resulta agradable des-
cubrir que todavia no est4 to-
do dicho en el género. Ese es
el caso de Whiplash, un titulo

que, aunque presenta un desa-
rrollo clasico, sorprende gra-
cias a sus protagonistas, los
dos “héroes” mas desqui-
ciados que jamas han pa-

~sado por una consola.
P35.  Los dos “protas”

" son la comadreja
N\ Spanxy el co-

i nejo Redmon,

dos animale-
jos que tratan
de escapar del
/&~ complejo cien-
7>/ ftificoenel que
,\" iban a ser victimas

de un cruel experi-

El desarrollo invita a explorar a fondo las instalaciones para
poder avanzar, lo que a veces implica liberar a otros animales.

Soltar robo,

La diversion contintia en el apartado técnico. Los dos protagonistas tienen
un aspecto desastroso y caricaturesco, y el doblaje es divertido y de calidad.

mento. Una huida que realizan
juntos... ala fuerza, ya que
estan unidos por una cadena.

SPANX, EL PERSONAJE
QUE CONTROLAMOS,
utiliza a Redmon como herra-
mienta multiusos: lo llena de
helio para que flote como un
globo, lo introduce en meca-
nismos para atascarlos o lo
usa para golpear al personal
del complejo. Vamos, las habi-
lidades tipicas de todo héroe,
pero derrochando humor ne-
gro, y puestas en practica con
un control sencillo y eficaz.
Pese a que el control es muy
sencillo, avanzar no es facil. En
nuestra loca huida peleamos
con el personal del complejo,
destruimos instalaciones y su-
peramos muchas zonas de sal-
tos. Pero la principal dificultad
es descubrir como llegar ala



Spanx y Redmon son dos cobayas que intentan escapar de un complejo en el que iban a ser sometidos
a un sadico experimento. El personal del centro y las medidas de seguridad trataran de impedirselo.

siguiente zona aprovechan-
do nuestras habilidades y el
entorno. Para ello hay que
explorar mucho y pensar un
poco, hasta dar con una tu-
beria por la que trepar, una
corriente de aire que nos im-
pulse ... Un desarrollo en-
tretenido, aunque requiere
paciencia para avanzar debi-
do al intrincado disefio de
las instalaciones. Por suer-

te, el humor negro incita a
seguir jugando, respaldado
ademas por un gran aparta-
do gréfico.

LOS ENTORNOS SON
DETALLADOS, con bue-
nos efectos de luz, y los per-
sonajes, aunque de simple
disefio, convencen por su as-
pecto caricaturesco y sus di-
vertidas animaciones. Pero

Juntos, Redmon y Spanx exhiben las habilidades de todo buen plataf
la gracia esta en que Spanx utilizara al sufrido conejo Redmon como herramienta para reallzarlas

La comadreja Spanx utilizard al pobhre
conejo Redmon como arma para
avanzar en este loco plataformas.

lo que definitivamente nos
hara reir a lo bestia son los
comentarios de Redmon al

sufrir todo tipo de perrerias,

0 las voces que suenan por
megafonia en las instalacio-
nes, muy bien dobladas al

castellano. Por todo esto,
Whiplash es un gran plata-
formas, que derrocha caris-
ma y humor. Puede que no
sea tan intenso como Jak II,
pero le sobra calidad para di-
vertir a los fans del género.

7

Spanx y Redmon mejoran
con la experiencia. Los
enemigos caidos sueltan
bolsas de “snacks” que
aumentan la resistencia de
Spanx y la potencia con la
que Redmon impacta en
los enemigos. Ademas,
seglin superamos zonas
del complejo, aprendemos
nuevos y sencillos combos
de golpes con los que dar
su merecido a los “malos”.

Los *‘snacks” mejoran a los dos héroes por separado.

Los anlmales nacen, crecen... jjjy aprenden!!!

Ademas, ambos aprenden nuevos ataques seg(in avanzan.

N

J

‘mas: saltan,

"El conejo
radiactivo

Una de las perrerias que Spanx le hace a
Redmon es meterlo en generadores de
energia para que arda, se congele o
quede banado en radiacion. Asi hace mas
dano a los malos o activa mecanismos.

En el generador, Redmon sera congelado,
electrificado, baiiado en plasma...

De esta forma, cada vez afectara de forma
distinta a los malos que nos encontremos.

.

J

Textos: Castellano | Formato: DVD
Voces: Castellano Jugadores: 1
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DuraciﬂnO Calidad/Precio

El humor negro que impregna todo el juego,

y el arrasador carisma de sus protagonistas.

Tanta exploracién y saltos puede no gustar a

Un plataformas que, a pesar de su
desarrollo clasico, trae un soplo de

aire fresco al género gracias a sus
grandes dosis de humor negro.

los que busquen accién o emociones fuertes.

W
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A veces las apariencias engafian y pese a su
pequeno tamaiio, este ninja tiene muchos recursos
para enfrentarse él solito a cientos de peligros...

0S ninjas que suelen aparecer

en las peliculas suelen ser per-

sonajes letales y sombrios. Sin
embargo, el que protagoniza este pla-
taformas es pequefo y, aparentemente,
simpatico. Eso es lo primero que llama
la atencién de I-Ninja, junto con su
fresco humor y su divertido apartado
gréfico, que muestra personajes “ca-
bezones” y unos escena-
rios muy coloristas y
detallados.

Como otros

juegos simila-
res, I-Ninja
esté com-
puesto por
cinco mundos,
en los que nos
esperan diferen-
tes niveles re-
pletos de ene- (
migos, saltos,
puzzles, je-
fes finales... ,__;
Todos estos re-
tos no son ningln problema
en la practica, gracias al sen-
cillo y efectivo sistema de con-
trol y a las mdltiples habilidades
ninja de nuestro “cabezén” perso-
naje (correr por las paredes, colgarse
del techo con una cadena...).

Y por si esto fuera poco, I-Ninja tam-
bién ofrece un montdn de minijuegos,
que hacen su desarrollo muy variado.

ASi,APARTE DE DAR SALTOS
Y PELEAR, PODEMOS pilotar un
gigantesco Mecha, controlar una enor-
me bola de acero que transporta a
nuestro protagonista por estrechos pa-
sajes, disparar cafiones... Un
desarrollo de lo mas
atractivo que, a cada
paso que damos,
nos depara sor-
presas y nuevas
situaciones, cul-
minando en un

de principio a fin. Las-
tima que su apartado gra-

fico no sea algo mas
hak revolucionario, en la
"' linea de Jal.(,II, y
que la gestion de las
camaras no seaun
poco mas efectiva (a
veces no nos ofrece el
mejor enfoque). Y si encima
fuera mas largo, entonces
estariamos ante uno de
los grandes del gé-
nero. Seguro.

7
Secretos
de ninja
Al superar con éxito los
escenarios, nuestro pequeno
guerrero ird ascendiendo de
nivel y conseguira asi hasta un
total de cuatro habilidades
“ninja”. Con estas habilidades
podemos aumentar nuestro
poder de ataque, recuperar la
barra de salud, e incluso

invocar un shuriken gigante
para acabar con los enemigos.

Podemos invocar diferentes hechizos para lograr
poderosos ataques o recuperar la barra de salud.

plataformas muy ju-
gable que entretiene

A medida que vamos asc

lo de nivel, t

-

conseguimos katanas mas fuertes y nuevos ataques.

N

Textos: Castellano Formato: DVD
Voces: Castellano Jugadores: 1
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Graficos @ Sonido @
Duracion

Variedad de situaciones, muchas habilidades
para nuestro personaje y un excelente control.

La mala gestion de las cdmaras convierte
algunos saltos en un verdadero suplicio.

Diferente, divertido y desenfadado
plataformas, que tiene en su gran

variedad (saltos, peleas, puzzles,
sigilo...) su principal encanto.
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Beat’em Up | Precio 39.95 € (6.645 ptas. )

Luchas sin cuartel por el control de Ghina

Esta guerra no es ningin “cuento chino”, asi que
coge tu espada y preparate, porque te esperan 5 14'43*93
salvajes combates contra cientos de enemigos. ' goo

| Beat “em Up con mas solera entre los que destaca Legend, donde

en PS2 sigue dando “guerra” debemos superar misiones con los 42

con Xtreme Legends, la versién  personajes disponibles para seguir una
ampliada de su cuarta entrega. elaborada trama con tintes histéricos.

De nuevo nos encontramos ante un
Beat “em Up tradicional, en el que nos LA OFERTA SIGUE CON ARE-
enfrentamos a cientos de enemigos en NA CHALLENGE, unos combates
amplios escenarios 3D. La mecanicaes  uno contra uno en un ring, o el modo

la mar de sencilla, ya que se Xtreme, donde debemos superar de un Juan Shao
limita a *machacar” los bo-  tirén varias misiones que nos otorgan Ma
tones para realizar todo ti- puntos (que podemos canjear por me-
po de golpes y ataques es-  joras). Ademas, en casi todos estos

peciales, asi como a dar modos podemos jugar con un amigo,
algunas 6rdenes a las disparando asi las cotas de diversién.
tropas que dirigimos. Técnicamente, como viene siendo ca-
Este sencillo racteristico en esta saga, Xtreme Le-
planteamiento gends muestra unos modelos muy tra-
se repite en bajados, que contrastan con la pobreza
los numero- de los escenarios y la molesta niebla,
S0S Mo- provocada para poder poner tantos
dos de enemigos en pantalla. Por supuesto,
juego, los fanaticos de la accion pasaran por iy /
alto este defecto en virtud de sus visto- —= 3 ¥ Scur._.'_ £
sos combates y las miles de horas de —

. ., . El repetitivo desarrollo del juego (todo se limita a luchar sin parar) se ve compensado en cierta medida
diversion que ofrece este titulo. por lo variado de los objetivos a cumplir y por la posibilidad de tomar ligeras decisiones estratégicas.

S [ON ; : Textos: Castellano | Formato: DVD
- Voces: Inglés Jugadores: 1-2
.\_1_."|"|(:'J.\-’ GREATSWORD  » y |

R

DUAL  M.CARD VOLANTE TARJETA TECLADO ~RATON
SHOCK 2 (146 Kb) ETHERNET

Graficos @ Sonido ¢) Diversion @
Dura 6n0 Calidad/Precio O

La trepidante accién sin descanso, las
partidas para dos jugadores y el precio.

medida

Xtreme Legends ofrece la
posibilidad de crear un héroe
a nuestro antojo, dandole el
aspecto fisico que queramos,
para posteriormente jugar
con él. Entre las variables
que nos ofrece el editor
estan las armas, el atuendo...

El desarrollo es muy simple y repetitivo,
y ala larga puede resultar muy monétono.

. . A . . Un arcade repleto de combates que
Podemos crear un personaje partiendo desde cero, para  Nuestro héroe se unira al enorme elenco de personajes ademas cuenta con infinidad de

luego participar con él en diferentes modos de juego. controlables, compuesto por mas de 40 guerreros. modos de juego. Ideal para los
) fanaticos de los juegos de accion.
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E PLAY

los ligeros, menos potentes pero mu-
cho mas maniobrables, para enfrentar-
nos a un total de 16 jugadores en due-
los a muerte, ya sea todos contra todos
0 por equipos. Gracias al excelente

| juego Online tiene cada vez
mas seguidores, y buena
prueba de ello es este juego

de accion disefiado exclusivamente pa-
ra el juego en red. El planteamiento es

En HOA nos enfrentamos a otros 15 rivales en batallas Online, a bordo de vehiculos militares.

o - il e il —

sencillo: combates entre distintos vehi-
culos militares en escenarios abiertos
repletos de obstaculos y rampas. Asi,
podemos elegir entre tanques con un
gran poder des-
tructivo o vehicu-

control y la exagerada fisica de los ve-
hiculos, podemos disfrutar
de frenéticos combates

repletos de accién y que no e
dejan un momento de respi-
ro. Si a todo ello afadimos un

solido y fluido motor gréfico, te-
nemos una alternativa mas que inte-
resante para los aficionados al
juego en red de PS2 y que, ade-
mas, cuenta con el aliciente
de un precio ajustadisimo.

Castellano ¢ 1-16 jugadores
M.Card 2 (77 Kb) * Dual Shock 2 e Tarjeta Ethernet

Un entretenido juego de accion,
dirigido a los apasionados del
juego Online y los combates sin
complicaciones que van al grano.

3 Compadia Midas Interactive | Género Arcade | Precio 20,88 € (3.475 ptas. )

Seguro que todos hemos jugado alguna vez
con Arkanoid o uno de sus “clones”. Es el
juego “de toda la vida” de una pelotita que
choca contra “ladrillos” para destruirlos y

a la que dirigimos con un “stick” situado en
la parte baja de la pantalla, que se mueve de
lado a lado. Pues este Bust-A-Bloc es su
enésimo clon, con la Gnica originalidad (por
llamarlo de alguna forma) de que los ladri-
llos a romper estan puestos unos sobre otros
en los tres planos, y dependiendo de cémo la

Nuestro cometido, como en el mitico Arkanoid,
es romper los “ladrillos” con una pelota.
e (_l‘ﬁ'u-_
(237002 - @:0n:9%

: golpeemos, podemos lograr distintos efec-
\ -
i 1

tos en la pelota, como botes, pero poco mas.

Inglés » 1 6 2 jugadores
Memory Card 2 (40 Kb)  Dual Shock 2

Es el Arkanoid de toda la vida, pero

3D y con un desarrollo ligeramente
distinto. Si te van los arcades, es de
lo mejorcito, y mas barato, de PS2.

e = N = — =

La accion se desarrolla en enormes escenarios abiertos, donde encontramos una gran variedad de
armas con las que eliminar a los enemigos: misiles teledirigidos, rifles de plasma, cafnones laser...

3

Estaréis de acuerdo en que Sega puso, con
Virtua Tennis, el listén muy alto para los si-
muladores de tenis. Y este Agassi, en el que
la estrella indiscutible es el deportista norte-
americano, con otros 31 tenistas, no supera
ni de lejos ese liston. En lo basico es un clon
del titulo de Sega: modos de juego (partido
rapido, arcade, y torneo), cdmaras y reaccio-
nes de los tenistas; pero es en los detalles
en lo que este titulo falla: ni tiene un control
sencillo e intuitivo, ni las animaciones quedan
naturales, ni consigue “picarnos” de la mane-
ra en que aln hoy lo hace Virtua Tennis.

Pese a contar con el “‘encanto” de los tenistas
reales, no ofrece nada nuevo en el género.

Inglés » De 1 a 4 jugadores
Memory Card 2 (244 Kb) « Dual Shock 2 « Multitap

El famoso deportista norteamericano

es la estrella indiscutible de un juego
de tenis mas, que puede entretener,
pero ofrece lo mismo de siempre...




cmo | Género Aventu

ebiendo de las
mismas fuentes
que titulos co-
mo Mission Impossible o
Splinter Cell, llega este
nuevo juego de infiltra-
cién que ademas cuen-
ta con diversos mo-
mentos de accién puray
dura. Asumiendo el papel
de una agil y letal espia que se
enfrenta a una peligrosa organi-
zacion criminal conocida como
Omega 19, debemos superar di-
ferentes niveles donde el sigilo,
los tiroteos y el uso de los mas
sofisticados utensilios de espio-
naje se suceden con un excelen-
te ritmo de juego, en las mas va-
riadas situaciones (colocacion
de explosivos, huidas contrarre-
loj...). Con tan prometedor desa-

El famoso personaje de cémic protagoniza un
juego donde sobre todo predomina la accion.

de accion | Precio 59,95 € (9

_ *ﬁ

rrollo, es una verdadera
|astima que el resultado final
se quede a medio camino,
\ debido a unos mediocres
L graficos y a un control dema-
siado duro. De todas
formas y pese a no al-
canzar el nivel de los
grandes del género, si
te gustan los juegos de
infiltracién y no das mu-
cha importancia al as-
pecto técnico, seguro
que la variedad de es-
te titulo lograra que pa-
ses muy buenos momentos
de juego con él.

Castellano ¢ 1 jugador
Memory Card 2 (115 Kh) * Dual Shock 2

Ain con ciertas carencias graficas,
la fusién de sigilo y accion, asi
como la variedad de situaciones,
consiguen un titulo entretenido.

Spawn es un conocido personaje de cémic al
que ahora podemos emular en este juego de
accion, donde debemos luchar contra cien-
tos de demoniacos enemigos. Para salir ile-
sos de tan encarnizada lucha tenemos a
nuestra disposicién todas la habilidades de
Spawn (enormes saltos, planear con su ca-
pa...), un poderoso arsenal, asi como diver-
s0s hechizos méagicos. Aunque los enemigos
son muy variados, al final todo se reduce a
machacar los botones en los combates y sol-
ventar algunos sencillos puzzles, lo que ter-
mina cansando a largo plazo.

-

Estrategia en su estado mas puro es lo que trae
este titulo basado en el popular juego de mesa.

Castellano « 1 jugador
Memory Card 2 (68 Kh) ¢ Dual Shock 2

Un torrente de accion para un
desarrollo demasiado repetitivo.

En todo caso, resulta divertido si
buscamos accion sin complicaciones.

La infiltracién es la principal baza con la que contamos para superar las misiones, en las que ademas
tenemos que evitar todo tipo de medidas de seguridad con sofisticados gadgets de espionaje.

Cuando el sigilo falla, s6lo nos queda la fuerza bruta. En estos casos tampoco estaremos indefensos,
ya que contamos con un nutrido arsenal y con numerosas técnicas de combate cuerpo a cuerpo.

“Risk”, del que ahora podemos disfrutar su
version en PS2. El juego se desarrolla por
turnos donde movemos unidades por un ma-
pamundi, gestionamos nuestras fuerzas de
ataque y atacamos al resto de los jugadores
mediante combates que se deciden al azar
por tiradas de dados. Jugando en solitario,
el juego pierde bastante y es participando
con otros jugadores donde este titulo aporta
mayor diversion. Ademas, siempre podemos
optar por el modo Online, donde nos enfren-
tamos a otros duros estrategas de la Red.

Uno de los mas conocidos juegos de mesa es

Castellano * 1-6 jugadores
M. Card 2 (116 Kb) * Dual Shock 2 « Tarjeta Ethernet

Estrategia en su vertiente mas pura

y algo escaso en opciones de juego.
Eso si, los aficionados al juego de
mesa disfrutaran jugando online.

E AV1d
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Los arcades de pistola se han desarrollado enormemente y gracias a PS2

podemos jugar en casa a titulos que antes so6lo se podian ver en los

salones recreativos. Pero claro, para disfrutar a tope de ellos hacen
falta buenas pistolas. Adaptandose a los tiempos, las
companias de periféricos se han puesto las pilas y es
normal encontrar pistolas que incluyen martilleo
del percutor, pedales, crucetas digitales e

incluso mirillas laser.

La cuestion es, ;cual es la mejor?

ntes de pasar a la comparati-
va en si, vamos a repasar al-
gunas ideas basicas sobre los

juegos de pistola y las propias pisto-
las, que puede'que muchos al]n.no

gos de accion en primera persona,
aunque a primera vista se parecen,
no son compatibles con este periféri-
co.Vamos, que nada de intentar ma-
tar nazis en Medal of Honor con una

digital y se conecta a la consola me-
diante los puertos USB. A priori es la
pistola ideal, ya que es muy fiable y
esta avalada por Sony. Sin embargo,
no es compatible con los primeros

LAS 5 PISTOLAS A EXAMEN

La cruceta digital también empieza a
ser importante por la reciente apari-
cion de titulos en los que podemos

movernos libremente por los decora-
dos. También es interesante el pedal,

t@ngéis del todo claras. ’- pistola. Para saber si un juego es juegos de PS2 y, por supuesto, no ya que con él podremos realizar dis-
S compatible con pistola, mira la parte puede usarse en PSone. Para no tener  tintas acciones mas comodamente.
¢A QUE PUEDO JUGAR trasera de la caja, la ficha técnica. problemas de compatibilidad, lo ideal ~ Otras extras como el retroceso, la vi-

CON UNA PISTOLA?

Lo primero que hay que concretar es
que s6lo se puede usar la pistola en
los juegos preparados para ello. En
estos juegos el reto principal es dis-
parar contra una serie de objetivos.
Eso si, no todos los juegos que con-
sisten en disparar a todo lo que se
mueva son juegos de pistola. Los jue-

Si la idea te atrae, solo te queda de-
cidirte por una pistola en concreto,
aunque antes debes tener en cuenta
qué prestaciones ofrece cada una.

;,CUI'\L ES EL TIPO DE PISTOLA
QUE ME CONVIENE?

La pistola oficial de Sony es la G-Con
2. Esta pistola incorpora una cruceta

es optar por una pistola USB que ade-
mas tenga también el conector nor-
mal, vamos el del pad.

Otro de los aspectos a tener en
cuenta son los extras que presentan,
entre los que destaca la posible inclu-
sion de un adaptador G-Con, que me-
jora la precision de la pistola en los
juegos compatibles con este sistema.

bracion o los distintos tipos de dispa-
ro y recarga automatica son bienveni-
dos, aunque no imprescindibles.
Todas estas posibilidades pueden

hacer que la decision resulte un poco
complicada. No te preocupes y déjate
guiar por nuestra comparativa, ya que
en ella encontraras los pros y los con-
tras de los modelos mas importantes.



Fabricante Namco | Distribuidor Sony |

Precio 34,95 €

El arma mas fiahle,
y ademas oficial.

M Precision. La mejor en este apartado con
diferencia, lo que supone su principal baza
frente a sus rivales. No habra enemigo que
pueda escapar de vosotros por mucho que
se pegue a los bordes de la pantalla.

W Compatibilidad y conector. Sélo cuen-
ta con conector USB, por lo que su uso se li-
mita a los juegos compatibles con estas pis-
tolas, que son la mayoria de PS2. Si estais
pensando en usarla en PSone, olvidadlo.

M Extras. Una cruceta digital perfectamente
accesible con nuestro pulgar. Nada mas.

M Acabado. Es una pena que no traiga un pe-
dal como el de las recreativas de Namco tipo
Time Crisis 3. Los materiales son de una ca-
lidad mas que aceptable.

La pistola oficial de Sony
es la mas precisa de toda

la comparativa, aunque no
incluye ningin tipo de extras.

Si tenemos en cuenta que no incluye ningun extra
y sus problemas de compatihilidad debido al uso
exclusivo del conector USB, puede parecer cara.
Eso si, sigue sin tener rival en cuanto a precision.

FREEBIRD LIGHT BLASTER

P99D2 LIGHT BLASTER

Fabricante Logic 3 | Distribuidor Herederos de Nostromo | Precio 74,95 €

Fabricante Logic 3 | Distribuidor Herederos de Nostromo | Precio 34,90 €

La unica que permite jugar sin cables

M Precision. Si intentamos disparos demasiado ajustados, tendremos algin problemilla,
aunque en situaciones normales no echaremos en falta una mayor precision.

W Compatihilidad y conector. Slo podras usarla en PS2 y con juegos disefiados para
el sistema G-Con2. Un apartado en el que queda por debajo de sus competidores.

M Extras. Prescinde del incémodo cable que la unirfa con la consola. La baterfa que usa
permite 30 horas de autonomia de juego. Ademas incorpora una cruceta digital bastante
coémoda y disparo y recarga automatica.

M Acabado. El disefio y materiales usados la revisten de la solidez necesaria. Eso s, el

M Precision. Una de las mejores a la hora de acabar con los enemigos que hay pegados
a los hordes de la pantalla.

W Compatihilidad y conector. Lastima que hayamos detectado ciertos fallos con
algunos juegos, a pesar de que es compatible con todos los modos y usa doble conector.

M Extras. Ademas de autodisparo y autorecarga, incluye un (til pedal y una cruceta
digital, eso si, bastante incémoda debido a su localizacién en uno de los laterales.

M Acabhado. Una de la mejores sin duda. Materiales de buena calidad, martilleo sin

suficientemente clarificadoras.

La dnica
pistola que nos

permite jugar
sin el engorro
de los cables.

B CONCLUSIONES

El uso de un sistema inalambrico se
paga, y caro. Dejando aparte esto, hay
pistolas bastante mas completas por

las que optar en esta comparativa.

botén de la empufiadora incordia un poco. Las instrucciones estan en castellano y son

—> GLOSARIO, TERMINOS QUE TE DEBEN SONAR AL HABLAR DE PISTOLAS

—>JUEGOS DE PISTOLA: basicamente,
consisten en acabar con una serie de blancos
usando una pistola en lugar del pad. Por re-
gla general no nos permiten movernos, sélo
disparar, y no suele verse al protagonista. Es-
tos son los titulos disponibles para PS2:

« Endgame.

« Ninja Assault.

« Resident Evil: Dead Aim.

« Time Crisis 3.

« Vampire Night.

« Virtua Cop Elite Edition.

=> G-CON: sistema ideado por Namco en
época de PSone y que usa un adaptador es-
pecial para mejorar la precision.

=> G-CON2: adaptacion del sistema G-Con
para PlayStation 2. Recurre a un nuevo adap-
tador de video especial y aprovecha el conec-
tor USB, aumentando la precision.

=>MODO NORMAL: prescinde del sistema
G-Con de Namco. Lo usan principalmente el
resto de las compafias y no utiliza adaptador.

B CONCLUSIONES

Es una muy buena opcion que no se
coloca directamente en la cumbre
por una nefasta cruceta y los fallos
detectados con algunos juegos.

necesidad de adaptador AC, peso apropiado, adaptador G-Con...

Una de las mas completas
en cuanto a extras: doble
conector, martilleo,

adaptador G-Con...

=>CONECTOR NORMAL: igual que el del
pad, y por tanto se conecta a uno de los
puertos para mandos. La mayoria de las pis-
tolas cuentan con este tipo de conector.

=>CONECTOR USB: sélo puede ser usado
en PS2 y aprovecha la mayor velocidad de
transmision de datos de este puerto para
mejorar el funcionamiento de la pistola.

=>COMPATIBILIDAD TV 100HZ: por re-
gla general, las pistolas no funcionan en tele-

visiones 100Hz. Hay modelos de pistola pre-
parados especificamente para funcionar en
este tipo de televisiones, aunque nunca ga-
rantizan el 100Hz de compatibilidad. Antes
de comprar una de estas pistolas, asegurate
de que te devolveran el dinero en el caso de
que no funcione con tu televisor.

- PUNTERO LASER: un punto laser que
nos ayuda a la hora de apuntar. En teoria,
donde pongamos el laser, pondremos la “ba-
la”. Es un extra poco comun.

49
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PS099 LASER BLASTER

Fabricante Logic 3 | Distribuidor Herederos de Nostromo | Precio 39,95 €

Fabricante Joytech | Distribuidor Virgin Play | Precio 34,95 €

La pistola mas completa del mercado

M Precision. Una de las mejores en los disparos que requieren de una precisién mayor
y a la hora de abatir enemigos en los limites d la pantalla..

W Compatibilidad y conector. Conector dual para jugar tanto en PS2 como en PSone.
Con algunos juegos seré necesario cambiar la configuracién.

M Extras. Pedal, cruceta (muy mal situada), autodisparo y autorecarga...y una mira laser
real, que se apaga por seguridad cuando apuntamos fuera de la pantalla.

M Acabado. De lujo gracias al martilleo de la zona superior sin necesidad de adaptador
deredyalainclusién del B — —

adaptador G-con. s :
/?f}‘&e?f EIER

e ; .‘

B CONCLUSIONES

:: |I)lil;:ola, La ganadora de la comparativa sin
tanto por paliativos, sobre todo si perdonamos
prestaciones la cruceta y un precio algo mas
como por elevado. No defraudara a nadie.
calidad.

Una posible solucion para televisiones de 100H:z

M Precision. No es la mejor, pero llega al notable sin problemas en todos los modos.

B Compatibilidad y conector. Usa doble conector y es compatible con los modos
G-Con, G-Con2 y normal.

M Extras. Carece de pedal pero ofrece autodisparo y recarga,
una cruceta digital bastante mal colocada y una mirilla que,
lamentablemente, sirve de bien poco a la hora de jugar.

M Acabado. Incluye adaptador G-Con y su peso
es bastante li-
gero, aunque
a costa del
martilleo del
percutor. Co-
mo novedad,
es compatible con la mayoria de
las televisiones de 100Hz.

Starp Shooter

No es la mejor pistola de
la comparativa, pero
funciona con la mayoria de
TV de 100Hz. Si tienes una
de estas televisiones, ésta es
tu Gnica opcion.

Si buscas una pistola que funcione
con tu TV de 100Hz, ésta es tu tinica
opcion. Pese a presentar carencias de
cierto peso, no es mala opcidn.

WALTER PPK

Fabricante Guillemeot | Distribuidor Thrustmaster | Precio 43,00 €

Fiable, pero cara y un poco limitada.

M Precision. Sin ser perfecta, funciona bastante bien.

M Compatibilidad y conector. No habra juego que se os resista gracias a la
inclusién de ambos conectores y la compatibilidad con G-Con, G-Con2 y normal.

M Extras. Algo limitada en este aspecto, ya que
carece de martilleo del percutor y cruceta digital,
aunque si que incorpora pedal y los tipicos
autodisparo y autorecarga.

B CONCLUSIONES

M Acabado. Ideal para pasarse largos ratos dispa-
rando contra la pantalla gracias a su ligereza y un
gatillo con un recorrido muy suave. Ademds, esta
fabricada con unos materiales bastante sélidos.

Un precio demasiado alto para los pocos
extras que ofrece, echa por tierra una
pistola bastante competente en ciertos
apartados comparativa.

Un buena pistola, pero a un precio
demasiado alto para sus prestaciones.

PRECISION

&

COMPATI-
BILIDAD

ACABADO Y
MATERIALES | CONECTOR

CALIDAD/
PRECIO

CALIBRACION EXTRAS MARTILLEO PRECIO VALORACION

FREEBIRD LIGHT BLASTER

G

P99D2 LIGHT BLASTER

H

PS099 LASER BLASTER

H

SHARP SHOOTER

&

WALTER PPK

L=

00006

S 7. - . . -
g\ﬂ-@ Veréis este simbolo junto a la pistola que recomendamos por su calidad general.
LonwY
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VELOCIDAD AL LIMITE...DE LALEY

Si estas cansado de correr por tranquilos circuitos, apuesta por las carreras ilegales donde ademas de “lidiar’” con
otros locos del volante, te las veras con el trafico o la“poli”. Si la idea te atrae, atento a esta comparativa, porque
analizamos los juegos de velocidad mas explosivos, para que puedas elegir a conciencia y sin temor a las multas.




Burnout 2

Explosiva mezcla de velocidad y colisiones

Compafiia: Acclaim | Precio: 29,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +16

The Italian Job

“Trinca” el dinero y pisa el acelerador...

Compafifa: Eides | Precio: 59,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +3

& | Memory Adaptador de
2 | Card 2 Ethernet

2 (166 kb)

T

o

a

Dual Shock 2 Multitap ’ Volante

Diversion: \)

Valoracion Graficos: \)

Global: @)

Memory
Card 2
(83 kb)

Periféricos

Dual Shock 2 Multitap ’ Volante lég]ag‘t:dor de

Valoracion Graficos: M) Global: B)

Diversion: B )

TOTALLTIME]

ESCAPE DISTANCE
6.1KM 11:09'079

TARGET
ERERENN

Ahréchate bien el cinturdn, porque en este rapido juego los
mas espectaculares accidentes estan a la orden del dia. Las
compaiiias de seguros ya se estan tirando de los pelos...

M TIPO DE CARRERASY PRUEBAS. Las competiciones son vibrantes, ya
que nos enfrentamos a carreras de vértigo sorteando el denso trafico por todo tipo de
escenarios urbanos. Las altas velocidades y la conduccién temeraria, que nos hacen
ganar puntos, provocaran que seamos protagonistas de los mas impresionantes acci-
dentes. El mas espectacular de la comparativa.

M APARTADO TECNICOY CONTROL. Un juego impactante graficamente,

en el que disfrutaremos de coches bien modelados (que se destrozan espectacular-
mente) y unos circuitos cargados de detalles. Ademas, el motor gréafico gestiona todo
con la suficiente rapidez para generar una tremenda sensacion de velocidad, que se
domina estupendamente con el preciso control.

M OPCIONESY MODOS DE JUEGO. El Campeonato es la opcion de juego mas
extensa pero tampoco podemos olvidar el modo Persecucién, donde adoptamos el pa-
pel de policias, y el brutal modo Crash, donde tenemos que provocar accidentes para
lograr el mayor nimero de puntos posibles. Espectacularidad y velocidad al limite pa-
ra un juego que tiene sin duda la mejor relacién calidad/precio.

Ademés de su divertido desarrollo, técnic

Burnout 2: Point of Impact es un rapidisimo

Basado en la pelicula de mismo nombre, The Italian Job nos trae la
misma atrayente trama del film y, por supuesto, lo que mas nos
interesa: toda la emocion de sus frenéticas escenas de conduccion.

W TIPO DE CARRERAS Y PRUEBAS. Persecuciones y huidas de “pelicula” y
carreras contra otros vehiculos en una ciudad atestada de trafico como es Los Ange-

lesy por donde podemos movernos con libertad absoluta. Lastima que las misiones se
reduzcan a ir de un sitio a otro, lo que a la larga se hace algo monétono.

B APARTADO TECNICOY CONTROL. Uno de los controles mas precisos de la
comparativa. Hacer derrapes y todo tipo de diabluras es la mar de facil gracias a su
efectivo sistema de control. Su apartado gréfico esta a la altura y muestra vehiculos
muy trabajados, igual que los escenarios, cuya (inica pega es estar algo vacios.

W OPCIONESY MODOS DE JUEGO. Aungue existen va-
rios circuitos de acrobacias y carreras, el grueso del juego
son las 15 misiones del modo Historia, donde seguimos el
argumento de la pelicula. Pese a que pue-
de ser algo simple y repetitivo en su
desarrollo, el estupendo control y el

carisma de los “Minis” son atracti-
vos suficientes para probarlo.

Siguiendo la trama de la pelicula de mismo nombre, iremos superando todo tipo de pruebas al volante de

arcade que lleva la espectacularidad por bandera. es una pasada: buenos graficos, preciso control...

dlferentes vehiculos, entre los cuales destacan los “Minis”. Y todo ello con un control de auténtico lujo...
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Midnight Club II

Velocidad extrema al amparo de la noche

Compaiiia: Take 2 | Precio: 64,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +16

NFS. Hot Pursuit 2 O‘

“Carros” de lujo y velocidad salvaje

Compaiiia: EA Games | Precio: 29,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +3
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El mundo de las carreras ilegales es el protagonista de un juego que
ademas de ofrecer una amplia libertad de accién, nos permite manejar
tanto potentes coches como veloces motos.

W TIPO DE CARRERASY PRUEBAS. Estas carreras ilegales nocturnas se
desarrollan en Los Angeles, Paris y Tokio y el trafico serd el principal obstaculo para
lograr la victoria. Hay que destacar la libertad con la que podemos movernos.

B APARTADO TECNICO Y CONTROL. Las ciudades tienen un muy buen aca-
bado gréfico y la sensacion de velocidad es increible. Estas virtudes contrastan con
el penoso modelado de los vehiculos, que se compensa por un excelente control.

W OPCIONESY MODOS DE JUEGO. Junto al modo Arcade, donde encontra-

mos una enorme variedad de desafios, estd el modo Profesional, en el que hay que
il superar carreras y pruebas de conduccién en coche o en
moto. Las carreras son muy divertidas y de una
~ rapidez increible. Y cuenta con las siempre
interesantes opciones del modo Online.
Un titulo completo en cuanto a posibili-
dades de juego y muy jugable gracias

a sus vibrantes competiciones.

Midnight Club Il ofrece una gran libertad, porque En las carreras, que se disputan en ciudades
podemos elegir atajos y caminos alternativos. llenas de vida, podemos conducir coches o motos.

Coches deportivos y raudas competiciones ilegales son el atractivo de
un juego donde podemos elegir correr a toda “pastilla” y sin control,
o hien poner multas como policias a los locos de la velocidad.

W TIPO DE CARRERAS Y PRUEBAS. Ya sea en el bando de los corredores
ilegales o en el de la policia, encontramos una gran cantidad de pruebas que se
caracterizan por su rapidez y por desarrollarse en circuitos repletos de atajos, trafi-
co y sorpresas (corremos a través de un bosque en llamas, en antiguas ruinas...).
Por lo tanto, variedad para dar y tomar.

B APARTADO TECNICOY CONTROL. Aunque ya ha pasado algin tiempo
desde el lanzamiento de este titulo, sus graficos mantienen un aspecto estupendo,
presentando unos vehiculos bien definidos, asi como unos circuitos detallados y re-
pletos de sorpresas. Las animadas composiciones musicales y un control preciso re-
matan la guinda de un pastel técnico muy sabroso.

M OPCIONESY MODOS DE JUEGDO. Si sus 49 modelos reales y 27 circuitos
no te parecen suficientes, este titulo ofrece ademas una ingente cantidad de modos
de juego (hasta un total de siete diferentes) repletos de pruebas y competiciones,
muchas de las cuales podemos disfrutar en compafiia de otro amigo. Un juego ab-
sorbente y sélido en todos sus aspectos, y por lo tanto muy recomendable.

Los coches mas caros del mercado estan presentes en este divertido titulo, donde podemos elegir entre
competir en las rapidas carreras ilegales, o ser un “poli” y detener a los conductores temerarios.



Need for Speed Underground

Los coches mas “‘macarras’ del barrio

RPM Tuning

Carreras y vehiculos a la carta

Compaiiia: Virgin Play | Precio: 29,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +3

Compaiifa: EA Games | Precio: 59,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +3
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Carreras al limite, vehiculos de auténtico lujo, cientos de
accesorios para “tunear” tu coche, chicas guapas...
Atrayente, ;verdad? Pues es lo que te espera en NFSU...

M TIPO DE CARRERASY PRUEBAS. Las carreras de NFSU se desarrollan
en circuitos urbanos nocturnos atestados de trafico. Ademas de las tipicas carreras
contra otros competidores, también hay pruebas de derrapes o competiciones de
velocidad punta. Una variedad lo suficientemente atractiva para cualquier jugador.

B APARTADO TECNICOY CONTROL. Ofrece el apartado técnico mas com-
pleto de la comparativa. Es una auténtica delicia contemplar el acabado gréafico de
los coches, los reflejos de luz... Y todo acompafado por un magnifico control, una
sensacion de velocidad realmente apabullante y una marchosa banda sonora. Sin
duda, un apartado técnico a la altura de su excelente jugabilidad.

B OPCIONESY MODOS DE JUEGO. También aquf destaca NFSU. El modo de
juego principal es el completo Underground, en el cual ademas de correr en diferen-
tes competiciones, podemos “tunear” los 20 vehiculos reales disponibles, con multi-
tud de accesorios de fabricantes también reales. Otros muchos modos de juego (eli-
minatorias, carreras para dos jugadores, competicién Online...) completan la oferta.
Seas o0 no aficionado a la velocidad, seguro que sabe como atraparte.

WELBCIDA D MK
-

Las carreras ilegales y el mundo del “tuning” son Grafic NFSU es sobr vehiculos
la base de este espectacular arcade de velocidad. con modelado perfecto, increibles efectos de luz...

Spart 3227 LI

El “tuning” es una aficiéon muy extendida entre los locos por las cuatro
ruedas, y con este frenético juego de velocidad también lo puedes
practicar en PS2 sin gastarte ni un solo euro.

W TIPO DE CARRERASY PRUEBAS. Las carreras ilegales se desarrollan al
amparo de la noche por circuitos ya prefijados, en los que nos enfrentamos a otros co-
rredores o bien tenemos que llegar a puntos determinados en un tiempo limite.
Aunque los objetivos son variados, a las carreras les falta algo de espectacularidad.

M APARTADO TECNICOY CONTROL. Tanto los efectos de luz como los veh-
culos (que se deforman en las colisiones) tienen un nivel mas que aceptable, pero los
escenarios son un poco sosos Y les falta “chicha”. Por desgracia, ni la machacona mi-
sica ni el control, algo duro y demasiado exigente, ayudan a elevar el tono general.

M OPCIONESY MODOS DE JUEGO. Ademés de las carreras individuales y

del modo Tuning and Race, en el que corremos por dinero para mejorar nuestro vehi-
culo, tenemos el completo modo Aventura. En este modo acompafiamos a un joven en
su afan por convetirse en uno de los mejores pilotos de carreras ilegales, a lo largo
de una extensa trama. Asi, participamos en todo tipo de carreras y vamos acumu-
lando vehiculos y premios para tunearlos con todo tipo de piezas, algunas de ellas
reales. Una buena idea que flojea por sus escasas opciones de juego.

Como su propio titulo indica, RPM Tuning, las verdaderas
protagonistas son las carreras ilegales nocturnas y el “tuning”.
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| final, el ganador de tan dura competicién ha si-

do el excelente Need for Speed Underground,
tanto por sus diversas opciones de juego (mdltiples
competiciones, interesante modo Onling, el atractivo
de poder practicar “tuning” con vehiculos y compo-
nentes reales...), como por sus trepidantes carreras e
impecable apartado técnico. Tras él, llega el divertido
y répido Burnout 2, que pese a no contar con coches

reales, es una opcién muy recomendable al ser tre-
mendamente espectacular y por el aliciente de un
precio muy ajustado. El tercero en llegar a la meta
es el frenético Midnight Club II, que ademas de tener
una gran cantidad de modos de juego, ofrece una
enorme libertad de conduccién y la posibilidad de ma-
nejar tanto coches como motos. Muy de cerca le se-
guirfa Need For Speed Hot Pursuit 2, que ademas de

su reducido precio mantiene un nivel jugable muy ele-
vado. Algo mas rezagado llegaria The Italian Job, que
se hace “querer” por su impecable control y el caris-
ma de los “Minis” que podemos conducir. En Gltima
posicién encontramos a RPM Tuning,que falla por un
control bastante “durillo”, aunque también puede ser
una digna opcién si buscas un titulo que combine velo-
cidad y “tuning” sin castigar mucho el bolsillo.

0 ARA R A RA ARA R A i OMPQO ) )
° -
@ % " " =) @ = <
zls|g] 2|8 g 2 2 5 2 E g2 3 8 S s | s S = E
= s 3 3 25 < = g | Py ) € i<l S
sl 2| 2|28z |88|lspisle B8l cssl .S Pa]c]5]%]ss 2
@ ° @ £ 3 8 ) = 8 Eg 3 = 3 S 5@ 8 ] £ o k=) o > = § £5 2 2 S
S =T S B = T S O -0 S OB = | I O - I - IO IR O s R - I - R -
= = = = Zo = = = = B a = i ocs | @ fHd S = g S S a |58 =] S
A Y A A Y A A . . . A
2| N | - 3| 4 si | No | a2 M8 |[NEN EE|E|E|E|E |[MB|mMB [ EH At |Meio|Medio| Bajo | No | Atto |{MB| E)
Italian Joh 10 Si 1 - 15 5 4 Si No | 22 B B QIIE) B E B J\\II_E E/| B B ) |1 B N} Medio | Alto | Medio | Alto | No | Bajo B B,
Midnight 27 | No 3 - 50 5 4 Si Si | 22 E | E B | MmB| E |MB| E E | mB | mMB B| Alto | Alto | Medio | Alto | No | Bajo | E E,
Club II o 8| TN TN ' R
Need fo Speed . . Y Y \ Y \ ) ) ) ) \
Hot Pursuit 2 49 Si - 27 63 7 3 Si No 22 ®v E QII)B/ \'!9/ E, MB E E | MB {d_g,v B | Alto | Bajo | Alto | Bajo | Bajo | Bajo B yﬁlgy,
1 1 1 3 Y 3 Y Y Y 3 3 . - : - A
20 Si 1 - 111 9 5 Si Si 22 ® E kE)/ ® kEy kEy kEy & MB {d)B/ E Alto | Medio | Bajo | Medio | Alto | Bajo | E \57,
RPM Tuning 10 No 1 - 50 5 6 Si No | 12 B B @; E/ MB MB MB 5/ B B B M| Medio | Medio | Medio | Bajo | Alto | Bajo | B E/

Las notas y abreviaturas de la tabla co-
rresponden a las siguientes calificacio-
nes, que ademads tienen su correspon-
diente c6digo de color para facilitar su
comprension:

Malo (M) / Muy malo (MM): rojo.

Este sello indica el ganador
de la comparativa. Donde lo
vedis es sefal de que es
una inversion segura.

También podréis ver un
sello como éste. Indica
el ganador en la relacién
Calidad/Precio.

CARACTERISTICAS GENERALES

Datos objetivos que miden las posibilidades
del juego y que pueden dar una idea
aproximada de la duracién del mismo.
Numero de ciudades: Algunos juegos no se
desarrollan en circuitos independientes, sino
que lo hacen en grandes ciudades. Aqui
sefialamos el nimero total de estas urbes.
Nimero de circuitos: Cuando no hay
ciudades, el juego se divide en un niimero de
circuitos independientes y cerrados.
Numero de jugadores simultaneos: En
este caso, el primer digito corresponde al
numero total de jugadores que pueden
participar y el segundo al nimero de

participantes simultaneos a pantalla partida.

Modos Online: En este apartado sefialamos
si el juego permite jugar en Red.

CARACTERISTICAS TECNICAS

Examinamos los aspectos técnicos del juego.
Vehiculos: Valoramos tanto el modelado
grafico como las posibles deformaciones.
Escenarios: Se comprueba tanto su acabado
gréfico como los detalles que les dan vida.
Generacion de escenarios: Evaluamos
si los escenarios se generan con soltura o
por el contrario tienen “popping” o algn tipo
de ralentizaciones.

Control: Comprobamos cémo y con qué
rapidez responden los vehiculos a nuestras
6rdenes de control.

Claves de la comparativa

Efectos de luz: Analizamos reflejos en las
carrocerias, contrastes de luz, etc.

COMPONENTES DE JUEGO

Analizamos los elementos que nos ofrece el
juego y en que medida.

Libertad de conduccion: Si tenemos
libertad en las carreras para elegir el recorrido
que queramos, o bien tenemos que seguir un
circuito prefijado.

Persecucion: Se determina en qué medida
somos perseguidos o tenemos que perseguir a
otros vehiculos.

Tuning: Si es posible modificar tanto el
funcionamiento mecanico como el aspecto
externo de los vehiculos con nuevos elementos.
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Si queréis que el equipo de Play2Mania responda a vues-
tras dudas, sélo tenéis que enviar una carta a la direccion
de la revista, indicando en el sobre: Hobhby Press,
Play2Mania, Consultorio. También podéis enviar vuestras
consultas o sugerencias a través del correo electranico.

Direccion C/ Los Vascos, N° 17, 22 Planta 28040 (Madrid) | E-mail playmania.consultorio@hobhypress.es

El error del Blitzhol

Hola buenas, me he dado cuenta de
que en el consultorio del nimero 60
hay un error, pues decis que en FFX-
2no se juega al blitzbol y si se pue-
de. Bueno, nada mas.

José Maria Pérez (e-mail)

Cuando contestamos la carta no habi-
amos llegado al quinto capitulo del jue-
go, que es donde aparece el Bliztbol.
Apuntate un tanto. Aunque lo cierto es
que no se juega como en FFX. Lo que
hay en FF X-2 es una especie de mana-
ger en el que das 6rdenes a los jugado-
res, pero sin participar realmente en el
juego. Gracias por avisarnos.
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En FFX-2 el protagonista no es Tidus, y por eso el
Blitzbol, aunque esta presente, no se juega igual.

A tope con
los minijuegos

Hola amigos de Play2Mania.Voy a
ser breve (no hace falta decir
que sois los mejores). Me gustan
los juegos de minijuegos como
Crash Bash o Mario Party. ¢Hay
alguno de este estilo en PS2?

Satl Barriga (e-mail)
La verdad es que no hay mu-
chos. A bote pronto, nos acor-
damos de My Street, que se
podia jugar ademas Online y,
por supuesto, EyeToy Play. Por
mas que hacemos memoria, no se nos
ocurren mas... Eso si, durante este
afo EyeToy te va a dar mas
opciones para disfrutar...

A lo largo de 2004 vamos a ver unos cuantos jue-
gos nuevos disefados para la camara EyeToy.

El Senor de
los Anillos.

Hola playmaniacos. Me encanta “El
Senor de los Anillos™, pero por
cuestion de presupuesto sélo puedo
comprarme un juego. ;Cual me re-
comendais: E/ Retorno del Rey, EI
Hobbit o La Traicion de Isengard?
David Gomez Ortiz (Madrid).

Sin duda alguna, E/ Retorno del Rey.
El Hobbit es bastante flojo y La Traicién
de Isengard se canceld, vamos, que no
va a salir en PS2... ni en otras consolas.

La infiltracion
al poder

Hola. Me acabo de comprar laPS2y
me encantan los juegos de infiltra-
cion, aunque no acabo de decidirme
entre Splinter Cell, Mission Impossi-
ble Operation Surma o Manhunt.
Gracias por ayudarme.

José Martin Benlloch (e-mail)

Site gusta lain-
filtracion lo
mas realista
posible, te re-
comendamos

5 Splinter Cell, que
ademas tiene pre-
_ cio Platinum.

Sam Fisher, de Splinter Cell, es el espia que
aborda la infiltracién de la forma mas realista.

. Qué pasé con...?
Hola, soy asiduo lector de la revista
y no entiendo c6mo hay juegos
de los que no decis nada, co-
mo Run Like Hell (que ya esta
a la venta) o Fear Effect 3...
Jordi (e-mail)

Por regla general, cuando veas que
un juego esta ala venta y no lo hemos
comentado piensa que no es tan bueno
como parece 0 que tiene algo que falla.
En este caso, Run Like Hell es bastante
flojete, por no decir malo. Con respecto
a Fear Effect 3, el problema es que sus
desarrolladores, Kronos Digital, no en-
cuentran un distribuidor que quiera po-
ner a la venta el juego. En un principio
Eidos iba a publicar el juego, pero luego
se ech6 atras. Hasta que no haya una
compafiia que quiera distribuirlo, nos
quedaremos sin Fear Effect 3.

Pese a todo lo que se habia dicho y sus numerosos
retrasos, Run Like Hell es bastante “flojito”.

¢Cuando estara a la venta?
Hola amigos de Play2Mania. Estoy
deseando que llegue PSP, ¢sabéis
cuando se podra a la venta?

Ménica Salazar (Madrid)

Lo mas probable es que esté a la
venta en Espafia a partir de octubre.
De todos modos, hasta el E3 de mayo
no se sabra nada con mas precision.

¢Cuanto costara?
iHola playmaniacos! ¢Sabéis cual

.

TimeSplitters 2 es uno de
los Shooters mas com-
pletos y divertidos de
PS2, y con variados
modos Multijugador.

Modo Cooperativo
Lo primero felicitaros por la revista,
es la mejor. Lo segundo es deciros
que me encant6 el modo Cooperati-
vo de Half-Life. ;Qué otros juegos
hay que se parezcan a éste con mo-
do Cooperativo? O si no son iguales,
que sean cooperativos y estén bien.
Pablo Herraez Idrach (Valencia)

En plan Shoot’em Up subjetivo, como
Half-Life, tienes TimeSplitters 2 (Plati-
num), Ghost Recon, Ghost Recon Jungle
Stormy Medal of Honor Rising Sun. Ti-
rate por TimeSplitters 2, que ademas
tiene un montdn de divertidos modos
Multijugador. Cambiando de género, es-

A finales de 2004 Sony pondra a la venta su primera consola portatil, una
maquina de reducido tamano pero tremendamente potente que, c6mo no
podia ser de otra manera, ya esta suscitando cientos de dudas y preguntas.

sera el precio de PSP? Imagino que
no superara al de PS2, ;verdad?
Roberto Robles (e-mail)

Pues si, lo normal es que sea mas
cara que PS2.Ten en cuenta que es un
producto novedoso y ademas de alta
tecnologia. Se rumorea que su precio
podria ser de 200 libras, unos 300 eu-
ros, aunque es sélo un rumor y hasta
que no se aproxime la fecha de lanza-
miento no sabremos su precio con
exactitud. Paciencia pues...




ta vez accién en tercera persona, tienes
El Retorno del Rey, Baldur’s Gate 2y
Fallout Brotherhood of Steel.

Cambiando totalmente de tercio, tie-
nes Starsky & Hutch. Aqui un jugador
conduce y otro dispara. Otra divertida
opcién es Kuri Kuri Mix, en el que los
dos jugadores se enfrentan a una espe-
cie de plataformas y deben colaborar
para solucionar puzzles y avanzar.

Juegos Online
Hola Play2Mania. Me gustaria saber
si saldran juegos Online en Plati-
num. ¢Qué juego Online me reco-
mendais? ¢Cual es el precio de los
accesorios para jugar Online?
Pablo Arribas (Las Palmas)

En febrero sale el primer juego Plati-
num con opciones Online. Se trata de
SOCOM, que por supuesto te recomen-
damos. Sus partidas de 16 jugadores
usando el Headset (auriculares con mi-
créfono), son totales. Y si no te gusta la
accion tactica, también tienes juegos de
coches, simuladores, deportivos... y ti-
tulos tan potentes como Los Sims
Toman la Calle, Medal of Honor Ri-
sing Sun, FIFA 2004, Destruction
Derby Arenas... Eso si, necesitas
obligatoriamente un Adapta-
dor de Banda Ancha, la
famosa tarjeta Ether-
net, que cuesta

La versién

Platinum de
SOCOM también
incluye el Headset.

35 €. Después, todo depende de siya
tienes en casa conexioén a Internet, y de
si quieres un teclado USB, a partir de
12 €, para chatear en ciertos juegos.

Sobre Metal
Gear Solid

Hola amigos de Play2Mania, antes
de nada felicitaros por vuestra fan-
tastica revista. ¢ Tenéis idea de
cuando saldra MGS3? ;Manejare-
mos a Big Boss? Soy una fanatica de
la saga MGSy no sé si me mereceria
la pena comprar MGS2 Substance
teniendo Sons of Liberty. Se dice
que son juegos distintos, y que tiene
muchas novedades, pero me gusta-
ria fundamentar bien la compra, y es
que no es precisamente barato.
Ménica Hoyos (e-mail)

Adn no hay confirmacion sobre le fe-
cha, pero parece que va a tardar. Si tu-
viéramos que apostar, apostariamos
por después del verano, pero ya vere-
mos. Igual que ya veremos quién es el
protagonista... habra sorpresa.
Sobre si te merece o no la
pena comprar Substance,

eso deberias valorarlo ti
misma, pero todo depende
de lo fan que seas de la sa-
ga. En realidad, la aventura
es exactamente la misma, y lo
(inico nuevo que vas a en-
contrar son las VR Mis-
sions y algunos modos
de juego extra, como pe-

PSP: LA PORTATIL DE SONY

La potencia de PSP.

Hola viciosos de la Play. He estado
leyendo cosas de PSP y dicen que
es tan potente como PS2, ;es ver-
dad? ¢valdran los juegos de PS2?
Sergio Escribano (Malaga)

Bueno, pues aunque parezca exage-
rado, es verdad que los dltimos datos
hacen prever que la consola estara a la
altura de PS2. PSP tendra dos procesa-
dores de 32 bits y unos procesadores
de apoyo que seguro que la van a colo-
car muy por encima de PSone, lo que
en una portatil es decir mucho. Ade-
mas, va usar discos UMD con una ca-
pacidad de 1,8 gigas, que van a

permitir juegos complejos y largos. Es-

Tanto MGS2 como Sut e ofrecen exact

33146
(TI1100)

la misma aventura. Las diferencias residen en los

modos de juego extra, donde Substance ofrecen varias misiones VR y pequeiias misiones nuevas.

quefas misiones de unos 40 minutos
cada una, bastante simples, que tienen
lugar en los mismos escenarios de la
aventura principal. La verdad es que
tienes que ser muy, muy fan para que te
merezca la pena. Nuestro consejo seria
que esperaras a ver si baja de precio.

Mas Resident Evil

Hola playmaniacos, me gustaria sa-
ber si Capcom va a sacar el Resident
Evil Zeroy el Resident Evil 4 de Ga-
meCube en PS2 y cuando.

Agustin Sanpedro (Malaga)

No es probable que salga Resident
Evil Zero en PS2. Es un juego exclusivo
para GameCube y Capcom parece mas
interesada en hacer cosas nuevas para
PS2 que en volver atras. Con respecto a

que es el mismo estandar de compre-

tos discos son mas pequefios que un
CD o un DVD normal y no, no van a fun-
cionar los juegos de PS2 ni de PSone.

sion de video que se usa en los DVD.
Ademas, también incluye una pantalla
TFT de 4,5 pulgadas panoramica y so-
nido envolvente. Vamos, que podremos
Prestaciones te PSP. ofr misica y ver video con calidad.
Qué pasa, playmaniacos. Felicida-
des por vuestro trabajo, sois los
mejores. Al grano. Estoy deseando
que salga PSP,y mas desde que he
oido que se van a poder ver pelicu-
las con ella, ¢es verdad? ¢Qué ta-
mafno tiene la pantalla?
Ratil Pérez Pérez (Almeria)

En principio, la maquina va a estar
preparada para leer MP3 y MPEG 4,

RE4, aunque ha habido varios rumores

sobre el tema, Capcom ha salido al pa-

so de todos asegurando que no, que va
a ser un juego exclusivo para Cube. De

todos modos, con estas cosas nunca se
puede asegurar nada al 100% y tampo-
o seria raro que en 6 meses 0 un afo

se retractaran de todo. De momento, la
respuesta oficial es un rotundo no.

5 A
Resident Evil 4 es exclusivo de GameCube, pero
asi empez6 Code Veronica en Dreamcast y mira...

La clave esta en saber si podremos
grabar los discos UMD que utilizara
PSP como en un CD normal, pero segu-
ro que Sony ya ha pensado en todas
estas cuestiones. Nosotros también
estamos deseando verla.

- PSP ya ha
= sido bautizada como el

Walkman del siglo XXI, por sus
numerosas y variadas funciones.

E AV1d
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Tecnicismos y
otros Bichos

Aqui vamos a tratar de explicar el sig-
nificado de términos de uso frecuente
en los videojuegos, pero que pueden
sonar a chino. Si quieres saber lo que
significa cualquier palabra, mandanos
una carta o correo electrénico.

=> Bil: es Ia unidad minima de informa-
cion que puede manejar un ordenador. Es
como una letra si hablaramos de escritura.
Cuando se dice que un procesador es de
128 bits significa que puede manejar una
cadena de 128 bits de informacion simulta-
neamente.

=> GG: son las siglas de Computer Gene-
rated y se denomina asi a las escenas ren-
derizadas que suelen ser las intros de los
juegos. Uno de las sagas que mas “abusa”
de este tipo de escenas es Final Fantasy.

=> PiXel: Es a unidad minima de ima-
gen, algo asi como un punto en la pantalla.
Con los pixeles se forman los sprites.Y se
dice que una imagen o un personaje se “pi-
xela” cuando se muestra en pantalla de for-
ma poco definida, con menor resolucion;
en definitiva, con el contorno formado por
“cuadraditos” muy visibles.

=> Resolucion: viene definida por el
alto y el ancho de imagen en pixeles. Cuan-
to mayor sea el nimero de pixeles, mayor
nitidez y detalle tendra la imagen. UnaTV
normal no permite ofrecer mas que una re-
solucién 640X480 mientras los monitores
de PC pueden ofrecer mas del doble. Por
eso, jugando con una consola en un moni-
tor de PC todo se ve mucho mejor.

=> SPIile: un grfico en dos dimensio-
nes compuesto por pixeles. Cuanto mas
grandes son los sprites mas capacidad de
proceso requieren, por lo que generalmen-
te un objeto se forma con varios sprites, es-
pecialmente si el objeto esta animado.

=> Render: ks ia presentacion 3D de
gréficos en pantalla. Cuando hablamos de
graficos pre-renderizados nos referimos a
renders, es decir, imagenes 3D, que se usan
como sprites, como si fueran imagenes 2D.
Se utilizan cuando se quiere hacer que una
cosa parezca 3D, pero sin que la consola
tenga que generarlo en tiempo real. Obvia-
mente, al estar pre-renderizados no sufren
modificaciones: no podemos destruirlos,
dispararles y no les afecta la luz. Por ejem-
plo, los escenarios de Obscure son pre-ren-
derizados. Esta técnica se usaba mucho en
PSone, en juegos como la saga Resident
Evil o Final Fantasy, sin embargo, los Final
Fantasy de PS2 han sido totalmente 3D,
igual que Resident Evil Code: Veronica X'y
RE Outbreak.

J

en los partidos o se puede jugar co-
mo en los anteriores FIFA?

Fernando (e-mail)

Puedes jugar sin usarlo, aunque nota-
ras que tus compaferos se desmarcan
con menos frecuencia. La clave es que
aprendas a usarlo poco a poco. Juega

i

De los juegos inspirados en la Segunda Guerra Mundial, Rising Sun es el que mejor ambientado esta.

La Segunda
Guerra Mundial

Hola, quiero felicitaros y saber
cuantos juegos hay en PS2 sobre
la Segunda Guerra Mundial, ;Me
podéis hacer una lista?
Chema (e-mail)

Tienes dos Medal of Honor (Frontline
y Rising Sun), Return to Castle Wolfens-
tein, Commandos 2, La Gran Evasion,
Prisioner of Wary Secret Weapons
Over Normandy.Y van a salir: Call of
Duty, la segunda parte de Rising Suny
Combat Elite WWII Paratroopers. Otra
cosa no, pero variedad de géneros...

PROBLEMAS

Una PS2 reluciente.

Hola, playmaniacos, me gustaria
saber como se debe limpiar co-
rrectamente la PS2: por fuera, en
las zonas donde se colocan las
Memory Cards y los mandos y las
rejillas que cogen tanto polvo.
David Larrea (Castellon)
Basta con que pa-
ses un pafo limpio
que no deje pelusa.
En las ranuras y zo-
nas complicadas
puedes pasar el as-
pirador, con la con-
sola apagada. Sobre
limpiarla por den-
tro, lo mejor es que
no toques nada a

El juego sin balén
iHola! Os sigo desde el
niimero 1y sois los me-
jores. Bueno, después de
leer vuestra comparati-
va entre Pro Evolution 3
y el FIFA 2004 me he
decido por FIFA, pero
me da miedo lo del
“juego sin balon” porque
en esto del fatbol no me
quiero complicar la vida.
¢Es necesario utilizarlo

FIFA 2004 ha introducido el juego sin balon,
una opciodn util, pero que requiere practica.

TECNICOS

menos que falle la consola. En ese ca-
so, prueba los discos limpiadores pa-
ra quitar el polvo a la lente.

Error al leer los DVD.

Desde algiin tiempo me da error al
leer las peliculas, y ahora
tengo problemas con los
juegos en DVD. Os agrade-
ceria una solucion.
Miguel Angel Garcia (Madrid).
Ese es un defecto fre-
cuente en las PS2 anti-
guas, cuando la consola
se usa mucho, sobre todo
como video DVD. Prueba
a limpiar la lente, pero lo
mejor es que llames al
servicio técnico de Sony

con normalidad y cuando veas una
opcién clara de desmarque, trata de

usarlo. Ya veras como le coges el truco.

Una de secuelas
y mamporros

Hola playmaniacos, sois los mejores.
¢Para cuando una secuela de Crash
Bandicoot? ;Y de Dynasty Warriors?

Me podriais decir otro juego de

Retorno Del Rey?

Enrique Murillo (e-mail)

paro o la magia, como Baldur’s Gate

pegar mamporros como Dy-
nasty Warriors que no sea E/

De Crashno se sabe na-
da de momento. Lo dltimo
que ha salido del personaje

es Crash Nitro Kart, un ar-
cade de karts simpaticén y
divertido. Y Dynasty Warriors
1V Xtreme Legends esta a pun-
tito de ponerse a la venta. Otros
/ juegos de mamporros... a ver, tie-
nes State of Emergency muy baratito,
o0 los que combinan la lucha con el dis-

DA2, Dead to Rights, Buffy... TG mismo.

(902 102 102) o escribas a la direc-
cion de correo electrénico
support@es.playstation.com.

Rayas en el canal AU

En el canal AV/0, donde juego y
veo los DVD, se ven unas rayas ex-
traias. ¢Se puede solucionar con
un cable RF, cambiando asi el ca-
nal donde sintonizo la consola?
Luis Miguel Samperio (Madrid)

Con un cable RF perderas calidad
en la imagen, no te lo recomendamos.
Las rayas pueden deberse a que ten-
gas varias cosas conectadas al mismo
canal AV, o que el cable esté mal
(prueba en otra tele). Lee el manual
de tuTV y confirma que la sefial AV es
distinta para cada aparato conectado.

J
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(™ 1. Pro Evolution Soccer 3

M El ftbol més realista y emocionante.

) 2. FIFA 2004

W Més completo y con mejor control que nunca.

«) 3. Tony HAWK'S undergrouna

M Mucho mas que hacer piruetas.

) 4. NBA Live 2004

Los mejores
juegos para PS2

Si estas pensando en comprar un buen juego para PS2, pero tienes dudas y no sabes por cual decidirte,
échale un vistazo a nuestra Guia de Compras. Encontraras los juegos mas interesantes del catalogo de la
consola ordenados por géneros.Y ademas, una recomendacion de los juegos mas atractivos de cada mes.

@ Novedad en la lista
Precio inferior
a 40 euros

Juegos hasados en deportes. Diremos que es un simulador cuando por estética y control intente reflejar fielmente un deporte y que es
un arcade cuando modifique sus reglas o exagere sus acciones, generalmente buscando mas espectacularidad o un control sencillo.

Club Foothall Downhill Domination FIFA Foothall 2004

s 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 aiios 3 159,95 € [1-4 jug.| C | +12 afios EA Sports | 62,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 aiios

Un simulador completisimo con cientos
de equipos, ligas reales, montones de
opciones, partidos Online e importantes
novedades de control.

VALORACION: El fithol més
s completo, que combina licencias
"P004 y
3 —// Q reales con una gran jugabilidad.

Manejando una bicicleta de montaia
debemos realizar peligrosos descensos a
velocidad de vértigo y ademds haciendo
acrobacias. Espectacular y sorprendente.

Elige tu club preferido, Barca o Real
Madrid, y disfruta de un juego que
refleja hasta su mas pequeiio detalle.
Correcto, aunque lejos de Proy FIFA.

VALORACION: Si lo tuyo son los
deportes de riesgo, estas carreras
no te a

VALORACION: Si eres un fan del
7 Madrid o del Barca vas a alucinar,
aunque esté un poco limitado.

8

NBA Street Vol. 2

EA Big | 64,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 aiios

NBA Live 2004

EA Sports | 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 aiios

NBA 2K4

Sega | 44,95 € [ 1-8 jug.| C

| +3 aiios

M El mejor basket del

(1) 9. SSK 3

W Mas y mejor

(N) 6. Downhill Domination

M Los mejores descensos en mountain bike.

. J

Smash Court Tennis

d. Impr

Basket callejero de tres contra tres que
tiene en su excelente control, vibrante
ritmo de juego y espectacular apartado
grafico sus grandes bazas.

VALORACION: Ideal para jugar
Q en compaiia y disfrutar de la
cara mas desenfadada del basket.

La mejor liga de basket del mundo
representada con todo lujo de detalles:
plantillas actualizadas, draft, play-off...
Mejor que nunca.

VALORACION: EI mejor NBA
Q Live de todos, por sistema de
juego y espectaculo grafico.

Un gran juego de basket, con un control
sencillo, que te permite hacer todo tipo de
jugadas. Es menos espectacular que NBA
Live, pero muy divertido.

VALORACION: No llega al nivel de
Q NBA Live, pero por su precio y su
jugabilidad es muy recomendable.

1. Pro Evolution Soccer 3 SSK 3

Namco/Sony | 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 afios

Konami [ 59,95 € [1-8 jug. | | +3 afios EA Big | 62,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 afios

Un divertido juego de tenis, con un
control intuitivo y preciso y una gran
calidad técnica. Eso si, tiene pocos
tenistas y jugando solo resulta corto.

VALORACION: Por su
Q capacidad para divertir y facil
control es un excelente opcién.

Tiger Wootls PGA Tour 2004

El mejor juego de snow del catélogo
de PS2. Supera por mucho a sus
antecesores: mas personajes, mas
pistas, mas modos de juegos...

VALORACION: A poco que te
Q gusten los juegos de deportes
vas a alucinar. Divertidisimo.

Un simulador que explota como ninguno
la esencia del fiitbol, a base de un
control exigente pero cargado de
posibilidades. El mejor de la serie.

con equipos que no son reales, no
lo dudes y ve a por él de cabeza.

Q VALORACION: Si te da igual jugar

Tony Hawk's Pro Skater 4 Total Glub Manager 2004 Urhan Freestyle Soccer

EA Sports | 62,95 € [ 1-8 jug. | Inglés | +3 aiios

Activision [ 29,95 € [ 1-2 jug. | Inglés | +3 afos EA Sports [ 49,95 € [ 1 jug. | Castell | +3 afios Acclaim | 44,95 € [ 1-4 jug.| Castellano | +12 afios

El simulador de golf mas realista y
riguroso, con torneos y competiciones
reales. Ofrece una excelente jugabilidad
y un acabado gréfico alucinante.

VALORACION: Si te gusta el
Q golf, éste es el mejor juego que
puedes encontrar.

Activision [ 59,95 € [ 1-2 jug.| C

aventura en la que incluso podemos
pilotar coches. Enorme, divertida y
plagada de posibilidades.

atraiga, dale una oportunidad.

E PLAY

Un juego de skate que ademds es una

VALORACION: Mucho mas que un
Q juego de deportes. A poco que te

Partidos réapidos y espectaculares hasta
para 4 jugadores simultaneos. La cara
mas divertida y alucinante del fditbol,
aunque jugando solo pierde.

Una ménager para que puedas jugar a
ser el presidente de tu club preferido.
Tiene clubes reales y cientos de
opciones de configuracion.

VALORACION: Ideal si te gusta
Q la estrategia deportiva. Ademas,
es compatible con FIFA 2004.

El mejor juego basado en deportes de
riesgo, gracias a su control repleto
de posibilidades, a sus enormes
escenarios y sus divertidos retos.

| s VALORACION: Aungue no te vaya
- mi‘ Q el género, puede engancharte de
. lo lindo. A este precio, pruébalo.

VALORACION: Si te cansan los
7 simuladores realistas, prueba lo
divertido que es este fatbol.

3. Tony Hawk's Underground

| +16 afios

Activision [ 59,95 € | 1-2 jug. | Inglés | +3 afios

Virtua Tennis 2

Sega/Acclaim [ 29,95 € [ 1-4 jug. | Castell

| +3 afios

Basado en un original deporte de
riesgo, mezcla de snowboard y esqui
acudtico, este juego es divertido y tiene
una excelente calidad gréfica.

VALORACION: Los fans de los
Q deportes de riesgo tienen una
cita con esta nueva disciplina.

Un simulador de tenis con un
intuitivo control y un ritmo rapidisimo
de juego. Resulta de lo mas divertido,
sobre todo jugando en compaiia.

VALORACION: Por su alta
Q capacidad para divertir, es el
mejor juego de tenis para PS2.




(™ 1. Prince of Persia

M De lo méas sorprendente de la temporada.

(N) 2. 007: Todo o Nada

W La aventura definitiva de Bond, James Bond.

«) 3. True Grime

M El otro gran capo de la mafia.

(=) 4. Splinter Cell

M El juego de espionaje perfecto, y a un precio...

) 9. Pack GTR

W Conviértete en el “peor” mafioso de la ciudad.

(=) 6. Metal Gear Solid 2

M Su precio Platinum le hace irresistible.

Indiana Jones v ia rumna dei mperador

Juegos en los que tenemos que desarrollar un argumento, enfrentandonos a diversos

sucesos, relacionandonos con otros personajes, explorando, resolviendo puzzles...

Ui Soft [ 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +7 aiios

Sony | 59,95 € | 1 jug.| Castellano | +18 afios

Una aventura de accién con una
interesante mezcla de géneros:
puzzles, accién... Una explosiva
jugabilidad y original desarrollo.

VALORACION: Una aventura que
atrapa gracias a su ritmo de juego
y a sus muchas alternativas.

2. 007: Totlo o Nada

EA Games | 62,95 € [ 1-4 jug.| C | +12 aios

La mejor aventura de Bond combina
accion, infiltracién y conduccién en un
desarrollo variado y sorprendente y una
puesta en escena a la altura de las pelis.

VALORACION: Una aventura
variada capaz de atrapar a

cualquiera.Y con el carisma Bond.

Armado hasta los dientes, tu objetivo es
acabar con hordas de fantasmas y seres
de ultratumba mientras resuelves

pequefios puzzles y sobrevives al miedo.

J/ .. VALORACION: Una aventura
ke n \?) que encantara a los que busquen

accion con un toque terrorifico.

s

Legacy of Kain: Defiance

LucasArts [ 62,95 € | 1 jug.| Castellano | +13 afios

Eidos | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 aiios

Take 2 | 64,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 aiios

Exploracién, disparos, peleas, puzzles y

trampas... Todos los ingredientes de las

peliculas en una aventura muy divertida.
Con mejores gréficos...

VALORACION: Si te gustan las
aventuras variadas y llenas de
sorpresas, no lo dudes.

Una aventura plagada de puzzles,
exploracion y combates en la que
manejamos a dos carismaticos

vampiros. Espectacular y divertido.

VALORACION: Todo amante de
9 las aventuras disfrutara de su
trama y equilibrado desarrollo.

Otra de mafiosos que engancha por su
peliculera ambientacion, sus misiones
y la mezcla de conduccién y accién.
Lastima que gréaficamente no dé la talla.

VALORACION: Una opcién
7 | entretenida para los fans de
“~_~ los juegos de mafiosos.

Metal Gear Solid 2

Pack GTA Ill + GTA Vice Gity

Konami | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 afios

Atari [ 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 afios

Rockstar [ 69,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 afios

La mejor aventura de espionaje e
infiltracion que cuenta con gréficos
de lujo, un desarrollo vibrante y una
jugabilidad a prueba de bombas.

. VALORACION: Uno de los

w juegos imprescindibles en PS2,
— por diversion, calidad y precio.

Una cinematografica ambientacion
para una aventura de espias
entretenida y de variado desarrollo,
aunque no muy original.

VALORACION: Si te gusta la
infiltracion deberias probarlo,
es una divertida alternativa.

En un mismo pack GTA IITy GTA Vice City.
Meses y meses de diversion cumpliendo
los més variopintos encargos de la mafia.
Eso si, para mayores.

. VALORACION: Disfruta de los
o dos mejores juegos de mafiosos
en un pack muy econémico.

1. Prince of Persia

Ubi Soft | 64,95 € | 1 jug.| Castellano | +12 aiios

Una soberbia aventura, con sus
puzzles, sus plataformas y sus

lo malo, que dura poco.

batallas, estéticamente perfecta y con
un desarrollo que pica y sabe atrapar.

VALORACION: No podrés dejar de
jugar hasta llegar al final.Y eso es

Project Zero

Wanadoo | 29,95 € |1 jug. | Castellano | +16 afios

Una atipica aventura de terror en la
que neutralizamos a los fantasmas con
una camara de fotos. Uno de sus
principales atractivos es la ambientacién.

. VALORACION: Si quieres pasar

J miedo y resolver acertijos, con
—~ este juego lo pasaras en grande.

Resident Evil Code: Ueronica X

Capcom | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 afios

Konami | 59.95 € | 1 jug. | Castellano | +18 afos

Ubi Soft [ 29,95 € | 1 jug.| Castellano | +16 aiios

La aventura de terror por
excelencia. Tiene una soberbia
ambientacion y luce unos gréficos que
asustan. Ademds, es largo y absorbente.

VALORACION: Un imprescindible
10 para los que busquen aventuras
tétricas, largas y emocionantes.

Una aventura con una angustiosa
ambientacion que sabe poner los nervios
de punta al mas pintado. El mas
espectacular de la serie.

. VALORACION: No asusta tanto
como el primero, pero sigue
siendo una aventura de “miedo”.

Una espectacular aventura de accion,
en la que la infiltracion pura y dura,
el sigilo y el realismo predominan
sobre el disparo gratuito.

VALORACION: Si has vibrado con
9 MGS2, Splinter Cell te ofrece una
experiencia de juego parecida.

The Getaway

Tomh Raider u fingel de Ia 0scuridad

True Crime Streets of L.A.

Sony [ 29,95 € |1 jug. | Castellano | +18 aiios

Eidos [ 59,95 € [ 1 jug.| Castellano | +13 aiios

Activision [ 59,95 € | 1 jug.| Castellano | +16 afios

Una trama de cine negro con gréficos
realistas y misiones de policias y
ladrones. Un Vice City pero mas “de
verdad”, y mas corto también.

VALORACION: Si te atrae la
mezcla de aventura, accion y
conduccidn, deberias probarlo.

Si te gustan las aventuras donde se
combinan la exploracion con la accion y
las plataformas, y ademas eres fan de
Lara Croft, te va a encantar.

VALORACION: Pese a sus
errores graficos, es una aventura
que sabe atrapar y sorprender.

Entre GTAy The Getaway, ofrece lo mejor
de cada uno para redondear una aventura
soberbia, muy divertida y variada en la
que luchas, disparas, conduces...

VALORACION: Por su estética,
10 calidad gréfica y desarrollo, es una
= de las mejores aventuras de PS2.

Play2Mania

( 1. Prince of Persia

M Aventura de accion | 64,95 €

Una preciosa aventura que
combina puzzles, accion y
plataformas con una
exquisita puesta en escena y
una argumento absorbente.
De lo mejor del momento.

() 2. Final Fantasy X-2

M Juego de rol | 64,95 €

La mejor saga de juegos de
rol de la historia vuelve con
la entrega mas asequible y
variada. Una sorpresa que

todo fan de FF debe por lo

menos probar.

@) 3. 007: Todo o Nada

M Aventura de accién | 62,95 €

Si quieres disfrutar de todo
el glamour, la tecnologia y la
accion del agente secreto
mas famoso del cine, tienes
que probar esta aventura
'a plagada de sorpresas.

= 4. lak Il El Renegado

M Plataformas | 59,95 €

Mucho més que plataformas, la secuela de Jak &
Daxter es una aventura vibrante, sorprendente y de
enorme calidad técnica. Tienes que probarlo.

«) 9. True Grime

M Aventura de accién | 59,95 €

Una aventura de mafiosos
tipo The Getaway, pero en
la que eres el poli. Un juego
completo y variado que hard
las delicias de los fans de

/] este género tan de moda.

«) 6. Pro E\mlllll(lll Soccer 3

M Simulador de fatbol | 59,95 €

El simulador de fdtbol més realista vuelve cargado de
novedades jugables. Atin echamos en falta los clubes
reales, pero es una delicia ponerse a jugarlo.

) 1. Need For Speed Under.

W Velocidad | 62,95 €

Si te gustan la velocidad, las
carreras ilegales, adoras los
deportivos de las mejores
marcas y ademas tu pasion
es tunearlos a tu gusto, éste
es el juego que buscabas.

«) 8. FIFA 2004

M Simulador de fatbol | 62,95 €

¢Te gusta el fiitbol? Con
este juego podras jugar

. con casi cualquier club del
mundo y disfrutar ademas

- de una excelente recreacién
gréfica y un gran control.

© 9. Pack G'I'A

M Simulad fioso | 69,95 €

Si todavia no conoces la saga
GTA, ahora puedes hacerte
con los dos juegos para PS2
en un pack con un precio
muy especial. Regélatelo,

no te arrepentiras.

) 10 ESI]I.I\ E Retorno del Rey

M Beat’em up | 62,95 €

Un perfecta recreacién de la
(ltima pelicula de “El Sefior
de los Anillos” y ademas
para dos jugadores. Accion
a raudales y espectéculo y
diversion garantizados.




E PLAY

Juegos en los que seguimos la accién desde los ojos del protagonista. Se les llama shoot’em up subjetivos o shooters. Tamhién incluimos
juegos en los que pilotamos aviones u otras naves, ya que hasicamente la accion también se sigue desde una perspectiva subjetiva.

007: Nightfire

EA Games [ 29,95 € | 1-4 jug. |

Este mes
recomentamos...
¢t 1. MOH Rising Sun

I Una secuela a la altura de las circunstancias.

W 2. Kl

I Un shooter diferente, original y de calidad.

(V) 3. MOH Frontiine

I La Segunda Guerra Mundial en clave Platinum.
\ S

Mace Griffin: Bounty Hunter

Vivendi [ 59,95 € |1 jug.| C | +16 afios

Medal of Honor: Frontline

EA Games |29,95 € |1 jug.| | +18 afos

| +16 afios

Aventura que mezcla a la perfeccion
los aciertos de un shooter con fases
de conduccidn, todo desde el punto de
vista de Bond, James Bond.

Un shooter subjetivo con una magnifica
ambientacion futurista, en el que
ademds hay fases a los mandos de
naves espaciales.

VALORACION: Una buena
@ opcion si buscas algo diferente
en el género. Muy divertido.

Una ambientacion excelente, que te
sumerge de lleno en la accién y un

solido apartado gréfico, le hacen ser
uno de los mejores shooters de PS2.

VALORACION: Variedad y
calidad técnica en un juego que
gustara a los amantes del género.

VALORACION: No podris dejar
de jugar hasta llegar al final.
Lastima que se haga corto.

1. Medal of Honor: Rising Sun

EA Games | 62,95 € [ 1-4 jug. | Castellano | +12 afios

Red Faction 2 Return to Castie Wolfenstein

THQ | 29,95 € | 1-4 jug. | Inglés | +16 afios Activision | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 afios

Ambientado en la Segunda Guerra Mundial
en el frente del Pacifico, este shooter te
hace sentir como si realmente fueras un
soldado. Lastima que sea corto.

VALORACION: Accin intensa,
@ emocion y calidad para un shooter
con modos Online, pero corto.

Su frenético ritmo de juego, que no
decae en ningdn momento, sus graficos
y su actual precio Platinum le hacen una
compra muy recomendable.

VALORACION: Accién pura sin
@ un segundo de respiro. Frenético
y espectacular, aunque corto.

Un shooter ambientado en la Segunda
Guerra Mundial que mezcla realismo y
fantasfa. Resulta variado y muy divertido,
pero es solo para un jugador.

VALORACION: Derrocha calidad
@ en graficos, control, LA. y diseiio
de escenarios. Muy divertido.

TimeSplitters 2 Warhammer 40.000 Fire Warrior 2. Kl

Eidos [ 29,95 € [ 1-4 jug.| Castellano [ +16 afios THQ[59,95 € [ 1 jug. | Castellano | +16 aiios Ubi Soft | 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +12 anos

El shoot’em up més largo, completo,
innovador, original y divertido que
puedes encontrar actualmente en el
catalogo de PS2. Imprescindible.

VALORACION: Ojalé todos los
@ shooters fueran asi.Te divertiras
jugando sélo o0 acompaiiado.

Ambientado en el universo Warhammer,
este shooter ofrece duraderos modos

Un shooter con aire de cémic que
sorprende por su estética y por su
variado y divertido desarrollo. La

. P ,, R
enemigos son un pelin “tontos”. opcién més original del momento.

VALORACION: Con mejores
@ grafico y mayor LA. seria una de algo nuevo en este manido
auténtica joya.

género, aqui tienes tu mejor opcidn.

@ VALORACION: Si quieres disfrutar

Juegos en los que es hasico saltar con precision. Aungque prima la habilidad, tamhién nos pueden obligar a investigar los escenarios,
recoger objetos, resolver pequefios puzzles o incluso conducir o usar todo tipo de armas.

ﬂrasll Ballllil:ool La venganza de Gortex I-Nillia

Sony [ 29,95 € |1 jug.| Castellano | +3 afios Namco [ 59,95 € |1 jug. |

= 1. Jak Il El Renegado

M El mejor plataformas de PS2.

(=) 2. Ratchet & Glank 2

W Més divertido si cabe que la primera parte.

(™ 3. Jak & Daxter

Jak & Daxter

Sony [ 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +3 aiios

| +7 afios

Un simpatico plataformas que nos
ofrece montones de sorpresas en su
desarrollo. Un juego divertido, directo
y sin complicaciones.

Un plataformas con mucha accion,
simpaticon y divertido que tiene en su
polifacético héroe y en su variedad de
situaciones sus mejores bazas.

Un plataformas con muchos toques
de aventura, que presenta un gran
despliegue gréfico y ofrece un
divertido desarrollo. Es largo y divertido.

, ! VALORACION: Si te gustan los VALORACION: Si buscas un VALORACION: Uno de los
M Un clésico de las plataformas a buen precio. ‘ @ juegos de desarrollo sencillo y @ plataformas fresco simpatico y @ grandes del género, capaz de
\ y mucho humor, éste es el tuyo. con mucha accion, te atrapara. engancharte durante horas.

1. Jak Il El Renegado

Sony [ 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 afios

Ratchet & Clank

Sony | 29,95 € |1 jug. | Castellano | +3 afios

Kya: Dark Lineage

Atari [ 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 afios

Un impresionante plataformas que
conjuga la accién con las aventuras,
la conduccién, el salto... Y todo con
una realizacion técnica de lujo.

VALORACION: Divertido como
@ pocos, el desarrollo de Jak I es
una sorpresa continua.

Un original e inmenso plataformas
plagado de posibilidades, donde
destaca poder volar en las corrientes
de aire. Es tan complejo que desorienta.

Humor y gran calidad gréfica para un
divertido juego que mezcla la accion,
la habilidad y las plataformas. Es largo
y permite manejar docenas de aparatos.

VALORACION: Muy divertido,
@ gustara a los seguidores de las
plataformas y de la accion.

VALORACION: Profundo y
variado, lastima que su intrincado
disefio lo haga demasiado denso.

Ratchet & Clank 2 Rayman 3 Sly Raccoon Sonic Heroes

Sony | 59,95 € |1 jug. | Castellano | +3 afios Uhi Soft [ 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +3 afios Sony | 59,95 € |1 jug. | Castellano | +3 afios Sega | 59,95 € | 1 jug.| Castellano | +3 aiios

Muy parecido a la primera parte, pero
con més accién, més armas y mas
minijuegos. Es alin més divertido e
intenso que antes.

VALORACION: Una excelente
@ mezcla de accién y plataformas
capaz de enganchar a cualquiera.

Un plataformas con mucho sentido del
humor y mucha magia, que gracias a
su genial control y variado desarrollo
atrapara a todo tipo de jugador.

VALORACION: Es una pena que
@ no sea mas largo: es de esos
juegos que no dejas hasta el final.

Una original estética de dibujo animado
nos presenta a un ladrén habilidoso y
escurridizo que usa su habilidad para
la infiltracién y recuperar unos libros.

VALORACION: Un brillante
@ apartado técnico para un juego
muy divertido, aunque corto.

Un plataformas que nos permite controlar
a tres personajes para combinar sus
habilidades. Un desarrollo frenético,
aunque con un control durillo.

VALORACION: Todo el carisma
@ de Sonic y sus amigos en un
plataformas original y trepidante.



=) 1. ESDLA El Retorno del Rey

M El juego de accién mas de moda.

(1) 2. SOCOM U.S. Navy Seals

M El primer juego Online nos ha sorprendido.

(+ 3. Manhunt

M Accién y violencia en un original desarrollo.

) 4. Max Payne 2

M La acci6n hecha pelicula de cine negro.

(™ 9. 10E 2

B ;Te gustan los mechas? Pues vas a alucinar.

() 6. The SIMpSONS: kit & Run

M Con todo el humor y el carisma de la serie.

Juegos en los que la clave es acabar con los malos antes de que nos hagan papilla.

Puede ser a base de puiietazos, de disparos o de espadazos.

Gastievania: Lament of Innocence

Chaos Legion

Konami [ 56,94 € | 1 jug.| C. | +12 afios

Capcom | 62,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 afios

Ambientacion gética y notable
apartado técnico para un juego de
accion en el que nos vemos las caras
con un ejército de monstruos.

VALORACION: Mucha accion y
muchos monstruos para un juego
divertido y espectacular.

Devil May Gry

Un juego de accion, al estilo Devil May
Cry, pero en el que podemos manejar a
legiones que nos ayudan a acabar con

los cientos de enemigos.

VALORACION: Un gran juego de
accion con unos intensas peleas
que compensan su poca variedad.

ESDLA Las Dos Torres

Capcom | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 afios

EA Games | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 aiios

Una aventura con un desarrollo
frenético y cargada de accién por
los cuatro costados. Es visualmente
impactante, aunque resulta corto.

VALORACION: Atrapara a los
9 amantes de las aventuras de
accion con su idad.

Accion sin cuartel basada en las dos
peliculas, con una ambientacion de
lujo y un montén de detalles que te
harén vivir una fascinante aventura.

VALORACION: Aunque se trata
\?) de matar y mata, el juego
Y a buen precio.

1. ESDLA El Retorno del Rey

EA Games | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +12 afios

Fiel recreacion de la tercera peli. Un
juego mucho més largo y completo que
el anterior, aunque igual de
espectacular. Y se puede jugar a dobles.

VALORACION: Si eres un fan de
la saga vas a disfrutar como un
enano.Y mas con un amigo.

Atari [ 64,95 € | 1 jug.| Castellano | +13 afios

Una espectacular recreacion del
universo “Matrix” basada en la accién
pura, que engancha gracias a su variado
y divertido desarrollo.

VALORACION: Se le podia pedir
8 ) mas calidad grafica, pero su look
““Matrix” compensa de sobra.

Maximo Us Army of Zin

EA[62,95 € [ 1-4 jug. | Castellano | +16 aiios

Rockstar [ 64,95 € |1 jug.| C | +18 afios

Capcom | 57,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 afos

Tu objetivo es liberar a los USA de una
invasion rusa, pudiendo dar érdenes a
grupos de hasta 12 soldados. Lastima
que se haga corto.

VALORACION: Un juego de

\§) accion tactica dinamico,
divertido y facil de manejar.

Violento juego de sigilo e infiltracion en
el que hay que sobrevivir a una macabra
cacerfa humana en una ciudad llena de
psicépatas donde somos el objetivo...

VALORACION: Cruel, sombrio y
\2) duro, un juego para mayores que
i con el gore y la tensién.

Conviértete en Maximo y defiende una
aldea del ataque de hordas de robots.
Su ameno desarrollo y su sentido del
humor son sus bazas.

VALORACION: Te divertiras a lo
grande con su coctel de accién,
humor y plataformas.

Max Payne 2

Rygar The Legendary Adventure

Spider-Man

Rockstar [ 64,95 € |1 jug.| C | +18 afios

Tecmo [ 54,95 € |1 jug.| C | +16 afios

Activision [ 27,94 € | 1 jug.| Castellano | +13 afios

Una aventura oscura, propia del cine
negro, da pie a un juego de accién
trepidante que no da un segundo de
respiro. Eso sf, es poco variado.

VALORACION: Si te gusta la
accidn, los tiroteos y las historias
de policias, te encantara.

2. SOGOM U.S. Navy Seals

Sony | 74,95 € [ 1-16 jug.| C | +18 anos

Accién y estrategia en la que damos
érdenes a nuestros soldados gracias a
un micréfono incluido con el juego.
Ademés, se puede jugar Online.

VALORACION: Si el tema bélico
8 te atrae, con este original juego
lo pasaras en grande.

Accién de la buena donde nuestro
objetivo es derrotar a todo tipo de
criaturas mitolégicas. Qué lastima
que se haga tan corto...

VALORACION: Si el estilo Devil
May Cry te atrae, con Rygar vas
a disfrutar de lo lindo.

Basado en la pelicula, este juego de
accion ofrece variadas misiones que
debemos cumplir utilizando las
habilidades del héroe.

VALORACION: Todo el encanto
de Spider-Man en un variado
juego que divertira a cualquiera.

I

State of Emergency

Rockstar [ 19,95 € | 1 jug.| Castellano | +18 afios

Pegando mamporros a diestro y
siniestro, nuestro objetivo es sembrar
caos en las calles. Es de los creadores
de GTA... Vamos, para mayores.

VALORACION: Accién sin pausa
y bastante salvaje, aunque con
un toque de humor negro.

The Simpsons: Hit & Run

Vivendi [19,95 € |1 jug.| C | +11 afios

Vivendi | 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano [ +7 aiios

Konami [59,95 € | 1-2 jug. | Castell | +12 afios

Un protagonista de excepcién para un
juego de acci6n salvaje que, ademas,
tiene el atractivo de mezclar la lucha
con la infiltracién y sencillos puzzles.

VALORACION: Aunque puede
hacerse corto, a los fans del héroe
y de la accion les encantara.

Un simpético arcade que mezcla
conduccién y accion y plataformas en
un céctel explosivo protagonizado por
Los Simpsons. Humor a raudales.

VALORACION: Encantara a los
fans de la serie por su cuidada
ambientacién y mezcla de géneros.

Accién a los mandos de un gigantesco
robot. Los combates resultan tan
espectaculares como emocionantes y
trepidantes.

VALORACION: Si te gustan la

wh Jres g— 2) accion y el anime corre a por él.

Es un auténtico espectaculo.

Los mejores
Platinum

(™ 1. Final Fantasy X

M Juego de rol | 29,95 €

El mejor juego de rol de PS2
se vuelve a poner de moda
con la cercanfa del
lanzamiento de su secuela.

L # No te lo puedes perder. Sigue
£ e siendo de nuestros favoritos.

M) 2. SOCOM

M Accion hélica | 29,99 €

Se estrena el Platinum el
juego de accion Online por
excelencia. Si te gusta la
estrategia bélica, usar tu voz
para jugar y te atrae el juego
Online éste es tu juego.

V) 3. Splinter Gell

M Aventura de infiltracién | 29,95 €

Gracias a su nuevo precio,
Sam Fisher vuelve a estar

. en la picota. Si buscas una
aventura de espionaje
realmente realista, es un
juego que tienes que probar.

) 4. MOH Frontline

M Shoot’em up subjetivo | 29,95 €

La mejor recreacion de la Segunda Guerra Mundial, un
juego que cualquier amante de los juegos de accién
en primera persona tiene que tener si quiere lo mejor.

) 9. Kl

M Shoot’em up subjetivo | 29,95 €

Con su bajada de precio,
yae= XIIse coloca entre los
juegos de accion en primera
persona mas recomendables
del catalogo de PS2. Su
originalidad merece la pena.

«) 6. ESDLA Las Dos Torres

M Beat’em up | 29,95 €

Si eres un fan de “El Sefior de los Anillos” no te
puedes perder a este precio el juego que mejor
refleja el ambiente de las dos primeras peliculas.

«) 1. Metal Gear Solid 2

M Aventura de infiltracién | 29,95 €

Es una de las joyas de PS2, un
mito de las aventuras que a
este precio nadie deberfa
dejar de probar. ;Quieres ser
el Ginico que no sabe lo que es
Metal Gear?

« 8. The Getaway

M Simulador d fioso | 29,95 €

Si en sumomento no te
decidiste a probarlo,
aprovecha esta oportunidad.
Es una mezcla entre Drivery
GTA que seguro que no te
defrauda.

&) 9. Tony Hawk’s 4

W Simulador de Skate | 29,95 €

Aunque no te gusten los
deportes de riesgo, estamos
seguros de que éste puede
atraparte. Por este precio
seguro que no te
arrepientes de probrarlo.

) 10. Kingtom Hearts

M Juego de rol de accién | 29,95 €

[~ o

Gracias a su mezcla de rol
y accion, Kingdom Hearts
atraparé a cualquier
aventurero de pro. Ademas,
es tan largo que lo vais a
amortizar seguro.




E PLAY

(N) 1. Final Fantasy X-2

M El més asequible de la saga.

(=) 2. Broken Sword

M Una aventura gréfica de antologia.

() 3. Dark Chronicle

M Rol, accion, mazmorras... Una grata sorpresa.

Los juegos de rol nos permiten recorrer enormes mundos, mientras hacemos que nuestros personajes evolucionen y mejoren. Las aventuras

graficas ofrecen desarrollos cerrados donde se pone a prueba nuestro ingenio y astucia. En amhos casos, es fundamental investigar a fondo.

Arc: E Crepiisculo de las Almas

Breath of Fire Dragon Quarter

Sony [ 56,94 € |1 jug.| Castellano | +12 afios

Cryo [ 57,04 € |1 jug.| Castellano | +3 aiios

Capcom [ 62,95 € | 1 jug. | Castellano [ +12 afos

Ofrece los mejores combates por turnos
del género, gracias a sus toques de rol de
tablero. Ademds, tiene una interesante
historia, aunque es demasiado lineal.

VALORACION: Rol en estado puro
@ y con un gran sistema de combate.
Los fans perdonaran que sea lineal.

Una aventura gréfica de atractivos
gréficos, pero pausada y muy sesuda.
Resulta corta, pese a su endiablada
dificultad y lento ritmo de juego.

VALORACION: Una interesante
6) opcion si te apasiona el género,
& aungue tienes que ser paciente...

Un juego de rol por turnos que se
desarrolla en mazmorras y propone
numerosos y originales combates.
Lastima que no tenga graficos mejores.

VALORACION: Ideal si lo tuyo es

D el rol por turnos, pero si quieres
- una experiencia Final Fantasy...

Final Fantasy X

THQ[59,95 € | 1 jug.| Castellano [ +12 afios

Sony [ 59,95 € |1 jug. | Castellano | +3 afios

Square/Sony | 29,95 € | 1 jug.| Castellano | +3 aiios

Square/Sony | 29,95 € | 1 jug.| Castellano | +7 afios

Una aventura gréfica con gancho, que
sabe mantener la tension en la trama y en
los puzzles hasta el final. Y todo con un
gran apartado técnico y sencillo control.

VALORACION: Si eres de los
@ que prefieren pensar a luchar, no
te puedes perder esta aventura.

1. Final Fantasy K-2

Square Enix [ 64,95 € [ 1 jug.| Castell

| +12 afios

Como todos los FF, se basa en combates
por turnos y presenta alucinantes graficos.
Eso si, es mas ligero tanto de argumento
como de desarrollo, y menos menos lineal

pero mucho mas asequible y facil.
Ideal si el rol te parece complicado.

Q VALORACION: Lo mejor de la saga,

Este mes
recomentdamos...
=) 1. Soul Galibur Il

I Espectéculo en estado puro. El mejor.

(1) 2. Mortal Komhat ¥

¥ La lucha més salvaje y completa.

(V) 3. Tekken 4

I La mejor lucha a precio Platinum.

\ S

Juego de rol de accion en el que,

ademés de explorar, resolver puzzles

y acabar con enemigos, debemos

reconstruir ciudades y viajar al futuro.
VALORACION: Original, divertida
y preciosa aventura plagada de
sorpresas y llena de magia.

Un espectacular juego de rol con una
larguisima y absorbente trama. Esta
basado en combates por turnos que
pueden resultar lentos.

VALORACION: Un auténtico
@ imprescindible, y mas con su
actual precio. No te lo pierdas.

Syheria

Un juego de rol de acci6n, con un
desarrollo muy dindmico, plagado de
sorpresas y divertidas situaciones. Y
con la magia de Disney y Square.

VALORACION: Un RPG que
debes jugar a poco que te atraiga
el género.Y ademas en Platinum.

Wild Arms 3

Microids | 49,95 € | 1 jug. | Castellano | +3 aiios

Ubi Soft [ 59,95 € | 1 jug. | Inglés | +13 afios

Una aventura gréafica con una notable
ambientacion, un buen apartado técnico
y un desarrollo absorbente plagado de
buenos puzzles.

VALORACION: Si te gustan las
D aventuras sesudas, aunque sin
& ninguna accion, éste es tu juego.

Original juego de rol por turnos que esta
ambientado en el Oeste, ofrece un buen

argumento y un desarrollo adictivo. Eso

sf, es un poco soso graficamente.

VALORACION: Si te gusta el rol,
te lo vas a pasar en grande.
& Lastima que esté en inglés...

Bloody Roar 4

Juegos en los que dos 0 mas personajes se enfrentan en combates cara a cara, hien sea a hase de golpes o usando armas blancas. El
ohjetivo es ir acabando con todos los rivales uno a uno, en plan torneo con eliminatorias.

Dead or Alive 2

Titus [ 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | + 16 aiios

Hudson | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +16 afios

Sony | 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +15 aiios

Un juego de lucha que permite hasta
cuatro jugadores simultaneos. Esta bien
ambientado y es divertido, aunque 10
luchadores son pocos.

VALORACION: Se echa en falta
] mas profundidad de juego, pero
“_ es espectacular y divertido.

Un juego de lucha asequible y facil de
manejar, que tiene en sus luchadores,
capaces de transformarse en animales,
y en su calidad gréfica sus atractivos.

VALORACION: Si buscas lucha
7 \ sencilla y espectacular es una
“~_~” buena opcion.

Escenarios muy amplios y con varias
alturas donde pelean sefioritas muy
atractivas. Resulta muy espectacular,
aunque ofrece pocos personajes.

VALORACION: Sus explosivas
@ chicas y original desarrollo son
sus grandes virtudes.

Def Jam Vendetta

Dragon Ball Z Budokai 2

Mortal Komhat V: peadiy atliance

Tekken 4

EA Big | 62,95 € [ 1-2 jug. | Castellano | +16 afios

Bandai | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +12 aiios

Midway [ 29,95 € [ 1-2 jug.| Castellano | +18 aiios

Namco [ 29,95 € [ 1-2 jug. | Castellano | +13 afos

Un arcade donde los raperos més
famosos de USA demuestran que,
ademds de cantar, son estrellas de la
lucha libre. Divertido y bien realizado.

VALORACION: Un arcade de
7 ) \ucha libre dinamico y cargado
de sentido del humor.

1. Soul Galibur Il

Namco [ 62,95 € | 1-2 jug.| Castellano | +16 aiios

Combates con armas blancas que son
un auténtico espectaculo visual.
Ademas, tiene alicientes para jugar
mucho, mucho tiempo.

accesible para todos, vibrante e
impactante. Un imprescindible.

g VALORACION: Un juego de lucha

Muy similar a la primera parte, aunque
con una ambientacion adn mejor, 35
luchadores y nuevos modos de juego.
Para fans de la serie.

VALORACION: Como juego de
@ lucha le falta profundidad, pero
si te gusta Dragon Ball...

Lo més original de este arcade de
lucha es que los personajes pueden
usar tres estilos de combate distintos.
Es espectacular y bastante gore.

VALORACION: Si te gusta el
@ género, MK no deberia faltar
en tu coleccién.

Virtua Fighter 4 Evolution

Un alucinante despliegue gréfico
para el juego de lucha con el control
mas efectivo y realista. Ademés,
presenta numerosos extras y secretos.

VALORACION: EI mas completo
4! @ y espectacular del género. Con
este precio es un imprescindible.

WWE Smackdown! 4 sut your Moun

Sega | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +12 afios

THQ [ 29,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +15 afios

Reedicion de VF4 que aporta algunos
extras nuevos. Es uno de los juegos de
lucha mas completos y divertidos que se
pueden encontrar. Todo un clasico.

VALORACION: Si no tienes la
@ anterior entrega, no lo dudes:
vas a alucinar con su jugabilidad.

Wrestling del més alto nivel con
combates muy divertidos, incluso para
cuatro jugadores a la vez. El mejor por
jugabilidad y espectacularidad.

VALORACION: Si te gusta la
lucha libre, atrévete a probar este
= juego. Tiene precio Platinum.




ATV Off Road Fury 2

Juegos basados en pilotar vehiculos. Pueden ser de carreras, o juegos en los que se nos
propondran retos, como transportar mercancias o realizar acrobacias.

Burnout 2

THQ | 34,95 € | 1-4 jug. | Inglés | +3 aiios

Acclaim | 29,95 € | 1-4 jug. | Castell | +16 afios

(=) 1. Need for Speed undergroun

M ;Te apetece “tunear” los coches de tus suefios?

Un arcade de quads variado,
divertido y con muchisimos modos
de juego. Es una pena que los
graficos no estén a la altura del control.

=)2. WRG 3

M El juego oficial del Mundial llega acelerando.

() 3. Formula One 2003

M El Gnico con la temporada al completo.

(¥) 4. Midnight Club Il

VALORACION: Acrobacias,

é) carreras y buen control.Y
<~ ademas, con un excelente precio.

l:olln McRae Rally 04

Un arcade de conduccién frenético,
espectacular y con muchos modos
de juego. Eso si, todos basados en
carreras al limite, con trafico y policia.

VALORACION: Ideal para fans
i 9 | de carreras espectaculares y sin
= complicaciones.

Crash Bandicoot: Nitro Kart

M Un espectacular arcade, adrenalina pura.

s [59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 aiios

Vivendi [ 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 afios

Vuelve el rey del rally con un juego que
mejora en todo a su antecesor: coches
muy realistas, escenarios alucinantes y
una jugabilidad a prueba de combas.

(¥) 3. Golin McRae 04

M Asi se pilota un coche de rally.

(4) 6. Moto GP 3

M El mejor si de motos.

VALORACION: EI nuevo Colin
lo tiene todo para satisfacer a
los fans de los coches. Genial.

El simpético Crash deja de lado las
plataformas para protagonizar un
hilarante arcade de karts. Lo mejor es
jugar en compaiiia de tres amigos mas.

VALORACION: Aunque muestra
7 | carencias técnicas, es una gran
Lo opcion para disfrutar en familia.

Destruction Derhy Arenas F1 Career Challenge

Ford Racing 2

Sony | 59,95 € [ 1-16 jug. | Castellano [ +12 aiios EA Sports | 62,95 € | 1-4 jug. | Inglés | +3 aiios

Empire | 24,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 afios

El simulador de F1 més realista y de
mayor calidad gréfica, que ofrece como
novedad la posibilidad de empezar desde
cero nuestra carrera de pilotos.

Un juego de carreras en el que
ademas debemos destrozar los
coches rivales a base de provocar
espectaculares choques. Y es Online.

VALORACION: Si tuviera los
datos de la temporada 2003, seria
el simulador mas completo de F1.

VALORACION: Un arcade de
D velocidad diferente y con un
divertido modo Online.

Este simulador nos permite conducir
hasta 35 modelos de la marca Ford
en carreras y pruebas muy variadas.
Ofrece un control sencillo y preciso.

VALORACION: Un gran precio
7 | para un simulador divertido y
“._~ jugable, aunque algo corto.

Formula One 2003 Gran Turismo 3

Sony [ 59,95 € [ 1-2 jug. | Castellano | +3 afios Sony [ 29,95 € [ 1-2 jug. | Castellano | +3 afios

Rockstar [ 64,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 afios

Consigue los mejores coches

del mundo, ganando carreras y
ahorrando dinero para comprarlos
y mejorarlos: te durara meses...

El Gnico simulador de Férmula 1 que
cuenta con la licencia de esta temporada.
Ademas, muestra gran calidad grafica y
permite ajustar la dificultad.

VALORACION: EI mejor juego
10 de coches para PS2, por calidad,
= ion, diversion y precio.

VALORACION: Si quieres vivir
) las hazaiias de Alonso, éste es
tu juego.No tevaa

(.

Carreras urbanas nocturnas, muy bien
realizadas, emocionantes y plagadas de
sorpresas. Muy divertido. Lastima que
los coches no sean reales...

VALORACION: Uno de los
mejores arcades de PS2. Sélido,
divertido y con opciones Online.

Moto GP 3

1. Need for Speed Underground

Namco/Sony | 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 aiios

EA Games | 62,95 € [ 1-2 jug.| C

| +3 aios

Una gran recreacion del Campeonato
de lo 500 c.c. en la que disfrutamos de
pilotos, circuitos y escuderfas reales.
Todo con gran calidad gréfica.

Un juego de carreras nocturnas

todos reales, que podemos modificar
tanto por dentro como por fuera.

VALORACION: EI mejor juego
de motos para PS2. Jugabhle,
divertido y espectacular.

permite “tunear” los coches.

protagonizadas por veloces vehiculos,

VALORACION: Un arcade trepidante,
veloz y espectacular que ademas nos

Need for Speed Hot Pursuit 2  Shox

The Italian Joh

EA Games | 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +11 afios EA Big [ 29,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 aiios

Eidos | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 aiios

Rally en plan arcade: carreras nada
realistas pero muy divertidas,
originales y espectaculares. Se hace un
poco corto, pero el precio compensa.

Un arcade directo y explosivo,
protagonizado por los mejores
deportivos del mundo. Tiene muchos
modos de juego y es muy divertido.

VALORACION: Juego donde
prima la diversién directa, con
un aire muy fresco y divertido.

VALORACION: Ideal para los
que busquen diversion directa
y gusten de los huenos coches.

Un arcade en el que debemos cumplir
misiones a los mandos de veloces minis
"A”M'] JHH y realizando maniobras extremas. Le
R o/ falta variedad en las misiones.
VALORACION: Un buen arcade,
7 | de estilo directo y sencillo,
“~_~ aunque poco variado.

2. WRC 3

Sony [ 59,95 € [ 1-4 jug. | Castellano | +3 afios

El juego oficial del mundial de rallies
muestra una factura técnica de lujo, los
nuevos coches, pilotos y circuitos y un
control asequible para todos.

_ VALORACION: Un juego de rally
completo y hien acabado, que
aprovecha muy hien la licencia.

WRG Il Extreme

Sony [ 29,95 € [ 14 jug. |

| +3 afos

Un simulador de rallies con la licencia
oficial, técnicamente excelente y muy
realista. Ofrece un asequible control,
apto para todo tipo de pilotos.

VALORACION: Si te gustan los
rallies, ésta es un opcion que
deberias tener muy en cuenta.

=) 1. Metal Gear Solid 2

M Aventura de accion | 29,95 €

Metal Gear sigue recibiendo
vuestros votos mes a mes,
se nota que es uno de esos
juegos por los que no pasa
el tiempo. A este precio hay
que tenerlo.

(+) 2. Ainal Fantasy X

M Juego de Rol | 29,95 €

= Los fans de FFX sois legion y
segufs manteniendo a este
clasico de los juegos de rol
entre los més votados de
todos los tiempos. Y es que
donde hay calidad...

= 3. GTA "Ice Gity

W Simulad fioso | 62,95 €

Vice City mantiene su posicién privilegiada, aunque
por detrés le aprietan fuerte y cada vez recibe menos
votos directos, ¢Esperdis a la quinta entrega?

(™) 4. Gran TIII’ISIIIO 3

M Simulad; I 1]29,95 €

El mejor juego de coches de la historia vuelve a
cobrar fuerza. Es que casi todos os acordais de él a
la hora de elaborar vuestras listas. Raz6n no os falta.

9. Kingdom Hearts

M Juego de rol [ 29,95 €

No hay nada como que un
buen juego salga a mitad de
precio para que os animéis
a probarlo. Esté claro que
Kingdom Hearts no os ha
defraudado.

de infiltracién | 29,95 €

El rival de Metal Gear va ganando adeptos gracias a
su precio Platinum. Cada vez sois mas los que
ayudais a que suba su bolsa de puntos.

() 1. Pro Evolution Soccer 3

W Simulador de fitbol | 59,95 €

La avalancha de votos que
PES3 ha recibido este mes
le coloca muy cerca de
juegos que llevan més
tiempo en la lista. ;Dénde
llegard en un par de meses?

) s The l:etawav

de accion | 29,95 €

The Getaway se ha hecho
un hueco entre vuestros
favoritos, y mes a mes
aumenta su cifra de votos,
aunque no logra situarse
definitivamente en cabeza.

) 9. Resident Evil code veronica

M Aventura de terror | 29,95 €

|
-

)

En un imprevisto tirén, esta
terrorifica aventura vuelve a
entrar entre vuestras
favoritas. ¢Sera que el
terror estd de moda? Pues
en breve habrd para elegir.

™) 10 FIFA 2004

M Simulador de fathol | 62,95 €

ﬁw i T T Y, El juego més completo, con

. mas clubes, jugadores y
ligas, se asoma a nuestras
listas, aunque no supera por
mucho a True Crime... ;A
qué esperais para votar?

Para ayudarnos a confeccionar estas
listas, mandanos tus favoritos a la
direccion playmania@hohbbypress.es




E PLAY

Los mejores
juegos PSone

«» 1. AFR 2004

M Simulador de fitbol | 29,95 €

El fiitbol més realista del
catélogo de PSone, con las
mejores ligas del mundo,
recreadas al detalle: clubes,
jugadores, competiciones...

) 2. Metal Gear Solid Band

M Aventura de accién | 14,95 €

El mejor juego de accién e
infiltracion de la Historia de
PSOne y a un precio de locos.
Estamos ante un juego genial
para fans de las aventuras.

(» 3. Pro Evolution Soccer 2

M Deportivo | 29,95 €

. Una nueva version de este genial
. simulador de fitbol, que tiene el
sistema de juego mas realista. No
hay nada mejor en PSone, en
especial para jugar en compaiia.

) 4. Pack Driver

/Accion | 24,95 €

El primer juego de conduccion

y aventura, como un The
Getaway, pero sin bajarse del
coche. Las dos primeras
entregas en un pack irresistible.

«» 9. Tony Hawk 4

HSi de skate | 19,95 €

¥ 2™ Un gran juego de skate que te

gustard aunque no te vaya el
deporte. Tiene un excelente
control y ofrece multitud de
posibilidades.

) 6. Gran Turismo 2

W Conduccion | 19,95 €

Una auténtica joya de los
videojuegos que ofrece
conduccion real, 1000 coches,
49 circuitos, 60 pruebas... ;Hace
falta que te digamos méas?

4 1. Medievil 2

M Accidn | 23,98 €
M B Un hilarante juego de accion

con mucho humor negro, largo y

divertido, protagonizado por un

esqueleto capaz de “usar” la

cabeza para algo mas que pensar.

) 8. Tomb Raider Hl

M Aventura de accién | 12,95 €

Una de las mejores aventuras
de la sefiorita Croft en PSOne.
Pero si quieres mas, ahora
puedes conseguir toda la
coleccion por 12 € cada uno.

=) 9. Syphon Filter 2

M Aventura de accién | 19,95 €

Accion, infiltracion y aventuras
para uno de los juegos més
emblematicos de PSone. Un
clasico que encandilaré a
cualquier buen aventurero.

«») Time Crisis Proyecto Titan

M Arcade de pistola | 22,95 €

El mejor juego de pistola para
PSone, una version de la
famosa recreativa que muestra
un excelente apartado gréfico y
un montén de sorpresas.

Juegos que nos obligan a estrujarnos las neuronas, ya que requieren mas inteligencia y que
habilidad. Podéis encontrar puzzles, juegos de estrategia, simuladores, juegos de tablero...

€ mes
omendamos...
() 1. Commantos 2

M Accién y estrategia hecha por

) 2. Los SimS Toman Ia calle

M Vuelven los Sims con mas opciones que nunca.

(™ 3. Aliens Us Predator

M Monstruosa estrategia en tiempo real.

Aliens Us Predator Extinction

EA Games | 62,95 € | 1 jug. | Castell | +13 afios

Age of Empires Il

Konami | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 afios

Aliens, Predators y Marines protagonizan
un juego de estrategia bélica en el que
debemos demostrar nuestra astucia y
capacidad de gestion.

Los distintos modos de juego,
los graficos y poder jugar con
personajes historicos hacen de
este juego una opcién muy interesante.

VALORACION: Estrategia en
7 | tiempo real con personajes

“__~ histéricos que llama la atencién.

VALORACION: Aunque no es
7 | espectacular, es interesante si
~_~ huscas estrategia con opciones.

1. Gommandos 2: men of Courage Jurassic Park: operation Genesis

Pyro [ 29,95 € |1 jug.| C | +13 afios Universal | 59,95 € | 1 jug. [Castellano | +13 aios

Un simulador de “Parque Jurdsico™:
tenemos que crear los dinosaurios,
organizar el parque, evitar que las

atracciones se coman a las visitas...

- El mejor juego de estrategia de PS2
LOMMA nos pone a los mandos de un grupo de

C con distintas
que hemos de combinar.

VALORACION: Si te atrae el

\7) concepto de construccion y

gestion te lo pasaras en grande.

jugable apabullante que le convierten

VALORACION: Una calidad técnicay -
@ en la mejor eleccion.

Los Sims Toman la Galle Worms 3D

EA Games | 62,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +7 aios Acclaim [ 49,95 € [ 1-3 jug.| Castellano | +3 afios

Kuri Kuri Mix

Empire | 19,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 aiios

Un simpatico juego de estrategia en el
que manejamos a un equipo de gusanos
armados hasta los dientes que deben
acabar con el equipo rival.

Una curiosa mezcla de plataformas y
puzzles, donde dos jugadores deben
cooperar para superar los retos del
juego. Divertido y absorbente.

VALORACION: Uno de los
@ juegos mas divertidos para jugar
cooperando. A este precio...

Partiendo del mismo esquema, la
segunda parte de este simulador de
vida ofrece mas opciones, mas objetos,
la posibilidad de salir de casa...

VALORACION: Si te atrapan no
@ podras dejar de jugar. Eso si, nada
de tiros, sélo relaciones sociales.

VALORACION: Mucho humor,
accion y estrategia en un juego
ideal para jugar acompaiados.

Aqui encontraras los juegos de los mas variopintos temas: composicién musical,
arcades de pistola, baile... Un rinconcito especial para las mas curiosas rarezas de PS2.

(™) 1. Time Crisis 3

I El mejor arcade de pistola. Como la recreativa.

(V) 2. EyeToy Play

I Convierte tu cuerpo en un pad para jugar.

=) 3. Amplitude

I Pon a prueba tu ritmo, incluso Online.

Empire [ 19,95 € [ 1-2 jug.| C

Amplitude

Sony [ 59,95 € [1-4 jug.| C

| +12 afios | +18 afios

Un divertido arcade de disparo en el
que debemos deshacernos de todos
los malos que aparezcan. Sélo le
fallan los gréficos, un poco sosos.

Un juego musical que consiste en
activar las pistas de cada cancion
moviendo una especie de nave espacial.
Sabe c6mo atrapar y divertir.

VALORACION: Original y
@ divertido titulo musical que
ademas se puede jugar Online.

VALORACION: Si eres un fan de
7 los arcades de pistola, no te vaa
defraudar gracias a su desarrollo.

\ S

EyeToy Play Ninja Assault Resident Evil: Dead Aim

Sony | 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 aiios Namco | 59,95 € | 1-2 jug.| Castellano | +18 afios Capcom | 62,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 afios

Un arcade de pistola que sabe
enganchar gracias a su frenético ritmo
de juego. Ofrece varias rutas, lo que
alarga su vida (til.

VALORACION: Graficamente no
@ supera a Vampire Night, pero su

ritmo de juego...

Un Resident Evil en el que debemos
acabar con los monstruos haciendo uso
de una pistola de PS2. Y también hay
puzzles y aventurilla...

VALORACION: Resulta jugable
@ y entretenido, aunque se hace
corto y tiene pocas opciones.

Gracias a la cdmara que incluye podras
jugar a docenas de minijuegos usando tu
propio cuerpo en lugar de un pad.
Diversion garantizada.

@ nuevo, fresco y divertido, tienes
que probarlo.Te va a encantar.

1. Time Crisis 3

Sony | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +18 aios

Starsky & Hutch

Empire | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +11 afios

El mejor y mas largo arcade de pistola
para PS2, ofrece ademds un ritmo
siv frenético y una exquisita calidad grafica.
Gl  Quieres mas?

VALORACION: Si tienes una
@ pistola no lo dudes, éste es el = ==
juego que estabas esperando. ahanann

Un curioso arcade de velocidad
compuesto por distintas misiones en las
que pueden participar dos jugadores:
uno pilota y el otro dispara a los malos.

.

> anar
VALORACION: Muy divertido a = "’-’--/-’bﬁ
| dobles, aunque sus fallos graficos E 4
" le restan espectacularidad.
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Castlevania: Whiplash Arc: El Crepusculo
Lament of Innocence de las Almas

OFERY,
EXCLUSIUL

PARA 105 LECTORES pf

AY2manip

Sonic Heroes

¢Como aprovecharte de esta oferta?

H EN LA TIENDA: Efectta directamente tu compra con el cup6n original en cualquiera de las mas de noventa tiendas CentroMAIL que hay en Espana.
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cual es tu CentroMAIL mas cercano o si necesitas informacién sobre tu pedido.

M POR CORREQ: Envia el cupon de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente direccion:
CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envio te llegara contra reembolso.

®o® @
HF Z M Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL.
M Oferta valida hasta el 15 de marzo de 2004.

Nombre ....... ... APEIlIdOS . ..ot e
Calle/Plaza . . .......... ..o Nimero .............. Piso........... Ciudad .......... . ..,
Provincia ......... ... .. . ... CPostal ........... Teléfono. ..................... NIF ...
Fechanacimiento . ........... ... i, EMail ..o

2282}350188 quieras pera realizar el pecido RECOII\)/IVE:DADO LECﬁ%ERCIF?LX\I(g?III_IINiA Codigo de barras

O Castlevania 5995 < | 54,95< NN AN O

O Whiplash 5995 < | 54,95 < LT EROY CENTRO

O Arc 5995 < | 54,95< LR RTRRCT

O Sonic Heroes 5995 < | 54,95< LTI ERTEROT

i Forma de pago o Contra reembolso Urgente
O Mafia 6495¢c | 59.95€ |  ININMININ s o P
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TrIcoS A-L

Aqui tenéis, ordenados por orden alfahético, los mejores trucos para una larga lista de
juegos. Buscad hien, que seguro que encontrais el truco que estais buscando.

[A]

ALIENS VERSUS PREDATOR
* Men de trucos:

Mientras juegas, pausa y pulsa:
R1,R1,L1,R1,L1,L1,R1, L],
R1,R1,L1,R1,L1,L1,R1, L1
Podrés elegir un montén de extras.

ALTER ECHO

* Trucos varios:

Mientras estas en el juego, pulsa:
.44, ¥, e e
introduce cualquiera de estos trucos:
* Recuperar vida:

Mantén pulsado L3 y pulsa =.

* Recuperar tiempo:

Mantén pulsado L3 y pulsa 4.

ARG: EL GREPUSGULO

DE LAS ALMAS

* Nuevo modo de juego:
Termina el juego y abrirés la opcién
“New Game+”, que te permitird
comenzar con Kharg o Darc cargados
de objetos. Kharg tendra 1 King
Statuette, 999 Spirit Stones, 3
Diamond Coatings y 100,000 G.
Darc contara con 1 Romantic Stone,
999 Spirit Stones, 3 Diamond
Coatings, 10 Bountiful Fruit, 50
Dilzweld Bombs y 100,000 G.

* Personajes secretos:
Jugando con Kharg, supera los 20
asaltos de la Arena en Cathena y
habras desbloqueado a Diekbeck
como personaje controlable. Si
juegas con Darc, supera los 30
asaltos de la Arena en Rueloon

y desbloquearas a Choco.

[B]

BARBARIAN

* Traje alternativo:

En la pantalla de seleccién de perso-
naje, elige a un héroe y pulsa R1 pa-
ra cambiarle el traje.

* La pantalla de carga:

Con el stick izquierdo podras mover la
calavera de la pantalla de carga. No
sirve de nada, pero es gracioso.

BEYOND GOOD & EVIL

¢ Minijuego Marble:

Consigue las 88 perlas y conseguiras
este minijuego en un disco mdisk.

BLOODY ROAR 4

* Personajes ocultos:

« Long: Consigue 5.000 puntos ADN
en el modo Carrera.

« Shina: Consigue 10.000 puntos ADN
en el modo Carrera.

« Kohryu: Consigue 30.000 puntos
ADN en el modo Carrera.

« Uranus: Consigue 50.000 puntos
ADN en el modo Carrera.

« Dragon Ryoho: Consigue 100.000
puntos ADN en el modo Carrera.

[D]

DRAGON BALL 2

BUDOKAI 2

* La nave de Babidi:

En el modo Mundo Dragén, hazte

con todas las bolas magicas usando
el radar. Cuando termine el juego,
aparecera el dragén Shenron y te
concederd un deseo. Elige la nave
espacial de Babidi. De esta forma
abrirds un nuevo modo de juego

con cuatro nuevas opciones.

* Deshloquear a Gineu:

En Namek, cuando Vegeta se una a ti,
haz que pelee contra Gineu y derréta-
le. Silo logras, podras jugar con él.

¢ Deshloquear a n° 18:

Cuando juegues en la saga de Célula
asegurate de tener a Krilin como uno
de tus personajes. Haz que pelee con-
tran® 18 y véncela. Si lo logras, po-
dras jugar con n° 18.

[E]

EL SENOR DE LOS ANILLOS:
LAS DOS TORRES

Estos trucos se introducen con el jue-
go pausado. Pulsa a lavez R1, R2,
L1y L2 y mantenlos presionados
mientras pulsas estas combinaciones:
* Rellenar lasalud: A, ¥ ,%, 4.
¢ Rellenar municion: %, ¥ A, 4.
¢ Devastar: 1,1, @, ©.
* Enemigos pequefios:
A A X %X
* Subir el nivel al maximo:
A0 A O
e Invulnerable: A, H, %, @.
e Camara lenta: A, @
 Proyectiles infinitos:
O % A
* 1000 puntos de Experiencia:
®4.¥,¥.
* Hahilidades de nivel 2:
0,0 >
 Hahilidades de nivel 4:
A b, A4t
* Habilidades de nivel 6:
u, -,
* Hahilidades de nivel 8:

®% ¥, 3.
¢ Jugar con Isildur:
Supera la aventura con los tres per-
sonajes principales, es decir, Ara-
gorn, Gimli y Legolas.

r

una partida y pausa el juego.
* Seleccionar nivel:

A A A L, Ol A0,
HANANAGOAA

o Ver créditos:
A NLNOG A NO AN

 Nivel secreto:
A NHLO O N A ANO

En la pantalla donde sale el titulo del juego,
pulsa estas secuencias en funcion del truco
que quieras activar. Después, carga o empieza

Este truco no funciona en todos los niveles.

A N0 A ARG AR

Este truco no funciona en todos los niveles.

H.A A0 HAN00HNA
\ Este truco no funciona en todos los niveles.

7

Todos los coches: aidlau.
Todos los circuitos: bsdjuc.

[G]

GLADIUS

* Equipar a tu personaje

con cualquier objeto:

Pausa el juego y pulsa:

> ¥, et e eechAA
A partir de ahora, tus personajes
podran llevar escudos, cascos o
armas de cualquier tipo. Ojo, algunos
pueden perder sus habilidades si les
equipas con un arma no habitual.

o Camara libre:

Pausa el juego durante un combate y
pulsa, 4, 4, ¥, =, &, « <« ¢,
4, 4, 4. Ahora controlars la
camara. Para salir y volver al juego
normal, pulsa @ o Start.

[M]

MAK PRYNE 2

* Deshloquear el segundo final:

Completa el juego con la dificultad
“Detective” para desbloquear la
dificultad “Hardboiled”. Completa de
nuevo el juego en esta dificultad y
abrirds una nueva, “Dead or Arrival”.
Vuelve a terminar el juego y veras el
segundo final del juego.
MEDAL OF HONOR
RISING SUN
* Passwords
En el mend “Opciones”, entra dentro
de “Contrasefias” e introduce
cualquiera de éstas en la maquina de
escribir. Ve después a “Extras” para
activar el truco que quieras.
+ MANDARIN: Cabeza de Aquiles

(un solo tiro te mata).
« PUFFER: Siempre francotirador.
« TANG: Bullet Shield.
* TRIGGER: Soldados invisibles.

GOLIN McRAE 4

 Todos los circuitos y coches:

En el men( de opciones, escribe estas contrasefas,
en funcion del truco que quieras activar.
Deshloquear el modo B y los coches: cfckgl.

*+ HOGFISH: Perfeccionista.

* DAMSEL: Granadas de goma.

« GARIBALDI: Todos los objetos.
* SPINEFOOT: Todos forzudos.

+ SEAHORSE: Con sombreros.

« TILEFISH: Bala de Plata.

* GOBY: Municién infinita.

* BUTTERFLY: Todas las misiones.

[N]

o Trucos variados:

Una vez seleccionados tus jugadores,
te quedan unos segundos para meter
c6digos. Hay tres nimeros, el primero
indica las veces que hay que pulsar
M, el segundo M y el tercero @.
Después, pulsa la direccién indicada
para activar el truco. Excepto los tres
primeros, el resto hay que comprarlos
durante el juego para activarlos.

« Modo super agresivo: 312 =».

« Filtro de los 80: 003 =.

« Pelota de la ABA: 020 ¥ .

« Teclado de acclaim: 011 4.

« Estar siempre “on fire”: 313 4.

« Pelota de playa: 201 4.

« Cabezones: 200 =.

* Redes de cadena: 201 ¥ .

« Jugabilidad mas dura: 111 4.

« Juego de nifios (exhibicion): 111 <.
* Reloj rapido: 210 =.

« Reloj de tiro rapido: 210 4.

« Jugabilidad mas répida: 313 4.

« Turbo infinito: 313 =

* No hay estado “on fire”: 100 =».

« No hay tiros de 2 puntos: 122 4.

* No hay tiros de 3 puntos: 122 ¥ .
« No hay repeticiones: 100 4.

+ Equipo poderoso: 000 4.

« Equipo poderoso en triples: 222 4.
* Poderoso en bloqueos: 222 <=.

« Chicago stadium: 010 =».

* Boston garden: 010 ¥ .

* Great western forum: 010 =

* Rucker park: 011 <=.

+ Porcentaje de tiros: 100 ¥ .

« Ralentizar el reloj: 210 <=.

* Modo torneo: 111 ¥.

* Venice beach: 011 ¥ .

NBA LIVE 2004

¢ Bonus y extras:
Introduce estos cddigos en la pantalla
de passwords para obtener nuevas
zapatillas y jugadores secretos:
+ SOSODEF: Jermaine Dupri.
+ 242TREU777: NIKE SHOX BB4.
+ CVJ554Ty58: Air Jordan 3.
* GF9845JHR4:

Air Flight 89 Colorway 3.
* 2389JASE3E:

Air Flightposite II Colorway 2.
+ DG56TRF446:

Air Foamposite Pro Colorway 1.
* 3245AFSD45:

Air Foamposite Pro Colorway 2.
+ DSAKF38422:

Air Foamposite Pro Colorway 3.
* AOK374HF8S:

Air Hyperflight Colorway 3.
* JCX93LSS88:

Air Hyperflight Colorway 4.
* 367UEY6SN: Air Zoom Flight Col. 1.
+ XCV6456NNL: Blazer.
+ 23LBJNUMBI:

Air Zoom Generation.



S.0.S.TRUCOS

Si estais atascados en alglin juego podéis pedirnos trucos o consejos escribiendo una carta a la
direccion de la revista indicando en el sobre “S.0.S. Trucos”: Hobby Press. Play2Mania.

C/Los Vascos n° 17,22 Planta. 28040 Madrid. También podéis mandar vuestras consultas
a través del correo electrdnico, enviando vuestros mensajes a:
playmania.trucos@hobhypress.es.

O Lla maquina lanza-fuego de Dark Chronicle
Hola, soy el fan nimero 1 de vuestra revista. Estoy atascado en el
Dark Chronicle, concretamente en el Monte Gundor en Heim
Rada. No sé qué objeto usar para destruir la maquina que

provoca la lluvia de fuego. Llevo un mes y medio atascado.
< Nacho Tamargo (e-mail)

Has de reconstruir el 60% de Heim Rada, aunque suponemos que eso |
ya lo has hecho. Tienes que ir al futuro usando los transbordadores,
pero cuidado. Parece que hay un fallo en el juego: la linea en la que

Todos estos trucos tienen que introducirse mien- * Restaurar energia: §,=, =, «, «.
tras estés jugando y ademds, rapido. ¢ Dinero gratis: =, ¢, 4,0
* Habilitar modo Trucos:  Botellas infinitas: ¢4, %, «, b ;
1,4, ¥,% «,0,> 1 * Super giro: =, 4, ¢, =, entrada) hay una tienda de objetos, y a los lados estan los ascensores que
* 2000 délares: =, A, A, «. * Mas velocidad: ¥, A, >, >, te llevan a la segunda planta. Sube y veras a un personaje que te dard la
* Aumentar adrenali V, € e >, . z 2o
Bomba de Tiempo. Coldcala en la puerta de la maquina de fuego,

* Pegar siempre: ¥ ,H A ) )
¢ Antigravedad: ¥, A,H . o Pirueta especial: 4,%, «, donde esta la luz roja, y listo. “
o Peleas libres: «,H, @, N, «. 1A, -,

* Aumentar nivel pelea: ¢, ¥, «, «, =, e Aumentar nivel: ¢, ¥, «, &, >, >,

O los secretos de la segunda
« Cabezas grandes para los otros HIIN |.||(E HE“. mazmorra de nark ﬂlll‘lllllcle

personajes: 15 PH. En la pantalla de inventario introduce Hola playmaniacos. Tengo un problema en Dark Chronicle. Me
+ Traje de payaso: 20 PH. el siguiente truco: encuentro en la segunda mazmorra y en la pantalla que tiene dos salidas

: gzg:zjeggfa”y‘le o g?fmig“: 25 PH. ,'qelc;:;i h: C';ﬁota';;‘; ':fe’“ R3. no consigo desbloguear la que da a la parte inferior. ¢Tengo que hacer
PRYIM « Nivel Insomniac Museum: quieras introducir uno de estos algo en esta puerta, o en el estanque o el futuro? Contestadme, por favor.
« Magia ilimitada, todos los En el planeta Boldan, ve a la sala que trucos que ahora te explicamos: 4 Juan Chumillas (Beniajan, Murcia)
niveles desbloqueados y ser lleva a otras dos por unas escaleras, « Rellenar salud: Para avanzar hay que hacer un buen nimero de tareas. Aqui las enumeramos de forma
invencible en un solo truco: unaacada lado, yavanzaporladela 4, ¥, 4, ¥, «, >, «, >, %, @. resumida: registra bien todos los pisos de la mazmorra y recupera todas las

Introduce la palabra SUPREMEMAGIC izquierda. Ponte encima de la fuente * Rellenar armadura: copiedras. Vuelve a Sindain v ve reconstruyéndolo seqdn las condiciones que se
como si fuera el nombre de tu partida que hay allf a las 3:00 de la mafiana N0 % A O N A %L3R3 geop . y b g q

al comenzar el juego. para ser teleportado a ese nivel. « Deshloguear video musical: te indican. Entre ellas esté regresar a Palm Brinks y convencer a algunos
* Saltarte un nivel: Puedes también acceder a este nivel «,«« 0,0x%L1L1R1¢. ciudadanos de que se trasladen a Sindain: el jardinero de la mansion de Max,

Durante el juego, pulsa esta usando el mend “Atajos”, que se * Deshloquear créditos: que te pide agua bendita (la vende el Padre Bruno en la Iglesia); Adel, la criada de la
secuencia de movimientos: desbloquea después de derrotar al XEAO> ¢ « ¢, % ¢. L, . s \ . .
DU enemigo final y obteniendo todas las « Daiio maximo (con el rifle): mansion, que esta en una habitacion a la que se entra por la cocina, y que te pedira tela

armas, todos los cacharros y todos A, @, % R3 R3 R3. resistente, piel gruesa y un cacho de cobre; Polly, la panadera, que quiere 20 barras de pan
los Puntos de Habilidad. En este nivel * Daiio maximo (con pulso): de la tienda de Morton; y Milane, la chica de la tienda de armas, que te seguird si has

secreto, puedes ver personajes y €20 4, €% 3, 1, %4 evolucionado la espada Gladius de Ménica al menos dos veces. Llévalos a Sindain e instalalos
niveles que finalmente no se usaron « Daiflo maximo Kod p‘ e l 3 U o _V pcal ',

en el juego. (con la recortada): en casas (tres de paja y una de madera para Milane). Después, viaja al futuro y podras

* Ropa de nieve para Ratchet: X %% %13 R3,¢,¥, «>. conseguir objetos para subir tu nivel de cultura. Vuelve a Sindain y sigue construyendo segiin

HATGHET & GIANK 2: Supera todos los niveles del Desafio * Daio maximo T - z
* las condiciones. Cuando llegues al 50% de cultura, si vuelves al futuro encontraras a Jurak
TOTALMENTE A TOPE Imposible (en la Arena). (con el lanzarrayos): 9 0 !

« Recompensas o Armas gratuitas: X A0 X0 ANX 4. vivo, pero espera a tener el 60% de Analisis y te dara una semilla de flor Lafrescia. Para
por Puntos de Habilidad: Juega con una tarjeta que tenga plantarla necesitas Gotas de Sol, que solo puedes conseguir hablando con un monstruo

Conseguirés toda esta serie de grabada una partida del primer Himarra. Vuelve a Sindain y sigue construyendo hasta que, en la tercera visita al futuro, veas
extras cambiandolos por el nimero Ratchet & Clank y automaticamente

requerido de Puntos de Habilidad que, tendras las cinco armas del juego. : las tiendas abiertas. Compra la |n5|gln|a que perr_mte a Monica convertirse en Himarra ly vuelve
como sabes, puedes ir obteniendo a = al presente, a a la mazmorra. Transformate en Himarra y habla con uno para que te dé la
lo largo del juego. RAYMAN 3 { 5 Gota de Sol. Vuelve al lago y utiliza la Semilla. Cuando nazca el tallo, usa en él la Gota.

- Cabeza grande para Ratchet: 5 PH. * Energia Extra: |

+ Esméquin para Ratchet: 7 PH. Tu energia se incrementara por cada 1 = i % = =g= =z =

« Cabeza grande para Clank: 10 PH. seis jaulas que cojas. Hay un total de 3 D I-as Gnanas de I“en“"caclo“ en Melal Gear solld 2
« Niveles invertidos: 12 PH. 60 jaulas, asf que calcula. Hola playmaniacos. Quisiera saber como se consiguen las placas de ; \
identificacion que ponéis en los trucos para Metal Gear Solid 2. Gracias. * s

< Eduardo Martin (e-mail) 7 4
lns SIMS TnM A" I.A c nll! La mayoria de los terroristas tienen una de esas chapas. Para conseguir que un terrorista te
dé la suya, debes pillarle desprevenido y apuntarle. Lo normal es que levante las manos. Si T 4
—

no lo hace, disparale en el brazo. Cuando se quede quieto, mira su pecho: si emite

%‘ - " destellos, tiene una chapa que le puedes quitar.

O Haciendo de guimico
en Resident Evil Code: Veronica X

Hola playmaniacos. Necesito que me ayudéis con un par de puzzles
en el Resident Evil Code: Veronica X. Estoy jugando con Chris y
tengo la Placa del Aguila, pero no sé qué hacer con ella. Y ademas,
en un frigorifico lleno de productos quimicos me dicen que tengo
que subir los grados, ¢qué hago?

4 Carlos Lizari (Pamplona, Navarra)
o Activar trucos: Dirigete a la figura del gnomo y, pulsando sobre En primer lugar, tienes que cambiar la temperatura de la nevera a 128
PulsaR2,L2,R1,L2, «, ®. ella, te daran la opcién de rellenar los motivos de grados (en los documentos que has ido cogiendo se revela

v_eras EEndlE casa .ha gparcy » ' tu.s'm’ 5 Gl @Rt Lt que la clave esta en la fecha de inauguracion del centro: el 8
cido un gnomo. Esto significa que . . , bienestar, etc. - o
puedes meter mas trucos. ® . o Mas dinero: de diciembre, o sea, 12-8). Uno de los compuestos quimicos
* Deshloquear todos los ; j 4 Después de haber activado el tru- cambiara de color y se convertira en Benigno. Cogelo. Ahora
objetos para comprar: co del gnomo, pulsa L1, R2, = i :

T 2 S T enes que buscar otro bote de Benigno que hay sobre unas
PulsaL2,R2, ¢, A, L3. ' M, L3.Dirigete a la figura del q, o g q X y
« Rellenar los motivos gnomo y, pulsando sobre es.t.anterlas en una h.abltacmn del primer piso del Centro
de tu Sim al maximo: 4 ella, podrés elegir la opcién Militar de Entrenamiento B. Mezcla los dos frascos y usa la ‘
Después de haber activado el “Dame Pasta”. Cada vez que mezcla en la Placa del Aguila, que se convertira en una ‘o

A

truco del gnomo, pulsa: pulses sobre ella conseguiras . z -
R2,LL RL L2, +,®. 10.000 simoleones. Alabarda Dorada con la que puedes abrir el porton metalico.




O Trucos para Devil May Gry
Hola amigos de Play2Mania. Os escribo para que me reveléis algun truco para Devil

May Cry. Muchas gracias y un saludo.
P4 Antonio Becerril (Pilas, Sevilla)

Trucos como tal no hay, pero si que hay una manera de rebajar su dificultad. Si terminas cada
mision usando tres continuaciones, al principio de la siguiente mision se te preguntara si
quieres cambiar el juego a Modo Fécil. Si aceptas, el resto del juego sera en esta dificultad.
Ah, ademas, si te acabas el juego se iran desbloqueando nuevos modos de dificultad mas alta,
y si consigues acabartelo otra vez en todos ellos, accederas al modo Stper Dante, en el que el
protagonista puede transformarse en demonio y usar magia indefinidamente.

O 1as puertas laberinticas en Prince of Persia
Saludos a todos. Estoy atascado en Prince of Persia. Tengo completado el 83%
del juego y, tras una escena en la que los protagonistas llegan al reloj de arena,
desciendo por una tumba y llego hasta una estatua con una mujer en el centro.
He probado a cruzar todas las puertas, pero al final siempre termino subiendo y
bajando por el pasadizo. ¢Podrias ayudarme y decirme cémo se sale de ahi?
Muchas gracias.

b4 Pepe (Sevilla)
Lo que ocurre es que debes entrar por las salida correcta, ya que si lo haces por otra
vuelves a la entrada. Para llegar hasta Farah, que te espera en el segundo piso, haz lo
siguiente: numera las siete salidas de izquierda a derecha (y sin contar la entrada, claro
estd). Entra por la cuarta salida y saldras por la sexta. Después, entra por la primera y
saldras por la tercera. Entra por la quinta y saldras por la segunda. Por Gltimo, entra por
la séptima y llegaras al piso superior. En este segundo piso hay... jnueve salidas! Pero
tranquilo: entra por la sexta y saldrds por la tercera. Pasa por la primera y saldras por la
novena. Cruza la quinta salida y veras (jpor fin!) a Farah.

1 Contra el comisario en The Getaway
Hola amigos de Play2Mania. Estoy atascado en el nivel de la comisaria de The
Getaway, y no logro matar al comisario después de freirlo a balazos. ¢Sabriais
decirme qué puedo hacer o si existe un truco para pasar de nivel?
4 Ivan Soriano (Valencia)
Aungque se trata de un enemigo bastante dificil, lo mas probable es que estés intentado
eliminar al comisario McCormack antes de tiempo. Después de la conversacion que mantiene
con un policia, siguelos sin ser descubierto por la sala de computadoras y sal por el otro lado.
McCormack pasara por una oficina que puedes bordear por el pasillo. Finalmente, bajara por
la escalera del fondo del corredor. Siguele y no te preocupes por ser visto: en esta zona no se
fijaran en ti siempre que lleves la pistola oculta. Sigue a McCormack hasta la sala de
interrogatorios. Una vez dentro, disparale de inmediato, porque él hard lo mismo. Este tiroteo
sigue siendo dificil, asi que aqui va un truco para obtener el doble de salud. En
los titulos del principio, introduce esta secuencia de movimientos:
4.4, €, € 500 }.

O Pinchos letales en Silent Hill 3
Hola play2maniacos. A ver si me podéis ayudar porque me estoy
., volviendo catatonico. En el Silent Hill 3, en el modo Dificil,
/ ¢como se pasan los pinchos en el parque de atracciones?
Ah, y otra cosa, ¢qué tengo que hacer para conseguir la
ametralladora?

v

< Rubén Garcia (Albacete)
Para pasar los pinchos, sélo tienes que mantener pulsado el boton
de apuntar, ya que asi Heather andara ligeramente agachada. Y
respecto a la sub-ametralladora, la conseguiras cuando te acabes
el juego por tercera vez.

O Contra el espectro en Tomh Raider,
el Angel de la Oscuridad

¢Qué tal playmaniacos? Soy una fan de Lara Croft,
aunque algunos niveles de su nueva aventura han
llegado a desesperarme, como el enfrentamiento con el
guardian fantasmal. Ya no sé que hacer, ;me podéis dar
algun truco o ayudarme de alguna manera? Muchas

gracias y muchos besos de una fan de Play2Mania.
< Sonja Andrea (Tarragona)

No hay ningdn truco que pueda sacarte de este atolladero, pero vamos
a darte unos consejos que te seran Gtiles. Primero, debes saber que
. en la esquina de la sala hay municion y un botiquin que te vendran

MANHUNT

* Trucos salvajes:

Consigue un rango de tres estrellas en cada nivel

Pulsa y maslia pelssda ol botda
de lsventarlc @ para camshiar

etle shiale por- Machete

* Voces de los cazadores de helio:

para desbloguear un diseno del juego como bonus.

Como extra, consigue un rango de cinco estrellas y
cada imagen desbloqueada mostrara la mitad de
un cédigo. Combina el cédigo de la imagen de la
izquierda con la que tenga a su derecha para con-

seguir el truco completo.

Introduce estos codigos en el mend principal
* Regeneracion: R2, », ®, R2,L2, 4,0, «.

* Equipacion completa:

R1,R2,L1,L2, ¥, ¢, «, ¢.
* Superpuiietazo: L1, A, A, A, @, 0, ® R1.
¢ Correr siempre: R2, R2, L1, R2, «,» ,«,».
1,L1,R1,L1

TERMINATOR 3:
RISE OF THE MACHINES

En el meni de trucos, introduce
cualquiera de estos cddigos:
Invencible:
EVEXEX)
¢ Municién infinita:
X AAAXOXNE
 Todas las armas del futuro:
X% % AOOMNX
* Todas las armas del pasado:
ANRX A AN
« Daiio multiplicado por 4:
, %, @ W
e Completar las misiones:
A00 %X H A
elear con el endoesqueleto
de la Terminatrix:
AN AXAAAA
* 50% mas de salud en cada
combate con la Terminatrix:
A ANXOANLO
* Todos los niveles:
En el men de trucos pulsa:
EENO00 0 A A

R1,R1, A, 0. N

L2,L1, ¥.

P »
* Piel de conejo: «, R1,R1, A, R1, R1
* Deshloquear bonus:
Tienes que conseguir al menos tres estrellas de

rango en grupos de cinco niveles seguidos.

* Brawl Game:

* Hard as Nails:
Consigue tres estrellas en cada nivel del 1 al 5.

Consigue tres estrellas en cada nivel del 6 al 10.

* Time 2 Die:

* Monkey See, Monkey Die!:
Consigue tres estrellas en cada nivel del 11 al 15.

Consigue tres estrellas en cada nivel del 16 al 20.

TIME CRISIS 3

Cumple los siguientes requisitos para

conseguir un montén de ventajas

extras:

* Modo Mision de Rescate:

Termina el juego en cualquier modo

de dificultad.

¢ Escenarios de prueba

2y 3 en modo Arcade:

Completa los escenarios 2 y 3 para

abrir sus versiones de prueba.

* Municion infinita: Supera el
icultad Normal y tendras

municion infinita para lanzagranadas,

uzi y recortada.

¢ Escenarios de prueba 1-14

para modo Mision de Rescate:

Igual que el truco anterior.

¢ Juego Libre:

Juega en el modo Arcade y utiliza to-

das tus continuaciones. Después, si-

gue jugando y utilizando tus continua-

ciones de nuevo hasta que se te

acaben del todo. Tras varias partidas

repitiendo esta férmula, se abrird el

modo juego libre

¢ Juego libre en modo

Mision de Rescate:

Lo mismo que el truco anterior, pero

jugando en modo Misién de Rescate.

* Mas continuaciones:

Utiliza tus continuaciones y tras el
mensaje de “Game Over”, aparecera
un mensaje indicando que tus conti-
nuaciones han aumentado.

TONY HAWK'S
UNDERGROUND
* Codigos:
Ve a la pantalla de opciones y, en
“Trucos”, introduce cualquiera de
estos cddigos:
« Getitup: gravedad lunar.
« Noforce: fisica lunar.
« Keepitsteady: conseguir un Perfect.
« Letitslide: balance al grindar

un rail perfecto.
* Holesh igo musical del juego.
« Getemall: todos los skaters.
« Digivid: todas las peliculas.

TOTAL GLUB

MANAGER 2004

* Modo Debug:

Pulsa R3 en cualquier mend y
accederds al modo “Debug”, un mend
secreto en el que podras anadir mas
dinero a tus arcas y modificar mas
cosas, como el resultado de los
partidos, entre otras muchas cosas.

PRINCE OF PERSIA: LAS ARENAS DEL TIEMPO

Nivel 2: KIEJSC

Nivel 3: DMKERC
Nivel 4: ACCVQC
Nivel 5: XRTLQC
Nivel 6: UHLCQC
Nivel 7: RXCTPC
Nivel 8: KBJOOC
Nivel 9: DFPUNC
Nivel 10: SWJJLC
Nivel 11: LAQEKC
Nivel 12: ZMBTOC

* Deshloquear el primer nivel

del Prince of Persia original en 3D:
Comienza una partida. En el balcon del inicio,
mantén L3 pulsado e pulsa:

XN A0 A XNO

* Passwords de nivel

del Prince of Persia original:

Activa en primer lugar el truco anterior y, en la
pantalla de passwords del juego bonus “Prince of
Persia 17, introduce cualquiera de estos codigos
para saltar al correspondiente nivel:

bien si el combate se prolonga. La luz azul que aparece en las
estatuas es el cuadro que buscas, pero si te acercas a ella, cambiara
de posicion. La clave esta en disparar al espectro con armas de
fuego desde una posicion lejana a la luz, para que ésta no se
mueva. Tras unos cuantos impactos, el espectro quedara paralizado.
Entonces corre hacia la luz para atrapar el cuadro pulsando %. Ah,
mientras el espectro esta paralizado, puedes pasar a través de él si lo
deseas para ahorrar tiempo, porque su contacto no te dafara.




En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad
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Para triunfar en estas carreras hace f dlta alga mas que
tener un buen coche y ser un buen piloto. Es necesario
tener nervios de acero y ademas lucir la maquina mas
dlucinante. ;Quieres ser el amo del asfalto de néon? Pues |
Sigue nuestros consejos. Te explicamos como triunfar en h '
todas las carreras y como conseguir los mejores bolidos. —




62,95 €

I modo Underground se compo-

ne de 111 carreras consecuti-
vas (no podras volver a las ya supera-
das), que se dividiran en carreras de
tipo Drag, Drift, Torneos, Circuitos...
En estas carreras deshloquearas
nuevas pistas, coches y mejoras
para tu vehiculo que te haran avanzar
en las tablas de clasificacion.
Antes de ser admitido en el selecto
club de las carreras callejeras, debe-
ras demostrar que tienes agallas ga-
nando la carrera de prueba. Después,
podras escoger entre cinco vehiculos
iniciales para comenzar a jugar:

5 g =
~ri

s on las carreras normales, las
de todos los juegos de conduc-
cion. Te las sabes de memoria, pero
aln asi te daremos algunos consejos:
« La L.A. de tus contrincantes re-
acciona a tu comportamiento.
Esto significa que cuanto mejor o ha-
gas td, mejor lo haran ellos.

« Si juegas en modo Dificil, co-
mienza corriendo despacio en las
primeras vueltas para que ellos tam-
bién lo hagan y asi poder apretar mas
en la Ultima. Coldcate en segunda po-
sicion sin perder de vista al primero.

w
| primero en llegar a la meta
gana.Asi de simple.
Utiliza el turbo en el Gltimo momen-
to, choca contra los muros lateral-
mente en lugar de frenar, utiliza los
atajos... Cualquier truco sucio vale
con tal de llegar el primero. En las

calles no se puede ser caballeroso.

- Volkswagen Golf GTI (8.000 créd).
- Honda CIVIC (10.000 créditos).

- Peugeot 206 (8.500 créditos).

- Mazda MX-5 (9.500 créditos).

- DODGE Neon (8.500 créditos).

A partir de entonces, comenzara tu
carrera por el respeto de los demas
conductores. En cada carrera podras
escoger la cantidad de dinero que
quieres apostar, siendo ésta la dificul-
tad de la prueba: Facil, Medio, Dificil
(cuanto mas dificil sea la apuesta,

mas dinero obtendras con la victoria).

De esta forma variara la I.A. de tus

?‘:\@ === Circuito

e Usa el turbo en la dltima vuelta
si lo necesitas, pero si ya lo has insta-
lado, tus rivales también lo tendran.
« Las cosas se pondran muy difi-
ciles en las tltimas carreras (de la

e 4 Bance: 14225
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contrincantes y el dinero a apostar en
cada caso. Con el dinero que vayas
ganando, deberas ir mejorando tu ve-
hiculo: comprando piezas para tu mo-
tor y mejoras visuales, o cambiandolo
por un coche mas potente. Es tan im-
portante una cosa como la otra: no
solo tienes que ser el que mas corre,
sino también el mas chulo. jEn serio!
Y es que cuanto mas popular seas
en el mundillo, mas carreras ten-
dras a tu disposicion.

Consulta la lista de mejoras que po-
dras desbloquear para tu coche a me-
dida que ganes carreras (derecha).

90 a la 103). Entonces deberias bajar
el nivel de todas tus mejoras para que
tus contrincantes no sean tan duros,
ya que el nivel de su mecanica tam-
bién se correspondera con el tuyo.

Spl' Int7 Contr arr EIO_]

.
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Desblogueables
en el Modo
Underground

3/111: Pista de Derrape “Circuito 1”.
4/111:2003 Mitsubishi Lancer ES /

Pista de Drag “14th y Vine” (invertida).
5/111: Pista de Circuito “Olympic Square”
(invertida).

6/111: Mejoras qe rendimiento: Kits de
motor y turbo / Arboles de transmisién de
nivel 1/ Kits de neumaticos de nivel 1.
7/111: Regalo de TJ: una mejora de motor /
Pista de Sprint “Liberty Gardens”
(invertida).

8/111:2003 Ford Focus ZX3 /

Circuito “Atlantic”.

9/111: Mejora de Rendimiento Nivel 1
E.C.U.y sistema de combustible / Kits de
Turbo Nivel 1/Kits de frenos Nivel 1/ Pista
de Drag “Obras en 14th y Vine” (invertida).
11/111: Pista de Drag “Autopista 1”.
12/111: Pista de Circuito “Estadio”/
Pista de Circuito “Atlantic” (invertida) /
Pista de Sprint “Broadway”’ /

Mejora visuales Pegatinas Nivel 2.
14/111: Mejoras de Rendimiento de Nivel
1: Reduccion de Peso. Kits de Suspension.
Oxido nitroso.

15/111: Regalo exclusivo de Samanta.
16/111: Pista de Circuito

“Interior urbano” (invertida).

17/111: Hyundai Coupe (2003) /

Tiburon GT V6.

18/111: Mejora visual: Ne6n Nivel 2.
19/111: Pista de Circuito “Market Street”/
Décimo en la clasificacion de Circuitos.
20/111: Pista Drag “Obras 14th y Vine”/
Pista ““Main Street”.

21/111:Décimo en la tabla Drag.

22/111: Subaru Impreza 2.5 RS (2003) /
Pista Sprint “Broadway” (invertida) /
Décimo en la clasificacion de Sprint.
23/111: Mejora visual: Pintura de nivel 2/
Pista de “Sprint de la Trena”.

24/111: Nissan Sentra SE-R Spec V (2004)
25/111: Pista de Derrape “Circuito 3”7/
Décimo en la clasificacion Derrape.
26/111: Pista de Sprint “9th y Frey”/
Regalo de una mejora de motor de TJ.
27/111: Pista de Sprint “Bedard Bridge”/
Noveno en la clasificacion de Sprint.
28/111: Mejora visual: Silenciadores del
Tubo de Escape Nivel 2/ Pista de Derrape
“Circuito 4”.

29/111: Mejora visual:

Tintado de cristales Nivel 2.

30/111: Circuito “Nacional Rail”/

Mejoras de Rendimiento de Nivel 2: Kits
de motor / Tubo de escape. Arboles de
transmisidn. Kits de neumaticos.

31/111: Mejora Visual de Nivel 2:

Toma de aire del techo.

33/111: Nissan 240SX SE (1992) /

Noveno en la clasificacion de Derrape.
34/111: Mejora Visual Nivel 2: Llantas /
Circuito de Sprint “9th y Frey” (invertido).
35/111: Noveno en la clasificacion

de Circuitos.
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L as carreras Drag ponen tu motor
al limite. Presta atencion a estos
consejos, pueden ayudarte a ganar:

e Cambhios de marcha. Durante las
primeras carreras, solo tendras que
ocuparte de cambiar de marcha en el
momento oportuno. Si lo haces muy
pronto, desperdiciaras potencia; y si
lo haces demasiado tarde, griparas el
motor y también perderas algo de po-
tencia. Hazlo cuando la aguja de las
revoluciones cambie a verde.

E n estas carreras lo que tienes
que hacer es derrapar y derrapar
tanto tiempo como puedas. Los drift
mas faciles consisten en intentar que
tu coche haga un giro de 90° sobre el
asfalto. Para hacer angulos mas gran-
des, necesitaras mas velocidad antes
de llegar a una curva.

¢ Como derrapar. Basicamente, de
lo que se trata es de soltar el gas,
presionar el freno de mano (R1) y gi-
rar en la direccion en la que quieras
derrapar manteniendo el derrape to-
doel tiempo posible, combinando to-
ques leves de acelerador y direccion.
Finalmente, vuelve a dargas y ve a la
siguiente curva.

¢ Enlazar derrapes. Los circuitos de
Derrape estan preparados con curvas

L os torneos se componen de tres
0 cuatro carreras en las que se
acumulan los puntos que consigas
por tu posicion. Al final del torneo,
debes ser el que mas puntos tenga.

¢ Tus contrincantes seran hastan-
te agresivos, asi que no te cortes en
empujarlos contra el trafico o los mu-
ros para ralentizar su marcha. Todo te
sera mas facil si juegas sucio.

¢ Utiliza todos las rutas que te
permitan atajar algo de terreno
(no todos los atajos son el camino
mas corto).

¢ Presta atencidn al sonido de tu
motor. Si conoces bien su rugido,
podras cambiar de marcha en el mo-
mento adecuado sin necesidad de mi-
rar el color de la aguja de las revolu-
ciones, aunque para eso deberas
conocer tu coche como la palma de
tu mano.

e Cambio de carril. A medida que
avances en este modo o en el modo
Underground, no solo deberas cam-
biar de marcha, sino también de carril

de 90 grados donde puedes lucirte
enlazando unos derrapes con otros.
Esto es lo mas dificil, porque si no
controlas bien el coche puedes aca-
bar chocando y perdiendo asi todos
los puntos que hayas acumulado con
el derrape que estés ejecutando.

¢ Sigue siendo una carrera. No uti-
lices demasiado el freno de mano:
podria pararse el coche y perderias

* -Torneos—=— -«

¢ Reinicia aquellas carreras en las
que no hayas dado todo lo que creas
que puedes dar. Obtendras 8 puntos
por llegar en primer lugar;y 6,4y 2
puntos por los Gltimos puestos.

Haz cuentas antes de pasar a la
siguiente carrera y vigila la puntua-
cion de tus contrincantes en la clasifi-
cacion general del menu al final de
cada carrera.

¢ Para participar en los torneos
deberas cumplir algunos requisitos
de reputacion: un determinado nu-
mero de estrellas normalmente.

para evitar el trafico, adelantar a tus
contrincantes o coger su rebufo. Lo
ideal es salir el primero para tomar
ventaja, pero a veces no siempre es
lo mejor. Tus contrincantes pueden
abrirte paso a través del trafico.

mucho tiempo. Recuerda que, cuan-
do compites contra otros vehiculos,
lo importate es ser el mas rapido en
completar las vueltas, entreteniéndo-
te lo justo para realizar los derrapes
necesarios sin chocar contra el muro.
¢ Puntos especiales. Observaras
que en el suelo hay zonas con rayas
blancas cercanas a los muros. En es-
tas zonas la puntuacion de los derra-
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[ ... jHasacabadb segunda

TU TIEMPO: 32:92

o El nitro. Podras utilizar el 6xido ni-
troso si lo tienes, pero asegurate de
que el camino esta despejado antes
de lanzarlo y de que lo haces en el
momento oportuno (mas tarde te ex-
plicaremos algunos truquillos).

pes es mucho mayor, pero no merece
la pena arriesgarse, porque podrias
pegartela contra el muro y perder un
monton de puntos. Lo mejor es igno-
rar las zonas especiales, de‘rapando
como mas te convenga en cada caso.
Observaras que, sin querer, pisaras

las zonas especiales durante gran
parte del tiempo, consiguiendo asi
un monton de puntos extra.




s e trata de cuatro vueltas en las
que se ira eliminando el que
quede ultimo al final de cada vuelta,

de forma que sélo quede uno al finali-

zar la carrera.

Nuestro consejo es que no dejes
el éxido nitroso para el final, y sé
muy, muy agresivo.

D eberas tener un adaptador de
red para poder jugar Online.
Ademas, éste el Gnico medio para
desbloquear las Gltimas revistas.
Escoge Jugar Online en el meni
principal para conectarte al servicio
de EA GAMES. Desde ahi tendras que
conectarte a tu proveedor de acceso

a Internet y abrir una cuenta en la se-
sion de inicio de Need For Speed Un-
derground.

Después, solo tendras que seleccio-
nar una carrera, un coche y a tus con-
trincantes entre todos los participan-
tes del mundo para disfrutar de juego
en red del bueno.

—> Lomo salir
correctamente

¢ La salida puede determinar al
ganador en muchas ocasiones.

e Lo ideal es salir cuando la
aguja del cuentarrevoluciones
esta de color verde en el Drag.

¢ Mantén la aguja en un pun-
to medio del cuentarrevolucio-
nes para pisar rapidamente el
acelerador a tope cuando den la
salida. Las ruedas no derraparan.
e Memoriza las coreografias
de las chicas para estar listo: no

siempre dan la salida igual. Si
empiezas a acelerar justo cuando
van a bajar los brazos, mejor.

e Utilizar las marchas manuales
tiene sus ventajas, pero es muy
dificil hacerlo bien toda la carrera.
e Cambhia de marcha justo
cuando tu motor llegue a las
7.000 revoluciones. Aunque, si eres
un experto conductor, te bastara
con escuchar el sonido de tu motor
para saber cuando tienes que bajar
0 subir marcha.

¢ Recuerda hajar de marchas
para tomar una curva, porque lo
Unico que conseguiras frenando de
golpe sera un batacazo de alpa.

¢ Pero tampoco hajes varias
marchas a la vez sin frenar, por-

que eso haria que las ruedas per-
dieran adherencia y te la pegaras
contra el muro exterior de la curva
igualmente. O sea: reduce al mis-
mo tiempo que sueltas el acelera-
dor y frenas un poco.

¢ Las revoluciones ideales para
bajar de marcha son las 4.000, de
modo que, una vez que sueltas el
acelerador y tocas un poco el fre-
no, baja la marcha al ver la aguja
cercana a las 4.000 revoluciones.

¢ La marcha inferior comenzara
en las 7.000, y deberas repetir el
procedimiento en las 4.000 si toda-
via necesitas reducir mas.

36/111: Noveno en la clasificacion Drag.
37/111: Octavo en la clasificacién

de Circuitos.

38/111: Pista de Derrape “Circuito 5”7/
Mejora de Rendimiento Nivel 2: E.C.U.

y sistemas de combustible / Kits de Turbo /
Kits de Frenos.

39/111: Mejora Visual Nivel 2:

Faldones laterales.

40/111: Octavo en el ranking de Derrape.
41/111:Toyota Celica GT-S (2002) /
Octavo en la clasificacién de Sprint.
42/111: Octavo en la clasificacion de Drag.
43/111: Pista de Sprint “Sprint de la
Trena” (invertida) / Mejora visual Nivel 2.
44/111: Mejora visual Nivel 2:
Parachoques delanteros.

45/111: Pista de Circuito “Nacional Rail”
(invertida) / Mejora visual Nivel 2:
Alerones.

46/111: Acura RSX Type-S (2003).

47/111: Regalo exclusivo de Samanta.
48/111: Mejora de Rendimiento Nivel 2:
Kits de Reduccién de Peso. Kits de
suspension. Oxido Nitroso.

49/111: Mejora visual Nivel 2:  /, [‘ '
Parachoques traseros. . -
50/111: Séptimo en la clasifi- b
cacion de Derrape. —
51/111: Mejora visual Nivel 3:

Pegatinas. .
52/111: Séptimo en la clasifi- [/

cacion de Circuito.
53/111: Acura Integra Ty-
pe-R (2000).

54/111: Mejora visual
Nivel 3: Silenciadores
del tubo de escape.
55/111: Pista de Drag
“Main Street” (invertida) /
Séptimo en la clasificacion

Drag.

56/111: Mejora visual

Nivel 3: Tintado de

cristales.

57/111: Pista de

Sprint “Bedard Brid-

ge” (invertida) /

Séptimo en la clasifi-

cacion Sprint.

58/111: Mitsubishi

Eclipse GSX (1999).

59/111: Pista de Circuito

Estadio (invertida) /

Sexto en la clasificacion

de Circuitos.

60/111: Mejora visual Nivel
3:Faros delanteros.

61/111: Mejora visual Nivel
3:Faros traseros.

62/111: Mejora visual Nivel 3:
Neon.

63/111: Sexto en la clasifica-

cion Drag.

64/111:Toyota Supra (1998) /
Sexto en la clasificacién Derrape
65/111: Mejora visual: Pintura de
Nivel 3 / Pista de Derrape
“Circuito 6”. ‘
66/111: Mejoras de Rendimiento
de Nivel 3: Kits de motor / Tubo

de escape. Arholes de Transmi-

sion. Kits de neumaticos.
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« Podras usarlo en cualquier mo-
mento de la carrera una vez que lo
hayas instalado en tu coche.

* Si lo haces al principio, podras
sacar una buena ventaja a tus riva-
les, pero recuerda que solo puedes
usarlo una vez. Eso hara que te que-
des desprotegido, ya que ellos po-
dran usarla para pasarte en cual-
quier momento.

e Lo mejor y mas correcto en to-
das las carreras, menos las Drag, es
usarlo cuando tu coche alcance la
quinta marcha y vayas a entrar en
una zona del circuito sin curvas que
requieran frenar. Con la velocidad
extra que te proporcionara el Nitro,

* Se llama "tomar rebufo" a cap-
tar la aspiracion de un coche que va
por delante del nuestro.

¢ El coche que nos precede se
encuentra con el aire estatico,
lo que le frena mas o menos en fun-
cion de su aerodinamica; en cam-
bio, si otro coche va detrés de él, el
aire que se encuentra de frente ya
estd “cortado” por el vehiculo pre-
cedente. Esto se traduce en una ma-
yor aceleracion para el vehiculo que
va detras. O lo que es lo mismo: en

alcanzaras la sexta marcha ensegui-
da y podras sacar una buena ventaja
a tus rivales. ® Por norma general,
es mejor dejar esta ventaja para
la Gltima vuelta o la dltima seccion
de cada carrera. Esto te permitira te-
ner un pequeno comodin durante el
resto de las vueltas que te quedan,
por si te la pegas y pierdes tiempo o
te adelantan...

¢ En cuanto a las carreras Drag,
son otra historia. Deberas usar la Ni-
tro con la misma maestria que tus
adversarios, hacia la mitad de la caja
de cambios.

¢ En las primeras carreras Drag
en las que compitas con Nitro, dara

igualdad de condiciones, si un co-
che va justo detras de otro, aunque
tengan motores similares, el de de-
tras acelerara mas. Asi que, cuando
tomas el rebufo de otro coche, el tu-
yo avanza mas rapido.

¢ El rebufo comienza a puntuar
en el juego, después de unos se-
gundos de haberlo tomado. Pero
eso no significa que durante esos
segundos no hayas tomado la aspi-
racion de otro coche, asi que no su-
bestimes esta propiedad del juego.

igual como lo uses, porque en gene-
ral te permitira ganar sin esfuerzo.
Puedes reservar el 6xido nitro hasta
la quinta marcha como en las carre-
ras normales si lo deseas. Pero
cuando la cosa se complique un po-
co, mas vale que utilices la estrate-
gia, usando la Nitro cuando mas util
vaya a ser para ti.

¢ El procedimiento ideal es el si-
guiente: sal en primera posicion si
puedes y toma el rebufo del primero
que te adelante sin usar la Nitro (ya
que el que use la Nitro al principio,
te dejara muy atras y no te permitira
tomarle el rebufo). Asi subiras las
primeras marchas, pero el adversa-

= Aprovéchate de tus rivales: tomar el rebufo

¢ Cada vez que vayas en desven-
taja, intenta seguir al vehiculo mas
cercano que vaya por delante de ti.
Tanto si el rebufo te esta puntuando
en la parte derecha de la pantalla
como si no, tu coche lo estara to-
mando, ganando velocidad extra.

¢ Tomalo hasta estar muy cerca
de tu adversario y adelantale justo
antes de chocar contra él. Si apren-
des a tomar la aspiracion con regu-
laridad, prosperaras mucho mas ra-
pido en el juego.

rio que llevas delante activara la Ni-
tro justo cuando le vayas a adelantar
0 poco después.

¢ Hacia el final de la tercera o la
cuarta marcha y asegurandote de
que tienes via libre por delante de ti,
o tomando el carril de un contrin-
cante muy alejado, activa el 6xido
nitroso y cambia acertadamente las
marchas a toda velocidad.

¢ Subiras hasta la sexta marcha
si lo has hecho bien, y ya sera una
mera cuestion de reflejos.

Con el motor al limite, pasaras al
ultimo adversario en los segundos
finales y ganaras la carrera con

cara de héroe.

> Aumentar tu
reputacion

¢ Dehes dar buena imagen,
ademas de ganar. Cada estrella
que consigas (pueden ser hasta
5) se convertira en un multiplica-
dor de bonificaciones.

e Los coches de fabrica no
tienen estrellas, asi que debes
modificarlos con lo que se te
ocurra para ganar reputacion.

* No te limites a mejorar sélo
el motor: hay carreras donde no
te dejaran participar si no tienes
el nivel de reputacion exigido.




¢ Las carreras Drag se complica-
ran hastante: trafico en el mismo
sentido en que corres, trafico en
sentido contrario, rampas para sal-
tar obstaculos, curvas...

¢ Es importante que vayas por
el carril mas adecuado, pero no
siempre lo veras con claridad debi-

Punlos totales

Tagizaser wles oo extilo

Los puntos de estilo se te concede-
ran por tu manera de conducir: por
derrapar, por tomar atajos, por evi-
tar obstaculos, por hacer una sec-
cion limpiamente, etc. Gracias a los
puntos que te daran, podras desblo-
quear vinilos para la carroceria de tu
vehiculo (con los que aumentar tu
reputacion). Aqui tienes una lista de
las formas mas faciles de conseguir
tus puntos:

eSalto: Obtén puntos por los sal-
tos. Cuanto mas largo sea el salto,
mas puntos conseguiras (50 6 mas).
*Rehufo: Permanece todo el tiem-
po detras de un vehiculo para coger
el rebufo de su motor, ganando ve-
locidad al mismo tiempo que acu-
mulas puntos (25 6 mas).
eDemasiado cerca:

Evita al trafico pa-

sando muy cerca

de ellos, pero sin

llegar a chocar

(100 puntos).

do a las curvas y los problemas de
visibilidad en ocasiones. En estos
casos, lo mas facil es seguir a otro
coche (si no vas el primero).

¢ Ante la duda, colécate en el
carril de otro, porque los coches
controlados por la CPU tienen bas-
tante claro por donde pueden ir y

eAtajo: Hay varios atajos en cada
circuito. No todos son el camino
mas corto, pero todos te daran pun-
tos extra si los utilizas (100 puntos).
eLider de vuelta: ;Puedes mante-
nerte el primero durante toda una
vuelta? (100 puntos).

#Salir primero: Aprende a salir co-
rrectamente o usa el 6xido nitroso
en la linea de salida para salir el pri-
mero (150 puntos).

eSeccion limpia: No te golpees
durante una seccion entera de la ca-
rrera (50 puntos).

por donde no. Fiate de ellos. Pero
siempre prestando atencion a cuan-
do cambian de carril, ya que nunca
lo hacen sin una buena razon.

¢ Si el coche que te precede pa-
sa a otro carril, siguele rapida-
mente o te la pegaras contra lo que
él ha evitado con éxito.

eVuelta limpia: No te golpees con
nada durante una vuelta entera y
obtendras 800 puntos.

eCarrera limpia: No te golpees
con nada durante toda la carrera
(800 puntos por vuelta).

*Rey del Drift: Consigue 100.000
puntos con tus derrapes en una sola
sesion y ganaras nada mas y nada
menos que 10.000 puntos.
oVictoria: Puntuaras por cada vic-
toria en carrera, sumando 500 pun-
tos tras cada triunfo.

67/111: Sexto en la clasificacion Sprint.
68/111: Regalo exclusivo de Samanta.
69/111: Honda S2000 (2003)

70/111: Pista de Drag “Main Street en
obras”/ Mejora visual Nivel 3.

71/111: Pista de Circuito “Terminal”/
Quinto en la clasificacion de Circuitos.
73/111: Mazda RX-7 (1995) /

Quinto en la clasificacion Derrape.
74/111: Pista de Sprint “Spillway”/
Quinto en la clasificacion de Sprint.
75/111: Nissan 350Z (2003).

76/111: Quinto en la clasificacion Drag.
77/111: Pista de Sprint “Spillway”
(invertida) / Regalo exclusivo de Samanta.
78/111: Pista de Sprint “1st Ave.

Parada de Camiones”.

79/111: Nissan Skyline R34 GTR (1999).
80/111: Pista de Drag “Main Street en
obras” (invertida) / Mejoras de Rendimien-
to Nivel 3: E.C.U.y sistemas de combusti-
ble. Kits de Turbo. Kits de Frenos.

81/111: Mejora visual Nivel 3: Llantas.
82/111: Cuarto en la clasificacién Sprint.
83/111: Pista de Drag “Comercial”/
Cuarto en la clasificacién Drag.

84/111: Mejora visual Nivel 3: Faldones la-
terales / Pista de Circuito “Market Street”
(invertida).

85/111: Cuarto en la clasificacién Derrape.
86/111: Pista de Circuito Terminal
(invertida) / Cuarto en la clasificacion de
Circuitos.

87/111:Tercero en la clasificacion Drag.
88/111:Tercero en la clasificacion

de Circuitos.

89/111: Pista de Derrape “Circuito 7"’/
Mejora visual Nivel 3.

90/111: Mejora visual Nivel 3: Parachoques
delanteros / Pista de Circuito

“Port Royal”.

91/111: Pista de Circuito “Port Royal” (in-
vertida) / Mejoras de Rendimiento Nivel 3:
I}educcién de Peso. Kits de Suspensidn.
Oxido Nitroso.

92/111:Tercero en la clasificacion Derrape.
93/111: Pista de Sprint “7th y Sparling”/
Mejora visual Nivel 3: Alerones.

94/111: Pista de Sprint “1st Ave. Parada de
camiones” (invertida) / Tercero en la clasi-
ficacion Sprint.

96/111: Regalo exclusivo de TJ.

97/111: Segundo en la clasificacion Drag /
Pista de Drag “Comercial” (invertida).
98/111: Segundo en la clasificacion

de Circuito.

99/111: Segundo en la clasificacion

de Sprint.

101/111: Mejora visual de Nivel 3:
Parachoques traseros.

104/111: Segundo en la clasificacion
Derrape.

106/111: Primero en la clasificacion

de Circuitos.

107/111: Pista de Drag “Autopista 1"’/
Primero en la clasificacién Drag.

108/111: Primero en la clasificacion

de Derrape.

109/111: Primero en la clasificacion
Sprint.

110/111: Regalo exclusivo de Samanta.

~
adl L9 AV1d



F. .AERLSrF ™

E PLAY GT

= Consigue las

CRAMBERS cts syes umnﬂ

| 3 m—— .Sﬂ llllllll

Que tu coche salga en las portadas
de las revistas de tuning mas presti-
giosas del mundo no sera facil. Ten-
dras que conseguir encabezar las lis-
tas de las tablas de clasificacion y
que todo el mundo alabe tu coche
por su aspecto. Esto es lo que debes
hacer para desbloquearlas:

¢ Revista 1: Al colocarte el décimo
en la tabla de Circuitos.
* Revista 2: Noveno lugar
en la tabla de Sprint.
¢ Revista 3: Décimo lugar
en la tabla de Derrape.
¢ Revista 4: Séptimo lugar
en la tabla de Drag.

es portadas de las revistas de tuning

iRecién salida de imprenta!

Has construido un coche con una
repulacién de I estrella

@ Aceptar

¢ Revista 5: Octavo lugar
en la tabla de Derrape.
¢ Revista 6: Octavo lugar
en la tabla de Circuitos.
¢ Revista 7: Sexto lugar
en la tabla de Circuitos.
* Revista 8: Sexto lugar
en la tabla de Sprint.
¢ Revista 9: Cuarto lugar
en la tabla de Derrape.
* Revista 10: Gana todos los torneos.
¢ Revista 11: Gana el titulo de
Campeon.
¢ Revista 12: Instala todas las me-
joras de rendimiento de nivel 1.
¢ Revista 13: Instala todas las me-
joras de rendimiento de nivel 2.

¢ES necesario cambiar de coche?
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¢ Puedes avanzar en el modo
Underground con cualquiera de
los coches disponibles al principio,
pero su capacidad para mejoras es
mas limitada que los vehiculos que
iras desbloqueando. Eso si, si com-
pras un coche superior, tus adversa-
rios también seran “superiores”.

¢ Al adquirir un nuevo vehiculo,
todas las prestaciones de tu viejo
coche se traspasaran al nuevo sien-
do reducidas: el nuevo coche ten-
dra menos barra de aceleracion, de

Bases 15828

potencia... Esto no significa que el
coche nuevo vaya a correr menos,
sino que tendra mas potencial para
ser mejorado. Asi, si a un coche de
serie le puedes sacar 200 caballos,
a uno mas avanzado le sacaras 250.
¢ Te recomendamos que sigas
con tu primer coche durante un
tiempo, aunque puedas comprar
uno mejor. Asi, para cuando com-
pres otro coche, dispondras de cré-
dito y mejoras disponibles suficien-
tes para aumentar sus prestaciones.

¢ Revista 14: Instala todas las me-
joras de rendimiento de nivel 3.

¢ Revista 15: Al construir un coche
con una reputacion de una estre-
lla, sobre la carrera 14-15.

¢ Revista 16: Instala todas las me-
joras visuales de nivel 1.

¢ Revista 17: Instala todas las me-
joras visuales de nivel 2.

¢ Revista 18: Instala todas las me-
joras visuales de nivel 3.

¢ Revista 19: Instala las 4 mejoras
visuales exclusivas y otras 9 mejo-
ras visuales de nivel 3.

¢ Revista 20: Bate el récord de la
tabla Drag en el modo dificil.

¢ Revista 21: Bate el récord de la

tabla de Circuitos en modo dificil.
¢ Revista 22: Bate el récord actual
en la clasificacion de Derrape en
modo dificil.
¢ Revista 23: Bate el récord de la
tabla de Sprint en el modo dificil.
¢ Revista 24: Obtén 500 puntos de
reputacion en el modo online.
¢ Revista 25: Obtén 1.000 puntos
de reputacion en el modo online.
¢ Revista 26: Obtén 2.500 puntos
de reputacion en el modo online.
¢ Revista 27: Obtén 5.000 puntos
de reputacion en el modo online.
¢ Revista 28: Bate al corredor X.
Para verla debes bajar desde la re-
vista 2 con la cruceta hacia abajo.

> Apostar con los amigos _
y conseguir un premio exclusivo

¢ Segun lo rapido que estés
avanzando en el modo Under-
ground, tus amigos y conocidos te
propondran carreras ofreciéndote

como premios algunas mejoras pa-

ra tu coche.

o Estas ofertas de carreras no
se repetiran, de modo que, si re-
chazas una, no podras participar
en ellas mas tarde.

¢ Los premios que se te ofrecen
a cambio de ganar son mejoras que

podras comprar normalmen-
te en el mend

principal, asi que

10 veras lo que

decides hacer.

Pero si puedes

ahorrarte unos

créditos en

4
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foria en carreca

esos retoques que le hacen falta a
tu buga, a lo mejor te sale a cuenta
dar esa vueltecilla extra, ¢no?
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» Memory Card 2 (76 Kb)

» Dual Shock 2 ) Pistola

»+ 18 afos 59,99 €

Introduccion

== Armas

/J E n Time Crisis 3 podemos cam-

biar entre cuatro armas distintas
en cualquier momento del juego.
Ademas, en algunas fases manejamos
un Rifle de Francotirador. Estas son
las caracteristicas de cada arma:

=» Pistola: es la que mas vas a utili-
zar. Su municion es infinita y es muy
precisa, aunque solo lleva 7 balas y
hay que recargar a menudo.

=» Ametralladora: por su precision
y velocidad de disparo, resulta ideal
contra los enemigos finales.

=>» Escopeta: con un area de disparo
muy amplia y una enorme potencia,
es demoledora contra vehiculos.
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=» Lanzagranadas: sus proyectiles
explosivos son ideales para limpiar la
pantalla en un segundo y para acabar
con objetivos resistentes. Hay que
dosificarla mucho.

=» Rifle de Francotirador: sdlo es-
ta disponible en algunas fases del
modo Mision: Rescate. Pulsando el
botdon de asomarnos, activamos un
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= Enemigos

Ametralladora

potente “zoom” que nos permite
apuntar con precision a enemigos
muy alejados. Con el “zoom” activa-
do podemos variar la posicion de la
mira pulsando en la zona gris que ro-
dea el circulo de mira. Este proceso
es lento, por lo que es conveniente
apuntar lo mejor posible antes de ac-
tiva el “zoom”.
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Rifle de Francotirador

/ __/ ™ | ejército invasor de Zagorias
esta formado por estas tropas:

=>» Soldados Grises: son los mas
comunes y los menos peligrosos.
Caen con un solo disparo, y tardan
en realizar disparos certeros.

=» Soldados Rojos: muy peligrosos.
Mueren de un solo disparo, pero rea-
lizan un disparo certero nada mas
aparecer en pantalla. Eliminarlos es
una prioridad, aunque hay que para-
petarse si no acertamos a la primera.
=» Soldados Amarillos: mueren de
un solo disparo y practicamente nun-
ca disparan a dar. Eso si, hay que in-
tentar darles: sueltan municion.

=» Soldados con armadura: caen
tras varios impactos y realizan dispa-
ros certeros con mas frecuencia que
los soldados grises, por lo que hay
que eliminarlos deprisa.

=» Soldados Azules: atacan arrojan-
do granadas o cuchillos, o disparan
con un bazoca, al poco de aparecer.
Sus disparos son casi siempre certe-
ros. Caen de un impacto y es posible
interceptar sus proyectiles con nues-
tros disparos.

=» Soldados con lanzallamas:
aguantan varios impactos y desplazan
su haz de llamas de izquierda a dere-
cha, obligandonos a parapetarnos y
disparar alternativamente.

=» Soldados con escudo: su escudo
resiste todos los impactos excepto
los del lanzagranadas. Para derribar-
los hay que alcanzarlos una sola vez
en cualquier parte de su cuerpo que
quede al descubierto.

=» Ninjas: veloces soldados que sal-
tan por la pantalla o aparecen por
sorpresa a nuestro lado para atacar-
nos con cuchillas. Parapétate en
cuanto se acerquen. La escopeta es
eficaz para eliminarlos deprisa.
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Soldados con escudo

Ninjas

PaAce
Ten cuidado con tu compaiiero

=» Calibra hien la pistola.

=» Memoriza la posicién en la que
aparecen de los enemigos, sobre
todo los rojos.

=» Ante la duda, parapétate. Si ves que
aparece un aluvidn de enemigos y
dudas, agachate. Recuerda la posi-
cion de tus enemigos y al asomarte
lo tendras mas facil.

=» Para lograr una mayor puntuacién,
impacta varias veces a los enemigos.
Acabar con los malos de un solo
disparo es divertido, pero puntiia
bastante menos.

=» Cuando te enfrentes a soldados con
barra de energia, dispara a su cabeza
para acabar antes con ellos.

-» Reserva las balas de la ametralladora
para los enemigos finales.

=» Prueba a disparar a todo lo que
tenga apariencia de explosivo, como
barriles, cajas o vehiculos. Ademas
de librarte de grupos de enemigos
con la explosidn, conseguiras un pu-
nado extra de puntos.

=» iCuidado con tu compaiiero! Aun-
que juegues solo,en el modo Arcade
te acompana otro agente controlado
por la CPU y debes evitar dispararle
por error.

-» Si las fases de Rifle de Francotirador
en el modo Mision: Rescate te resul-
tan dificiles, usa el mando en lugar
de la pistola para apuntar mejor.
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Acaba con los soldados de rojo

271658
e

it e S
Reserva la ametralladora
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Modo Arcade

=~ FASE1 Zonal.l
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“-) En la playa te las veras con los
primeros comandos grises y amari-
llos (acribilla a estos Ultimos para
conseguir municion). También apare-
cen los soldados rojos y los soldados
con armadura, asi que ten cuidado.
=> Pronto te asaltaran un par de
ninjas: escondete tras las rocas y es-
pera a que ataquen para salir.
=» Cuando llegues al faro, dispara
a su torre (1) hasta derribarla (con
las bombas o la ametralladora iras
mas rapido), y agachate.
=> Poco después alcanzaras un ar-
co de piedra en la playa (2).Ten

mucho cuidado con el soldado con
€asco que aparece en este zona, ya
que a veces efectia un disparo certe-
ro muy rapido.

=>» Dispara a los harriles de la de-
recha para hacerlos explotar y li-
brarte de todos los enemigos, inclui-
dos algunos soldados con bazocas.
=>» Pondras a prueba tu punteria
derribando a los paracaidistas que
caen sobre la playa y que no suponen
un gran peligro para tu integridad.

=» En la zona de trincheras debes
eliminar deprisa a los soldados azules
que te disparan con sus bazocas.

- FASE1 Zonal.2

=>» Alcanzaras una gran ametralla-
dora sohre un bunker (3). Ten cui-
dado y esquiva los posibles disparos
certeros, tanto de la ametralladora
como de los soldados cercanos.
Concentra el fuego de tu ametralla-
dora en la maquina enemiga, igno-
rando a los soldados.

—“-) Tras librarte de unos cuantos

!

soldados en el pasillo del barco,
te asomaras al exterior por un hueco.
=> Elimina al grupo de soldados
(ten especial cuidado con los azules
que te lanzan granadas) y veras llegar
un jeep con varios enemigos.

=» Dispara al vehiculo con la
escopetay lo volaras en unos instan-
tes. Ademas de librarte de todos los
soldados de una sola vez, conseguiras
puntos extra.

=» Los tiroteos continiian en una
zona de calderas (1). Cuando veas
una caldera central, hazla explotar.
=>» En el pasillo, derriba a dos sol-
dados con escudo y dispara como el
rayo justo después, porque aparecen
repentinamente dos soldados azules
con bazocas y un soldado rojo. A con-
tinuacion, un jeep atravesara la pa-
red. Vuélalo con unos pocos tiros.

=» En el almacén te enfrentaras a
un par de soldados azules con lan-

<<= FASE1 Zonal.3
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zallamas (2). Ocultate para evitar su
primera rafaga y acaba con ellos con
la escopeta.

=» Tras unos pocos tiros mas, el
barco se partira en dos y los solda-

S

\\/‘/ \'\ =>» Subido en el jeep
de Alicia, huyes de
un avion que te ataca-
ra en tres ocasiones.
=>Entre cada uno
de sus ataques te si-
guen grupos de
jeeps que puedes
destruir facilmente
con la escopeta.
=» Ten cuida-
do con los
3 ninjas (1) que
| van sobre el
capo en la se-
i gunda tanda
de jeeps.

= .

=> En el primer ataque del avion,
dispara contra la ametralladora del
morro, esquivando sus balas y destru-
yendo los misiles (si te resulta dificil,
esquivalos, aunque perderas tiempo).
=> Después dispara a los lanzami-
siles. Recurre a la ametralladora sdlo
si te ves en apuros.

=» La segunda vez, destruye sus
ametralladoras laterales con el lan-
zagranadas. Aprovecha para derribar
a los soldados amarillos y conseguir
municion, te hara falta.

=> Aparecera un mercenario en la
puerta de carga. Friele con tu ame-
tralladora, el arma mas efectiva con-
tra él exceptuando los granadas.

=>» Tras unos cuantos impactos se
retirara, asi que aprovecha para aca-
bar con todos los soldados y prepara-
te para volver a acribillarle cuando
salga por una puerta lateral. Recuer-
da que lo mejor es la ametralladora.
=> En la tercera y dltima apari-
cion del avién, el mercenario te
lanzara granadas desde la parte tra-
sera del avion. Usa de nuevo la ame-

dos comenzaran a caer por el suelo,
otro buen momento para demostrar
tu punteria sin peligro. Tras la caida,
librate de unos pocos soldados mas
y habras terminado esta zona.

tralladora hasta derribarle, y elimina
a los soldados que salen después. Ten
especial cuidado con un soldado azul
con lanzallamas (2) que saltara hasta
el cap6 de tu jeep.

=» Ya sdlo te queda derribar al
mercenario dos veces mas (esqui-
vando primero los disparos de su su-
per-ametralladora y después las gra-
nadas) para acabar la zona.




FASE 2 Zona 2.1

~' Tras hacer explotar un jeep y
superar un mercadillo, en la que te
atacan ninjas y soldados con casco,
comenzaras la subida por los tejados.
=» Te las veras con muchos solda-
dos con armadura, pero tu priori-
dad seran los soldados azules (arro-
jan cuchillos y disparan con bazoca) y
estar listo para esquivar sus ataques.
=>» Ten especial cuidado al cruzar
una tahla que conecta dos terrazas,

ya que desde abajo te disparan dos
soldados azules con bazoca.

=>» Llegaras a una zona de arcos
desde los que te disparan varios sol-
dados. Si lanzas una granada al cen-
tro acabaras con todos (1).

=>» Tras superar la zona en la que
disparas hoca ahajo, llegaras a una
plaza en la que te acosa un nutrido
grupo de motoristas. Si usas la esco-
peta (2) y estas atento para esquivar

FASE 2 Zona 2.2

GRANADA <
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sus disparos, te libraras de ellos sin

muchos problemas.

=» Comenzaran a dispararte sol-

dados desde una fachada llena de

arcos. Puedes eliminarlos con la pis-
tola, aunque los disparos expansivos
de la escopeta te facilitaran las cosas.
Acaba con las Gltimas motos y listo.

= -1 13688
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/J => La accion comienza a las orilla
de un rio y sigue en una zona bosco-
sa en la que aparecen muchos solda-
dos con armadura.
=> El principal peligro son los sol-
dados azules (1). Si los ves aparecer
y no los eliminas al instante, ocultate.
=>» Cuando llegues a una platafor-
ma sobre el rio llena de cajas, co-
menzaran a saltar a tu lado ninjas que

atacaran al momento, asi que tienes
que estar listo para esquivarlos.

=» En la zona de la cabaiia debes
estar muy atento para acabar con
los soldados rojos.

=> De nuevo en el rio, lo enemigos
mas peligrosos vuelven a ser los
ninjas,. Los veras saltar por las rocas
y podras intentar eliminarlos, o al
menos debilitarlos, a distancia.

=> Luego comenzaran a emerger
del agua submarinos que te dispa-
ran misiles. Con las granadas es muy

<=+~ FASE2 Zona23

/J => Sobre los vagones de un tren
te las tienes que ver con soldados de
todo tipo y con mas ninjas.
=» Cuando dispares desde el late-
ral, algunos vagones se abriran y
te atacaran de inmediato (1): cuando
veas que se abre, parapétate.
=> Algunos soldados te dispararan
protegidos por el vagon y sdlo les
veras la cabeza y los hombros, asi
que debes afinar tu punteria.

- e
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=> El ninja sin mascara es el jefe
final, asi que ignora a sus secuaces
y disparale con tu ametralladoral.

=>» Tras vaciar su barra de vida, vo-
lara el puente y el tren quedara col-
gando. Acaba con los soldados que
queden, y esquiva las cajas que caen.
=> Dehes enfrentarte al ninja rojo
que salta entre las vigas. Parapétate
para esquivar sus misiles y evita a los
ninjas para concentrar tu fuego en él.

FASE 3 Zona 3.1
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=>» Cuando salta es dificil alcan-
zarle, asi que espera a que se pare
para acribillarle con la ametralladora.
Cuando se acerque a ti, dispara (2) y

sencillo eliminarlos. Si se te acaban
usa la escopeta. Algunos ninjas te ata-
caran (2), pero es facil esquivarlos.

parapétate al instante. Y ojo cuando
se aleja y salta hacia atras, porque
suelta un misil por sorpresa. Cundo
se pare, arriésgate a usar una bomba.

| e |
{ _' = Atacas la fortaleza del general
Zott y haras frente a un aluvion de
enemigos, con muchos soldados rojos,
azules y con armadura.
=> Apareceran dos tanques que
puedes destruir facilmente con la es-
copeta, atento a sus disparos.
=> Mas adelante hay un andamio
desde el que saltan ninjas. Dispara
desde lejos y esquivalos si se acercan.
=> Aparecera Wild Dog armado
con el lanzamisiles de su brazo y un

lanzallamas. Y le acompana Wild Fang,
un luchador que te lanza cualquier ele-
mento del escenario. En la pelea reco-
rreras todo el escenario, repleto de
soldados, y tendras vaciar la barra de
vida de los dos “Wild” varias veces.

=> Los villanos se meteran entre
dos pilas de cajas y Wild Dog usara
su lanzallamas (1). Ocultate cuando
pase el fuego, sal, dispara con la esco-
peta, y vuelve a ocultarte. Cuando te
lance misiles a bocajarro escondete.
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=> En el centro del patio Wild Fang
se acercara a ti para darte patadas,
se lanzara desde lejos o te arrojara
elementos del escenario. Esquivale y
usa la ametralladora contra los dos vi-

llanos. Cuando acabes con Wild Fang,
Wild Dog se acercara (2) para usar su
lanzallamas. Esquivalo como antes y
sigue empleando la ametralladora o
aprovecha las granadas.
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(J-) Para llegar hasta el silo de los
misiles con los que Zott amenaza al
mundo, tienes que atravesar varias
estancias interiores plagadas de ene-
migos de todas clases. Mas vale que
seas precavido y afines tu punteria.
=» El momento mas dificil del
nivel se desarrolla en una biblioteca.
Estate muy atento a las pasarelas su-

periores, desde las que te disparan
soldados rojos y azules.

=» En un momento dado, descen-
dera desde ellas un ninja (1) al
que puedes eliminar con la escopeta
antes de que te alcance.

=» Ya cerca del final, preparate
para esquivar el ataque de un sol-
dado con lanzallamas (2) (sdlo pue-

4=z FASE 3 Zona 3.3
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des dispararle un instante hasta que
tengas que parapetarte para esquivar

el fuego). Con la ametralladora aca-
baras con él mas deprisa.

[ GEEL
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/J‘-) El enfrentamiento final nos
llevara a recorrer el silo de misiles
agotando varias veces la barra de
energia de Zott.
=» Su ataque mas frecuente es
lanzarse a la velocidad de rayo y dar
varios mandobles. Ocltate cuando le
veas lanzarse y espera a que ataque.
=> Su ametralladora es muy peli-
grosa, ya que le permite ejecutar dis-

Y

paros certeros muy rapidos. Debes
estar siempre dispuesto a parapetar-
te, y a responder con tu ametrallado-
ra.Y hay soldados de todo tipo...

=> En un momento dado, aparece-
ran tanques que lanzan descargas
de energia. Concéntrate en acabar
con la energia de Zott antes de elimi-
nar a los tanques, (1) lo que te resul-
tara sencillo con la escopeta.

== Misién: Rescate
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=» Finalmente, Zott aparece ar-
mado con dos lanzamisiles (2).
Esquivar sus ataques es facil, asi que

vacia el cargador de tu ametralladora
sobre él hasta que consigas ver caer
definitivamente al tirano.

= | terminar el modo Arcade en su
version modo Trama, se desblo-

quea esta aventura para 1 jugador.
Ofrece 14 fases en las que recorre-
mos los mismos lugares del modo Ar-
cade pero con nuevos escenarios, un
desarrollo distinto y una mayor difi-
cultad. Ademas, la ametralladora, la
escopeta y el lanzagranadas empie-
zan siendo poco eficaces pero, a me-
dida que los utilizamos, van subiendo
de nivel. Por lo tanto, es conveniente
usarlas con frecuencias para alcanzar
las zonas finales con su poder al ma-
ximo.Ademas, en 5 de las 14 fases se

utiliza el rifle de francotirador.

Como las técnicas de juego ya las tie-
nes mas que aprendidas, vamos a
darte unas breves indicaciones sobre
cada fase, deteniéndonos en aquellas
en las que te enfrentas a jefes finales.

=» Zona 1: De nuevo en la playa de
Astigos, en este primer nivel te daras
cuenta de cudl va a ser la ténica de
Mision: Rescate. Te acosaran numero-
sos enemigos. Ten especial cuidado
con los ninjas que saltan del agua
cerca del barco: ya sabes, parapétate
y usa la escopeta.
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=» Zona 2: La primera vez que usas
el rifle de francotirador. Tienes que
hacer frente a tres tandas de enemi-
gos, que pueden moverse ocultos y
asomarse por posiciones diferentes.
La clave esta en que apuntar lo mejor
posible antes de usar el "zoom", para

que el enemigo aparezca en la zona
de tiro, o que al menos tengas que
corregir lo menos posible la posicion.
=» Zona 3: EnAstigos te enfrentas a
todo tipo de soldados, con una nove-
dad: hay numerosos inocentes a
los que no debes herir.
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=» Zona 4: Revivimos la fase de la
persecucion en jeep del Modo Arcade,
aunque esta vez también hay motos.
El gran problema es que dispones de
poca municion para las armas espe-
ciales. Reserva la ametralladora
para usarla contra el mercenario
que te atacara desde el avion. Ade-
mas, en medio de estos enfrenta-
mientos tendras que abatir a muchos
soldados y destruir los motores del
avion (puedes usar granadas con
ellos para ir mas deprisa). El combate
final contra el mercenario sera como
en el modo Arcade, ya que te dispara
desde la puerta de carga del avion.
=» Zona 5: De nuevo en las calles de
Astigos, los enemigos se han vuelto
aun mas peligrosos, y algunos sol-
dados rojos dan dos disparos cer-
teros seguidos. Reserva las granadas
para el tanque que aparece al final.
=» Zona 6: En los tejados debes usar
tu rifle de francotirador, pero aho-
ra los enemigos estan todavia mas
alejados, asi que es atin mas impor-
tante que apuntes bien antes de usar
el "zoom".Ademas, hay inocentes.
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Zona 8

=» Zona 7: Sigues a Jake y debes
deshacerte de los soldados que te sa-
len al paso. Dispara a Jake cada vez
que te sea posible, pero ten cuidado,
porque a mitad de camino se asoma-
ra tras una esquina y te disparara
por sorpresa. Cuando coja a un re-
hén, elimina primero a los soldados y
luego concéntrate para acertar en la
cabeza o el codo de Jake. Tras librarte
de unos camiones con tus granadas,
Jake cogera otro rehén, pero no ha-
bra soldados por la zona. Cuando se
esconda tras unas cajas, utiliza la
ametralladora y esquiva sus cuchillos.
=» Zona 8: Estas sobre un tren pla-
gado de soldados. Ten cuidado
cuando se abran los vagones, por-
que significa un disparo certero inme-
diato. Comenzara a seguirte un ve-
hiculo blindado. Elimina primero
sus dos ametralladoras laterales
(usando la tuya), a la vez que esqui-
vas sus disparos y las embestidas.
Después, acaba con el canén central y
con los soldados posteriores. Cuando
te dispare con sus ametralladoras
centrales, usa tu escopeta.

T e

Zona9

=> Zona 9: Vuelves a usar tu rifle
francotirador para eliminar a los
soldados que te disparan desde una
pared de rocas. La dificultad de esta
fase es considerable, porque muchos
se ocultan entre la vegetacion.
Ademas de apuntar con mucha preci-
sion, memoriza la posicion de todos.
Tras el primer avance, disparas a los
soldados en el lecho del rio. Cuando
veas aparecer una lancha, dispara

a la caja para hacerla explotar.

Lo mismo debes hacer con el camion
que aparece en el muro un poco des-
pués, pero cuidado, porque un solda-
do te lanzara un disparo certero in-
mediatamente desde alli.

=» Zona 10: En el patio de la fortale-
za de Zott, te las tienes que ver con
todo tipo de soldados. En esta zona,
tienes halas suficientes para usar
la ametralladora todo el trayecto.
=» Zona 11: Dispones de cinco se-
gundos y una hala de tu rifle de
francotirador para acertar en la pisto-
la de Zott e impedir la ejecucion. Solo
podras conseguirlo si logras enfocar
al tirano en tu primer “zoom” bien...
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== Mision: Crisis

=>» Zona 12: En el interior de la forta-
leza te esperan todo tipo de soldados.
Es una zona muy larga, asi que me-
moriza las apariciones de soldados
rojos. En determinados momentos,
podras disparar a las puertas de
las celdas para liberar prisioneros.
Antes, despeja la zona de soldados
para no herir a los prisioneros.

=» Zona 13: En un hangar poblado
de soldados te espera el combate de-
finitivo con Jake. Primero debes des-
truir la ametralladora del avion, te-
niendo muy en cuenta su cadencia de
disparo para agacharte a tiempo. Tras
destruir los dos motores, podras cen-
trarte en el combate con Jake. Le per-
seguiras por todo el escenario. Lo
mejor es que antes de dispararle te
centres en los soldados cercanos. Usa
contra él la ametralladora, y ten cui-
dado con los cuchillos.

=>» Zona 14: Dispones de cinco se-
gundos y un disparo de tu rifle de
francotirador para dar en el detona-
dor que Jake tiene en la mano. Toma-
te un instante para apuntar antes de
dar al “zoom”.
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= E ste modo de juego lo desbloque-
as cuando acabas el modo Mi-
sion: Rescate, y se compone de 48
pruebas en las que solo dispones de
un punto de vida. La mayoria consis-
ten en eliminar un ndmero de enemi-

gos en un tiempo determinado (que
puede ser desde un par de segundos
a un minuto), y con armas y municion
predeterminadas.

Un auténtico reto para los mejores ju-
gadores de Time Crisis 3.
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Compania Acclaim | Género Accidn / infiltracion | Fecha prevista 21 de marzo

La cara mas atractiva del espionaje

ALIAS

Se llama Sydney Bristol y es una espia experta en infiltracién, artes marciales,
uso de alta tecnologia y cambios de identidad. ;Como? ;Qué la conoces de
verla en la tele? Shhhhh... No digas nada, que debe permanecer oculta...

88

Jennifer
Garner da
vidaenla
TV ala bella
espia de la
CIA Sydney
Bristol.

pesar
de ha-
ber
estado poco
tiempo en emisién
en Espaiia, la serie
“Alias” sedujo a muchos especta-
dores con su mezcla de accién y
espionaje... y también gracias al
atractivo de su protagonista, la
agente de la CIA Sydney Bristol. To-
das estas virtudes se mantendran en
una aventura en tercera persona, en
la que Sydney mostrara sus dotes pa-

Recurriremos a los habituales “gadgets” de alta
tecnologia para burlar medidas de seguridad.

ra la infiltracion y el combate, que esta-
ran ala altura de los mejores espias...
o incluso ird mas alla, porque va a mos-
trar algunos “trucos” nuevos.

NUESTRA MISION SERA DES-
BARATAR LOS PLANES de una
siniestra organizacion que esta desa-
rrollando una tecnologia de control
mental, para lo que viajaremos a luga-
res como Hong Kong, Rio de Janeiro o
Arabia Saudita. El primer toque original
del juego sera su componente aventu-
rero: en cada mision Sydney asumira

Sydney traera movimientos nuevos, como abrir
puertas mientras permanece pegada a la pared.

una identidad diferente. Vestida de ca-
marera, doctora o sofisticada millona-
ria, se introducira en casinos 0 museos
sin levantar sospechas, y conseguira in-
formacion para avanzar hablando con
otros personajes.

Una vez en las zonas de méaxima se-
guridad, dispondremos de gadgets de
alta tecnologia, como mini-camaras o
sistemas para “hackear” ordenadores,
y movimientos de sigilo, tales como an-
dar silenciosamente, apoyarnos en las
paredes y mirar tras las esquinas, eli-
minar a los guardias por la espalda...

En determinados momentos, la pantalla se
dividira en dos para que veamos a los enemigos.
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Como en la serie de television, Sydney cambiara de identidad para Una vez en las zonas de maxima seguridad, habra que aprovechar También podremos recurrir a la accién, eliminando a los enemigos

1d 1 I

infiltrarse en terreno igo y poder cc ir informacion. nuestros movimientos de sigilo para intentar no ser vistos. en silencio por la esp o bien entabl & directo.

En consola, como en Ia tele Wi ) i+

El argumento del juego ha sido creado para la ocasidn por los guionistas de
la serie, y los fans pueden estar tranquilos: estaran todos sus elementos,
desde el elenco de secundarios que nos servira de apoyo logistico en las
misiones (como el genio de la tecnologia Marshall Flankman o el agente de
la CIA Michael Vaughn), hasta el aspecto de la protagonista, muy parecido a
la propia Jennifer Garner.Incluso se esta trabajando en un perfecto doblaje
al castellano, con las mismas voces que escuchamos en la serie de TV.

Incluso habrd movimientos originales, tarnos a los enemigos. Los creadores s‘mnev Bristol uehu[ara en Psz con un iuego que
como abrir las puertas mientras esta- del juego estéan cuidando mucho este melclarﬁ |as ﬂOSiS IIB BSIlionaiB v |a acl:il'ln ﬂe |a

mos pegados a la pared. Ademés, en aspecto, ya que ejecutaremos una am-

ciertos momentos, un sistema “multica-  plisima variedad de golpes de artes serie con un uesa"mlo [Ie juego muy \’a"aﬂﬂ.
mara” dividira la imagen en dos para marciales, incluidos agarres, y utiliza-

que podamos dirigir a Sydney y al mis- remos como armas botellas y escobas,

mo tiempo ver a los enemigos. asf como otras mas habituales, |éase

metralletas, aunque su municién limita-
SIALGO CARACTERIZARA A da nos impedird usarlas en exceso.
ALIAS, SERA LA MEZCLA de in- A este completo desarrollo hay que

filtracién y accién. En ocasiones no ha- afadir unos graficos que prometen ser
bré més remedio que combatir, e inclu- muy realistas y detallados, que pondran
so si somos detectados mientras nos la guinda a un titulo que puede decir
infiltramos siempre podremos enfren- mucho en las aventuras de espionaje.

LA CLAVE Infiltracién, accion, toques aventureros, calidad grafica... Alias | PRIMERA M )
puede tenerlo todo para triunfar en PS2 como lo hizo en TV. IMPRESION y

Para **hackear” ordenadores o abrir cerraduras En las peleas, Sydney usara un buen abanico de

hatell

habra que resolver sencillos puzzles. armas improvisadas, como escobas o

89



Compania THQ | Género Plataformas | Fecha prevista 15 de marzo

TAK Y EL PODER DE JUJU

Si los concursantes del televisivo programa ‘“‘La selva de los famosos”’
tuvieran que superar los mismos peligros “jungleros’ que el protagonista
de este juego, pocos se atreverian a participar...

[timamente, los juegos
de plataformas basan
sus aventuras en futuris-

tas mundos repletos de moderna
tecnologia... pero este simpatico juego
nos trasladara a un lugar mas primitivo
pero no por ello menos peligroso: un
magico mundo selvatico.

Todo empieza cuando los habitantes
de la aldea de Tak, el protagonista del
juego, son transformados en ovejas
por el malvado hechicero Tlaloc, que

ademas ha robado unas poderosas

piedras lunares. Por supuesto, a

nosotros nos tocara resolver

esta complicada situacién,
lo que nos llevara a superar
todo tipo de peligros en una

!

El héroe del juego es Tak, un
simpdtico y valiente indigena que
tendra que salvar a su tribu.

Aunque las plataformas seran las base del juego,
tampoco faltaran los combates y los puzzles.

frondosa y peligrosa selva, que explora-
remos con libertad y donde no faltaran
mortiferos acantilados, tenebrosas ca-
vernas y todo tipo de parajes naturales.

COMO BUEN PLATAFORMAS,
LOS SALTOS llevaran la voz cantante,
pero ademas contara con otros intere-
santes elementos, como combates en
los que utilizaremos porras o cerbata-
nas, la resolucién de puzzles o la utiliza-
cién de poderes magicos que nos iran
otorgando los dioses. Pero sin duda, uno
de los puntos mas importantes de Tak y
El Poder de Juju seréa la interaccién con

los animales de la selva, cuya ayuda se-
ra indispensable en mas de una ocasion.
Asi, por ejemplo, montaremos un rinoce-
ronte para derribar algunas barreras,
utilizaremos los arboles que doblan los
orangutanes como trampolin...

Tan “selvatico” desarrollo vendra
acompafiado por unos graficos muy vis-
tosos y coloridos que seran el comple-
mento ideal para el marcado toque de
humor que destilara todo el juego (jin-
cluso tendremos que disfrazarnos de ga-
llinal). Asi que ya sabes, si quieres viajar
alajungla desde la comodidad de tu si-
116n, este titulo te lo pondra en bandeja.

LA CLAVE

Un plataformas de corte clasico, donde aparte de los tipicos
saltos, habra mucha accion, magia, puzzles y, sobre todo, humor.

PRIMERA
IMPRESION

Interactuar con los animales del entorno sera
imprescindible para superar ciertos obstaculos.

El humoristico argumento del juego nos llevara a
superar peligros en diversos parajes naturales.



Compafiia Sony | Género Simulador de futhol | Fecha prevista marzo

Sony vuelve a entrar en el terreno de juego

ESTO ES FUTBOL 2004

Tras haber sufrido varios retrasos, por fin hemos podido ponerle las manos
encima a la nueva propuesta de Sony en esto de los simuladores de fathol.
Y la verdad es que no esta nada mal.

el s, i
e |

DEFDRT 1]

HARCA [1]

i bien es cierto que el juego lle-

ga un poco tarde respecto a las

(ltimas entregas de sus direc-
tos competidores, FIFAy Pro Evolution
Soccer, lo cierto es que Esto es Fiitbol
2004 promete sorprender a todos los
aficionados al buen balompié.

Con la estrella del Atlético de Madrid
Fernando Torres como imagen repre-
sentativa y la sencillez de manejo de
siempre, esta nueva edicion intentara
ofrecer un fatbol mucho més realista
que lo visto en anteriores entregas. Y
laverdad es que, aunque la beta que
hemos jugado todavia presenta algunos
fallos, ya puede apreciarse que el nivel
grafico y la Inteligencia Artificial han
mejorado notablemente. Ademas, las

El sencillo control y la forma de jugar sera igual
al de anteriores entregas, aunque algo mejorado.

sefas de identidad de Esto es Fitbol se
han visto ampliadas y mejoradas en es-
ta entrega: pases medidos, control con
el balén pegado a los pies, regates pul-
sando un botén, flechas que nos ayudan
en los corners y faltas, jugadores mo-
delados de manera fotorrealista...

PERO LA SORPRESA DE ESTO
ES FUTBOL 2004 no radica sélo en
su lavado de cara o en contar de nuevo
con las licencias de la FiFPro y los co-
mentarios de Carlos Martinez (el co-
mentarista de Canal +) y Julio Maldo-
nado “Maldini”, sino en que ademas de

#

e

los habituales modos de juego que he-
mos podido disfrutar en la saga hasta
el momento (amistosos, ligas y torne-
0s), ahora también podremos enfren-
tarnos en un completo modo Online,
que promete hacer las delicias de
todos los que quieran demos-
trar su calidad a través de
la Red frente a otros “fut-
boleros” de toda Europa.
El mes que viene os des-
velaremos todos los deta-
lles del juego, asi que id
calentando, jjque el es-
pectaculo continda!!

LA CLAVE

Si consiguen arreglar los fallos presentes en la beta, estaremos
ante un titulo dispuesto a hacerse un hueco entre los grandes.

PRIMERA
IMPRESION

Gracias al fotorr de los jugadores,
reconoceremos a nuestros idolos favoritos.

Fernando Torres sera la imagen
de un titulo que promete colarse
entre los mejores del género.

Podremos disputar mas de 23 ligas,
con 900 equipos y 18.000 jugadores.
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Compaiiia Seny | Género Accion | Fecha prevista 12 de marzo

P 66 H ”»”
Accion “made in Hong Kong
y &

GUESTION
DE HONOR

El actor Jet Li presta su imagen a un juego
donde combates y tiroteos estaran asegurados.

| cine de accidn de los dlti-

mos anos ha adoptado cien-

tos de clichés estéticos del
cine oriental (planos a cdmara lenta,
acciones imposi-
bles...),y eso es
precisamente lo
que podremos ver
en este juego. como sérdidos ca-
Nosotros maneja- : llejones o restau-
remos aunjoven <% rantes orientales,
llamado Kit, al que y unas animacio-
el conocido actor Jet Li pone nes tan espectacu-
rostro, que tendra que “lidiar” lares como los combates. Por
con los malos de turno en com- todo esto y mas, si te gustan
bates plagados de artes marciales las artes marciales y el cine
y accion a raudales, mientras se de- de accién, éste serd un titulo
sarrolla un argumento muy “pelicule- a tu medida.

ro”. Pero no sélo habra que pelear, ya
que también debemos superar tirote-
0s y momentos de sigilo. Y todo ello
con un aspecto grafico digno de cual-
quier “peli” del género, en el
que no faltaran los ti-
picos escenarios
cinematograficos,

En Cuestion de Honor seremos un joven experto en artes marciales, al que controlaremos con los
dos sticks del mando: el izquierdo para mover al personaje y el derecho para realizar los golpes.

Compaiiia Namco | Género Velocidad | Fecha prevista 25 de Marzo

Dos mujeres, rivales en los circuitos, protagonizan
este prometedor juego de velocidad que toma el
“relevo” de la conocida serie Ridge Racer.
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R-Racing llevara al asfalto la rivalidad de dos mujeres que se mediran en las mas variadas pruebas. En casi
todas competiremos contra otros coches, que mostraran un indicador de “presion” segiin nos acerquemos.

[
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| “heredero” de la serie Ridge

Racer nos presenta un estilo

de conduccion asequible y di-
vertido envuelto en un gran apartado
gréfico. Lo mas sorprendente seré el
modo Campeonato, donde segin vaya-
mos ganando carreras conoceremos la
historia de Rena Hayami y su eterna ri-
validad con otra piloto, Gina Cavalli. En
este modo encontraremos pruebas de
diversa indole, como carreras de larga
duracién e incluso rallies, en un total de

14 circuitos, algunos de ellos reales, co-
mo el mitico Suzuka. Y en cuanto a los
coches, habra 35 modelos, todos reales
y de distintas categorias (habra coches
de rally, clasicos, prototipos...).

A la hora de conducir, R-Racing aposta-
ra por un control sencillo (nada que ver
con un Gran Turismo), pero aportando
algunas ideas nuevas. Por ejemplo, si
nos colocamos detrdas de los rivales po-
demos llegar a agobiarles, y cuando se
llene el “medidor de presion”, comete-
ran un error que nos permitira adelan-
tarles. Este detalle es lo méas original
de un juego que promete, aun-
que las primeras horas de
juego nos han resultado muy
faciles. El mes que viene os
contaremos todo sobre él.

Marcado sabor cinematografico para un titulo que traera PRIMERA
LA CLAVE intensos combates de artes marciales y frenéticos tiroteos. | IMPRESION §)

Un juego de velocidad asequible de controlar y visualmente muy | PRIMERA R
LA CLAVE espectacular. Eso si, su dificultad nos parece realmente escasa. MB

IMPRESION T
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@ 1. El paciente
inglés

M Género: Drama

M Distribuidora: Lauren Films

M Precio: 22,95 €

(=) 2. La vida de Brian

(™) 3.ESDLA: LacC dad del Anillo
(V) 4. ESDLA: Las Dos Torres E. Extend.
(N) 5. ESDLA: Las Dos Torres E. Normal
(1) 6. Caballeros de la mesa cuadrada
(N) 7. La liga de los Hombres Ext. E. col.
(N) 8. Gladiator

(N) 9.Ice Age. La Edad de Hielo
(N) 10. The Ring

LOS + ALQUILADOS

n) 1. La Liga de los §
Hombres Extr.

M Género: Aventuras

M Distribuidora: Fox

M Precio: 23,95 €

(N) 2. Tomh Raider La cuna de 1a Vida
(N) 3. Confidence

(N) 4. Diablo

(N) 5. Jeepers Creepers 2

(N) 6. Como Dios

(=) 7. Ultima llamada

(N) 8. El cazador de suefios

(N) 9. Dos tipos duros

(N) 10. Mi vida sin mi

’ . KBUSTER
\ Listas cortesia de ; )

NUESTROS FAVORITOS

=1.Las Dos
Torres Ed. Col.

M Género: Fantasia
M Distribuidora: Columbia
M Precio: 69,99 €

(=) 2. Indiana Jones (Trilogia)

(N) 3. Piratas del Caribe Ed. Esp.

(4) 4. Alien Quadrilogy

(1) 5.X-Men 2 Ed. Coleccionista

(=) 6. La Comunidad del Anillo Ed. Col.

(N) 7. La Liga de los Hombres Extr.

() 8. Matrix Reloaded

(4) 9. Hulk Ed. Coleccionista
k(=) 10. Harry Potter y la Camara... )

L as peliculas de piratas hacia mu-
cho que habfan caido en el olvido
de Hollywood. Pero eso ha cambiado
gracias a esta increible superproduc-

cién. Protagonizada por Johnny Deep y

Orlando Bloom (Légolas en “El Sefor

de los Anillos”), la historia bebe de las

mejores peliculas clasicas y redne to-
dos los elementos indispensables del

Edicion Especial Coleccionista

género: secuestros, maldiciones,
tesoros, damiselas en apuros, un héroe
enamorado y, por supuesto, muchos pi-
ratas. Casi te dan ganas de ponerte un
parche en el ojo y una pata de paloy
hacerte pirata. Quedaos con el nombre,
van a hacer dos secuelas mas...

M Toda la familia se lo va a pa-
sar en grande con esta aventura.

M ;Hay algo peor que un pirata? Si, un pirata maldito...

Piratas del Garihe

La maldicion de Ia Perla Negra

W FICHA TECNICA

Distribuidor:

Walt Disney

Precio: 23,95 €

Discos: 2

Idiomas:

+Dolby Digital 5.1:
Castellano e Inglés.
DTS: Castellano. Dolby
Digital 2.0: Inglés.

Subtitulos:

« Castellano, Inglés,
Sueco, Noruego,
Danés, Finlandés...

Extras:

« Comentarios en audio.

* Escenas eliminadas.

«Imagenes.

« Historia interactiva
de piratas.

+DVD Rom...

M PELICULA: MB)

W EXTRAS: (E)

W Jackie Chan se va de vacaciones a Londres

Los reheldes de Shanghai

Después del éxito de la primera entrega, Chan
vuelve a repetir personaje y compafero, aun-
que esta vez se trasladen del salvaje Oeste al
refinado Londres del siglo
XIX.Alli, entre divertidas ocu-
rrencias y acrobaticas peleas
de artes marciales, tendran
que vengar al padre de Chan
y detener una conspiracion
contra la corona inglesa.

M Lo habitual en las ualti-
mas peliculas del actor.

B FICHA TECNICA

Distribuidor:

Walt Disney

Precio: 19,95 €.

Discos: 1

Idiomas:

+Dolby Digital 5.1:
Castellano, Inglés.
Dolby Digital 2.0:
Hdngaro.

Subtitulos:

« Castellano, Inglés,
Huingaro, Inglés para
sordos.

Extras:

+Manual de lucha.

« Comentarios de los
guionistas y del
director.

*Accién a tope...

W PELICULA: B )

W EXTRAS: B )

M Prepara tus balas de plata, soldado

Pelicula entretenida si te va el tema de los
hombres lobo. Un grupo de soldados ingleses
realizan maniobras en Escocia cuando se topan
con un grupo de licantropos
que no esta dispuesto a de-
jarles escapar. Refugiados en
una casa en mitad de un
bosque, el grupo tendra que
intentar resistir hasta la sali-
da del Sol... si pueden.

M Su bhajo presupuesto
hace que flojee un poco.

Distribuidor:

Paramount

Precio: 24 €.

Discos: 1

Idiomas:

+Dolby Digital 5.1:
Castellano, Inglés.

Subtitulos:

« Castellano, Inglés,
Portugués.

W FICHA TECNICA

Extras:

*Mens interactivos.

*Acceso directo a
escenas.

M PELICULA: ‘BJ

m extras: (@)



lzlafm[cllcﬂ mundodha comenzadg en el Reino Unido TCHA TECNICA

Un virus derivado de la rabia y que se contagia con mucha facilidad escapa
de control e infecta a casi toda la poblacion de Inglaterra. Las personas in-
fectadas se comportan como zombis, atacando a los supervivientes que ain
quedan en el pais. Un grupo de estos supervivientes ira abriéndose paso de
ciudad en ciudad en busca de una esperanza, antes de que sea demasiado
tarde y todos sucumban a la plaga de zombis que asola Inglaterra.

M Suspense, tensién, miedo, lo tiene todo para atarte al sofa.

M 11 personas, un hotel, un asesino...

Un grupo de personas, se ven sorprendidas por una tormenta y terminan refu-
giandose en un hotel de carretera. Alli, poco a poco un misterioso asesino ira
acabando con ellos, dejando cada vez un nimero junto a su victima. La tension ‘-‘
y el suspense conducen a un sorprendente final que convierte “Identidad” en
una de las mejores peliculas de suspense de los Gltimos tiempos.

M Si te gusta el suspense y quieres descubrir al asesino, esta peli-
cula te dejara con un muy huen sabor de hoca.

M Las aventuras del joven Sherlock Holmes

Aunque Sherlock Holmes y el Doctor Watson se
conocieron siendo adultos segin su creador, esta
pelicula para toda la familia juega con la posibili-
dad de que ambos se conocie-
ran en el colegio, lugar donde
vivirian sus primeras aventuras
detectivescas, forjarian su
amistad y conocerian a temi-
bles villanos, como el Profesor
Moriarty. Todo un clasico.

M El mito de Holmes des-
de una nueva perspectiva.

IDENTIDAD

i

B FICHA TECNICA

Distribuidor: Fox
Precio: 24,99 €
Discos: 1
Idiomas:
+Dolby Digital 5.1:
Castellano, Inglés
Subtitulos:
«Inglés, Castellano.

Extras:
« Comentarios

del director.
«8 escenas inéditas.
« Storyboards.
« Video musical.
*Galerfa de fotos.
*Pura rabia:

Coémo se hizo.
«Trailers.

B PELTCULA: MB)

Distribuidor: Columbia

Precio: 24 €

Discos: 1

Idiomas:

+Dolby Digital 5.1:
Castellano, Inglés,
Hdngaro.

Subtitulos:

« Castellano, Inglés,
Portugués, Holandés,

B EXTRAS: MB

Hingaro.
Extras
= Tréiler de cine.
« Comentarios.
«Escenas nunca vistas.
*Como se hizo.
« Filmografias.
« Final alternativo.
« Comparacion con los
Storyboards...

B PELTCULA: MB)

W EXTRAS: MB)

W
e Pascua

(Los Extras Ocultos)

Los Huevos de Pascua son en los DVD
lo que los trucos en los videojuegos.
Es decir, extras ocultos que sélo se
descubren haciendo alguna maniobra
especial. En esta seccion podréis
descubrir los mas interesantes.

= EL AUTENTICO JACK SPARROW:
En el disco 2, ve al mend principal y selec-
ciona “Serenata a la luz de la luna”. En la
siguiente pantalla, ilumina “Men( Princi-
pal” y pulsa ¥ dos veces. Se iluminara un
diente del esqueleto. Pulsa Enter. Veras una
entrevista con el guitarrista Keith Richards
(de los Rolling Stone) en la que habla de
cémo Johnny Depp se baso en él para crear
a su personaje.

Terminator 3

- 7 DETRAS DE LAS CAMARAS:

Ve a la base de datos Skynet y selecciona a
John Connor, Kate Brewster, General Brews-
ter, modelo 101 de la serie 850, Unidad de
Infiltracion, T-X “Terminator”, vehiculos de
asalto aéreos o terrestres -1 o unidades
Hunter-Killers. En la pantalla en la que apa-
rece el personaje elegido, pulsa = y des-
pués 4 .Veras el video en la esquina supe-
rior derecha enmarcado en rojo. Pulsa

Play y veras un pequefio “detras de las
camaras” de ese personaje en cuestion.

M Nos teletransportamos de nuevo al Enterprise

Star Trek V edicion Coleccionista

Distribuidor:

Paramount

Precio: 24 €.

Discos: 1

Idiomas:

+Dolby Digital 5.1:
Inglés. Dolby Digital
Sorround: Castellano,
Francés, Aleman,
Italiano.

Subtitulos:

« Castellano, Inglés,
Portugués, Bilgaro,
Alemén, Francés,
Inglés para sordos...

Extras:

*Mens interactivos

*Acceso directo a
escenas.

W PELICULA: B
—

m extras: ()

La quinta entrega de una de las sagas galacti-
cas mas famosas llega en DVD en una edicion
cuidada y cargada de extras. El Capitan Kirk,
Spock y el resto de la tripu-
lacion del Enterprise se ven
envueltos en otra de sus in-
creibles aventuras para man-
tener el Universo a salvo de
cualquier amenaza.

M Si eres un “trekie” tie-
nes que hacerte con esta
edicion de coleccionistas.

FICHA TECNICA

Distribuidor: « Castellano, Inglés,
Paramount Francés, Italiano.
Precio: 27,02 €. Extras:

Discos: 2 « Comentarios de
Idiomas: William Shatner y Liz

+Dolby Digital 5.1:
Inglés. Dolby Surround:

Shatner.
«El Universo Star Trek.

Castellano, Italiano, «Produccion.

Francés. « Escenas eliminadas.

Subtitulos: *Publicidad...

M PELICULA: B, | M EXTRAS: ;Qﬁ'_g;l
—

H AV1d



Playstation.c

jiiSorteamos 10 juegos
007: Todo o Nada!!

”~ ” - ”
| 4.

Contesta el pasatiempo sefalado y envia tu mensaje al 5354 escrihiendo:
“Play62 (espacio) respuesta correcta”. Podras ganar uno de los 10 juegos 007: Todo o Nada para PS2
que Electronic Arts y Play2Mania sortearemos entre los que enviéis la solucion correcta.

ESTE BOND ES INCORREGIBLE CON LAS MUJERES...
0 eso parece al ver sus peliculas, ¢qué tal si jugamos ahora con ellas
y ordenamos los nombres de ocho entregas de la saga de espionaje
mas famosa de todos los tiempos? Imposible haberlas olvidado.

ORCIPAEON UTEORN

ELYODGENE

LOSO ARPA STU 0S0J

UMEER TORO IAD

KMORORNAE

SOCSYPTUO

070 LATA NOSETNI

I MAONPARA APAR RTAMA

RAPEFANTE BOND!

S€ TRATA P TU NUEVO

'CASLA-NUECES
ATOMICO"

CAPAZ DE ABRIR UNA

PASATIEMPO CONGCURSO

ES NORMAL QUE MUCHOS QUIERAN IMITAR LAS
CUALIDADES DE JAMES BOND. Pon mucha atencién y
descubre dénde se esconde la silueta falsa de nuestro espia
favorito. jjjCoge el movil y suerte!!!

SOLUCION: [

COMO BIEN SABEIS, EN “TODO 0 NADA” JAMES BOND RECORRE
FRENETICAMENTE Y EN TERCERA PERSONA UN JUEGO LLENO DE ACCION.
Nuestra PS2 ha visto pasar un buen ndmero de ellos y ahora te toca y encontrar los nombres de doce
juegos en tercera persona y con mucha acién, que seguro te dejaron un buen sabor de boca.

NJTOFRX=-FTOC=ESU=->OUO=-O~=<=
cCmMmOoOwWOSOrZoooor>Id<ruorsr
PH<OM~IZ-AOUDROMTM<OHSST
WZOPOZZXPZOZROO0O-MS<>mM
CCEXROO~K<X<ETP>PRAMN=-Z=E-O
NIITNOP>P ATV UITTNMEER-IT-mMS
W<<<OHDeroIdc<ccN—-HOTS<XO<
H4HS Ve~ O0ZXAVNI~~X=2<MmMAX
OZV=-OWE=-ZSI-N<OP>PI-ITIO
NCUSIMISXIANS-MNICHC<
VOUUCINSENIDZCOWI>P<ICNMFX
DOV ZMUMPE<~ro<vomuoon-
N=-MUE—AXEIMIPE~CIOR<S
X=EArrIOZOoOWZ~D>ZO0IT O ——
NOONO~SDUIUMFZVaMUVGa~T-S

O EXOOXIIFrESEIOOXOOO=EOIT=

VXO0E

ENGN

Z1ay

EHPA

ZPYP

JSGX

ITYA

PFHM

FYTE

SAKA

ZEOS

UGLN

LNOP

RQTD

KGFD

YMOB

LYyz BOUNTY HUNTER, HAVEN, SPHINX,

S N B D} yirman, MANHUNT, TAZ WANTED,

M P G X | sLy RACCOON, TRUE CRIME,

M Z B V| GTAVICE CITY, MAX PAYNE,
THE GETAWAY, TWIN CALIBER

BASES DEL CONCURSO “PASATIEMPO0S”

Para participar en este concurso sélo tienes que enviar un mensaje

de texto al nimero 5354 desde tu mévil poniendo:

play62 espacio respuesta correcta. (Por ejemplo, si crees

que la respuesta correcta es la B, deberfas mandar el siguiente
mensaje: play62 b)

1.- Coste méximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA.

2.- Valido para Movistar, Vodafone y Amena.

3.- Los premios no seran canjeables por dinero.

4.- No se admitirdn reclamaciones por pérdida del servicio de Correos.

5.- Los nombres de los ganadores seran publicados en

préximos nimeros de la revista.

6.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion

total de sus bases. Vélido Gnicamente en territorio espafiol.

7.- Plazos de participacién: del 16 de febrero al 16 de marzo de 2004.

Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso seran incorporados
con fines mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBYPRESS, S. A. Los listados
de nimeros de teléfonos méviles de las personas concursantes y no ganadoras de
premios, seran destruidos después de la realizacion del pertinente sorteo.
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->10S BOMBAZ0S 2004

Descubre los juegos que te van a alucinar en los préximos meses:
Syphon Filter Omega Strain, Metal Gear Solid 3, FF XIL...

m

Si quieres estar al tanto de las
ultimas noticias y lanzamientos
relacionados con PS2, no puedes
perderte el proximo niimero de
Play2Mania: estara repleto

de interesantes contenidos.

->NOVEDADES

Analizaremos a fondo titulos tan esperados
como SOCOM II, .Hack, Baldur’s Gate Dark
Alliance 2, Méanager de Liga 2004, Forbidden
Siren, Spy Hunter 2, Cy Girls, Conan...

—>PREVIEWS

Y no te quedes sin conocer nuestras primeras
impresiones de futuros éxitos como Smash Court
Tennis 2, Sing Star, Dos Policias Rebeldes 2, Hyper
Street Fighter II, Isle of Man TT Superbikes...

Nota. Los contenidos anunciados en esta pagina
pueden estar sujetos a cambios de Gltima hora.

- 'i-l, I

GOMPARATIVA
—)AGGIUN TACTICA

Descubre cual da més guerra: Rainbow Six 3,
Ghost Recon, SOCOM II, Confiict Desert Storm...

GUIA
=>007: TODO 0 NADA

Convertirse en Bond no es sencillo, pero con
nuestra guia seguro que no tienes problemas.

PREVIEW
> HITMAN 3

Vuelve el asesino mas famoso de los videojuegos en
una aventura llena de alternativas, seria y muy adulta.

->PERIFERICOS

Volantes, mandos DVD, pistolas, tarjetas de
memoria... Como todos los meses, daremos un
repaso a los nuevos complementos para PS2.

->GUIAS Y TRUCOS

No te pierdas nuestra seccion de trucos y guias, el
mes que viene encontraras las soluciones para Los
Sims Toman la Calley Dragon Ball Z Budokai 2.

->GUIR DE COMPRAS

Los mejores juegos para PS2 comentados y
puntuados, para que hagas bien tus compras.

Sonia Herranz Directora.

Abel Vaquero Director de Arte.

Alberto Lloret Redactor Jefe.

Daniel Acal, David Fraile Jefes de Seccién.
Alvaro Menéndez Jefe de Maquetacion.

Ruth Caravaca, Patricia Gamo Maquetacion.
Ana Maria Torremocha, Maria Jestis Arcones
Secretarias de Redaccién.

Colaboradores: J. C. Ramirez (dibujos),

Rubén Guzman, Juan Lara, Sonia Ortega, Daniel
Lara, Mercedes L6pez, Francisco Javier Gémez.
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GUIAS PS2 Medal of Honor. Rising

La insoportable hume- . B RM a S

dad de la selva, la ve-
getacion golpeandote
en el rostro, la tension
y el miedo de saber
que el enemigo se es-
conde en cada rincon,
el sudor haciendo que
tu arma resbale entre
los dedos...
La Segunda Guerra
Mundial continta lejos
de Europa. Has sido
trasladado al Pacifico
para frenar el avance 0
del ejército japones.
Tranquilo, mete en tu
mochila esta guia 'y

recargar cuando hayas vaciado
el cargador, lo que hace que
tengas que estar especialmente
atento a este detalle.

tra cosa no, pero variedad
ala hora de librarte de tus
enemigos la hay... y mucha.

Aprende a usar cada una de tus

volveras a casa para

contarlo, palabra.

armas en el momento adecuadoy
tendras mas posibilidades de sa-
lir de una pieza de cada mision.

PISTOLAS

* M1911: una de las armas mas

comunes del juego, pero que no

usaras demasiado. Su potencia

es escasa y a largas distancias

deja bastante que desear. Sélo es
recomendable si pillas a
un enemigo por sorpresa

y a corta distancia.

* Welrod: su mejor baza es lo
silenciosa que resulta, ademas
de una potencia en cortas distan-

cias realmente devastadora. En
contra, su lentitud a la hora de
recargar y que haya que realizar
dicha operacion tras cada dispa-
ro al no usar cargador de balas.

RIFLES Y ESCOPETAS
* M1 Garand: un rifle de notable

potencia y que usaras en muchas
ocasiones. Posee una gran
precision, lo que lo hace
bastante recomendable pa-
. ralas medias distancias.
Lastima que sélo se pueda

SPRINGFIELD ‘03

ey

 Springfield "03: un magnifico
rifle de precision con el que po-
dras abatir a tus enemigos desde
distancias realmente grandesy
de un solo disparo la mayoria de
las veces. Como era de esperar
es realmente lento a la hora de
recargar, por lo que deberias
usarlo desde lugares seguros

y siempre a cubierto.

* Winchester 1893: la (inica esco-
peta que tendras en tus manos,
pero debido a su efectividad no
echaras de menos ninguna otra.
En enfrentamientos a corta dis-
tancia resulta letal, incluso con-
tra varios enemigos a la vez.

* M1 SMG Thompson: una de las
clasicas de la Segunda Guerra
Mundial, y una estupenda herra-
mienta a la hora de batir grupos
de enemigos por su rapida ca-
dencia de tiro. Lamentablemente,
su enorme retroceso hace que
sea muy poco precisa.

* SMG Stern MKk II: se convertira
en una de tus favoritas por su
enorme capacidad de fuego y lo

WINCHESTER 1893



silenciosa que resulta.Si vigilas
el estado del cargador continua-
mente, podras usarla en casi
cualquier situacion.

AMETRALLADORAS

¢ Type 11 LMG: pesada y muy len-
ta a la hora de cambiar el carga-
dor pero realmente potente, es-
pecialmente contra batallones de
japoneses. No encontraras de-
masiada municién, por lo que no
la usaras muy a menudo.

 Type 99 LMG: una ametralladora
pesada que arrasa con todo. Bas-
ta con apretar unos segundos el
gatilloy hacer una barrida para
ver cdmo tus enemigos caen co-
mo moscas. Procura que no te pi-
llen recargando en mitad de un
enfrentamiento.

TYPE 11 LMG

* Bazooka: sdlo lo podras usar

en una ocasion, pero disfrutaras
comprobando su efectividad con-
tra grupos de enemigos a largas
distancias. Procura usarla lejos
de paredes y demas obstaculos,
ya que su radio de accién es bas-
tante amplio y podrias salir muy
mal parado. Ni que decir tiene
que cuando toque recargar debe-

TYPE 99 LMG

ras tomarte las cosas con bas-
tante calma, asi que elige bien el
lugary el momento para hacerlo.
* Granadas: una de tus mejores
bazas contra los nidos de ame-
tralladoras o enemigos parapeta-
dos. Juega con el rebote en pare-
des y arboles para dirigirlas
hacia zonas inaccesibles y
mantente siempre bien apartado
de su radio de accion.

EXTRAS

Alolargo del juego podras des-
bloquear opciones extra si reali-
zas tareas especiales o comple-
tas ciertas busquedas paralelas.
Aqui te explicamos como conse-
guir todos esas opciones e items.
* Medallas: completa las fases
con una punteria de mas de un
75% y habiendo cumplido todos
los objetivos, incluidos los extras.
Ademés de la medalla, se te en-
tregaré una llave especial.

* Atuendos Multijugador: estén
escondidos en el interior de bad-
les de madera muy caracteristi-
cos. Eso si, para abrirlos tendras
que tener en tu poder la llave co-
rrespondiente a esa fase (la que
se te entregara junto con las me-
dallas).

* Herramientas: sélo hay dos:
machete y pala. El primero se en-
cuentra en la quinta misiony la
pala en la séptima. Lee las sec-
ciones correspondientes a esas
misiones para conocer su locali-
zacion exacta.

* Rollos de pelicula: hay dos por
mision y siempre se encuentran
bien escondidos. Desbloquearan
los relatos en video de veteranos
de la Segunda Guerra Mundial.

* Cadigos: los conseguiras al
usar alguna de las dos herra-
mientas en ciertos lugares, como
montones de tierra, taquillas, etc.
No te resultara nada facil dar con
estos lugares, aunque nosotros
te lo indicamos en cada misién
(menos en la segunda porque no
hay tal opcion).

B EXTRAS Y TRUCOS

TRUCOS

Siintroduces los siguientes codi-
gos, obtendras jugosas ventajas
con las que te serd mucho mas
facil acabar con la amenaza im-
perialista nipona. Pruébalos, ve-
ras que sorpresas te llevas:
BUTTERFLY: todas las misiones.
GOBY: municion infinita.
MANDARIN: cabeza de Aquiles.
PUFFER: modo francotirador.
TANG: chaleco antibalas.
TILEFISH: modo “Bala de Plata”.
DAMSEL: granadas “animadas”.
HOGFISH: modo Perfeccionista.
TRIGGER: enemigos invisibles.
GARIBALDI: items infinitos.
SEAHORSE : todos los personajes
llevan sombreros.

SPINEFOOT: todos los personajes
tienen los brazos enormes.




GUIAS PS2 Medal of Honor. Rin Sun

B (01 EL DIA
DE LA INFAMIA

T u placentero suefio se ha duchas. Alli encontraras dos ca-
visto truncado por una enor- minos por los que seguir (1). To-
y me explosion y el sonido de un ma primero el de la izquierda y
° IE::‘:;';":I":I': ::‘:e:::,“s de pelicu- devastador bombardeo. Parece verés c6mo un marino es alcan-
« Ayudar al ingeniero. que tu aventura comienza. zado por un chorro de vapor ca-
* Examinar al marinero que recibe liente en plena cara. Usa en él la
.:L‘;';:'::sdﬁa‘:::::‘:ﬁ:;::'; . Continiia avanzando por los pasi-  herramienta para atrincherarte
tus compaieros. llos del destructor siguiendo a tu (mira como conseguir este instru-
superior hasta que llegues a las mento en la misién 7) y consegui-

N OBJETIVOS



ras el primer codigo de los mu-
chos que esconde el juego (acti-
var la opcidn “municion infinita”).

No sigas por ahi y da media vuel-
ta para tomar el otro camino, el
que lleva a la barberia. Al fondo,
en una caja de madera encontra-
rés el primer atuendo para el mo-
do Multijugador. Sigue adelante
y estaras en la “oficina de corre-
os”. Usa el machete en la red ne-
gra que veras en el lado derecho
y encontraras tras ella uno de los
dos rollos de pelicula (2).
Continda abriénd i Y
tras saltar por encima de un ca-
ble que suelta chispazos y pasar
por debajo de unas tuberias, en-
contraras a un ingeniero inten-
tando cerrar una gran compuerta
al fondo. Acércate hasta ély pul-
sa el botén de accion para com-
pletar la primera mision extra (3).

Sigue avanzando hasta que te
encuentres rodeado de enormes
llamaradas. Extintor en mano, ve
apagando todas las llamas que
se cruzan en tu camino (tranqui-
lo, el extintor no se agotara) has-

N iPRESTA ATENCION, MUCHACHO!

Mira siempre donde pones los pies y las manos. A veces encontraras obstaculos en
tu camino, como cables que sueltan chispazos o paredes y puertas en llamas que,
en contacto con ellos, te produciran graves daiios.

ol

ta que oigas en la primera puerta
de laizquierda los gritos de soco-
rro de unos compafieros. Entra
sin pararte a pensary apaga to-
das las llamas para completar el
segundo y dltimo objetivo extra
(4). A continuacion, recoge el
otro rollo de pelicula de la mesa
que veras a la derecha y sigue tu
camino. Salva la partida en la ra-
dio que encontraras tras ayudar
al cocinero y llegaras finalmente
ala cubierta.




- Alli te esta esperando un auténti-
co infierno. Corre hasta una de
las dos ametralladoras pesadas
que hay en los alrededores, igno-
rando todo lo demas, y ponte a
disparar como un loco sobre los
aviones japoneses (5).
jCuantos mas derribes mucho
mejor para tu pais, soldado!.
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Hl 02 PEARL
HARBOUR

N OBJETIVOS N iPRESTA ATENCION, MUCHACHO!

* Debes intentar superar la cifra de Ajusta la velocidad de giro de tu personaje en fases como ésta con ayuda de las
75 aviones derribados si quieres opciones. Cuanto mas rapidamente gires, mas posibilidades de acertar a los avio-
cumplir las dos misiones extras. nes japoneses tendras.
u Gnico cometido sera apun- de moverte y vigila tu retaguar- completaras la primera mision
tar a todos los aviones que dia (2) mientras no dejas de apre- extra, mientas que para hacer lo
veas (1) y derribar el maximo na- tar el gatillo en ningn momento. propio con la segunda la cifra as-
mero posible. Procura no dejar Siderribas 20 aviones enemigos cendera a 75 aparatos (3).

—T




GUIAS PS2 Medal of Honor. Rising

Sun

H 03 LA CAIDA
DE FILIPINAS

repara tu armay camina de

frente por el puente esqui-
vando las llamas. Al fondo en-
contraras a tu hermano junto a
otros soldados. Empieza a disp
rary despeja la zona de enemi-
gos durante los proximos minu-

N O0BJETIVOS

* Coger la foto que se oculta
en la caja el puesto de radio.

* Examinar el monton de tierra en
una de las esquinas del estadio.

* Buscar la caja que contiene
el nuevo traje para el modo
Multijugador y encontrar las
dos peliculas de marras.

* Hacerte con la estatua de oro
que hay en unas cajas, tras
pasar por el estadio.

tos; corta la red usando el ma-
chete que hay a la izquierda del
puente para conseguir algunos
items extras. Seguramente, ya
habras visto el tanque averiado
junto a la barricada del fondo.
Para repararlo no tienes mas que
entrar en la caseta (A) y recoger
la rueda dentada que hay en un
rincon (1). Acércate hasta el blin-
dado y pulsa Accion para repa-
rarlo (ahora podras coger la pri-
mera pelicula en el edificio de la

izquierda, tras la barricada que
ahora estéa destrozada).

Tu mision ahora es servir de es-
colta del tanque para evitar asi
que japoneses armados con es-
tacas explosivas destrocen el ve-
hiculo. No dejes de mirar al fren-
te y, cuando veas a algin
enemigo correr hacia vosotros,
acribillalo lo antes posible (utili-
za la Thompson) (2). Tras un tre-
cho de continuos ataques, el tan-

N iPRESTA ATENCION, MUCHACHO!

Controla siempre el nimero de balas que quedan en el cargador de tu arma.
Ponerse a recargar en mitad de un tiroteo suele traer muy malas consecuencias

para la salud, recuérdalo.
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CION para

que se encontrara con una nueva -
barricada bajo un arco de piedra.
Acércate a él y escucha las ins-
trucciones de tu superior. Des-
haz el camino andado mientras
sigues aniquilando enemigos y
busca la entrada a (B). Antes de
entrar en dicho edificio, destroza
el tanque japonés que hay al final
de la calle a base de granadas
parapetandote tras la esquina
contraria (3).

{3} Usar herramientas
== Ametralladora pesada
@ Entrada/salida tinel
B8 Punto de salvado

A Torre de guardia

- . K Prisionero de guerra
Utiliza la radio bajo la escaleras

para salvar la partida y después M pocumento
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ube al piso superior. Contintia
hasta que salgas a una nueva ca-
lle a través de la parte trasera.
Enseguida veras un nido de ame-
tralladora que, tras “desocupar-
lo” de japoneses, podras usar en
tu beneficio (4). Continda adelan-
te hasta que llegues al final de la
calle. Tras acabar con dos nipo-
nes més, entra por cualquiera de
las dos entradas al tianel que te
llevara directo al estadio de la
ciudad. Al salir por el otro extre-
mo, extrema las precauciones o
te sorprenderan con una buena
dosis de plomo.

Una vez en la superficie del com-
plejo deportivo, utiliza las cajas
de madera para cubrirte de los
pocos enemigos que vigilan la zo-
nay, especialmente, de la ame-
tralladora que hay situada al fon-

do, en una caseta sobre las gra-
das. Asciende por el lado dere-
choy enseguida veras el empla-
zamiento de la radio. Acaba con
el operador para cumplir otro ob-
jetivo (5) y luego fijate en la caja
que hay en el rincén. Sila rom-
pes, conseguiras la foto de un al-
to mando japonés, a la vez que
cumples el primero de los dos
objetivos extras (6).

Sal de ahi con cuidado y dispara-
ra al soldado que esta apostado

en |la ametralladora para luego
usarla contra todos los japoneses
que invadan el campo de juego
(dispara a los bidones explosi-
vos y te sera mas facil). Con todo
ya despejado, baja y a dirigete a
la esquina noroeste del campo.
Alli encontraras otra entrada al
tanel (elimina a los soldados que
acaban de entrar por la puerta
principal antes de nada) y, junto a
ella, un pequeiio montén de tierra
en el rincén. Usa en el tus herra-
mientas especiales y consegui-
ras un nuevo cadigo (el que habi-
lita la opcion “Bala de Plata”).
Entra en el tinel y cuélate por el
camino formado por una tuberia
de cemento gris. Al otro lado, y ya
en la superficie, ademas de va-
rios enemigos armados hasta los
dientes, te espera una caja de
madera enorme (al fondo del edi-
ficio derruido en el que estas, en
(C). En su interior veras el objeto
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que necesitas para poder cum-
plir la segunda mision extra (7).

Sal del edificio y continiia avan-
zando, por el (inico camino inex-
plorado, hasta que llegues a un
edificio con su enorme puerta de
entrada abierta. Sube a la segun-
da planta para hallar la caja que
contiene un nuevo atuendo para
el modo Multijugador y luego
continda ascendiendo hasta la
azotea. Alli encontraras una ame-
tralladora pesada que apunta a
la enorme plaza donde estén tus
compaiieros con el tanque. Como
puedes ver, estan bien acompa-
fados por varios soldados japo-
nesesy un blindado enemigo.
Usa la ametralladora y, sobre to-
do, granadas para acabar con
ellos (8).

Baja hasta la entrada y veras cé-
mo ahora la verja que conduce a
la plaza esta abierta. Dirigete ra-
pidamente hasta el fondoy a la
derecha y encontraras al resto
de tu equipo junto a una iglesia
(D). Entra en ella, salva la partida

en la radio que hay alliy luego
sube a lo alto de campanario si-
guiendo la larga escalera de ca-
racol que encontrarés. Pulsa Ac-
cion frente a una de las cuerdas
que cuelgan de las campanasy
espera a oir el sonido que indica
que has cumplido con tu mision
(9). Baja y, tras recoger la muni-
ciony, especialmente, el segun-
do rollo de pelicula que se en-

cuentra oculto detras de la igle-
sia, monta en el camion (E).
Mientras intentas llegar hasta el
puente que conduce al final de la
mision, tendras que disparar a to-
do enemigo que apunte al camién
en el que vas montado, incluido el
blindado que se pondra a perse-
guirte en la primera parte del ca-
mino (10). Cuando llegues a tu
destino, acabara la mision.
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B 04 INCURSION
GUADALCANAL

N OBJETIVOS N iPRESTA ATENCION, MUCHACHO!

 Registrar todo los nidos de ame- En situaciones de baja visibilidad, presta atencion a las trazadas de las balas que
tralladoras y cabaiias para encon- disparan contra ti para averiguar la posicion de tu enemigo. El uso del zoom de la
trar los documentos secretos. Springfield también viene muy bien.

 Registrar todo hasta encontrar
dos peliculas y un nuevo atuendo.

« Aiiadir a tu arsenal una T11.

* Cavar debajo del almacén para N os toca dar un paseito por la pasito e intenta acabar con tus

obtener un nuevo codigo. N R N .
« Destruir el generador de energia espesura de la junglay, ade- enemigos desde la distancia.

que hay en uno de los edificios. mas, en plena noche. Cuando ba- Tras unos minutos llegarés a un
jes de la lancha, avanza pasito a pequefio campamento desde el



que estan atacando a tus compa-
fieros de la barca (A). Dispara a
diestro y siniestro y entra en la
zanja cubierta que esconde la
ametralladora pesada (1). Dentro
hay un documento que necesita-
ras (y otros cuatro mas que halla-
ras mas adelante) para cumplir
uno de objetivos extras. Monta de
nuevo en la barca y, tras una es-
cenita bastante desagradable,
desembarcarés en tierra firme.

Camina de frente y enseguida
Ilegaras a un nuevo campamento
con otra ametralladora pesada
en un pequefio banker. Usa la
Springfield para acabar con el
soldado que la maneja y rodéala
para encontrar en su interior otro
nuevo documento (2). Tras el se-
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mi-banker hay un

enorme agujero

en el suelo que

conduce a un tinel

con dos caminos. El de la
izquierda lleva a un punto de
salvado y el de la derecha de
nuevo a la jungla. Tras salvar,

{3} Usar herramientas

== Ametralladora pesada
Entrada/salida tinel

ﬁ Punto de salvado

A Torre de guardia

ﬁ Prisionero de guerra

. Documento




ontintia tu camino y coge el ca-
mino de la izquierda en la si-
guiente bifurcacidn hasta que
llegues junto a un camion, a (B).
Mata a al soldado que hay en él
armado con una ametralladora
pesada (3) y luego busca en el la-
do izquierdo un matojo de color
mas oscuro sobre el que puedes
usar el machete. Se abriré ante ti
un camino que lleva hasta varios
items y una estupenda T11. Luego
sigue tu camino hasta que lle-
gues a una nueva bifurcacion.
Observa tu situacion: de frente
hay dos torretas que llevan a un
campamento y a la derecha hay
otro sendero. Toma el que discu-
rre entre las dos torres (4) (acaba
con sus “habitantes”) y llegaras
a una zona abierta con una gria,
cajas y dos edificios, a (C). Den-
tro del mas grande se encuentra
el tercer documento y, en lo alto
de la gria, el primero de los ro-
llos de pelicula.

Retrocede un poco ahora y toma
el otro camino que habias visto a
la derecha de las torres. Tras en-
frentarte con cierta resistencia,
llegaras a un nuevo claro donde
destaca un almacén de dos plan-
tas. Cuando lo limpies de enemi-

gos, sube al segundo piso y bus-
ca al fondo un montdn de cajas
de madera a las que saltar (al
fondo a la izquierda). Desde ellas
podras saltar hasta otra que hay
ala derechay que te permitira
llegar, site das la vuelta y miras
hacia el edificio, hasta el segun-
do rollo de pelicula (5).

Baja entonces a la zona inferior
y busca un montén de tierra justo
debajo del edificio que tapona la
entrada a un tinel. Usa alli el ins-
trumento para cavar trincheras y
accederas a un atajo hacia la si-
guiente zona, ademas de desblo-
quear el codigo “chaleco blinda-
do”. Cuando encuentres dos
direcciones por las que ir, escoge
el lado izquierdo y asi llegaras
hasta un nuevo claro en esta in-
terminable selva. Ni que decir tie-
ne que encontraras abundante
resistencia, asi que aplicate. He-

cho esto, te encuentras con dos
posibilidades: seguir por el cami-
no que hay a la izquierda del edi-
ficio o por el de la derecha. Toma
este (ltimo ya que resultara mu-
cho mas facil.

Enseguida veras como unos ja-
poneses tienen prisionero a un
indigena de la isla (6), en (D).
Acaba con tus enemigos y luego
sigue a tu improvisado guia ha-
cia un nuevo sendero. Tu nuevo
amigo morird poco después a
manos de tus enemigos. Acaba
con ellos y retrocede un poco,
desde ese punto, para usar el
punto de guardado que hay en el
lado derecho del camino, en una
cueva. Continda por el senderoy
entra en el tinel que hay al final.
El otro extremo desemboca en un
claro con un nido de ametralla-
dora que podras usar sin proble-
mas, ya que apareceras por su




espalda, para aniquilar a tus ene-
migos. Recoge el cuarto paquete
de documentos que hay junto a la
ametralladora y sigue adelante
usando el siguiente tinel.

La proxima parada es un nuevo
claro con dos edificios y un buen
montén de enemigos. Utiliza la
ametralladora instalada en el ca-
mion que hay en el primero de
los edificios. A los mandos de tan
poderosa arma, acaba con tus
enemigos y con el generador que
hay en la segunda edificacion (E)
y asi de completar de paso uno
de los objetivos extras (7).

Sigue adelante entonces y ense-
guida veras un enorme edificio
que bloguea tu paso, (F). No te
quedara mas remedio que entrar
en ély atravesarlo para llegar
hasta el arsenal enemigo. Apro-
vecha para, tras limpiar la casa
de visitas indeseadas, recoger de
la primera planta (del interior de
un cofre) el tercer atuendo Multi-
jugadory, del segundo piso, el
quinto y dltimo documento.

terior por el otro lado. Ante ti hay
una enorme explanada con cajas,

un tanque, una ametralladora an-
tiaéreay un buen montén de ene-
migos (muchos cubiertos tras las
cajas, cuidado). Lo mejor que
puedes hacer es utilizar la ame-
tralladora para acabar con todos,
aunque harias bien en ablandar
antes al tanque japonés con unas
cuantas granadas (8). Dispara a
las cajas que hay en el al-

macén de la derecha

usando la ame-

tralladora
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antiaérea que hay en (G) y habras
completado todos los objetivos
(9). Sigue y salva la partida en la
caverna de la pared de la dere-
cha antes de finalizar la misién,
usando una Gltima ametralladora
pesada para mantener a raya a
un pelotén de “ojos rasgados”.
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Hl 05 LA PRUEBA
DE PISTOL PETE

N OBJETIVOS

* Buscar debajo del edificio del
campo de prisioneros el machete.

* No parar hasta dar tanto con los
rollos de pelicula como con el
tipico cofre de madera.

* Neutralizar el puesto de artilleria
de la colina.

 Usa tus herramientas en el mon-
ton de tierra que hay justo pasado
el arroyo.

* Aceptar la Thompson que te ofre-
ceran tus aliados cuando llegues
a la cascada.

* Ayudar a tu compaiiero a cruzar el
altimo de los puentes colgantes.

Avanza poco a pocoy elimina
a tus enemigos desde lejos

par exponerte lo menos posible.

liderados por un soldado aliado. mento de prisioneros japoneses
Cuando encuentres el primer ni- Siguele y te llevara hasta un ti- (1). Usa los prismaticos cuando te
do de ametralladoras y lo neutra- nel donde podrés salvar la parti- loindiquen para observar deteni-
lices, darés con unos indigenas day luego llegar hasta un campa- damente la situacion y baja luego



por la ladera hasta quedar a una
distancia prudente de los guar-
dias del campamento.

Espera a que tus nuevos compa-
fieros abran fuego y empieza a
repartir plomo. Para liberar a los
soldados, no tienes méas que po-
nerte detras de ellos y pulsar el
botén de accion. Luego registra
los edificios para coger items,
entre ellos un nuevo traje para el
modo Multijugador de la caja de
madera que hay en el edificio
més grande. Debajo de este mis-
mo y por la parte de atras, encon-
traras también una de las herra-
mientas del juego: el machete (2).

Continiia ahora tu camino por el
sendero que hay detras de ese
mismo edificio y sube por la lade-
ra, esquivando los proyectiles de
mortero que empezaran a caer
por todos los lados a tu alrededor.
Cuando llegues a lo alto, saldras
a una explanada inclinada vigila-
da por un buen montén de enemi-
gos. En lo alto se encuentra el
mortero que esta poniéndote las
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cosas tan dificiles. Acaba con los
operadores del mismo y luego
iisalo para aniquilar a todos los
japoneses que intenten subir por
la ladera, incluido el tanque que
verds aparecer a lo lejos en
cuestion de segundos (3). A con-
tinuacion, localiza en el lado de-
recho de la ladera, oculto entre la
hierba, el primero de los rollos
de pelicula.

N iPRESTA ATENCION, MUCHACHO!

Las granadas son mucho mas dtiles de lo que crees, sobre todo si aprendes a
hacerlas rebotar en paredes y techos. Usalas contra los nidos de ametralladoras y

disfruta del resultado.




on la zona despejada, baja la
ladera y busca un sendero en el
lado izquierdo. Este te llevara a
un pequefio arroyo vigilado por
dos ametralladoras pesadas que
neutralizar usando un par de gra-
nadas. Cruza el puente y ponte
enseguida a los mandos de la
ametralladora para dar |a bienve-
nida a los “japos” que aparece-
ran por el lado derecho. Con la
zona ya mas tranquila, salva la
partida en la radio de la derecha
y usa tus herramientas en el
monton de tierra que hay a su la-
do para conseguir otro codigo.

Continia hasta que llegues a una
catarata. Alli encontrards a un
grupo de aliados luchando a
muerte contra los nipones (4).
Echales una mano y luego se te
entregara una Thompson. Sigue
atus nuevos compafieros por la
jungla y te llevaran al complejo
de taneles que conducen a la ar-
tilleria nipona. De aqui en adelan-
te, lo Gnico que tienes que hacer
es seguir por el camino prefijado
despachando a todos los “japos”

que se te crucen en el camino.
Tendras que volar tres enormes
cafiones consecutivamente.
Cuando encuentres el primero de
ellos, veras como tu compaiiero
coloca los explosivos y te deja a
ti el honor de volarlos con solo
pulsar el boton de Accion cerca
del detonador. De los otros dos se
encargara él (5) (junto al segundo
encontraras la dltima pelicula).

En espacios mas o menos peque-
fios usa la Thompson: obtendras
mejores “resultados”. Cuando
salgas del primer complejo de ti-
neles, tendras que cruzar un
puente colgante y enfrentarte
contra una ametralladora pesada
parapetada tras una pared de

piedra. Tu mejor tactica es lanzar
una granada al interior (afina la
punteria) para hacer que salte
por los aires y no exponerte de-
masiado a sus disparos (6).

Tras volar los tres caiiones, vol-
veras a asomar la cabeza al exte-
riory aparecera ante ti un nuevo
puente colgante. Deshazte de to-
dos los enemigos que saldran en
bandada de la puerta que hay a la
izquierda de este ultimo (una gra-
nada al interior hara maravillas).
Cuando veas que tu compafiero
coloca la carga explosiva en el
puente, dirigete hacia ély pulsa
Accion para ayudarle tras el dis-
paro que acaba de recibir (se-
gundo objetivo extra) (7).
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B06EL LAZO
DE SINGAPUR

N OBJETIVOS

* Rescatar a tres prisioneros aliados
de manos de los nipones.

* Hacerte con los tres importantes
documentos que hay en hotel.

 Dar con las peliculas de video y el
traje para el modo Multijugador
buscando para ello todo lo que sea
necesario.

* Examinar la rejilla de ventilacion
plateada que hay en uno de los
pocos edificios abiertos.

* Aprovechar la ametralladora que te
pasara tu aliado en un momento de
tension cuando estés en el hotel.

N iPRESTA ATENCION, MUCHACHO!

Muchos de tus enemigos dejaran, al caer abatidos, cantimploras con agua medici-
nal. Recdgelas para curar las heridas leves y reserva los botiquines para situacio-

nes mas graves.

Aunque parezca que en esta
mision el sigilo es fundamen-
tal, no te preocupes si eres des-
cubierto, la cosas no empeoraran
demasiado y a estas alturas ya
estamos preparados para todo.
Como enseguida comprobaras,
la nueva pistola que tienes en tu

poder es silenciosa y letal, aun-
que con una cadencia de disparo
bajisima (solo hay una bala en la
recamara, luego hay que cargar).

Avanza despacio y procura pillar
por sorpresa a tus primeros ene-
migos, que encontraras reparti-




{3} Usar herramientas
= Ametralladora pesada
@ Entrada/salida tinel

: ﬁ Punto de salvado

A Torre de guardia / garita
k Prisionero de guerra

. Documento

dos y haciendo patrulla por
el muelle en el que estas
(1). Al fondo, hay un peque-
fia caseta con varios nipo-
nes que harias bien en hacer
saltar por los aires dispa-
rando al barril que hay de-
tras de ellos. Revisa todos
los rincones y encontraras
municion e items curativos.
Sal por la puerta del fondo a
laizquierda y acércate al ca-
rrito que hay a la derecha
para dar un paseito con
tu enlace, en (A).

Lamentablemen-
te, el viaje se
acaba con bas-

- tante rapidez. Deja que tu aliado

se entretenga hablando con los
nipones que vigilan la calle y lue-
go no sigas de frente, sino por la
calle de la izquierda. En la si-
guiente esquina a la derecha te
espera una patrulla armada que
tendras que neutralizar, pero por
suerte los has pillado de espal-
das, lo que te facilitara las cosas.
Luego sigue de frente extreman-
do las precauciones (mira de vez
en cuando a los tejados) hasta
que llegues a un cruce en el que
tienes cortado el paso por una
barrera. A la izquierda hay una
puerta que se abrird en cuanto te
acerques (cuidado con el enemi-
go que la abre) (2). Usala para
atravesar el edificio y sortear el
obstaculo, ademas de para sal-
var la partida.

Sigue por la calle que se abre
ante ti bien vigilada (3), gira la
primera a la izquierda, luego otra
vez a la izquierda y entra en el
edificio del final, a (B). Registralo
de arriba a bajo (daras con el co-
digo si examinas bien una rejilla
de un conducto de ventilacion
junto a las primeras escaleras) y
encontraras en la planta superior
al primero de los tres prisioneros
que debes liberar para cumplir de
esta manera uno de los objetivos
extras, aunque eso si, esta muy
bien custodiado (4).
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Sal de nuevo a la calle y busca,
casi al lado, la entrada a (C), pero
ten mucho cuidado con el solda-
do japonés que hay en el edificio
de laizquierda, tras una cristale-
ray armado con una peligrosa
ametralladora (5). Un estrecho ti-
nel te llevara hasta un almacén
con 4 soldados nipones vigilan-
dolo y el primer rollo de pelicula
que tienes que coger también en
este nivel. Sal y dirigete hacia
(D), donde te espera un nuevo
aliado para conducirte, a través
de un almacén atestado de ene-
migos (usa las columnas para cu-
brirte) y donde esta el segundo
rollo de pelicula (el traje Multiju-
gador lo hallaras en el edificio
contiguo), hasta un patio donde
tenderéis una emboscada al alto
mando aleman. Colécate en la
corta calle que lleva al patio, en
(E) y pulsa Accion para lanzar
unas piias que hagan perder el
control al coche oficial. Luego
acércate al mando aleméan y qui-
tale el uniforme (6). Sube enton-
ces por la escaleras que hay al
fondo y salva la partida.

Los siguientes minutos te los pa-
saras corriendo por los tejados
de la ciudad y enfrentandote a un
grupo de japoneses. Usa los mu-
ros bajos y las cajas para cubrir-
te y hacer rapidas salidas para
eliminarlos de forma segura.
También te toparas con los otros
dos prisioneros aliados en dos
de los edificios (los hallaras facil-
mente) (7). Cuando llegues al dlti-
mo de los edificios (donde com-
pletaras el objetivo del rescate
de los prisioneros, en (F)), busca
en el piso superior a Tanaka para
que te guie hasta el hotel donde
se llevara a cabo la reunion.

Con toda la tranquilidad del mun-
do y sin que nadie te moleste po-
drés entrar en el lujoso hotel y
subir hasta |a segunda planta,
hasta la sala de reuniones (8).
Una vez alli, escucha los planes
de tus enemigos hasta que irrum-
pa por sorpresa el verdadero alto
mando aleméan en pafios meno-
res. Las cosas se pondran feas

a partir de ahora, ya que todo el
hotel se te echara encima. Por

suerte, tu compafiero de fatigas
aparecera por sorpresa para dar-
te un regalito con forma de ame-
tralladora. Coge de encima de la
mesa la pelicula y luego retroce-
de aniquilando a todos tus enemi-
gos hasta el primer piso. Dirigete
al patio que hay en el piso inferior
con mucha precaucion e introdd-
cete en el pasillo de la derecha
hasta que llegues a la cocina (9).
Acaba con los cocineros y coge
de encima de la mesa el primer
lote de documentos incrimina-
torios. Guarda la partida en la ha-
bitacion contigua y sube las es-
caleras para dar con otro
documento sobre una barra de
bar. A laizquierda esté el pasillo
que lleva a las habitaciones, per-
tinentemente custodiadas por va-
rios soldados. Cibrete tras una
de la paredes que hay antes de
las escalerillas y eliminalos me-
diante las salidas que tan bien
conoces ya. Entra primero en la
habitacion de la izquierda y hazte
con el dltimo documento para
luego finalizar |a fase a través

de la habitacion de enfrente.
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N iPRESTA ATENCION, MUCHACHO!

No pierdas de vista a tus enemigos nipones en las cortas distanci
armados con bayonetas o espadas, que resultan letales en las cortas

Y OBJETIVOS

* Destruir la radio de los nipones,
justo antes de dar con Tanaka.

* Destruir las reservas de sake que
los japoneses tienen en el templo.

 Usar adecuadamente tus herra-
mientas en el pedazo de vegeta-

que hay a la derecha del
estrellado.

 Hallar las peliculas y el traje ya
tipico en cada mision.

* Hacerte con el bazooka que hay
nada mas entrar en el templo.

e nuevo estamos en mitad

de la selva, asi que abre bien
los ojos. Camina de frente elimi-
nando a los pocos “japos” que
hay en esta primera zona y busca
una arbusto de color verde oscu-
ro tras realizar los 3 primeros gi-

ros. Usa el machete en ély se
abrird un sendero secreto que
lleva a un montdn de items (1).

Regresa al camino principal y
mantente atento a los multiples
enemigos que saldran de algunos
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agujeros en el suelo. Camina un
pocoy llegaras a una zona mas
espaciosa con una ladera que
sube por el lado derecho. Ascien-
de por ellay encérgate del nipén
que hay al final. Desde ahi, y
usando la Springfield, podras eli-
minar a varios de los soldados
que te esperan en la zona inferior
que se abre ante ti, especialmen-
te al que maneja la ametralladora
pesada (2). Cuando todo esté
tranquilo, baja y preparate para
una nueva oleada de enemigos.

Salva la partida mediante la ra-
dio que hay unos metros mas
adelante y saca la Springfield.
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ado una) her rami ant:

Ante ti hay una gran explanada,
con un edificacion al fondo. Ten-
dras que enfrentarte a tres ame-
tralladoras pesadas, asi que bus-
ca refugio detras de las rocas
(las granadas también vienen
muy bien en esta ocasion).

Mantente siempre bien alejado y
no pierdas de vista a los soldados
que correran hacia ti desde el
fondo (3). Finalmente, podras
usar la segunda de las ametra-
lladoras para acabar con la 0lti-
ma oleada, ya junto a la estructu-
ra de piedra. Justo al lado de ésta
veras la primera peliculay un
equipo de radio. Destriyelo y
conseguiras cumplir uno de los
objetivos extras (4).

Salva la partida unos metros mas
adelante y después llegaras has-
ta el punto donde se estrell6 el
avion de Tanaka... y a él en per-
sona (usa las herramientas a la
derecha del avién para conse-
guir un nuevo codigo). Siguele

y te llevaras hasta las mismas
puertas del templo donde los
japoneses esconden el oro.

Mantente alejado de la entrada

y usa el rifle de precision para
neutralizar las dos torretas que
hay a ambos lados de |a escalina-
tay al guardia que hace patrulla.
Busca refugio més alla de los
muros, porque seras recibido por
un comité de bienvenida formado
por un pelotdn de soldados (5).

Sube las escaleras y lanza una
granada antes de llegar a lo alto
para acabar con el nido de ame-
tralladora que hay en el
pasillo de entrada. Con-
tinda hasta la primera
sala donde encontra-
ras, en las cajas de la
izquierda, un bazooka
(6). Sigue hacia la de-
rechay llegaras a la si-
guiente estancia, don-
de hallarés un barril de
sake. Uno de los objetivos
extras es destruir los 5
que hay reparti-
dos por todo el
complejo, asi
que empieza por
éste. En la si-
guiente sala ve-

ras otro buda dorado como deco-
racion. Coge de sus manos la flor
de loto y sigue adelante tras des-

{3} Usar herramientas
= Ametralladora pesada

ﬁ Punto de salvado
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truir el segundo barril (7). Salva
la partida al final del pasillo que
sale hacia la derecha y luego
continda tu camino hasta un pa-
tio abierto. A ambos lados y en
posiciones elevadas te esperan
dos enemigos, ademas de un gru-
pito de japoneses con espada
tras los pefiascos que te rodean.
No te distraigas, pues ya sabes lo
dafinos que resultan los sablazos
a “quemarropa”. El tercer barril
de sake (y altimo rollo de pelicu-
la) lo encontraras en la proxima
sala abierta que encuentres apa-
rentemente cerraday el cuarto
en la siguiente estancia. Unos se-
gundos més tarde llegaras a una
bifurcacion. Toma primero el ca-
mino de la derecha y entra en la
“cocina” para, tras acabar con
los cocineros, destrozar el iltimo
barril (8). Toma ahora el de la iz-
quierda y caeras a una nueva zo-
na tras el derrumbe del suelo.

Estas en la zona de las celdas,

y tu cometido sera encontrar al
prisionero aliado que retienen
los nipones. Avanza por el Gnico
camino posible aniquilando japo-
neses hasta que encuentres a
nuestro hombre en una celda del
lado derecho del pasillo, en (A).
Una vez liberado (pulsa el boton
de Accion junto a él), sigue ade-
lante hasta una amplia sala con
un buda tumbado decorando el
fondo (9), en (B).

Deja la flor de loto en el altar del
medio y mira como se abre la
compuerta de la derecha. Ella te
conducira hasta el instrumento
para atrincherarte (una pala, pa-
ra que nos entendamos). Sal de
ahiy, si tienes la llave “maestra”
de este nivel, prueba a entrar en
(C) para obtener el codigo de ma-
rras. Después de esto, da media
vuelta y sigue a tus compafieros
hasta el final de tu mision, en (D).
Alli, tras acabar con varios ene-
migos mas, tendras que utilizar
una ametralladora pesada y dis-
parar contra todo lo que se mue-
va en la enorme explanada que
hay ante ti.
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M 05 EL PUENTE
OBRE RIO KWAI

D a media vuelta y toma el ca-
mino contrario al prefijado.
Usa el machete en los arbustos

N OBJETIVOS

 Hacerte cuanto antes con una
genial T11 para librarte mas facil-
mente de tus enemigos.

© Aniquilar 10 japoneses en la
barricada que tienen montada
en mitad de las vias.

* Buscar por todos los lados el tra-
jecito de rigor y las dos peliculas
de veteranos.

* Conseguir el cddigo de rigor en el
mini-poblado que hay a la dere-
cha de la barricada.

© Hacer saltar por los aires las dos

barcazas que hay en el rio, bajo el

puente colgante.

que te cortan en el paso y sigue
andando hasta que llegues a un
precipicio. Busca en el lado dere-
cho una liana y pulsa Accion.
Cruzaras el abismo para aterrizar
dentro de una cueva plagada de
items, una T11, el primer rollo de
pelicula y algunos vigilantes “ja-
pos” (1). Sal por el otro extremo y
salta hasta |a hierba en cuanto
veas la luz del sol. Gira a la dere-
chay enseguida veras las vias de

un tren. Continda por el Gnico la-
do, mientras acabas con un gru-
po de nipones, y toma el primer
sendero que veas en el lado de-
recho. Sube hasta lo alto y ponte
alos mandos de la ametralladora
pesada a medio camino para
acabar con la docena de enemi-
gos que seguian tus pasos. Sigue
hasta llegar a lo alto y pulsa Ac-
cion junto a la roca del lado iz-
quierdo y que destaca por su ex-

N iPRESTA ATENCION, MUCHACHO!

las

pesadas que abandonaran tus enemigos

cion si lo haces de esta forma.

para allanarte el camino siempre que sea posible. Ademas, ahorraras mucha muni-




trafio color. Lograras librarte de
forma espectacular del camion
con soldados que te esperaban
debajo (2). Baja a las vias por el
camino unos metros més adelan-
tey ala derecha hasta llegar a un
puente. Da unos pocos pasos y
detente cuando veas acercarse
por el fondo un camién enemigo.
Por suerte, saltara por los aires
antes de llegar hasta ti, gracias a
los disparos de otro grupo aliado
(3). Unete a ellos y avanza de
frente (a la izquierda hay un mini-

Has cogide municidn de LHg 11
Has encontrade una LMG modalo 11
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campamento y, dentro de la ca-
bafia, el traje Multijugador) hasta
que encuentres el camino corta-
do por una enorme barricada.
Busca un lugar seguro y disponte
a eliminar a todos los japoneses
que entren en tu radio de accion.
Silogras 10 bajas, completaras el
primer objetivo extra (4). Mira en
el sendero de la derechay en-
contraras un mini-poblado con
un montén de tierra oscura en la
zona central. Usa en él tus herra-
mientas y obtendras un codigo.

Continua por el camino de la iz-
quierda del bloqueo (salva en la
radio que hay a la izquierda) y co-
rre hasta que cruces un puente

—~" CODIGO
. :

¥




colgante. Si miras hacia abajoy
aladerecha, descubrirds un mini
puerto, con un par de barcazas.
Dispara a los barriles explosivos
que hay sobre ellos y completa-
ras el altimo objetivo extra (5).

Continda tu i i que
preparas una granada, ya que
unos metros adelante aguarda

un nido de ametralladora. Bor-
dea las cajas que hay a su iz-
quierda y...si, toca un paseito en
elefante. A lomos de este enorme
animal y con las manos sobre una
estupenda ametralladora, ten-
dras que acabar con los japone-
ses que te atacaran desde todas
las direcciones posibles, espe-
cialmente desde posiciones ele-
vadas y con morteros. No es facil
apuntar, pero lo lograras sin mu-
chos problemas (6).

Cuando bajes de tu improvisado
medio de transporte, te toparas
con tu companero de fatigas. Si-
guele y salva la partida para lue-
go subir hasta uno de los extre-
mos del puente objetivo. Elimina
atodos los enemigos que vigilan
la zona desde lejos usando la
Springfield y luego sube a la coli-
na que hay en el lado izquierdo

de cabeza a por la graa de la ci-
ma. Pulsa Accion y observa como
bloqueas el puente y haces des-
carrilar el tren que se acercaba
en un pis-pas (7).

Baja hasta donde se ha produci-
do el “accidente” y comienza a
disparar como un loco a todos los
nipones que han salido del tren.
Tendrés que buscar tres vago-
nes-deposito en el puente y abrir
sus valvulas, aunque siempre te-
niendo un extremo cuidado con
los enemigos que te esperan

apostados entre los restos del
tren. También podréas recoger el
segundo rollo de pelicula del te-
cho del vagon que hay justo an-
tes de la tercera vélvula (8). Final-
mente, entra en el vagon
restaurante del fondo y observa
cémo tu compafiero hace saltar
por los aires una seccion del
puente. Da media vuelta enton-
cesy corre hasta otro vagon bar
atravesado hacia la mitad del
puente, Entra en él salta al rio por
la puerta del otro extremo. No
tengas miedo, todo saldra bien.
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Hl 09 SABOTAJE
NAVA

N O0BJETIVOS

 Hacerte con la ametralladora
pesada que hay en los camarotes.

 Examinar la taquilla de color mas
oscuro que hay justo después de
accionar la tercera de las llaves.

 Registrar cada esquina hasta dar
con el cofre y las dos peliculas.

* Mandar la coordenadas falsas
usando la radio que hay cerca
del puente de mando.

* Recolectar las ordenes imperiales
que hay repartidas por el navio.

N iPRESTA ATENCION, MUCHACHO!

Los hidones explosivos suelen estar

vida. Dispara contra ellos si ves que hay algiin enemigo en las cercanias.

E stamos en |as entrafias del
portaaviones mas grande de
la flota japonesa y nuestra ultima
mision sera mandarlo al fondo
del mar junto a todo el oro que
transporta. Durante la primera
parte de la fase te limitaras a

avanzar por pasillos y habitacio-
nes, limpiandolas de enemigos y
abriendo las 4 llaves de paso de
color rojo que encuentres en los
conductos de aire que cuelgan

sobre tu cabeza (mira de vez en

cuando hacia arriba y pulsa Ac-




ion cuando encuentres una) (1).
Registra todas las salas y recoge
los numerosos items que escon-
den (incluida la ametralladora de
la sala de literas) (2). No olvides
hacerte con el rollo de pelicula
de la estancia que hay justo des-
pués de haber accionado la ter-
cera cerradura. También en esa
sala hallaras una taquilla de co-
lor mas oscuro en la que poder
usar una de tus herramientas y
asi obtener el cadigo de invulne-
rabilidad. Para cuando encuen-
tres el primer punto de guardado,
deberas haber abierto 4 de di-
chas llaves de paso.

Tras bajar las escaleras apare-
ceras en una enorme sala com-
puesta por una pasarela que la
cruza de lado a lado (en dos di-
recciones) y 4 garitas de control
en la zona central. En estas ulti-
mas estén las dltimas llaves de
pasoy los 4 generadores que de-
bes destruir (3). Para llegar hasta
ellos no tienes mas que usar las
pasarelas elevadas y eliminar
con la eficacia habitual a los ma-
rineros que las custodian. Luego,
rompe las 4 valvulas que hay en
la zona central de la amplia es-
tancia y sigue por la compuerta

del fondo (4). Cuando parece que
has conseguido hallar el dichoso
oro, tus enemigos os tenderan
una trampa y caeréis presas de
una gas toxico.

Tras una emocionante escena en
la que Tanaka te libera a costa de
su vida, recoge tus armas de en-
cima de la mesa y salva la parti-
da en la habitacion contigua.
Abandona la zona por las escale-
rillas del fondo y apareceras en
los hangares. Alrededor tuyo
puedes ver varios avionesy, junto
a ellos, soldados enemigos y al-
gunos barriles explosivos (5).
Con la zona ya mas tranquila, sal
por la puerta del fondo hacia las
pasarelas exteriores. Avanza con
cuidado, pues en esta zona te
asaltaran un buen grupo de mari-
neros. No te expongas d

donde tendras que repetir la mis-
ma operacion que en el anterior
(rompe lared que hay a la iz-
quierda con el machete y coge
los items que hay tras ella). Des-
pués, sube las escaleras del lado
derecho hasta la sal de control
(6). Elimina al operador y luego
acciona la palanca roja para
abrir las compuertas del fondo
del hangar. No olvides hacerte
con la primera de las tres orde-
nes imperiales de encima de la
mesa (las necesitaras para uno
de los objetivos extras).

Baja y pasa a la segunda seccion
del hangar, donde veras a tu ar-
chienemigo escapar en uno de
los elevadores para aviones. Eli-
mina a los tres marineros que hay
atu alrededor y luego sube por

doy entra luego por la puerta de
laizquierda hacia otro hangar,

las leras del fondo para salir
de nuevo a tomar el aire. Conti-
nta aplicando la misma receta de
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plomo a tus enemigos y al fondo
encontraras la entrada a una
nueva zona de camarotes. Regis-
tralos para hallar algunos items
curativos y continta hasta el si-
guiente piso. En la mesa que hay
justo a tu izquierda estan el se-
gundo grupo de ordenes imperia-
les y la tipica caja con un traje
para el modo Multijugador (7).

Prosigue tu ascenso por las es-
caleras del final del corredor y
entra en el primer camarote de la
izquierda. Pulsa Accién junto a la
radio y conseguiras completar
uno de los objetivos extras de
esta Ultima fase (8). Y si quieres
hacer lo mismo con el segundo,
no tienes mas que coger las or-
denes que te esperan en la mesa
del final del pasillo. Ahora sélo te
queda seguir ascendiendo hasta
que llegues a las escaleras que
llevan a la cubierta de despegue.
En ella te espera un avién prepa-
rado para despegary en el que tl
seras el encargado de usar la
ametralladora (9).

Antes de despegar, daras varias
pasadas por la pista y tendras
que hacer lo posible por derribar
el bre de cazas

que intentan hacerte pedazos.
Una vez en el aire, continda man-
teniéndoles a raya hasta que so-
brevueles el portaaviones. Du-
rante esos instantes, apunta

contra él y dispara sin parar. Tras
un par de pasadas, el gigantesco
navio no portara los dafios y ex-
plotara en mil pedazos.

jLo has conseguido, soldado!
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Sony | 29,95 € | + 3 afos

Conviértete en el mejor piloto ganando
infinidad de carreras, comprando
nuevos coches y mejorando su
mecénica. Ofrece diversién sin fin.

Con mas de 150 coches, infi

10"\ de carreras y un control genial,
GT3 es el amo de la velocidad.

NEED FOR SPEED unoercrounD

EA Games | 62,95 € | + 3 afos

El arcade mas trepidante y espectacular
del momento ofrece carreras nocturnas,
coches reales, mucha velocidad y una
infinidad de posibilidades de “tuning”.

_ Un arcade que derrocha calidad

9 | técnica y velocidad, y con coches
< reales que podemos “tunear”.

WRC 3

Sony | 59,95 € | + 3 afios

Todos los tramos y escuderias del nuevo
Mundial en un juego que mantiene un
control asequible para todos y alcanza
el mejor apartado grafico de la saga.

Los rallies mas espectaculares

9 ) con el control mas asequible.
Y con la licencia de este afio.

BURNOUT 2

Acclaim | 29,95 € | + 3 afios

Corre por circuitos urbanos atestados
de tréfico, ya sea para llegar el primero
0 para provocar colisiones masivas.
Toda una garantfa de diversién directa.

_ Velocidad y espectaculo en
9 | estado puro en el arcade de
. velocidad mas salvaje de PS2.

FORMULA ONE 2003

Sony | 59,95 € | + 3 afios

El Gnico juego de la temporada 2003
(con Alonso en Renault), ofrece calidad
técnica y un sistema de juego adaptable
al realismo o al estilo arcade.

_ Un titulo con licencia oficial que

\9)‘ se adapta a expertos y novatos.
Si quieres emular a Alonso...

MIDNIGHT CLUB 11

Rockstar | 64,95 € | + 16 afos

Carreras nocturnas por trazados urbanos
abiertos y con mdltiples caminos para
elegir. Resulta tan espectacular como
divertido de jugar y tiene modos Online.

_ Aunque no tenga coches reales,

9 | es ideal si te gustan los arcades
frenéticos.Y tiene modo Online.

COLIN MCRAE 04

Codemasters | 59,95 € | + 3 afios

El juego de rallies més realista vuelve
mas espectacular que nunca. Una joya
para los fans de la conduccion... aunque
no tiene la licencia del Mundial.

_ Por su realista control y su gran

| apartado técnico, enamorara a los
el ] \) fanaticos de la conduccion.

MOTO GP 3

Namco | 59,95 € | + 3 aiios

La mejor recreacion del Mundial de 500
cc., con 15 circuitos y la posibilidad de
elegir conduccién arcade o simulacion. Y
ademés es muy divertido y espectacular.

_ El mejor juego de motos de PS2,
| con pilotos y circuitos reales y
un montén de retos de habilidad.

1

1

NEED FOR SPEED nor pursuir 2

EA Games | 29,95 € | + 3 afos

Los deportivos reales mas elitistas y
caros protagonizan un vistoso juego que
divierte de lo lindo con sus carreras
ilegales en circuitos urbanos abiertos.

Un arcade que apuesta por la

8 | diversion directa y el “glamour”
de sus modelos deportivos.

WRC II: EXTREME

Sony | 29,95 € | + 3 afos

Un simulador con los pilotos, escuderias
y rallies del Mundial 2003, una gran
calidad técnica y un control asequible
para cualquier tipo de jugador.

Por su precio, su calidad técnica

9 ) y su estilo de juego asequible, es
una gran opcién en su género.

EA Big | 29,95 € | + 3 afos

Una original vision de los Rallies desde

preocupa de divertir y engancha al
permitirnos ganar nuevos coches.

_ Un juego que divierte con su

8 | curiosa mezcla de coches de
= rallies y conduccién arcade.

MOTO 6P

Namco | 29,95 € | + 3 afios

El inicio de esta saga tiene los pilotos
del Mundial de 500 cc de 2000 y es
espectacular y divertido, pero con sélo
cinco circuitos su duracién es limitada.

El espectaculo y la emocion
| de las motos en un juego muy
-~ divertido. Lastima sea tan corto...




GRAN TURISMO 3 aspec

El indiscutible rey de la velocidad

Simulador | Sony | 29,95 € | Castellano | +3

BURNOUT 2

Mas alla del limite del riesgo

Arcade | Acclaim | 29,95 € | Castellano | +16

Gréficos: \5) Diversion: \E) Calidad/precio: \E)
—
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[EAR 1]

Mas de 150 vehiculos reales, el control mas
satisfactorio y decenas de competiciones son las
bazas de un juego que adn hoy no tiene rival.

M Tipos de carreras: Carreras de turismos reales que disfrutamos en el apa-
sionante modo Gran Turismo. Tras superar pruebas de conduccién y conseguir di-
ferentes licencias, participamos en decenas de competiciones para ganar dinero
e invertirlo en nuevos vehiculos y modificar su mecanica. Un desarrollo que atra-
pa sin remisi6n y ofrece incontables horas de diversion.

M Realismo y control: El ejemplo a seguir en lo que se refiere a conduccion
realista. Cada vehiculo presenta sus propias caracteristicas y un comportamien-
to fiel a la realidad. El control es excelente, con lo que conducir es una experien-
cia de lo més satisfactoria. Eso s, los coches no se deforman en las colisiones.

M Apartado técnico: El disefio de los vehi-
culos, detalles como los reflejos sobre las
carrocerias, los efectos sono-
ros ... técnicamente GT3
es genial, y sélo falta algo
mas de sensacién de ve-
locidad en las carreras
de menor cilindrada.

Calidad/precio: l\@)

Gréficos: @ Diversion: J)

Correr a todo gas por calles repletas de trafico es
una locura, a no ser que tu coche tenga un control
arcade y quieras provocar increibles colisiones.

M Tipos de carreras: Corremos con vehiculos ficticios en circuitos urbanos
de todo tipo (incluso conducimos un coche de policia para detener a golpes a los
vehiculos de delincuentes). Y en el modo “Crash” hay que provocar brutales coli-
siones masivas. Todo sea por conseguir diversién sin complicaciones...

M Realismo y control: Burnout 2 ofrece un estilo de conduccion completa-
mente arcade, con un manejo tan sencillo como preciso. Hasta tal punto llega su
talante arcade, que incluso tenemos un indicador de Turbo, que rellenamos con-
duciendo en direccién contraria y realizando peligrosos adelantamientos. Volve-
ré locos a los amantes de la velocidad en su estado més puro.

M Apartado técnico: Uno de los juegos de
B coches més vistosos de PS2: el modelado de
los vehiculos y efectos, como los brillos sobre
la carrocerfa, son muy buenos. Y la sensacién
de velocidad es vertiginosa. Pero la palma se
la llevan las colisiones de los coches, que
muestran alucinantes deformaciones. Espec-
taculo puro, sobre todo en las repeticiones.

1~ Sohresale en todos los aspectos, pero destaca el realista y
satisfactorio control. Conducir es un auténtico placer en GT3.

\l’ La tinica pega es que la sensacién de velocidad no impresiona
hasta que competimos con los coches mas potentes...

B CONCLUSION: Un suefio hecho realidad para los fans del motor,
por variedad de coches y competiciones, realismo y técnica.

,P Una propuesta original y muy divertida, que ademas ofrece un
gran espectaculo visual gracias a un apartado grafico genial.

sl/ Su apuesta por la diversién directa y sin complicaciones le
hace menos profundo y duradero que otros juegos del género.

B CONCLUSION: El arcade ideal para descargar adrenalina, ya sea
en las carreras mas veloces o en las colisiones mas espectaculares.




WRC Il: EXTREME

El Mundial... del afio pasado

Simulador | Sony | 29,95 € | Castellano | +3

Graficos: @ Diversion: MQ) Calidad/precio:\i)
i

== -

Como es habitual en esta serie, WRC Il ofrece
rallies con un estilo de conduccién asequible y los
equipos y trazados reales del Mundial de 2003.

M Tipos de carreras: Aprovechando la licencia oficial exclusiva, se recrean
los 14 rallies del Mundial 2003, con sus 115 tramos en diferentes superficies y
todos los pilotos y escuderias (excepto Colin McRae). Ademas, hay interesantes
modos para dos jugadores a pantalla partida y para cuatro alternativamente.

M Realismo y control: Su estilo de conduccion ofrece lo que podemos llamar

“realismo asequible”: aunque hay que practicar, el control nos lo pone facil en
los giros (aunque el escaso peso de los coches es un arma de doble fi-
lo, y debemos tener cuidado para no volcar). Por ello, resulta un titulo

atractivo para aquellos que quieran iniciarse en los rallies.

M Apartado técnico: Los buenos modelos de los
coches (que se deforman en las colisiones), una
gran sensacion de velocidad, escenarios de
enorme calidad y una banda sonora a
cargo de Chemical Brothers conforman
unos aspectos técnicos que, aunque un
poco por debajo de la edicién de 2004,
siguen siendo muy espectaculares.

NFS HOT PURSUIT 2

Bolidos de lujo a tu alcance

Arcade | EA Games | 29,95 € | Castellano | +11

Graficos: MI}) Diversion: \n@) Calidad/precio: \Illﬂl)
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El primer Need for Speed en PS2 nos deja un gran
apartado técnico y la oferta tipica de la serie: lujosos
coches, variados modos de juego y mucha diversion.

M Tipos de carreras: Por un lado tenemos el modo Carrera, en el que dispu-
tamos un Campeonato contra otros coches en circuitos abiertos y con distintos
caminos, que consta de 30 pruebas de lo mas variado, ademés de otros desafios
y carreras sueltas. Y por otro esta el modo Persecucién, donde hay que cumplir
otros 30 retos pero con la policia piséndonos los talones todo el rato. Ademas, si
lo deseamos también podemos elegir ser los “perseguidores”.

M Realismo y control: Los 49 coches disponibles en el juego son reales (co-

mo el Porsche 911 o en BMW Z8). A la hora de conducir, se apuesta por un control
sencillo y sin complicaciones. Y la fisica de los coches es
bastante correcta, salvo en las colisiones, en las que a
menudo nos quedamos “clavados” sin motivo.

M Apartado técnico: El apartado gra-
fico es sélido como pocos. La sensacion
de velocidad esta bien recreada, el di-
sefio de los circuitos es muy bueno y
los coches lucen un buen modelado.

La banda sonora es la “cafia”.

,r El iinico juego con la licencia del Mundial 2003, con un estilo
de conduccion que agradara a cualquier tipo de jugador.

¢ Hay juegos de rallies mas realistas.Y si eres purista, quiza pre-
fieras WRC 3 con los datos actualizados, aunque es mas caro...

B CONCLUSION: Rallies asequibles para todos los pablicos y con

un gran apartado técnico. Eso si, los datos son del Mundial de 2003.

T El logrado apartado técnico, el sencillo control y la variedad
de retos consiguen que no paremos de jugar en mucho tiempo.

\l/ Algunos problemas con la fisica de los coches, el leve “popping”
y que su asequible estilo de conduccién no gustara a los expertos.

B CONCLUSION: Es ideal si lo que huscas es un juego de velocidad
que enganche y divierta sin complicaciones desde la primera partida.



MOTO GP

Un clasico del motociclismo

Arcade | Namco | 29,95 € | Castellano | +3

Gréficos: @ Diversién: @ Calidad/precio: @
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El Mundial de motociclismo tuvo por fin una digna
representacion en consola gracias a un juego tan
espectacular como divertido, al que, eso si, le faltan
opciones para ser realmente completo.

M Tipos de carreras: Disfrutamos del Mundial de Motociclismo de 2000 en la
cilindrada de 500 cc. clbicos, con las escuderias y pilotos reales como el espafiol
Alex Crivillé. Pero sélo hay cinco circuitos, y aunque se incluyen 54 desafios de
habilidad en el pilotaje, se echan de menos mas posibilidades de juego.

M Realismo y control: Este primer Moto GP es una con-
version de una maquina recreativa, y eso se nota en su ase-
quible control. Cualquier jugador disfrutaré de unas carre-
ras intensas, emocionantes y divertidas desde el primer
momento. Pero si buscas realismo, es mejor Moto GP 3.

M Apartado técnico: En su momento Moto GP desta-
¢6 por un apartado gréafico sorprendente, con unos mo-
delos de motos y pilotos muy realistas y unas repeticiones

¥ que son puro espectaculo. Estos valores se mantienen hoy en
dia, y aunque ahora vemos que los circuitos estan un poco vacios
y la reproduccion de las motos se ha mejorado en entregas poste-
riores, el juego sigue siendo bastante vistoso y atractivo.

SHOX

El rally mas loco y divertido

Arcade | EA Big | 29,95 € | Castellano | Edad: +3

Shox es un arcade explosivo que deja a un lado
la simulacién mas rigurosa para ofrecer carreras
frenéticas con un resultado espectacular.

M Tipos de carreras: al modo principal del juego, en el que tenemos que su-
perar hasta un total de 24 circuitos repartidos en 4 campeonatos distintos, hay

que sumar los dos modos hasta para cuatro jugadores y la opcién de "apostar"

en carreras de uno contra uno para ganar nuevos coches. Eso por no hablar de
los "retos Shox", con los que ganaremos dinero para comprar mas “carros”.

M Realismo y control: Shox deja a un lado el realismo de otros juegos del
género. Asf, la fisica de los coches al chocar es algo exagerada (incluso para un
arcade) y no podremos salirnos de la pista en las curvas, ya que estén cerradas.
En cuanto al control, nos encontramos con un manejo sencillo y preciso que no
requiere de mucha préctica para ser dominado.

P

M Apartado técnico: los
= escenarios son muy soli-
“ -\\\ dos y presentan efectos

de luzy reflejos en tiempo
 real. El apartado sonoro
s envuelve a la perfeccion
las carreras del juego.

——

1; Capta el espectaculo de las carreras de motociclismo gracias
a su calidad técnica y su apuesta por la velocidad pura y dura.

¢ Solo tiene cinco circuitos y no brilla por su variedad de modos
de juego.Y los datos de 2000 ya estan un poco desfasados.

B CONCLUSION: Una espectacular recreacién de las carreras de

500 cc. que apuesta mas por la diversion que por el realismo.

1« Su toque arcade y sus retos “pican” para seguir jugando y asi
poder superar nuevos campeonatos y deshloquear mas coches.

J’ La fisica es algo exagerada y quizas los mas exigentes echen
en falta mas “rigor” en la conduccion, pero jjes un arcade!!

B CONCLUSION: Si lo que quieres es divertirte corriendo y no
te va la simulacién ni el "realismo", Shox es una buena eleccién.




ga GTA domin 3 PACK GTA il + VICE CITY

Qué parezca un accidente, hasta en el precio

rio los puestos

Avi ra | Take 2 | 64,95 € | Castellano | +18

Gréficos: . Diversién:. Calidad/precio:.

GTA 111 + GTA VICE CITY pack nosie

Rockstar | 64,95 € | + 18 afios

Un pack que incluye GTA IIIy Vice City,
los dos mejores “simuladores de
mafiosos” a un precio muy ajustado.
Una joya que no debes dejar escapar.

Dos de los mejores juegos de PS2
. casi al precio de una novedad. Si
no los tienes, corre a por él YA.

GTA VIGE CITY

Rockstar | 34,95 € | + 18 afios

El mejor simulador de mafioso, con
misiones muy originales y mas de 100
vehiculos distintos para conducir

(motos, helicépteros...). Una pasada.

El mejor y mas completo juego
de mafiosos, amhientado en los
aiios 80. De lo mejorcito en PS2.

GTA I

Rockstar | 34,95 € | + 18 afios

GTA III pone a tus pies una ciudad, para
que cumplas todo tipo de trabajitos para
la mafia, como conductor y matén. Un

imprescindible si tienes 18 afios.

Es el antecesor de Vice City, un

juego que pese a no ser tan
genial, es referencia en el género.

TRUE CRIME

Activisionl 59,95 € | + 16 afos

GTA Ill

Una mezcla genial entre The Getawayy
GTA, que combina la conduccién y la
accion con la lucha cuerpo a cuerpo.
Todo, con un acabado gréfico soberbio.

Una propuesta mas completa que
. The Getaway, aunque sin llegar a
las cotas de la saga GTA.

La saga GTA es la "culpable” de que los "simuladores de mafiosos"
tengan su aceptacion actual. Ahora te puedes hacer con sus dos
entregas para PS2, en un pack especial, a un precio irresistible.

M Coches... ;y qué mas?: Ambos juegos nos meten en el pellejo de un matén que tra-
baja para la mafia de conductor y pistolero, realizando los més variados encarguitos. En
todos ellos abundan la accién y los tiroteos, al tiempo que evitamos a la policia.

THE GETAWAY

Sony | 29,95 €| + 18 afios

W Libertad de accion: Es total. En ambos escogemos para quién tra-
bajamos, la forma de resolver las misiones... Incluso podemos mo-
vernos por la ciudad con completa libertad. Una pasada.

Una cruda historia de gangters,
ambientada en Londres. Resulta un poco
lineal comparado con GTA, aunque
gréficamente esté muy por encima.

La ausencia de libertad a la hora
de jugar se compensa con una
trama propia del cine negro.

[ Apartado técnico: Puede que sean los juegos
menos impactantes de los seleccionados, aunque
) . como contrapartida, ofrecen un sistema de juego
STUNTMAN 24« ) insuperable, completo y repleto de posibilidades.
Atari | 29,95 € | + 11 afios O
Rueda las més peligrosas escenas de _-ﬂ 1\ La enorme libertad que deja al jugador, tanto para recorrer
riesgo, a los mandos de los mas variados v la gigantesca ciudad como para hacer lo que le plazca.

vehiculos. Un juego de velocidad sin
carreras ni mafiosos.

Si te gusta conducir, pero buscas
. algo diferente, no vas a encontrar
nada mas original.

[ rucnm

Practicamente nada, salvo que Vice City es mas completo que
GTA III,y por ejemplo, nos deja pilotar helicopteros y motos.

B CONCLUSION: Dos obras maestras para adultos, que consiguen
entretener a lo grande durante mucho tiempo. Imprescindibles.




THE GETAWAY

El crimen al estilo londinense

Aventura | Sony | 29,95 € | Castellano | +18

STUNTMAN

De profesion, especialista de cine
Gréficos: . Diversion: . Calidad/precio: ‘

Gréficos:’ Diversion: . Calidad/precio: .
ML TS

A la luz del éxito de GTA /Il han surgido humerosos
clones. Uno de los mas laureados es The Getaway,
una aventura con un desarrollo parecido, que hace
especial hincapié en la trama y su ambientacion.

M Coches... ;y gué mas?: Como en GTA, basicamente ofrece conduccion y
accion en forma de tiroteos... pero desde dos puntos de vista distintos: el de

un criminal retirado que vuelve a las calles y un policia puesto en tela de jui-

cio. También tiene pequefas pinceladas de infiltracién,
aunque la verdadera estrella del juego es la trama.

W Libertad de accion: Es mucho menor que en
GTA III. Aqui "sélo" tenemos 24 misiones, 12 por cada perso-
naje controlable, que debemos superar en orden para

avanzar en la aventura. Aparte, The Getaway sélo deja al
jugador una opcién més: hacer "turismo" por una mas
que impresionante recreacién de Londres.

I Apartado técnico: Salvo las mejorables ani-
maciones, ofrece un espectaculo muy superior

al de GTA III, o al menos eso demuestra el rea-
lista aspecto de los personajes, las escenas de
video o la propia recreacion de Londres.

y

1\ Sobhre todo, el apartado grafico y la historia, y por supuesto,
el fabuloso doblaje, propio de una pelicula de cine negro.

\1/ El sistema de juego es demasiado lineal,y no hay nada que ha-
cer entre mision y mision.Y las animaciones son mejorables.

B CONCLUSION: La mejor alternativa a GTA, a pesar de ser mu-

cho mas lineal y ofrecer menos libertad. Lo mejor: su gran guion.

TC:85: 76
TC:808:52:2y

Dejando a un lado los juegos de mafiosos, existen
otros titulos con los coches como protagonistas. Es
el caso de Stuntman, en el que “trabajamos” como

especialista en el rodaje de cinco peliculas.

M Coches... ;y gué mas?: No es un juego de carreras, sino de habilidad al
volante. Debemos pasar por todos los lugares que nos indica el director del
filme, y realizar las maniobras que nos diga (golpear objetos, derrapes, giros
de 180 grados...) en el momento exacto. También incluye un editor de acroba-
cias, con el que podemos realizar saltos imposibles, loopings, choques...

W Libertad de accion: Quitando el modo de acrobacias... ninguna. De he-
cho, sélo avanzaremos en el juego si nos cefiimos a las exigencias del
guidén y realizamos correctamente todas las maniobras (golpear
unos cubos, saltar por una rampa...). En este sentido, Stunt-

man no deja ninguna libertad al jugador.

[ Apartado técnico: Junto con
The Getaway, es el juego mas im-
presionante de los tres. Coches
que, pese a no ser de “marca”, re-
sultan tremendamente realistas,
entornos plagados de detalles...

NCLUSION: Recomendado para los que disfrutan no de la ve-

o de las maniobras rapidas y e

1\ La variedad de las cinco peliculas (cine negro,aventuras al esti-
lo Indiana Jones y 007...), el fabuloso control y los graficos.

¢ Los tiempos de carga y el ser excesivamente cerrado, ya que no
deja que el jugador experimente o cree sus propias escenas.

ntes al volante.




omo no podia ser de otra

manera, Square-Enix do-
mina con holgura los prime-
ros puestos de la lista. El
primer lugar es, indiscutible-
mente, para la obra maestra
del género, FFX, seguido
muy de cerca por su secue-
la, y el mejor rol de accion de
la casa, Kingdom Hearts.

FINAL FANTASY K

Square-Enix | 29,95 € | + 3 afos

Una historia inolvidable, grandiosa y
técnicamente impresionante, que cuenta
con un sistema de juego apasionante y
unos combates por turnos trepi

Es el mejor juego de rol de PS2,
na obra maestra de principio a
fin. Si te va el rol, debes tenerlo.

FINAL FANTASY X-2

Square-Enix | 59,99 € | + 12 afios

Es la continuacion de FFX, aunque su
sistema de juego es muy distinto, mas
abierto, con mas minijuegos y un
sistema de combate muy renovado.

. Si disfrutaste con FFX, te molara

110: reencontrarte con Yuna y recorrer
—— nuevas aventuras juntos.

KINGDOM HEARTS

Square-Enix | 29,95 € | + 7 afos

Otra de las obras maestras de Square.
Su alianza con Disney se ha plasmado
en un juego de rol de accién que fusiona
lo mejor de ambas factorfas.

Otro de los grandes del género,

mas orientado a la accion, con
una impecable factura técnica.

DARK CHRONICLE

Sony | 59,99 € | + 3 afios

Reconstruye el mundo con un curioso

i sistema de juego, en el que tienen
cabida combates de accidn, la creacion
de inventos, la exploracion...

El éinico juego capaz de competir

con los titulos de Square: largo,
divertido, vistoso... Una joya.

ARC: kL cREPISCULO DE LAS ALMAS
Sony | 59,99 € | + 12 afios

Una interesante historia que enfrenta a
dos hermanos de raza distinta en una
cruenta guerra. Su sistema de combate
integra elementos estratégicos.

Sin llegar a la calidad de los

anteriores, un gran juego de rol,
con una historia que atrapa.

EVERGRACE

From Software | 19,95 € | + 13 afios

Uno de los juegos de rol mas antiguos
1 de PS2, pero con una propuesta

distinta, que da més importancia a los

combates y a la creacion de armas.

Un juego de accion con togues
6 | de rol, que sigue dando buenos
momentos pese a resultar feote.

FINAL FANTASY X

La culminacién técnica de una saga magica

Rol por turnos | Square-Enix | 29,95 € | Castellano | +3

Calidad/precio:

Final Fantasy es una saga que no necesita presentacion y su décima
entrega es EL juego de rol de PS2. No encontraras nada parecido:
uno de los mejores y mas innovadores RPG de la historia.

M Argumento y puesta en escena: Spira, el mundo donde se desarrolla FFX, esté al borde
de la destruccion por culpa de Sinh, una criatura que sélo puede ser eliminada por los Invoca-
dores. A nosotros nos toca acompafiar a Yuna, una de estas invocadoras, en la que es una de
las aventuras mas bellas y trabajadas de la Historia. Ningtin detalle ha quedado descuidado, y
desde las animaciones faciales hasta el escenario més pequefio destilan calidad.

M Sistema de comhates: Como es habitual en la saga son por turnos, pero re-
pletos de novedades. La mas importante es que resultan bastante mas rapidos
y &giles que en otros FF, al tiempo que introducen importantes novedades,
como cambiar de personaje durante el combate. Tampoco faltan las invo-
caciones de criaturas, los hechizos, acciones especiales como interac-
tuar con objetos del entorno... Pese a ser por turnos, es una pasada.

M Duracion: No encontrards en PS2 un juego que dé tanto de si. Te haran
falta entre 80 y 100 horas para completarlo y llegar a descubrir la mayoria
de los y secretos que encierra. Hoy por hoy, no hay ningtin otro juego de rol
que ofrezca tanto por sélo 30 euros.

1\ Graficos, historia, duracién, capacidad para enganchar de
principio a fin, la calidad de la traduccion... es casi perfecto.

¢ No tiene selector de 50/60 Hz, es decir, tiene dos bandas negras
bastante “gordas”, en la parte superior e inferior de la pantalla.

B CONCLUSION: No encontrars un juego igual en PC o en conso-

la. Es una aventura unica, larga, muy “currada” y divertida.




KINGDOM HEARTS

El rol con el encanto de Disney

Rol de accion | S | 29,95 € | Castellano | +3
Graficos: KEJ) Diversion: Jj) Calidad/precio: KEJ)

Los creadores de Final Fantasy se han aliado con
Disney para crear un juego de rol de accién basado
en las peliculas mas famosas de Disney.

H Argumento y puesta en escena: El reino magico de Disney ha sido in-
vadido por los “sin corazén”, unas criaturas que estan acabando con todos
sus habitantes. A ti te toca recorrer todos sus mundos, acabando con estas
malvadas criaturas y encontrar al desaparecido Mickey Mouse. La puesta en
escena es brutal: personajes que parecen sacados de las peliculas de Disney,
escenarios calcados de los filmes... sencillamente sobresaliente.

M Sistema de combates: A diferencia de FFX, son como en los juegos
de accidn, es decir, no tenemos que esperar turnos ni nada.
Tenemos un botén para ataque, otro para salto, pode-
mos utilizar hechizos, habilidades especiales e inclu-
so invocaciones. Son muy agiles y divertidos...

y en todo momento estamos escoltados por dos
personajes Disney que controla la consola.

M Duracion: También es largo de nari-
ces. Acabarte el juego puede llevarte fécil-
mente 80 horas, siempre que intentes cum-
plir buena parte de sus minijuegos y retos, como
encontrar a los 101 délmatas, introducirte en el li-
bro de Winnie the Pooh o construirte una nave in-
vencible para viajar entre los mundos.

EVERGRACE

Una pizca de rol con mucha accién
Rol de accion | From Software | 19,95 € | Castellano | +13

Graficos: B ) Diversion: ME) Calidad/precio: MI!)

Evergrace fue uno de los primeros juegos de rol de
PS2, y pese al tiempo que ha pasado, su propuesta
sigue siendo muy distinta a la de otros juegos...
aunque sus graficos no han envejecido muy bien.

M Argumento y puesta en escena: Un buen dia despiertas en un mundo
que no conoces en el que casi todo es hostil. Debes recorrerlo y encontrar
respuestas, alternando el control y la historia de dos personajes distintos.
Durante los primeros meses de vida de PS2 cumplié sobradamente, pero hoy
por hoy hay muchos juegos més impresionantes en temas gréficos..

M Sistema de combates: Son de accién
puray dura, mas incluso que en Kingdom
Hearts, pero aquf la gracia reside en que
podemos cambiar la armadura de los

protagonistas, construir nuevas armas
con las piezas que encontremos, desa-
rrollar mas habilidades y magias...

M Duracion: Es el mas corto de los
tres, aunque recorrer sus mazmorras
y todo el mundo en el que se desarrolla
te llevara bastante tiempo. Puede in-
cluso que te quedes atrancado en algu-
no de sus puzzles. No es tan largo como
FFX o Kingdom Hearts, pero dura lo suyo.

,r Aunque esta basado en peliculas Disney no resulta muy “fiofio”.
De hecho, es un juego de rol profundo, completo y muy variado.

\l/ Si no te gustan los personajes Disney, aqui los vas a encontrar
a patadas. No falta casi ninguno de las peliculas mas recientes.

B CONCLUSION: Si FFX te parece lento, Kingdom Hearts te en-
cantara. Bajo su fachada Disney descubriras un gran juego de rol.

1\ Los agiles combates y el sistema de mejora del personaje, que
nos deja modificar y construir nuevas armas y protecciones.

\l’ Fue uno de los primeros juegos de rol de PS2,y eso se nota en
su apartado técnico, que ha quedado muy, muy superado.

M CONCLUSION: Si buscas un juego de rol barato y con mas
accion que otra cosa, Evergrace podria ser una buena eleccion.




a saga decana de Kenami
L ZaieSie s Sombras para METAL GEAR SOLID 2
convertirse en el mejor juego o ‘2 P
dedinfilinacion de RS INEEHID El hijo de la revolucion técnica
do muy de cerca por Splinter
Cell y Hitman 2. Substance i L ] ]
tamgoco esta mal si MGS2 Gréficos: \E) Diversién: é) Calidad/precio: é)
te supo a poco. Y si‘buscas —
algo mas adulto y/gore, el
juego perfecto es Manhunt.

Aventura | Konami | 29,95 € | Castellano | +18

METAL GEAR SOLID 2

Konami | 29,95 €

Una de las aventuras mas apasionantes
de PS2, con momentos inolvidables, que
combina sigilo y accion bajo una trama

digna de la mejor pelicula de Hollywood.

Es el mejor juego de infiltracién

10\ de PS2. Puede que no sea el méas
& realista, pero si el mas divertido.

SPLINTER CELL

Ubi Soft | 29,95 €

Una aventura de corte mas realista que
MGS2, con mds movimientos, gadgets y
horas de juego, aunque le falta un pelin
de carisma para ser el nimero uno.

La mejor alternativa a MGS2: es
| més realista y serio...aunque la
. historia podia estar mejor.

M.G. SOLID 2 SUBSTANCE

Konami | 59,99 €

La misma aventura, pero con un montén
de extras y afiadidos, como tropecientas
misiones VR, modos de juego nuevos y

curiosidades para los fans de MGS2.

e b Si te quedaste con ganas de mas
i & 2) MGS2, Substance puede darte
casi todo aquello que anhelaste.

'
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HITMAN 2

Eidos | 29,99 €
Paystaen2 0| Introddcete en el pellejo de un asesino
1| asueldoy acaba con un montén de
objetivos, usando disfraces, sigilo y un
‘ puiiado de armas blancas y de fuego.
Técnicamente flojillo, pero con

Q | un desarrollo brutal y divertido,
con gran libertad para el jugador.

MANHUNT

Rockstar | 59,99 €

Metal Gear sento las bases de los juegos de infiltracion y con su
debut en PS2 llevé a las aventuras de espias a un nuevo nivel, en
el que técnica y jugabilidad estan al servicio de la diversion.

B Argumento y tipo de sigilo: El presidente de USA ha sido secuestrado en una
base maritima y los terroristas amenazan con utilizar un arma nuclear. A nosotros nos
toca colarnos en la base y evitarlo, combinando detalles reales con otros totalmente
fantasticos, como la presencia de vampiros. No es muy realista que digamos...

H Variedad de acciones y gadgets: Tremendamente equilibrado y va-
riado. Podemos descolgarnos por salientes, coger rehenes, disfrazarnos,
meternos dentro de una caja... Y respecto a los gadgets, exactamente lo
mismo: disponemos de gafas térmicas, micréfonos hipersensibles...

Se abre la caza del hombre, y tu eres la
presa en un juego desquiciante y gore.
Huye de sicdpatas, improvisa armas y

sobrevive en una ciudad sin ley.

Un juego para adultos, muy

Lj 9 ) cruel, donde el sigilo es un
3

arma mas para sobrevivir.

M Duracion: Ofrece cerca de 15 horas de duracién, una cantidad que se
reduce considerablemente si quitamos las secuencias de video y conver-
saciones entre los protagonistas. Es su Gnico aspecto negativo.

Ethan Hunt se enfrenta a la malvada
corporacién Surma, haciendo uso de
un montén de ingenios tecnolégicos,
disfraces y, por supuesto, el sigilo.

1\ Su enfoque de la infiltracién, que comhina elementos fantasticos
y reales con unos graficos y un sistema de juego impecables.

¢ El desarrollo de la historia abusa demasiado de las secuencias
de video, por lo que nos deja pocas horas reales de juego.

Un juego que, sin llegar a la gran
8 ) calidad de MGS2 o SC, convence

por su divertido desarrollo. & B CONCLUSION: MGS2es de lo mejorcito que puedes encontrar en
PS2. Una delicia tanto graficamente como a la hora de jugar.



SPLINTER CELL

El rival mas serio de Metal Gear

Aventura | Ubi Soft | 29,95 € | Castellano | +16

E ) Diversion: \E) Calidad/precio: \E)

Gréficos:

Mortifero, silencioso... y alopécico
Gréficos: @ Diversion: @ Calidad/precio: @
' 1

[
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Ubi Soft sorprendi6é a propios y extrafios con un
titulo capaz de medirse con MGS2, pero ofreciendo
un estilo de espionaje mas realista y serio.

M Argumento y tipo de sigilo: La desaparicion de dos espias americanos
obliga al gobierno a desplegar a su mejor agente, Sam Fisher, quien descubre
una oscura trama de terrorismo internacional. Su estilo es muy realista, y
aparte de resistir pocos balazos, tenemos que jugar con las sombras.

M Variedad de acciones y gadgets:
El catalogo de movimientos y gadgets es
mas amplio que en MGS2. SC ofrece accio-
nes tan flipantes como sujetarse con las pier-
nas en pasillos estrechos y gadgets tan curio-
S0S como microcamaras que podemos
colar por debajo de las puertas.

M Duracidn: Tiene muchas menos esce-
nas de video y va mas directo al grano.
Aproximadamente ofrece 12 horas de
juego real, quitando videos. También incluye al-
gunos extras, como un Making Of, que se agradecen... |

,r Ofrece un enfoque mas serio de la infiltracion y el espionaje,
para hacernos sentir como un verdadero espia.

\l’ El protagonista no tiene el carisma de Snake, el héroe de MGS2,
y sélo hay una forma de resolver todas las situaciones.

B CONCLUSION: Sin llegar a la brillantez de MGS2, es la mejor al-
ternativa dentro de los juegos de espias. Es mas realista y serio.

Hitman ofrece una vision diferente de la infiltracion:
aqui no somos un espia, sino un asesino profesional
que debe cumplir los mas variados “encargos”.

M Argumento y tipo de sigilo: El Agente 47 se retira de su vida como ase-
sino profesional, pero una banda organizada secuestra a su mentor y le obliga a
volver al trabajo. En total, 20 misiones en las que debemos abatir a todo tipo de
sujetos, hacer un extenso uso del sigilo, los disfraces...

M Variedad de acciones y gadgets: Ambos elementos es-
tén relacionados ya que, por ejemplo, con un disfraz pasaremos
desapercibidos entre los enemigos, y con un bote de veneno
podremos eliminar silenciosamente al objetivo. Eso no
impide que haya armas de fuego, y un montén de ob-
jetos que nos permitiran actuar como un “profesional”.

M Duracion: Es probablemente el juego méas largo
de los tres. Sus 20 misiones, aparte de invitarte a via-
jar por Rusia, India o Irak, dan para bastante. Y siem-
pre podras jugar de dos formas distintas: siendo un
profesional que sélo elimina a su objetivo, o como un
“chapuzas” que arrasa con todo a su paso.

,P La variedad de escenarios, objetos y situaciones que ofrecen
las misiones. Es largo, variado y puedes jugar de varias formas.

\l/ Graficamente no es tan impresionante como MGS2 o Splinter
Cell. Ni escenarios ni personajes resultan sorprendentes.

B CONCLUSION: Hitman 2 no es un juego impresionante, pero
ofrece un desarrollo tinico y divertido y sabe convencer y atrapar.




i hablamos de pasar mie-

do, no hay duda de que lo
mas terrorifico es la saga Si-
lent Hill. Su ambientacién y su
terror sicologico aceleran el
pulso al mas pintado. Resident
Evil le sigue la pista muy cerca
y después las propuestas mas
novedosas, como Ghosthunter
o el angustioso Project Zero.

SILENT HILL 3

Konami | 59,95 € | +18 afios

Una aventura en toda regla en la que
debemos explorar los escenarios mas
repulsivos y angustiosos. Su equilibrio
entre accion y puzzles sabe atrapar.

Si de verdad quieres pasar miedo,

9 ésta es tu mejor opcién. Aunque
tienes titulos mas econémicos...

RE CODE: VERONICA X

Capcom | 29,95 €| + 18 afos

| Todo un clésico que, pese al tiempo
transcurrido, sigue manteniendo su
frescura. No da tanto miedo como Silent
Hill, pero sus zombis agobian mas...

Una aventura tétrica, larga y
1 emocionante. A este precio,
deberias tenerla en tu coleccién.

SILENT HILL 2 DIRECTOR'S CUT

Konami | 29,95 € | + 18 aiios

No resulta tan espectacular como la
tercera parte, pero sigue siendo una

aventura sobrecogedora. Y esta edicion
Platinum incluye algunos extras.

Los apasionados al terror puro

\2) y duro, deberian tenerlo muy en
cuenta...y mas a este precio.

GHOSTHUNTER

Sony | 59,95 € | + 18 afios

Més orientado a la accién que al terror,
Ghosthunter nos propone enfrentarnos
a hordas de fantasmas mientras

resolvemos pequefios puzzles.

Si el ambiente terrorifico te va,

\2) pero no te apetece pasar miedo,
éste es el juego que buscabas.

PROJECT ZERO

Wanadoo | 29,95 € | + 16 afos

[ B Lo mds original de esta aventura es
s ZERO TR lugar de un arsenal para acabar
con los fantasmas, tenemos una camara
h de fotos. Su ambientacion es de infarto.

h Resolver acertijos y pasar miedo
" J del bueno son las principales

virtudes de esta aventura.
CLOCK TOWER 3

Capcom | 49,95 € | + 18 afios

En esta atipica aventura no podemos
luchar contra los espectros, nuestra
(inica oportunidad es huir de ellos.

La tension esté asegurada.

Una propuesta distinta para los
8 que quieran probar sensaciones
nuevas en este género.

RESIDENT EVIL
CODE: VERONICA X

Un clasico por el que no pasa el tiempo

Aventura de accion | Capcom | 29,95 € | Castellano | +18

Gréficos: @ Diversic’m:& Calidad/precio:&)

La exitosa saga Resident Evil nos ha brindado numerosos
momentos inolvidables en las consolas de Sony, y para muchos
este Code: Veronica X es la culminacion de la serie.

B Argumento y ambientacidn: Claire Redfield, la prota de REZ, sigue buscando a
su hermano Chris, pero es capturada y encerrada en una isla, donde se esta experimen-
tando con el Virus T. Nosotros debemos acompafiarla en su huida, pasando por tétricas
mansiones, laboratorios y otros lugares no menos trabajados, todos ellos poligonales.

M Tipo de miedo y enemigos: Nada de terror sicolégico, todo muy explicito y a
la vista. La angustia y el terror vienen de la mano de la cantidad de enemigos a

2% los que deberemos hacer frente, como gigantescos gusanos, manadas de zom-

bis, arafias, perros, gigantescas polillas ... A cual mas agobiante y peligroso.

M Desarrollo y dificultad: Ofrece una perfecta combinacion entre accion, investi-
gacion y puzzles, que en ningln caso llegan a ser tan enrevesados como en Silent Hill.
Es la férmula de siempre, pero depurada al maximo para ofrecer diversion sin limites.

,r Es uno de los Survival Horror mas largos, emocionantes y varia-
dos del género, con algunos momentos de tensidn indescriptible.

\l’ Técnicamente se ha quedado atras respecto a, por ejemplo, Si-
lent Hill 3,algo perdonable para ser un juego con tantos afios.

B CONCLUSION: Uno de los mejores Survival Horror de la Histo-
ria, una obra maestra que ningin fan de la serie RE dehe perderse.



SILENT HILL 2
DIRECTOR’S CUT

Un pueblecito la mar de animado

Aventura de accién | Konami | 29,95 € | Castellano | +18
Gréficos: J) Diversion: \E) Calidad/precio: \E)

PROJECT ZERO

Senor fantasma...
jponga su mejor sonrisa!

Aventura de accion | Tecmo | 29,95 € | Castellano | +18

Gréficos: @ Diversién:&) Calidad/precio: @

La saga Silent Hill es la verdadera reina del género,
y uno de los pocos juegos capaces de infundir terror
de verdad. Esta secuela no supero al original, pero
no por ello deja de ser un gran Survival Horror.

B Argumento y ambientacion: Un hombre recibe una carta de su difunta
esposa, citandole en un pueblecito llamado Silent Hill. Asi arranca una de las
aventuras mas tétricas de PS2, en la que recorreremos a oscuras los lugares
més embleméticos del pueblo, como una bolera o una biblioteca, envueltos
en una misteriosa bruma, y escuchando todo tipo de tenebrosos sonidos.

M Tipo de miedo y enemigos: Juega constantemente con el terror sicol6-
gico. Mas que los deformes enemigos, el juego nos pondra en tension por el
sonido y la oscuridad, porque cualquier cosa puede venirnos por detras, des-
de una cama con patas que anda por el techo a humanoides viscosos...

M Desarrollo y dificultad: Como Resident Evil, |a saga Silent Hill mezcla
accién e investigacién, aunque su principal sefia de identidad son sus ma-
quiavélicos puzzles. Esta entrega no es menos, y ofrece algunos enigmas ver-
daderamente retorcidos y que aln nos quitan el suefio...

,r Los tétricos escenarios y el apartado sonoro configuran una de
las amhientaciones mas tétricas jamas vistas en un videojuego.

\l’ Algunos enemigos ni convencen ni llegan a dar dan miedo.Y al-
gunos personajes secundarios, tampoco terminan de cuajar.

B CONCLUSION: Como juego de terror puro y duro, sélo esta su-
perado por Silent Hill 3...aunque éste cuesta la mitad. T decides.

Los creadores de la saga de lucha Dead Or Alive
también han probado suerte con un Survival repleto
de ideas nuevas, que recurre a una marcada
ambientacion japonesa como base de su terror.

B Argumento y ambientacion: La joven Miku, a quien nosotros controla-
mos, se interna en un tipico caserén abandonado en el que supuestamente
ha desaparecido su hermano. Armada Ginicamente con una camara de fotos
mégica, debe recorrer todas las habitaciones y jardines de una casa japone-
sa fenomenalmente recreada, en la que por supuesto veremos vi-

siones y oiremos alaridos, grufidos... jAterrador!

M Tipo de miedo y enemigos: Juega mucho con lo sico-
l6gico, con los sustos, y sobre todo con las apariciones inespe-
radas de los fantasmas, que los hay de todo tipo: bebés,
nifios, decapitados, ahorcados... La dnica forma de pa-

rarlos es sacandoles una foto, desde una perspectiva
subjetiva que da pie a no menos sustos.

M Desarrollo y dificultad: Como en los otros dos jue-
gos destacados, combina exploracion, puzzles y accién a
partes iguales. Casi todos los puzzles entrafian alguna difi-
cultad, que nos obligara a recorrer la casa en busca de la
pista que nos falta. Y derrotar a los fantasmas tampoco es
facil, ya que atacan en grupo, aparecen por sorpresa...

,P El innovador “enfoque” del juego, que junto con la idea de la ca-
mara magica, cede todo el protagonismo a los fantasmas.

\l’ En apenas 8-9 horas puedes haber completado la aventura, aun-
que después te quedaran algunos modos extra por completar.

B CONCLUSION: Una idea muy atractiva y muy hien ambientada,
en la que no falta accion, puzzles, investigacion y modos extra.




veiss de hérodRRRY JAK & DAXTER
Plataformas en estado puro

Plataformas | Sony | 29,95 € | Castellano | +3

ejercen la “tirania”. Jak Il es
insuperable por su técnica y
su genial desarrollo, y s6lo

f;f)%ﬁegfg?;?lnléaizsig;c?cair Gréficos: Q Diversion: Q Calidad/precio: ‘
divertir. Y las primeras par-
tes de estos juegos siguen

siendo opciones alucinantes.

JAK I

Sony | 59,95 € | + 12 afios

Una revolucién para el género, ya que
mezcla como ningln otro accion, saltos
y conducci6n, y encima con un apartado
técnico que deja con la boca abierta.

Por su increible mezcla de accién,
Q saltos y conduccion, es el mejor y
mas innovador plataformas.

RATCHET & CLANK 2

Sony | 59,95 € | + 3 afios

Los héroes més cafieros vuelven con
mejores minijuegos, mas mundos por

explorar y armas alin mas destructivas.
Diversion en estado puro.

El plataformas con mas accion y
Q un desarrollo mas intenso. Si lo

pruebas, no pararas de jugar...

JAK & DAXTER

Sony | 29,95 € | + 3 afios

El debut de los dos héroes més famosos
del género sigue cautivando por su

acabado técnico y la libertad que nos da
su desarrollo basado en los saltos.

Un clasico imprescindible de este
Q género por su calidad técnica y
su desarrollo 100% plataformero.

RATCHET & CLANK

Sony | 29,95 € | + 3 afios

Aunque tiene mas de dos afios, el primer juego de Jak y Daxter
sigue encandilando por su técnica y su desarrollo 100%
/) 4/ plataformero. Un clasico por el que no pasa el tiempo.

El juego que demostrd lo divertido que
puede ser mezclar saltos y accion. Lo

entretenido que resulta y sus muchos

secretos garantizan juego para rato.

Un juego variadisimo, con saltos,
Q minijuegos, exploracion y, sobre
todo, mucha accidn y diversion.

.~ nacomo nadie al clésico héroe plataformero, que salta, nada, trepa y pelea con

"y
Y . - . |
i ( X ) M Protagonistas y habilidades: Jak, el personaje al que manejamos, encar-
(/] | un control de fébula. Daxter, el roedor que le acompafia, pone la nota de humor.

SLY RACCOON

Sony 1 59,85 € | + 3 afios _ M Libertad de accion: Buscamos 100 baterias en escenarios por los que nos
Una acertada y original mezcla de = x, movemos libremente y que deslumbran por su maravilloso aspecto. Encantaré a
los fans del género, porque predominan los saltos y la exploracién, pero también

exploracién, saltos y elementos de
infiltracion, que divierte y sorprende
por su estética de dibujo animado.

Un plataformas dinico, que aiade |
Q infiltracion a los saltos. Muy
adecuado si buscas algo distinto.

M Duracion y dificultad: La ajustada curva de dificultad y la libertad al ‘
buscar las baterias hacen de Jak & Daxter un reto apto para todos. Reco- v
_ger las 70 baterfas necesarias para acabar el juego nos llevara unas
RAYMAN 3 > viente horas, y los expertos pueden intentar encontrar las 100.

Ubi Soft | 29,95 € | + 3 afios d

Un control fabuloso, un apartado técnico
de calidad y mucho sentido del humor
conforman un plataformas capaz de

divertir a expertos y novatos por igual.

Un gran plataformas para toda la
Q familia, por sq hur!lnr, su genial ] .
goniulylulverlulhuelesuia; [ B CONCLUSION: Un grandioso plataformas puro, tanto por técni-

ca como por desarrollo. Imprescindible si te gusta este género.

1\ El apartado grafico, que aiin hoy impresiona, y un desarrollo que
nos permite explorar con libertad sus inmensos mundos.

\l/ Ha sido superado por su segunda parte, de reciente lanzamien-
to... pero éste cuesta la mitad y sigue siendo igual de genial.




RATCHET & CLANK

¢uUn plataformas con accién... o
un juego de accién con saltos?

RAYMAN 3
HOODLUM HAVOC

Diversiéon para toda la familia

Plataformas | Sony | 29.95 € | Castellano | +3
Gréficos: Q Diversion: Q Calidad/precio: Q

Una mecanico espacial y su robot irrumpieron en
PS2 para demostrar que la fusién de accion y
plataformas puede ser explosivamente divertida.

M Protagonistas y hahilidades: A pesar de su aspecto de dibujo anima-
do, Ratchet es todo un explorador espacial que no sélo utiliza a su robot-mo-
chila Clank para dar grandes saltos, sino que dispone de “gadgets” futuris-
tas como ganchos o planeadores. Y para enfrentarse a hordas de aliens tiene
diez devastadoras armas cuyo facil manejo hace que usarlas sea una gozada.

M Libertad de accion: Visitamos 18 planetas y para
avanzar de uno a otro tan importante es explorar zonas
llenas de plataformas, jugar a minijuegos o derrotar a
un sinfin de enemigos, como comprar nuevas ar-
mas y “gadgets” con el dinero que dejan los riva-
les caidos. Un desarrollo variadisimo, trepi-
dante y, sobre todo, muy divertido.

M Duracion y dificultad: Aunque acabar
la aventura es un reto al alcance de cualquier ju-
gador, nos llevara veinte intensas horas de juego. Pero aln
nos quedaran montones de secretos por descubrir y ar-
mas por comprar. Con lo divertido que resulta
seguro que vamos a jugar mucho tiempo.

Plataformas | Ubi Soft | 29,95 € | Castellano | +3
Gréficos: Q Diversion: Q Calidad/precio: Q
: :

Uno de los héroes plataformeros con mas solera
vuelve rebosando sentido del humor, en una
aventura de bonitos graficos apta para cualquiera.

M Protagonistas y habilidades: Rayman exhibe las habilidades que le
han hecho famoso, como propulsarse en los saltos usando su flequillo como
helicdptero o lanzar sus pufios contra sus enemigos. Ademas, consigue tra-
jes especiales que le dotan de superpoderes, como disparar cohetes o un
gancho para balancearse entre plataformas. Tanto él como sus aliados y ene-
migos tienen unas animaciones y un aspecto de dibujo animado.

M Libertad de accion: Rayman explora en orden una serie de mundos
de fantasia que destacan por su belleza y efectos de luz.
Para lograr encontrar la salida de cada uno tiene que
pelear, saltar, explorar y usar sus superpoderes,

en un desarrollo divertido y con mucho ritmo. I

M Duracion y dificultad: Gracias

aun gran control y a una muy bue-

na curva de dificultad no vamos

a atascarnos, y el juego divierte tanto

al jugador mds experto como al mas no-
vato. Eso si, la aventura es corta: da para
unas 15 horas y no ofrece alicientes para “rejugarla”.

1\ Sahe mezclar saltos, accion, exploracion y minijuegos en un
desarrollo variadisimo.Y encima esta lleno de secretos.

\l/ Como en el caso de Jak & Daxter, su reciente segunda parte
es alin mejor... aunque tamhién bastante mas cara.

B CONCLUSION: Un juego divertidisimo, que deleitara por igual

tanto a los fans de las plataformas como a los fans de la accion.

T Su sentido del humor, sus bonitos graficos y su excelente con-
trol hacen de Rayman 3 un juego tan divertido como vistoso.

sl/ Se hace corto y algunos pueden considerar su aspecto infantil...
aunque deberian probarlo para ver que es muy divertido

M CONCLUSION: Un plataformas tradicional que no necesita
un desarrollo complejo para divertir gracias a su gran control.




D ejando a un lado el fitbol, el tenis y el skate son los depontes gue mejor relacion calidad-
precio ofrecen, ya que tanto Virtua Tennis 2 como la cuarta parte de Tony Hawk son dos
juegos casi imprescindibles, Pero si buscas otras sensaciones,;sin tener que gastar mucho
dineno, no)dejes, de pnoban Splashdown 2 o SSX Tnicky. .Ninguno de;ellos te decepcionana,

. 1)

SSK TRICKY

EA Big | 29,95 € | + 3 afios

TONY HAWK'S unpercrounn NBA 2K4

Activision | 59,95 € | + 16 afos

Un juego de skate concebido casi como

una aventura en la que podemos incluso
pilotar coches. Tremendamente divertido,
espectacular y plagado de posibilidades.

. A poco que te gusten los juegos

de skate, vas a alucinar con este
juego tan innovador y original.

VIRTUA TENNIS 2

Sega | 29,95 € | + 3 afios

maystaton2 | Por sus opciones, apartado técnico y
@ | capacidad de entretener, no hay mejor
‘{: opcion dentro de los juegos de tenis.
Tan bueno como el de Dreamcast.

_ Un juego de tenis que lo tiene

todo para divertirte a ti y a tus
amigos durante meses y meses.

NBA LIVE 2004

EA Sports | 62,95 € | + 3 afios

La mejor liga de baloncesto del mundo
representada con todo detalle: plantillas
actualizadas, “draft”, “play-offs”...
Mejor que nunca, aunque sin Online.

+. El'mejor NBA Live de todos por

@ sistema de juego, espectaculo y
=

posibilidades de diversidn.

TONY HAWK'S pro skater 4

Activision | 29,95 € | + 12 afos

El mejor juego basado en deportes de
riesgo, gracias a un alucinante control
lleno de posibilidades, a sus enormes
escenarios y a sus divertidas pruebas.

. Te enganchara aungue no te guste
mucho el género.Y si el skate es
lo tuyo, no te lo puedes perder.

Sega | 44,95 € | + 3 afios

Un juego de baloncesto enorme, con un
control sencillo pero que permite realizar
todo tipo de jugadas. No es tan vistoso
como NBA Live 2004, pero divierte.

No llega por poco al nivel de NBA
Live, pero por su precio y su gran
j ilidad resulta

Un entretenido y alocado arcade que
recrea muy bien el snowboard. Tiene un
magnifico sistema de control y muchos
extras, aunque resulta algo corto.

Si quieres disfrutar de toda la
emocion de este deporte por muy
poco dinero, éste es tu juego.

SSK 3

EA Big | 62,95 € | + 3 afios

Sencillamente, el mejor juego de snow
del catalogo de PS2. Supera por mucho
a sus antecesores: mas personajes,
mas pistas, mas modos de juego...

A poco que te guste el deporte del

snowhoard, vas a disfrutar como
un loco. EI mejor en su género.

NBA STREET VOL.2

EA Big | 64,95 € | + 3 afios

Baloncesto callejero de tres contra tres,
que tiene sus mejores bazas en su gran
apartado gréfico, magnifico sistema de
control y frenético ritmo de juego.

Ideal para jugar en compaiiia y

disfrutar del basket mas vacilon,
desenfadado y vibrante de PS2.

SPLASHDOWN 2

THQ | 34,95 € | + 3 afos

Carreras de motos de agua con un
apabullante apartado gréfico y un
desarrollo trepidante. Sus modos de
juego Multijugador son divertidisimos.

. Si quieres probar un juego de
velocidad diferente y, sobre todo,
mas “fresquito”, no te lo pierdas.

1

1

TIGER WO0ODS PGA rour 2004

EA Sports | 62,95 € | + 3 afios

El simulador de golf més riguroso y
realista del mercado, con competiciones
reales. Ofrece una jugabilidad excelente
y un acabado gréfico impecable.

. Si eres un enamorado del golf,

este simulador no puede faltar
en tu coleccion. Asi de simple.

SLAM TENNIS

Atari | 29,95 € | + 3 afios

Un arcade de tenis con un control muy
asequible, que consigue que los partidos
sean muy divertidos y faciles de jugar.
Ademés, ofrece muchos retos originales.

Si quieres jugar al tenis sin mucha
7 j complicacion y no buscas realismo

|~ éstapuede ser tu mejor opcion.

TOUR DE FRANCE ceNTENARY ED.

Konami | 29,95 € | + 3 afios

Konami celebra el centenario del Tour
de Francia con un juego de ciclismo en
carretera que ademés presenta equipos
reales. Eso si, su desarrollo es simpl6n.

Si eres muy aficionado al ciclismo
6 jseguro que te engancha, aunque
“_~ su mecanica sea un poco simple.




VIRTUA TENNIS 2

El juego de tenis mas divertido
gue puedes encontrar en PS2

Tenis | Sega/Acclaim | 29,95 € | Castellano | +3 afios
Gréficos: . Diversion: . Calidad/precio: .

Virtua Tennis 2 conserva en PS2 todo lo bueno de
la version original de Dreamcast: un gran apartado
técnico, variadas opciones y mucha diversion.

M Fidelidad con el deporte: El tenis y todo lo que le rodea esta
bien retratado en Virtua Tennis 2. 16 tenistas reales (8 mujeres y 8
hombres), todo tipo de pistas (con diferente respuesta de la
pelota) y todos los golpes que os podais imaginar conse-
guiran que los partidos resulten bastante crefbles.

M Modos de juego: Ademas de los tipicos Torneos, el
plato fuerte de Virtua Tennis 2 esta en el modo World Tour. En
él, tendremos que crear un tenista desde cero y hacerle partici-
par en todo tipo de retos y torneos para ir ganando dinero

y puntos. Eso si, la opcién més divertida es jugarlo con otros

3 amigos. Los “piques” seran de antologia...

M Graficos y control: Aunque no incluye demasiadas diferen-
cias graficas con respecto a la version original de Dreamcast, la
verdad es que técnicamente soporta bien el paso del tiempo. Y
lo mejor de todo es el control, tan alucinante e intuitivo que
con s6lo 3 botones podemos realizar todos tipo de golpes.

o

B CONCLUSION: Si te gusta el tenis (incluso si no), este juego no
puede faltar en tu coleccion.Asi de simple.Y mas a este precio.

Su intuitivo sistema de control, que permite diversion de la huena
para hasta 4 jugadores con un ritmo de juego trepidante.

No habria estado de mas que hubieran incluido nuevas opciones
o novedades jugables con respecto a la version Dreamcast.

TONY HAWK'S
PRO SKATER 4

¢ Todavia no has probado el skate?

Skateboarding | Activision | 29,95 € | Castellano | +3
Gréficos: . Diversion: . Calidad/precio:

! !
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Kickflip

Si los deportes convencionales como el fitbol o el
basket ya te aburren, ha llegado el momento de
sentir la libertad y la diversién del skateboarding...

M Fidelidad con el deporte: Salvo por ciertas licencias fisicas, como unos

saltos estratosféricos, el skate esta genialmente retratado. La inmensa mayoria
de las piruetas son reales, y tampoco faltan los entornos y los
objetos donde se practica este deporte: ciudades con tréfico,
colegios, pistas cubiertas... Todo estd muy conseguido.

M Modos de juego: El modo Carrera es la estrella del jue-
go, y en él debemos superar mas de un centenar de retos, co-
mo superar un récord de puntos o recoger una serie de obje-
tos, en 9 escenarios. También incluye modos para dos
jugadores e incluso opciones para disfrutar Online.

M Graficos y control:

Impresionantes, ambos dos.
Uno de los controles mas
precisos del catélogo de
PS2, acompafiados por unos

entornos y animaciones de lujo.

D
4

Una verdadera pasada técnica, que auna diversion, buenos
graficos, excelente control y una duracion a prueba de hombas.

Su principal inconveniente es que no esta en castellano, ni los
textos ni las voces, algo imprescindible para entender los retos.

s B CONCLUSION: Un deporte minoritario que se destapa

‘ como un torrente jugable, con el que disfrutaras mucho tiempo.

o




SPLASHDOWN 2

Velocidad y acrobacias
en el mar abierto

Velocidad acuatica | THA | 34,95 € | Inglés | Edad: +12
Gréficos: . Diversion: . Calidad/precio: .

H ;_;I.: "¢ B

SSX TRICKY

Conviértete en el rey de la
montana sobre una tabla de snow

Snowboard | EA Big | 29,95 € | Inglés | Edad: +3
Gréficos: . Diversién: . Calidad/precio: .

Si creias que correr sobre el agua nunca seria tan
divertido como hacerlo sobre el asfalto, este
espectacular arcade te demostrara lo contrario.

’ ,ﬁj‘ M Fidelidad con el deporte: Es muy parecido a las
F \ competiciones reales con motos de agua, aunque su
enfoque es el de un arcade puro y directo, muy diver-
“¥ . tido. Durante las carreras, podemos realizar acroba-
cias para que nuestra moto alcance una mayor veloci-
dad, y competimos en escenarios tan llamativos como
una isla llena de dinosaurios.

M Modos de juego: Splashdown tiene una gran varie-

dad de modos de juegos (incluyendo carreras a pantalla parti-
da para dos jugadores y competiciones de acrobacias), numero-
s0s circuitos repletos de atajos y muchos secretos en forma de
motos o trazados ocultos. Vamos, que hay diversion para rato.

M Graficos y control: Gracias a su sencillo y preciso con-
trol, coger el mando y empezar a disfrutar es todo uno. Hasta
- realizar combos de acrobacias es muy facil. Y el acabado gra-

~ fico también es notable, con un agua visualmente muy realista.

SSX Tricky es el juego que mejor refleja toda la
espectacularidad y diversion propia del snowboard
al precio mas ajustado. jA descargar adrenalina!

M Fidelidad con el deporte: Si se trata de reflejar veloces descensos por
pendientes nevadas “a lomos” de una tabla, nada mejor que un SSX, y Tricky
no es una excepcion. Multitud de tablas y vestimentas para ele-
gir e infinidad de movimientos espectaculares propios de

esta especialidad son parte de lo que ofrece. Eso si,

todo desde el punto de vista atrevido, desen-

fadado e irreal caracteristico de EA Big.

M Modos de juego: Ademas de una op-

cién para 2 jugadores a pantalla partida, en

SSX Tricky tenemos carreras de velocidad, otras

pruebas en las que lo importante son las acrobacias y
retos mixtos. Tiene 12 personajes y un total de 9 circuitos.

M Graficos y control: Graficamente ain resulta especta-
cular y atractivo, gracias sobre todo al atrevido “look” de los
personajes y sus gigantescos escenarios. Las piruetas son fa-
ciles de realizar, combinando los cuatro botones Ly R.

Su buen nivel en todos los aspectos: control muy asequible,
graficos muy vistosos, muchas competiciones y diversion...

Aunque tiene un buen abanico de modos, se echan de menos
carreras con objetivos o un editor de motos o circuitos.

W CONCLUSION: La versién mas arcade y divertida de las
carreras acuaticas, con buenos graficos y variados modos de juego.

,P Es divertido, frenético y tiene opciones y argumentos suficien-
tes para engancharte durante una buena temporada.

¢ Si tienes el anterior SSX sinceramente no merece la pena
ya que, si los comparamos, Tricky ofrece pocas novedades.

B CONCLUSION: Si buscas un buen juego de snowboard y no te
quieres gastar mucho dinero, SSX Tricky es sin duda el mejor juego.



SLAM TENNIS

Un arcade de tenis tan variado
como sencillo de manejar

Arcade de tenis | Atari | 29,95 € | Castellano | +3

Diversion: B ) Calidad/precio: B

Gréficos: \_I_l/

Atari nos presenta un arcade de tenis
sin mas pretensiones que las de
hacernos pasar un rato entretenido.

M Fidelidad con el deporte: Su acentuado carécter
arcade (incluso tiene “supergolpes”) y la ausencia de li-
cencias oficiales en los torneos (aunque alterna tenistas re-
ales, como Moy, con otros ficticios) hacen que no sea de-
masiado fiel, aunque tampoco pretende ser un simulador.

M Modos de juego: Ademas de los modos Campeonato
y Arcade (donde encontraremos los 4 torneos mas repre-
sentativos, aunque sin licencia), Slam Tennis tiene su ba-
za mas divertida en el modo Reto, con pruebas sueltas
tan curiosas como disputar un partido en la playa.

M Graficos y control: Técnicamente cumple con co-
rreccion, pero sin demasiados alardes. Las animaciones
de los tenistas estan bastante logradas, pero se podian
haber esmerado mas en la recreacién de las diferentes
pistas, el modelado de los jugadores... El control es senci-
llote pero muy efectivo, propio de un arcade.

1‘ Sus originales retos y asequible estilo de juego asegura diver-
sion directa y sin complicaciones desde la primera partida.

\1’ No es un juego muy profundo y graficamente no es nada del
otro mundo comparado con otros exponentes del género.

B CONCLUSION: Si buscas un arcade de tenis sencillo de manejar

y entretenido desde el principio, da una oportunidad a Slam Tennis.

TOUR DE FRANCE

Vive la prueba de ciclismo mas
famosa con todo lujo de detalles

Ciclismo | Konami | 29,95 € | Castellano | Edad: +3

Gréficos: \Bj Diversién: \‘IL

Calidad/precio: \!U

Uno de los escasos juegos de ciclismo en PS2 tiene
en la dureza de la prueba "reina", es decir, el Tour
de Francia, su principal fuente de inspiracién.

M Fidelidad con el deporte: Pese a tratarse més de un arcade que de un
simulador, se acerca bastante al deporte real en muchos aspectos: podemos ir
a rebufo de otros corredores, tenemos que administrar la fuerza de pedaleo...
Por lo tanto, es bastante real, aunque siempre teniendo en cuenta las limita-
ciones que en este sentido tiene un arcade.

W Modos de juego: Ademas de poder entrenar o participar en carreras indi-
viduales, el grueso del juego lo compone el modo “Tour de Francia”, en el cual,
como os podréis imaginar por su nombre, corremos diferentes etapas de la fa-
mosa prueba francesa, donde la victoria es esencial para lograr puntos y con-
seguir mejoras para nuestro corredor y su bicicleta.

M Graficos y control: Gréficamente la verdad es que no llama mucho la
atencidn, ya que resulta escasamente vistoso y los escenarios se parecen mu-
cho entre si, aunque mantienen un buen nivel de detalle. En cambio el control,
aunque algo “durillo” en las curvas, es muy sencillo de dominar y tiene una ra-
pidez de respuesta bastante aceptable, lo suficiente como para enganchar a to-
do enamorado del ciclismo que se precie... aunque se podia haber hecho mejor.

La posibilidad de correr el Tour de Francia, y sobre todo, que
muchos aspectos del deporte real estan plasmados con acierto.

¢ Los graficos dejan bastante que desear y el repetitivo desarrollo
de las carreras puede cansar tras un par de horas de juego.

M CONCLUSION: Si eres un enamorado del ciclismo, estamos
seguros de que sabras perdonarle sus numerosas limitaciones.




E n este subgénero siguen
reinando las ultimas edi-
ciones de PESy FIFA. Eso si,
si quieres disfrutar de un fat-
bol realista por poco dinero,
hazte con PESZ2. Por el mis-
mo precio también tienes el
asequible EEF2003. Y si te
apetece un fatbol “diferente”,
puedes probar Red Card.

PRO EVOLUTION SOCCER 3

Konami | 59,95 € | +3 afios

La (dltima entrega de la serie de juegos
de fdtbol que mejor sabe retratar toda
la emocién de este deporte. Es la opcion
més realista que hay en el mercado.

Si buscas un simulador de fiithol
. realista, por encima de opciones y
licencias, es una compra obligada.

FIFA 2004

EA Sports | 62,95 € | +3 afios

Un simulador completisimo con cientos
de equipos, ligas reales, montones de

opciones, partidos Online e importantes
novedades y mejoras en el control.

Si prefieres licencias y opciones
por encima de realismo, hazte con
él.Y mas si quieres jugar Online.

PRO EVOLUTION SOCCER 2

Konami | 29,95 € | +3 afios

La edicion de PES del afio pasado nos
deja todo el realismo de la serie,

aunque con los equipos sin actualizar y
menos opciones que la tercera parte.

Si buscas realismo y no te quieres
gastar tanto dinero en PES3, esta
segunda entrega es tu opcién.

ESTO ES FUTBOL 2003

Sony | 29,95 € | +3 afios

1

A la espera de su nueva entrega, EEF
2003 ofrece un enorme catélogo de
opciones y un fiithol muy vistoso y, sobre
todo, muy asequible a la hora de jugar.

Es ideal para los que querais un
. futbol espectacular pero a la vez
sencillo de controlar.Y barato.

T

ERE necen

CLUB FOOTBALL

Codemasters | 54,95 € | +3 afios

Elige entre tu club favorito (Real Madrid
o F. C. Barcelona) y disfruta de un juego
que intenta reflejar todos sus detalles.
Correcto, aunque lejos de PESy FIFA.

Si eres muy hincha del Madrid o
7 ) del Barca te puede interesar, pero
hay opci mucho mejores.

RED CARD

Midway | 24,95 € | +11 afos

Un arcade que se aleja del realismo de
otros juegos para mostrarnos un fitbol
mas desenfadado, con entradas salvajes

Una salvaje propuesta que sélo te
ks ) gustara si te apetece probar un
§ - estilo de juego diferente y arcade.

PRO EVOLUTION
SOCCER 2

El fatbol mas realista al mejor precio

Simulador de futbol | Konami | 29,95 € | Castellano | +3 afios

Gréficos: . Diversion: . Calidad/precio: .

PESZ2 es el simulador de fatbol mas puro que puedes encontrar a
este precio. No destaca por sus licencias y opciones, pero con el
balén en los pies ningun otro juego retrata tan bien este deporte.

M Sistema de juego: PES2 ofrece el sistema de juego mas realista de todos, ya que
nos permite realizar todo lo que se nos ocurra con el balén en los pies. Eso si, el
3 control es bastante exigente y dominar los tiros a puerta o realizar pases con

. ¥ precision requiere horas de practica. Os aseguramos que merece la pena.
M Apartado técnico: Otra de las ventajas de PES2 es que su apartado gréfi-
co no se ha quedado muy desfasado: los modelos de los jugadores funcio-
nan todavia hoy y sus animaciones siguen pareciéndonos de lo mejorcito.
Lo més flojo de este apartado son los comentaristas, muy mejorables.

M Opciones y duracion: 65 selecciones, 40 clubes y 8 torneos
% puede que parezca poco... pero su sistema de juego es tan aluci-
| nantey tiene tanta “chicha” que nunca os cansaréis de jugar.

,r Su realista sistema de juego.Tiene tantas posibilidades que os
cansaréis de jugar nunca tanto en solitario como en compaiiia.

J, No tiene las licencias de un FIFA, ni demasiadas opciones, equi-
pos, ni competiciones. Los comentarios son mejorables.

M CONCLUSION: El mejor simulador de fathol a la hora de jugar
que vas a encontrar a este precio. Si amas este deporte, hazte con él.



ESTO ES FUTBOL
2003

Fatbol al alcance de todos

Simulador de fatbol | Sony | 29,95 € | Castellano | +3 afios
Gréficos: . Diversion: . Calidad/precio: .

Al igual que los anteriores, Esto es Futbol 2003
basa su atractivo en un fatbol sencillo de jugar y
con multitud de equipos y competiciones.

M Sistema de juego: EEF 2003 esté pensado para que desde la primera
partida realicemos vistosas jugadas y consigamos goles bonitos sin mucha
complicaciones: los pases van al pie, los regates se realizan con sélo un bo-
ton... Es un sistema de juego bastante mecanico y facilén, pero sin duda resul-
ta accesible para todo los publicos.

W Apartado técnico: En general sigue funcionando bastante bien.
Las fotorrealistas caras de los jugadores, la profundidad de los esta-
dios, el sonido ambiente, los profesionales comentarios de Car-

los Martinez (el de Canal +)... Todo ello forma un conjunto

bastante atractivo. Eso sf, las animaciones son un
™, poco “robéticas” y entre el abanico disponible no
hay ninguna cdmara lo bastante cercana.

M Opciones y duracion: EEF 2003 tiene 560 clu-

bes (no reales), 81 selecciones y un total de 25 cam-

peonatos para disputar. Como veis, en cuanto a opcio-

nes es uno de los juegos mejor servidos del mercado incluso hoy en

dia. Eso si, estamos seguros de que los jugadores mas expertos se
van a cansar pronto de su sencillote sistema de juego.

RED CARD

La cara mas bestia e
increible de este deporte

Arcade de futbol | Midway | 24,95 € | Castellano | +11 afios

Gréficos: \E) Diversion: \_B) Calidad/precio: \E)

68 .

Red Card convierte el estadio en un campo de
batalla donde las entradas agresivas y los
movimientos tipo “Matrix” son los protagonistas.

M Sistema de juego: Ante todo, hay que recalcar que, si buscas un simula-
dor de flthol “serio”, aqui no lo vas a encontrar. Red Card cambia el realismo
propio de los simuladores por regates imposibles, lanzamientos estilo “Ma-
trix” (espectaculares aunque no muy faciles de ejecutar) y sobre todo, nada
de juego limpio. Eso si, el control en general es bastante sencillo e intuitivo.

W Apartado técnico: El veloz ritmo de juego y el uso de multitud
de efectos visuales (como la cdmara superlenta) para acompafar

los diversos movimientos resulta vistoso. Eso si, algunos angulos

de cdmara son bonitos pero poco practicos y los modelos de los
jugadores son muy “cabezones”. En este apartado llaman
la atencién también los contundentes efectos de sonido,
més propios de un juego de lucha que de uno de fatbol.

M Opciones y duracion: Red Cardtiene 52 selec-
ciones nacionales, 3 modos de juego distintos y mu-
chas posibilidades de diversién si jugamos junto a
otros tres amigos. Aunque, una vez pasada la sor-
presa inicial por el gracioso estilo de juego, es posi-
ble que no le veas muchos alicientes més.

La cantidad de opciones, competiciones y equipos (no reales)
que tiene.Y técnicamente aiuin aguanta el paso del tiempo.

\1/ Su mecanico y simplon sistema de juego encantara a los menos
habhiles, pero los expertos se cansaran muy pronto de él.

B CONCLUSION: Si te gustan los juegos de fatbol con multitud de

equipos y opciones y sencillos a la hora de jugar es una buena eleccion.

1\ Su salvaje estilo de juego, pese a que no te lo puedes tomar
en serio, sorprende y resulta entretenido de primeras.

¢ Graficamente algunos detalles no convencen, y su estilo de jue-
go puede llegar a cansar después de las primeras partidas.

W CONCLUSION: Si quieres un juego de fitbol distinto y que ex-
plote el lado mas hestia y espectacular de este deporte, échale un ojo.




unque Commandos 2 de-

beria encabezar nuestra
lista, su elevada dificultad le
hacen perder la corona en
favor de Los Sims Toman la
Calle, mucho mas accesible
para todo tipo de publicos (y
mas caro también). Pero si
te gusta darle al coco, mira
también el resto de la lista...

LOS SIMS TOMAN LA CALLE

EA 162,95 € | + 13 afios

El simulador social mas famoso vuelve
con una entrega mejorada: mas
profesiones, mas opciones sociales,
mas ropa.. y ademds, con modo Online.

Si te gusta decidir absolutamente
Q todo en la vida de tu personaje,
ésta es tu eleccion.

COMMANDOS 2

Pyro Studios | 29,95 € | + 7 afos

El mejor juego de estrategia de PS2.
Unete a un grupo de comandos e

infiltrate en las lineas enemigas para
llevar a cabo diferentes misiones.

La estrategia mas real,con
Q infinidad de habilidades y
graficos espectaculares.

From Software | 19,95 € | + 3 afios

Una de las mejores alternativas si te
atraen los juegos que combinan astucia
y habilidad. Es mas divertido si juegas
cooperando con un amigo.

Original, fresco y divertido,
Q aunque eso si, es mejor si juegas
a medias con un amigo.

WORMS 3D

Sega | 49,95 € | + 3 afios

Alistate en un ejército de gusanos y
disponte a acabar con el enemigo. Si
quieres disfrutarlo a tope, nada mejor
que el modo Multijugador.

Si te gusta la estrategia divertida

7 | y “picarte” con tus amigos,
“_/ Worms 3D es tu juego.

JURASS I [: pAR K OPERATION GENESIS

Universal | 59,95 € | + 13 aiios

Un simulador de un parque tematico
‘\ﬁ lleno de dinosaurios donde hay que
gestionar todo: entradas, creacion de
dinosaurios, seguridad, etc.

Ponerse al frente de un “Parque
7 Jurasico” es un dificil reto que a
~ muchos os llamara la atencién.

AGE OF EMPIRES 11

Konami | 29,95 € | + 16 aiios

Su trasfondo histérico y los modos de
juego le convierten en uno de los mejores
titulos dentro del género, aunque

graficamente se haya quedado atrés.

Estrategia en tiempo real que
7 | hara las delicias de los estrategas
que perdonen su carencia grafica.

COMMANDOS 2

Estrategia militar al maximo nivel

Estrategia en tiempo real | Pyro Studios | 29,95 € | Castellano | +13 afios

Gréficos: . Diversién:. Calidad/precio:

Hay un "antes" y un "después" de la aparicion de Commandos 2,
un juego de estrategia realista lleno de matices y opciones que le
convierten en el maximo exponente del género en PS2.

M Personajes controlables: Nuestro comando se compone de 8 soldados: un boina verde, un
francotirador, un espia, un lanchero, un artificiero, un ladrén, una agente infiltrada, un conductor y
hasta un perro. Dependiendo de la misién a realizar, manejaremos a varios al mismo tiempo y en
tiempo real, teniendo que combinar sus habilidades para superar todos los objetivos.

M Habilidades: Arrastrarse, cortar alambradas, trepar, localizar
minas, bucear, disfrazarse... el amplio elenco de habilida-

des (algunas generales y otras propias de cada soldado)
¥ nos permiten desde colocar bombas hasta infiltrarnos
en el ejército alemén sin despertar sospechas.

M Misiones y modos extra de juego: El

. juego principal consta de 10 misiones en lu-
gares como Paris, Asia, el Pacifico, etc. También existen las misiones
“Bonus”, que ofrecen retos concretos al margen de las principales.

B CONCLUSION: Si te gusta mas estrujarte el “coco” que liarte
a tiros, plantear estrategias con Commandos 2 es lo tuyo.

La ambientacion, las misiones, los personajes, la libertad de ac-
cién... Commandos 2 es un referente ohligatorio en el género.

¢ La enorme dificultad de algunas misiones y su sistema de con-
trol. Tamhién se hecha de menos poder jugar con otro amigo.




AGE OF EMPIRES I

Mil afios de historia clasica

Estrategia en tiempo real | Konami | 29,95 € | Castellano | +13

Age of Empires Il es un juego de estrategia en tiempo
real con tintes historicos, en el que tenemos que
crear y hacer evolucionar a una civilizacion entera
enfrentandonos a los retos cruciales de su historia.

M Personajes controlables: Aunque podemos elegir varios pueblos dis-
tintos para evolucionar su cultura, todos tienen las mismas clases de perso-
najes (o0 sus equivalentes): infanteria, caballeria, aldeanos, constructores...
Cada uno de estos “grupos” estan preparados para una funcién concreta.

W Habilidades: Podemos construir maquinas de guerra,
catapultas, etc., al margen del ejército normal. Pero ademas
también hay que levantar casas, fortificaciones, monas-
terios, etc., y explotar los recursos naturales (pie-
dra, madera y oro) para llevar a cabo estas cons-
trucciones y alimentar a nuestro pueblo. También
se pueden pactar alianzas con otros pueblos
en lugar de someterlos con la espada.

M Misiones y modos extra de juego: En su
modo principal, AOE II ofrece 5 campaiias distin-
tas basadas en personajes histéricos, como
Genghis Khan o Juana de Arco. Del resto de modos
que ofrece, destaca el Multijugador.

KURI KURI MIX

Diversion y originalidad

Puzzles | From Software | 19,95 € | Inglésl| +3 afios

Gréficos: 3) Diversion: . Calidad/precio: .

BEST [A°ARAS
TINE AA*E07A

Una curiosa mezcla de plataformas y puzzles en la
que dos personajes deben cooperar para avanzar.
Uno de los juegos mas originales y divertidos de
PS2, ideal para jugar con un amigo.

W Personajes controlables: Existen dos personajes que avanzan por el

mismo escenario, pero en zonas separadas. La clave es cooperar para ir su-
perando obstaculos, de manera que los dos logren llegar al final en un tiem-
po limite. La gracia est4 en que podemos jugar junto a un amigo 0 manejar a
los dos personajes a la vez, controlando a cada uno con un stick del mando.

W Habilidades: Ambos personajes comparten
las mismas habilidades, entre las que destaca
el salto, imprescindible en todo el juego, aun-
que también hay que pisar interruptores, acti-
var poleas, girar palancas, etc.

M Misiones y modos extra de juego:

9 mundos divididos en cuatro nivelesy un
enemigo final, al que también hay que derro-
tar cooperando, hacen las veces de modo
principal. También incluye un modo para
cuatro jugadores en el que tendremos que
enfrentarnos en un “todos contra todos”.

1\ El toque histoérico le viene como anillo al dedo para crear el
transfondo necesario para hacer el juego mas interesante.

\l/ La calidad grafica ha quedado superada y el modo Multijugador
necesita un cable i.link, dos consolas y dos juegos para funcionar.

B CONCLUSION: Aunque su nivel grafico haya quedado desfasado,

su atractiva historia y su precio le convierten en un juego interesante.

T Su frescura e ingenio a la hora de plantear la forma de colahora-
cion entre ambos personajes para avanzar en el juego.

sl/ El modo para cuatro jugadores no esta a la altura y graficamen-
te no pasa de ser correcto.

W CONCLUSION: Si de verdad te quieres divertir de lo grande ju-
gando con un amigo y te apetece algo “distinto” no lo dudes.
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y Max Payne 2 sean mas “actuales”, pero también son mas caros. Otra gran opcio
S0CO0M, especialmente si quieres jugar Online. Y si amas el cine, tienes Las Dos Torres
Spider-Man y Hulk, juegos antiguos pero que aun pueden dar tanta cana como los est

DEVIL MAY CRY

Capcom | 29,95 € | + 18 afios

Un auténtico derroche de acci6n con un
apartado técnico alucinante y un ritmo
frenético. Un titulo que sorprendié en su
momento y que ha creado escuela.

A poco que te guste el género,
9 | vas a disfrutar como un “enano”

“_~ con DMC. Sélo falla su

MAXIMO US ARMY OF ZIN

Capcom | 62,95 € | + 12 afios

Un enorme sentido del humor para un
juego de accién con algo de plataformas,
que nos enfrenta a hordas de monstruos
mientras nos movemos por escenarios 3D.

Un juego de accién de corte

\8) clasico que resulta muy divertido,

ameno y facil de jugar.

EL RETORNO DEL REY

EA Games | 59,99 € | + 12 afios

Un juego que recrea perfectamente toda
la accion de la famosa pelicula, con un
apartado gréfico y sonoro sobresaliente
y un modo Cooperativo muy divertido.

Si eres fan de las peliculas, no te

9 lo puedes perder. Eso si, es algo
simplén: todo es “pegar y pegar”.

SOCOM US NAUY SEALS

LAS DOS TORRES

EA Games | 29,95 € | + 16 aiios

Todos los momentos de accién de las
dos primeras peliculas de “ESDLA”,
recreados con enorme fidelidad, gracias
a un increible apartado gréfico y sonoro.

Pese a ser corto y algo simple de

8 | jugar, no puede faltarte si te ha
‘" gustado la trilogia de “ESDLA”.

MAX PAYNE 2

Sony | 29,99 € | + 18 afios

Rockstar | 64,95 € | + 18 afos

Accién y tactica militar en un juego en el

que damos 6rdenes a nuestros soldados

gracias a un micréfono incluido en la
i caja. Ademas, se puede jugar Online.

Pese a sus simples graficos, si te

\8) gusta la accion bélica no dejes de

probarlo, y sobre todo Online.

ZOE: THE SECOND RUNNER

Konami | 59,95 € | + 12 afios

Accién sin tregua a los mandos de un
robot gigantesco. Los combates entre
los mechas resultan tan espectaculares
como emocionantes y trepidantes.

Si te gustan la accion frenética y
9 1 el anime japonés, corre a por él.
“~ Es un verdadero espectaculo.

Un argumento oscuro, digno del mejor
cine negro, da pie a un juego de accién
trepidante que no da un segundo de
respiro. Eso si, es poco variado.

Si te gusta la accidn, los tiroteos

] y las historias duras pero bien
" construidas, te va a encantar.

ENTER THE MATRIX

Atari | 64,95 € | + 13 aiios

Una espectacular y fiel recreacion del
universo “Matrix” basada en la accién
principalmente. Engancha gracias a su
variado y entretenido desarrollo.

Los graficos son algo mejorables,
\8) pero su variedad y el atractivo de
la licencia lo compensan en parte.

1

1

1

RYGAR

Tecmo | 54,95 € | + 16 afos

Accién por los cuatro costados para un
juego con aires “clasicos” en el que
debemos derrotar a todo tipo de
criaturas mitoldgicas. Se hace corto.

Si el estilo Devil May Cry te

8 | atrae, Rygar es una de las
‘" mejores opciones en el género.

SPIDER-MAN

Activision | 29,95 € | + 13 afos

Inspirado en la pelicula homénima, este
juego de accion ofrece miiltiples y muy
variadas misiones que debemos superar
usando las habilidades del superhéroe.

Todo el encanto de Spider-Man

8 \ en un juego variado, divertido y
“~_~ fiel a la pelicula y al trepamuros.

STATE OF EMERGENCY

Rockstar | 19,95 € | + 18 afios

Un beat “em up en el que tenemos como
objetivo sembrar el caos, combatiendo
contra docenas de enemigos y con
cientos de civiles por medio...

Un juego tan violento que no

8 | puede ser tomado en serio...
‘-~ Divierte, aunque es repetitivo.

HULK

Vivendi | 19,95 € | + 12 afios

Un juego de accion salvaje inspirado en
la peli homénima con el “gigante verde”
de protagonista y todo el atractivo de
mezclar las peleas con la infiltracion.

Aunque puede hacerse algo corto,
| a los incondicionales del héroe y
‘.’ del género no les decepcionara.




DEVIL MAY CRY

Un frenético torrente de accion

Av. de accion | Capcom | 29,95 € | Castellano | +18
Gréficos: é) Diversion: \E) Calidad/precio: \E)

Con Devil May Cry, Capcom encontro un alucinante
equilibrio entre accién, espectacularidad y ritmo de
juego frenético que ha terminado creando escuela.

M Tipo de desarrollo: Dante es un investigador de lo paranormal con ascen-
dencia demonfaca que debe proteger el mundo de los vivos de las fuerzas del
Mal. Este argumento esconde un desarrollo con muchisima accién y pocos y
sencillos puzzles. El ritmo de juego es rapidisimo y no os cansaréis nunca de
acabar con los demonios mientras alterndis de un modo sencillisimo la espada
de Dante con sus armas de fuego.

B Ambientacion y apartado técnico:
Pese a no incluir selector de 60 hz, el
apartado gréfico sigue parecién-
donos espectacular, tan-
to los tétricos escena-
rios poligonales como
el excepcional disefio de personajes y enemigos.

M Opciones y duracidn: La aventura se
hace corta. Aunque esconde algunos se-
cretos y niveles ocultos, lo cierto es que
una vez acabada no ofrece mas alicien-
tes que el volver a disfrutarlo de nuevo.

,r El vertiginoso ritmo del juego y su atractiva amhientacion goti-
ca,amparada en un apartado técnico francamente bueno.

¢ Su principal pega es que resulta algo corto,ademas de que la
version PAL luce unas handas negras muy poco estéticas...

B CONCLUSION: Una aventura trepidante y muy bien realizada
que entra por los ojos y que es capaz de enganchar a cualquiera.

SOCOM us nAvy SEALS

La guerra se libra mejor Online

Accion tactica | Sony | 29,95 € | Castellano | +18

Gréficos: @ Diversion: @ Calidad/precio: \E_)
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SOCOM tuvo el honor de ser el primer juego con
opciones Online para PS2. Pero, ademas, introduce
originales ideas dentro de la accion tactica militar.

M Tipo de desarrollo: En SOCOM dirigimos un comando de élite en miltiples
misiones antiterroristas. En ellas encontramos exploracion, algo de sigilo y so-
bre todo mucha accién. Aqui los tiroteos tienen casi tanta importancia como la
estrategia a la hora de mandar a tus tres compafieros. Lo mejor es que podemos
darles las 6rdenes de viva voz, usando un micréfono que vie-
ne con el juego. Y ademés permite partidas Online.

B Ambientacion y apartado técnico:
La principal pega de SOCOM viene del apartado
grafico, un tanto tosco y poco detallado. Sin embar-
go, esto no arruina la ambientacién bélica ni el
buen trabajo en el doblaje al castellano. El recono-
cimiento de voz funciona realmente bien.

M Opciones y duracion: La campaiia en solita-

rio ofrece 12 misiones. Puede que no parezcan muchas
pero os aseguramos que completarlas al 100% tiene su
miga. Pero donde la diversion no tiene fin es en las ba-

tallas Online, donde 2 equipos de hasta 8 jugadores en

cada uno se enfrentan a través de Internet.

1\ Ofrece muchas innovaciones: uso de microfono para hablar con
nuestro equipo y divertidas partidas Online para 16 jugadores.

\l' El apartado grafico no resulta nada vistoso a estas alturas, algo
que sabréis perdonar por las novedades y diversion que ofrece.

B CONCLUSION: Los amantes de la accién bélica con tintes tacti-
cos se lo pasaran en grande, tanto jugando Online como solos.




LAS DOS TORRES

Anillos a precio de saldo

Gra’ficos:\y Diversién: @ Calidad/precio:\E)

Beat’em up | EA | 29,95 € | Castellano | +16

Con Las Dos Torres, EA Games aproveché muy bien
la licencia para ofrecernos toda la accion de las dos
primeras peliculas de ESDLA de forma espectacular.

M Tipo de desarrollo: El desarrollo de Las Dos Torres es el de un beat “em
up clasico, es decir, desarrollo 100% lineal y multitud de enemigos para “macha-
car”. No hay toques aventureros ni nada més que hacer aparte de avanzar y aca-
bar con todo enemigo que nos salga al paso. Como veis, la idea es simple, aun-
que contamos con numerosos recursos de ataque y combos para aprender.

B Ambhientacion y apartado técnico: La ambienta-
cién es soberbia lo miréis por donde lo miréis. La mdsica y
las voces son las mismas que las de las peliculas. Y gréfica-
mente todo funciona de maravilla, con personajes, enemi-
gos y escenarios muy reconocibles. Los videos de la peli-
cula que se insertan entre las fases (fundiéndose incluso
con algunas) ponen la guinda a una atmésfera increible.

M Opciones y duracion: Como no es demasiado
dificil, las 12 fases os duraran poco, aunque podemos
disfrutarlas con 4 personajes distintos (Aragorn, Le-
golas, Gimli e Isildur). Ademas, el juego incluye una
fase secreta en la torre de Orthanc y un buen nd-
mero de extras, como entrevistas, ilustraciones...

SPIDER-MAN

El superhéroe mas grande

Av. de accion | Activision | 27,94< | Castellano | +13
Gréficos: \_) Diversién: \_) Calidad/precio: \_)

El juego inspirado en la pelicula nos regala una
aventura variada, entretenida y que consigue plasmar
como ninguna otra todas las habilidades “aracnidas”.

M Tipo de desarrollo: El desarrollo esta estructurado en misiones. La mayo-
ria de ellas son situaciones directamente sacadas de la pelicula, aunque en algu-
nos casos se han afiadido nuevas misiones y enemigos para darle al juego algo
mas de “gracia”. En todas ellas hay mucha accién, y para superarlas tendremos
que hacer buen uso de todas las habilidades de nuestro Lanzarredes favorito.

B Ambientacion y apartado técnico: La fi-
delidad al film y la cuidadosa recreacién de las ha-
bilidades aracnidas son la clave de la lograda am-
bientacién. El apartado técnico funciona bien,
aungue cuando nos balanceamos con la red

la gestion de la cdmara podria ser mejor.

M Opciones y duracion:
22 fases no son pocas, pero
ademas hay 15 niveles de
entrenamiento y un monton
de extras, como un minijuego
de bolos o la opcién de jugar con
Mary Jane o el Duende Verde.

Lo mejor de Las Dos Torres es sin duda su ambientacion, que se
apoya en un soberhio apartado técnico muy fiel a las peliculas.

¢ Resulta corto y como heat’em clasico que es, su desarrollo es
muy simple, reduciéndose todo el rato a ‘“avanzar y golpear”.

B CONCLUSION: Pese a ser corto y algo simple, merece la pena

por su amhientacion y el apartado técnico.Imprescindible para fans.

,r No hay ningiin otro juego de Spider-Man que recree con tanta fi-
delidad el espiritu y las habilidades de este famoso superhéroe.

Técnicamente quiza se ha quedado algo desfasado, y ademas la
gestion de la camara deberia funcionar mucho mejor.

B CONCLUSION: Una aventura variada y divertida con la que dis-
frutaran sobre todo los seguidores del “amistoso vecino” Spider-man.



STATE OF EMERGENCY

Histeria y caos en las calles

Accion | Rockstar | 29,95 € | Castellano | +18
Gréficos: B)  Diversion: @ Calidad/precio: @
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MUNICION 50

State of Emergency es un juego tan absurdamente
violento que no puede ser tomado en serio. Eso si,
los jugones mas adultos seguro que le ven la gracia.

M Tipo de desarrollo: Una corporacion ha tomado el poder y decreta el esta-
do de emergencia. Las calles se sumergen en el caos mas absoluto y nosotros
tendremos que cumplir un montén de misiones usando nuestros pufios y las mas
devastadoras armas para acabar con nuestros enemigos. Lo malo es que hay un
montén de civiles en este fuego cruzado y, si lo deseamos, también podemos
atacarles... Por ello, es un juego sélo para adultos.

B Ambientacion y apartado técnico:
La histeria de los ciudadanos queda bien re-
flejada con la legion de personajes que
SOE es capaz de poner en pantalla
alavez sin ralentizar. Eso si, a los
personajes les falta detalle.

M Opciones y duracién: 175

variadas misiones en el modo

principal, otro modo de juego en
el que tendremos que generar alin mas
caos, 5 personajes para elegir... S6lo
echamos en falta un modo Multijugador.

HULK

La furia verde se desata

Accion | Vivendi | 19,95 € | Castellano | +11

Gréficos: B) Diversion: B ) Calidad/precio: @
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Aprovechando el tirén de la pelicula, Vivendi nos
da la posibilidad de manejar al increible Hulk y su
colosal fuerza con un sélo objetivo: aplastario todo

M Tipo de desarrollo: El argumento nos sitda un afio después de lo ocurrido
en el film. En él, el doctor Crawford intenta ayudarnos pero las cosas salen mal

y termina mutando en Ravage, un enemigo al que tendremos que perseguir
durante todo el juego. El desarrollo alterna fases de accién puray dura
con Hulk (la gran mayoria) con otras en las que, controlando a
Banner, tendremos que hacer uso del sigilo y la inteligencia
para resolver sencillos puzzles numéricos.

B Ambientacion y apartado técnico:
Pese a no basarse en la peli, la descontrolada
fuerza de Hulk queda bien recreada en el jue-
go. Ademas salen enemigos tipicos del perso-
naje en los cémics, como el Loco, Mediavida o
el Lider. El apartado técnico cumple sin més.

M Opciones y duracion: El juego resulta
bastante corto y también puede hacerse algo repe-
titivo. Eso si, los fans del personajes quedaran encantados
con la cantidad de extras que oculta: material de la pelicula,
opcién de controlar al Hulk gris...

,r El planteamiento es original y ofrece diversion para rato.Ade-
mas, técnicamente tiene bastante mérito, pese a su crudeza.

\l’ No tiene modo Multijugador (habria sido la homba) y su violen-
cia explicita sélo lo hace apto para jugones mayores de 18 afios.

B CONCLUSION: Un juego de accién tan loco y desenfrenado co-
mo divertido y duradero. Eso si,s6lo recomendado para adultos...

1\ La cantidad de combos que permite realizar y la fidelidad a la
hora de desarrollar el universo del Increible Hulk.

\l’ Puede que se haga corto y repetitivo,ademas de que su aparta-
do grafico no es nada del otro mundo a estas alturas.

B CONCLUSION: Una aventura especialmente indicada para los
fans de Hulk. El resto seguro que encontraran opciones mejores.




Abran paso al verdadero rey de la lucha

Gréficos: \E) Diversion: \E) Calidad/precio: \E)

FINAL  04:12:48 STORY BATTLE

JIN

Namco | 29,95 € | + 13 aiios

El rey indiscutible del género. Nadie
ha podido igual su efectivo y realista
sistema de lucha, que ademas esta

adornado con preciosistas graficos.

Cualquier seguidor de la lucha
10 deberia tener este titulo en casa.
Y mas con su precio Platinum.

Namco | 63,95 € | + 16 aiios

Sus combates con armas blancas
resultan todo un espectéculo visual.

Un juego que entra por los ojos y que
ademés tiene sobrados modos de juego.

Su accesible sistema de juego y su
10 impactante aparado técnico le
hacen ideal para cualquier jugador.

Sega | 59,95 € | + 12 afios

Un clésico de la lucha que ofrece un
sistema de juego realista, aunque
menos completo que el de Tekken 4.
Completo y muy divertido.

Los fans del género disfrutaran

\2) explorando las posibilidades de

su sistema de control.

Midway | 29,95 € | + 18 afios

Espectacular, bastante gore y con un
original sistema de combate que nos
permite alternar entre tres estilos de
lucha en cualquier momento.

Una gran opcién dentro del
9 género, especialmente a este
precio. Es dificil aburrirse con él. No ofrece tantos personajes COmo Su
~ predecesor Tag Tournament, pero si ofrece estilos de lucha nuevos. Ade-

més, cada luchador puede realizar una media de 150 golpes y técnicas.

Aparte de los tipicos modos Historia y Ver-
sus, Tekken 4incluye también Force Mode, un Beat “em up clésico en
en el que nos enfrentamos a cientos de enemigos.

Una soberbia ambientacién que utiliza la
técnica del Cel-Shading para parecerse
adn més a la serie de television. Tiene 35
personajes y muchos modos de juego.
Cualquiera puede disfrutar apo-
rreando los botones, pero bhajo ese aparentemente sencillo control se
esconde una marafia de combinaciones de botones que te llevard meses do-
minar. Es el que mas tiempo te obligara a jugar y practicar para dominarlo.

Los fans de la serie no podran

é) resistirse a su encanto, aunque

como juego de lucha es simple.

Atari | 29,99 € | + 7 aios

Menos espectacular que su secuela,
pero con el mismo carisma para los
seguidores de la serie. Ademas, tiene
un modo Historia bastante completo.

/P Graficos, control, sistema de juego, modos de juego... Lo tiene
todo para conquistar el corazén de los amantes de la lucha.

4’ Sus 19 luchadores son pocos, sobre todo si conoces anteriores
entregas, porque echaras de menos a algunos viejos conocidos...

Si eres fan de Goku y compaiia
8 te lo pasaras en grande recreando
sus hazaias.Y a muy buen precio.




Festival de golpes en tono rojo

Gréficos: @ Diversic’m:\!) Calidad/precio: y_ﬂ)
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Cada uno de sus 21 personajes tiene
tres estilos de lucha distintos (uno con armas y dos cuerpo a cuerpo) y pasa-
mos de uno a otro pulsando un botén. Contando
todos los estilos, combos, llaves, especiales y
fatalities, cada luchador ofrece unos 75 golpes.

Aqui es donde
despunta MKV. Ofrece un modo Konquest, com-
puesto por 218 misiones de variados retos en
los que obtendremos monedas con las que des-
bloquear videos, imagenes, personajes...

Mucho més
sencillo que Tekken 4, aunque llegar a dominar
ciertas técnicas, como combinar los tres estilos de
lucha en un combo, puede llevar mas tiempo. MKV
estd indicado para jugadores intermedios.

,r Sus duraderos modos de juego, con los que tendras juego para
rato, y las novedades en el control,como elegir entre 3 estilos.

El tema de los fatalities esta poco aprovechado. Sélo hay uno
por personaje y no son nada del otro jueves.

Por y para los fans de Goku

Graficos: (MB) Diversion: B Calidad/precio: (MB)

No hay estilos de lucha como tales. Todo
gira en torno a las técnicas y habilidades de sus 25 luchadores. Asi, Goku
puede realizar Kame Hamehas y transformarse en Superguerrero. Pese a su
innegable encanto para los fans de la serie, ofrece mas bien pocos movimien-
tos por personaje, apenas 40.

Su modo Historia abarca des- ‘.'&.-,
de la llegada de Raditz a la tierra hasta la derrota de Célu-
la, pudiendo revivir los combates mas importantes de este
periodo. Con el dinero obtenido podemos comprar capsulas
para aprender nuevas técnicas. Y como en la serie, hay un
Campeonato del Mundo, con combates en cuadrildtero.

Es el juego mas senci-
llo. Pocos movimientos y faciles de ejecutar, sistema de
juego poco profundo... Esta orientado hacia todos los fans/_[( )
de Goku, especialmente para los més jévenes. 9 |

T Poder revivir buena parte de la saga Z de la serie,con
una puesta en escena tan elaborada como fiel a la serie.

\l/ Su sistema de combate es muy simple y relega todo el peso en
el atractivo de los luchadores. Podria haber sido mas completo.




Log'clésicos mandan en el género. MOH Frontline esjinsupgrable para un sglojjugador, in-
cliiso por encima de Rising Sun (que es mas corto), aungue fimeSplitters 2'es el mas, _
completoide todos. X/l destaca como una opcién originaly,compensada por su variedad dg] 4:‘

ide juego... y después tienes un puiado de !;itul SHIERan calidad a muybuen preciprs
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MOH FRONTLINE

EA Games | 29,95 € | + 18 aiios

Una aventura apasionante para un sélo
jugador, que nos hace sentir dentro de
un conflicto bélico gracias a su acabado
gréafico y a su increible ambientacion.

Un clasico que sigue ofreciendo

\2) ambientacién y emociones
irrepetibles para un solo jugador.

TIMESPLITTERS 2

Eidos | 29,95 € | + 16 aiios

Con su infinita variedad de modos de
juego y su ambientacién en 10 épocas
distintas, es una apuesta segura de
diversion para uno o varios jugadores

El “shooter” mas completo de
10\ PS2, que resulta genial tanto
jugando solo como en i

WOLFENSTEIN

Activision | 59,95 € | + 12 afos

Un Shooter ambientado en la Segunda
Guerra Mundial, que ofrece accion a
raudales y mezcla a los nazis con
enemigos fantésticos, como zombis.

Un gran titulo para un jugador,

9 | que destaca por su intensa accién
y su buen acabado técnico.

007 NIGHTFIRE

EA Games | 29,95 € | + 16 afios

James Bond triunfa en PS2 con un titulo
en el que los disparos llevan el peso del
juego, pero con niveles de conduccion y
el uso de los tradicionales “gadgets”.

Una gran recreacion del universo
) Bond, con la accion, el “glamour”
y la variedad de las peliculas.

X1l

Ubi Soft | 29,95 € | + 12 afios

El mejor cémic adulto llevado a nuestra
consola, un titulo que sorprende por su
estética y engancha mezclando accion,
sigilo y situaciones muy emocionantes.

Una shoot’em up original y
9 ) adulto, que mezcla la accion y el

A -4 sigilo con una trama apasionante.

EA Games | 63,95 € | + 12 afios

El retorno de Medal of Honor traslada
la accién al Pacifico, manteniendo una
ambientacion de lujo e incluyendo
modos multijugador Offline y Online.

Por fin disfrutamos de la genial

3) ambientacion de esta saga solos

o con los modos Multijugador.

MACE GRIFFIN BounTy HUNTER

Vivendi | 59,95 € | + 16 afios

Eres un cazarrecompensas que recorre
el espacio en busca venganza en esta
curiosa mezcla de accién a pie y a los
mandos de seis naves espaciales.

HuMIIA

]
l Una buen juego de accion que

HL'
‘ . I Vi ¢ (8 ) encantaré sobre todo a los fans
mamis ] — de la ambientacion futurista.

RED FACTION 2

THQ | 29,95 €| + 16 afios

Accion constante y diversion directa,
con un juego en el que podemos
demoler gran parte de los escenarios
con tremendas armas futuristas.

Un juego de accion frenética con
| armas demoledoras. Divertido,
< pero también un poco corto.

1

1

UVARHAMMER 40.000 sre wassior

THQ | 59,95 € | + 16 afos

En la piel de un soldado TAU, libramos
una guerra con los Marines del Caos en
el universo de Warhammer 40K. Mucha
accion futurista y modos Online.

Un buen Shooter que cuenta

8 J con el atractivo del universo de
Warhammer y opciones Online.

GHOST RECON

Ubi Soft | 29,95 € | + 16 afios

Un realista juego de accion en el que
controlamos a un soldado y damos

6rdenes a otros cinco. Tiene muchas
misiones, aunque no es espectacular.

Accidn tactica ideal para los fans

8 | del realismo y la estrategia. Eso
si, sus graficos son discretos.

007: AGENTE EN FUEGD CRUZADD
EA Games | 29,95 € | + 13 aiios

La primera incursién de Bond en PS2
mezcla tiroteos y conduccion con una
buena ambientacion de pelicula. Eso sf,
007 Nightfire es atin mejor.

Un variado juego que entretendra

\§) a cualquier usuario, pero indicado
sohre todo para los fans de 007.

DIE HARD VENDETTA

Fox Interactive | 24,95 € | + 16 afos

El agente John McClane irrumpe en PS2
con un juego con mucha accion y algtn
que otro puzzle. Destaca el sarcastico
doblaje al castellano del protagonista.

Un titulo entretenido con mucha
7 | accidn y sentido del humor, pero
.~ que no impresiona técnicamente.




MEDAL OF HONOR
FRONTLINE

Inmersos en el campo de batalla

Gréficos: Diversion: @ Calidad/precio:

Antes, para vivir las sensaciones de un soldado lo
mejor era ver pelis como “Salvar al soldado Ryan”...
hasta que la saga MOH nos ofrecié la mas increible

recreacion de la Segunda Guerra Mundial.

B Ambientacion: Nos trasladamos a Europa durante la Segunda Gue-

rra Mundial con una ambientacién insuperable: la calidad de %
personajes y escenarios, la recreacion de armas y uniformes,

las batallas acompafados de decenas de soldados... Este titulo

nos introduce en la accién como ningin otro juego del género.

M Desarrollo: Es el tradicional, con mucha accién directa
y misiones de robo de informacién, infiltracion, sabotaje...
pero el apartado técnico multiplica la diversién, ya que vivir
escenas como el desembarco de Normadia, con el desplie-

gue grafico y sonoro que conllevan, es una pasada.

M Control y dificultad: Gracias al excelente control
y a una buena curva de dificultad, avanzar no es dema-
siado dificil. Sus 19 misiones lo convierten en uno de

los Shooters mas largos para jugar en solitario, y
compensan la ausencia de modos Multijugador.

El perfecto uso de la potencia de PS2 para conseguir una am-
bientacidn que nos sumerge en la accion como nunca.

T
4

B CONCLUSION: Un titulo que sigue ofreciendo una amhientacién
histérica genial,y unas emociones inigualables para un solo jugador.

Carece de cualquier tipo de modo de juego al margen de la
aventura principal,y su desarrollo peca de ser muy lineal.

TIMESPLITTERS 2

Diversién multijugador por
la que no pasa el tiempo

Shoot’em Up subjetivo | Eidos | 29,95 € | Castellano | +16

Graficos: @ Diversion:

Con diez épocas distintas e infinidad de modos para
uno o varios jugadores, viajar en el tiempo nunca
fue tan divertido como en TimeSplitters 2.

B Ambientacion: El oeste americano, Paris en el siglo XVII, Chicago en los
afios 30, un futuro radiactivo... TimeSplitters 2 nos invita a viajar por diez
épocas persiguiendo a unos peligrosos extraterrestres, y por lo
tanto la variedad de enemigos, armas y escenarios es prodi-
giosa. Todas las épocas estan bastante bien ambientadas.

M Desarrollo: Las 10 misiones del modo Historia ofrecen una
variedad de situaciones enorme. Pero, ademas, el juego
incluye desafios para un solo jugador y 17 modos para
cuatro jugadores a pantalla partida, en los que mezcla-
mos a nuestro antojo personajes, armas y escena-
rios de todas las épocas. jY todos son divertidos!

M Control y dificultad: El control es fantéstico, las diez
misiones del modo Historia tienen tres niveles de dificultad
con distintos objetivos y los modos Multijugador permiten
configurar la I.A. de los rivales. Vamos, que el juego garantiza horas
de diversion para cualquier jugador, sélo o en compafifa.

Por su infinidad de modos de juego, su buena realizacion técni-
cay su variedad de ambientaciones, garantiza diversion eterna.

T
4

M CONCLUSION: El Shoot’em Up mas completo, ideal para jugar
sélo o en compaiiia gracias a su enorme variedad de modos de juego.

Aunque graficamente es bueno, podria ser mas impresionante.
Y si no puedes jugar en compaiiia te pierdes parte de su gracia.




Xl

El mejor comic para adultos

Shoot’em Up subjetivo | Ubi Soft | 29,95 € | Castellano | +12

Gréficos: @ Diversion: @ Calidad/precio:

Si a estas alturas alguien piensa que los comics
son s6lo para nifios, quizd cambie de idea gracias
al intenso desarrollo y al misterioso argumento de
este juego, basado en una historieta belga.

M Ambientacion: Emulando la estética del cémic, XIIT nos mete en

‘_ la piel de un agente amnésico que debe detener una conspiracién poli-

tica al mas alto nivel, al mismo tiempo que intenta descubrir su identi-
cula de suspense, que por sf sola incita a seguir jugando.

M Desarrollo: Durante las mas de 30 fases del modo Historia
nos enfrentamos a una enorme variedad de situaciones: desde esca-
par de un manicomio hasta resistir el asedio de decenas de enemigos
en una cabafia, pasando por infiltrarnos en bases militares. Una ex-
plosiva mezcla de accién y sigilo que engancha hasta el final. Y eso

M Control y dificultad: El control es preciso tanto para disparar
como para realizar los movimientos de sigilo. La buena I.A. de los
enemigos hace que el juego no sea facil, algo que concuerda con su
estilo adulto. En cualquier caso, los 30 niveles del modo Historia
e dan para mucho, y después queda el Multijugador...

dad. Una trama con varios giros inesperados y digna de la mejor peli-

por no mencionar los modos Multijugador a pantalla partida y Online...

007: NIGHTFIRE

Asi ve la accion James Bond

Shoot’em Up subjetivo | EA Games | 29,95 € | Castellano | +16
Gréaficos: @ Diversion: @ Calidad/precio: @

Hermosas mujeres, tiroteos contra terroristas y
espias, bélidos equipados con armas “high-tech”...
Carga este juego y “viviras” en el mundo de Bond.

M Ambientacion: Esta historia completamente original del agente britani-
co calca la ambientacion de las peliculas: hay espectaculares vehiculos, be-
llas espias, las armas y los “gadgets” méas sofisticados, misiones en los luga-
res mas exoticos del planeta... Y todo con mucha calidad gréfica y la mdsica
de Bond. Una auténtica gozada para los fans de 007.

M Desarrollo: Los tiroteos contra terroristas enemigos se
mezclan con momentos de infiltracion usando armas silen-
ciosas, como ballestas. Tampoco faltan los “gadgets”, como
los aparatos de “hackeo”, y superamos fases al volante de
un Aston Martin equipado con ametralladoras y lanzacohe-
tes. Con tanta variedad no hay lugar para el aburrimiento,

y hay varios modos para 4 jugadores a pantalla partida.

M Control y dificultad: La punteria asistida y un buen sistema
para alternar el uso de “gadgets” y armas hacen el control muy

sencillo. Y en las fases al volante disfrutamos de una conduccién ar-
cade. Eso si, la dificultad es media y la aventura principal puede ha-
cerse un pelin corta, pero los modos Multijugador dan mucho juego.

1~ Su apasionante argumento y un desarrollo “peliculero”,
repleto de intensas, originales y variadas situaciones.

¢ A pesar de que su estilo grafico es muy llamativo, no llega
a ser tan impresionante como el de otros juegos del género.

B CONCLUSION: Una propuesta de estética muy original y que gus-
tara a los fans de la accion adulta. Muy completo en modos de juego.

pr Esta lleno de accion intensa, un desarrollo variado y cali-
dad técnica.Y tiene todo el “glamour” de James Bond.

\l’ La aventura principal no dura demasiado.Y si no te gusta
007 pierde cierto encanto, pero sigue siendo un buen juego.

B CONCLUSION: Un juego de pelicula que recrea muy bien las
aventuras de Bond y destaca por un desarrollo variado e intenso.
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