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B ACTUALIDAD...

Las mejores y
més frescas
noticias de la
actualidad de PS2
y PSOne. Para
estés informado
de todo lo que se
cuece en este
mundillo.

B REPORTAJES:
Los RPGs que vienen .

\

\
Si tienes sefl de
Rol, pasateipor
estas paginas
y te enteraras
de lo cerca'que

esta el final
de la sequia
que estamos

viviendp

en PS2.
LTS
.16

Nos hemos ido al Polo Norte para traerte la
propuesta mas fresca
del rally en PS2.

Rally Championship ..

B GUIAS:
Trucos 2
GTA III (Segunda Parte)
Pro Evolution Soccer ...

Todos los movimientos y estrategias para sacarle
todo el partido al mejor fdtbol del momento.
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M Resident Evil Gun Survivor 2

Una nueva aventura de accidn para nuestra PS2,
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La saga Resident Evil vuelve a PS2, pero esta vez
disfrazada de arcade de pistola.
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Si te gusta la
accion subjzriva,
esta comparztiva
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es el mejor del
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Un avance de los mejores juegos gue se pandrén
a la venta el mes que viene.

M SECCION VIDEO DVD........... 90

InauguraTos una
nueva seccion,
donde mes a mes
0s presentaremos
los Jltimos
lanzamizntos en
lo que a peliculas
en DVD a |a venta
se refizre. Y es
que suponemos
que estards
usando tu PS2
para algo mas
qus jugar,
¢verdad?
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5 Aprobado. Muestra la suficiente calidad

@ al © Muy deficiente. Un juego que no merece la pena
@ Deficiente. No llega a las cotas de calidad deseadas.

6 Bign. Un.juego interesante para los fans del género

7 Notable bajo. Un buen juego, pero con defectos

{8 Notable alto. Un juego de calidad y muy recomendable.
@y 1D Una obra maestra que no debéis dejar escapar.

Para puntuar los juegos nos basamos en una escala del 1 al 10 y un cédigo de color para que apreciéis a primera vista la calidad del juego:

Para valorar periféricos y caracteristicas concretas de los juegos,
utilizamos el siguiente sistema, basado en el mismo cédigo de colores:

. Muy malo . Malo R Regular B Bueno . Muy bueno (D Excelente

Cuando veéis este simbolo significa gue es un
producto recomendado por la redaccién de PlayMania.

« Los precios de juegos y periféricos que publicamos en nuestros articulos son orientativos y pueden variar de un comercio a otro.
« La recomendacién por edades de los juegos que os ofrecemos es la que aparece en sus respectivas cajas.
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Dos shoot’em ups de nueva generacion para P52

WOLFENSTEIN Y TUROK EVOLUTION

El afio no podia haber empezado mejor para los seguidores de los shoot’em ups subjetivos: en apenas 15
dias se han anunciado oficialmente dos de los titulos mas esperados dentro de este género.

i (RRREARATNNY

Enero se ha despedido de una manera inmejorable Por otra parte, Acclaim nos invité a sus

para los seguidores de los shoot “em ups. Por un lado,  oficinas en Austin para ver en persona los
Activision ya ha anunciado que esta preparando una primeros niveles de Turok Evolution, otro
conversion del genial Return To Castle Wolfenstein shooter no menos prometedor que hasta ahora
para PS2, titulo en el que deberemos enfrentarnos al era exclusivo de las consolas de Nintendo.
ejército aleman en el interior de una fortaleza Seg(in nos contaron, la historia cobrara un

inexpugnable, donde se estan realizando éodo tipo de papel estelar dentro del desarrollo del
experimentos para crear una legién de so'dados “no juego, aunque seguira habiendo
vivos”. Sin duda alguna, las principales bazas de este mucha accion y situaciones nuevas,
titulo seran su descarado enfoque hacia la accion como niveles en los que volaremos
frenética, asi como su increible apartado gréfico, en el  montados en un pterilodactilo. Los
que tanto personajes como escenarios parecen estar enemigos, como es habitual en la

un escal6n por encima dentro de este género.Y cdmo  saga, seran todo tipo de saurios, y para
no, también encontraremos un buen puiiado de armas  acabar con ellos dispondremos de todo
para acabar con los soldados, como escopetas, rifles tipo de armas, desde arcos a el
de precision, pistolas, cuchillos... Ademas, tampoco Gltimo grito en tecnologia.
faltaran los modos multijugador, que en la version de Si las cosas no se tuercen, ambos
PC han causado verdadero furor. titulos llegaran en otofio.

Aliens y dinosaurios seran los
enemigos de este nuevo Turok Evolution.

Wolfenstein @  Turok Evolution |

Ninguno de los dos juegos estara listo hasta otofio, aunque los dos Wolfenstein nos permitira adentrarnos en una fortaleza alemana Una de las grandes novedades sera la posibilidad de montarnos en
estan apuntando muy buenas maneras desde el primer dia. para acabar con los experimentos que se llevan a cabo en ella. un pterilodactilo para vivir apasionantes combates aéreos.
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SONY LANZA LA PRIMERA IMPRESORA | cANADORES BAZAR NAVIDAD
cnmpnTIBlE an Psz Primer premio: Consola PS2 + Figura Alone in the Dark IV +
Chubasquero + Toalla Gran Turismo 3 + Mando DVD Sony +

“: PP " Video DVD Final Fantasy + Video DVD Dungeons & Dragons +
iiMenuda “impresion” nos ha causado!! Volante Ferrari + F1-2000 + World Rally Championship + Pro
Evolution Soccer + Camiseta + GTA III + Baraja de cartas + 007

Agente en Fuego Cruzado + Bloody Roar 3 + NBA Live 2002 +

En su afan por expandir alin mas las posibilidades de ocio de PS2, Sony pondra a la venta, por el Polaroid Pete + Camara de fotos Polaroid + Spy Hunter + Taza +
momento s6lo en Japén, un nuevo modelo de impresora compatible con su consola de 128 bits. Este S e :;.;"P“g? Bt o
modelo, conocido como Tapis, se conectara a la consola por medio de un adaptador USB y costara Miguel Ochoa Ribes Volenci

alrededor de 20.000 yenes (unas 30.000 pesetas). Como es de recibo, lo
mas novedoso de este modelo es su funcién “GamePrint”, que permitira
imprimir pantallas estéticas de los juegos e incluso ilustraciones de las
galerias de imagenes de los titulos que sean compatibles. Por el
momento sélo hay tres “japonesadas” a la venta que sean

1 Lote (a): Figura Silent Hill 2 + Mando DVD Sony + Video DVD
Final Fantasy + Video DVD Dungeons & Dragons + Volante
Ferrari + F1-2000 + Warld Rally Championship + USB para PS2.

Madrid

Luis M. Valbuena Gomez .....

3 Lotes (b): Mando DVD Steps + Video DVD Final Fantasy “The
Spirit Within” + USB para PS2.

compatibles, pero cada vez son mas las Andrés Diaz De LaMadrid y Gallo Cantabria

e z Daniel Pérez Rod Madrid
compailias que se estan sumando a esta . : 5 Daniel Gonzalez Castillo ............ Valencia
nueva posibilidad, como Artdink, Iremo s T 4 Lotes (c): Tabla Snowhoard + SSX + Porta CDs + Tony Hawlc’s

DigiCube (una subsidiaria de Square). 3 + Banda sonora + USB para PS2.

TIPS SO Cristian Martinez Fernandez Alicante

Dudamos que un “periférico” de estas sy i
caracteristicas, por llamarlo de Xairo Rodriguez EStévez. ........... Pontevedra
Eneko Callejo Solis Vizcaya

alguna manera, llegue a salir fuera
de Japdn, aunque quien sabe, todo
es posible en este mundo...

1 Lote (d): Figura Alon2 in the Dark IV + Chubasquero + Mando
DVD Sony + Video DVD Final Fantasy + Video DVD Dungeons &
Dragons + Tabla Snowhoard + SSX + 5 Porta CDs + Tony Hawk’s
3 + Banda sonora + USB para PS2.

Marina Lao Herrerias Almeria

2 Lotes (e): Mando DVD Sony + Video DVD Final Fantasy +
Video DVD Dungeons & Dragons + USB para PS2.

Victor M. M; Maldonado ... Granad:
Luis Martinon Lépez Las Paimas

3 Lotes (f): Volante Ferrari + F1-2000 + World Rally
Championship + USB para PS2.

Este es el aspecto de la impresora Tapis de
Sony, un invento que seguro arrasara entre los
japoneses, pero que dudamos llegue aqui algin dia.

Borja Camara Millares Las Palmas de Gran Canaria
Carlos Rodriguez Alvarez Madrid
Juan Presa Helguizo Madrid

3 Lotes (g): Maletin Done + Syphon Filter 3 + Camiseta + FIFA
2002 (PSone) + Figura Final Fantasy + Figura Tomb Raider +
USB para PS2.

José M. Gutiérrez Achutegui ..... Cantabria
Alberto M. Peregrina Priego ... d:
Christopher Alcén Sanchez ......... Gi

2 Lotes (h): FIFA 2002 (PSone) + Syphon Filter 3 + Camiseta +
Figura Final Fantasy + Figura Tomb Raider + Chubasquero
Splashdown + USB para PS2.

César Carracedo Martin ............. Cantabria
Fco. José Lao Gonzall Madrid

4 Lotes (i): Pro Evolution + Camiseta + Taza magica Silent Hill 2
+ GTA III + Baraja de cartas + Bloody Roar 3 + Spy Hunter +

“Lista facilitada por

7 o 3 s i Taza + Soul Reaver 2 + NBA Live 2002 + USh para PS2.
: 2 3 i 5 Manuel Marin Ramirez Almeria
David Poveda Rodriguez Barcelona
5 José Garcia De La Torre Madrid
_g‘ Befiat Belaza Martinez Vizcaya
3 4 Lotes (j): Lotus + Camiseta + Devil May Cry + Camiseta +
g Polaroid Pete + Camara de fotos + 007 Agente en Fuego
= Cruzado + Jak & Daxter + Mochila PS2 + USB para PS2.
:;‘3- David Martinez Almir6n Bal
x Arnau Rabadén Barea Barcelona
Juan Carlos Capdevila Ribes ...... Castellén
Ivén Martinez Santos Le6n

3 Lotes (k): Cazadora cuero + Top Gun + FIFA 2002 (PS2) +
Mochila + Bloody Roar 3 + Spy Hunter + Taza + Lotus +
Camiseta + Devil May Cry + Camiseta + USB para PS2.

Juan A. Cénovas Jorquera ........ Murcia
Gerardo Rofz Pérez Tenerife
David Calleja Valladolid

2 Lotes (1): Figura Alone in the Dark IV + Chubasquero + FIFA
2002 (PS2) + Mochila + Bloody Roar 3 + Spy Hunter + Taza +
Lotus + Camiseta + Devil May Cry + Camiseta + DVD Final
Fantasy + 1 Toalla Gran Turismo 3 + USB para PS2.

David Martos Peinado Almeria
Haykel Araujo Durén Barcelona
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LLEVATE UNR PSONE
GON PREMIO

Se han puesto a la venta nuevos packs especiales.

Si estas pensando en comprar una PSOne, o quieres regaldrsela a tu hermano
pequefio y que deje en paz tu flamante PS2, te gustard saber que se han puesto a
la venta dos packs especiales que incluyen, ademas de la consola y el Dual Shock,
un atractivo juego cada uno. Por un lado, puedes conseguir el Pack de Harry Potter
por 143,64 Euros (23.900 pesetas) y por otro, el pack Monstruos SA, La Isla de los

m= PRIMERQS DETALLES SOBRE EL wm
NUEVO DRAGON BALL 2

Los personajes de Akira Toriyama se
preparan para debutar en PS2.

Aungue la saga “Dragon Ball” hace tiempo que
terming, la fama de Goku, Vegeta y compaiiia
todavia es lo suficientemente grande como para
que su llegada a PS2 sea aguardada
con verdadera impaciencia por muchos.
Infogrames, que es la compaiiia

que se esta encargando del juego, pretende
tenerlo a punto después del verano, y ya
comienzan a llegarnos algunos detalles.
Al parecer se va a tratar de un

action RPG (aunque al principio se
hablaba de un juego de lucha) en el que
encontraremos unos 30 personajes de la
serie, y cuentan que los momentos de
combate reuniran a varios de ellos en la
pantalla. Incluso se comenta que la
compafiia francesa esta esperando a que
Sony aclare su estrategia de juego Online
para incluir alguna funcién de este tipo.
Pronto podremos daros mas detalles.

Sustos por 139,99 Euros
(23.292 pesetas). Por
facilidades, que no quede.

2 e s arersrenrKETr

Si estés pensando en comprar una PSOne, ahora puedes
hacerlo ztorrandote dinero con estos packs especiales.

GANADORES DEL JUEGO
MANAGER DE LIGR 2002 sone)

Estos son los ganadores de los quince juegos Manager
de liga 2002 para PlayStation que se sortearon entre los
acertantes de los pasatiempos de PlayMania del mes de
Enero. Enhorabuena.

GRYO APUESTA POR EL DEPORTE

Zidane y Agassi, estrellas de lujo en sus nuevos juegos.

Cryo se ha propuesto que los usuarios de PS2 estén en plena forma, y por eso piensa lanzar
en abril dos juegos deportivos con sendos protagonistas de relumbrén. El que nos toca mas

Sergio Barbero Diaz Aava
de cerca, tanto por el deporte como por el “anfitrién”, es Zidane Football Generation, Feo. José Rull Prieto Almeria
o ; 3 Daniel Garcia Martin Asturias
. un simulador de fdtbol con el astro francés como reclamo. En €l, ademds de jugar los Daniel Blanco Diaz Asturias
b i i H = H i Rafael Fraile Moral Burgos
c.onsabldos mundiales, ligas o. Partldos amistosos, Zizou nos retara a entrar en.el it ieon e
0 Zidane Challenge, una competicion de penalties y faltas, y en el modo Carrera Zidane, Jorge Martinez Cartas M::n’:
o ; = - M? Luisa Garcia Madri
_ donde le controlaremos sblo a él en los 10 partidos mas importantes de su vida. - s S
. Los aficionados al tenis, por su parte, tienen lista una cita con otro niimero uno. Alejandro Reyes Madrid
3 3 : 4 Alberto Sanchez Lozano Madrid
- Os hablamos de André Agassi, quien estara a la cabeza de 32 jugadores en Juan C. Cobas Durdn Ponteved
W Agassi Tennis Generation. Se trata de un simulador de tenis que presume de o 3:;;:;‘;: S
modelados 3D de los tenistas, calva de Agassi incluida, y nos dejard participar Victor Herndndez Ruiz Zaragoza

£ en 4 modos de juego: partidos rdpidos, arcade, torneo y carrera.

PARA QUE ESTES INFORMADO
DE PRIMERA MANO

Codemasters y Virgin ponen en marcha
sus nuevas paginas weh.

Si quieras estar informado de primera mano de los proyectos y
novedades de Virgin y Codemasters, ahora ya puedes conectarse
3 a sus paginas web en castellano y acceder a todos sus servicios.
5 Ep) e ;?_ Por supuesto, podras descargarte videos, salvapantallas y demas

' ] material promocional; asi como mandar tus e-mails y participar,
en el caso de Virgin, en foros exclusivos. Toma nota de las
direcciones: www.codemasters.com y www.virgin.es

ZIDANE FOOTBALL GENERATION: Si el Zidane virtual
juega la mitad de bien que el de verdad, sera la bomba.
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LA CARA MAS DIVERTIDA
DEL MOTOGROSS

EA Big entra en la pista de barro.

Los responsables de éxitos como
NBA Street estén trabajando en
Freek Style, un juego de Motocross
que contara con un sistema de
juego mas arcade y alocado de lo
habitual, para lo que han tomado
como base el motor grafico de 55X,
su aclamado juego de snow. A la
cita, que serd entre abril y
NE& mayo, tampoco faltaran ni los
N saltos gigantescos ni las

/i piruetas.

Ir-“: our
Seat Grab With indian Alr

Freek Style ofrecera una enorme sensacion de velocidad.

El motor grafico de SSX se dejara ver en numerosos
¥ detalles, como la profundidad de los escenarios.

e NUEUAS PLATAFORMAS s
PARA PS2

Preparate para conocer a Vexx.

Para después del verano,
Acclaim esté preparando un
nuevo plataformas que promete
muchas horas de diversion a
cualquier aficionado al género,
tenga la edad que tenga. Su
protagonista serd el joven Vexx,
quien tendrd que recorrer un
mont6n de enormes y cuidados

escenarios tridimensionales Vexx ha sido concebido como un ambicioso juego de
plataformas de nueva generacién.

llenos de saltos imposibles,
montones de
enemigos y
muchos secretos
esperando que los
desvelemos.

La cosa promete,
¢verdad? Pues X
hasta
octubre,
nada.

b No faltaran los saltos, los
enemigos, los secretos...

La nueva tecnologia hiogenética de
Wisdom Inc. le permitira mejorar su
potencial fisico hasta limites
insospechados.

Necesitamos voluntarios para
nuestro programa de potenciacion
de habilidades fisicas: mejore su
destreza, aumente su fuerza, agudice
su oitlo y su vista. Wisdom Inc. le
ofrece la oportunidad de formar parte
tlel salto mas importante en Ia evolucion
- felhombre,

Si desea recihir mas informacion
envie un mensaje tie correo electrénico
' @ wisdom@proein.com
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UNA GHICA MALA
SE ESTRENA EN PS!

Vivendi anuncia el lanzamiento
de Malice para PS2.

Esta original aventura, que ya se estd desarrollando en Xbox, llegaré a

nuestra PS2 gracias a Argonauts (Croc, Harry Potter...) quienes han

garantizado que el juego tendré nuevos niveles con respecto al juego de
Xbox y un nuevo sistema de renderizaciones y sombras en tiempo real que

ampliard las posibilidades gréficas y de son do. Ademds de su calidad
técnica, uno de los puntos fuertes de Malice sera su carismatica

protagonista, una chica rebelde que se enf-entard a situaciones tan
curiosas como los enemigos que poblaran los 22 niveles del juego.
¢;Para cuando? Pues paciencia, porque el lanzamiento, i
simultaneo con el de Xbox, esta previsto para otofo. :

Las armas de Malice, aparte de su mala uva, seran todo tipo
de martillos y mazos, que seran mas grandes que ella...

MAS DEPORTE EXTREMO

Si te gusta el patinaje en linea,
Acclaim tiene una sorpresa para ti.

Tras lo bien que les ha ido con las bicis de Dave Mirra,

en Acclaim van a probar suerte con otro deporte de riesgo,
el patinaje en linea. Su nuevo juego se va a llamar Chris
Edwards Aggresive Inline, saldré en verano, y esta siendo
programado también por Z-Axis, los “padres” de Mirra.

El planteamiento seguro que o0s suena: niveles llenos de
rampas, rails y half-pipes, y decenas de piruetas por hacer.

El juego nos propondré una serie de objetivos en 9 escenarios distintos,
y para cumplirlos nos tendremos que atrever a hacer cosas como ésta.

Los senores de Microsoft se encargaron de decir que este
juego no se podia hacer en PS2... ;entonces qué es esto?

RENACE MORTAL KOMBAT =y

PS2 recibira a finales de afo el
quinto capitulo de la serie.

En un afio en el que los fans de la lucha vamos a disfrutar
en PS2 de titulos tan potentes como Tekken, Virtua Fighter
o0 Soul Calibur, seguro que los mas veteranos echaban de
menos uno que marcd diferencias en su dia. Hablamos de
Mortal Kombat, que ahora anuncia su reaparicién en una
nueva entrega, que llevara la coletilla de Deadly Alliance.
De momento se sabe poco sobre él, aunque Midway ha
adelantado que presentara nuevos personajes, estrenara
motor gréfico v, i, seguird incluyendo los espectaculares
“Fatalities”. Esta previsto para finales de afio, asi que
pronto esperamos poder hablaros més a fondo de él.

Junto a personajes clasicos de la saga, el nuevo Mortal Kombat incluird
también un amplio plantel de nuevas incorporaciones.

PRESUNTO GULPABLE

Conoce los primeros detalles de Dead to Rights, el juego de
accion con el que Namco “calentara’” el proximo verano.

Nos acabamos de enterar de que la filial californiana
de Namco esté desarrollando Dead to Rights, un
juego de accidn con un interesantisimo argumento,
que ha sido escrito por un guionista de Hollywood.
Su protagonista sera Jack Slate, un policia acusado
de asesinato que escapa de prision para tratar de
demostrar su inocencia. Como os podéis imaginar, la
tarea implicard una parte de investigacion basada en
puzzles, dirigida a descubrir quién le ha traicionado,
y muchas otras de accién pura y dura que, a juzgar
por estas pantallas, son las que mejor pinta tienen.
Entre peleas y tiroteos por enormes escenarios 3D,
descubriremos aspectos tan molones como la
capacidad de Slate para desarmar a sus rivales y
usarlos como escudos vivientes (aungue por poco
tiempo), o la opcidn para ralentizar la accién al méas
puro estilo de las pelis de John Woo, similar a la que
hemos visto en el reciente Max Payne.

Aunque por el momento sélo conocemos los datos
iniciales del juego, ¢no estdis deseando que llegue
el verano cuanto antes para poder probarlo?

Cuando se le acaben las balas, Slate no dudara en
enfrentarse a sus rivales a punetazo limpio.

La opcidn para poner la accién en camara lenta, hara
que las escenas de los tiroteos sean espectaculares.



Rocky Balboa, el boxeador italiano que interpretd Silvester Stallone en cinco peliculas,
va a reemprender su carrera en la consola de Sony. La principal responsable de su vuelta
al cuadrilatero va a ser Rage, que piensa aprovechar la fama de la saga para presentar
Rocky, un juego de boxeo en el que podremos pelear con personajes tan conocidos como
Apollo Creed, Clubber Lang (también conocido como Mister T) o Ivan Drago.

La fidelidad a las peliculas va a ser el punto fuerte de Rocky, tanto en el aspecto de los
personajes, con rasgos perfectamente reconocibles, como en los modos de juego, entre
los que encontraremos incluso un modo “Pelicula” que nos permitird
revivir los combates cinematograficos en nuestra propia casa. Eso si,
como el juego no estara listo hasta las préximas navidades, todavia
tenemos tiempo para ir ensayando la famosa “mirada del tigre”.

En Rocky vamos a poder disputar los
mismos combates que en las peliculas.

JUEGA A LAS
OLIMPIADAS EN GASA

Ya se encuentra disponible
Salt Lake 2002.

Desarrollado por ATD y distribuido por Proein, el juego
oficial de los JJ.00. de Invierno ya esta en la calle. A
través de cuatro modalidades de juego que presentan
un total de seis pruebas (entre las que encontramos
slaloms, bobsleigh, salto de esqui, etc.) Salt Lake 2002
pretende trasladar a PS2 el espiritu de las Olimpiadas
gracias al uso de escenarios reconstruidos por
satélite y un modo para cuatro jugadores alternativos.
Su precio es de 60,04 €. ;A qué esperas?

Si pretendemos salir vivos de peleas asi,

tendremos que entrenar en el gimnasio. caras de los boxeadores serdn perfectamente reconocibles.

KLONOA SUBE A LA RED

Va a protagonizar un juego de
voley-playa que saldra para PSOne.

Demostrando que todavia se acuerda de los 32 bits, Namco
acaba de anunciar que esta programando Klonoa Beach
Volley, un juego de voley-playa protagonizado por su, hasta
ahora, plataformera mascota. El juego consistira en partidos
de dos contra dos, asi que veremos al resto de personajes
de la serie compartiendo pista con Klonoa, e incluso haciendo
golpes especiales en algunos momentos. Namco todavia no
ha dado una fecha de lanzamiento
ni siquiera para Japon, asi que
0s podéis imaginar que todavia
no se sabe nada sobre su
‘posible llegada a nuestro pais.

En los cuatro modos de juego de Safr Lake 2002, énconh-aremns las
seis pruebas mas importantes de estos JJ.00. de Invierno.

La faceta deportista de Klonoa era desconocida para nosotros, pero en
vista de este mate en la red, parece que se le da bastante bien.

Breves
& Fugaces

u El afio 2002 ha comenzado con una
clara superioridad de PS2 sobre
los demds sistemas. En todos los
paises, de entre los 10 juegos mas
vendidos, al menos 7 han sido de
PS2. En Japdn, el afo ha comenza-
do con GT Concept coronando las
ventas, mientras que en PSOne re-
pite puesto Dragon Quest IV.

[ El mas claro ejemplo de esta
supremacia es MGS2, que
para cuando se ponga a la
venta en Europa, superard
los 4 millones de copias ven-
didas en todo el mundo.

Otro al que tampoco le han ido mal
las cosas ha sido ha FFX, que ha si-
do relanzado en Japon con el sub-
titulo International. Esta nueva
edicion, aparte de contar con el
juego traducido al inglés, presen-
ta un segundo DVD con extras y
avances de otros lanzamientos de
Square, asi como un nuevo modo
de juego que se desarrolla 2 afos
después de concluir el juego. ¢Lle-
garé todo esto aqui?

DSiguiendu con Square, se ru-
morea que después del lan-
zamiento de FFXI, la compa-
flia dara a conocer sus
nuevas creaciones, gue se-
ran nuevas entregas de otras
sagas. Ya se ha oido algo
acerca de Chrono Break y
un nuevo capitulo de SaGa.

DConfirmado al 100% estd uno de
los modos de juego extra de Tek-
ken 4, que se llamaré Force As-
sault y que tendra un desarrollo
muy parecido al del memorable
Tekken Force de Tekken 3. De to-
dos modos, se esperan mas sor-
presas.

DTamhién estan completa-
mente confirmados las nue-
vas aventuras de los super-
héroes Hulk y Daredevil,
este dltimo coincidiendo
con el estreno de su pelicu-
la. Otro que también vuelve
es Indiana Jones.

uv hablando de otros que regresan:
este mes han sido anunciados de
manera oficial Dave Mirra 3, Red
Faction 2, Galerians: Ashy Night-
mare Creatures 3 (que no llegard

n AV1d



iMadre mial Este mes esta siendo tan
intenso y lleno de novedades que en
Hobby Consolas te han preparado un
ndmero muy especial: los primeros
juegos del lanzamiento de Xbox
comentados y puntuados, para que
sepas si te merece la pena comprarla o
no; un reportaje especial con la
fecha de lanzamiento y el precio
definitivo de GameCube junto a un
analisis de sus principales

bazas para competir con

Xbox y PS2, y como no,

Sus primeros juegos; y...
itachddaaannnn! Una

sensacional exclusiva en Espafia con las
primeras imagenes de la pelicula y el

NINTENDO ACCION
PRESENTA. .. jGAME GUBE!

Un detallado reportaje 2E 200 suscos commTapos  ToBo PoKsuoN1 50 TRUCDS
sobre GameCube y sus
primeros juegos aparece en
la portada del dltimo nimero
de Nintendo Accién. Siete
paginas en las que te cuentan
los secretos de la maquina,
precio, detalles sobre el
lanzamiento y por supuesto,
los primeros juegos. Y
mirando al futuro, publican las
primeras imagenes de
Turok Evolution. En las
previews destaca Golden Sun,
un RPG de Advance que tienes
que ver. Y en las guias, las

juego de “Spiderman The Movie”. Ademas, la
review de Metal Gear Solid 2: Sons Of Liberty, el
juego mas esperado de la historia, a la que acompania
un sensacional suplemento de 36 paginas para que
no te quedes atascado en ningin momento de la
aventura. En fin, un nimero absolutamente redondo
que te espera en tu quiosco por sélo 2°75 euros.

nuevas entregas de Pokémon
Oro/Plata, Harry Potter GBC,
Zelda: Oracle y Paper Mario.
En la Revista Pokémon
indicaran donde localizar a
todos los Pokémon en todas
las ediciones.

C% puter

Comienza un curso dedicado a explicar
de la cabeza a los pies las claves del
nuevo sistema operativo de Microsoft,
Windows XP, desde cémo instalarlo hasta
como utilizar sus elementos principales y
las novedades respecto a versiones
anteriores. En la seccién de Hardware se
analizan ocho dispositivos multifuncidn
—copiadora, impresora, fax y escéner en
un aparato-y se publican los resultados
para que cada uno sepa si las prestacionss
de cada modelo son las que le interesar y
q.n#m: se ajustan a los
C@puter . precios a los que
L Windows xp e e venden.
== (omienza el cmsa Aparte, hay una
e - comparativa de
programas de
. grabacion de
CDs que incluye
Y. la (ltima version
. del Nero. Y todc,

por 1,75 euros.

PROTEGE TU
GORREO ELECTRONICO

Aunque no lo sepas porque vives en otro
mundo o simplemente no te interesa
mucho este, tu buzén de correo
electrénico es objeto de constantes
amenazas externas. Virus de una gran
potencia destructiva. Espionaje. Y
publicidad salvaje. jDefiéndete! ;Sigue los
consejos del informe especial que publican
en el ndmero 29 de PC Mania! También
analizan las Gltimas novedades del
mercado en hardware y software,
realizan una comparativa de escaneres y
otra de bancos virtuales y, atencion,
desvelan los secretos mejor guardados
de los webmasters. Si les compras por
los dos CDs que acompaiian a la revista,
toma buena nota: en sus mas de un 1,5
Gigas encontraras demos de File
Protector Special Edition, Drive Image
5.0 y Nascar Racing 2002... y una
aplicacion completa, Funny Faceatrt.

LA ACCION EXPLOTA DE
NUEVO EN il' --

La accion para PC
estd de moda, pero

chay posibilidad de disfrutar de algo nuevo tras Wolfensteiny
Medal of Honor? Si quieres saber la respuesta, no te pierdas
el nuevo nimero de Micromania, donde analizan la
espectacular entrada en el género de C&C Renegade.

Y no se olvidan de analizar el resto de novedades y te
cuentan todo sobre Serious Sam: Second Encounter, Sid
Meier’s Sim Golf, Star Wars: Starfighter, Zax y muchos
mas. Tampoco te pierdas los avances sobre los juegos mas
esperados y en especial de Praetorians, el dltimo bombazo
de Pyro Studios. ¢Estés listo para convertirte en un general
de la Ieglén romana‘? Y como se acerca el 14 de Marzo,

Solo para adictos

cuando Xbox vera la luz en

- Espana, te ensefian como
es por dentro la consola
. mas nueva del mercado.
. Aparte de tus secciones
favoritas, las soluciones de
* los juegos mas actuales,
 todas las noticias del mes,
' l0s trucos... y dos CD ROM
. repletos con las mejores
demos del momento.
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de ideas novetosas

y de calidad, tanto en_
graficos como en

el sistema de juego.
Afortunadamente,
esta desesperante {,
situacion va a cambia
de manera radical co

la llegada de este “magitof 8

afo capicia, en el que
las compaiias con mas
renombre por fin van
a most ,;q;_

artlller
U




TODA SAGA TIENE UN PRINCIPIO... TAMBIEN EN PS2

->Final Fantasy K

Compania: Square

cha: Mayo-Junio 2002

Tipo: RPG clasico (combate por turnos)

«

En FFX encontraremos un pegueno mapa que
nos ayudara a desplazarnos por los entornos 3D.

i hay una compafiia que sabe

de rol y, sobre todo, como
explotar las posibilidades de una
consola, esa es Square. Para el
décimo capitulo de su exitosa saga,
Square ha dedicado mucho tiempo
en explorar las posibilidades de PS2,
como ya hiciera con FFIV en SNES o
FFVII en PSOne, con el objetivo de
ofrecer la maxima calidad desde el
principio. El resultado de este
estudio salta a la vista: animaciones
faciales hiperrealistas, entornos
poligonales altamente detallados,
efectos visuales sin precedentes,
sonido 5.1 en las secuencias de
video, conversaciones dobladas... en
fin, una lista de mejoras técnicas
que deja a todas sus creaciones
para PSOne a la altura del betn,
desde el punto de vista técnico.

No obstante, toda esta fachada no
seria nada si el sistema de juego y
el argumento no estuvieran a la
altura de las circunstancias. Aqui es
donde Square ha echado el resto y
ha creado un juego que, aunque
respeta las bases de la saga, en la
practica resultard muy diferente. No

LA MAGIA DE SQUARE SALTA A LA RED DE REDES

->Final Fantasy Ki

Square va a ser la primera
compania en ofrecer un RPG

Online, al que sdlo se podra jugar a
través de Internet en compania de
otros jugadores, a los cuales no
tenemos ni porqué conocer.
Graficamente va a estar muy por
encima de otros juegos Online, y
por el momento no se sabe si saldra
de Japon, aunque sofar es gratis.

Los combates ahora son por turnos puros y
duros, lo que ha agilizado su desarrollo.

Graficamente, Square ha echado el resto, y es
una de las creaciones mas ambiciosas de PS2.

# Tidus:Hey, man,

thereis ’Qo\wa
That's just impossible.

Se sabe seguro que el juego llegara traducido, aunque el doblaje quizas se quedara por el camino...

habra diferencias graficas entre las
tres zonas de juego (los combates,
la exploracion de las ciudades y el
mapamundi), el enfoque de las
secuencias de video le otorgara un
caracter mas cinematografico y, lo
que es mas importante, el sistema
de combates por turnos ha sido
retocado para que agrade tanto a
los fanaticos de la saga como a sus
detractores, y serd mas dindmico,

rapido y contara con muchas mas
posibilidades (intercambio de
personajes, mas interactividad...).
Las altimas noticias respecto a la
version PAL, apuntan a que el juego
llegara traducido, pero no doblado.
Desde Sony estan poniendo todos
los medios para que se haga el
doblaje, pero en Square no parecen
estar por la labor, ya que el proceso
resulta un lento y muy costoso...

ania: Square

Fecha: Abril (Japdn). Sin confirmar en Europa

Tipo: RPG On-line

Para “crear” a nuestro personaje podemos

escoger entre 5 razas, distintas ropas y trabajos...

FFXI apostara por la comunicacidn, y sera
posible chatear y cooperar con otros jugadores.

=>STAR OCEAN 3

W Compafiia: Enix
MFecha: Sin confirmar en Europa
HTipo: RPG clasico

: A
Es otra de las sagas de rol
S5, con mas renombre en
Japon. En esta nueva
entrega se mantendra su
sistema de juego, en el que
controlamos a unos cuantos
protagonistas de forma

! separada, pero en un espacio
P temporal idéntico.

=>GRANDIA 2

BCompaiia: Game Arts
M Fecha: Sin confirmar en Europa
ETipo: RPG clasico

w

§ - A J
Grandia es otra de las sagas veteranas y
hace escasos meses, esta secuela fue
lanzada en los EE.UU. Aungue no esta
confirmado, es probahle que Grandia 2
nos llegue via Ubi Soft. De él os podemos

decir gue se trata de uno de
los RPG de corte mas
clasico, gue presenta
combates por turnos,
mazmorras y un “look”
supedeformed.




EEFOETHJE

EL PRIMER JUEGO DE ROL DEL ANO 2002

Compaiia: Sacnoth

Fecha: Marzo 2002

->Shadow Hearts

Tipo: RPG clasico (combates por turnos)

Marcarete

Yuri /1 B/ R 1330
Mnrzarete /1A @AM 9710
Zhuzhen _47/114 A0 11/ 97

...0h, oh ho ho ho! Th-this is
according to plan, too, 5ee? We got
the stone, right??

El indicador que aparece en la parte superior derecha de la pantalla
pondra a prueba nuestra habilidad para realizar combos de ataques.

combates por turnos, que introduce
un componente de habilidad, en
forma de ruleta que tendremos que
parar en determinadas zonas
para realizar demoledores combos.
Ademas, todos los personajes
podran realizar hechizos magicos y
ataques especiales, e incluso podran
transformarse en poderosas bestias.
SH seguira un esquema estético
similar al de muchos RPGs de
PSOne, con personajes poligonales y
fondos renderizados, aunque con
una calidad general muy superior.

L os responsables de Koudelka se
estrenan en PS2 el mes que
viene con un titulo de corte clasico,
pero no exento de novedades.

Shadow Hearts nos invitara a
salvar una vez mas a la Tierra, ahora
amenazada por cuatro poderosos
demonios. Aunque ésta sera la
trama principal, los protagonistas
disfrutaran de historias paralelas
que nos permitiran conocerlos un
poco mas.

La novedad mas importante de SH
sera su divertido sistema de

Virgin ha intentado por todos los medios traducir el juego
al castellano, pero Sacnoth se ha negado rotundamente.

Si las cosas no
se tuercen, sera el
primer juego de rol

del ano 2002 y por desgracia, y \ b
pese a los esfuerzos de Virgin, que 3
es quien lo va a distribuir en &
Espana, no llegard traducido.

& ) -

D erd VBT 1128 LA
oAl By SIS ) 6l
Warpaccte G/AW @08 8704 |

4

w icutenant (oloncl Kawashing e B
, “Just how tar do they think they can
P Ly et in that rust-heap...? Amusing

v littie tools... " s

L

Como en todo los juegos de rol, no faltaran los
combates contra poderosas criaturas.

Los protagonistas pueden realizar conjuros y, en
algunos casos, pueden transformarse en bestias.

Para disfrutar plenamente del juego sera casi
imprescindible poseer un buen nivel de inglés.

Los personajes utilizaran “emoticones” para
expresarse durante la exploracion.

SQUARE Y DISNEY JUNTAS EN UN PROYECTO LLENO DE FANTASIA

Compaiia: Square
Fecha: Noviembre-Diciembre 2002

B Lompanid oUAre. - % - tths S e
) Klngdom “ea"s Tipo: Action RPG (juego de rol de acci6n)

| talento de los creativos de

Disney se ha unido al de Square
para crear un juego de rol de accion
que recogerd lo mejor de cada casa.
Por su parte, Square aportara todo lo
que sabe de juegos de rol y lo adaptard
para que lo disfruten tanto grandes
como pequenos; mientras que Disney
pondra sus clasicos incombustibles,
como Mickey, Tarzan, Goofy o Pluto.

El objetivo sera salvar a Mickey, para lo que

dispares como los Mogs, Dumbo, Cloud de FFVIl.. tendremos que recorrer diversos mundos Disney.




EL ALUMNO MAS AVENTAJADO DE SQUARE

->Kenosaga

Monolith Software (Namco)
Sin confirmar en Europa
: RPG clasico (combate por turnos)

*0080 /o080
LT

RO R W OR
dc =1

Como en Final Fantasy X, todos los elementos graficos, tanto escenarios y
personajes, son poligonales y presentan un elevado nivel de detalle.

n su etapa mas prolifica en

PSOne, Square alumbrd
Xenogears, uno de los RPGs que
mas hondo ha calado entre sus
seguidores. Al concluir su desarrollo,
Square echo a la calle a todos sus
responsables, que fueron
rapidamente acogidos por Namco, y
que actualmente estan preparando
este RPG “‘serializado”, es decir, que
se pondra a la venta en capitulos.

A grandes rasgos, Xenosaga sera

la “precuela” de Xenogears, en la
que se nos explicara el porqué de

Xenosaga estara muy influenciado por el “look™
anime, como es el caso de estas jovencitas.

muchas cuestiones gue suscitaron
dudas en el juego original, como
porqué los Gears o Mechas, que son
el centro del argumento, estaban
enterrados y escondidos por todo el
planeta al comenzar la aventura.
Légicamente, al ser una precuela,
los protagonistas seran distintos y,
por lo que ya hemos visto, las
féminas, los robots y los “guaperas”
tendran un papel estelar y un
tratamiento grafico inspirado en el
anime. Los combates por turnos
seguiran la herencia de la saga FF,

O RAMCO 1T AL oS S 3
El juego estara salpicado por detalles de otros
titulos, como la infiltracién de Metal Gear Solid.

Los combates seran muy vistosos y espectaculares, y pondran en pantalla
un monton de giros de camara, efectos de luz y explosiones.

seran muy espectaculares y en ellos
participaran hombres y robots.

Graficamente no tendra nada que
envidiar a la décima maravilla de
Square, ya que la inmensa mayoria
de los programadores y grafistas
que estan trabajando en él, cerca de
100 personas, han pasado de
Square a las filas de Namco.

Sony todavia no ha podido
confirmarnos posibles fechas de
lanzamiento, pero nosotros
pensamos que podria llegar en el
invierno, si no antes. Veremos.

Xenosaga contara con un muchas secuencias de
video, tanto CGs como con el motor del juego.

LA MEJOR SAGA DE KONAMI TAMBIEN CONTINUA EN PS2

-> Suikoden

E s otro de los clasicos de PSOne
que se ha beneficiado del salto
generacional de consolas para ofrecer
un esquema de juego similar, con cierto
tono estratégico, y un sorprendente
salto grafico en el que encontraremos
genialmente recreadas distintas
especies, unos entornos tan grandes
como complejos y unos combates con
multitud de enemigos en pantalla.

Compania: Konami

Fecha: Sin confirmar en Europa

Tipo: RPG clasico (combates por turnos)

Los combates se caracterizaran por la cantidad
de unidades que pondran en pantalla.

Junto a "“humanos” encontraremos magos,
reptiles y hasta unos curiosos patos parlanchines.

Otros
lanzamientos

=>.HACK

B Compaiia: Bandai
B Fecha: Verano 2002 (Jap6n)
HTipo: RPG clasico

Bandai prepara una v
nueva serie de animacion, que
sera la base sobre la que se
asentara Hack. La serie esta
relacionado con un mundo
fantastico, que forma parte de '
un sistema de juegos basados

en la realidad virtual.

En un principio el juego se va a serializar,
y la primera parte vera la luz en verano.

=>DUAL HEARTS

EMCompaiiia: Sony
MFecha: Fehrero 2002 (Japdn)
ETipo: RPG clasico

: T
Coincidiendo con el dia de San Valentin,
Sony lanzara en Japén su nuevo RPG, gque
por lo gue se sahe, estara muy ligado con
Legend Of Legaia, uno de sus mejores
RPGs para PSOne. Salvando las
distancias, Dual Hearts presentara un
tratamiento grafico similar, y un sistema
de combates basado en los combos.

B e -
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Rally Championship

Pt

Nos fuimos al 'Cfrculo Polar Artico pﬂara cono_cer en exclusiva como sera
Rally Championship, el proximo juego de rally que llegara a PS2.

o0s manuales de periodismo

dicen que, ante la perspectiva

de una buena noticia, nada
debe detener a un reportero. Por eso,
cuando conseguimos la exclusiva para
cubrir el Artic Rally 2002, durante el

cual SCI iba a presentar la version para

PS2 de su Rally Championship, fuimos

corriendo a hacer las maletas... a pesar

01:45.52) 903

de que la competicidn se celebraria en
Finlandia en pleno mes de enero, y eso
significaba que la temperatura alli iba
a rondar jjlos 30 grados bajo cero!!
Ahora, ya de vuelta en la redaccién,
podemos afirmar dos cosas: primero,
que en Espaia se estd muy calentito;
y segundo, que lo que mas nos ha
llamado la atencién del juego es su

iris 13 40:07.18

00:39.20 !

planteamiento, que se esfuerza por
encontrar un peliagudo equilibrio entre
el estilo mas arcade y la simulacidn.

TODO UN VETERANO EN EL
MUNDO DE LOS RALLIES.
Para poneros sobre la pista de Rally
Championship, os diremos gue esta
version para PS2 va a convertirse en

B4

el sexto capitulo en la historia de una
licencia cuyos coches ya han rodado
anteriormente por los circuitos de PC
y PSOne. Su desarrollo corre a cargo
de Warthog, una compafiia britanica
y, si todo sigue el calendario previsto,
lo encontraréis en las estanterias de
vuestra tienda de videojuegos favorita
a lo largo del préximo mes de mayo.

Disculpe, zle importaria hacer un derrape para
que lo vieran nuestros lectores? Asi, gracias.

El disefio de los tramos, con pocas curvas, ira en
favor de la velocidad. ;Y cuanto mas aceleerooo!

Un bonito atardecer britanico... y una granja en

El modo Multijugador incluira carreras a dobles,
medio de la pista. ;No piensan estos ingleses?

y también a cuatro “linkeando” dos consolas.



Aunque en Rally Championship no estaran
Makinen, Sainz y compaiiia, si podremos
elegir entre 25 vehiculos reales. Ademas,
el juego utilizara un motor grafico ideado
especialmente para reproducir la fisica
real de los coches. Su trabajo se divide en
tres partes: Impulse System, Integration
System y Collision Response System, que
corresponden al impacto, al movimiento
que produce y a los efectos resultantes.
Hablando “en cristiano”, esto significa
gue los coches se deformaran con cada
golpe que nos demos, asi gue sera mejor
gue nos hagamos un seguro a todo riesgo.

Los daiios del vehiculo afectardn también a la mecanica. “Body damaged”,
en castellano, significa algo asi como *te has cargado la junta de culatas”.

{QUERIAS COCHES REALES? PUES TE DARAS GOLPES REALES

- 1o siento, no vi ese arhol

— '\\ XTREME
o
Car : Honda Civic

You don’t have enough money to buy
Yhis car!

\

Segin subamos de categoria, los coches seran
mas caros. ;Por cuanto saldra éste en euros?

Irformation X oy Car

Player 1 3 40:19.38.:

e L)

La voz del copiloto estara doblada. En casos asi,
gritara: “jte dije curva a la izquierda, idiota!”.

01:37.84 002°

Con lo reluciente que estaba el coche en la linea de salida, y mirad cémo
se ha puesto de barro. Otra vez a lavarlo, jy estoy harto de tanto frotar!

&Y cudles van a ser los puntos
fuertes de Rally Championship? Parece
claro que sus creadores han pensado:
*“|a licencia oficial del mundial la tiene
World Rally Championship, y como no
podemos competir con eso, buscaremos
una nueva orientacién”. Dicho y hecho,
porque los chicos de SCI y Warthog
insistieron durante el viaje en que su
juego va a ser mucho més accesible,
capaz de darnos diversion plena desde
la primera carrera. Nosotros pudimos
comprobar, mando en ristre, que no va
a hacer falta pasar por un curso de
conduccion (Iéase horas de practica)
para conseguir que nuestro coche se
mantenga en la carretera al trazar una
curva. Como os dijimos antes, la forma
de pilotaje va a ser totalmente arcade,

00:29.28'

Si el sol no os ciega, distinguiréis uno de los
coches secretos: el clasico Lamborghini Diablo.

El juego de SCI nos va
a proponer un estilo de
pilotaje muy arcade, en
el que la velocidad sera
el elemento principal.

pensado para disfrutar de la maxima
velocidad mientras sale humo del
botén del acelerador en nuestro mando.

ANTES DE SALIR, HABRA QUE
PASARSE POR EL TALLER.
Pero también os habldbamos de una
parte de simulacién, y es que el mayor
realismo lo encontraremos entre una
carrera y otra, cuando tengamos que
rascarnos el bolsillo para arreglar

Fiew A 1
00:50: 5608~~~ - -
Vi h |

En las carreras donde llueva o nieve, serd mejor
que nos metamos dentro del coche, ino creéis?

nuestro coche, “maquearlo” con nuevos
componentes, o incluso cambiarlo por
otro mas potente si nos llega el dinero.
Aqui sin embargo encontramos uno
de los puntos méas polémicos, porque la
necesidad de poner a punto el coche no
encaja bien con una forma de conducir
tan directa. Nosotros se lo comentamos
a Pete Hickman, productor del juego,
quien nos aseguré que nuestro punto
de vista les iba a venir muy bien para
pulir los defectos antes de darle el OK
definitivo. Asi que en el avién de vuelta
a Espafia nos trajimos la promesa de
que elevaran el nivel de dificultad para
que las carreras de Rally Championship
sean mas exigentes. Habrd que esperar
a mayo para verlo, pero si la cumplen,
ya o0s podéis ir abrochando el cinturdn.

Podremos oir los gritos del pablico, aunque esto
es Africa, asi que ni idea de lo que nos dicen.

ASI ES LA CARRERA
MAS FRIA DEL MUNDO

I
sohrevivi
al Artic
Rally

Tras cruzar un
bosque nevado
a 150 Km/h,
comprendimos
que te ajustan
el cinturén de
seguridad para
que no saltes
del coche presa

del panico.

En este viaje a Finlandia para seguir el
Artic Rally hemos comprobado como viven
los rallies en el pais que mas pilotos con
nombre acabado en “inen’” ha dado a este
deporte. Dado que estar alli es como meter
la cabeza en el congelador, parece légico
que les encante esto de conducir... con la
calefaccién puesta. Eso si, los aficionados
resisten temperaturas de -30° para ver
pasar los coches. Nosotros pudimos ir

de copiloto en uno, y os aseguramos fue
todavia nos dura el temblor de las piernas.

Como veis, las carreteras nevadas tipicas del
Artic Rally también estaran en el juego de SCI.

Esta senal nos avisaba
del peligro de que
salieran criaturas del
fondo del rio helado,
pero nos acercamos
y no vimos ninguna...
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LA VUELTA AL MUNDO EN 6 RALLIES

- ¢Qué superticie nretleresﬂ

En el modo Simulacion participaremos en 6 rallies diferentes divididos
en un total de 36 tramos (efectivamente, eso nos da 6 tramos por rally).
Pero lo mejor es que la variedad va a estar presente en todo
momento, porgue al visitar distintas partes del mundo,
correremos sobre todo tipo de superficies. Asi, las tres
pruebas del Rally de Gran Bretaiia (Gales, Escocia
y Manx) nos llevaran por barro y asfalto; habra
nieve en el Artic Rally, y la grava y los
caminos de arena seran hahituales en
el Rally USA y en el Rally Safari.

il

Este mapa pertenece a uno de los
tramos del Artic Rally. Como veis, los
disenadores se lo han currado para
que los escenarios sean muy realistas.

Este dibujo no nos ha quedado muy claro: ;acaso pretenden
que sigamos las flechas? ;Y los espectadores qué opinan?

Un boceto previo del Rally Safari. Cada
secuencia. jEsperamos llegar a verla en el juego final!l  elemento del circuito esta previsto aqui.

Se ve que |a entrega de premios también tendra su

ESTE VA A SER EL GRAN ANO DE LOS JUEGOS DE RALLY EN PS2

| caarca

M, Quién estd al volante? Rage Software W, Quién esta al volante? Codemasters MW ;Quién esta al volante? Infogrames M ;Quién esta al volante? Activision

M ; Qué tipo de carreras nos va a ofrecer? W, Qué tipo de carreras nos va a ofrecer? M ;Qué tipo de carreras nos va a ofrecer? M ;Qué tipo de carreras nos va a ofrecer?

Coches reales (Ford, Pontiac, Subaru,
Mitsubishi, etc.) compitiendo entre si,
no contra el crono, en 19 circuitos
africanos. Sus creadores aseguran que
veremaos unos paisajes alucinantes.

M Suena bien, ;y cuando dices que saldra?
A finales de afio.

El planteamiento es bien facil: ti eres
McRae, y debes llevar su Focus a la
victoria en carreras por 8 paises. Dicen
que el modelo del coche sera 16 veces
mejor que el de la segunda parte.

M Suena bien, ;y cuando dices que saldra?

Anunciado para otofio.

Otro de los clasicos de la simulacion
de rally, que esta vez promete gréficos
de lujo con 16.000 poligonos por
coche y tramos de pista disefiados
individualmente cada 500 metros.

M Suena bien, ¢y cuando dices que saldra?

Previsto para junio.

Se han propuesto trasladar a PS2 la
competicion gue cierra la temporada
de rally. Se celebra en Canarias, y
enfrenta a los pilotos del mundial en
emocionantes carreras uno contra uno.

M Suena bien, iy cuando dices que saldra?

Saldra en Julio.
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El nuevo milagro de Kojima

Si te gusté Metal Gear Solid, esta
segunda entrega te va a alucinar. Y
es gue tiene todo lo necesario para
convertirse en el nuevo hito de los
videojuegos. Estas avisado.

- nico, innovador, en el que nos convertimos en un
sobresaliente, obra comando especial preparado
maestra, genialidad...  para resolver las misiones mas

cualquier calificativo que complejas.
ensalce la grandeza de una Como en muchas peliculas,
creacidn, sirve para definir la trabajaremos en solitario, por lo
(ltima superproduccion de que tendremos que actuar en
Konami, un juego para el que silencio, sin ser vistos y pillando
sobran presentaciones y que va  al enemigo por sorpresa. Para
a convertirse en el estandarte ello contamos con un amplio
de una nueva generacion de abanico de acciones, como
MIMNED ™" connife e se g TINIRERINENRNN videojuegos. Nunca antes descolgarse, estrangular a los

habiamos visto algo tan grande,  soldados por la espalda o

Una de las grandes novedades de MGS2 es la posibilidad de pillar por sorpresa a los soldados, guedando a nuestra merced. sorprendente y tan “currado” reptar, asi como un buen pufiado
en todos los aspectos. Estamos de armas y artilugios.
ante una de esas producciones En este sentido, MGSZ ofrece
que resulta dificil criticar porque  al jugador una increible lista de
estdn muy por encima de todo novedades respecto a su
lo visto anteriormente. Pero antecesor. Es posible
vayamos por partes. esconderse en los armarios,

utilizar una acertada vista
MGS2 SIGUE LA ESTELA  subjetiva, arrastrar los cuerpos
DE sus antecesores, y adopta de los enemigos y un sinfin de
un planteamiento casi idéntico, acciones mas que convierten a

\ 16/4E
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la confirmacion dela conitas@na
se deberd de prdducir enfund hora
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Raiden tiene a su alcance una mayor variedad de aparatos Gracias a la vista subjetiva podremos ver mucho mejor lo que sucede alrededor
y artilugios, como este potente micréfono. nuestro, algo imprescindible sobre todo en el fragor de la batalla.



MINE.D

Como en /CO, en algiin momento del juego tendremos que ir de la mano con
algiin que otro personaje femenino que precisa nuestra ayuda,

MGS2 en el juego de accidn mas
completo, realista y con mas
posibilidades de la historia. Y
es0 por no hablar de la
Inteligencia Artificial de los
enemigos, que es la verdadera
esencia del juego. Ahora, ante el
peligro, los soldados actlian en
grupos, usan su radio para pedir
refuerzos, se mantienen en
continuo contacto con sus
superiores o utilizan escudos
para protegerse... a menos que

les pongamos en su camino
revistas para entretenerles o
golpeemos las paredes para
llamar su atencidn.

POR SITODAS ESTAS
NOVEDADES JUGABLES
fueran poco, Konami ha
repartido el protagonismo entre
dos personajes completamente
distintos. Por un lado, Snake
protagoniza las dos primeras
horas del juego, que se

Arrastrar cuerpos: para no dejar evidencias, lo mejor
es “mover” las pruebas a otros lugares, o también...

Descologarse: si somos detectados, Raiden puede
Cesaparecer si se queda colgando de los salientes.

Tanto Raiden como Snake cuentan con un extenso catélogo de acciores y habilidades que tendremos que desplegar y
dominar para llevar a buen puerto sus respectivas misiones. Muchas de estas acciones ya estaban en su antecesor,
pero sorprende la cantidad de nuevos movimientos que se han incluido sin complicar en absoluto su excelente
sistema de control. A continuacion os indicamos algunas de las novecades més sorprendentes:

Esconder cuerpos: es posible guardar los cuerpos en
taquillas y WCs para que no estén a la vista de nadie.

Inutilizar radios: si podemos huir, un disparo certero
evitara gue los soldados pidan refuerzos.

W

corresponden con el escenario
visto en la demo incluida con
Z.0.E. A partir de ahi, el testigo
pasa a Raiden, un joven sin
experiencia en misiones reales,
que tiene que introducirse en
una base maritima para salvar
al Presidente de los EEUU,

MGS2 es una de esas ohras maestras que
no dehéis dejar de tener, v que por si
sola justifica la adquisicion de una PS2.

secuestrado durante una visita
oficial.

Este “pequeiio” detal e, la
menor presencia de Sneke, es el
aspecto que mas ha sorprendido,
ya que Snake ha sido el
protagonista indiscutible de
todos y cada uno de los Metal

Gear que han visto la luz desde
MSYX, algo que nos descolocd
durante los primeros minutos de
juego con Raiden. Y es que
Raiden no transmite el mismo
carisma que el “HOMBRE”.

No obstante, este pequefio
inconveniente se contrarresta
cON un nuevo escuadron de
enemigos, llamado Dead Cell o
Célula Muerta, en el que tienen
cabida unos cuantos
desahuciados de los grupos »

uos escenarios son tremendamente interactivos.

El agua y sus ondulaciones parecen casi reales.

"MGS2: el hijo de la vanguardia técnica)

Uno de los mayores méritos de MGS2 ha sido empujar la calidad técnica hasta limites insospechados. No sélo los
escenarios, los modelos y las animaciones estdn muy por encima de la media, sino que los efectos visuales, como
explosiones, humo y agua, no tienen nada que ver con los de otros titulos. Y eso por no hablar de la interactividad...

La tarjeta de seguridad abriré todas
las puertas de seguridad del nivel 2,

Las voces del juego estan en inglés, aunque los textos han sido traducidos al

) para que todo el mundo pueda seguir el argumento sin problemas.

| NOVEDADES

(Mas completos que los Action Man %
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» especiales del ejército, como un
experto en explosivos, una
especie de vampiro o una
misteriosa chica, que tiene el
don de repeler las balas. Sobra
decir que los duelos contra
todos ellos resultan épicos,
brillantes, y ponen en pantalla
un espectaculo técnico muy
superior a lo que estamos
acostumbrados a ver en un
juego. En cualquier caso, todos

ellos, junto con los protagonistas

y personajes secundarios, como
el Ciborg Ninja, Otacon o su
hermana Emma, estan
genialmente construidos tanto
fisica como psicolégicamente, y
vuelven a ser de nuevo otro
de los muchos atractivos que
nos ofrece el juego.

No vamos a centrarnos en
ningln aspecto mas de la
historia, porque merece la pena

La tonica general del juego es bastante seria, aunque dependiendo de nuestras
acciones, las situaciones absurdas pueden aparecer en cualquier momento.

PlayStation 2

Snake ha dejado su puesto a Raiden, un
goipe de efecto que descolocara a los
mas fieles seguidores de Ia saga MGS.

que la descubréis por vosotros
mismos. Eso si, tampoco vamos
a callar sus otras excelencias.

UNA DE LAS GRANDES
VIRTUDES de MGS2es que
es ante tedo muy divertido, y
tiene lo que los americanos
llaman “Replay Value”, es decir,
volveras & jugarlo una y otra vez
hasta deszubrir todos sus
secretos. Y es que, aunque
presenta una historia con un
principio y un final, son tantas
las variasles que quedan
abiertas ¢ la exploracion del
jugador que, sin exagerar,
podriamos hacer una lista con
todos y cada uno de los detalles
que encie-ra y no cabria todo en
estas 4 paginas. Hay un monton
de situaciones hilarantes, tanto
con el Codec como con el
entorno y los soldados, y tan

LIFE -
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Los miembros
de Dead Cell

El grupo que ha secuestrado al presidente estd formado
por una serie de personajes alin mas fantasticos que los
del primer MGS, entre los que hay vampiros y una chica
a la que resulta imposible acertarle con un disparo. Son
otro de los muchos atractivos que encierra el juego,
aunque para no enganar a nadie, ninguno de ellos
alcanza el atractivo de Psycho Mantis, aunque los duelos
son mucho més impresionantes a nivel técnico.

Vr.wtune tiene el extrano don de repeler los proyectiles.

SRIGY
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En MGS2 no podia faltar un duelo contra un avion.

7

dispares los resultados, que
hasta la forma de acabar con
los enemigos puede convertirse
en todo un arte.

No menos atractivo resulta su
abrumador apartado gréfico. Es,
sencillamente, lo mas
espectacular que se ha visto en
PS2, y presenta ciertos efectos
como la recreacion del agua, la
lluvia y sus salpicaduras o el
vaho, que dan un paso adelante
en cuanto a realismo.

Y eso por no hablar del
apartado sonoro, que cuenta

con una banda sonora de lujo y
un soberbio catalogo de efectos
de sonido. La guinda la pone el
sonido Dolby Digital 5.1, que
estd presente en todas las
secuencias de video, y que
confiere al juego la misma
profundidad de audio que una
gran superproduccion
cinematografica.

AUNQUE MGS2 ES UNA
OBRA MAESTRA entodasu
extension, también tiene sus
defectos, que por supuesto,

tampoco nos vamos a callar. El
més claro de todos es la falta de
doblaje al castellano: si hay un
juego que merecia estarlo, tras
los buenos resultados de su
antecesor, ése era MGS2.
Sabemos que los responsables
de Konami Espaiia han hecho
todo lo posible, y que no ha sido
doblado a ningin otro idioma
que no sea el inglés, pero no
por ello deja de ser un punto
negro en su expediente. Lo ideal
hubiera sido incluir ambos
doblajes, castellano e inglés,
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" Todo un lujo para la version europea 5

La versién PAL de MGS2 va a ser la mas completa de todas, ya que aparte de incluir los modos extra de la version japonesa
(un Survival contra los jefes finales y Casting Theater), contara con un video DVD repleto de entrevistas y material adicional.

THERM,.O

El desarrollo de MSG2 encierra incontables sorpresas, desde inutilizar
bombas con un spray, a proteger a un personaje con un rifle de precision.

Sélo al final del juego Raiden y Snake cooperaran codo con codo en su
carrera para alcanzar y destruir el proyecto “definitivo” de Metal Gear.

como va ha hecho Jak & Daxter,
ya que el doblaje americano es
excepcional. Menos graves nos
parecen algunos defectos del
argumento, como el propio
epilogo de la aventura, que esta
un poco forzado para dejar
abierta la historia.

Son sélo dos defectos en un
juego grandioso, que en su
conversion PAL se ha
beneficiado de los extras de la
version japonesa y de uno
exclusivo para Europa: un DVD
adicional con material inédito, la

S&I61

El DVD video tendra galerias de imagenes, entrevistas... /

wsi201
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MGS2 lieva cierto tiempo a Ia venta en
USA y Japon, donde ya ha superado la
cifra de 3 millones de copias vendidas.

mejor forma de premiar a los
que mas hemos tenido que
esperar para su lanzamiento.
Por todo esto, tanto si
conoces las excelencias de la
saga MGS como si no, No nos
queda més remedio que
recomendar esta pedazo de
obra maestra a todos los
propietarios de una PS2, ya que

La vista suh;etwa también es vital para desactivar los temporizadores de
explosivos, destruir las camaras, abatir de un solo disparo a los enemigos...

(Identificate,\

soldadito...

Casi todos los soldados que aparecen en el
juego llevan las famosas Dog Tags o placas
de identificacion. A modo de minijuego, es
posible reunir todas estas placas si
intimidamos a los soldados apuntandoles a
la cabeza. Asi, dependiendo de la cantidad
conseguida, obtendremos extras, como
municién infinita, al acabar la aventura.

Para conseguir las placas, debemos
apuntar a la cabeza de los soldados.
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Konami realizé un concurso para incluir

Q)mbres reales, y este es el resultado. j

METAL GEAR SOLID 2
J -; Knnaml- Aventura

pocas veces hemos
tenido la oportunidad
de disfrutar de un
juego tan grande,
magistral y
excepcional en todas

sus dimensiones. Si J-' SR
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Una leyenda adaptada al Siglo XXI

Si eres de los que ain recuerdan
con nostalgia sagas como Ghost'n
Goblins, te encantara saber que
Maximo ha heredado su misma
vocacion por la diversion.

= et

- .
Recager distintos tipos de items, como hadas y monedas,
sera imprescindible para progresar sin problemas.

El juego esta compuesto por siete mundos tematicos, y se
ambientan en cementerios, pantanos, zonas heladas...

e la época dorada de

las recreativas,

cuando lo que
importaba era la diversion sin
complicaciones, nosotros nos
quedariamos con Ghost 'n
Goblins, un revolucionario
arcade que nos invitaba a
convertirnos en un caballero de
reluciente armadura para
rescatar a una princesa de las
garras del mal, encarnadas en
demonios, zombis, fantasmas y
otros seres del més alla. En su
mecdnica confluian la accién y
las plataformas, puestas al
servicio de la diversién mas
directa. Pues bien, mas de 15
afios después, Capcom ha
desenterrado esta formula y la
ha puesto al dia para que
resplandezca mas gue nunca.

Maximo es, ni mas ni menos,

un Ghost “n Goblins adaptado a

las 3D y enriquecido con
muchisimos elementos
novedosos, como la existencia
de un monton de objetos que
amplian las habilidades del
protagonista o escenarios
poligonales que se deforman a
nuestro paso. Pese a estas
innovaciones técnicas, el
objetivo del juego es el mismo,
salvar a la princesa, aunque
antes tendremos que liberar a
7 sacerdotisas y acabar con los
guardianes que las custodian.

AUNQUE SE PODRIA
HABER OPTADO por un
desarrollo idéntico al del juego
original, es decir, una sucesion
de niveles, finalmente Maximo
se ha plasmado de una forma
similar a la saga Crash
Bandicoot, en el sentido de que
desde los 7 mundos teméticos

Como los grandes arcades, Maximo presenta un fuerte componente plataformero,
y en casi todos los niveles tendremos que demostrar nuestra habilidad en el salto.



q_as mil y una
formas del mal

Los enemigos son la salsa de los juegos de la saga
Ghost “n Goblins, y Maximo no es una excepcién: hay
esqueletos, zombis, cuervos, plantas carnivoras... ¥,
por supuesto, jefes finales, entre los que se cuentan
un hechicero Vudi y un clon de Frankenstein. En
todos estos casos, y muchos otros més, el
Qratamiento gréafico busca la sonrisa, no el terror.

Cada uno de los 7 mundos que componen el
juego tiene sus propios tipos de enemigo.

Algunos, como los fantasmas, aparte de
quitarnos vida se comeran nuestros objetos.

Los enemigos finales son los mas dificiles, y
para vencerles hay que seguir una rutina.

Capcom ha resucitado su mejor clasico
en un titulo refrescante y original, que
lo apuesta todo por la diversion.

que componen el juego, como el
cementerio o el pantano,
accedemos a los niveles en el
orden que queramos. Las
similitudes con Crash contindan
en otros apartados, como la
forma de acceder a los jefes
finales, la recoleccién de
objetos o la cantidad de
secretos y zonas ocultas que
encierran los niveles. No
obstante, el concepto de juego
en su conjunto es mas complejo
y ambicioso gue cualquier

Crash, como demuestra el
gigantesco sistema de iconcs
para mejorar los ataques 0 a
cantidad de objetos dispersas
por los escenarios, como
monedas para comprar objetos,
hadas para conseguir
continuaciones o llaves pars
abrir puertas cerradas. Lo
mejor de todo es que pese a
esta grandes posibilidades, 2n
el fondo Maximo es un arcade
de los de toda la vida, que por
muchos adornos que le pongan,

Maximo es un homenaje a sus antecesores, y es posible
desde quedarse en “gayumbos” a quedar hechizado.

busca la diversidn inmediata,
sin mayores complicaciones.

EN EL APARTADO
GRAFICO0, Maximo también
es un homenaje a su antecesor,
ya que no busca el realismo
caracteristico de la actual
generacion de juegos, pero si
utiliza fenomenalmente los

medios actuales para ofrecer
unos escenarios y personajes
por encima de la media. Eso si,
se mantiene el “look tétrico-
divertido” de la saga, pero
mostrando numerosos efectos
visuales, como luces y sombras,  titulo obligado tanto para los
niebla volumétrica o las
deformaciones de los
escenarios a nuestro paso.

Como en las Coin Ops, contamos con unos cuantos créditos
para completar el juego, aunque podemos conseguir mas.

Por todo esto, Maximo es una
auténtica gozada que ha sabido
combinar el potencial técnico
actual con la magia de los
juegos de los 80. Sin duda, una
“joyaza” en toda regla, y un

amantes de la saga como para
aquéllos que quieran disfrutar
de un juego fabuloso.

(Un héroe
‘polivaliente”

Uno de los aspectos mas novedosos de
Maximo es su completo sistema de items y
habilidades, mediante el cual el protagonista
moldea sobre la marcha su catélogo de
acciones. Asi, empezamos con un misero par
de ataques, y podemos acabar con una larga
lista de habilidades, como lanzar el escudo,
\atraer objetos... y un larguisimo etcétera,

Al recoger ciertos items podemos realizar
acciones y combos de atzques nuevos.

Pulsando el botén Select aparece el menii de
habilidades, que estara en castellano.

MAXIMO
~Capcom - Accion _' &

B G!wau&ob‘msad:ﬂdo.
-f unmcomersﬁnPAL -

!’ﬂ -Suiook tgwon sealejmdel

ipera el esnlnw y la diversién de los
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b sﬁlo ros grandes juegos lo saben hacer.
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Mediante las notas de nuestra flauta magica, hipnotizaremos a ciertos animales y podremos conducirlos
al corral correspondiente. Pero a veces, para contemplar esta bonita estampa, hay que sudar mucho...

i siempre crefsteis que

la vida de los pastores

era de lo més tranquila
y aburrida, es que no habiais
visto Herdy Gerdy.

La accion nos coloca en la
piel de Gerdy, el hijo de un
afamado pastor que debe
derrotar al malvado Sadorf en
un torneo de pastoreo. Para
ello, deberemos recorrer 35
fases llenas de plataformas y
de personajes con los que
interactuar, que nos ayudardn o

En todo

o podremos

encomendaran tareas para
obtener asi las herramientas
necesarias para nuestra
misién: llevar a su corral a las
criaturas que campan a sus
anchas por los mapeados. Esto,
que puede parecer sencillo, se
complica notablemente al
avanzar en el juego.

DURANTE NUESTRO
VIAJE encontraremos hasta
12 tipos de criaturas diferentes,
cada una con caracteristicas

Ser pastor nunca fue tan divertido

¢Quién dijo que conducir un grupo de animales hasta su corral no tiene ningin atractivo?
Eidos y Core han logrado hacer de esta idea una de las aventuras mas originales para PS2.

propias y distintas respuestas a
nuestros estimulos. Todas
tendran su corral exclusivo y
algunas seran hostiles, tanto
entre ellas como con nosotros,
lo cual nos supondra un
auténtico quebradero de
cabeza. Por ejemplo, al
encontrar una especie nueva,
antes de encerrarla, tendremos
que encontrar la forma de
llevarla al corral, normalmente
gracias a un objeto. Pero antes
habra que evitar o despejar la

la camara, aumentando o disminuyendo el zoom segin lo
necesitemos en cada momento. Y menos mal, porque cuando su movimiento es automatico...




an la vara dejaremos fijos en un sitio al rebaiio.

(Las “armas” de todo buen pastor 2

Para atraer a las diferentes criaturas y llevarlas a su respectivo corral, muchas veces deberemos utilizar algunos objetos,
como la vara o la flauta magica. Para conseguirlos deberemos, bien cumplir alguna tarea, bien superar algdn reto.

zona de criaturas hostiles,
amén de tener cuidado con las
peculiaridades del entorno. Y
esto es solo lo fundamental, ya
que en cada nivel habrd que
realizar tareas secundarias y
descubrir diversos secretos
para conseguir el 100% del
juego. Como veis, en Herdy
Gerdy se dan cita la
exploracion, las plataformas y
ciertas dosis de estrategia,
resultando asi una aventura de
lo mas original y divertida.

EL APARTADO GRAFICO,
por su parte, se acopla a la
historia y al desarrollo a las mil
maravillas. Su estética parece
mas propia de una pelicula de
Disney que de un videojuego,

Por planteamiento y calitdad técnica,
estamos ante una de las aventuras
mas originales y atractivas de PS2.

gracias al simpético disefio de
personajes y entornos, a las
trabajadas animaciones y al uso
de texturas hechas a mano.
Ademds, incluye selector de 50
0 60 Hz. La Gnica pega en este
apartado es que la cdmara,
cuando se mueve de manera
automdtica, en ocasiones nos
dejara vendidos. En cuanto al
sonido, la misica y los efectos
sonoros brillan a buen nivel, asi
como el doblaje. Todo ello casa
perfectamente con el look
“cartoon” de todo el juego.

No os dejéis engafiar por lo
infantil de su argumento y su
apariencia. Nos hallamos ante
un titulo muy original que sabe
cémo atraparnos durante una
buena temporada.

L

Para que el voraz grompi no se coma nuestro rebano, una de las

T

formas de pararle es dejando en su camino a este animal venenoso.

La vista subjetiva es el mejor recurso si estamos buscando algo
concreto, como la localizacion de una casa en particular.

i i

Este agresivo animal, llamado grompi, se comera a nuestro rebaiio y ademés nos atacara. Para

conseguir capturarle deberemos hacer que nos persiga y conseguir que pase por su corral.

Poisz % para termipar.

Durante los extensos niveles nos encontraremos con infinidad de personajes que
nos daran informacién y nos mandaran tareas que seran bien recompensadas.

(Con el rehaﬁo\

Cada criatura reacciona a nuestros
estimulos de manera diferente, ademas
de tener peculiaridades determinantes:
unas son venenosas, otras agresivas,
otras no soportan las caidas, etc.
Conocerlas es la clave para triunfar.

La forma de conducir el rebafio de
dupis es asustandoles.

Estos bichitos pueden planear, pero en
cambio moriran si tocan el agua.

Los grompis se comen al resto, y nos

Si nos persigue un grompi y le llevamos donde
hay otro, se peleardn y podremos escapar.

\fasﬂdiarﬁn incluso desde su corral... /
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Aventura y sensibilidad

Sony nos presenta una fabulosa y original aventura
gue quiere aprovechar el Emotion Engine de PS2
para ahondar en la sensihilidad y las emociones.

0 consiste en plasmar

una sonrisa o un

llanto. Tan sélo se
trata de tocar la fibra sensible
usando un puiado de poligonos
bier organizados y una buena
historia de fondo. Ese es el
gran reto que presentaba el
Emation Engine de PS2 y que
hasta ahora s6lo han explotado
a lo grande dos titulos: Final
Fantasy Xy Metal Gear Solid 2.
No obstante, emparejar estos
titulos con la dltima aventura
de Sony podria parecer un
tanto pretencioso, ;0 no?

ICO es el titulo de una
apasionante aventura en la que
controlamos a un joven, del
mismo nombre, condenado al
destizrro en un castillo por

habe- nacido con cuernos. En

- - ~

su interior conoce a Yorda, otra
joven deshauciada con la que
se urird para escapar del
castillo, pese a que no habla el
mismo idioma y ademés es
perseguida por criaturas del
mundo de las sombras.

COMO EN OTRAS
AVENTURAS, tendremos

Cada sala del castillo es un nuevo puzzle en el que tenemos
que mover bloques, encender luces, saltar, luchar...

ICO es una obra de arte en todos los sentidos, tal y como
demuestran todos y cada uno de los rincones del castillo.

que <altar, pelear, resolver
puzzles, activar palancas, coger
objetas y, al mismo tiempo,
combinar las habilidades de los
héroes para avanzar por las
inmensidades del castillo. De
este modo, Ico se encarga de
todc el trabajo fisico, como
trepar, empujar blogues o
proteger a Yorda; mientras que
ella utiliza sus poderes para

abrir puertas magicas o emplea
su peso en activar compuertas.
A la vista de todos estos
elementos, el desarrollo de ICO
podria recordar a un Tomb
Raider al uso, con la salvedad
de tener dos protagonistas,
aunque sélo controlamos a Ico.
Nada mas lejos de la realidad.
ICO tiene una inusitada
sensibilidad, que se plasma en
la relacién entre los personajes
y todas las acciones que entre
ellos tienen lugar. Asi, Ico
puede llamar a Yorda para que
se acerque corriendo, cogerla
de la mano (idea que Kojima ha
usado en MGS2) o ayudarla a
trepar una pared. Son tantos
los detalles, y tanta la
sensibilidad volcada en cada
una de las animaciones que
resulta imposible escapar a su




(Joven y cornudo, pero muy preparado\

Como aventura que es, el protagonista de ICO tiene a su alcance un amplisime catdlogo de acciones, entre las que se
cuentan empujar objetos, balancearse, descolgarse por salientes, nadar, utilizar armas, trepar... y un largo etc.

Qiertos ascensores sélo se manejan de forma manual. Si Ico estd cogido a una cadena, puede balancearse. j Las sombras siempre intentaran capturar a Yorda y llevarla a su guarida, un
pequeno orificio en el suelo. Si lo consiguen, la partida habra acabado...

ICO apuesta por Ia inteligencia, Ia
hahilidad y las emociones, y hace gala
de un apartado técnico sohresaliente.

[Siempre junt_os\

que cooperar, para lo que existe una serie
de acciones que se desarrollan pulsando el

encanto. Ademas, realzando
esta delicadeza, el juego se
apoya en un argumento muy,
muy triste, que se desarrolla
por medio de unas brillantes
escenas de video que ahondan
en la penuria de los héroes. De
verdad, hasta que no te pones
a jugar con ICO no descubres
el torrente de emociones que
ofrece. Es uno de esos juegos
especiales a los que basta
jugar un minuto para descubrir

que esta por encima de tdpicos.

AUNQUE ES CIERTO
QUE ICO transcurre en un
(inico escenario y que apenas
hay variedad de enemigos, no

es menos cierto que en ningln
momento cae en la monotonia,
ni en su desarrollo ni en los
escenarios, que sélo podemios
calificar como brillantes. Su
(nico gran inconveniente es
que es tan breve como un
suspiro. Si sois un poco hatiles,
podéis completar la aventura
en unas 6-7 horas, una vida de
juego muy corta que nos ha
dejado con ganas de mas,
aunque algo asi pas6 con Metal
Gear Solid... Para nosotros ICO
ha sido una gran sorpresa, un
juego que impresiona y diviarte
a partes iguales y que lo hace a
lo grande, aunque sea por poco
tiempo.

botén R1, y que son de lo mejor del juego.

Si pulsamos R1 cerca de Yorda, ésta
nos dara la mano e iremos mas rapido.

Ante un abismo, con pulsar R1 Yorda
saltara y se agarrara a la mano de Ico.

Cuando estén muy separados, Ico llama
\a “voces” a Yorda con el botén R1. /

Las escenas de video, que no son demasiado
frecuentes, estan creadas con el motor del juego.

semihilndad los prota @?n_i
- lasarﬂrnworm,ﬂ sonido...

: ICOesunaeupeﬁem ﬁmw. novednsaymny

3 : 2 5 5 - inteli mletomlaﬁbrasensblempom
Los escenarios son inmensos, y cuentan con una ambientacién y una profundidad soberbia, en la que Ia Ico sélo morira si sufre una caida desde grandes 3 uegag:emhecho. jiipero es demasiado cortolt!

luz del sol ha sido recreada de una manera tan sobresaliente como en Gran Turismo 3 A-Spec. alturas. Por eso no hay indicadores en pantalla.
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Square recupera el pasado del mito

Final Fantasy es probablemente la
saga mas importante de la historia
de PlayStation. Por eso, que se
recupere su sexta entrega es una
excelente noticia. Aunque...

=/kE I
SHAaDOW
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Square nos ha obsequiade con una introduccion de calidad

equiparable a la de otras entregas de la serie para PSOne. Bosques, ciudades, castillos, trenes fantasma...

La variedad de localizaciones que visitaremos serd enorme.

(Personajes no tan secundarios

Junto a Terra; manejaremos otros muchos personajes, igual de importantes, con los que podremos formar equipos de
hasta cuatro aventureros. Ademas, en ocasiones los caminos de los héroes se separaran y tendremos que realizar con
ellos partes diferentes de la aventura, Todos tienen un carisma especial y, como el juego, mucho sentido del humor.

Este es casi todo el elenco protagonista. Manejaréis a

Para reclutar personajes, nada mejor que recorrer

mas personajes, pero estos seran los mas importantes.

todos los escenarios. ;Qué tal un ninja en tu equipo?

~

J

inal Fantasy VII sedujo

a millones de jugadores

por su sensacional
apartado técnico, y después los
enamoro gracias a su adictivo
sistema de juego y su genial
argumento. Desde entonces, la
saga de Square ha ganado una
legion de seguidores fuera de
Japon, abriendo el camino a
otros muchos RPG. Ahora, casi
por 3orpresa, llega a PSOne su
sexta entrega, creada para
Super Nintendo y que nunca
llegé a editarse en nuestro pais.

LO PRIMERO QUE HAY
QUE ACLARAR es

que este Final Fantasy ___.
VInoesunremake X
mejorado. Es &4
exactamente el
mismo juego de
Super Nintendo,

(RPS

con el anadido de un par de
secuencias de video como
introduccién y final. Olvidate de
alardes técnicos: éste es un
juego de 16 bits, con gréficos
en 2D y perspectiva cenital.
Tampoco oiras voces, y las
melodias, aungue muy buenas,
no destacan por su calidad.
Ademds, los textos del juego
estan en inglés, lo que echard
para atras a muchos jugadores;
no obstante, Square confia en
que apreciemos la atractiva
historia y el adictivo sistema de
juego de este Final Fantasy VI.
La protagonista de esta aventura
es una joven amnésica llamada
Terra, que ignora a

[ “
N




TERRA
SABIN
| CELES

Final Fantasy VI fue el primer juego de la saga en poner en
liza a los famosos Guardian Force. Aqui tenéis un ejemplo.

TERRA
LOCKE
| EDBAR

qué bando pertenece en la
cruenta guerra entre el tirdnico
Imperio y los pueblos libres.
Sélo sabe que su poder magico
puede ser la llave la victoria.
real. Aunque nuestros héroes
s6lo pueden actuar cuando su
barra de accién esta llena, los
enemigos no esperan para
atacar, por lo que debemos
manejarnos rapido por los
menis Si No queremos que nos
masacren. Eso si, existe una
opcién para que los combztes
se realicen estrictamente por
turnos. No esta mal si no
quieres pensar deprisa, pero la
cosa pierde emocion y ritmo.
Ademds, aunque las opciones
de combate varian mucho segin
el personaje que controlemos,
una vez pulimos nuestras
estrategias es facil avanzar, a lo

COMO BUEN JUEGO DE
ROL, en FF VIlo principal es
hacer que los personajes ganen
experiencia y equiparlos con las
mejores armas y herramientas
para que puedan sobrevivir a la
dura exploracion de un extenso
mundo. Durante la aventura
controlaremos a mas de doce
personajes, cada uno con sus
propias técnicas de ataque.
Habra ladrones, ninjas,
expertos en tecnologia o en
artes marciales y, por supuesto,
magos como la misma Terra. El
sistema de combate mezcla los
turnos y las acciones en tiempo

Los Chocobos no podian faltar en Final Fantasy VIy, como
las naves, con ellos podremos recorrer “el Mundo Exterior”.

VYectorFup ,

Final Fantasy W1 es tan adictivo como
cualquier entrega actual de Ia saga,
pero técnicamente 10 aiios mas viejo.

que contribuye el desarrollo,
bastante lineal.

Asi, una buena historia y un
buen sistema de juego sélo
podian dar como resultado un
titulo muy adictivo. No vas a
poder parar de jugar hasta que
descubras la verdad sobre Terra
y el destino de sus amigos. Con
esto no queremos negar que los
aspectos técnicos del juego le
restan atractivo, pero el
corazén de este FFVI es una
fantastica aventura capaz de
hacer pasar a cualquier amante
del rol excelentes momentos. Y
si eres seguidor de la saga,
£qué quieres que te digamos?

Esta es la joven Terra, utilizando los poderes magicos por los que tanto el Imperio
como los rebeldes la quieren en su bando.

Como podéis ver, el nivel de detalle de los escenarios es bastante alto para
tratarse de un juego de 16 bits. Square ya era garantia de calidad en esa época.

Durante la aventura, los protagonistas se las veran con un motén de situaciones
diferentes. Pero ni siquiera en un descenso en balsa cesaran los combates.

Y ademas, la
demo de FFX

Si comprais el juego, 0s encontraréis con la
sorpresa anadida de una demo jugable en
inglés de Final Fantasy X para PS2. Los
que tengdis la consola alucinaréis con la
evolucién de la saga y os entraran mas
ganas adn de que el décimo capitulo se

ponga a la venta. Los que no tengais PS2,
ya tenéis otra excusa para haceros con una.

Los modelos renderizados de los videos son
impresionantes. Yuna es asi de encantadora.

La calidad de los combates no tiene ni punto de
comparacion con lo visto en FFV/, ;a que no? j

FINAL FANTASY VI
e noquare * RO

 Idioma: Iilglés‘ *

Gréficos 5

Un “nuevo” Final an!asy!
vff lncluyeladenmdeFFxmraPS‘l ;
1r:
(sl
un gran RPG que se ha quedado técrmneme
anticuado, pero sigue enganchando con su historia,
~\variedad de personajes y el sistema de juego.

w
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Sustos muy profesionales

Basado en el universo de su dltima pelicula,
Disney te propone dar sustos a mansalva en
un titulo de lo mas plataformero con el que
los mas pequenos disfrutaran de lo lindo.

os aficionados al cine de

animacién estaréis esperando

con impaciencia el inminente
estreno en nuestro pais de la dltima
produccién de Disney y Pixar. Pues
como “aperitivo” ya os podéis poner en
la piel de los protagonistas de la peli,
Sulley y Mike, en Monstruos S.A., titulo
que combina con buen criterio el
componente exploracién con
plataformas puras y duras.

El desarrollo de este
Monstruos S.A. es idéntico a
la versién de PSOne, a saber, buscar
a todos los “nervios”
(nifios-robots) y
atemorizarles para
convertirnos en unos auténticos
profesionales del susto. Esto puede
parecer sencillo al
principio, pero os
aseguramos que
no es nada facil,
ya que cada uno de los 15 niveles
guarda bastantes secretos en
forma de puertas y zonas ocultas,
que se abrirdn a medida que
encontremos un nimero determinado
de nervios o bien resolviendo una serie
de sencillos puzzles.
El método para asustar es sencillo:

seg(in el tipo de nervio habra que

realizar una determinada secuencia de
botones, para terminar contemplando
una divertida animacién en la que el
nervio caera fulminado. Este detalle, si
bien resulta original, lo cierto es que
termina entorpeciendo el ritmo de
juego, aunque no es un fallo
determinante.

Gréficamente, los mismos escenarios

de PSOne se ven
S enriquecidos por un
montén de
detalles, desde
texturas mas
trabajadas hasta

animaciones de
W lujo, que hacen
que esta

parcela cumpla, aunque
sin llegar ni de lejos al
preciosismo de otros

titulos como Jak &

Daxter. El apartado
sonoro, por su parte, si esta por
encima de la media, con unas melodias
de lo mé&s graciosas y un logrado
doblaje, el mismo de la “peli”.

En fin, que Monstruos S.A. es un
titulo de calidad que no defraudara a
ningdn plataformero, aunque su
estética y su baja dificultad lo hagan
mas apropiado para el plblico infantil.

\

Aunque el componente exploracién esta muy presente, las plataformas son la bandera de este juego.

(En busca
del susto

Tendremos que buscar cieno, que
nos ayuda a asustar, y a los nervios,
objetivo de nuestros sustos. Pero
ademds, habrd que encontrar zonas
ocultas, ya sea resolviendo faciles
puzzles o utilizando elementos
como trampolines o turbos. En
estas zonas nos esperan los nervios

mas escondidos.

Al cumplir algunos retos activaremos ciertos items
que nos permitiran alcanzar zonas antes inaccesibles.  correspondiente es uno de los puzzles mas cnmunes./

Encontrar blaques y colocarlos en su lugar

. +La simpatia de los personajes.
df,. apartado sonoro en general.

Un simptico plataformas que,
estética y desarrollo, va desti
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lala, la presentadora galactica

que hizo mover el esqueleto a

los jugones de Dreamcast,
repite éxito en PS2 en una aventura en
la que debe detener a una raza
alienigena a base de bailar.

Nuestra mision es repetir, pulsando
los botones del pad, los ritmos que
marcan los aliens. El protagonismo de la
musica es tal, que muchas veces
podremos jugar incluso sin mirar.
Gréficamente, el juego es un auténtico

Baila al ritmo de Ulala

espectaculo de color y, aungue no
presenta grandes alardes
técnicos, su estética, al mismo
tiempo futurista y setentera, es
digna de contemplarse y encaja a
la perfeccion con la excelente y
discotequera banda sonora.
Aunque Space Chanel 5 es mas bien
corto no es facil, y jugar bien requiere
esfuerzo. Al repetir los ritmos se exige
una concentracién total y una
precision de centésimas de

El juego encierra un cameo del mismisimo Rey del Pop, Michael Jackson.

La dura vida del paparazzi

VC nos hace la original propuesta

de convertirnos en un fotdgrafo,

encargado de captar con su
camara las fotos méas espectaculares.

Desgraciadamente, el tema pierde

bastante atractivo cuando descubrimos
que en la practica nuestra funcién se
limita a desplazar el cursor sobre

e aonnn
S aeen

Pete avanza sin interrupcion por escenarios 2D,
fotografiando todo lo que pase a su alrededor.

escenarios 2D para intentar pillar los
acontecimientos en el momento justo,
casi como si tuviéramos que disparar a
enemigos. La salsa la deberfan poner
los elementos que atacan a Pete, el
flash que permite revelar objetos
ocultos, o el zoom. Sin embargo, no son
suficientes para impedir que en cinco

Es una lastima que todo nuestro protagonismo se
limite a mover el cursor y disparar la foto.

r te dejes llevar por el ritmo.

~ Piratas ESpaciales

indiceldeysudiencial

segundo. Tendras que sentir y

actuar mas que pensar, lo que

le convierten en una
experiencia absorbente.

especial con la virtud de divertir a
cualquiera, incluso a los que no les
gusten los videojuegos. Para unos
sera una pequefia diversion, pero
para otros se convertird en una
adiccion. Todo es cuestion de lo que

uar usé4 ‘
y Jazz Man

17 &

Otros presentadores retaran a Ulala a demostrar sus habilidades bailonas.

minutos hayamos descubierto ya todas
las posibilidades del juego.

La idea es buena, aunque en mundos
3D, con libertad de movimientos y
pudiendo interactuar con el entorno es
como tendria todo su sentido. Polaroid
Pete sélo es recomendable para los que
siempre estan buscando cosas nuevas.

El juego luce un simpatico y comico apartado
gréfico al mas puro estilo dibujo animado.

Space Channel 5 es un juego muy

Los enemigos finales siguen la tonica psicodélica
del juego, y garantizan los mejores momentos.

Ulala es la protagonista absoluta de este titulo.
Estamos ante una nueva estrella del videojuego.

SPACE CHANNEL 5
L@ _ Sega - Musical 35
__ Idioma: Castellano Jugadores: 1
(Precio: 59,50 € (9.900 ptas.)  Edad: +3

| Memory Card? g 25N
\._"mths) ~ DuShoce 2

Grdfcos 7.

Sonido @)  Diversion 7, }
- No hay nada mas absorbente.
; {ﬁ -Mﬂsihg'de otra galaxia.

;. ‘ES mas
=Curva de dtﬁcullad mal alu:bada.

Sl 'te gustan los juegos musicales, y quieres poner a |
prueba tus reflejos, tu ritmo y tu capacidad de
 concentracion, te enganchard sin remision.

POLAROID P_ETE :

_ Ildoma:Inglés  Jugadores:1
mse'wewmms.) Edad: +3

g0 original agrwmenﬁu peronoensu
 desarrollo. Su s nm-.e’sstmnima.lnmhew i
;ﬂenahmnunmesnbuscaseosasnuevas.
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Un Resident Evil venido a menos

Capcom enriquece el género de los arcades
de pistola con un titulo original en su
planteamiento, pero con un control extrano

gque no termina de cuajar como esperabamos.

iguiendo el planteamiento del

primer Gun Survivor (que

aparecié hace ya tiempo para
PSOne) y ambientado en el universo de
Code: Veronica, Capcom nos da la
oportunidad de ajustarle las cuentas
a Umbrella en un arcade de pistola
que se desmarca bastante del
resto de los juegos del género...
para bien y para mal.

Para empezar, la accion
no transcurre sobre los
tipicos railes, sino que
nos podremos mover por
los escenarios con total
libertad. El objetivo del
modo principal es
abrirnos paso en cada
fase en busca de las
llaves que nos
permitan acceder a la
estancia del jefe final
mientras eliminamos a
los “bichitos” de Umbrella.
Para ello, podremos elegir a
Claire o a Steve (dos “protas”
de Code: Veronica), mientras
que el otro nos ayuda.

Todo esto hace de RE Gun
Survivor 2 un arcade de pistola
diferente. El problema viene a la
hora de controlarlo. Usando la

G-Con 2 nos encontramos con que no
resulta nada comodo disparar a la vez
cue te desplazas por el escenario,
cirando las cdmaras para buscar el
mejor angulo de tiro. Si para colmo los
. enemigos son muy rapidos o se
sitdan detras nuestra, la cosa se
complica todavia més... hasta el
punto de que resulta mas facil
. jugar con Dual Shock 2 que con
; pistola, lo que no dice
4 mucho de un juego que
presume de ser de tiro.
Técnicamente, Gun
Survivor 2 tampoco es
una maravilla. El apartado
grafico cumple lo justo,
“luciendo” molestos
defectos, como niebla en
ciertos exteriores y algunas
ralentizaciones, aunque los
#4| escenarios de Code:
Veronica son reconocibles.
Si a todo esto le sumamos
otras pegas, como la IA de
nuestro compafiero o la
inexplicable ausencia de un
modo para dos jugadores,
encontramos que Gun
Survivor 2Znoestd ala
altura del genial Time Crisis
2en ningln aspecto.

MANUAL
—— Yy

COEDiTIBE @

En el modo principal contaremos con ayuda, que es bastante Gtil si pasamos por alto los frecuentes
fallos en la IA. Ten en cuenta que nuestro compaiiero puede morir, asi que lo I6gico es cooperar.

(Solos en el modo Dungeon

Ademas del modo principal, Gun Survivor 2 incluye otra modalidad alternativa, llamada Dungeon,
en la que deberemos hacer frente a sucesivas oleadas de monstruos, y en la que el tiempo sera
crucial. No llevaremos companero, pero a cambio antes de empezar podremos elegir el arsenal.

SCoRt

Ademas de la horda de zombis, en los

chnarios habra trampas escondidas.

No llevamos companero, pero hay mas armas
que en el modo de juego principal. )

RESIDENT EVIL GUN SURVIVOR 2
) _ Capcom - Arcade de pistola 7

__ Idioma: Inglés Jugadores: 1 _j
Preuo 62,45 € (10.390 ptas.)  Edad: +18

. %;,"“’m lca']d ~Dnal5hodc2

“Emergency ! Arcaw shut down !

£ srarms* ( J

im%ﬁ.y
H - Intenta ser un arcade dife te.
wf}»ssunmdena'me ik
R
&* gr&ﬁc&'?nomalaamra
Un arcade de pistola con serios

problemas ;
oonn'olyunﬂopapanadogréﬁoo.Esosi,smlgénem |
ah'aeyms#andelasaga.hepuedsmﬁeﬂene:




Caminando entre dragones

;Harto de pasarte el dia comprando armamento para sobrevivir en
parajes repletos de monstruos? Pues huscate un buen dragdn...

En los niveles mas avanzados del juego habra que
equipar a Rynn con las mejores armaduras.

ras el reciente Baldur s Gate,

llega a nuestras consolas

Drakkan, otra aventura con
vocacién rolera, pero descaradamente
@ volcada en la accién.

En ella tomamos el
papel de Rynn, una
joven que debe
impedir que los
humanos sean
sometidos por
€. un poderosa

estirpe de
. hechiceros.
Nuestra
heroina

PlayStation 2

El motor grafico de Drakkan es capaz de mostrarnos imagenes de esta belleza. Algunos horizontes son

muy amplios, y nos permitiran contemplar paisajes que luego vamos a poder visitar.

contara con la inestimable ayuda de
Arokh, un poderoso dragén.

Para cumplir su objetivo final, Rynn
recorrera multitud de escenarios
repletos de enemigos. No hay puzzles, y
apenas alguna zona de plataformas, asi
que el combate es el alma de Drakkan.
Podemos atacar de lejos (con arcos o
hechizos) o cuerpo a cuerpo (con mazas
0 espadas). Para invocar los hechizos,
debemos indicar con el pad los gestos
de las manos de Rynn. Una buena idea
que no esté del todo explotada, ya que
gesticular en medio del combate es un
engorro y acabaremos recurriendo al
mend para realizar el hechizo de forma

automatica. Por otro lado, los
enfrentamientos son casi siempre
iguales debido a la simple L.A. de los
enemigos. Esto, que podria habernos
llevado a la més absoluta de las
monotonias, se ve suavizado gracias a
gue podemos cabalgar en el dragén y a
los toques roleros que permiten a Rynn
mejorar sus habilidades y comprar
nuevas armas y hechizos, lo que nos
llevara a expoliar los mapeados hasta
encontrar la Gltima moneda escondida
en el barril mas recéndito.

Un punto a favor de Drakkan es su
buena ambientacion y su notable
apartado gréafico, donde destacan los

NOVEDADES

CEl placer de )
ser dragon

Las cabalgadas a lomos de Arokh son mas
que divertidos y refrescantes momentos

de shoot “em up. Ademds de tostar a los
malos con su aliento, Arokh nos ayudara a
desplazarnos por los escenarios y a
contemplar a vista de pajaro los hermosos
paisajes por los que antes hemos caminado.

Una vez en el aire, los enemigos mas
temibles son los propios dragones.

El aliento del dragén nos permitira acabar
vesde el aire con algunos enemigos.

amplisimos escenarios, con algo de
niebla, eso si, pero bastante detallados
y luminosos. Ademas, los personajes
estan a la altura, como demuestra el
detallado disefio de la bella Rynn. El
apartado sonoro es también de calidad,
con un buen doblaje al castellano.

Si se hubiera dado mas profundidad a
su desarrollo, y la faceta “rolera”
tuviera mas protagonismo, estarfamos
ante una aventura genial. Aunque no
llega a la altura de los grandes, la
estupenda ambientacién de Drakkany
detalles como el del dragén, sabran
atraparte sin remision si te gustan las
epopeyas de espada y brujerfa.
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El mismo héroe, la misma diversion

El mitico personaje
de Capcom vuelve a
PSOne en una
aventura que
presenta los mismos
argumentos jugables
y técnicos de
siempre. Diversion
sin complicaciones a
la espera de su salto
a los 128 bhits.

No se puede negar que el scroll lateral de Megaman X6 esta ya desfasado,
pero el juego conserva las mismas posibilidades de diversion del primer dia.

or si alguien anterior entrega, es decir, que modo que el apartado sonoro, con
pensaba que Megaman X6 sigue manteniendo una marchosas melodias y voces para
Megaman X5  colorista estética 2D que bien podria seguir la historia que, por supuesto, no

serfa la dltima incursion
de este mitico
personaje en

PSOne, Capcom se
saca de la chistera
este X6, un titulo que
gustara bésicamente a los
seguidores del héroe que
disfrutaron de la anterior
entrega, mas que nada
porque es practicamente
igual a ésta.

Asi pues, la mecdnica del
juego sera la de siempre:
avanzar por los coloridos
escenarios utilizando las
habilidades del personaje para
superar los abundantes y
variados obstaculos que se nos
presentan, bien en forma de
saltos, bien en forma de
enemigos, para acabar
enfrentandonos al jefe de fin de
fase de turno, que nos otorgara
nuevos poderes cuando le derrotemos.
Si bien es cierto que este planteamiento
no es nada innovador, 0s aseguramos
que la pretension de divertir sin mas
complicaciones funciona... aunque
repetimos que este Megaman X6 no
deja de ser mas de lo mismo.

Gréficamente es “calcado” a la

i pasar por un titulo de 16 bits. Sin
embargo, para los detractores de
este “look” hay que decir

, Qque casa a las mil
maravillas con el
desarrollo que
propone, del
mismo

estan traducidas, al igual que los textos
(aunque la historia es lo de menos).

En fin, que nos hallamos ante un titulo
con un atractivo aire a clasico que
propone exactamente lo mismo que su
antecesor: diversion directay ala
antigua usanza. Si buscas revoluciones
tecnoldgicas o un concepto de juego
que destaque por su originalidad, mejor
que ni te acerques a él.

i e S SeL a3

De la lista de poderes disponibles tendremos que
elegir el que mejor se adapte a cada momento.

También habra que pensar de vez en cuando.
Aqui hay gue orientar unos rayos para avanzar.

Técnicamente nos hallamos ante un titulo mas propio de los 16 bits que de
PSOne. No obstante, el juego tampoco necesita mucho mas.

(Jefes y armas )

Como es habitual en los Megaman, tras
acabar una fase nos veremos las caras
con el jefe de fin de nivel, que nos
pondra las cosas bastante dificiles.

i the GURAD SHELL !
Shislds snemy’s shot jor
@ counterotback.

v

‘ ¢ MEGAMAN X6

& Capcom - Arcade i
 Idioma: Inglés Jugadores: 1

Preq023,95€(3.985ptas.) . Edad:+3 _

MemoryCard 4. oo

o (L bloque) g e Smj
it oo F -
_Graficos 6, Sonido 7, nwersusn y '

4 Ew%pﬁmmdﬂam ]

! Noapmanadaquenohmmos

Snmngunanmedadmable ni técnica, Mammnx&
~ ofrece lo de siempre: diversi6n dlrectayaia amigua
. No decepcionard a los fans del héroe. Los demds...




¢ El Unico videojuego oficial de los Juegos Olimpicos de Invierno

¢ Escenarios reconstruidos con imagenes de satélite.

¢ Una intensa modalidad multijugador.

¢ Cuatro modos de juego: Olimpico, Estilo Libre, Torneo y Clasico.

* Una presentacién visual estilo TV para lograr una experiencia :
de juego realista.

¢ Incluye las pruebas mas importantes: Slalom alpino femenino,

Bobsleigh masculino por parejas, Salto de esqui K120 individual

masculino, Descenso alpino masculino, Saltos libres femeninos

y Slalom gigante de snowboard masculino en paralelo.

FORMATOS DISPONIBLES DISTRIBUIDO POR:

s r ~ DESARROLLADO POR EDITADO POR
PEEEE PRCOC % IN g 1P i A
P; www.proein.com MO 18 nt www.olympics.com ' Al G ID OS
-CD-ROM
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Av. de Burgos, 16 D.
Telf.: 91384 68 BO - Fax: 01 766 64 74

Asistencia al cliente: 91 384 69 70 : o wiBES GAME www.olympicvideogames.com A I D www.eidos.com
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Namco vuelve a los cielos

La saga de combate aéreo de Namco tiene
su continuidad en PS2 con un titulo que no
defraudara a ningin aficionado a la
simulacion bélica

ara los que gusten de disfrutar mismo: encontrar el objetivo y acabar
de toda la espectacularidad de con él. Afortunadamente, la dificultad
un simulador bélico sin las esta bien ajustada, de forma que no
complicaciones intrinsecas que este habra quien nos pare hasta conseguir
tipo de juegos suelen acarrear, Namco pilotar los ocho espectaculares modelos
cred hace ya algin tiempo la serie Ace que Ace Combat 4 ofrece.
Combat. Ahora, la compafiia japonesa En cuanto al apartado grafico, lo que
ha sabido adaptar la esencia de la serie  mas llama la atencidn es el modelado
a los 128 bits en un titulo muy jugabley  de los aviones, plagado de detalles. Sin

graficamente efectista. embargo, la estética fotorrealista de los
Asi pues, olvidaos de interminables escenarios se ve arruinada cuando nos
opciones y complicados mens y acercamos al suelo y descubrimos que

preparéos para unos combates aéreos lz mayor parte
dindmicos y directos, en los que tanto el de las
conocimiento de nuestro aparato y su

La estética fotorrealista de Ace Combat 4 resulta No obstante, cuando nos situamos a ras del suelo
construcciones no de lo mas efectista vista desde arriba. vemos que casi todo son texturas planas...

1 son mas que texturas planas.
En otras palabras, muy
espectacular desde arriba pero si
nos acercamos la cosa cambia. No
obstante, otros detalles como la
arsenal, como  recreacion de las explosiones, la
nuestra habilidad a la hora de  suavidad de los movimientos del avion o

fijar el objetivo a la vez que evitamos le abundancia de vistas, hacen que este
ser fijados, serdn nuestra (inica apartado no quede deslucido.
esperanza. Si bien es cierto que en la Otros aspectos, como un modo para
mayoria de los casos las escaramuzas dos jugadores o que vaya a llegar
serdn aéreas, en las 18 misiones que traducido, colocan a Ace Combat 4 en
incluye el juego también habra que una buena posicion, aunque puede que
destruir objetivos terrestres, aunque en el toque estratégico de Dropship guste
la préctica todas se reducen a lo mas a los fans de este tipo de juegos.

(Méquinas
de guerra

Ace Combat 4 incluye hasta ocho
modelos de aviones de combate.
Desde el temible F-16 Falcon hasta
el A-10, pasando por los SU rusos.
A medida que completemos cada
misidn, iremos obteniendo una
serie de puntos con los que
podremos comprar todos los Uno de los aviones mas destacados es el devastador La elecci6n del arsenal debe ir marcada por los
(nodelos con sus arsenales. F-16. Todos estan recreados de forma muy realista. requisitos de cada misién, si es aire, aire-tierra... )

g

~

| ® poqeeno y agi r
| muy vaido tanto para el
22" com para =l ateawe 3 tierta
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GTA Il segunda parte) ng. 5

Las dos Gltimas ciudades y los mejores consejos.

Pro Evolution Soccer

Todos los movimientos y estrategias para ganar en todos los partidos.

Y trucos para:

Baldur’s Gate, The Italian Job,
Max Payne, Soul Reaver 2, Tony
Hawk’s 3, Silent Scope 2, SSK
Tricky, Megaman X6, Dropship...




BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE (s2)

* Menu de trucos: ¢ Jugar con Drizzt: * Subir de nivel a tu personaje: ¢ Abrir el modo Guantelete:
Durante el juego, pulsa y mantén: Ve al menu principal, pulsa y Durante el juego, pulsa y mantén; Termina el juego en cualquier

L1+R2+++A+Start. mantén L1+R1 y luego %+ 4. L1+R2+++A+R3. dificultad.

El men( aparecera en pantalla. Si Termina el juego en la dificultad Tu personaje confirmara el truco y » Deshloquear el modo Extreme:
no te funciona, pulsa al final de la mas dificil y al empezar una nueva subira a nivel 20, teniendo acceso a Termina el juego en el modo
combinacion R3 en lugar de Start. pa-tida, tendras a este personaje. todos los hechizos. No subira mas. “Gaunlet”,

= * Todos los Turbos: : =
001 Haclng (PS) ®,R1 R, ®,R2y Start. Ilalle Mirra GTA Il ps2)
 Activar todos los trucos: * Garfios de Combate e items BMK 2 e Arreglo del coche gratis:
Juega el primer nivel y marca récord. Como aleztorios: @, @,L2, @, @, L1 y Start. (Psz) Si has dafiado bastante tu coche y no quieres
nombre, introduce la palabra "MMMQRRQ" y o ftems y Bombas de nieve: * Secuencias de personajes: cambiarlo, ve a tu garaje y mételo dentro. Sal
activaras todos los trucos. ®, ® R1 R2y Start. Pulsa en el mend principal: andando hasta que se cierre la puerta. Vuelve a
* Sin Power-ups: B, M, ® W, R2, W, Start. * Rick Moliterno: <=, 4=, 4, % = <=, «, 4, M. | entrary comprobaras que tu coche vuelve a
= e Modo Rodante: * Ryan Nyquist: <=, <=, & = 4 =, 4,4 B | estar de una pieza.
nr“c ““"“Ier ® L1, W R2 W, L2 Start. * Scott Wirch: «=, <= =» 4 4 4 4 = H. * Conseguir mas vida:
cTimMirra: <=, &=, = 4 § <« §, 4 , Hazte con un coche (que no sea de la policia,

(PSZ) : Todd Lyons: <+, <, ¥ ,4,4,+,«. 4 B del FB.I, una ambulancia, un taxi o un camién
Activa el truco en la pantalla de seleccion de Batman: * Troy McMurray: <=, <=, 4= § .4 = 4 yo B de bomberos) y da vueltas hasta que
modo de juego, verds un mensaje en pantalla. " encuentres a una prostituta (suelen ir vestidas
Para desactivarlo, vuelve a introducirlo. engeance ‘PSZ) i~ de gris o marrén y se distinguen por tener un
* Modo Experto: ® B, ®, @ Hy Start. Introduce estos trucos pulsando estas B""]SI“I] (P 82) escote “potente”).
* Bolas de nieve atdmicas: | secuenzias en el mend principal. Oirds un Ve a la opcién “Abrir”, dentro de “Archivos Pérate delante de una y espers, ella se

B EEL]l @®yStart. sonido si lo haces bien: Clasificados” e introduce estos cddigos: acercard y, tras hablar unos momentos, se
* Rooster Tails: * Batzrangs infinitos: L1, R1, L2, R2. * Modo Dios: TEAMBUDDIES. subird al coche. En ese momento tu dinero

R1,R2,L2, L1, Wy Start. * Cinturén multiusos infinito: * Municién infinita: BLASTRADIUS. empezard a bajar. Ve a un lugar apartado y para
e Invisible: M, ®, B, R2, ®, @, Start. ® N O N.L]1 Rl L2R2 * Todas las misiones: KINGSLEY. el coche. Verds cémo tu vida aumenta y tu
* Sin competidores: * Esposas infinitas: * Misiones Extra: dinero baja un poco més. Eso si, asegiirate

B N0 e L1 RlyStart. H.@. 8 0,L2 R2 R2, L2. Misién 1: KREUZLER antes de no tener metido ningdn truco que
* Deshloguear items Aleatorios: * Desbloquear todos los trucos: Misi6n 2: SHEARER afecte a los peatones o no podras utilizar este

R1,R2, W, @ R1, R2 y Start. L2,R2,L2,R2, B, 1, @, ©. Misién 3: UBERDOOPER método para mejorar tu salud.

MAK PAYNE (ps2)

* Deshloquear todos los niveles: desblogueados. Cuando empieces

Pasate el primer nivel (el del metro) en tno de ellos, tendras los mismos

completo. Una vez que haya cargado objetos y armas que tenias al acabar

el siguiente nivel, ve al menu el primer nivel.

principal y pulsa: * Todas las armas:

t,. 4 == ¢ « } 0 Int-oduce este codigo después de

Ve al menu para cargar una partida haker pausado el juego:

y veras que todos los niveles estan LI,L2 R1L,R2 A, @ XN * Sonidos de Camara Lenta: normal, vuelve a activar el Bullet
Introduce este codigo después de Time en el juego.
haber pausado el juego: * Modo Dios:
L1, L2, R1LR2 A N, % @. Pausa el juego y pulsa:
 Bullet Time infinito: L1, L1, L2 L2 R1, R1, R2, R2.
Introduce ese codigo después de * Municion infinita:
haber pausado el juego: Pausa el juego y pulsa:
L1, L2 R1, R2 A, % % A. L1, L2 R1,R2 A N % @
Durante el juego, veras que cuando * Conseguir 8 pildoras:
actives el Bullet Time la barra no Pausa el juego y pulsa:
bajara. Para volver a la velocidad L1, L2, R2,R1, A, @ % N




THE ITALIAN JOB ®s)

« Todos los coches y misiones del juego:

En el menii principal, pulsa esta secuencia y aparecera un nuevo menu:
A A O A O AN ANA

» Seleccionar nivel:

Pausa el juego en el modo Carrera, pulsa y mantén R1 y pulsa:

A e « AO ¢ ¢+ 0

Desbloguearas todos los niveles en ese modo de juego.

02:02:a8

« Procura no cansarte mucho: [ NH'. H- t
Verds que nuestro personaje se cansa al rato | |l

de estar corriendo todo el rato. Para evitar que | 2002
| (PS2)

ocurra esto, al menos un poco, dale pequefios
e Activar modo Cheat:

toques rapidos a la % en lugar de tenerla
siempre pulsada. Pulsa M, A y @ el nimero indicado de veces
para cambiar los iconos en las cajas que

aparecen en la pantalla previa al partido, y luego
“0! WHEEIS pulsa?a dir:ccaign inclir,az;.vI o ;
Extreme s

Jugador super cabezén: 3-0-0 =.
+ Mena de Trucos:

Jugador hiper cabezon: 4-0-0 =
Equipo super cabezén: 3-3-0 <.
Introduce el password: XTRCHT! para disponer Tiros grandes: 2-3-4 ¥.
de un ment de trucos. Si activas este ment, no
podras grabar tus avances en el juego.

Tableros de pinball: 4-2-3 =.
Mostrar punto caliente: 2-0-1 4.
Legends of
Wrestling es2

Sin tiros falsos: 4-2-4 ¥.

Pelota de tenis: 1-3-2 ¥.
Modo nieve: 1-2-1 <=.

« Deshloguear a todos los luchadores:

En la pantalla del mend principal pulsa:

£, 4,4, 4,5« > AAR

Modo lluvia: 1-4-1 <.
Megaman K6 es

Efecto domind: 0-1-2 =
Turbo boost: 0-0-2 4.
Turbo ilimitado: 4-1-3 =».
Versus por habilidades: 2-2-2 ¥ .
« Armadura especial de X:
Pulsa <=, <=, <=, = en el mend principal.
« Hunter oscuro revivido:
pulsa L1, L1, L1, R2 en el mend principal.

El primero con 7 gana: 3-2-3 <.
Mas tiempo para introducir cdigos: 3-3-3 =
Cuando empieces el juego y encuentres a
Hunter resucitado, estara en su forma oscura.

Quitar el truco anterior: 0-1-0 ¥.
Men in Black:

Silent

scope 2 (s2)
Grashdown s
Todos estos trucos se introducen como

» Conseguir mas créditos:
Si contindas la partida 16 veces, tus créditos
passwords en la pantalla correspondiente. Si se
activan, oirés un sonido.

aumentaran a 3. Si la contintias 31 veces,
subird a 4y si contintas 101 veces, tendras
créditos ilimitados.
« Conseguir vidas extra:
Si pierdes muchas partidas seguidas, tu nimero
de vidas por crédito aumentara de 4 a 6.
« Todas las armas: "MAGICPOCKETS"
» Municién infinita: "UFO"
o Un disparo basta: "ONESHOTSPLAT"
« Modo Turbo: "RUNSLIKETHEWIND" » Cambiar vida por tiempo:
» Gafas de sol: "TINTEDSPECS" | En el modo Arcade, pausa el juego y pulsa:
» Graficos borrosos: : "MENINBLURRR" | 4.4.4, 4,5 > 20

« Conseguir tiempo extra:
Si pierdes muchas partidas dejando que el
« Visign alienigena: "ALIENSEYEVIEW" Qiras una detonacion. Perderas medio punto de
vida, pero ganaras cinco segundos.

| tiempo llegue a 0, al empezar una nueva el
tiempo aumentara de 60 segundos a 80.

S.0.S. TRUCOS

Si estais atascados en algin juego podéis pedirnos trucos o
consejos escribiendo una carta a la direccién de la revista
indicando en el sobre “S.0.S. Trucos”:

Hobby Press. PlayMania.

C/Pedro Teixeira N°8, 22 Planta. 28020 Madrid.

También podéis enviar vuestras consultas a través del correo
electrénico, enviando vuestros mensajes a:
playmania.trucos@hobbypress.es.

Contraseiias de M.K. Special Forces

Hola, me llamo Miguel. Tengo el Mortal Kombat: Special Forces y voy por
la tercera mision, en el garaje elimino a todos y miro las matriculas de los
coches, pero en la (ltima puerta hay una contrasefia con nameros. ;Cual
es la clave que necesito? Gracias.

54 Miguel Curto (Zaragoza)
Sequramente te faltard alguna matricula por mirar o algiin informe, ya que mirando en
ellos consigues sacar la combinacién necesaria para abrir a puerta. De todos modos, aqui
lo tienes: el codigo a introducir es el 32931.

“Problemas” con Manager de liga 2001

Hola PlayManiacos, tengo un problema con Manager de Liga 2001 y llevo
tiempo con el juego. Quisiera saber por qué el nivel de los jugadores baja,
;podéis ayudarme? Gracias

4 Miguel Angel Rubio (Cérdoba)
iAy, piratilla! El motivo por el que el randimiento de tus jugadores disminuye cada vez mas,
es por un sistema que incorpora el jLego para evitar las copias piratas. Si tuvieras el juego
original no tendrfas ningtin problema, pero al tener una copia, el sistema “antipirata” entra
en acci6n y por eso tienes ese problema. Llegara un momento en el que casi no podras
jugar con esa copia. La Gnica solucién es que te lo compres original.

Los signos del zodiaco de Silent Hill

Hola coleguillas, tengo un problemilla con el juego de PSOne Silent Hill.
Acabo de luchar contra Cybill, la he salvado echando el liquido rojo sobre
ella y he aparecido en el hospital con Lisa, que ha bajado al sétano. Tras
bajar yo, he conseguido un destornillador y unas pinzas. Utilicé las pinzas
para sacar una llave y la usé. Después, cruzo una puerta y hay unos signos
del zodiaco y ya no sé qué hay que hacer.

4 Juan Carlos Gémez (Valladolid)
Los tres signos del zodiaco son, de izquierda a derecha, Sagitario, Tauro y Géminis. Los
nimeros que tienes que poner son |a suma de las extremidades de cada signo, es decir: 4
para Sagitario, 4 paraTauro y 6 para Géminis. Cuando los marques conseguirds
una Piedra del Tiempo.

Los Eidolones de Final Fantasy IK

Hola me llamo Javier y queria preguntéros sobre el Final
Fantasy IX ;cuéntos G.F. (Guardianes de la Fuerza) tiene?
:Me podriais decir sus nombres?

i >4 Javier
Aunque en FFIX también hay invocaciones, s6lo Eiko y Daga pueden
hacer uso de ellas. Para poder hacerlo, tienen que equipar la piedra
0 gema de las que se obtiene, pudiendo luego, una vez
aprendida la invocacidn, prescindir del objeto en cuestion. El
aprendizaje cuesta una cantidad de PH distinta para cada
invocacién. Los Eidolénes que encoltrards son: Atomo, Bahamut,
Fenril, Ifrit, Leviatan, Odin, Fénix, Lam(, Rubi, Madine y Shiva.

Nivel de los personajes
en Final Fantasy Vill

:En que nivel deberian estar todos los
personajes antes de cada combate?

4 Luis David (Madrid)
Final Fantasy VIII es un juego muy equilibrado, por lo
que no hace falta tener un nivel muy alto para
enfrentarte a los enemigos, exceptuando a Diablo, al que
tienes que combatir con un nivel concreto. El juego se adapta al
nivel que tengan tus personajes, por lo que todos los combates se
pueden superar con tiempo y practica.
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SSK TRICKY (ps2)

* Circuito Pipe Dreams:

Hazte con una medalla en todos los
niveles Showoff anteriores.

* Nivel Untracked:

Hazte con una medalla en todos los
niveles Race anteriores.

* Jugar como Mix Master Mike:
En la pantalla del ment principal,
mantén pulsados L1 y R1 y pulsa:
X234 2%« %X 4.
Después, selecciona cualquier
personaje y sera sustituidos por Mix
Master Mike al comienzo del nivel.

Smuggler's
Run 2 rs2)

Pausa el juego y pulsa estas secuencias. Si lo
haces bien, oird un sonido de confirmacién.

e Invisible: R1, L1, L1, R2, L1, L1, L2

e Coche brillante: L1, R1, R1, L2, R2, R2.
* Sin gravedad: R1, R2, R1, R2, 4 , 4,4 .
* Mas tiempo: R1, L1, L1, R2,», » =.
* Menos tiempo: R2, L2, L1, R1, +, <, «.
* Bonus por superar misiones:

Turbo Super Buggy: Misidn 3. Camién Baja:
Misién 4. Bombas Cami6n Baja: Misién 7.

* Deshloguear a Rectorator:
Introduce la palabra RECOR como si
fuera tu nombre en el modo World
Cirzuit. Despueés, selecciona a
cualquier personaje y cuando
empieces a jugar, veras que ha sido
reemplazado por Rectorator.
* Deshloguear corredores:
Completa los siguientes retos para
desbloquear a uno de estos
corredores:
» Brodi: Gana una medalla de oro en
2l Circuito Mundial.

ATV Menster: Misién 10. Du Monde: Misién 13.
Especizl Sahara: Misién 17. Pantalla de humo
Sahara: Misién 18. Granadas: Mision 24.

Mapa Vietnam: Misién 9.

Mapa invernal Georgia (Rusia): Misin 22.

Soul Reaver 2 ¢s2)

¢ Desbloquear todos los extras:
En el m2ni principal del juego, pulsa la
siguiente combinacién de botones:

- A > A ¥ 0%

Spiderman 2 es)

Para aczivar estos trucos, escribe el c6digo que
te damcs en la pantalla “Cheats”.

* Ver los récords de los
programadores: “VVHISCRS”.

* Todos los trucos: “AUNTMAY”

* Todos los trajes: “WASHMCHN”.

* Galeria de imagenes: “DRKROOM”.

¢ Desafios de entrenamiento:
“CEREBRA”.

» Zoe: Gana dos medallas de oro en
el Circuito Mundial.

« JP: Gana tres medallas de oro en
el Circuito Mundial.

 Kaori: Gana cuatro medallas de
oro en el Circuito Mundial.

* Modo Pies Grandes: “STACEYD”.
* Modo Cabezon: “ALIEN”.

* Modo Debug: “DRILHERE”.

* Seleccion de nivel: “NONJYMNT”.
e Modo What If?: “VVISIONS”.

The Simpsons
Road Rage rs2)

Para introducir estos trucos, mantén
presionados L1+R1 en el menii de opciones
y luego pulsa estas secuencias. Qirés un sonido
de confirmacién.

* Coche de juguete rojo: A, A, N, @.

* Conducir con Smithers en el coche
del Sr. Burns: A, A, B N

* El autobis nuclear: A, A, W, %.

* Personajes de Aiio Nuevo: A, A, @, H.

* Personajes de Halloween: A, A, @, %.

* Dinero Extra: M, B, B H.

* Personajes de Accion de
Gracias: A, A, @, @.

TONY HAWK'S PRO SKATER 3 #s2)

Dentro del ment Opciones, elige
“Cheats”. Luego introduce estos
cddigos segun el efecto que quieras
lograr. Oirds un sonido de
confirmacion.
e Modo Cheat:
backdoor
» Todos los personajes:
YOHOMIES.

* Todas las secuencias FMV:
Peepshow.

CHEAT MEN

BNOWBO, or

* Jugar como los
desarrolladores:

Introduce uno de estos nombres en
la pantalla “Create a Skater” y
apareceran sus estadisticas:

Aaron Skillman (también puedes
introducir Aaron, Skillman, o ARS).
Alan Flores. Andrew Rausch (también
Jujy) Andy Nelson. Brian Jennings
(también BDJ o Brian). Captain
Jennings (también Cap'n Jennings o

Sours 2250
g T

Capn Jennings). Chad

Findley (también Stallion o
Doofus). Chris Glenn. Chris
Rausch (también Team

Chicken, CJR, o Rausch).

Chris Ward. Connor Jewett.
Darren Thorne (también

Darren o Thorne). Dave

Cowling. Dave Stohl. Edwin

Fong (también Maya's

Daddy). Gary Jesdanun

(también Garvin o

Garvin Jesdanun).

Henry Ji. James

Rausch (también My Jamie). Jason
Uyeda. Jeremy Anderson. Joel
Jewett. Johnny Ow. Junki Saita
(también Kage). Kevin Mulhall
(también Guilt Ladle). Lisa Davies.
Mark Scott (también Hi Ben).
Matthew Day. Mick West. Mike Ward.

» Psymon: Gana cinco medallas de
oro en el Circuito Mundial.

 Seeah: Gana seis medallas de oro
en el Circuito Mundial.

 Luther: Gana siete medallas en el
Circuito Mundial.

* Personajes de Navidad: A, A, @, A.

« Modos de cimara extras: A, A, A, A.
* Modo nocturno: %, %, %, %.

* Personajes inflados: @, @, ©, @.

* Ver lineas de colisién: A, A, %, %.

Twisted Metal-
Black rs2

* Cambiar la camara:

Pulsa y mantén Select y después ¥

para cambiar entre la horizontal y la
vertical. Pulsa y mantén Select y pulsa a
continuacion <.

* Descifrar los cédigos de Minion:
Para descubrir lo que significan los cédigos
numéricos de Minion, sustituye cada nimero
por su letra. Asi, A=1, B=2, y 7= 26.

* Meni de armas distinto:

Pulsa y mantén apretado Select y después
pulsa = durante el juego.

* Municién Infinita:
Pulsa y Manten R1, R2, L1, L2

Nicole Willick. Noel
Hines. Nolan Nelson. Paul
Robinson. Pete Day.
Rachael Day. Ralph
D'Amato. Ryan
McMahon. Sandy
Jewett. Scott Pease
-3 (también Scott Pease,
Spease, o Cheesy
Peasey). Steve Ganem. Steven
Rausch (también Wevenowski).
Trey Smith. William Pease.
* Jugar con skaters ocultos:
Introduce cualquiera de estos
nombres en la pantalla "Create a
skater" y veras sus estadisticas:
062287. 80's Mark. Braineaters.
Crashcart. DDT. Eastside. Frogham.
GMIAB. Gorilla. Grass Patch. Mini
Joel. Pimpin Frank. Rastapopolous.
Skillzilla (también Gi Skillz).
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_.I Tus anteriores misiones no han

sido nada comparadas con lo
que te espera ahora.Ya no se
trata de cumplir encarguitos
sencillos, ahora se trata de
sobrevivir. Si quieres hacerlo,
sigue nuestra guia paso a paso y
lo lograras. Preparate.
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"GUIA »oram

Para sobrevivir en Isla Stauton,
tendras que ser mucho mas duro
gue en Portland. La mitad de la
ciudad esta dominada por el clan
de los Colombianos, cuyo (nico
objetivo es horrarte del mapa.
Para sobrevivir en esta selva,
tendras a tu disposicion
armas mas potentes y
coches mucho mas
veloces con los que R
poder atravesar la [
ciudad en minutos.
Ademas de los
colombianos, tendras que
enfrentarte a una ‘policia que
pondra mas empeiio en
hacerte la vida imposible.

Por si fuera poco, encontraras
una gran cantidad de puentes
en Isla Stauton que seran un
laberinto en tres dimensiones
en el gque no sera facil orientarse.
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En Isla Stauton, alucinaras con los
coches gue circulan por sus carreteras.

Weoiirzors
Los puentes y tuneles de la ciudad
haran la circulacion complicada.

¥
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Cuidado en la zona en construccion,
esta plagada de Colombianos.

RAMPAS, PAQUETES OCULTOS
Y MISIONES
Para conseguir dinero y armas
gratis, recolecta los paguetes
ocultos que se encuentran
distribuidos por la ciudad en lugares
bien ocultos (3¢).
Si quieres conseguir saltos
espectaculares con los que te
gratificaran con dinero, usa las
rampas gue encontraras en la
ciudad (*).
Y si quieres realizar misiones
extras, que consistiran en eliminar a
un nimero de mafiosos en un tiempo
marcado, coge unos simholos
con una calavera dibujada
().

LOCALIZACIONES
1 Guarida
2 Edificio de Asuka
3 Casino de Keniji
4 Punto de Contacto Yardie
9 Love Media
6 Construccion Pan-Lantic (zona
de la banda del Cartel)
1 Labios 106 FM
8 Rise FM
9 Centro Comercial
10 Excedentes del Ejército Phil
Cassidy
11 AMCO HQ
12 Oficina de Liberty Tree
13 Metros (2)
14 Almacén de Municion
OR-Bit
16 Cuartel General de la Policia
11 FBI
18 Ayuntamiento (Alcalde O’Donovan)
19 Hospital General Carson
20 Coliseo Liberty Memorial
21 Puente Callahan
22 Tienda de Bombas 8-Ball
23 Tunel Porter, Rockford Slipway
24 Pay ‘n’ Spray

-t
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Dificultad: Muy dificil.
Recompensa: 25.000 $.

Para ganarte la confianza de Asuka,
acaba con el traidor Salvatore.
Para ello, ve en harco hasta el
muelle de Portland y coge un
coche. Situate cerca del garito de

Luigi y espera a que salga tu objetivo.

No permanezcas en las cercanias del
bar para evitar que te descubran
antes de tiempo, pero mantente
cerca para cazarle en el momento en
que salga del bar. Cuando veas gque
abandona el local, ve a la salida
del garito y lanza una granada al
coche que le llevara a su mansion

para que explote cuando se suba.
Durante el transcurso de la mision
deberas ser muy preciso, porque
su escolta intentara atropellarte y
llevar a Salvatore a su mansion. Si
este consigue llegar a su guarida,
habras fracasado.

. UN DIA DE PAGA PARR RAY

Dificultad: Media.

Recompensa: 11.000 $.

Hazte con un coche muy rapido para
llegar a los cuatro teléfonos en
menos de tres minutos y medio.
Si tu bolido queda hecho chatarra
consigue otro rapidamente, aunque
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aln asi perderas mucho tiempo. Tras
descolgar el cuarto'y Gltimo, ve al
pargue del centro de la ciudad para
conocer a Ray, el personaje que te
ha hecho dar tantos paseos por la
ciudad. Tras demostrarle tu pericia, te
ofrecera futuros trabajos.

Dificultad: Facil.

Recompensa: 10.000 $.

Ve al puerto que hay al lado de la
guarida de Asuka y roba la lancha
de la policia para disparar (con el
M) a la lancha rapida del
paparazzi que ha estado molestando

a tu jefa. Aprovecha los primeros
momentos de la mision, ya que sera
cuando mas cerca estés de la lancha
y, por tanto cuando tendras mas
posibilidades de que tus balas den en
su objetivo. Si consigue alejarse
mucho, la mision fracasara.

. BAJO VIGILANGIA

Dificultad: Media.
Recompensa: 15.000 $.
Al inicio de la misién conoceras al

i jefe de los Yakuza, quien te

ofrecera futuros trabajitos.

La mision consiste en eliminar a
diez soplones distribuidos en tres
zonas de la ciudad en menos de
seis minutos y medio.

Los dos primeros los encontraras en
el pargue del centro de la ciudad, en
la cima de un monticulo. La manera
mas facil y rapida de acabar con ellos
es usando el rifle de francotirador.
El siguiente objetivo lo hallaras
dentro de una furgoneta aparcada
en una calle de la ciudad. Para no
complicarte la vida, tirale una
granada y conseguiras que su coche
salte por los aires, con él dentro.
claro.

Los restantes se encuentran en lo

alto de un piso que hay al lado del
i casino de la ciudad. Desde la acera de

enfrente, intenta acabar con todos los

que puedas, ya que desde esa
posicion ellos no podran acertarte

mientras que ti si que podras aniquilar

a unos cuantos. Para acabar con los
demas, stibete al tejado y
disparales rapidamente antes de
que lo hagan ellos.

. O6:08
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BUIA donu

TANNER DOS GARAS

CEBO

Dificultad: Dificil.

Recompensa: 20.000 $.

Aunque tan solo tengas que destrozar
el coche de Tanner, la mision se
complicara, y mucho, gracias a la
persecucion policial (nivel 4) que se
desatara en el momento en que le
loques por primera vez.

Cuando hayas destrozado su
coche (mitad de la barra de danos),
Tanner saldra corriendo y
asustado, algo que facilitara
enormemente tu trabajo, ;verdad?
Cuando lo atropelles, la mision
finalizara y la policia dejara de
perseguirte.

MARCHANDO UN EXPRESO

Dificultad: Dificil.

Recompensa: 35.000 $.

Tendras que hacer de ceho para
llevar a tres coches de
colombianos hasta una trampa
mortal donde los matones Yakuza les
esperan. Coge un coche veloz y ve a
Costa de Vale donde encontraras a tus
victimas. Deja que te vean y persigan
de cerca hasta el lugar sefalado. Es
posible que con el Gltimo coche
tengas que ayudar a los Yakuza a
eliminar a los colombianos, asi que
equipate con un buen arma y liate
a tiros, pero teniendo en cuenta que
no puedes matar a ninguno fuera del
lugar indicado o fracasaras.

%
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Dificultad: Muy dificil.
Recompensa: 40.000 $.

Destroza con tu lanzamisiles los 9
chiringuitos colombianos de
venta de droga distribuidos por las
calles. Solo tendras ocho minutos a
partir del momento en que
derrumbes el primero, asi que usa un
coche veloz y apunta desde lejos. Lo
malo es que no sahras donde estan
tus objetivos hasta que no te

encuentres cerca de ellos, asi que

circula répidamente para captarlos lo
antes posible. Primero acaba con los

cincc que hay en Isla Stautan,
después ve a Portland por el puente
parz destrozar otros dos y finalmente
coge el tlnel para llegar hasta Costa
de Vale, donde estan los restantes.
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Dificultad: Muy dificil.
Recompensa: 45.000 $.

Tendras tres minutos y medio
para coger el bote que hay en un
muelle de Portland, asi que
conduce rapidamente. Stbete en la
lancha y ve por el camino que
forman las hollas rojas hasta llegar
a una pista del aeropuerto de Costa
de Vale. Bajate de la barca y usa el
rifle de francotirador para acabar
con los tres colombianos que
aguardan la llegada de un avion. Sube
a la pista de aterrizaje y colocate en

RESGATE

el comienzo de ésta antes de que
aparezca la avioneta que debes
derribar con el lanzamisiles.
Recoge los ocho paguetes que
habra entre sus escombros
procurando ignorar el helicoptero de
la policia, ya que si los destruyes, el
nivel de bisqueda subira al maximo.
Montate en el primer vehiculo que
encuentres y ve al taller de chapa
de Costa de Vale para despistar a los
agentes especiales. Para completar la
mision, lleva los pagquetes, ya con
tranquilidad, a Asuka.

No se trata de una mision
encargada, sino de una pequeiia
entrega. A tus manos llegara la carta
en la que se pide el rescate por la hija
secuestrada de Salvatore, por lo que
tendras que llevar 500.000 $ a la
mansion de los colombianos gue
hay en Costa de Vale.




Para acceder a sus trabajos, deberas descolgar el teléfono gue se encuentra en la zona universitaria de Isla Stauton.

PELER BLING-BLING

JINETE GON UZi

Dificultad: Muy facil.
Recompensa: 10.000 $.

Coge un deportivo rapido y disponte
a compelir en una carrera contra
otros tres coches. Para ganarla,

deheras ser el piloto que mas
checkpoint obtenga (hay un total
de 15) a lo largo de la carrera.
Tarea (acil, ya que tus rivales son muy
lentos y torpes al volante.

Dificultad: Facil.

Recompensa: 10.000 $.
Conduciendo el coche que te den
(bastante malo), vuelve a Portland
por el tinel cuya entrada esta cerca

del estadio, o por el puente. Alli, cerca
de tu guarida, atropella a diez
Diablos, reconocibles por la gorra
roja que llevan. Hazlo rapido y cvila
que te vea la poli.

.

REUNION DE COCHES DE GANGSTERS

Dificultad: Muy facil.
Recompensa: 10.000 $.

Tendras que llevar a un garaje de
Isla Stauton estos tres modelos
de coches:

- Un Mafia del clan de los
italianos. Lo encontraras en la
mansion de Salvatore, en Portland.

- Yakuza Stinger: ve a la guarida de
Asuka en Isla Stauton y veras uno.

- Diablo Stallion: En Portland, en
la zona cercana a tu guarida,
encontraras estos modelos de la
banda de Los Diablos. Son negros,
con los bajos pintados de rojo.

Todos los modelos deheran llegar al
garaje en perfecto estado, ya que
si los danas, tendras que llevarlo al
taller de chapa para que sean
arreglados o fracasaras.

KAMBU REVIENTA

i

LLEGO EL REINADO

Dificultad: Muy dificil.
Recompensa: 10.000 $.

Tendras un minuto y medio para
llegar al aparcamiento donde se
encuentra un coche aparcado con
un cargamento especial. Nada mas
subirle en el coche, le percataras de
que la supuesta mision es una
trampa en la que puedes saltar por
los aires si no andas con cuidado. Sal
del aparcamiento lo antes posible y
usando el lanzamisiles o granades,
destroza con precaucion todas las
furgonetas de donde salen los
suicidas. Cuando hayas acabado zon
lodas, con ¢l rifle de francotirador
mata a los kamikazes que queder
para evilar que exploten y te lleven
por delanle.
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Dificultad: Media.

Recompensa: 30.000 $.

Para rohar el coche de policia
tienes dos opciones: 0
arrebatarselo a uno gue esté de
servicio por la calle, o coger el
gue hay aparcado en la estacion
de policia.

Liévalo al taller de bombas para
cargar un explosivo y ve al
aparcamiento trasero de la
comisaria. Alli, haz que explote en el
lugar senalado para romper la pared y
ayuda a escapar al preso que debes
rescalar, Coge otro coche patrulla y
sal muy rapido, ya que tendras a la

policia tras de ti (con nivel 3 de
hlsqueda). Nada mas salir de la
comisaria, cambia de coche y ve al
taller de chapa para despistar a la
pasma. Para terminar la mision y
conseguir tus honorarios, tan solo
tendras gue llevar a Kangu al fojo
Yakuza.

Yorrington
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GRAND THEFT AUTO

Dificultad: Media.
Recompensa: 25.000 $.

En seis minutos, tendras que
llevar a un céntrico garaje tres
auténticos cochazos repartidos por
la ciudad.

Los deportivos tendran que estar
en buen estado; si los danas,
repéralos en el taller de chapa que
hay al lado del garaje que tienes
como destino. Conduce rapido pero
con cuidado (si, ya sabemos que es
mas facil decirlo que hacerlo...).

Sal el yphulo ¢ amina shipra,

 TRATO SIGILOSO

Dificultad: Facil.

Recompensa: 25.000 $.

Antes de empezar la mision,
equipate con una buena arma y
algo de proteccidn en la armeria.
Ahora, coge prestado un coche
Yardie de los muchos que circulan
por la zona comercial cerca de tu
guarida. Seguidamente, recoge a tu

¢ contacto y llévalo al lugar de la

reunion al lado del hospital.

Cuando llegues, 3 matones
empezaran a dispararte con
escopetas, asi que acaba con ellos
rapidamente o te causaran muchos
problemas.

Tras esto, coge el maletin que
encontraras al lado de uno de los
fiambres y destroza los dos coches
que hay aparcados. Ya solo tendras
que regresar al casino con
tranquilidad para ver al dojo Yakuza.

o

Isletin recolactadel
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SHIMA

HEROINA

Dificultad: Media.

Recompensa: 10.000 $.

Tendras que ir a tres puntos de la
ciudad para recoger unos
maletines de dinero. Con los dos
primeros no tendras problemas, pero
cuando vayas a recoger el tercero, te
enteraras de que una banda de Los

Diahlos lo ha robado. Para
recuperarlo, vuelve a Portland, al
pargue que hay cerca de tu guarida y
atropella a estos ladrones. Ten
cuidado, porque portaran Uzis que
podran destrozar tu coche. Tras
deshacerte de ellos, coge el maletin
y regresa al casino de Isla Stauton.

SILENGIA AL SOPLON

Dificultad: Facil.

Recompensa: 10.000 $.

Hazte con un coche veloz, ya que tu
misién esta vez consistird en
atropellar como minimo a 8
camellos Yardie’s de los que hay
por toda la ciudad.

Aunque no exista tiempo limite, tus
ohjetivos se esfumaran al rato de
salir a la calle, asi que, si no eres
rapido, venderan toda la droga antes
de que consigas encontrarles y
borrarles del mapa.

Cuando los vayas a atropellar,
asegurate que no haya coches
patrulla cerca para no
complicarte demasiado la vida.

[
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Dificultad: Dificil.

Recompensa: 30.000 $.

Ve al lugar senalado v veras desde el
callejon como la ventana del piso del
soplon estd abierta. Para que salga,
coldcate enfrente de ella y lanza
granadas hasta que metas una. Tras
la explosion en el piso, tu objetivo

saldra en un coche del garaje que
hay bajo de la ventana. La poli te
perseguira con un nivel 2 de
blusgueda. Intenta hloquear el
camino por el callejon para que no
escape y lanzale una granada cuando
esté atrapado. Si no, deberas
destrozar su coche a base de golpes.
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SUMINISTRO DE ARMAS

POCA EVIDENGIA

Dificultad: Media.

Recompensa: 10.000 $.

Ve al almacén de armas de las
afueras de la ciudad para ayudar
a un amigo de Roy ante el ataque
de Los Colombianos. Antes de que
lleguen, hazte con todas las armas
que veas al lado del tanque y colécate
junto al militar para eliminar a todos
los que entren al almacén. Usa el
rifle de francotirador, apuntando a

la entrada para no dar opcion a que
ellos disparen.

nu: 14
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Dificultad: Facil.

Recompensa: 15.000 $.

Por la ciudad circula en estos
momentos una furgoneta con un
cargamento que debes recoger.
Para hacerte con los seis
paguetes que contiene, tendras
gue ir'golpeandola para que vaya
arrojandolos. Todo seria bastante
facil si no fuese por la persecucion
policial (en esta ocasion con un nivel

de blsqueda 2) que se desatara en
cuanto la golpees por primera vez.
Una vez tengas los paguetes, tan
solo tendras gue destrozar el
coche en el que vas montado,
usando una granada o a bhase de
golpes, ti mismo.

Al acabar esta mision podras acceder
a los trabajos de Doey, uno de los
mafiosos mas importantes de la
ciudad. jEnhorabuena!

DE PESCA

N =38

Dificultad: Facil.
Recompensa: 15.000 $.
Ve al puerto de Portland donde te
encontraste por primera vez con
Asuka, para coger la barca de
policia y asi llegar al faro. Alli,

- encontraras un hote que debes
hundir utilizando para la ocasion

PASTA DE YESO

la ametralladora de tu lancha.

Ten cuidado, porque la barca rival es
mas rapida y lanzara unos barriles
que, al colisionar con ellos, explotaran
dejandote bastante maltrecho; lo
mejor sera que no dejes que se aleje
mucho de donde estas para no
perderlo de vista.

Puerto de Callahan

HOMBRE SENALADO

Dificultad: Dificil.
Recompensa: 10.000 $.

Hazte con un coche veloz y ve tras la
ambulancia que circula por la
ciudad; lleva al chivato a eliminar.
Para hacer que baje de la ambulancia,
golpéala hasta gue la destroces
antes de que llegue a la
comisaria; si se adentra en su
aparcamiento la mision fracasara.
Cuando la destruyas, el chivato saldra
despedido por la puerta trasera de la
ambulancia. Pero gracias al chaleco
antibalas con el que va equipado, las
armas convencionales no serviran
de nada. No tendrds mas remedio
que lanzarle una granada o hacer
que un coche explote a su lado. Y
todo esto con la pasma pegada a tus
talones con un nivel de busqueda 2,
desde el momento en el que des el
primer toque a la ambulancia.

Dificultad: Media.

Recompensa: 20.000 $.

Tienes tan solo tres minutos para
llevar a Roy al aeropuerto de
Costa de Vale. Para lograrlo, ccge
un coche muy veloz y dirigete a a
entrada del tiinel que esta al lado del
estadio de fitbol de Isla Stautor. No
vayas por el puente, ya gue estara
controlado por los agentes
especiales de la policia y no

R
)

Soy on hombre sealado, ssi que tenge que largarme éo
.

conseguiras cruzarlo.

Dentro del tanel, conduce rapido y
gira a la izguierda en los dos
cruces que te encuentres para poder
asi llegar al aeropuerto sin
demasiados contratiempos. Tras dejar
a Roy, regresa con tranquilidad a
Isla Stauton para recibir una
perueia recompensa (lanzamisiles,
rifle, rifle de asalto y lanzallamas) de
un garaje. No estd mal, ¢eh?

(=)
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% PlayMania te regala las mejores guias
#5 Soluciones completas para tus juegos de PS2
o flakg |

iiNUEVAS GUIAS
OLECCIONABLES!!

El nuevo formato de nuestras guias coleccionables ha sido todo
éxito, lo que nos anima a continuar con esta iniciativa para
ofreceros todos los meses la mejor guia del mejor juego del
momento. Como ya sabéis, el objetivo de estas guias
especiales es facilitaros las cosas y ayudaros, tanto a la
hora de consultarlas, como de guardarlas, ya que
se pueden archivar en las cajas de los
juegos para tenerlas siempre a
mano. Que lo disfrutéis.
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Y el mes que viene...

GS?

GUIA COLECCIONABLE N° 4

e
—— VIEJORES JUEGOS P= €
SOLUCIONES COMPLETAS PARA L0S R
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->CONSEJOS
->ENEMIGOS
->GCURIOSIDADES

LA IINIGA GUIA

IIE TE DESCUBRIRA TODOS LOS SECRETOS
QUE OCULTA ESTE GENIAL JUEGO!!

Consiguela GRATIS con el proximo niimero de PlayMania
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EL LIBERADOR

EXTERMINA A WAKA- GASHIRA

Dificultad: Media.

Recompensa: 40.000 $.

Por la zona de construccion (Fort
Stauton) veras circular varios Carter
(Jeep azul) de la mafia de Los
Colombianos. Roba uno para
acceder a su hase, donde

tienen secuestrado a uno de tus

companeros. Aparca nada mas
entrar y con el rifle de
francotirador ve eliminando a
todos los mafiosos gue veas. Una
vez que hayas despejado la zona,
acércate a una de las puertas de los
garajes para hacer que se abran,
aunque siempre equipado con el rifle
de asalto. Dentro encontraras a tu
companero y a un colombiano bien
armado.

Afina mucho la punteria para no
acabar con tu compinche y
elimina al mafioso rival. Después,
roba un vehiculo y lleva a tu
compinche rescatado ante Doey.

~EE

Dificultad: Dificil.

Recompensa: 30.000 $.

Ve de nuevo a Fort Stauton para
tomar prestado otro Carter. Sube
hasta la dltima planta del parking
sefalado para encontrar a uno de los
jefes de los Yakuza a eliminar. Tu Gnica
opcion en este caso es usar el coche

para eliminar a sus
guardaespaldas y luego a su jefe,
intentado no saltar por los aires por
el fuego al que te veras sometido.
Para salir del parking, usa la rampa
que encontraras en el tejado antes de
que los mafiosos supervivientes
acaben de destrozar tu coche.

UNA GOTA EN EL OCEAND

GRAN LADRON REREQ

Dificultad: Dificil.

Recompensa: 10.000 $.

Consigue un coche veloz y ve al
muelle de Portland en menos de
2 minutos. Montate en la lancha
que estd atracada y sigue al
hidroavion para recoger los seis
paquetes que lance al agua. Por cada
bulto que cojas, aumentara un grado
tu nivel de busqueda policial,
consiguiendo al final que salga a
escena el peligroso ejército. Para
esquivar a éstos, ve al puerto de Isla
Stauton que hay al lado de la guarida
de Asuka. Sal de la barca, coge un

coche que haya aparcado y ve
rapidamente al taller de chapa para
burlar a tus perseguidores. Si lo
consigues, solo tendras que llevar los
paquetes a tu jefe. Tras esta mision,
Roy te ofrecera su ultimo trahajo.
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- Inla Staunton

Dificultad: Dificil.

Recompensa: 50.000 $.

Ve de nuevo al aeropuerto de Costa
de Vale y entra en las pistas de
aterrizaje. Dentro de un hangar
encontraras custodiada por cinco
Colombianos una avioneta que
esconde el paguete que debes
requisar. Deshazte de tus enemigos
con el rifle de francotirador desde
una posicion lejana para poder
acceder a la avioneta sin problemas.
Cuando entres en ella, te dards
cuenta que no estd el paguete que
buscas, pero la furgoneta que hay
aparcada al lado te dara la pista que
necesitas para averiguar que se
encuentra en la zona de
construcciones de Isla Stauton. Ve
alli y colocate en el exterior de la
verja de la obra. La zona esta plagada
de colombianos, asi que para limpiar
el camino, lanza granadas al interior
y hacer asi que salten por los aires.

Con la zona despejada, entra y sube
al edificio en obras mediante el
elevador. Alli te encontraras con
Asuka, quien te ofrecera mas trabajo
y te dara el paquete que buscabas
para que selo lleves a Doey.




SERVICIO DE ESCOLTA

SENUELO

Dificultad: Muy facil.
Recompensa: 40.000 $.

- snns%‘s;:!m
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Tu mision es muy sencilla. Solo
tendrds que escoltar a la
furgoneta blindada hasta Costa
de Vale evitando que Los
Colombianos la destrocen a base de
golpes. Para evitarlo, intercepta sus
embestidas con tu coche.

-
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Bolloviile Pork

Dificultad: Facil.

Recompensa: 35.000 $.

Ve a Costa de Vale para recoger
el furgon gue servira para
engaiiar a la policia. Montate en él
y aguanta tres minutos sin quz

explote, evitando los golpes de la
policia, que te perseguira con un nivel
5 de bisqueda. Una buena zona
para escaguearte de la pasma es
la zona de aterrizaje del
aeropuerto.

B

CALAMIDAD EN EL CASINO

DESAPARICION DE AMOR

En realidad no se trata de una
mision, ya gue cuando vayas a
hablar con Doey, comprobaras
gue su guarida esta
completamente vacia.

;Donde se habra metido todo e
mundo? Por supuesto, no hay
recompensa que valga.

UN PASEQ POR EL PARQUE

Dificultad: Muy facil.
Recompensa: 1.000 $ / coche.

En el aparcamiento que hay enfrente
del casino encontraras la furgoneta

desde la cual podras controlar los
coches explosivos. En dos minutos,
destroza el mayor numero de
Yakuza Stinger que puedas.

Dificultad: Media.
Recompensa: 30.000 $.

Al lado de la casa de madera que
hay en el pargue cercano a tu

guarida, hallaras un Jeep con el que
tendras que recoger veinte puestos
de control distribuidos por el
parque en menos de dos minutos.

i
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La recta final de tu aventura
tendra lugar en Costa de Vale,
una zona muy poco
poblada. Aunque la
dificultad sea
extrema, debido a
las persecuciones
policiales y al odio
tjue te tiene la
mafia de los
Colombhianos,
llegaras a esta
ciudad armado
hasta los dientes
con la tarea de
sobrevivir, algo

que no resultara
sencillo.

Una huena zona
para hacerte con
los mejores coches
es la zona de
chalets del area
Norte, donde estan
los mejores
deportivos
aparcados y
esperando a ser
robados.

Y para deshacerte de la
policia, el mejor lugar
son las larguisimas
pistas de aterrizaje del
aeropuerto.

En el garaje que
hay al lado de
tu guarida en
esta ciudad,
podras

Tu guarida se encuentra en la zona Este. El desenlace del juego sera en la presa
Alli podras curarte y guardar tus vehiculos. que hay al Noroeste de Costa de Vale.

El aeropuerto es el mejor sitio para
deshacerte de la policia.

RAMPAS, PAQUETES
OCULTOS Y MISIONES
Para conseguir dinero y armas
gratis, recolecta los paguetes
ocultos que se encuentran
distribuidos por la ciudad en lugares
hien ocultos ().
Si quieres conscquir saltos
espectaculares con los que te
gratificaran con dinero, usa las
rampas que encontraras en la
ciudad. ().
Y si quieres realizar misiones
extras, que consistiran en eliminar 3
un nimero de mafiosos en un tiempo
marcado, coge unos simholos con
una calavera dibujada ( ).

guardar dos LOCALIZACIONES

coches cuando 1 Guarida

quieras. 2 Zona de contacto
Hoods

Mansion del Cartel
Tienda de Bombas 8-Ball

Pay 'n” Spray

3

4

]

6 Aeropucrlo Internacional Francis
1 Eslacion de Melro del Acropuerio
8 Tunel Porler (Francis Slipway)

9 Puente Shoreside Lift

10 Zona de picnic Stauton View

11 Observatorio Cedar Ridge

12 Cochrane Dam



Para contactar con este clan, ve al teléfono pablico que hay en Costa de Vale, muy cerca tu guarida.

DINERO UZI

TOYMINATOR

Dificultad: Dificil.
Recompensa: 10.000 $.

Monta en tu coche y pulsa L1 6 L2 . Dificultad: Facil.

+ @ para disparar con tu Uzi a
veinte mafiosos de jersey morado
mientras conduces. Sélo tendras
dos minutos para eliminarlos a
todos. Ademas de lener el tiempo
justo, la policia, las furgonetas que
circulen por la zona y los propios
mafiosos con sus Uzi“s intentaran
destrozar tu coche.

PREPARADO PARA ESTALLAR

Dificultad: Dificil.

Recompensa: 20.000 $.

Tienes seis minutos para llevar el
deportivo de D-Ice, que se
encuentra en el mismo parking de
la mision anterior, a un taller de
Portland.

Esto seria algo bastanle facil de

LINGOTES DE ORO

conseguir si no fuese porque el
coche esta cargado con suficiente
explosivo como para hacerte
aterrizar en la superficie de Venus al
mas minimo golpecito. Tras llevarlo al
taller, devuélvelo con mas
tranquilidad al lugar donde lo
encontraste.

Recompensa: 10.000 $.

ome iy [
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Ve al parking que hay al lado de tu
guarida y montate en la furgoneta
que hay aparcada. Desde ella podras
pilotar cuatro coches de juguete
teledirigidos gque explotaran al
tocar las ruedas de los coches.
Destroza tres furgonetas que
circulan por Costa de Vale. Conduce
con cuidado para que tus juguetes no
exploten con olros coches.

snasbases €

REDOBLE

Dificultad: Facil.

Recompensa: 25.000 $.

En seis minutos deberas recoger
treinta lingotes que hay
esparcidos por las cercanias del
aeropuerto y llevarlos a un garaje
cercano al lugar.

A medida que vayas cogiendo

Prosa Cochrane

lingotes de oro, veras como el coche
corre y frena menos debido al peso.
Para que puedas controlarlo, lo gue
tienes que hacer es llevar los
lingotes en dos rondas. Aunque le
persiga la pasma, no te preocupes
demasiado por ellos, porque apenas
te estorbaran en esta mision.

Dificultad: Media.

Recompensa: 10.000 $.

Recoge a un miembro del clan
para acudir con él a una pelea
callejera clandestina en la gue
solo se puede utilizar el bate.
Cuando llegues a la cita no te

asusles, porque aungue sean muchos,
tus golpes seran bastante mas efectivos
que los suyos. Arrimate a un arbol o
a tu coche para evitar que te
rodeen y no dejes de golpear a
todo el que se acergue.

Para salir vivo de esta mision, ve a
tope de salud y con proteccion o lo
mas seguro es que salgas de aqui con
los pies por delante.

L
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EL INTERCAMBIO

Dificultad: Muy dificil.

Deheras contar con 500.000 $
(seguramente los tengas). Ve a la
mansion de los colombianos para
hacer el intercambio del dinero
por la chica. En mitad de la
negociacion te robaran las armas y el
dinero y te dejaran tirado para que
los mafiosos te cosan a balazos.
Corre hacia un Carter y sal de la
mansidn atropellando a los que se
interpongan en tu camino. Nada mas
salir veras como el helicoptero huye
con la chica hasta la presa. Tendras
3 minutos y medio para llegar
hasta alli, asi que conduce rapido.
En la entrada, dos Carter bloquearan

el pasa. Como sdlo tienes un pistola,
tendrés que arroyar con tu coche para
abrirte camino y atropellar a los
colombianos para evitar que
destrocen tu coche. En cuanto entres
en la zona de la cascada, equipate
con las ametralladoras, el rifle de
francotirador y el lanzallamas que
encontrards entre los restos de tus
enemigos muertos. Avanza hasta que
veas a la jefa del Carter Colombiano y
se suba a un helicoptero. Saca en
ese mamento el lanzamisiles y hazlo
puré para luego ir a por la hija de
Salvatore, teniendo cuidado con los
mafiosos colombianos que todavia
quedan en pie.

ATAQUE RUMPO

T y i‘,

Recompensa: 1.000 $ / coche
explotado.

La furgoneta desde donde
controlaras los coches de juguete
esta en la parte trasera del edificio
donde esta tu guarida, justo detras de
un cartel luminoso de publicidad.
Tendras dos minutos para
destrozar todos las furgonetas
Rumpo con los coches teledirigidos.

Al lado de la presa de Costa de
Vale, justo en la zona industrial,
se encuentra un garaje al que
deberas llevar una serie de coches
si gquieres obtener una
recompensa de 200.000 $. ;Te
animas? Los coches en cuestion
son los siguientes:

i

e

1 Cheetah

1 Stinger

1 Esperanto
1 Stretch

1 Landstalker
IRGENT

1 Taxi

1 BF Injection

1 Sentinel
1 Bansnee
1 Infernus
1 Kuruma
1 Perennial
1 Manana
1 Stallion
1 Cabbie

Recompensa: 30.000 $.

En el hosque de Cedros encontraras
el Patriot aparcado con el que debes
realizar la mision. En cinco
minutos, recoge los veinte
puestos de control que hay
distribuidos por la cuesta de uno de
los laterales del parque.

Si el coche vuelca o el tiempo finaliza,
la mision fracasara.

PASA A TRAVES del primer poests
comience ol crondmetro. Cada puetto
BEQUNDOS
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de control para que
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ro Evolution

Este simulador es uno de los titulos

y que mas camaras y perspectivas

' aporta. Este detalle, en apariengia sin

in pértancia, puede condicionar el estilo
juego y hasta la jugabilidad, ya que
‘es lo mismo ver la accién desde

erca y jugar al patadén, que alejar la
mara para descubrir los mejores
marques de nuestros jugadores con
rta perspectiva. El juego nos da
cion a elegir entre nueve cdmaras y
importante que acertemos con la que
ejor se adapte a nuestro estilo.

Gamara corta (por defecto):
0 nivel de detalle, pero percepcion

neral baja, lo que puede llevarte a no
ber donde estan situados tus
mpaneros. Scroll muy bueno.
Camara intermedia (por defecto):
bina un buen nivel de detalle con un
nivel de percepcién del campo, lo
beneficia tu vision de juego y saber

Camara ancha

o (amara larga (por defecto):
El nivel de detalle baja, pero la vision

del campo y de la colocacién de tu
equipo es muy buena. Es, junto con la
anterior, la mas recomendable.

e GCamara Ancha:

Pierde en espectacularidad, pero ofrece
una vision optima del terreno de juego y
de la posicion de ambos equipos.
También recomendable.

 Gamara television:

Gana mucho en relacién al detalle del
juego, pero se pierde jugabilidad, al
aproximarse mas al jugador que al
campo. Scroll muy bueno.

o Camara zoom:

Aumenta el detalle de los jugadores,
perdiendo mas angulo de vision que las
otras camaras. Puede llegar a ser
confusa y dificultar tu juego.

» Gamara vertical corta:

Te ofrece una perspectiva

desde atrds y muy préxima

al jugador. Muy bonita

El arbitro mira a los capitanes, la
tension se mastica. ¢Estaras a la
altura? Para los que nunca tienen
bastante fuatbol, ha llegado el
momento de jugar...

Camara TV

e Camara vertical intermedia:
Mantiene la perspectiva desde atrés,

pero mejora la vision del terreno de
juego respecto a la anterior
camara, aunque nos sigue
pareciendo incomoda para jugar.
Scroll muy bueno.

« Gamara vertical larga:

Es la mejor de las

verticales, ya que te

permite ver mucho

espacio de campo, lo que

dard mas soltura a tu

juego. Las cdmaras

verticales son, en

general, mejores para

ver que para jugar.

Scroll muy bqeno.




T e recomendamos que antes de
jugar te pases por los campos de
entrenamiento para practicar las
distintas alternativas que te propone
esta opcidn e irte haciendo asi con los
controles basicos.

o Entreno normal:

Para practicar movimientos de ataque,
tales como tipos de pase y tiro, asi
como jugadas en equipo.

* Pared y tiro:

Desde la posicion que marques,
practicas dos pases cortos, finalizando
en tiro.

o Sanues de falta y penalty:
Seleccionando previamente |a distancia,
practicas saques de falta. Si sitias el
cursor dentro del area, entrenaras al
lanzamiento de penaltis.

En los lanzamientos de falta
combina colocacién y potencia,
aumentando una en detrimento de otra
de acuerdo con la distancia a porteria.

Menii entrenamiento

Mide la potencia de tu lanzamiento con
la barra que aparece cuando pulsas el
botén de disparo y, antes de lanzar,
elige con el pad la direccién por donde
vas a tirar.

A la Fora de buscar el tipo de disparo
mas adecuado, presiona (H) y direccin
abajo, para ganar altura aunque el tiro
serd menos fuerte. Este tipo de
lanzamiento es mejor cuando la falta
estd en las proximidades del area. Si
presionas (M) y direccién arriba el tiro
serd mas potente, aunque ganara
menos altura. Este tipo de lanzamiento

Falta a mfis.de 30 metros

es mejor para faltas lejanas (a partir de
30 metros).

Si quieres, podras imprimir efecto a la
pelota, pulsando (%) o (A), después de
haber golpeado el balén. Si presionas
(%) el efecto serd mayor, aunque la
potencia bajara algo. Si pulsas (A), el
efecto serd menor, pero tu tiro
mantendrd buena velocidad.

Para tirar penaltis, mantén la
direccién pulsada y presiona (H) o (@)
para disparar. Como es légico,
disparando en diagonal pondrds en mas
apuros al portero rival.

aciones

€ cara a conseguir un
buen juego y por
consiguiente buenos resultados,
la alineacion y la tactica que
A \ elijas son aspectos
fundamentales.

\

o f\lineaciones:

Selec: ona primero el equipo o
seleccion con el que disputaras, bien un
partido amistoso o una competicidn.
Luegc es el momento de decidir el once
inicial y el tipo de juego que vas a
desarrollar. Para ello debes ir al menti
generzl| del partido, pulsando START, y
seleccionar la opcion de alineacion.
Dentro de esta opcidn puedes
conficurar tu once ideal, ver el estado y

FA™
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Corner corto

Cuando se trata de parar
penaltis, espera con tu portero todo lo
que puedas y luego pon a prueba tus
reflejos. Ademas de la direccidn,
presiona (H), para lanzamientos a
media altura y (@) para penaltis rasos. ;

o Sagues de corner desde el lado
izquierdo y desde el lado-derecho:

Puedes sacarlos en corto (%) o en larg
(@). Practica ambas posibilidades,
aunque un saque de cérner en largo es
ideal para entrenar la coordinaciéon a la
hora de rematar de cabeza y regular la
potencia del pase bombeado. :

las caracteristicas de todos tus
jugadores. Estas (ltimas son
importantes, tanto para el estilo de
juego como para poder realizar algunas
acciones dentro del campo. Por
ejemplo, sélo los jugadores con la
capacidad para engafiar con el balén
(ball fake), podran amagar un disparo y
desorientar a su defensor.

Hay unas caracteristicas generales
tales como valores de ataque, defensa,
regate, fuerza, velocidad, pase largo,
reaccion, pase corto, potencia, salto,

SF mannin AmcTranam B

sticas generales

—

precision, mentalidad, tiro, trabajo en
equipo... y otras especiales que te
detallamos a continuacién. Es muy
importante que tengas en cuenta tan
estas caracteristicas generales como
las habilidades especiales a la hora d
elaborar tu alineacién o cuando vayas a
realizar cambios a lo largo del partidi
Asi no cometeras errores, como
regatear cerca del area con un jugador
que no es bueno en esa faceta, y te
aseguraras que los jugadores se
adaptan al estilo que has elegido.

<7 Local ; 2~ Visitante




.

3

» Habilidades especiales:
~ En el caso de que tu jugador posea
_algunas de estas habilidades

especiales, aparecerd indicado con una
estrella.

eRegate (Dribbling): el jugador
realizara con mayor efectividad y

~ presteza los regates disponibles.

*Toque (P player): rapidez y
precision altas, dejando el balén en muy
buenas condiciones al compafiero.
*Posicion (Position): el jugador
con esta habilidad se sitGa muy bien
dentro del area rival, casi siempre en
una buena posicion para el remate.
eGoleador (Scoring): esta habilidad
incrementa las posibilidades de finalizar
en gol una jugada de peligro.
eCapacidad de mando
(Command): hacen jugar al equipo y
mueven muy bien el baldn.
ePase: cuando el jugador con esta
- habilidad recibe el balon, son mas
compafieros los que se le ofrecen, con
lo que las posibilidades de realizar un
buen centro son mayores.
sEngaiio con el balén (Ball
Fake): puede regatear con ambos pies
_y tiene la capacidad de amagar tiros
‘para desbordar a su defensor.
@?Penalty: buen lanzador de penaltis.
lecciénalo como lanzador de penas
naximas de tu equipo.

Estilo de juego

eUno contra uno (1-1):siel
jugador tiene esta habilidad, significa
que es mejor que otros en situaciones
de uno contra uno contra el portero.
ePase al hueco (L-throw):
representa una buena vision de juego y
la habilidad de realizar buenos pases
largos al hueco. Es decir, tiene méas
precisién a la hora de enviar el balon a
un compariero que se desmarca.
ePase al primer toque (1Tch
pass): buen control de balén y
precisién al primer toque.

sExterior (Qutside): el jugador
puede pasar y/o tirar utilizando el
exterior de su bota, con lo que consigue
darlos con un mayor efecto.
sMarcador (Man-marker): buen
marcador, es mas dificil regatearlos o
desbordarlos amagando un disparo.
*Fuera de juego (D-line): es un
jugador con una gran capacidad de
orden, que interpreta muy bien cuando
adelantar la defensa para dejar al rival
en fuera de juego.

eDeslizar (Sliding): consigue en
mas ocasiones, dar al balén que al pie y
ademas controlarlo.

eIntercepcion: indica una capacidad
de anticiparse a los pases.
eLesiones: indica la resistencia de un
jugador a la hora de lesionarse. La letra
“A” es la mejor marca.

estaca la ecuanimidad y buen
sentido en su criterio. A diferencia
de otros juegos, no suele ser muy

radecer, aungue en ocasiones peca
blando. Claro que si optas por
5

no y el rojo seré tu color odiado. No
a por detrds...
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Tarjeta amarilla

Otra de caracteristicas generales

* Habilidades especiales (Porteros):
Estas tres habilidades sélo afectar a los

porteros:

sPase de contragolpe (Fd. Kick):
potencia, control y precision a la hora
de realizar un buen pase largo de
contra-ataque.

eUno Contra Uno (1-1GK):
resiste muy bien los uno contra uno.
eParapenaltis (PK GK): es ur
portero bueno intuyendo los penaltis.

» Estilo de juego:

Puedes elegir entre dos estilos de
juego: ofensivo o defensivo. Eso si,
también tienes la opcidon de introducir
matices en estos estilos, especialmente
si seleccionas una actitud ofensiva. En
este caso, podrias optar entre lanzzrte
al ataque sin mas, o hacerlo con
precauciones o con estilo de juego
equilibrado.

TkerCanillas
5

Hierre
Robertolarcoy  2/T3
M
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Mend de habilidades especiales

Cuando actives alguna de estas
actitudes, igual que cuando revisas la
alineacion, veras un grafico que te
indica la posicién de tus jugadores en
cada uno de los estilos.
Nuestro consejo es que comiences con
un estilo de juego al ataque sin
descuidar la defensa (opcién defensiva
dentro de la actitud ofensiva).
Dependiendo del transcurso del partido
puedes ir variando a voluntad el estilo y
la actitud de tu equipo, bien lanzdndote
al ataque a por todas, bien optando por
cerrarte atras al méas puro estilo
cerrojazo italiano.
No te olvides que puedes reforzar la
proyeccion o defensiva de tu equipo con
las sustituciones que vayas haciendo a
lo largo del partido. Este es un recurso
importante, asi que piensa
bien tus cambios antes de

realizarlos, ya que no es @

lo mismo poner en liza a
un centrocampista
creador que a uno ;
defensivo. Usa bien
tus recursos.
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A continuacién te exponemos los distintos movim entos que puedes realizar en el curso de un partido.

Gomandos hasicos (atague/defensa)

« [fioverse en el campo:
eEsprintar: Para hacerlo al mdximo

de tu capacidad pulsa R1. Tu jugador
esprinta lo méas rapido que puede. Tanto
en defensa para seguir a un jugador
rival, como en ataque para aprovechar
un buen pase y ganar metros a los
defensores rivales.

eCorrer: Pulsando R2, tu jugador
perderd punta de velocidad, pero
ganara control de balén, ya que lo
llevaréd més cerca del pie que en el
esprint. Muy recomendable para
preparar un regate o un tiro.
eAndar: Si pulsas L1, tu jugador ira
més lento de lo normal, lo que le
permitird recortar a los rivales y
moverse con mayor facilidad si el
espacio es reducido o esta rodeado.
LT KONAME BRsliotiid RUNA]

Correr pulsando L1

#Salto, con el botén R3 haras que tu
jugador salte por encima del rival para,
por ejemplo, evitar una entrada dura o
a un jugador caido.

+La magia del pase:

Es el movimiento mas importante y
debes dominarlo. Existen cinco tipos
generales de pase que se activan desde
el men( de configuracién del mando. La
diferencia entre ellos es la ayuda que
recibes de la consola al ejecutarlos. En
los tipos 1 a 3 tienes mas ayuda, y en
los tipos 4 y 5 cuenta mas tu habilidad.
*Pase raso: Presionando ¥ realizas
un pase en corto, el mas frecuente. Si
presionas otra vez %, (#%+%), haras
una pared en corto, letal cerca del rea,
especialmente si lo finalizas con un tiro.
ePared: Ademas del tipico “tuya mia”

Usar los botonos ¥y Pase
Iprgo para contrai £l pase
I18r G0 # 8 AUTOA IO

= Canflemar & Aewoasder

Meni tipo de pase

Movimientos defensivos

' GCamhbiar de jugador controlado.

i quieres controlar a otro futbolista,
ambia con L1. Esto permitird que
resiones a los jugadores rivales sin
lescolocar tus lineas. Y es que debes

- acostumbrarte a no perseguir a un

“atacante con el mismo jugador. Eso si,
en cuidado en el momento del cambio
ara no dejar un pasillo libre.

Presionar.

ulsando (%) te colocaras encima del

interceptar un pase, quitar un baldn al
contrario o cometer una falta grave. Un
jugador con la habilidad especifica de
tirarse y/o interceptacion es un jugador
muy Gtil en cualquier defensa. Vision de
juego, reflejos y buena sincronizacion,
son los elementos claves para hacer de
este comando un arma defensiva eficaz.

-0 D
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Previo al partido

anterior, podrés hacer paredes mucho
mas efectivas con L1 + . Tras iniciar
el pase con esta combinacion, puedes
concluir la pared pulsando A (pase
raso) o @ (pase elevado). Eso si, debes
pulsar uno de estos botones antes de
que se complete el primer pase. Si te
arrepientes, porque el receptor del
segundo pase esté marcado, basta con
que no pulses ningln botdn.

*Pase elevado: Presionando @ haces

m Dalily

Pase corto

* fiyuda defensiva.

Al pulsar (H), el jugador de tu defensa
mas préximo a ti te ayudara con ese
delantero que esta causando estragos.
Eso si, elige bien el momento y el lugar
de hacer presion (preferiblemente en la
banda o el corner) o abrirds huecos en
tu linea defensiva.

4= umana LYK - umemne § ]

Correr pulsando R1

un pase con mas arco que potencia.
Util, por ejemplo, para sobrepasar la
linea del medio campo, cambiar de
banda, centrar al 4rea...

ePase al hueco: Presionando A,
ejecutas un pase adelantado para
aprovechar la salida en velocidad o el
desmarque de un compafiero. Este tipo
de pase requiere de una buena visién
de juego. Tendras mas posibilidades de
éxito si es realizado por un jugador co
esta habilidad especifica.

sEfectos de pase: Puedes imprimil
més potencia a los pases pulsando
primero L1. 3
Asi, L1+ @ es un pase potente con
menos arco, para salir a la contra o
buscando al hombre en punta. Mientra
que L1+ A, es un pase raso mas
profundo, ideal para explotar la
velocidad de tus extremos.

« Despeje, también lamado pat:

En ocasiones no hay que andarse col
florituras y lo mejor es poner el balé
més lejos posible de tu rea, para
poder reorganizar un poco al equipo.
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‘Podrés realizar distintos tipos de tiro

pulsando M. La potencia dependeré del

~  tiempo que mantienes presionado el
~boton y se refleja en el medidor de

potencia que se activa cuando empiezas
a presionar M.

s Tiro directo: Pulsando B +
direccion, tu jugador realizara un tiro

dirigido y potente que cogerd mas

altura cuanta méas potencia le imprimas.
Asi, un tiro raso requerird una simple
pulsacion.

e Efecto de altura: Presionando B
y después L1 el bal6n cogera efecto
hacia arriba. Buen tiro para distancias
cortas.

‘» Tiro potente:Presionando M y

después R1, el balén coge mas

demas de todos los equipos y
cciones disponibles, puedes liberar
Juipos clasicos de grandes
lecciones, ganando los distintos
eos. Todo un detallazo nostalgico de
chicos/as de Konami.

__WORLD ALLSTARS &
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Recuerda que para hacer estos dos
(ltimos tiros, primero has de haber
soltado M y entonces mantener
presionado L1 o R1. Si no lo haces asi
no tendra efecto.

¢ Vaselina: Pulsando dos veces M,
(primero has de activar esta opci6n en
el men( de configuracién), haras una
vaselina ante la salida del portero. Sélo
tiene verdadero efecto si el portero
esté adelantado o a tus pies.

* Regate.

Sivas en carrera y pulsas L2 dos veces
tu jugador hara la bicicleta. Si pulsas,
varias veces L1, entonces te veras
emulando a Denilsson.

Te recomendamos que acomparies el
regate con una tecla de direccion, pues
cuando tu jugador termina de hacer la
bicicleta, se ird hacia la direccién que
mantienes presionada, con lo que

Bicicleta
cl

Si ganas la Copa Internacional con
cualquier equipo.

ola seleccion de estrellas europeas.
Si ganas la Copa Europea con Francia.

* 1a seleccion clasica de Holanda.

Si ganas la Copa Europea con Holanda.

e la seleccion alemana cldsica.

Si ganas la Copa Europea con Alemania.

* La seleccion clasica brasilena.

Si ganas la Copa de América con Brasil.

& 3o 3y b

Estrellas Europeas
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tienes mas posibilidades de regatear al
contrario y de despistarte si estas
cerca de la banda...

También tienes mas posibilidades ce
éxito si tu jugador tiene esa habilidad
especifica.

¢ imago.

Si tu jugador tiene esta caracteristica
(amagar/ball fake), puede amagar un
disparo pulsando M e inmediatamente
después %. No obstante, los buenos
marcadores son dificiles de engafar.

Tiro pulsando R1

asSICOS

¢ 1a seleccidn cldsica de Argentina.

Si ganas la Copa de América con

Argentina.
(54
P
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Campaon Copa o8 CufOpe

® Ratonder
Ment competiciones

Tiro pulsando L1

Otra posibilidad es pulsar B y después
A, con lo que conseguiras que tu
jugador no dispare a puerta y siga
avanzando en la direccién que marques.
o fitaque en equipo.

Recuerda que no todos los jugadores
tienen las mismas habilidades, por lo
que te recomendamos que prevalezca el
juego en equipo. No te servird de nada
intentar hacerlo todo con el mismo
jugador, ya sea a la hora de defender o
de atacar. La vision de juego y el pase
seran tus mejores armas. Mueve el
baldn, busca los espacios y los
desmargques y aprovecha las
caracteristicas de tus jugadores: envia -
pases al hueco a los mas réapidos,
bombea balones al drea cuando tu
mejor rematador esté bien colocado y
no trates de cambiar el juego de una
banda a otro con un jugador que no s
un buen pasador.
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Baldur's Gate
Soul Reaver 2
GTA Il
Devil May Cry
WRC
Silent Hill 2
Dark Cloud
NBA Street
Red Faction _
Pro Evolution Soccer
Age of Empires |
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para los 11 mejores juegos del momento.




PlayStation 2

Las “Cryo-aventuras’ lucen mejor cara en PS2

ryo, la compaiiia francesa

responsable de aventuras como

China o Versalles que ya
pudimos ver en PlayStation, vuelve a la
carga en PS2 con un titulo que conserva
las mismas sefias de identidad de sus
aventuras, a la vez que mejora tanto el
apartado gréafico como el principal
problema de estos juegos: su lentitud.
En Atlantis III vamos a acompafar a
una joven egiptéloga (interpretada por

P & >
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la actriz Chiara Mastroianni) que,
investigando una antigua construccién
egipcia, se ve envuelta en una aventura
que tendra como fin la blsqueda de la
Atlantida. En nuestro viaje visitaremos
localizaciones tan atractivas como el
antiguo Egipto o las heladas planicies
del Paleolitico mientras interactuamos
con un montén de personajes, C0gemos
objetos y resolvemos un buen nimero
de puzzles, que serdn mas enrevesados

Y.

Como ya sabéis, al pasar el puntero por los escenarios éste ird cambiando,
indicando si podemos avanzar, usar algin objeto, hablar...

que nunca. Afortunadamente, se ha
corregido la lentitud de las transiciones,
con lo que moverse por los escenarios
ya no sera un suplicio, a la vez que s2
ha mejorado el apartado grafico con
relacién a lo visto en 32 bits.

Gracias a todo ello, Atlantis IIT esté a
afos luz de las aventuras de Cryo vistas
hasta ahora, aunque su lento ritmo y la
complejidad de los puzzles s6lo le hace
indicada para los “aventureros” puros.

claves, informacidn y... encargos que suelen tener que ver con puzzles.

El lado mas “nostalgico’ del wrestling

os amantes mas talluditos de

este “deporte” se frotardn las

manos con este titulo de
Acclaim, ya que ademés de poder elegir
a luchadores legendarios, encontraran
un estilo de lucha bastante trabajado
para el que suele acompafar a este tipo
de juegos. Y es que el punto fuerte de

Para escapar de las presas habra que pulsar un
botén en el momento adecuado.

Legends of Wrestling es su asequible
control, de forma que podremos tanto
ejecutar combos o llaves como fintarlos
0 escaparnos con gran facilidad. La
pena es que un sistema con tantas
posibilidades se ve empafado por un
ritmo de juego un tanto lento, aunque
tampoco como para desesperar.

Al WAl Ty
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Todo vale para vencer. Podremos coger sillas,
cubos de basura y hasta guitarras.

Tres modos de juego y un amplio editor
de luchadores, que viene a sumarse a
una lista de 42, completan un titulo que
gustara a los aficionados. No es tan
espectacular ni tiene tantos modos de
juego como WWF Smackdown, pero su
estilo de lucha no es tan simple. Si te
gusta el wrestling es una buena opcién.

En la lista de 42 luchadores encontraremos a
algunos tan famosos como Hulk Hogan.

NO

La dificultad de los puzzles es creciente, aunque
en general es bastante alta.
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El altimo Time
Crisis para PSOne se
pone “a tiro” de
todos los holsillos.
Una espléndida
ocasion para
disfrutar de un
arcade de pistola
gue lo tiene todo
para encandilar.

arece que fue ayer cuando

aparecié en nuestro pais y ya

tenemos Time Crisis:
Operacién Titan en serie Platinum. Una
oportunidad excelente para disfrutar, si
es que no lo has hecho ya, del mejor
arcade de pistola que ha pasado por los
32 bits de Sony.

El modo principal nos colocaba en la
piel de Richard Miller, un agente
injustamente acusado de asesinato. Con
este argumento como excusa, nuestro
cometido no es otro que afinar la
punteria para acabar con la legion de
enemigos que aparecen por todas
partes, amén de cubrirnos cuando la
ocasion lo requiera para asi poder
recargar. Como ya sabréis, nos
movemos por los clasicos railes con un
tiempo limite para acabar con los
enemigos de la zona. Este cldsico
sistema tiene en Operacion Titdn una

o -
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En TC: Operacién Titan no sélo cuenta la punteria. La velocidad de disparo
muchas veces sera la clave, ya que hay tiempo limite en cadz escena.

pequefia modificacion:
cuando nos enfrentemos
a los jefes de fin de fase
podremos movernos por
el escenario para buscar
el mejor dngulo de tiro. Y
todc esto se mantiene en
pie con una jugabilidad a
prueba de bomba,
conseguida gracias a la
impecable respuesta de la
G-Con 45 de Namco.

El apartado grafico, por
otro lado, esta a la altura
de los esperado. Todo se
muzve con la rapidez
necesaria y tanto
personajes como
escenarios ostentan
un Juen nivel de
detalle, ademas de
poseer éstos Ultimos una notable

interactividad.
Siaestole
sumamos unas
secuencias de video mas
que decentes, nos

encontramos con una parcela

técnica muy digna que sélo
se ve un tanto ensombrecida
por el peculiar doblaje al
castellano de los malos.

Asi pues, TC: Operacién Titan
tiene todo lo que lo que un buen
arcade de pistola deber tener:

espectacularidad, ritmo y una
buena respuesta de la pistola.
Por desgracia, también tiene un
defecto muy frecuente en este
tipo de juegos: se puede hacer
corto, aunque este defecto no tapa
su gran calidad general.
Compra obligada.

Los enemigos surgiran de cualquier parte del escenario. Lo mejor es estar
siempre alerta para evitar sorpresas desagradables.

Idioma: Castellano

En la mayoria de los combates contra
jefes finales, ademas de esquivar sus
disparos y eliminar a los esbirros, habra
que estar pendiente de sus movimientos.

ititloss 45

Disparando a las flechas amarillas nos
moveremos hacia esa direccion.

Es necesario asimilar pronto el sistema,
porgue muchos no pararan de moverse.

TIME CRISIS: OPERACION TITAN
S S ,Nam:o.-mrgda‘de‘nistula b

Flisineai)

23,98




Este mes llega a Platinum una de las
aventuras de accion mas atractivas de la
ultima época de PSOne. Si todavia no has
salvado el mundo de la invasion alienigena,
ahora es el mejor momento para hacerlo.

on la vitola de ser una de las

Gltimas aventuras de accién

de renombre para nuestra
querida consola gris, C-12 aparecié

hace no mucho tiempo proponiend

trepidante mezcla de situaciones que

encandilé a no pocos jugones. Si te la

perdiste en su momento, su llegada

a la serie Platinum es una ocasion

excelente para que salves al planeta

de una peligrosa amenaza
alienigena.

Y es que de eso trata C-12.
Ambientado en un futuro
donde la humanidad vive
bajo el yugo de una
invasion extraterrestre, la
(inica esperanza de la
Resistencia es un
experimentado soldado que,
utilizando tecnologia
alienigena, deberé resolver
un montdn de situaciones
para liberar la Tierra. Para
llevar a buen puerto
nuestra empresa,
contaremos con un
devastador arsenal y con la
ayuda de nuestro ojo
cibernético, capaz tanto de
descubrir enemigos ocultos

Si bien en C-12 predomina el
componente accion, no es menos
cierto que el desarrollo propone
una serie de retos que van mas
alla de apretar el gatillo. Habra
misiones secundarias, zonas de
infiltracién e incluso algunos
puzzles. Todo ello hace de C-12un
atractivo coctel de géneros.

NS —

®) alguna leve

ralentizacion, pero el
fenomenal ritmo que
propone el juego no se ve
resentido por este aspecto.
U1 mas que digno doblaje
pone la guinda a un titulo
que no desmerece para nada
ante los “pesos pesados”
del género aunque, eso s,
no tiene el encanto de un
Metal Gear Solid. Su alta
dificultad y su fenomenal
duracién hacen de él una
opcidn muy recomendable.

Habra momentos en los que t2ndremos que utilizar
nuestro ojo cibernético para localizar enemigos.

como de obtener datos sobre ciertos
aparatos. Todn esto implica el uso
necesario de casi todos los botones del
Dual Shock, aunque hay que decir que
ouna el control esta a la altura, pese a que la
camara a vecas no sigue con velocidad
los rapidos movimientos de
nuestro héroe.

En cuanto al apartado gréfico,
" encontraremos unas ciudades
recreadas con un alto
nivel de detalle, que
dotan a C-12 de una
soberbia ambientacién.
Cierto es que a veces
encontraremos

En C-12 no habra ni un momento de respiro.
Pero todo sea por salvar el planeta Tierra.

No faltaran los puzzles. En esta ocasion habra que
“comerse el coco” con unos blogues.
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Podremos fijar el objetivo mientras corremos en

otra direccion. Muy Gtil para esquivar

ataques.

La notable calidad del apartado grafico se traduce en una ambientacion de auténtico lujo.
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- Espectacular mezcla de géneros.

- Su s8lido apartado tEcnico.

La cdmara a veces tarda en gira
2 lones. -

Algunas molestas ralentizaci

G175 un Wil que gustard
accion. Estd bien realizado, es
todo para engancharos durante una tem
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007 Agente en fuego cruzado

[Shoot'em up Subjetivos

COMPARATIVA

Gungriffon Blaze

Mi nombre es Bond, James Bond

Compaiiia: EA Games | Precio: 66,05< (10.990 ptas) | Idioma: Castellano | Edad: +13

Periféricos: Dual n MultiTap 2 ‘
Shock 2

Memory
ard
(88 Kb)

Una guerra completamente mecanizada

Compaiiia: Virgin | Precio: 60,04€ (9.990 ptas) | Idioma: Inglés | Edad: +3

Periféricos: ‘ Memory Dual

| MultiTap 2
Card Shock 2
| (138 Kb)
|

Valoracion Graficos: ‘ Diversion: . Catldadlprecm.

Valoracién Graficos: \I_!) Diversion: | J Calidad/precio: J

no de los altimos en sumarse a la fiesta de los shoot’em ups

U subjetivos de PS2 ha sido el agente 007, que protagoniza una
aventura que por primera vez no esta basada en una de sus
peliculas. Esto no impide que el argumento de este juego pudiera servir para
su proximo film, ya que en su desarrollo no faltan los elenentos claves del
universo creado por Ian Flemming, como son los artefactcs creados por Q,
los lujosos vehiculos o las explosivas y exuberantes féminas

Como en anteriores titulos de Bond, el juego se estructura en misiones y
cada una de ellas nos invita a superar objetivos de distinza naturaleza, como
infiltrarnos en una embajada, fotografiar documentos secretos o destruir
artefactos enemigos. Como gran novedad en el género, las fases en perspectiva
subjetiva, entre las que hay de disparo continuo y sigilo, s alternan con otras de
conduccidn en las que controlamos unos bélidos armados con cohetes y
ametralladoras; ademas, existe otro tipo de fase que consiste en acabar con
nuestros enemigos a bordo de un vehiculo en movimiento. A la vista de todo esto,
s6lo se puede decir que 007 AEFC es uno de los juegos mas variados de la
comparativa, aunque no sea un shoot “em up puro y duro.

Por dltimo, aunque gréaficamente esté bastante bien, donde sobresale 007 AEFC
es en el apartado sonoro, ya que cuenta con un doblaje m.y superior a la media y
una banda sonora que bien podria aparecer en cualquier pelicula de 007.

En algunos niveles tendremos que conducir los

Aparte de armas, también tenemos que utilizar
tipicos bélidos de los films del agente britanico.

los gadgets de @ para cumplir algunos objetivos.

Como en todas las operaciones militares,
tenemos que cumplir una serie de objetivos.

Los Ginicos enemigos que veras en Gungriffon
Blaze seran robots, tanques, camiones...

| Gnico juego de procedencia japonesa de esta comparativa tiene

como protagonistas a los mechas, esos robots gigantescos
armados hasta en la tltima biela. A bordo de uno de ellos, tendremos que
participar en los conflictos bélicos més importantes del planeta cumpliendo una serie
de objetivos, como destruir un cohete o acabar con las unidades del enemigo. Para
ello contamos con habilidades y ventajas como un turbo propulsor para volar o un
potente zoom para acertar a los objetivos méas alejados, amén de un variado
armamento. También podemos recoger items que mejoran los atributos de nuestro
mecha y la efectividad de sus armas, asf como piezas de diversa indole que nos
permiten ajustar las cualidades del robot a nuestro gusto. El resultado

es un shoot “em up distinto, que refleja bien el fragor de una batalla
pero que pincha en el apartado técnico en relacidn al
resto de juegos de la comparativa, y es que Gungriffon
Blaze adolece de una niebla inexplicable y de un popping
horroroso. Para colmo, el juego ni siquiera presenta un
% modo para dos jugadores.
k. o fin, estamos un juego diferente, con un
: protagonista que deja hueco para la
configuracién personalizada, pero que
resulta bastante limitado técnicamente
y €ON serias carencias en cuanto a
modos de juego.
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COMPARATIVA

Half-Life

Quake III Revolution

Dos universos enfrentados

Compaiiia: Sierra | Precio: 60,07€ (9.995 ptas) | Idioma: Castellano | Edad: +18

Periféricos: Memary | Dual 1 i I
‘ ool Aol [ MultiTap2
| (192Kb) |

Un clasico entre los clasicos

Compafiia: EA Games | Precio: 63,05€ (10.490 ptas) | Idioma: Inglés | Edad: +18

Periféricos: Dual Y iTap 2
Shock 2 Mule e .
| i
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D espués de Doom y Quake, Half-Life es otro de los juegos
B con mas solera de los shoot’™em ups de PC...y como era

de esperar, en su salto a PS2 ha mantenido intactas todas sus
virtudes. Half-Life nos invita a participar en un experimento que comunica
nuestro planeta con una dimensién alienfgena de la que surgen criaturas
con sed de sangre. Para poner fin a esto, tendremos que recorrer la
base buscando supervivientes que nos ayuden, abriendo puertas,
déndonos fuego de cobertura o energia. Es este concepto de
cooperacion con otros personajes no controlables lo que hace de
Half-Life un juego muy original.

La conversidn para PS2 se ha heneficiado de muchas mejoras,
destacando el nuevo disefio de los personajes, aungue no ha sido
igual con los escenarios, que son los mas austeros y simples de
toda la comparativa. Eso sf, se ha introducido un modo de juego
llamado Decay, en el que dos jugadores a pantalla partida se
enfrentan a diez niveles repletos de accién desde una 6ptica
cooperativa, algo muy interesante.

Puede que Half-Life no sea uno de los mas brillantes de la
comparativa en cuestiones gréficas, pero su ambientacién, el modo
Decay y la idea de cooperacion hacen de él una propuesta atractiva.

La versién de PS2 de Half Life cuenta con un
modo de juego cooperativo a pantalla partida.

otros intentaran que no salgamos de la base.
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El espectacular apartado grafico y la variedad de
armas y enemigos que ofrece son una garantia.

En el modo para un solo jugador, la diversidad de
niveles y juegos que ofrece es increible.

i hay un titulo con renombre y prestigio en esta comparativa, es

Quake. Con esta tercera entrega, sus creadores dejaron a un lado los
planteamientos para un solo jugador y crearon una de las mejores
experiencias multijugador, que arrasé en PC gracias a sus opciones de
juego en red e Internet. En su salto a consola, todas estas opciones se quedaron
por el camino, aunque a cambio se introdujo un modo para un Gnico jugador més
robusto y variado, que tiene como principal baza la variedad de niveles que presenta
(Deathmatch, Capturar la bandera del enemigo, Ultimo hombre en pie...).

Quake IIT'nos invita a participar en un torneo a muerte contra otros participantes.
Para pasar rondas, debemas alcanzar un ndmero concreto de bajas antes que nuestros
rivales, para lo que podremos usar un basto arsenal del armas. No hay ni historia ni
continuidad en los escenarios; sélo mapas cerrados repletos de saltos, ascensores,
recovecos y escondrijos, varios enemigos y unas cuantas armas. Sencillo y directo.

Quake III se muestra intratable en sus modos de juego a pantalla partida para cuatro
jugadores, donde resulta més rapido y frenético que Unreal Tournament, aunque su
modo para un (nico jugadcr resulte bastante més flojo y sosete.

Su salto a PS2 ha sido més que notable, presentando novedades jugables y
conservando su excepcional apartado gréfico, aunque deberfa haber presentado mayor
variedad y originalidad en sus modos de juego y permitir jugar con ratén y teclado.
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Red Faction

NShoot’em up

Unreal Tournament

Desafio total... al estilo minero

Compaiifa: THQ | Precio: 66,05 (10.990 ptas) | Idioma: Inglés | Edad: +18

La mejor experiencia “'Deathmatch”

Memory
Card
(2.023 Kb)

Periféricos: Dual “ MultiTap 2
Shock 2

Compaiiia: Infogrames | Precio: 66,05< (10900 ptas) | Idioma: Castellano | Edad: +18

Dual ’ MultiTap 2
Shock 2 N

Periféricos: Mgmgl’v

ar
(140 Kb)
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HG@ ha entrado en los shoot’em ups subjetivos de PS2 por la puerta

grande con un titulo gue innova y divierte por igual. Con Red
Faction, nos enfundaremos el mono de un minero del planeta Marte
para luchar contra la opresion de los gobernantes a golpe de pistola.
Para lograrlo, visitaremas minas, oficinas, fabricas y otros sitios para promover la
revolucién, conociendo a nuevos aliados que nos ayudaran a conseguir, entre otras
cosas, informacién para derrocar al tirano gobernante.

La accion lleva la voz cantante durante todo el juego, aunque también presenta
situaciones en las que el sigilo, pasar desapercibido o esconder el arma en el momento
adecuado son tan importantes como tener buena punteria. Por si fuera poco, Red
Faction puede presumir de ser el primer shoot “em up que presenta la posibilidad de
conducir vehiculos y el novedoso sistema Geomod, gracias al cual nuestras armas
hacen mella en los escenarios, siendo posible descubrir un nLevo camino destrozando
el suelo, algo tan original como realista y divertido.

En cuestiones técnicas, Red Faction presenta unos entornos y
modelos muy sélidos, asi como un apartado sonoro mas
que decente. Lo Gnico que realmente hace aguas es el
modo Multijugador, que comparado con Quake III o
Unreal Tournament resulta paupérrimo.

Aqui no habra monstruos ni nada por el estilo,

Tendremos un amplio abanico
policias y robots seran nuestros enemigos.

de armas donde elegir.

e N
El modo Multijugador para cuatro jugadores no
es tan agil y frenético como el de Quake /i,
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Capturar la bandera rival, defender una posicion
o eliminar enemigos son algunos retos de UT.

M egagames también realizé un juego multijugador de
su clasico Unreal que, como Quake III, presentaba
modos y opciones para competir online. A diferencia de
Quake I1I, su modo para un Unico jugador resulta tan brillante como
el multijugador gracias a su variedad de tipos de nivel.

En Unreal nos convertimos en un gladiador del futuro que participa en un

torneo repleto de pruebas. Existen 5 modos de juego dentro del modo para un Gnico
jugador, dando como resultado la friolera de casi 60 escenarios frente a los 36 de
Quake III. Muchas de estas virtudes también estan presentes en el modo Multijugador
a pantalla partida para 4 jugadores, pero resultan menos divertidas. Dentro de los
modos Multijugador brillan con luz propia las opciones de configuracion, que van desde
poder alterar la gravedad a limitar el nimero de armas.

UT continda sorprendiendo con un armamento mas amplio y
variado que el de Quake IIT o la posibilidad de dar 6rdenes a los
personajes de nuestro bando controlados por la consola.

\ Tampoco nos olvidamos de su compatibilidad con ratones y

i teclados USB, ni su traduccion y doblaje al castellano ni
de sus infinitas horas de juego, muy superiores a las
de cualquier otro Deathmatch.




Por cantidad de modos de juego, opciones
y posibilidades de diversion, el ganador de

la comparativa es Unreal Tournament. Eso
si, si lo tuyo es vivir una apasionante
aventura, repleta de accién, desde una
perspectiva subjetiva, no dudes en hacerte
con el dltimo juego de James Bond, que es
de lo mejorcito y mas variado que puedes

enconirar dentro de este género.

yStation.c
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Claves de la comparativa

Las notas y abreviaturas de la tabla co-
rresponden a las siguientes calificaciones,
que ademds tienen su correspondiente ¢6-
digo de color para facilitar su compren-
sién:

slante

Malo (M) / Muy malo (MM): rojo.

Junto a un juego aparece una
% mano como ésta que se co-
rresponde con el titulo reco-
mendado.
CARACTERISTICAS
GENERALES:
Es la enumeracion de las caracteristicas
cuantificables del juego.
Numero de jugadores: a
cantidad de jugadores que c6mo maximo
pueden participar simultdneamente en sus
modos de juego.
Numero de personajes:
indicamos el nimero de “skins” o
personajes entre los que podemos escoger.
Nimero de niveles: jas misiones o
escenarios que presenta el juego. En los
Deathmatch son mapas independientes y en
las aventuras suelen tener continuidad.
Numero de armas: todos los

objetos o armas (tanto de fuego como
blancas) que podemos conseguir a lo largo

del juego, desde pistolas a paquetes
explosivos. Cuanta méas variedad mejor ;no?
Modos de juego: contamos simple y
llanamente cuédntos modos de juego ofrece
cada titulo. Generalmente, suelen presentar
un modo “Historia” y un “Multiplayer”.
Disparo secundario: en certos
shoot “em ups es posible encontrar un
disparo alternativo al principal, el cual
amplia ain mas las posibilidades de juego.
Valoramos muy positivamente los juegos que
cuentan con esta opcidn.
Raton/Teclado USB: los shooters
subjetivos vienen de PC, y es por ello que la
forma natural de explotarlos al méximo sea
con un teclado y un ratdn. Valoramos MUY
positivamente la inclusién de esta opcion.
Duracion: este género suele ser
bastante directo y resulta f4cil acabarse los
juegos. Valoramos si os llevard mucho
tiempo acabarlo y si una vez finalizado, sigue
apeteciendo jugar.

CONFIGURACION:

Reflejamos algunas opciones de juego, como
la posibilidad de ajustar la sensibilidad de
los sticks del Dual Shock 2 o la inclusion de
distintos niveles de dificultad.

Opciones Multijugador: aparte
del nimero de enemigos a batir y el tiempo
de juego, son pocos los titulos que permiten

ajustar otro tipo de elementos, como limitar
el nimero de armas o variar 13 gravedad.
Valoramos este otro tipo de opciones.
Sensibilidad: ;qué t personaje gira
muy despacio? Si puedes ajustar la
sensibilidad analdgica del mando, podras
solucionar este y otros problemas, y adaptar
el control del juego a tus gustas.

Conf. Dual Shocl 2: esde
agradecer la posibilidad de configurar las
funciones de los botones a nu2stro gusto, ya
que no a todo el mundo le puece venir bien,
por ejemplo, disparar con R1.

TIPOS DE MODOS DE
JUEGO:

La evolucién del género, aparte de las
novedades técnicas, se ha plasmado
principalmente en los modos de juego
multiplayer. Dentro de esta variante es
posible encontrar multitud de propuestas
diferentes, las cuales os explicamos para
que tengéis claro que os ofrece cada juego.
Historia: valoramos positivamente si el
juego cuenta con un modo Historia, es decir,
con una trama de fondo que d2 excusa a
liarnos a tiros con todos los malos que
aparezcan en el juego.

Cooperativo: si existe zlguna opcion
que nos permita, bien con otro compafiero o
con varios mas, jugar en la historia principal

0 en otra distinta a la principal. El caso es
cooperar con otros jugadores...
Deathmatch: no todos los shoot“em
up subjetivos ofrecen este modo, en el que
simplemente tenemos que eliminar a todos
nuestros rivales, por regla general, un
determinado niimero de veces, antes de que
ellos hagan lo propio con nosotros.
Capturar handera: dos bandos
rivales deben defender su bandera y robar
la del enemigo. El que lo consiga un ndmero
de veces gana la partida.

Ultimo hombre en pie: por regla
general, consiste en acabar con todos los
demds antes de que ellos lo hagan con
nosotros, teniendo en cuenta que contamos
con un nimero limitado de vidas.
Dominacidn: consiste en hacerse con
el control de una bandera o de unos objetos
y evitar que el enemigo se haga con ellos. Si
conseguimos tener el control sobre estos
objetos durante un tiempo determinado,
habremos ganado.

Asalto: el enemigo se ha hecho fuerte en
una posicion, y debemos entrar en ella
dentro de un tiempo limite. Para ello es
necesario cumplir pequefios objetivos, como
destruir un motor o cosas parecidas.
Conduccion: valoramos si hay fases
de conduccidn, coma en 007, o si es posible
conducir vehiculos en puntos concretos.
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BATTLE ZONE

PLAY

Si queréis que el equipo
de PlayMania responda a
vuestras dudas, sélo
tenéis que enviar una
carta a la direccion de
nuestra revista indicando
en el sobre:
“Consultorio”.

Hobby Press PlayMania
C/ Pedro Teixeira, N° 8, 22
Planta 28020 Madrid.
También podéis enviar
vuestras consultas o
sugerencias a través de
correo electrénico en la
direccion:
playmania.consultorio@
hobhypress.es

iHola amigos! Me gusta
mucho vuestra revista,
pero me gustaba mas
cuando os dedicabais
mas a la PSOne. No
dejéis de lado a los que
utilizamos la gris, porque
alin no ha desaparecido.
Supongo que habra
muchos usuarios, como
yo, que no pueden
acceder a la PS2 y que
cada vez se ven mas
desilusionados porque
sélo hablais de ella.
Dejadnos disfrutar antes
que desaparezca.
[<Virginia Briz (e-mail)

Te aseguro que no es culpa
nuestra, no somos nosotros los
que no queremos hablar de
PSOne. El problema es que no
sale nada decente para PSOne.
No podemos comentar juegos
que no existen, ni hacer
previews de bombazos que no
van a salir. Las revistas no
sacamos juegos: hablamos de
lo que hay en el mercado. Con
el tema PSOne, no hay mucho
de donde tirar.

Los Action RPG

Hola amigos, tengo una
dudilla sobre la PS2.
Resulta que tengo una
PSOne que esta en las
altimas, y quiero ahorrar
para comprar una PS2.
Voy a tardar como 12 en
conseguirlo, y me
gustaria saber si dentro
de un afo la PS2 todavia
sera una consola
competente, y saldran
titulos novedosos y
buenos, no vaya a ser
que ya se quede
anticuada. Ademas, me
ha dicho un amigo que
para cuando salga Xbox,
PS2 bajara de precio.
[*{Sergio (Barcelona)
Dentro de un afio la consola
no va a seguir siendo igual de
buena: va a ser mejor. Van a
salir mejores juegos, ya lo
veras. Los programadores
sabran mas cosas de la
méquina y podran hacer juegos
alin més potentes. Es muy
dificil que PS2 baje de precio
en marzo, mas que nada,
porque ya es mucho méas
barata que Xbox y no les
merece |a pena la reduccion de
precio. De todos modos, si
bajara, mejor para ti, ;no?

PlayStation 2

Hola, amigos de
PlayMania. Felicidades
por vuestra excelente
revista, que sigo desde
febrero de 1999. Soy
**perro viejo” en esto de
los videojuegos, y ningiin
Action RPG me ha
enganchado mas que
Vagrant Story, salvo el
Zelda de Super Nintendo.
Ahora tengo PS2 y no he
oido nada con respecto a
una secuela. ;Qué tal
Dark Cloud? Dicen que
Alundra 2 esta bastante
bien, pero no me atrevo
con él sin haber jugado a
la primera parte (y
tampoco quiero
volver a las 2D).
Tampoco me
gustan los RPGs
con combates por
turnos, porque
me parecen
pesados. ;Qué
me recomendais, de
PSOne o PS2, o qué
Action RPGs van a salir
préximamente?

[>< Daniel Garcia (Torrején de Ardoz)

Bien, con respecto a una
segunda parte de Vagrant no
se sabe nada, de hecho, el
grupo de desarrollo se cerrd
nada mas terminar el juego.
Por lo que nos cuentas, Dark
Cloud te va a gustar, sobre
todo las primeras mazmorras,
aunque después no alcanza la
variedad de un Zelda y puede
parecerte mas s0s0.

Los dos Alundra son muy
buenos y son lo méas parecido
que puedes encontrar al Zelda
de Super Nintendo. El primero
es sin duda el mejor, aunque el
segundo también es divertido.
Y si un juego divierte, da igual
que sea en 2D, ¢no crees?

Ademas, aunque se llame
Alundra 2, no tiene nada que
ver con el primero. No hay
mucho mas en PSOne.

En PS2 tienes Baldur’s Gate,
pero que es mas accion que
rol, y va a salir Xenosaga que,
aunque presenta combates por
turnos, tiene bastante mas
accion gue un RPG al uso. No
dejes de probar FFX, porgue su
sistema de turnos es mucho
mas dinamico y agil que los de
los anteriores. El Action RPG
no es un género que se
prodigue... ¢y las aventuras
tino Metal Gear o Resident?

Alundra 2

a esperada

Hola playmaniacos, me
gusté mucho The Legend
of Dragoon y me gustaria
saber si van a sacar una
segunda parte para PS2 o
PSOne?

[*<] Santiago Emilio Martinez (e-mail)
Aunqgue es Espaiia funciond
bastante bien, en Japdn y USA
pas6 desapercibido, y no se ha
oido nada de una secuela, lo

que significa que
probablemente no se haga.

Metal Gear 2 en
chino mandarin

Hola amigos de
PlayMania, somos un
grupo de amigos que
estamos bastante
preocupados por Metal
Gear Solid 2, porque
parece que van a salir los
textos en castellano y las
voces en inglés: ;Es eso
cierto? Con el gran Exito
que tuvo el primer Metal
Gear no nos pueden
hacer esta faena.
> Daniel Tortosa (e-mail)

Pues asi es. Nos van a hacer
esta faena. A los espafioles y a
todos los europeos, porque
Konami Japén ha decidido que
el juego no se va a doblar a
ningdn idioma. Asi de drésticos,

de comprensivos y de

respetuosos. Te aseguro
que Konami Espafia ha
hecho lo posible por
convencer a la Central, pero al
final no ha habido nada que
hacer. Una pena.
Al menos los
textos si estan
en castellano.




BATTLE ZONE

Problemas técnicos

El lio de los cahles

En vuestro Gltimo niimero me habéis liado
un poco con el tema de los cables S-Video
y RGB, ;me lo podéis explicar un poco?

< Jorge Marti (e~-mail)

Son dos conexiones diferentes, dos modos

distintos de llevar la sefal de la imagen al televisor.
La calidad de la conexion S-Video es superior a la
calidad RGB, pero el problema es que no todos los
televisores tienen opcidn de entrada S-Video. De
todos modos, la diferencia tampoco es abismal. No
se nota tanto cambio como, por ejemplo, entre
RGB y RFU. La cuestion es que existe un
sistema de proteccion del video DVD,
para que las peliculas no se
puedan copiar a VHS. Esta
proteccidn, en el caso
de PS2, estéa en la
salida RGB. Es
decir, con un
cable RGB no
se pueden
ver
peliculas.
Esperamos que asi te
haya quedado un poco
mas claro.

Probiemas de lectura en PS2

Hola amigos de Playmania. Tengo la PS2
desde agosto y la cuestion es que viendo
peliculas a veces se me congela la imagen,
se para y luego continiia. He limpiado las
peliculas, pero seguia pasando. Me dijeron
que la lente podia estar sucia, asi que
compré un CD limpiador, pero no funciona
porque la consola NO lo reconoce, algo
que ha sorprendido tanto a Sony como a
Centro Mail, que es donde compré el
limpiador. Para terminar, jugando a Tomb
Raider 1V, en una de las secuencias del
juego me pasaba lo mismo. ;Podria ser
que la lente estuviera desajustada debido
al esfuerzo de leer discos de diferentes
colores (PSOne negros, PS2 plateados o
azules...)? ¢;Deberia comprar otro CD
limpiador o llevarla a Sony? Sé que van a
tardar 2 6 3 meses, que es lo que tardan
en repararla...

Cable S-Video

7 Angel Barcia (Sevilla)
No te preocupes por lo de los colores, que no es
un “esfuerzo” extra. Sin duda, lo ideal seria que la
llevaras a reparar, aunque es mucho tiempo y no has
Qescartado otras cosas. Dices en tu extensa carta

que la pausa se produce como la hora de estar
viendo una pelicula. ¢No seran DVDs de dos capas?
En las peliculas en DVD de 2 capas, cuando el lector
salta de una capa a otra se producen pequenas
pausas de imagen. Eso es normal. Deberfas
comprobar si estos parones se producen siempre en
el mismo sitio: de ser asi seria sintoma de que es un
problema del DVD y no de la consola. Con el juego
de PSOne, puede ser, simplemente que esté dafiado
o0 sucio. Antes de mandar la consola a reparar,
descarta otras posibilidades. Lo del limpiador,
aseglrate de que te lo cambien si no funciona,
porque a lo mejor la consola no detecta otros
discos distintos a los habituales...

Los misterios de los drivers

¢Para qué sirve actualizar los drivers de la
consola?

4 Adrian Escudero (e-mail)

Para que pueda realizar
acciones que antes no
podia hacer. Son como
pequefos
programas que le
“ensefian” nuevas
cosas ala
maquina,
actualizan sus
funciones. En el caso
del Video DVD, permiten
que el reproductor
de la consola realice
funciones que antes no
“sabia” que podia hacer,
como mostrarte el tiempo
transcurrido, o crear un bucle
en una secuencia, por poner
un par de ejemplos.

DVD ial de
7con su €D
e Drivers

Tarjetas de
memoria

Ya sé que las tarjetas de PSOne no valen
para guardar partidas de PS2, pero si los
mandos funcionan, ;porqué no las
tarjetas?

{4 Francisco Falero (Mélaga)

Pues es sencillo. Los juegos de PSOne ocupan
espacio prefijados en la tarjeta de memoria, es
decir, un blogue, dos, tres... Sin embargo, los juegos
de PS2 salvan usando otro sistema que no tiene
nada que ver con los bloques. Ocupan el espacio que
necesitan, algo para lo que no estan preparadas las
antiguas tarjetas de PlayStation.

A la caza y captura
de amplificador

Soy lector habitual de vuestra revista v
desde hace poco dispongo de la nueva
PS2, de la que estoy muy satisfecho,
aunque tenga dos dudas. La primera es
que estoy buscando altavoces 5.1 para
disfrutar del Dolby Digital, pero me han
informado de que necesito un amplificador
aparte del juego de los 6 altavoces, con lo
que me sale la broma por mas de 600
euros. En vuestra revista no he encontrado
informacion sobre este tema. ;No hay
productos especificos para PS2 o PC que
sean compatibles y mas econémicos?
+~/Lucas (e-mail)
Es cierto que estén saliendo algunos

amplificadores especificos, aungue no podemos
garantizarte su calidad, ya que aln no hemos tenido
ocasién de probarlos. Por ejemplo, el Audio Storm
de Galiant o el Xenon 5.1 de Extension, que
rondaban las 30 6 40.000 pesetas, perddn, los
180 euros. También puedes encontrar
amplificadores y altavoces, no especificos, por
precios que rondan los 360 euros, lo cual estd
bien ajustado. Lo ideal es que acudas a una
tienda especializada en electrénica, con
profesionales que te sepan asesorar
y que tengan gran variedad de
equipos, ya que los hay para
todos los bolsillos. Eso si, recuerda
que para conectar una PS2 a un
amplificador es fundamental que el
decodificador tenga entrada Gptica, ya que
es el Gnico modo de llevar el sonido digital de
la consola al aparato. El cable en cuestion (que
también te hace falta), ronda los 18 euros.

Ejemplos de
altavoces con
decodificador
de sonido para
PC, de las
marcas Creative
y Yamaha.

-]
bl AV 1d
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PSOne del mercado?

Buenas, soy un usuario
de PSOne. En una de
vuestras revistas un chico
preguntaba que pasara
con PSOne. Y me gustaria
saber si la retiraran del
mercado. ;Qué ocurrira
con sus juegos?
[ José Maria Serrano (e-mail)

No la van a retirar, va a estar
en las tiendas hasta que no
haya demanda, como ha
ocurrido siempre. Incluso
cuando Sony decida dejar de
fabricarla, alin estaré una
larga temporada en los
comercios. Lo mismo te digo
de los juegos, aungue es de
cajon que cada vez van a salir
menos y, ademas, los pocos
que estan saliendo estan mas
orientados al publico infantil.

PSOne

La pantalla
(e

Hola amigos, hace unos
nimeros hablasteis de
una pantalla de LCD (la
pantalla esa portatil) que
iba a salir para PS2. Ya ha
salido la de PSOne
(aunque no sea la oficial)
y queria saber si va a
salir una para PS2.

A ¥psilén (e-mail)

PLAY

GTA Il

No hemos hablado de
ninguna pantalla portatil para
PS2, porgue no existe. Hemos
hablado de un monitor plano,
tipo los de PC, que es posible
que Sony ponga a la venta
cuanto haga lo propio con el
teclado, el ratén, el disco duro,
la tarjeta Ethernet... Serfa una
especie de Kit para convertir la
consola es algo parecido a un
ordenador. No es nada portatil
y probablemente cueste un ojo
de la cara. La verdad es que la
propia consola es cualquier
cosa menos portatil, ¢no
crees?

; Problemas
de censura?

iQue fuerte! Resulta que
GTA Ill esta agotadisimo
y para colmo me he
enterado que lo han
retirado del mercado.
Ahora sélo se puede
conseguir con el manual
en italiano, aunque el
juego esté traducido al

| espafiol. Lo sé porque lo

compré asi y cuando vi
las letras de la caja en
italiano lo rechacé. Al
preguntar en otra
pequefia tienda de
videojuegos, me dijeron
que es porque en ltalia
todavia no lo han
retirado. Es increible que
se practique la censura a
estas alturas...
>4 Alvaro (e-mail)

Vale, te han enganado. GTA
III se sigue reponiendo en las
tiendas, y en ningin momento
se ha retirado o se ha
hablado de
ello. Que

te quede claro: Proein sigue
reponiendo el producto, y no
ha habido ningin tipo de
censura. Aungue mira que es
raro, porque otros afios en
Navidad nos han breado con
cosas mucho més inocentes. ..

de los juegos

Hola, me gustaria saber
cuantas PlayStation se
han vendido en Espana y
en el mundo. Ademas, me
quiero comprar una PS2,
pero ;van a bajar los
precios de los juegos y
de la consola?
[*<Ilvan Ruiz (Barcelona)

En Espafia se han vendido
cerca de 3 millones de
PlayStation, 20 en Europa y
més de 80 millones en todo el
mundo. Con respecto a la
segunda pregunta, es dificil
que haya una rebaja
generalizada de los precios de
los juegos, aunque ya hay
algunos que empiezan a tener
buenos precios de salida, como
Batman Vengeance, poco mas
de 39 euros, o el Pdjaro Loco.
La clave la puedes tener en los
relanzamientos a precios
reducidos que estan llevando a
cabo algunas compaiifas.
Puedes encontrar titulos tan
atractivos como Tekken o Moto
GP por 42 euros, e incluso mas
baratos como Dinasty Warriors
2, Evergrace o Dead or Alive 2,
por poner algunos ejemplos.
Puede que la consola vuelva a
bajar, pero no lo esperes para
antes de las Navidades del afio

que viene...

Hola playmaniacos, sois
los mejores. Quiero saber
cual es mejor, Crash
Bandicoot o Jak &
Daxter. Gracias.

< Francisco Moreno (Madrid)

Sin ninguna duda, Jak &

Daxter es mucho més
completo. largo, sorprendente
y originel. El Crash de PS2 es
un plata‘ormas muy divertido y
simpdtico, pero no llega a la
calidad que Naughty Dog ha
logrado ‘mprimir a Jak &
Daxter.

|_Crash y Jak
frente a frente

Este periférico para
PlayStation finalmente no salig
de Japén. Nunca se puso a la
venta oficialmente en Espafia,
pese a que sf salieron en
nuestro mercados juegos
compatibles con él. Lo cierto es
que existen rumores de que se
estd trabajando en un nuevo
Pocket Station, esta vez
compatible con PS2. Claro que,
ni se sabe mucho sobre este
proyecto, ni se puede
garantizar que en este caso si
llegue a traspasar la frontera
nipona. Nos toca esperar.

Dragon Ball

Hola soy DjCraker. Me
gustaria que diérais mas
informacion a ser posible
del nuevo juego de
Dragon Ball para PS2. El
estilo de juego que sera
(lucha, aventuras...) los
personajes y demas

. aspectos que nos

para PS2

Pocket Station

iHola playmaniacos! Me
llamo Oscar, tengo 16
afnos y una duda a la que
estoy dando muchisimas
vueltas, que espero que
vosotras, me podais
resolver. Tengo una PS2 y
tenia muchisimas ganas
de comprarme una
Pocket Station ;Qué ha
sido de ella? ;Podriais
decirme si llegara algin
dia a Espafa? muchas
gracias y un Saludo.

) 0scar Rodicio (e-mail)

interesan a muchos.
I DjCraker (e-mail)

Por fin se empiezan a
conocer los primeros datos
sobre este esperado juego v,
aungue a(in no se han
desvelado demasiadas cosas,
sf te podemos adelantar
algunos detalles. Finalmente,
serd un juego de lucha en el
que podremos elegir entre mas
de 30 personajes de la serie.
Quiza lo mas atractivo es que
habré combates de varios
luchadores a la vez, por lo que
se estd estudiando la
posibilidad de incluir opciones
para juego online. La fecha de
salida que se baraja, al menos
para el mercado americano, es
de septiembre. De momento,
sdlo se han podido ver algunos
escenarios, aunque nada de
personajes. Estamos tras las
pista, asi que pronto podremos
mostrarte més cosas.
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En esta seccion somos nosotros los que os pedimos ayuda.Y es gue en ocasiones nos llegan dudas
gue no sabemos resolver, pero gue seguro gue alguno de vosotros si sabe. No lo dudéis, responded a
cualquier carta del Battle Zone gue nos os parezca bien, a lo mejor conocéis una respuesta mejor.

¢L0 SABES TU?

Utilidades
desconocidas
te los puertos USB

Buenas, desde que se dio a conocer el
puerto USB de PS2 siempre he tenido
la duda de si se pueden conectar unos
auriculares USB al puerto de la
consola y escuchar los juegos en
estéreo.

Cruel Angel (e-mail)

Que nosotros sepamos (y hemos
preguntado), no existen auriculares USB. Lo
cierto es que las conexiones USB sirven para
conectar con facilidad cualquier periférico al
PC. Teniendo en cuenta que los lectores de CD
de PC tiene entrada de auriculares, seria
absurdo desperdiciar un puerto USB en unos
cascos. Ademds, tenemos nuestras dudas
sobre si este sistema sirve para este tipo de
conexién. No seria una mala solucion para PS2,

MOTOROLA ) ERICSSON X ALCATEL )

Siemens

-

Llama ahora para conseguir un logo
sonido o salvapantallas para tu mévil.
Es tan sencillo:

° EI.l.;a ':_.I' lg.g;,:.l:.liu o salvapantallas

o 1 0 20 0 g

s0ar s quies anvar. ID@l€ VIDA

ya que no tiene entrada de auriculares, aunque
de momento, y que nosotros sepamos, no
existe ningln periférico de este tipo. De todos
modos, si alguien sabe de alguno, que nos lo
cuente, por favor.

Adaptador optico
Hola amigos. Poseo una PS2 y un
equipo de musica Dolby Prologic, pero
la entrada del equipo no es 6ptica, sino
que son cables por separado. Mi
pregunta es, ;existe alglin aparato o
adaptador que me permita conectar la
consola a mi amplificador?
-l Alberto (e-mail)

Nos has pillado, lo cierto es que no tenemos
ni idea de si eso existe, aunque deberia ser
posible. Vamos a indagar, pero lo mejor es que
te pases por una tienda de electrénica o de
sonido y preguntes. De todos modos, veremos
si algin lector sabe algo... Por cierto, el Dolby
Prologic (4.1) es inferior al 5.1 que soporta PS2.

SONIDOS

Wide Awake - MILK INC.

Lady Marmelade - CRISTINA AGUILERA
We Are The Champions - QUEEN
Sexual Revolution - MACY GRAY
Ven A Pervertirme - MALO

Eres Un Cabrdn Hijo Puta - SOUTH PARK
Insurreccion - MIGUEL RIOS

Somethin” Stupid - R, WILLIAMS & N. K|

Bohemian Like You - DANDY WARHOI
Poquito A Poco - EL ARREBATO

La Madre De Kyle Es Una Puta - SOUTH PARK
Nunca El Tiempo Es Perdido - M. GARCI,
Al Son Del Tambor - ROSARIO FLORES

MAN
Cuanto Mas Acelero - JAVI CANTER
Una Vida Por Delante - LOS CAIOSK

Como Quieres Que Te Quiera - ROSARIO FLORES

Mi Mislca Es Tu Voz

OPERACION TRIUNFO _Ref. 525853

Los Periddicos De Mafiana - M-CLAN
Chicas Malas - MONICA NARANJO
The Wear Hour Of The Rooster - DOVER

Like This, Like That - MAURO PICOTTO
Morena Mia - MIGUEL BOS|
Overprotected - BRITNEY SPEARS

Real Madrid - HIMNO
Himno Nacional De Espafia

Infected
BARTHEZZ

525870 Inocencia - EFECTO MARIPOSA

525873 Crying At The Discotheque - ALCAZAR B

525869 Walk On - U2
525877 Yo No Soy Esa MuJer - PAULINA RUBIO

525782 Suerte - SHAKIRA

525855 Space Melody - LUNA PARK
525554 On The Move - BARTHEZZ
525723 Partiendo La Pana - ESTOPA

525685 La Lista De La Compra -CABRA MECANICA

525837 Yo SoyBetty La Fea- TV

525813 Vino Tinto - ESTOPA

525822 In The End - LINKIN PARK
525753 Out Of My Head - KYLIE MINOGUE
525718 Azul - CHRISTIAN

Llama al

Ref. 525865

Precio maximo por llamada 1.06 Euros/ m

En respuesta a Alherto Pérez

Alberto, lo de la raya negra vertical que ves en
la tele al conectar la PS2, puede ser debido a
que tu TV tenga dos entradas de video con el
mismo nombre. A mi me ha pasado.Te lo
explico. Puede que tu TV, como la mia, tenga
cuatro posibles tipos de conexién: 2
euroconectores, un s-video y un video
compuesto (el de los colores). Lo mas probable
es que, pese a contar con 4 entradas, en
realidad sélo tenga 3, es decir, dos de ellas
comparten el mismo canal: un euroconector y el
video compuesto, que es por donde ti( conectas
la consola. Seguramente el oiro euroconector
que **hace pareja” con el video compuesto lo
tengas ocupado, quiza en el video. Por eso hace
interferencia. Tienes dos opciones: o bien
desenchufas el video (o lo que tengas) o bien
conectas la consola por S-Video, que es lo que
al final tuve que hacer yo.

'Roberto San Juan Benito (Madrid)

Hunca te acuerdas de

un buen chiste, para contarlo en
el momento oportuno? Envia
simplemente la palabra CHISTE
al 7667 y al instante puedes
reirte con tus amigos/as.

Misidon Imposibje - CINE

Gone - NSYNC

Baile De llusiones - ARIEL ROT
Sexy - FRENCH AFFAIRE

Short Skirt Long Jacket - CAK|
Toda - MALU

King George - DOVER

Cherry Lips - GARBAGE
Felicidad - CABRA MECANICA
X-Que Vol. 7 - X-QUE

Los Angeles De Charlle - CINE
Whole Again - ATOMIC KITTEN
Me Gustas Tii - MANU CHAO
Baya Baya - SAFRI DUO
Angellto - CARLOS BAUTE F
Desde Brasil - CAFE QUIJAN
Danza Del Fuego - MAGO DE 0Z
Heaven - DJ SAMMY & YANOU
En El Andén - MELON DIESEL
Nada De Ti - MACACO

Rock And Roll Radlo - RAMONES

Prueba también con diferentes
categorias. Envia por Ejemplo:
"CHISTE VERDE"”, "CHISTE
FEMINISTA”, "CHISTE LEPE”, ..
Hay miles!

... y todos buenos!

;Enamorado?

Envia la palabra PIROPO al
7667, Prueba otras categorias
como: PIROPO VERDE, PIROPO
DESAMOR, PIROPO ?
GRACIOSO...

Nifia Plensa En Ti - LOS CANOS
Crawlin - LINKIN PA

Harry Potter - cms#
Baile Del Gorila - MELODY

Smells Like Teen Spirit - NIRVA
No Sé Qué Me Das - FANGORIA
Marlposa - LA OREJA DE VAN GOGH
Slempre - DUNCAN DHU < MUEVGY

i{Aquien no le

gustan las citas? Envia
simplemente la palabra CITA al
7667. Si quieres una cita de un
famoso en concreto, prueba con
su nombre. Por Ejemplo: “CITA
JOAQUIN SABINA”.

Envia también las palabras:
E-MAIL - Para enviar un e-mail
desde tu movil.

CAMBIO - Muy (til! El cambio

892 Euro/Ptas. al instante.
VALIDO PARA TODAS LAS MARCAS

= % DE MOVILES Y OPERADORAS.

Coste 0.90 Euros + IVA.

Bases del sorteo ante Notario. Sorteo mensual entre todos los envios

NOKIA: Los modelos que soportan logos
Solo sonidos: MOTOROLA: V50, V100, , Timep y 260. SAGEM
Serie 9xx y 3xxx. ERICSSON, ALCATEL, PHILIPS y SIEME modelos con

editor de melodias




GUIA DE CO

) QUé juego
comprar:

Todos los precios gue aparecen en esta guia son orientativos
Los precios en euros son una conversion orientativa

DS: Dual Shock. AC: Analog Controller. V: Volante. ALF: Alfombrilla.
P: Pistola. MC: Memory Card. CL: Cable Link. MT: Multi Tap. R: Ratén.

Muchos de vosotros nos habéis pedido que
elaboremos una lista con los mejores juegos
de PlayStation y PS2, pero ;qué

mejor orientacion que tener

los mejores juegos del mercado
comentados, puntuados y con una clara
recomendacion? Justo lo que os
ofrecemos en estas paginas.

Alone in the Dark IV
Compaiiia: Infogrames  Precio: 45,02 € (7.490 ptas.)

N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios

ey
4

VALORACION: Un Survival Horror imprescindible,
con lo mejor de Resident Evil y Silent Hill.

® Breath of Fire IV

Compaiiia: Capcom Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 anos

3 El saborcillo a FPG clésico, la
y trama argumen-al y los minijuegos.

VALORACION: Una apuesta por férmulas pasadas
L que tiene interés, pero que no cupera a ningin FF.

Digimon World
Compaiiia: Bandai Precio: 51,03‘_'6 (8.490 ptas.)

N° de j es: 1- Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

J

7 VALORACION: Su mezcla de estrategia, accién y
e i aventura es divertida, y mas si te gusta la serie.

La ambientacion, la historia, los

Poder jugar en el universo de los
puzzles, la tensidn, los sustos...

Digimon y hacerlos evolucionar.

Poca cosa y totalmente perdonable,

Esta en inglés y los combates son
como barullos en los combates,

La historia no engancha demasiado
demasiado numerosos.

y no es dificil terminarlo.

= 3.- SYPHON FILTER 3

B Dino Crisis 2 (Precio Especial)
Compaiiia: Capcom  Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)

N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +15 afios

1 §
J

VALORACION: Si buscas una buena aventura con
mucha accidn, con ésta no te vas a aburrir.

Dracula Resurreccién (Plat.)

Compaiiia: Virgin Precio: 17,97 € (2.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, R. Edad: +15 aiios

1
=R

PlayStation

Koudelka

Compaiiia: Infogrames  Precio: 45,01 € (7.490 ptas.)

N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios

?
&

VALORACION: Peculiar mezcla de aventura de
accién y RPG, que a la larga gusta, y mucho.

Fear Effect 2 Retro Helix
Compaiiia: Eidos Precio: 48,02 € (7.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios

*
&

VALORACION: Supera en todos los aspectos a su
antecesor, especialmente a nivel técnico y jugable.

Compafia: Square Precio: 29,99 € (4.990 ptas.)

N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios
Su excepcional realizacion técnica.

Una aventura gréfica de excelentes Una genial aventura plagada de Su 2pabullante apartado gréfico y
Su variedad y su ritmo. gréficos y aterradora ambientacion. puzzles y con m.cha accion.

el mejorado sistema de combate.
Resulta un poco corto y no es tan

aventurero como el primero.

Algunos puzzles resultan muy
retorcidos, pero se hace corta.

Esta en inglés y. mucho ojo, es sélo ;
para adultos.

Que no vamos a ver més Final
Fantasy en PlayStation.

VALORACION: Si te gusta este sesudo género, por
muy poco vas a disfrutar de una excelente aventura.

B Medievil 2 (Platinum)

VALORACION: Si quieres disfrutar de un juego de
rol dnico tienes que tenerlo, y mis a este precio.

B Metal Gear (Precio Especial)

1 Harry Potter y la piedra filosofal
Compaiiia: Electronic Arts Precio: 48,02 € (7.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

1
4

VALORACION: Tan divertido como el libro. Su buen
acabado y variedad le hacen ideal para los fans.

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

11
i

VALORACION: Una

Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +15 afios

Su variado desarrollo, excelentes
gréficos y gran diversion.

Compaiiia: Konami
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

§ T
&

VALORACION: Un juego dnico e imprescindible,
ahora con un precio muy especial. No lo dudes.

Precio: 14,96 € (2.490 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +18 afios

Es clavado a la peli y al libro,
divertido y de buena factura gréfica.

i

La absorbente historia, los puzzles,

El mejor juego de la historia de
la ambientacién, el doblaje...

PlayStation, a un precio de locos.

Su escasa dificultad puede echar
para atras a los més habiles.

Tarda un tiempo en enganchar y los
combates por turnos son sosos.

No es excesivamente dificil, por lo
que puede hace-se corto.

La aventura puede resultar corta,
2unque se puede jugar varias veces.

y tan
divertida como sorprendente. Por este precio...

B Resident Evil 3 (Precio Especial) @ Spiderman 2 Enter Electro
Compaiiia: Square  Precio: 29,99 € (4.990 ptas.) Compaiiia: Capcom  Precio: 23,98 € (3.990 ptas.) Compania: Konami Precio: 23,98 € (3.990 ptas.) Compaiiia: Activision Precio: 42,01 € (6.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +15 afios Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios

Parasite Eve 2 (Platinum)

@ Silent Hill (Precio Especial)

| N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

&

VALORACION: Mezcla accitn, plataformas y
aventura, pero no llega al nivel de la primera parte.

Periféricos: MC, DS.

Idioma: Inglés

Edad: +18 afios Edad: +13 afios

Gran calidad gréfica y original
respecto a los juegos tipo Resident.

T
J

VALORACION: Los amantes de las aventuras de
accién tiene un titulo innovador a buen precio.

Por gréficos y tension es el mejor
de la serie. Nemesis asusta mucho.

= A
=

VALORACION: Su bajada de precio consigue que
este Survival Horror sea aiin mas imprescindible.

La esotérica trama en la que nos La perfecta adaptacion del universo
sumerge. El miedo que se pasa.

del héroe y sus habilidades.
A la trama le falta algo de gancho y |8

no es excesivamente largo.

Se parece a RE 2y este (ltimo
tiene un desarrollo més hilado.

El control es complicado y se echa

en falta mas definicién gréfica.
VALORACION: Para pasar mieco de verdad a un
precio irresistible. Una aventurz inica.

No aporta mucho con respecto a la
primera parte, y es corto.

B The Legend of Dragoon
Compaiia: Sony Precio: 48,02 € (7.990 ptas.)

Syphon Filter 3

Compaiia: Sony Precio: 42,01 € (6.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2

Compaiiia: Eidos Precio: 29,99 € (4.990 ptas.) Compaiiia: Capcom  Precio: 29,99 € (4.990 ptas.)
Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 aiios Periféricos: MC. Edad: +13 afios Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios Periféricos: MC, DS. Edad: +15 aiios
La misma aventura frenética de Bebe de las fuentes de Final ¢ 5 Cuatro etapas d2 las aventuras de Los gréficos, el sistema de lucha, la
siempre y con mas modos de juego. Fantasy VII'y sabe enganchar. / i Lara, ahora en Platinum.
Es parecido a la segunda parte,

larga e increible historia.

4

VALORACION: EI mejor de la serie por su variedad
de situaciones, modos de juego y mejoras graficas.

No es tan bonito como los Final, ni
la historia es tan compleja.

d

VALORACION: Aunque le supera la saga Final
Fantasy, es una opcién que debes tener en cuenta.

Aporta poco. Es ms un disco de
pero ;eso es malo?

¢ misiones que un jLego nuevo.

VALORACION: Encantari a los incondicionales de

Nos gustarfa saber por qué este
pedazo de juego estd en inglés.

14
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Lara, aunque es mas de lo mismo.

VALORACION: Un imprescindible de los RPG por
su originalidad, brillantez técnica y precio.



ayStation

All Star Tennis 2000

Compaiiia: Ubi Soft Precio: 30,02 € (4.995 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios

-l

La excesiva lentitud de los partidos
de dobles.

Su jugabilidad y realismo. Muchos
campeonatos y tenistas.

VALORACION: Es el mejor juego de tenis, pero si
tienes la versidn del 99 no te va a compensar.

Compaiiia: Sony

N° de jugadores: 1-4
Periféricos: M

= 1
=4

VALORACION:

c,DS.

Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +3 afios

Unos gréficos coloristas y sélidos y
una jugabilidad més ajustada.

Demasiado parecido a la tercera
parte en cuanto a modos de juego.

El mejor juego de Snow, teniendo

en cuenta su variedad y calidad.

Esto es Fithol 2

Compaiiia: Sony Precio: 42,01 € (6.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios

?

Los jugadores son reales, pero no
los equipos.

El realismo de las jugadas y las
muchas variables para marcar.

VALORACION: Uno de los mejores simuladores.
del momento, pero no supera a FIFA 2001.

FIFA 2002

Compaiiia: EA Sports
N° de jugadores: 1-8
Periféricos: MC, DS, AC, MT.

? Todas las opciones tipicas de FIFA

Precio: 48,02 € (7.990 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +3 afos

con un nuevo sistema de pases.
El cambio en la jugabilidad puede
despistar a los fans de la saga.

VALORACION: EI cambio en la jugahilidad es un
acierto, aungue puede disgustar a algunos.

Compaiiia: Konami

N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT.

T

VALORACION:

B ISS Pro Evolution 2

Precio: 45,01 € (7.490 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +13 afios

Su realismo raya fa perfeccion. Las -
animaciones y el ritmo de juego.

Como siempre, pocos clubes y un
comentarista muy s0so.

Si buscas realismo agui lo vas a

encontrar, aunque tiene menos opciones que FIFA.

UIA DE COMPRAS
8 CoolBoarders 4 (Platinum) J§

[ ESPN Int. Superstar Soccer

Precio: 45,02 € (7.490 ptas.)
Idioma: Inglés
Edad: +3 afios

Compaitia: Konami
N° de jugadores: 1-8
Periféricos: MC, DS, MT.

No es demasiado realista y estd en
inglés. No es un simulador.

VALORACION: Carece del realismo de ISS Pro
Evolution, pero es mas jugable.

Mucho mds fécil de jugar que ISS
Proy tiene los nombres reales.

B Knockout Kings 2001

Compaiia: E.Arts  Precio: 48,02 € (7.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afos

? Gréficamente es increible, y estd

cargado de pequeiios detalles.
A nivel jugable, no incorpora
demasiadas novedades.

VALORACIGN: Aunque es muy parecido a la
versidn anterior, es el mejor juego de boxeo actual.

Mat Hoffman’s Pro BMX

Precio: 48,02 € (7.990 ptas.)
Idioma: Inglés
Edad: +13 afios

Compaiia: Activision
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

*

3 Se echan en falta més cosas nuevas
respecto a lo visto en Tony Hawk's.

Los gigantescos escenarios, la
libertad que ofrece, las piruetas...

VALORACION: EI mejor simulador de bicicletas.
Muy divertido, aunque muy poco innovador.

@ NBA Live 2002

Compafifa: EA Sports  Precio: 48,02 € (7.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios

El ritmo de juego, las opciones, los
equipos, los jugadores: la NBA.

A veces se embarulla el juego. Los
tiempos de carga.

VALORACION: El mejor simulador de basket,
tanto por opciones como por jugabilidad.

B Tony Hawk’s 3

Compaiia: Activision

N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, AC.

Play
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VALORACION:

yStation

Precio: 48,02 € (7.990 ptas.)
Idioma: Inglés
Edad: +3 afios

Tan divertido como siempre, y con
NUEvOS escenarios.

No supera a la segunda parte, que
puedes encontrar en Platinum.

Muy similar a la segunda parte. Si

te gusta el género te divertiras, pero no lo mejora.

Inteligencia

-> 1.- RED ALERT =
- 2.- BUST-A-MOVE 4 3

]

-> 3.- MANAGER DE LIGA 2002

Astérix: Batalla de las Galias

Compafia: Infogrames  Precio: 26,99 € (4.490 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +11 afios

— Una divertida mezcla de beat'em
up, plataformas y estrategia.
i Tiene un control poco fiable y
graficamente es algo pobretén.

7 VALORACION: Su estratenia, estilo Risk, mezclada
-_/' con la accion se hace muy entretenida.

Bust a Move 4 (Precio Especial)

Compaiiia: Acclaim  Precio: 13,76 € (2.290 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, MT, DS. Edad: +3 afos

Un puzzle muy adictivo y con
muchos modos de juego.

El reducido espacio en pantalla que |
le queda a cada jugador jugando 4.

VALORACION: Un puzzle que engancha desde la
primera partida a un precio irresistihle.

Manager de Liga 2002

Compaiifa: Codemasters  Precio: 42,01 € (6.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 aios

*

VALORACION: Este gestor futholistico es ideal
para los estudiosos del fatbol.

Actualizacién de la versién anterior
con todos los clubes y jugadores.

Si ya tienes el anterior, vas a
encontrar el mismo juego.

@ Ape Escape (Platinum)
Compaiiia: Sony Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +11 afios

Su original planteamiento y el
completo uso del Dual Shock.

Las cémaras no siempre ofrecen la
mejor perspectiva del juego.

VALORACION: Uno de los mejores, completos y
originales plataformas en 3D, al mejor precio.

;Buiere ser millonario? (50 X 15)

Compahia: Eidos Precio: 29,99 € (4.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

Es clavadito al concurso de la tele.
Los modos Multijugador.

Tiene un desarrollo lento y sus
gréficos son demasiado simples.

6 VALORACION: El programa de la tele ahora en tu
. PSOne.Si te gusta el concurso, te encantara.

C&C: Red Alert (Precio Especial)

Compaiia: E. Arts

N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, LC, R.

?
o

VALORACION:

Precio: 14,88 € (2.475 ptas.)
Idioma: Inglés
Edad: +18 afios

Un gran juego de estrategia en
tiempo real y a un precio irresistible.

Estd en inglés y Ia baja resolucién
impide ver bien a las unidades.

Si uieres iniciarte en los

Wargames, ésta es una ocasién Gnica para hacerlo.

Front Mission 3

Compaitia: Square  Precio: 48,02 € (7.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios

2 Su (inica pega es no estar

« traducido al castellano.
VALORACION: Su mezcla de estrategia y rol de
tablero es ideal para amantes de ambos géneros.

Una mezcla de estrategia y RPG.
Largo, variado y divertido.

Team Buddies

Compaiiia: Sony

N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS.

1
J

VALORACION:

Precio: 42,01 € (6.990 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +15 afios

La divertida mezcla de accién,
puzzle y estrategia, y su simpatia.

La dificultad es bastante elevada y
graficamente podia ser mejor.

Su original concepto de juego serd

capaz de atraparte durante horas.

Compaiifa: Disney Int.
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Precio: 26,98 € (4.490 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +3 aiios

Su variado desarrollo, el sonido y
. poder manejar a cinco personajes.

El manejo de los personajes resulta
algo brusco y la camara falla.

= L
® PlayStation.

VALORACION: Una aventura basada en la dltima
pelicula de Disney para un piiblico mas amplio.

Crash Bandicoot 3 (Platinum)

Compaiiia: Sony

N° de

Periféricos: MC, DS.

jugadores: 1
» %
¢

VALORACION:

Plataformias

= 2.- SPYRO 3 =

Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +11 afios

Excelentes graficos, largo, variado,
divertido. El mejor de la serie.

Nada, salvo que no te gusten las
plataformas. Es una gozada total.

Tiene un encanto irresistible y mas

adn después del salto a Platinum.

-> 3.- APE ESCAPE

B El Emperador y sus locuras (Plat.)

Compaiiia: Sony Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

Es un clon de Spyro, pero més facil
y con menos calidad gréfica.

7 VALORACION: Aungue tiene el encanto de la
3 pelicula, sélo es recomendable para los peques.

Esta basado en la pelicula, tiene un
variado desarrollo y un buen precio.

Compaiiia: Capcom Precio: 24,99 € (4.158 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 aiios

Accion y plataformas de las de toda
la vida. Divertido y colorista.

. No trae ninguna novedad destacada
con respecto a los anteriores.

7 VALORACION: Un divertido arcade que recupera
la esencia de los clasicos sin aportar nada nuevo.

Compaiiia: Ubi Soft Precio: 30,02 € (4.995 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

La simpatia de sus personajes, su
originalidad y suave control.

Las cémaras a veces nos la Ifan,
por lo demés...

VALORACION: De los mejores plataformas 3D, un
juego genial para los amantes del género.

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1

Periféricos: MC, DS.

¥

VALORACION:

Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +3 afios

Los nuevos personajes que
podemos manejar.

No es excesivamente dificil, aungue
si que es largo y variado.

Es el mejor plataformas 3D del

momento, mucho mds variado que los anteriores.

B Tarzan (Platinum)

Compaiiia: Disney  Precio: 17,97 € (2.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

Una fiel adaptacién de la peli, con
un desarrollo sencillo y divertido.

Para los jugones expertos puede
| resultar demasiado facil.

7 VALORACION: Una excelente puesta en escena
. para un juego divertido, aunque facilon.

AVd
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= 3.- DRIVER 2

Driver 2 (Platinum)

Compaiiia: Infogrames  Precio: 29,99 € (4.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, AC, V. Edad: +15 aiios

DRIVER2 T
d

VALORACION: Pensado para durar y divertir, no
debe faltar en tu coleccién.Y menos a este precio.

Dos CDs plagados de aventuras al
volante de todo tipo de coches.

Tiene los mismos defectos técnicos
de la primera parte. Perdonables.

=

Compaiifa: Codemasters Precio: 29,99 € (4.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, AC, MT,V.  Edad: +3 afios

VALORACION: No hay ningiin otro juego de
rallies que transmita la misma sensacién.

Su jugabilidad, el realismo, el
disefio de tramos y coches.

Algunos fallos técnicos perdonables
por su precio y jugabilidad.

Compaiiia: Sony Precio: 20,98 € (3.490 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 ldioma:Castellano
Periféricos: MC, DS, MT, V. Edad: +3 afios

i 9
£

VALORACION: Un divertidisimo arcade de
carreras que sabe enamorar a todo el mundo.

Preciosos cirau tos, acertado
control y extesa duracién.

Lo tnico malo es que no te gusten
los juegos de zarreras de karts.

# Destruction Derby Raw

Compaiifa: Psygnosis  Precio:42,01 € (6.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma:Castellano
Periféricos: MC, DS, MT, V. Edad: +11 afios

VALORACION: EIl mis divertido de la saga, pese a
que todo el juego se reduce a chocarse.

Lo espectacular de los choques y el
nimero de coches en pantalla.

Tanto choque y golpazo puede
volverse aburrido a la larga.

7
v

B F1 Championship 2000 (Plat.)

Compaiiia: EA Sports
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, V.

Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +3 afios

Muy espectacular y dindmico.
Tiene muchos modos de juego.

Tendrian que sacar la actualizacion
también en Platinum.

VALORACION: Un simulador de F1 muy bueno,
aungue la actualizacién es mds completa.

Compaiiia: Sony Precio: 20,98 € (3.490 ptas.)

N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, AC, V. Edad: +3 afios

T
4

VALORACION: Una auténtica joya de los
videojuegos, ;a qué esperas para conseguirlo?

Toedo: conducdcn real, 1000
coches, 49 cir:uitos, 60 pruebas...

Algin problera con el popping,
pero no afecta mucho al jugar.

Compaiiia: Sony Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, AC, V. Edad: +3 afios

Buena jugabilidad y poder optar
entre motos de cross o carrera.

Exceso de popping y que no tenga
circuitos ni campeonatos reales.

VALORACION: El mejor juego de motos y a gran
precio. Es variado y divertido, aunque no real.

B NFSV: Porsche 2000 (Platinum)

Compaiia: EA Sports
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT, V.

*
J

VALORACION: Variedad y calidad para uno o cuatro
jugadores. Muy recomendable y a un gran precio.

Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +3 afios

Tiene un montdn de modos de
Juego y resulta largo y divertido.

Algunos defectos técnicos y que
s6lo puedes conducir Porsches...

Compaiia: Namco
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, V.

Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +3 afios

£3 ‘\'\;i : El motor grafico es muy sdlido.
At ’V—vﬁ\ Tiene un gran ndmero de coches.

Se echan en falta coches reales y

algtin que otro circuito més.

VALORACION: Supone la culminacién y guinda al
pastel de una saga de conduccién mitica.

Compaiiia: EA Games Precio: 14,88 € (2.475 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios

*
&

VALORACION: Si te gustan lzs carreras de motos
con tréfico, te lo pasards muy hien por muy poco.

Un divertido a-cade de motos
donde vale toce con tal de ganar.

Gréficamente 25 un poco pobre, y
se echa en fal-a més variedad.

i/

.

Compaiiia: SCI
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, AC, V.

Precio: 48,02 € (7.990 ptas,)
Idioma: Castellano
Edad: +13 afios

5] e En la linea Driver, pero con cosas
3 Eﬁ nuevas y muy divertidas.

=

Muy parecido a Driver, pese a
marcarse licencias més arcades.

VALORACION: Si ya has jugado a Driver 2y
buscas algo igual de bueno, éste es tu juego.

| Toca World Touring Cars (Plat.)
Compafiia: Codemasters  Precio: 29,99 € (4.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, V, AC, DS. Edad: +3 afios

*
&

VALORACION: Un simulador a la altura de 672,
completo, divertido, largo y muy jugable.

Casi todo, técnicamente
sobresaliente, muchas pistas...

La sensacién de velocidad podfa
ser mas alta y tener més coches.

Vanishing Point

Compaiiia: Acclaim  Precio: 48,02 € (7.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, AC, V. Edad: +3 afios

T
4

VALORACION: Se va haciendo mas adictivo a
medida que se juega, Pensado para durar.

Muy adictivo, con muchas sorpresas,
campeonatos y modos de juego,

El control es demasiado exigente.
Las carreras no son competitivas.

Arcades

N

Compaiiia: Fox Inte. Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, AC. Edad: +15 aiios

1
&

7 VALORACION: Un divertido shoot’em up subjetivo
‘_/-' que, pese a su dificultad, sabe como atrapar.

Desde los gadgets, pasando por los
personajes y el gran doblaje.

Tener que repetir la mision entera
cuando te matan es muy pesado.

| Ace Combat 3 (Platinum)

Compaifiia: Namco  Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, AC. Edad: +15 afos

T

VALORACION: Ideal si buscas un juego con pinta
de simulador de vuelo, pero sin tanta complicacidn.

Un shooter con pinta de simulador,
jugable, espectacular y barato.

Muy parecido a la anterior entrega
¥ poco variado en las misiones.

Z

B Incredible Crisis

Compaiiia: Virgin Precio: 29,99 € (4.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios
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La originalidad y grado de locura
que encierran las 24 pruebas.

Te quedas con ganas de darle
marcha a 24 pruebas més.

Compaiifa: E. Arts  Precio:48,02 € (7.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios
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VALORACION: Un juego con un recorrido
agohiante. Bien planteado, pero dificil.

Su impecable ambientacion y la
buena realizacion técnica.

Es muy, muy dificil, tanto que llega
a ser desesperante.

Compaiia: Konami
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

Precio: 66,05 € (10.990 ptas.)
Idioma: Inglés
Edad: +3 afios

Lo divertido que resulta jugar,
sobre todo cor el mando incluido.
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VALORACION: Un genial juego musical que hara
Ias delicias de los que busquem :0sas nuevas.

Puede que a n todo el mundo le
“mole” ejercer de DJ.

Compaiiia: Konami
N° de jugadores: 1-8
Periféricos: MC, DS, MT.

1T

VALORACION: Un juego ideal para demostrar
nuestra habilidad y coordinacién. Divertidisimo.

Precio: 14,97 € (2.490 ptas.)
Idioma: Inglés
Edad: +3 afios

Un montdn de sencillas pruebas,
muy divertidas y a excelente precio.

Jugar solo, y que no tenga otras
100 pruebas mas.

Jedi Power Battles (Plat.)

Compaiifa: LucasArts  Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, AC Edad: +15 afios

T
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VALORACION: Un gran beat’em up y para dos
jugadores simultdneos. Largo, dificil y divertido.

Una gran recreacién de la pelicula
con accién trepidante.

Algunos problemas de control en
Ias zonas de plataformas.

i Jungla de Cristal. Trilogia 2

Compaiifa: Fox Interac. Precio: 48,02 € (7.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Icioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios
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VALORACION: Si te gusta la zccién en todas sus
facetas, éste es sin duda tu jueco.

Como en la primera parte, la
mezcla de accidn y disparo.

Es muy parecicc al primer Jungla, y
tiene algin prcbiema técnico.

MOH Underground (Platinum)

Compaiia: E. Arts Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +15 aiios
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. VALORACION: Es muy bueno, divertido y jugable,

La ambientacién, las misiones, el
apartado sonoro... casi todo.

Echamos en falta més novedades
con respecto al primero.

VALORACION: Un Party Game de inmejorable
sentido del humor. Corto, pero a buen precio.

B Point Blank 3

Compania: Namco  Precio: 42,01 € (6.990 ptas.)

N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS, R Edad: +13 aiios

*
&

VALORACION: Como toda la saga, es un arcade de
pistola muy divertide, e ideal para compartir.

El mejor juego de la saga, con més
de cien pruebas y mas dificiles.

9
S

Mo tener con quién jugar o carecer
de pistola. Muy parecido al anterior.

Compaiia: Virgin
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

N

Precio: 36,05 € (5.990 ptas.)
Idioma: Inglés
Edad: +3 afios

Un divertidisimo simulador de
excavadora con un control genial.

© Que no haya més pruebas y la

) machacona banda sonora.
VALORACION: Nunca pensamos gue manejar una
excavadora fuera tan divertido. Original a tope.

B Tekken 3 (Platinum)

Compaiiia: Namco
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.
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VALORACION: Es una obra maestra que no debe

Precio: 20,98 € (3.490 ptas.)
Idioma: Inglés
Edad: +15 afios

Es la versién més completa y
variada de toda la saga Tekken.

¢Acaso el jueg) de lucha mas
perfecto puede fener algo malo?

faltar en ninguna juegoteca. Cémpralo YA.

su actual precio lo convierte en imprescindible.
B Time Crisis: Operacion Titan
Compaiifa: Namco  Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, P Edad: +18 aiios
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VALORACION: Por jugabilidad, técnica y diversién,
éste es el mejor arcade de pistola que encontraras.

Una soberbia jugabilidad para una
segunda parte esperadisima.

Que no tengdis una pistola y, como
ocurre en el género, se hace corto.
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PLAY

GUIA DE COMPRAS

PlayStation 2

Alone in the Dark IV

Compaiiia: Infogrames  Precio: 62,99 € (10.401 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios.

La historia, el apartado grafico, el
sonido, el uso de la linterna...

Pocas novedades con respecto a la
versién para PSOne.

VALORACION: Un Survival Horror imprescindible,
pero que aporta poco con respecto al de PSOne.

¥ Batman Vengeance

Compaiiia: Ubi Soft  Precio: 42 04 € (6.995 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

T, La historia, la “at-ambientacidn” y
y o la variedad de 13s niveles,

Las cdmaras y 13 oscuridad nos
pueden llegar a despistar.

VALORACION: Aventura sélica, con una atractiva
mezcla de géneros. Ideal para fans del héroe.

Dark Cloud

Compaiiia: Sony  Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios.

El sistema Georama y la posibilidad
de intercambiar personajes.

Ala larga el desarrollo puede
volverse monGtono.

VALORACION: Pese a sus huenas ideas y su
realizacién técnica, no es ni pretende ser un FF,

Compaiiia: Capcom  Precio: 66,05 € (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 aiios.

La trama, el sistema de combate,
ios gréficos, el control, el sonido...
Se hace corto y la version PAL
“luce” las dichosas bandas negras.

VALDRAclle Emocionara a los amantes de las
aunturas de accidn por su calidad, aunque es corto.

Drakkan

Compaiia: Sony Precio: 59,99 € (9.981 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios.

Un juego de accifin con tintes roleros
en el que podemos volar en drag6n.

Los combates son repetitivos y le
falta profundidad al desarrollo.

7 VALORACION: Los toques roleros y el uso del
J dragén salvan a esta aventura de la monotonia.

3 Ecco The Dolphin

Compaiia: Sega Precio: 59,05 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios.

- El fondo marine. sus habitantes, su
belleza, el mismo Ecco...

Exige mucha dedicacion y el control
es bastante m2jorable.

7 VALORACION: Excelente aventura que mezcla varios
\_/ géneros. Para jugadores con tiemaa y paciencia.

Compaiiia: Sony  Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 aiios.

La continua accidn envuelta en una
agobiante atmésfera.

F Tiene pocos puzzles para ser una
] aventura de accion.

VALORACION: Un nuevo estilo para los Survival
Horror, donde prima la accién y la tensién.

B Fur Fighters: Viggo's Revenge

Compaiiia: Acclaim Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idi Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +16 afios.

El sentido del humor que derrocha
y el original céctel de géneros.

La cdmara falla de vez en cuando y
2 veces se vuelve algo dificil.

VALORACION: Una explosiva combinacién de
géneros muy divertida, adictiva y bien realizada.

B Max Payne

Compaiiia: Take 2 Precio: 66,05 € (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios.

Elirresistible enfoque de la accién
y el vistoso efecto “Bullet-Time”.

Los tiempos de carga. Ademas, no
s demasiado largo.

VALORACION: Un divertido y espectacular juego
de accién que sorprende, pero que se hace corto.

B Herdy Gerdy

Compaiiia: Eidos  Precio: 59,99 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

Original mezcla de aventura,
plataformas y estrategia.

Las cémaras te dejan vendido y el
control podria ser mejor.

VALORACION: Pese a su look infantil, es un titulo
original y variado que no defraudara a nadie.

Compania: Sony Precio: 59,50 € (9.900 ptas.)
N° de jugadores: 1 Icioma: Castellano

Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios.

n La sensibilidac, los protagonistas,
las animaciones, el sonido...

Es excesivamente corto.
¢Lo habiamos dicho? Es muy corto.

VALORACION: ICO es una expzriencia (nica que
toca la fibra sensible, ;pero es demasiado corto!!

B La Fuga de Monkey Island

Compaiiia: LucasArts Precio: 63,05 < (10.490 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios.

El guién, sus hilarantes situaciones
y el acabado técnico.

Algunos puzzles son bastante
) ilégicos y algo dificiles.

VALORACION: Una aventura gréfica larga, bonita
y divertida. Una referencia obligada en el género,

Compaiiia: Capcom  Precio: 66,05 € (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios.

El espléndido aspecto gréfico y la
velocidad y ritmo de juego.

Se ha descuidado la faceta
aventurera en favor de la accién.

VALORACION: Aungue tenga més accmn que
aventura, Oni; es un juego irresi

Metal Gear Solid 2

Compaiiia: Konami  Precio: 64,99 € (10.813 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios.

Los Graficos, el sistema de juego, la
IA, la misica...jj todo es genial!!

Que no esté doblado al castellano.
Preferimos a Snake, no a Raiden.

Operation Winback

Compaiiia: Koei  Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +16 afios.

e Parte de una buena idea y los
R personajes estan bien animados.

El desarrollo se vuelve monétono y
la cdmara no ayuda mucho.

7 VALORACION: Un buen planteamiento que a la
/ larga puede volverse aburrido. No obstante, atrapa.

B Resident Evil Code: Veronica X

Compaiiia: Capcom Precio: 66,05 € (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios.

El nuevo apartado gréfico 3D y la
¥ terrorifica atmésfera que destila.

No deja de ser la misma idea y que
no esté doblado al castellano.
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VALORACION: Por graficos, ambientacién, etc. es
mprescindible para los fans del Survival Horror.

Compaiiia: Konami Precio: 66,05 < (10.990 ptas.)

Idioma: Castellano
Edad: +18 afios.

?@, Una terrorifica aventura con una

N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

ambientacidn de infarto.

Ala hora de “pasar miedo” no estd
a la altura de la primera parte.

. VALORACION: Si te gustan las aventuras con
ambientacidn terrorifica, Silent Hill 2 te encantara.

Soul Reaver 2

Compaiiia: Eidos Precio: 60,04 < (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afos.

Una soberbia secuela con un gran
¥ argumento y mucha calidad.

Y
i &,,fWQ Esperdbamos que se notara més el
e salto a PS2, sobre todo en graficos.

VALORACION: Una sabia mezcla de accién, aventura

plataformas que encantard a los fans de la saga.

Los MT de PSOne no valen en
PS2. Esta opcion es méas
barata que la de Scny.
Q Valoracién:

Por si quieres

jugar acompanado.

Idéntico al de PSOne,
pero con botones
analdgicos.

e Valoracién: Es el
mejor mando para

PS2, por calidad y prestaciones

La (nica tarjeta que te
permite salvar parzidas
de juegos PS2.

Valoracidon: Es
cara, pero es tu
Gnica opcidn...

La evolucién de la G-Con,

mucho més precisa gracias

a su conexién USB.
Valoracion: Tu

tinica y mejor
opcion en este género.

Sound Station

Dist: Nostromo Precio: 119,60 € (19900 ptas) D

Obtiene un buen sonido de
PS2, aunque no es 5.1. Es
compatible con PSOne.

Valoraciére Una
Z buena opcién si
- no te llega para el 5.1.

Un maletin de excelente
calidad y repleto de
compartimentos.

Valoracitn: Si
llevas la consola
de paseo, no te viene mal.




P s GUTADE EOMPRAS

H Bloody Roar 3 [l = Capcom Vs SNK 2

Compaiiia: Konami Precio: 60,04 € (9.990 ptas.) Compaiiia: Hudson Precio: 60,04 < (9.990 ptas.) Compaiia: Capcom Precio: 66,05 € (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés | N°de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, Edad: +16 afios. Periféricos: MC, DS, Edad: +16 afos. Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios.
Las variantes en combate de las T El trepidante r tmo de las peleas y Todos los personajes de los mejores
armas y la historia. su sencillez a 13 hora de jugar. juegos de lucha de Capcom y SNK.
Aligual que en entregas anteriores, Es lucha 2D, que a lo mejor no te
d hay pocos personajes disponibles. gusta, y tiene pocos escenarios.

A | VALORACION: Un beat" to, bi . VALORACION: Bloody Roar 3 interesant VALORACION: EI mej a: leto beat’s
- 3-' CAPCOM VS SNK 2 L' hecho y con hilo :rg::n:nTa:‘ll:ec::n:r:a" e Z/ eleccidn, pero no ::p::'a :a'l':?’?’ersliua"aﬂg.n;.re = . up 2D que puedes ;?::tyra"r';c;?; coa
i Dead or Alive 2 B Dynasty Warriors 3 B Tekken Tag Tournament B WWF Smackdown!

Compaifiia: Sony  Precio: 42,01 < (6.990 ptas.) Compaiiia: Koei Precio: Sin confirmar Compaiiia: Sony Precio: 42,01 € (6.990 ptas.) Compaiiia: THQ  Precio: 66,05 < (10.990 ptas.)

N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés N° de jugadores; 1-4 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés

Periféricos: MC, DS, AC, MT.  Edad: +15 afios. Periféricos: VIC, DS. Edad: N. D. Periféricos: MC, DS, MT,AC.  Edad: +11 afios. Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +18 afios.
respecto 2 la anterior entrega. a nivel técnico y una delicia jugarlo.

Los escenarios con numerosos 3 £l sistema de fintas y esquivas y
planos de altura, las luchadoras... |
5
Un elenco de luchadores muy s El desarrollo se reduce a golpear 3 Se echa en falta un poco més de
reducido y menos golpes que T77. - sin parar, lo que acaba aburriendo. (o innovacién en los combates.

sus muchos modos de juego.
i) VALORACION: DOAZ tiene un desarrollo més 6 VALORACICN: Un beat'em up con novedades, pero VALORACION: Tekken Tag es EL JUEGO de
oy original que el de TT7, aungue es més limitado. J con un desarrollo tan monédtono come siempre.

como la presencia de niebla.

l Algunos defectillos en los gréficos,

Las novedades que presenta con - T Es uno de titulos mds impresionantes

Su estilo de lucha es bésico. Y si no
te gustan este tipo de juegos...

7 VALORACION: A pesar de su simpleza, esconde
lucha. Si disfrutaste con los anteriores, cémpralo. J combates emocionantes y no pocas opciones.

Baldur’s Gate: Dark Alliance

Compaiiia: Virgin Precio: 60,04 < (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: N.D.

Mando DVD Sony DVD Surfer

Distr.: Seny -Prel:lé: 26,9 € (4.990 ptas.) Distr: Ardistel Precio: 23,98 € (3.9%0 ptas.)

Incluye un CD para actualizar Un mando cémodo y de
los Drivers de la consola, por lo calidad, con buena recepcién
que da muchas mds opciones. de sedal.

. Valoracién: Sin duda, el Valoracion: No tiene
mejor y mas completo. E 2/ conector Dual Shock

Accién con base de rol y con un
brillante apartado grafico y sonoro.

Esperabamos que fuera un juego
v de Rol, pero es mas un arcade.
VALORACIGN: Un arcade aventurero divertido y
espectaculac Eso si, no es un RPG al uso.

|

Si ves peliculas, no lo dudes. ni pilas. Bien por lo demas.

DVD Thrustmaster

Distr.: Guillemot l'%retin: 2398 € (3.9%0ptas.)  Diste:Aplisoft Precio: 19,78 € (3.290 ptas.)

Compaiiia: Vivendi  Precio: 66,05 < (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

Una nueva aventura de Crash con
nuevos retos y vehiculos.

Tiene soporte, pilas, funda Ideal para disfrutar de las

antichoque, coneztor para Pad peliculas DVD en tu PS2 sin

y correcta recepcion. . tener el engorro de los cables,

. Valoracién: Buena . Valoracidn: Buen
opcion si el de precio y

Sony te parece caro. buena calidad.

Esperabamos més mejoras gréficas
y menos errores de cdmaras.

MANDOS A DISTANCIA

VALORACION: Si te gustan las plataformas y los
juegos de Crash, este juego te va a encantar.

ak & Daxter

Compaiiia: Uhi Soft Precio: 60,07 € (9.995 ptas.) Cryo Precio: 60,04 € (9.990 ptas.) Compaiiia: Sony Precio: 59,50 € (9.900 ptas.) Compaiiia: Sony Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idi Castell N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 anos. Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios. Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios. Periféricos: MC, DS. Edad: +3 anos.

Un genial plata‘ormas aventurero

con un pasmoso despliegue técnico.

Derrocha imaginacicin, tanto en el
argumento como en los escenarios.

Un plataformas con preciosos
gréficos, largo y complejo.

1 La cdmara te mete en més de un
lio y estd en inglés.

Un plataformas entretenido y vistoso
que conserva la esencia del primero.

No tiene tanta personalidad como ] wﬁ | No es totalmente 3D y te resultard
Crash, pero por lo demas... ‘r_ Rt facil si eres habitual del género.

VALORACION: Un juego variado, divertido, 6 A VALORACION: Un simpético y divertido plataformas,
impactante e innovador. No te lo pierdas. -/ aunque algo facilén si esto de saltar se te da bien.

J f I Es muy dificil. £l impreciso controly |

‘_ - las cdmaras no ayudan nada.

VALORACION: Un plataformas imaginativo, pero ° VALORACION: Original, largo, brillante y

& / con algunos defectos de importancia y muy dificil. complejo. Un gran plataformas, aunque dificil.

B Resident Evil Gun Survivor

Compaiiia: Capcom Precio: 62,45 € (10.390 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 aios.

Maximo i Rayman Revolution

Compania: Capcom Precio: 62,45 € (10.390 ptas.) Compaiiia: Ubi Sof= Precio: 63,05 € (10.490 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios. Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

o Es un Ghost “n Goblins actualizado. Los niveles extras y las nuevas
habilidades de Rayman.

La buena conversidn PAL.
I Es més de lo mismo, aunque esta

Intenta ser un arcade diferente y,
ademds, es un Resident Evil.

i l El control es bastante incémodo y

Su look “cartoon” se aleja del
realismo de moda. Si no te gusta... vez estd mejor hecho. los gréaficos no estén a la altura.

VALURAI:IQN: Maximo recupera el espiritu de los 7 VALORACION: Sin duda, un divertido y
arcades clasicos poniendolos al dia estupendamente. J entretenido juego para todos los plataformeros.

6 . VALORACION: Si el género te atrae y eres fan de
___/ la saga RE, te puedes entretener bastante.

B Woody Woodpecker

Compaiiia: Konami Precio: 63,04 € (10.490 ptas.) a: Namco Precio: 60,04 € (9.990 ptas.) Compaiiia: Cryo Precio: 59,50 € (9.900 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1-2 Idi Castell N° de j il 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC. DS, LC. Edad: +13 aiios. Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios. Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

La conversidn del arcade, muy Modos de juegc y retoques graficos = Buen control y dificultad desafiante.
original y divertido.

que mejoran la recreativa. Un precio excelente en PSZ.
Se hace demasiado corto y no se
puede jugar con pistola.

6 h VALORACION: Su propio concepto arcade hacen de VALORACION: Las novedades que aporta le 6 VALORACION: Su desarrollo poco variado solo le
./ €lun juego muy corto. Para fanaticos del génera. convierten en un imprescindible del género. ./ hace apto para fans de las plataformas.

Como todos los de su género, el

Poco que hacer, aparte de saltar. El
modo principal se hace algo corto.

disefio de niveles es muy lineal.

| 2 bovar
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ATV 0ff Road

E PLAY

Velocldad

= 1.- GRAN TURISMO 3

FreRy

= 3.-WORLD RALLY CHAMP

Compaiiia: Sony  Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios.

g Pilotar quads. Su excelente control
y sus posibilidades multijugador.

: Se echa en falta un modo mas
complejo para un nico jugador.

7 , VALORACION: ATV ofrece un sistema de juego
\_/ asequible y orientado a la diversién en grupo.

Burnout

Compaiiia: Acclaim  Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios.

Un arcade de carreras frenético,
espectacular y veloz.

v Pocos coches y circuitos, y con una
3 mecanica de juego muy simple.

VALORACION: Es el mejor arcade de coches para
PS2, pero no esperes las posibilidades de 673,

Crazy Taxi

Compaiiia: Acclaim Precio: 42,01 € (6.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 aios.

Una excelente conversion del
arcade con un ritmo trepidante.

Puede hacerse corto y a la larga
resulta algo repetitivo.

7 . VALORACION: Aunque limitado, hacer el loco con
\__/ el taxi es muy divertido.Y a muy buen precio.

Extreme G-3

Compaiia: Acclaim Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 anos.

fm ? El alucinante disefio de las pistas y
e =N

la sensacion de velocidad que da.
o

Puedes perder interés pronto
debido a la escasa dificultad.

7 VALORACION: Un arcade emocionante y muy
J divertido, pero de vida un tanto corta.

Compaiiia: EA Sports Precio: 66,05 € (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 afios.

4_3—- Unos efectos graficos que quitan el
hipo para el mejor simulador de F1.

i El control puede resultar dificil para
los principiantes.

VALORACION: Por calidad grafica, modos de juego
y emocidn, es el mejor en su género para PS2,

B Los autos locos: Pierre Nodoyuna y Patan

Compaiia: Infogrames Precio: 54,03 € (8.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios.

3 La cantidad de desafios y secretos
que tiene y su sentido del humor.

Algunos circuitos son intrincados,
lo que puede desesperar.

VALORACION: Un completo arcade de carreras
pensado para durar, aunque cuesta dominarlo.

# Lotus Challenge

Cnmpama Virgin Precio: 60, 04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Castellano
Perlférlcos: MC, DS, V. Edad: +3 afios.

- T Todos los modelos Lotus muy bien

recreados y muchos modos de juego.

Los circuitos son un poco sosos y
cuesta cogerle el truco.

VALORACION: No es comparable a 673, pero es una
gran opcidn gracias a su realismo y jugabilidad.

GTA III

Compafiia: Take 2
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Precio: 66,05 € (10,990 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +18 afios.

La variedad de las misiones, los
gréficos, la libertad de accién...

| Es una pena que no esté doblado. Y,
mucho ojo, es muy violento.

VALORACION: Es como un Driver pero a lo bestia,
con muchisimas mas posibilidades. Genial,

Pulss ol botén R
para sctivar o no
miniones Vigitante.

B oficios

Compaiiia: Sony Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 aiios.

Graficos, jugabilidad, circuitos,
coches, duracidn... todo.

Los efectos de luz en los faros y
que no tenga 160 coches més.

VALORACION: Gran Turismo 3 es el simulador de
velocidad mais perfecto y una compra obligada.

Moto GP 2

Compaiifa: Namco  Precio: 59,50 € (9.900 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

La sensacidn de velocidad, el nuevo
botén de accién, el modo Desafio...

Siguen faltando algunos circuitos
de Ia temporada oficial.

motociclismo de PS2, aunque sigue teniendo fallos.

. VALORACION: Moto GP 2 es el mejor juego de

Compaiiia: TH& Precio: 66,05 <€ (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

La fisica, el comportamiento de las
motus, el apartado gréfico...

Los circuitos son algo simples y no
es facil ejecutar las acrobacias.

VALORACION: Un juego de motocross correcto
en el que se echan en falta mis opciones y pistas.

B Smuggler’s Run 2

Spy Hunter

Compaiiia: Take 2 Precio: 60,04 € (9.900 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios,

= Ser un contrabandista y recorrer
enormes escenarios agrestes.

La mecénica es simple y repetitiva,
lo que a la larga termina cansando.

7 VALORACION: Si eres fan de los juegos tipo Driver
\__/' te va a gustar, aunque a la larga es monétono.

Compaiiia: Midway
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

Precio: 60,04 €< (9.990 ptas.)
Idioma: Inglés
Edad: +3 afios.

3 Esta revision de un clésico no podia
resultar mds adictiva y divertida.

un folién. Algo de niebla.

| Muchos botones, lo que 2 veces es

VALORACION: Ideal si buscas un arcade donde se
combine conduccién y accidn. Divertido y directo.

Poca calidad de
materiales, pero con
muchas opciones.

. Valoracion: No
.~ pasa de correcto,
por calidad y respuesta.

McLaren Force Feedback | Fanatec Speedster 2

Dist:Accalim  Precio: 96,10 € (15.990 ptas)

Precio: 78,07 € (12.990 ptas.)

| Sony lo puso a la venta con
| Formula One, con el que
jvaa las mil maravillas.

Distr.: Sany

Valoracion: Un
excelente volante
compatible con las dos PS.

Wipeout Fusion

Compaiiia: Sony  Precio: 59, 50 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 aiios.

El salto cualitativo a nivel gréfico y
su gran duracién. Muy divertido.

En la banda soriora echamos en
falta més grupcs punteros.

. VALORACION: El espiritu Wipeout pero con la

calidad de PS2. Imprescindible si te gusta la serie.

rld Rally Championship

Compaiiia: Sony Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 afios.

= u:_1 s.;nmuladnr dg rally con la licencia
— oficial, gran calidad y facil control.

" g
,ai l Sélo tiene 7 coches a elegir y

presenta largos periodos de carga.

VALORACHIN Tene todo lo que necesita un
lo y buen contral,

Es USB, tiene Force Feedback, un
disefo increible y
pedales anal6gicos.

VOLANTES

Valeracion:
Un lujo, por &
precio y calidad.

Un precioso disefio con
excelentes prestaciones y
¥ compatible 100%.
Valoracidn:

Gran relacion
calidad/precio.

Intellgencla

H Age of Empires 2

Compaiifa: Konami Precio: 63,05 € (10.490 ptas.)

N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, R, T. Edad: +16 afios.

T Los distintos modos de juego y

jugar con personajes histéricos.

* 7" I Los graficos no estén a la altura y

el despliegue del mapa es brusco.

7 VALORACION: Los fans del género no quedarin
% / defraudados, pero esperabamos mas de los graficos.

Compaiiia: Koei Precio: No Confirmado
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: N.D.

Las mejoras graficas y jugables con
respecto 2 la primera parte.
Escenarios simples y con niebla.
Ademds, no estéa traducido.

. VALORACION: Un mulu superior a la primera
J parte que 4 a todos los A4

Compaiiia: Empire Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 aiios.

N Su absorbente mezcla de puzzles y
plataformas para dos jugadores.

El modo para 4 jugadores es flojo y
puede hacerse corto.

VALORACION: Uno de los juegos mas divertidos
que hemos probado, ideado para jugar a dobles.

Compaiiia: Konami Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios.

- Parte de una idea original ¥ las
peleas ofrecen muchas variantes.

El desarrollo del juego a veces se
vuelve un poco lento.

7 VALORACION: Un titulo de estrategia por turnos
. original y bien realizado que no defraudara.

B Super Bust A Move

Compaiiia: Acclaim Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

El mismo y apasionante puzzle de
siempre, con mas tipos de burbujas.

Es tan parecido a los anteriores
que si tienes el de PSOne...

ol

6 VALORACION: Uno de los mejores puzzies de
u’ todos los tiempos, aunque con pocas innovaciones.
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B Esto es Futhol 2002

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1-8
Periféricos: MC, DS, MT.

o

Deportivos

=> 3.- NBA LIVE 2002 =

Airblade

Compaiia: Sony Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios.

- Skate futurista con un genial
despliegue gréfico y un gran control.

o ' Pocos escenarios y objetivos y un

Jp2titade doblaje flojete.

7 . VALORACION: Un gran juego de deportes de riesgo,
\_/' aunque le ha faltado un poco de fuelle. Divertido.

I Dave Mirra 2

Compaiiia: Acclaim Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 anos.

El enorme tamario de los escenarios,
los retos y el editor de pistas.

El control es algo duro y los
escenarios estan un poco vacios.

7, VALORACION: Una buena evolucién de los deportes
Q de riesgo de PS, aunque podia haberse mejorado mas.

Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +3 afos.

Su realismo gréfico y jugable, y la
variedad de campeonatos.

logradas. Los sosos comentarios.

l Algunas animaciones no estan bien

VALORACION: Es, junto a FIFAy PES, uno de los
mejores juegos de fatbol para PS2.

FIFA 2002

Compaiiia: EA Sports Precio: 66,05 < (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios.

g Mantiene lo bueno de otros afios,
con cambios en el sistema de juego.

xl Si eres fan de la serie, te costard
=g acostumbrarte a los cambios.

e

VALORACION: EI mismo y genial FIFA de siempre
con un aire nuevo. Si te gusta el futhol es tu opcion.

B NBA Live 2002

Compaiiia: EA Sports Precio: 66,05 € (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios.

Jugable, rapido, divertido y muy
espectacular graficamente.

1 Algunas lagunas de la IA rival y
que no tenga mas modos de juego.

VALORACION: Si buscas un simulador que te
sumerja en este deporte, has dado con tu juego.

{ o

I NBA Street

Compaiiia: EA Big Precio: 66,05 < (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 anos.

Un arcade de basket divertidisimo,
de fécil control y mucho espectaculo.

Que no se hayan incluido mas
modos de juego Multijugador.

VALORACION: EI basket mas fresco, desenfadado
y sencillo. Divierte aunque no te guste el deporte.

B NHL 2002

Compaiiia: EA Sports Precio: 66,05 € (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 anos.

Configuraciones casi infinitas,
gréficos y jugabilidad excelentes.

Que no te guste el hockey sobre
hielo y jugar deprisa.

VALORACION: Por opciones de juego y gréficos, es
el mejor juego de hockey que hay en PS2.

@ Ready to Rumble Round 2

Compania: Midway Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +11 afos.

Su amplio abanico de pagiles y sus
i numerosos puntos cémicos,

. Pocos golpes y una mecénica un
tanto repetitiva.

7 VALORACION: Divertido para jugar contra los
\__/‘ amigotes. Para jugar solo acaba siendo repetitivo.

Compaiia: Activision Precio: 66,05 € (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios.

La misma diversién que en PSOne,
elevada a la maxima potencia.

1 Por ser exigentes, no estaria mal
A alguna novedad mas de control.

VALORACION: Divertido, completo y brillante,
supone un salto realmente importante en la saga.

B Pro Evolution Soccer

Compaiia: Konami  Precio: 63,05 € (10.490 ptas.)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios.

Su impagable sistema de juego,
gréficos y ambientacién.

Pocos equipos, sin licencias y
malos comentaristas.

VALORACION: Carece del realismo de FIFA en
cuanto a opc ones, pero su jugabilidad es genial.

Compaiiia: EA Sports Precio: 66,05 € (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

Muy jugable y con equipos reales.
Si te gusta el rugby, es tu juego.

| Podria ser algo més espectacular.
{ Su precio...

6 VALORACION: Lleva el sello de calidad de EA
\_/ Sports, lo que garantiza jugabilidad y realismo.

@ Shaun Palmer’s Pro Snowhoarder

Compaiifa: Activision Precio: 66,05 < (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios.

Sus enormes escenarios y la banda
s0n0ra, tan cafiera como siempre.

El sistema de juego, estilo Tony
Hawk s, no encaja con el snow.

6 VALORACION: Una buena idea que no se ha visto
& correspondida por una buena ejecucion.

Shoot'em Up

= Un shoot’em up fiel al universo
Bond y con fases de conduccién.

Mo tiene la complejidad de otros
shoot’em up como Haif-Lite.

VALORACION: Una divertida mezcla de géneros
con un notable apartado técnico. El mejor Bond.

SSX Tricky

Compaiiia: EA Big
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS,

e Divertidisimo juego de snow con
ﬁ‘\ extras y sonido en plan pelicula.
g 2

\ o Se echan en falta mas modos de
kX j'i':'.‘ juego y més novedades.

Precio: 66,05 € (10.990 ptas.)
Idioma: Inglés
Edad: +3 afios.

1 VALORACION: Es el mejor juego de snow, pero
\_/' aporta muy pocas novedades respecto al primero.

Accidn directa y espectacular.
El modelado de los aviones.

d | A priori puede parecer simple.
- Ciertos detalles gréficos.

VALORACION: Ace Combat 4 propone batallas
aéreas que no a ningin afici

Compaiiia:
N° de jugadores: |
Periféricos: L, D5,

El intuitivo control del avién y la

variedad de las misiones que ofrece.
No es un juego “de masas”. Te
tiene que atraer el género...

75 VALORACION: Si te gusta la simulacin bélica,
, disfrutaras de esta mezcla de accion y simulacidn.

o
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Compaiiia: 07 C(
N° de jugadores: 1-2 Idioma:
Periféricos: 1L, DS, Edad: -

T Su excelente ambientacién te

sumerge en la accidn.
Escenarios poco detallados. El
Deathmatch es sélo para dos.

VALORACION: EI mejor shoot’em up subjetivo
para PS2, por su atmésfera y variado desarrollo.

-+
@ 701 \,ﬂ“) v

Revolution
E Precio: 66,05 € (10.990 p
N° de jugadores: -4 Idioma:
Periféricos: /10 DS, MT. Edad: 18 anos.

T Su trepidante modé Multijugador

resulta muy divertido.

No tiene opcién para teclado y
ratdn, y en este tipo de juegos...

7 . VALDRACION: Un buen shooter 3D con un genial
\_/ Multijugader aunque menos completo que Unreal.

-2

N° de jugadores:
Periféricos: i, 05,

La historia, la variedad de armas y
las posibilidades del Geo-Mod.
Que no esté traducido y que no se
pueda jugar con teclado.

VALORACION: Un shoot'em up impecable a nivel
técnico y muy divertido, pero no esta traducido.

N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: /. D5, Edad: +3 2nos.

T Es un espectaculo audiovisual y

jugabilidad en estado puro.

Sélo tiene cinco zonas de juego y
puede que no te guste su estética.

7 VALORACION: Una mezcla de arcade musical y
\/’ disparos que por su simpleza y estética te encantara.

Copaﬁi : EA 0
N° de jugadores: |-~ Idioma:
Periféricos: [1C DS, Edad:

- Un shoot’em up ambientado en
; Star Wers, bien doblado y divertido.
Pocas misiones y objetivos
repetitivos, esperdbamos mds.
7 . VALORACION: Si tuviera més niveles y fuera mas

£/ variado seria un imprescindible, Espectacular.

Precio: 60,04 < (5.990;
N° de jugadores: 1 Idioma: Casic
Periféricos: ViC DS, Edad: ~

Combina un entorno muy realista
con una jugabilidad asequible.

Los combates se desarrollan de
manera muy parecida.

7 VALORACION: Ideal si disfrutas con los aviones y
\/ las misiones militares con un control sencillo.

Compaiiia: EA

(10.9
Idioma: Castellano
Edad: +18 aiios.

N° de jugadores: 1-4
Periféricos: VC. DS R, MT.

Su larga vida, los mapas de los
niveles, sus modos de juego...

No tener un ratén y un teclado USB
para sacarle todo el jugo.

VALORACION: Un shoot’em up subjetivo de gran
calidad y muy variado. Una gran opcién.

E AV1d
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El destino de la Il Guerra Mundial en tus manos

OMMANDOS 2

Si esperabas el juego de estrategia definitivo para PS2, tu espera esta a punto
de terminar. Commandos 2 ultima su desembarco en los 128 hits.

| mes pasado ya os

adelantamos las excelencias

de este juego de estrategia
que, después de convertirse en un
sonoro éxito en PC, esta a punto de
llegar a PS2 conservando toda la
calidad y todas las virtudes de la
version de ordenador.

Como ya sabéis, Commandos 2 nos
propondrd el reto de enfrentarnos a
variadas misiones de infiltracion
ambientadas en la Segunda Guerra
Mundial, donde nuestras opciones de
éxito pasaran porque seamos capaces
de coordinar las habilidades de
nuestros soldados para enfrentarnos a
los retos que los enemigos vayan
poniendo en nuestro camino. Para
lograrlo, dispondremos de un comando

de élite compuesto por soldados de las
mas dispares habilidades: un conductor,
un experto en explosivos, un espia, un
francotirador, un ratero... La clave
estard en aprovechar sus habilidades,
encargando a cada uno la tarea para la
que esté mas preparado.

Quiza uno de los aspectos més
destacables sea que Pyro Studios no ha
hecho una conversién directa del juego
de PC, sino que ha trabajado en
adaptarlo a los usuarios de consola y al
Dual Shock 2. De este modo, no
tendremos que manejar un pesado
cursor, sino que moveremos a nuestros
soldaditos como si se tratara de una
aventura y podremos cambiar de armas
o de acciones desplegando mends con
el pad. Algo mas dindmico y sencillo.

Por supuesto, la calidad grafica se
mantendrd intacta y disfrutaremos de
escenarios plagados de detalles que
recrearan, con precision, momentos
claves de la contienda y que nos
llevardn por medio mundo en nuestra
lucha contra el IIT Reich y sus aliados.

El juego est4 ya terminado y, salvo
retrasos de ultima hora, podremos
disfrutarlo en marzo.

Seglin el personaje que

podremos

= 1 2 - o’

Cada uno de nuestros hombres tendré una especialidad para la que estd mejor dotado que el resto.
Incluso tendremos un comando especialista en misiones submarinas.

 Simplemente, que te guste Ia estrategia ¥ no te importe tener
. que pensar demasiado. Si es asi, no le pierdas de vista.

PRIMERA
IMPRESIO

®

Cuanda entremos en el interior de un edificio, podremos rotar la camara

acciones que iran desde atacara mirar por ventanas o escondernos.

para -egistrar el interior en busca de enemigos u objetos.
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STAR WARS
RAGER REVENGE

Hace mucho tiempo, en una galaxia muy, muy
lejana... se corrian carreras de “vainas”

Todos los fans de “Star Wars” que nos quedamos con las ganas de que
Episodio I Racer saliera en nuestra consola podemos estar contentos, pues
los chicos de Rainbow Studios ya tienen a punto una versién mejorada que sf
podremos jugar en PS2. Se llamara Star Wars Racer Revenge y va a ofrecernos
la emocién de las carreras de “vainas” del Episodio I, con una mayor calidad
técnica y nuevas opciones con respecto a lo que se vio en PC o en Nintendo 64.

El juego transcurrira ocho afios después de la pelicula, y nos mostrara a un
Anakin Skywalker mas crecidito y también mds cerca del Lado Oscuro. Pero los
cambios de la nueva versién van a ser mucho més interesantes, empezando por
mejoras técnicas, que van a ofrecer unos circuitos mucho mas realistas,
texturas més cuidadas y una mayor sensacion de velocidad y continuando con un
cambio en el concepto del juego: la velocidad cederd parte de protagonismo a la
destreza a la hora de pilotar, de forma que ganara no s6lo el mas rapido, sino el
que mejor conduzca. Si le sumamos 14 circuitos, 23 corredcres y muchas
sorpresas mas seguro que a mas de uno la espera se le hace larga.

El realismo y la sensacién de velocidad sera mayor con ciertas camaras, sobre todo con la interior,
con la que veremos como los motores pr vibran y se de forma ind di

RGN SO KR
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Liega el rey de los pesos pesados

MIKE TYSON
HEAVYWEIGHT BOKING

Preparate para recibir los mas demoledores ganchos:
en el cuerpo a cuerpo, Tyson no se anda con bromas.

c on la jugosa licencia del
ex-campeon de los pesos pesados
Mike Tyson, Codemasters nos traerd el
préximo mes un titulo de boxeo que lo
tiene todo para competir con el nuevo
Knockout Kings. Junto a un sistema de
control sencillo pero con posibilidades y
un apartado gréfico prometedor, en el
que sobre todo destacara la recreacion
fisica de los dafos y la calidad de los
modelos, Myke Tyson Heavyweight
Boxing presentara un buen nimero de
modos de juego, ademés de un
completisimo editor de boxeadores.

La presencia de catorce plgiles
reales, cada uno con sus golpes y fintas
exclusivas, serd otro de los alicientes
del juego, aungue es cierto que, en la
beta que hemos probado, a los
combates les falta algo de “vidilla” con
relacién a los de la serie de EA Sports.
El mes gue viene lo comprobaremos.

e —————

BasEaty

Mike Tyson Heavyweight Boxing promete captar
la apariencia de los pigiles y su estilo de boxeo.

Los modelos tendran un buen nivel de detalle, que
podremos disfrutar desde varias perspectivas.

- ROUND 1 |———

1169 =

El realismo de los combates vendra dado por la recreacién fisica de los dafios, que se
iran “acumulando” en nuestro rostro, y a las animaciones faciales en tiempo real.

El juego va a ofrecernos un gran realismo para esta licencia PRIMERA
LA CLAVE tan jugosisima, conjugando velocidad con destreza... IMPRESION

Con un buen puiiado de licencias y un gran abanico de modos de
LA CLAVE juego, Mike Tyson promete ser un duro rival en el ring.

PRIMERA,
IMPRESION
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El iltimo golazo de Konami en PSone

PRO EVOLUTION SOGGER

El proximo mes vera la luz el altimo gran juego de futbol para los 32 hits de
Sony. ;De verdad te lo vas a perder?

WE Djorkaeff [

i has alucinado con la versién
de PS2 de Pro Evolution
- Soccer pero todavia no te has
comprado la consola, no te preocupes.
A partir del mes que viene podremos
disfrutar en nuestra PSOne de la (ltima
entrega de esta incomparable serie de
fatbol. ;Y qué nos ofrecera este Pro
Evolution Soccer para PSOne? Pues lo
de siempre: fltbol del bueno.
Suponemos que a estas alturas no
hara falta decir que el punto fuerte de
este titulo se halla en el sistema de
juego. Pues bien, este sistema, y el
insuperable ritmo que consigue
imprimir a los partidos, se va a

El regate es mucho mas asequible en esta
version que en la de los 128 bits.

trasladar de la versidén de PS2 a la gris
de Sony, aunque con las logicas
diferencias técnicas y alguna que otra
pequefia alteracién (el regate sera
bastante méas asequible, por ejemplo).
Asi pues, preparaos para disputar
partidos frenéticos, donde todo puede
pasar y con un realismo fuera del
alcance de otros titulos de la
competencia.

Lamentablemente, parece que Konami
también va a trasladar a PSOne lo malo
de la version de su “hermana mayor”:

; .%,ﬁf,

" ¥ i

Los lanzamientos a balén parado seguiran
requiriendo grandes dosis de habilidad.

Toda la jugabilidad de la version PS2, aunque por supuesto no
LA CLAVE cuenta con la misma calidad técnica.

nebeﬁcién

" O GUARDAR

escasez general en todo lo que a
competiciones y equipos se refiere y
unos comentaristas francemente malos,
que seran exactamente los mismos que
los de PES de PlayStation 2.

En definitiva, que dentrc de muy
poquito podremos disfrutar de toda la
emocién y calidad que dest la esta
nueva entrega de la serie de Konami en
nuestras PSOne. Y no nos
negaréis que es todo un
lujo a estas
alturas...

PRIMERA
IMPRESION

Como es habitual en los IS5, no ~odos
los jugadores tienen su nombre real.
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KNOGKOUT KINGS
2002

Electronic Arts pretende ganar el combate con el
titulo de Codemasters. ;Sera una victoria por K.0.?

ientras que en Codemasters se

han hecho con la licencia de
Myke Tyson, en EA Sports han decidido
afrontar el combate que se prepara
para el mes préximo, creando un nuevo
motor gréfico para el siguiente capitulo
de su ya conocida saga de boxeo.

De esta manera, nos encontraremos
combatiendo con reconocidos plgiles
como Mohamed Ali, César Chavez u
Oscar de la Hoya (hasta 22 nombres
propios), todos reconocibles y muy bien
recreados, no s6lo en sus cuerpos sino
también en sus animaciones faciales,
generadas por el Emotion Engine.

El sistema de juego va a facilitar los
golpes rapidos sin que nos volvamos
locos para soltar largos y complicados
combos a nuestro contrincante, gracias
a un control mucho mds intuitivo y
realista que en su predecesor. E
campedn se descubrira en abril...

Combatiremos hasta en 10 rings atestados de
plblico, como el ya clasico Caesars Palace.

La ausencia de tzrras de estado en pantalla van
a ayudar mucho a la hora de sentir el realismo.

-

Los movimientos de todos los pugiles han sido realizados con la técnica “Motion Capture”, lo

que va a hacer que todas sus animaciones sean de lo mas fluidas que se haya visto.

i LA CLAVE

Volverdn los combates mas realistas con un motor grafico muy
mejorado. Y todo, con la garantia del saber hacer de EA Sports.

PRIMERA
IMPRESION
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MOVI-FUTBOL

;Qué futbholista ha ganado el
titulo de mejor jugador FIFA del 20012

Q.9€/min

Envia desde tu movil un mensaje al
con la palabra FUTBOL, y participa en el
MOVI-FUTBOL

1Y gana el nuevo halon oficial
del Mundial de futhol del 2002!

‘f/i

VIA UN MENSAJE DESDE TU MO
"TCON LA PALABRA LIGAR, AL...

0,9€/mensaje

Envia al 369 desde tu mévil Ia palabra RETO espacio, el n°® del mévil de
tu adversario; recibirds una lista con temas: cine, fiitbol, misica, etc.
sM5  jla partida comienza!
Ambos recibireis 6 preguntas al mismo tiempo;
responder lo mais ripido posible para ganar el miximo de puntos

iQUE GANE EL MEJOR!

£ SRS N D SOOO

GANARA UN FABULOsO NokiA 8310

Eavia un sms &l 369 con Is paisbra JUGAR
y partidpa e EI. GRAN PrREMIO

0,9€ el mensaje




Dirige el equipo de tus amores

MANAGER DE LIGA
2002

La serie de estrategia deportiva mas famosa
llegara con un buen puinado de mejoras

Y ‘L' L a serie de estrategia deportiva de Codemasters saltar de
4 PlayStation a los 128 bits trayendo bajo el brazo, ademés
de un lavado de cara considerable, un buen nimero de
posibilidades inéditas en otras ediciones. Como anticipo,
sabed que podremos entrenar a cualquier equipo de las seis
ligas méas importantes de Europa (incluyendo la nuestra),
lo que se traduce en mas de 17.000 jugadores
reales de 722 clubes. Y esto es sélo el principio, ya
que esta version contendra desde una superior
oferta en opciones tacticas hasta una navegacion
por los mends mas dinédmica, lo que facilitara la
tarea de ojear, conseguir fichar por otro equipo, etc.
Si a todo ello le sumamos una mayor espectacularidad
en los partidos, encontramos que MDL 2002 se presenta
como una gran opcion para los estrategas deportivos.

£10,886,741
Lun 1 Oct '01
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En MDL 2002 estaran presentes las ligas de Espana, Inglaterra, Escocia, Italia, Alemania y Francia.
Ademas, serd posible contemplar lo que ocurra en cualquier equipo cuando lo deseemos.

I PlayStation 2 CIEA Sports [ Velocidad

Saltos y velocidad en la nieve

SLED STORM 2

Las motos de nieve mas rapidas ya tienen sus
depositos llenas para correr en PS2

espués del estupenda sabor de

boca que nos dejé Sled Storm hace
un par de anos en PlayStetion, podéis
imaginar la alegrfa que ncs dio saber
que EA estaba preparando una segunda
parte para los 128 bits de Sony.

Y la verdad es que el nuevo titulo,
que en muy poco tiempo tendremos
disponible, va a seguir los pasos de su
predecesor, ofreciéndonos carreras
imposibles en pistas nevadas y
conduciendo potentes motos de nieve.
En estas carreras lo que contard sera
nuestra habilidad para mantener el
primer puesto, unido a la Jericia para
realizar todo tipo de piruetas en los
saltos, llenando con ellas nuestro
contador de turbo. Si, efectivamente no
va a ser el juego mas original ni el mas
realista de la primavera, pero lo que
Sled Storm 2 pretende es cfrecernos
horas de diversion. Para ello, contarad
con un apartado técnico cuidado, lleno
de efectos y un montén de opciones.

Técnicamente, tendra un aspecto impecable, y
ofrecera una velocidad punta de vértigo.

El juego va a huir del realismo, para dar cabida a
los saltos imposibles en los que hacer piruetas.

_POINTS

. om—

Huyendo del realismo y la simulacién, Sled Storm 2 se presenta como un desenfrenado arcade que
tendra en su espectacularidad y sencillo control sus principales virtudes.

> f
< | MDL 2002 se va a converti ferencia obligada
: | LA CLAVE 002 se v ertir en referencia obligada para mmggi\ﬁu .

todos los estrategas del fitbol.

Serd un juego de los que enganchan enseguida, gracias a un

PRIMERA, B
control sencillc e intuitivo y a un sistema de juego muy arcade.

LA CLAVE IMPRESION 2
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PETER PAN

La factoria Disney, que prepara la
continuacion de la historia del nifio que
nunca quiso crecer, ha preparado para
ir abriendo boca un Peter Pan para
PS2. Serd un plataformas tipico, en el
que vigjaremos a la Isla de Nuncajamés
en busca de todo tipo de secretos,
mapas y tesoros. Y sin olvidarnos de los
combates contra los piratas del Capitan
Garfio. No serd Jak & Daxter, pero...

O PRIMERA IMPRESION: B

Ul PlayStation 2 [ Virgin O Deportivo

J. MOSELEY
MAD TRIK

Tras probar toda suerte de deportes
extremos sobre nieve, ¢qué tal si
esquiamos a a antigua usanza, sin
mds? Aparentemente, esto es lo que
nos propondr3 este titulo, si bien la
locura estara en que las pistas estaréan
en medio de ciudades como San
Francisco o Lodres. Ya veremos...

O PRIMERA IMPRESION: R

IRON EAGLE
MAK

a | PlayStation 20 O Simulador

Aunque sali6 en Japdn hace un afio, los
chicos de Virgin han decidido traerlo a
Europa esta primavera. Se trata de un
simulador de combates aéreos en el
que afrontaremos un montén de
misiones diferentes, pilotando de forma
intuitiva un buen nimero de cazas.

O PRIMERA IMPRESION: B

ALFRED
GHIGKEN

Alfred Chicken es un viejo amigo de los
jugones de cosola desde los tiempos
de la Super Nirtendo, aunque hasta
ahora no habia aparecido en una
consola de Soqy. Protagonizara un

pero quizds demasiado simpldn.

OO PRIMERA IMPRESION: R

[ PlayStatian [ Sony [J Plataformas E

plataformas en 2D, con mucho colorido,
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Ademas... inete a Ia mayor comunidad
virtual de usuarios Playstation y participa en
sus fForos, temas de debate,

: ine trucos,
envia tus propios y criticas

de tus jueges favoritos...

Ii 18,000 PERSDNAS TE ESTAN ESPERANDOY
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Como todos, usaras tu PS2 para divertirte, y como la mayoria, no sélo aprovecharas la consola para jugar, sino que
también disfrutaras de su funcién como reproductor de video DVD, ;a qué si? Pues para mantenerte informado
también sobre esta importante faceta de tu PS2, PlayMania inicia este mes una seccion dedicada al cine en DVD.

ue si hombre, que si. Que el

video DVD estd muy bien. Las

peliculas se ven il veces
mejor que en VHS, suenan de lujo, no
se estropean por muchas veces que las
veas y, ademas, suelen incluir extras
alucinantes. Vamos, que mas pronto
que tarde, va a desbancar totalmente al
video convencional. Y es que los
tiempos corren que es una barbaridad.

Teniendo en cuenta que ya tienes una
PS2 y que la consola es un reproductor
de video DVD, no aprovecharse de esta
posibilidad serfa de tontos, y mas
teniendo en cuanta que la oferta de
cine en DVD es cada vez mas amplia,
tanto en venta como en alquiler, y que
encima los precios también empiezan a
bajar (aungue tampoco mucho).

Bueno, al grano, la cuestién es que,
como vas a usar tu consola para
disfrutar de otra forma de divertirse
que no es jugar (lo que hay que ver),
nosotros hemos decidido que ya es
hora de hacernos eco de Ia realidad.
Resumiendo, que os vamos a informar
mes a mes de las novedades que se
pongan a la venta en video DVD.

Eso si, no nos interpretéis mal, que
no pretendemos ser criticos de cine ni
nada de eso, s6lo queremos informaros
de lo que hay en estos mundos del DVD
y cudles pueden ser las peliculas mas
interesantes, ya sean nuevas o
clésicas. Incluso de aquéllas que no
sean ni una cosa ni otra, pero que nos
parezcan interesantes, por su tematica
0 por sus contenidos. ;Qué si 0s podéis
fiar de nosotros? No tanto como con
los juegos, pero pistas sf que os
daremos. Que conste que a nosotros
nos vale con que la peli sea divertida y
con que tenga extras a la altura de las
circunstancias; de la fotografia y todo
eso, que opinen otros. Y es que en esto
del cine cada uno tiene ideas muy
diferentes...

Antes de inaugurar la seccién donde
0s iremos comentando las novedades
que se produzcan cada mes, vamos a
daros algunos consejillos, pistas y
sugerencias que seguro que os viene
bien conocer. Al final, encontraréis una
seleccion con las que, a nuestro juicio,
son las mejores peliculas para empezar
a hacerse con una buena videoteca.



Casi todas las peliculas en DVD
vienen en formato panoramico,
compatible con los televisores
16:9. PS2 est3 preparada para
adaptarse a este formato, pero
también al 4:3, que es el de las
televisiones normales. Dentro
de los mends de ajuste de la
consola podras elegir el
formato que prefieras. El 16:9
es el mas parecido al del cine y
permite ver elementos en los
laterales de la imagen que en
televisores normales se
pierden. Ahora os explicamos
c6mo son los formatos bésicos,
aunque recuerda que tu TV tiene
que estar preparada para ellos.

Para poder decir
que tienes “Home Cinema’ "
deberias pensar en hacerte con una
television panoramica. Ya sabes, a argada.

® 4:3. Es el formato de los televisores de
toda la vida, es decir, casi cuadrado.

e Widescreen. 16:9. se ajusta a los
televisores panordmicos y se corresponde al
formato original en el que se rodd la pelicula
(Cinemascope, Panavision...). Las pantallas de
cine son mas largas que altas y gracias a este
sistema es posible verlas tal cual se rodaron.

o etterbox
16:9 para una pantalla de 4:3.

Es la Ginica manera de presentar al completo una
pelicula “Widescreen” en un televisor 4:3. Se
trata de un truco generado digitalmente que
consiste en insertar unas bandas negras encima y
debajo de la imagen. Asi vemos las peliculas
cuando la emisora respeta el formato original.

*Pan & Scan
16:9 reajustado para 4:3.

Se trata de recortar los laterales de la imagen
para que quepa en el formato casi cuadrado de
las televisiones normales. Se pierde imagen por
los lados, pero se llena la pantalla. No se suele
perder nada importante, aunque hay ocasiones
en que es un auténtico delito.

Letterbox

Mando a distancia:
1a comodidad

Aunque puedes manejarlas funciones del DVD de
PS2 desde el Dual Shock, lo cierto es que la
auténtica comodidad es no tener cables de por
medio. Hay una amplia oferta de mandos a distancia
para PS2 en el mercado, en la inmensa mayoria de
los casos, todos funcionan bastante bien. Eso si, si no
te importa gastarte un poco mas, hazte con el mando
a distancia oficial de Sony. No sdlo es el més fiable, si
no el que mas funciones ofrece, gracias a los
drivers de actualizacin que incluye y que
aumentan las posibilidades de la consola.

El mando a distancia
de un video DVD ofrece
muchas opciones.

El mando oficial de Seny no
tiene nada que envidiar a los
mandos “de verdad”.

VIDEO DVD

Maxima calidad de sonido

Otra de las ventajas del video DVD es que
es capaz de ofrecer una calidad de
sonido como la del cine, aunque
es0 si, es necesario tener un
amplificador Dolby Digital para
poder aprovechar a tope esta
caracteristica. Asi que ya sabes, si
quieres oir tus peliculas favoritas a
todo trapo, busca un amplificador
5.1 que tenga entrada dptica, que
es la conexion que

ofrece PS2 para estos
casos. Ahora te
mostramos la mejor
manera de montar en
casa este sistema de
sonido, y las ventajas que
te va a ofrecer.

El sistema de
sonido 5.1 no es
barato, asi que
busca en tiendas
especializas en
sonidos el que
mejor se adapte
a tus exigencias
y presupuesto.

Satélite central: es el canal por el que
fluirén principalmente los didlogos de
nuestros actores favoritos, ya que estd
designado para reproducir voces.

Satélites frontales: deben estar
situados a la altura del televisor, y son
los “chicos” para todo: reproducen
efectos, asi como los residuos
laterales de los didlogos.

Subwoofer:
este altavoz
potencia los
graves, que al
superar cierto
volumen,
conseguiran
hacer retumbar
el suelo de la
habitacién jjiy el
techo del vecino
de abajo!!

Gracias al sistema 5.1
es posible disfrutar en
casa de las mismas
sensaciones que en el
cine. Para ello, hay que
repartir correctamente
los altavoces.

Satélites traseros: son los
llamados altavoces de efectos.
Gracias a ellos es posible oir los
disparos que vienen por detrés, o un
helicéptero que se aleja.

Gompatibilidad total, Zona 2

Las PS2 espaiolas son
compatibles con todas las
peliculas DVD PAL de
Zona 2. Es decir, con las
todas las peliculas que se
distribuyen en nuestro
pais. Eso si, ojito con las
peliculas de importacién,
por ejemplo americanas,
ya que al pertenecer a
zonas geograficas
distintas (USA es Zona 1),
no se pueden reproducir
en consolas europeas.
Todos los paises de
nuestra continente son
Zona 2. Por si acaso, aqui
tienes el mapa zonal.

Zona 1: EE.UU, Canada | Zona 2: Jap6n, Europa, Sur Africa, Oriente
Medio (incluyendo Egipto) | Zona 3: Sureste de Asia y Este de Asia
(incluye Hong Kong) | Zona 4: Australia, Nueva Zelanda, Islas de
Pacifico, América Central, Sudamérica, Caribe | Zona 5: Europa del Este
(Rusia), subcontinente Indio, Africa, Corea del Norte, Mongolia | Zona 6:
China




M 15 minutos (Columbia = 24,01 €)

M Adivina quién viene esta noche
(Columbia * 24,01 €)

M Araiia mutante
(Columbia * 24,01 €)

M Asesinos de reemplazo
(Columbia = 24,01 €)
M Baby Boy (Columbia * 24,01 €)
M Boggie Nights
(Columbia « 24,01 €)
M Casi famosos (Columbia = 24,01 €)
M Cita a Ciegas (Columbia » 24,01 €)
M Como perder la cabeza
(Columbia * 24,01 €)
M Cuento de invierno
(Manga Films * 18 €)
M Destino de caballero
(Columbia * 24,01 €)
M Duro de matar
(Columbia * 24,01 €)
M El circulo (Manga Films = 18 €)
W El exterminador (Manga F * 18 €)
M El novato (Columbia * 24,01 €)
M El rayo verde (Manga Films * 18 €)
H Frenos Locos, Coches Locos
(Columbia * 24,01 €)
B Funny Lady (Columbia * 24,01 €)
M Gente Pez (Columbia * 24,01 €)
B Hombres armados
(Manga Films * 18 €)
® Hora Punta 2 (Columbia 24,01 €)
M La hestia de la guerra
(Columbia » 24,01 €)
M La inglesa y el duque
(Manga Films » 18 €)
B Lo que cuenta es el final
(Columbia = 24,01 €)
B Madame Butterfly
(Columbia « 24,01 €)
M Marius y Jeanette
(Manga Films » 18 €)
B Mentiras (Manga Films » 18 €)
M Mi noche con Maud
(Manga Films = 18 €)
M Mifune (Manga Films « 18 €)
 Million Délar Hotel
(Columbia *« 24,01 €)
B Motin en el Defiant
(Columbia « 24,01 €)
B Nada en comiin
(Columbia = 24,01 €)
H No te fallaré (Columbia » 24,01 €)
B Spawn (Columbia = 24,01 €)
B The Fast and the furious
(Columbia « 24,01 €)
H Todos los caballos bellos
(Columbia « 24,01 €)
M Tres idiotas y una bruja
(Columbia » 24,01 €)
M Los Simpson. Luces, Camara...
(Fox * 24,01 €)

n recopilacion de cuatro de los
U mejores episodios de la serie
relacionados con el cine. En el episodio
“Mas alla de la cipula del fracaso”,
Homer “ayudara” a Mel Gibson con su
(ltima pelicula. Ya os podéis imaginar el
resto. En “Rasca y Pica: la pelicula”
Bart llegara a convertirse en juez de la
Corte Suprema. “22 cortometrajes

B Ahora toca irse de torneo

Un joven escudero, muy habil en esto de los
torneos medievales, decide hacerse pasar por
noble a la muerte de su sefior. Asi podréa vencer
a los caballeros mas valientes
del reino y conquistar el amor
de una bella dama. Por
supuesto, el malo de turno
intentara desenmascararle y
desacreditarle.

B Para amantes de las
aventuras medievales,
espadas, damas en apuros...

HEATR LERCER

ESTIND BE AR LLeRD

-
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M FICHA TECNICA

Distribuidor Columbia | -6 escenas eliminadas.
Precio 2401 € «Trailer de “Final
(3.995 pesetas). Fantasy”.

Discos 1 =Como se hizo, detras
Idiomas de la camara.
«Espaiiol 5.1, Inglés 5.1 = 6 escenas eliminadas.
Subtitulos ~Videos musicales.

- Espafiol e inglés. - Comentarios del
Extras director.

« Filmograffas. = Opciones DVD ROM.
B PELICULA: B | = EXTRAS: B

B Una familia de cine

los Simpson.
Luces, camara, accion.

sobre Springfield” nos contara la
historia de diversos personajes del
pueblo de los Simpson y en “Ha nacido
una estrella” Homer se convierte en el
voto decisivo de un festival de cine.

88 delirantes minutos en compaiiia de
la familia més loca de la television.

B Para seguidores de Ia serie de
TV y amantes del humor acido.

VIDEO D

M FICHA TECNICA

Distribuidor Fox
Precio 2401€

(3.995 ptas.).

Discos 1

Idiomas

+Castellano 2.0, Inglés
2.0, Francés 2.0, Aleman
2.0, Italiano 2.0.

para sordos, francés,
italiano, holandés,
sueco, noruego, danés,
finés, aleman para
sordos.

Extras

+Seleccion de escenas.

Lo mejor de True

Subtitulos McClure
+En castellano, inglés
W PELfCULA: B, | M EXTRAS: @

EUno de los mejores clasicos de Jackie Chan

Duro de matar

Jackie llega de Hong Kong a Nueva York para

asistir a la boda de su tio y echar una mano en

su tienda, situada en el Bronx. Pronto debera
enfrentarse a lo peor de la
ciudad, camorristas y
mafiosos, demostrandoles
que, pese a su aspecto de
paleto, es un maestro de las
artes marciales.

M Para seguidores de
Chan y de las peliculas
de accién con humor.

CHA TECNICA

Distribuidor Columbia
Precio 24,01€
(3.995 ptas.).
Discos 1
Idiomas
+Castellano 2.0,
Inglés 2.0
Subtitulos
«Espafiol
Inglés.

Extras

« Ficha Técnica.

+ Trailer de cine.
+Filmografias.
+Seleccién de escenas.

B PELICULA: B

B EXTRAS: .



HMDescubre como vivian los rockeros de los 70

Gasi famosos

Ganadora del Oscar 2001 al Mejor Guidn Original, “Casi Famosos” nos
cuenta la aventura de William, un periodista de la revista Rolling Ston2
encargado de cubrir la gira del grupo Stillwater. Con la lider de las
“groupies”, William se integra en Ia vida privada del grupo y llega a ser
aceptado como uno mas de la banda. Esta edicién especial incluye la
version original y la versién del director, de 154 minutos de duracion.

B Para los que tengan curiosidad por conocer el rock de los 70.

LS i ST

CHA TECN :

Distribuidor Columbia

Precio 24,01€

(3.995 ptas.).

Discos 2

Idiomas

+Castellano 5.1 Dts.
Inglés 5.1.

Subtitulos

+ Espaiiol, portugués,
inglés, francés (19 més).

Extras

*Trailer de cine.

- Escenas eliminadas.

+ Articulos Rolling Stone.

*Notas de produccién.

+Comentarios director.

+Detrés de la camara.

*Entrevista Lester Bang.

+Cameron Crowe: Top
Albums 1973.

W PELICULA: MB)

B EXTRAS: (B)

lBuscandb el limite de los “reality-show”

19 Minutos

Un famoso detective de Nueva York y un experto en la investigacién de
incendios provocados, unen sus fuerzas para intentar enfrentarse a dos

sangrientos asesinos en serie que se aprovechan del morbo que nutre 3 los
medios de comunicacién. Los criminales graban sus brutales asesinatos para

después venderlos a las cadenas de televisidn que mejor paguen por ten

macabras noticias.

M Para seguidores del cine policiaco con carga ética y moraleja.

B FICHA TECNICA

Distribuidor Fox Extras

Precio 24,01€ * Documentales.
(3.995 ptas.). +Comentarios del
Discos 1 director.

Idiomas *Escenas eliminadas.
+Espafiol 5.1 * Secuencias, ensayos.

Inglés 5.1, +Videos musicales.

Subtitules +Trailer de cine.

» Inglés y espafiol. * Trailer teaser.

+ Filmografias.

W PELICULA: B | M EXTRAS: B

HPolicias y ladrones con mucho humor

Hora punta 2

Una curiosa pareja de detectives, el bocazas
Chris Tucker y el experto en artes marciales
Jackie Chan, deben descubrir y detener a un
banda de falsificadores. Todo
aderezado con un enorme
sentido del humor y la
espectacularidad en las
peleas gue sélo Jacki Chan
sabe imprimir a sus
producciones.

M Para seguidores del
cine de Jackie Chan.

B FICHA TECNICA

Distribuidor Co umbia

Precio 24,01€

(3.995 ptas.).

Discos 1

Idiomas

*Espaiiol 5.1 Inglés 5.1
y DTS.

Subtitulos

+Espaiiol e inglés.

Extras

~ Introduccion de Chan

= Comentarios del
director y el guion sta.

+5 Documentales

*Evolucién de las
escenas.

*La moda en "Hora
Punta 2”.

*Escenas eliminadas
con comentarios del
director.

- Efectos especiales con
opciones multidngulo.

«Trailers de cine.

«Perfil de personajes y
filmografias.

B PELICULA: B

B EXTRAS: (E)
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B Hilarante comedia de enredo

Gita a ciegas

« 1. Pearl Harhor

M Género: Bélico
M Distribuidora: Walt Dlsney‘(:__

M Precio: (27,02 €) 4.490 ptas.

) 2. Shrek
(M) 3. La Amenaza Fantasma

(=) 4. Tomb Raider

) 5. Final Fantasy

() 6. Torrente 2

(N) 7. Blancanieves

(N) 8. El regreso de la Momia
(N) 9. El diario de Bridget Jones
() 10. El Emperador y sus Locuras

1. El diario de
Bridget Jones

M Género: Comedia
M Distribuidora: Columbia
| Precio: (24,01 €) 3.995 ptas.

(&) 2. Tomb Raider
(N) 3. El peso del agua

(1) 4. Final Fantasy

() 5. La hora de la arafia
(V) 6. El Sastre de Panama
() 7. Pearl Harbor
(N) 8. Replicant
(N) 9. Evolution

() 10. Shrek

Listas cortesia de

o 1. Gladiator

B Género: Aventuras e
M Distribuidora: Universal
W Precio: (27,02 €) 4.495 ptas.

(N) 2. La Amenaza Fantasma
(N) 3. El Regreso de la Momia
(N) 4. Shrek

(N) 5. Final Fantasy

(N) 6. Matrix

(N) 7.Tigre y Dragén

(N) 8.Tomh Raider

(N) 9. Parque Jurasico

(N) 10. X-Men

Distribuidor Columbia | Extras

Una de las peliculas que més hizo por la fama
de Bruce Willis no era de accién precisamente.
Se trata de una desternillante comedia en la
que Bruce y Kim Basinger
acuerdan una cita a ciegas
que acaba en desastre.
Persecuciones, mal
entendidos, bodas
chafadas... Capaz de arrancar
una carcajada a cualquiera.
B Para todos los que

yuieran reir sin parar.

Precio 24,01 €

(3.995 pesetas).

Discos 1

Idiomas

*Espafiol 2.1 Inglés 2.1,
Italiano 2.1., Francés
1.0, Alemdn 2.1.

Subtitulos

= Espariol, inglés,
italiano, aleman,
francés, hebreo, hindd,
turco, sueco...

- Seleccitn y acceso
directo a escenas

»Trailers
promocionales:
“La Boda de mi mejor
amigo”
“Jerry Maguirre”
“Algo para recordar”
“Mejor imposible”

+ Trailer de cine

W PELICULA: MB)

m ExTRAS: @

& e



VIDEO DVD

ESTAS SON ALGUNAS DE LAS PELICULAS QUE CREEMOS QUE NO DEBERIAN FALTAR EN VUESTRA VIDEOTECA. LAS HEMOS SELECCIONADO

E PLAY

BLa magia de Square al servicio del cine

B FICHA TECNICA

o=t Distribuidor Columbia | Extras

Precio 27,02 € -Comentarios del equipo.
(4.495 pesetas). = Desarrollo de vehiculos.
Discos 2 =C6mo se hizo.

Square nos presenta el primer largometraje generado por ordenador que !‘msﬂ Tnglés 5.1. .%Mm:ml:an:l&

. T X R % . Ing le = lomas fal

bysca reflejar la reallda_d poniendo en pantalla actores \:'lrtl..lales que parecen Subtitulos TR,

vivos, La "Fuerza Interior” nos presenta a la doctora Aki, dispuesta detener - Espaiiol, inglés y =Borrador final completo

por todos los medios una invasion de fantasmas alienigenas. La edicion DVD portugués. *Opciones OVD ROM...

cuenta con todos los atractivos que sdlo el video digital puede ofrecer. z

; % i W peLicULA: B | m EXTRAS: ()
B Para los gue guieran alucinar con un despliegue técnico pasmoso.

B Una sobrecogedora aventura

M Para amantes de las peliculas de aventuras de calidad.

B Mas alla de la realidad

M Para todos los que guieran saber qué es eso del “estilo Matrix”.

B Los dinosaurios vuelven a la vida

M Para fans de los dinosaurios y las peliculas de aventuras.

B La momia mas divertida

B FICHA TECNICA

= Distribuidor Columbia | Extras
Precio 27,02 € - Comentarios del equipo.
(4.495 pesetas). +C6mo se hizo.
Discos 2 « Escenas efiminadas.
Cuando alguien venga a casa y quieras fardar de tu sistema de Home }dll?:,sn?ls ﬁ:‘l’.a""! ;11 R;g;ar:m“du;g;de 5
i e et S e nglés 5.1, Italiano 5.1. g res”, "Mi diario
F:mema, segu‘ramente elegiras G}adlator para hac’er.una demostracion de Subtitulos gladiador™.
imagen y sonido. Y es que, ademas de ser una fantdstica y espectacular ~Espaiiol, inglés, italiano | «Montaje de tomas
pelicula de aventuras, la edicién DVD de “Gladiator” ofrece una calidad ¥ portugués. sobrantes...
asmosa que la convierte en un imprescindible en tu videoteca. .
& el " m peticuia: @ | m BxTras: @

~n| M FICHATECNICA
— Distribuidor Warner Extras
Precio 24,01 € = Como se hizo.
(3.995 pesetas). «Sigue al conejo Blanco.
Discos 1 -Elige la pastillaroja.
Sobran las presentaciones. Estamos ante una pelicula que ha marcado un Idiomas Filmografias.

" d it i | ol ideoi «Espafiol 5.1 Inglés 5.1, = Seleccion de escena.
antes y un e.spua, n.o en el cine cor:nn en la moda o los vi e'u‘:uuegos. Subtitulos « Informacién sobre la
Efectos especiales de lujo, para una pelicula que muestra la accion desde - Espaiol, inglés, turco, pelicula.
una perspectiva radicalmente nueva. Si tienes un video DVD tienes que portugués... ~Opciones DVD ROM.
tener “Matrix”, la pelicula que puso de moda este soporte. :

R j m PeLicuLA: () | ® EXTRAS: )

B FICHA TECNICA
P — Distribuidor Columbia | Extras
Precio 24,01 € *C6mo se hizo.
(3.995 pesetas). +Storyboards.
Discos 1 - Andlisis de escenas.
El estreno de la pelicula supuso un hito en el cine, tanto por el empleo de Id'“‘““su el -g’sem:d?d?mdo.
- o .z " - " .. .1 - U
las nuevas tecnologias de animacion para crear a los dinosaurios SBubut@ltuulos 4 SENEAR
protagonistas, como por el realismo que se logrd al integrar la imagen +Espafiol, inglés y + Fotograffas.
virtual con la real. Quiza el argumento flojee, pero la espectacularidad de portugués. +Trailers...
todas sus escenas y su calidad de imagen y sonido la hacen recomendable. .
V Seny W PELICULA: B | M EXTRAS: #iB)

B FICHA TECNICA

Distribuidor Columbia | Extras
EI regreso ue Precio 27,02 € *4 reportajes de los
= (4.495 pesetas). efectos especiales.
Discos 2 +Trailer de cine.
Idiomas +5 documentales.
« Espafiol 5.1y DTS. * Tomas falsas.
Inglés5.1. +Video musical.
Tan divertida como la primera parte, y aln mas espectacular, “El regreso de Subtitulos Espaiiol, -Opciones DVD ROM.
la Momia” es una pelicula de aventuras en la linea “Indiana Jones”, pero inglés y portugués. +Trailer del juego...
mas sorprendente. Sus extras y calidad la convierten en esencial. B PELTCULA: @ B EXTRAS: 0
B Para los fans de las aventura con tanta accién como humor.



\ VIDEO DVD

TENIENDO EN CUENTA SU TEMATICA, MUY DE VIDEOJUEGO, Y SUS OPCIONES DUD, ES DECIR, CALIDAD DE IMAGEN Y SONIDO Y EXTRAS.

BEI cuento que se carga los cuentos M FICHA TECNICA

: HDe regreso a las galaxias
STAR

el Star W
dl Wiars.

Distribuidor Fox
Precio 30,02 €

Distrib. DreamWorks Extras
Precio 27,02 € * Seleccién de escenas.
(4.495 pesetas). + Comentarios del equipo.
Discos 1 « Entrevistas con los
- ustan | hadas. “Shrek” te en 3, " Idiomas Espaiiol 5.1, personajes.
Sino te gls A ?5 cuentos.de das, e e’ can_tara El ogro e_s el & Ingi&s 5.1, Catalén 51 S ot sl A ot
bueno y el principe el malo; Ia] princesa rAepartta mas lena que un camionero ; Subtitulos - Latecnologfa de Shrek.
y un burro es el listo. Una pelicula de animaciér por ordenador gue resulta = Espafiol, inglés para - Shrek en el baile del
divertida hasta decir basta y con una excelente zalidad, tanto de imagen sordos y portugués. pantano con karaoke...
como de sonido. Por cierto, doblada por Cruz y Raya. : .
E o m peicula: @) | m EXTRAS: B
M Para los que guieran una comedia con humor inteligente y fresco. —

M FICHA TECNICA

Extras
=7 escenas eliminadas.

(4.995 pesetas). +Documenta: El principio.
e 9 Discos 2 -Multidngulo (animéticas).
kY 3 Idiomas ~Cinco cortometrajes.
a4l L2 amenaza fantasma “EafolS1gks51 | ~12 dcomentaooneh
y N ! X " Subtitulos »Video musical.
Un espectaculo de efectos especiales y sonido abrumador que sirve para ~Espafiol e inglés. - Fotos inéditas.
presentarnos a Darth Vader antes de ser Darth Vader o a un jovencisimo Obi +Campafia publicitaria...

Wan Kenobi. Espectacular y de enorme calidad técnica.
B Para fans de la saga y amantes de los efectos especiales.

HInmigrantes ilegales de otra galaxia

W PELICULA: MB)

W EXTRAS: (E)

M FICHA TECNICA

o Distribuidor Columbia | Extras
IB e = Precio 24,01 € - Banda sonora.
,. icion especia
Discos 1 «La metamorfosis de MIB.

Una delirante y espectacular pelicula de ciencia ficcidn, basada en un cémic ;‘2;‘;';3: m"ﬂz‘g-} 'm"gﬂ‘;ﬁs"m""
no menos divertido, que pone en pantalla a los aliens més curiosos y Sibtialos - Escenas prolongadasy
originales que os podais imaginar. Su coleccidn de extras (no nos caben ni - Espafiol, inglés, £SCENas nuevas.
la mitad en la ficha) y la calidad general de la grabacidn, hacen de esta italiano, y portugués. - Editando una escena...
edicion especial de “MIB” otros de los DVD esenciales en tu coleccion. B PELICULA: @ B EXTRAS: @
B Para amantes de la ciencia ficcién con sentido del humor. ; ;

[—————— MLara Croft en carne y hueso

M FICHA TECNICA

BLa guerra de los mutantes

M FICHA TECNICA

v ] — Distrib. Paramount Extras
Precio 2401 € +Comentarios del director.
i (3.995 pesetas). +4 Documentales.
. Discos 1 - Efectos especiales.
M  Angelina Jolie se calza las botas de Lara Croft para protagonizar un Idiomas +4 Escenas eliminadas.
ge : di £ 0 : Por el i - Espafiol 5.1 Inglés 5.1. + Créditos de inicio
pfellculas que bien pudiera haber sejrwdo_de zftgumento a aIgunq ‘:.Ie los ’ Subtitulos N
videojuegos. .. aunque con menos investigacion y mucha, muchisima més +Espaiol e inglés. -Video musical de U2.
accion. La pelicula puede tener sus cosas, pero sin duda, Lara Croft nunca + Opciones DVD ROM...
ha sido mds sugerente, atractiva y dura. Ella es la pelicula .
% ; P - B PELICULA: B, | H EXTRAS: (MB)
M Para seguidores de Lara Croft e incondicionales de la accién. — @

Distribuidor Fox Extras
== Precio 24,01 € * Detrds de las cdmaras,
(3.995 pesetas). *+Cémo se hizo.
Discos 1 « Escenas inéditas.
La mejor recreacién de los cémics de la Patrulla X. Una espectacular Idiomas *Entrevistas.
E : 5 ] \ « Espafiol 5.1 Inglés 5.1. *Promo de la banda
produccion plagada de soberbios efectos especiales y alucinantes escenas Subtitulos Sonora.
de accion donde los superpoderes de los mutantes son los protagonistas. ~Espafiol e inglés. ~Trailers de cine.
Presenta numerosos extras y gran calidad de imagen y sonido. *Storyboards animados...
M Para fans de los cdmics y de las peliculas de accidn. B PELfCULA: E) B EXTRAS: @
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Nuestros Pasatiempos ahora son de nueva generacion.

Resuélvelos, y podras ganar uno de los 10 Barldur’s Gate

para PS2 que Virgin y PlayMania sortearemos entre los

que nos enviéis las soluciones correctas.

TIENE LA
TARJIETA
"TORI-ROL"TT

{ CEA .\ |
TAMPOCO LOS PROTAGONISTAS DE BALDUR'S GATE HAN PODIDO
RESISTIRSE A LOS ENCANTOS DE PLAYSTATION 2. Y es que tanto en esta consola
como en PSOne hemos vivido y disfrutado mil y una aventuras en todo tipo de situaciones. Te pedimos
ahora que refresques tu memoria y contestes correctamente a este test Made in Playstation.

i i ;Cuantas entregas de la saga Wipeout 3. <En qué género consolero pondrias al
vieron la luz para PSOne? juego Parasite Eve 2?7

) Veinte __) Shoot’em Up

[__) cuatro 1} Lucha

[} ocho (1 Survival Horror

.8 :Cémo se llama el protagonista 4, :Qué compaiiia programé el juego para
principal de Silent Hill? PS2 Time Splitters?

) Harry ) Eidos
[__} Tomas [} Konami
[ Ubi Soft

5 <¢En qué juego pudimos ver a un
personaje llamado Zinade Tribal?

(__] FIFA 2001
(__) Incredible Crisis
[__) Final Fantasy IX

6. :Cual es la saga a la que relacionan
con el juego Maximo?

[} Klonoa

[} Soul Reaver
[__} Ghost'n Goblins

BASES DEL CONCURSO “PASATIEMPOS”.

1. - Podrdn participar en el concurso todos los lectores de la revista PlayMania que envien la pégina completa, o una fotocopia, con las
soluciones correctas a la siguiente direccion:

HOBBY PRESS. PlayMania. C/ Pedro Teixeira, 8, 2 planta. 28020. Madrid.
Indicando en el sobre: Pasatiempos PlayMania.

- De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas se extraerdn 10 cartas, y sus remitentes seran premiados con un juego
Baldur’s Gate: Dark Alliance para PS2. EI premio no serd, en ning(in caso, canjeable por dinero. Hobby Press no se responsabilizaré en caso
de pérdida por parte del servicio de correos.

.- Sélo podran entrar en concurso los lectores que envien su cupn entre el 25 de Febrero y el 25 de Marzo de 2002.

[l

w

4.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacién total de sus bases. Cualquier supuesto que se produjese no especificado en
estas bases, serd resuelto inapelablemente por los organizadores del concurso, Virgin y Hobby Press.

Nombre: Apellidos:

Direccion:

Localidad: Provincia:

C.Postalsectin o Tolbfono: Edad: .

Le informamos que sus datos serdn incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable (HOBBY PRESS, S.A. FAXEL SPRINGER, S.L.).Puede ejercer
sus derechos de acceso, rectificacion, cancelacin y oposicion, dirigiéndose por escrito a (HOBBY PRESS, S.A. /AXEL SPRINGER S.L.) calle Pedro Teixeira n° 8, 28020
Madrid. Sus datos serdn cedidos con fines comerciales a las empresas de nuestro mismo grupo de sociedades. En el caso de que Vd. no lo desee asf dirfjase por

L escrito a [a direccion anteriormente indicada para hacérnoslo saber.

SOPA DE LETRAS

COMO EN TODA AVENTURA QUE SE PRECIE, EN
BALDUR'S GATE NECESITARAS CIERTOS OBJETOS
IMPRESCINDIBLES. Siendo asf preparate, que te toca
encontrar el equipaje del aventurero, en el que no deben faltar:
GUANTES, ESPADA, BOTAS, POCION, MEDALLON, ESCUDO,
MONEDAS, ALIMENTOS, MAPA, ARCO, ANTORCHA y HACHA.
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LETREANDO

BUSCAMOS AHORA EL NOMBRE DE UN
VIDEQJUEGO MITICO,Y LA SOLUCION ESTA EN EL
ESCUDO DEL OGRO. Para resolverlo elimina todas las letras
0 nimeros que no se repiten, y con las letras resultantes forma el
nombre de este juego. jRépido, soluciénalo antes de que se
despierte...!

Solucion:




A CORUNA
A Coruiia G/ Donantes de Sangre, 1 @981 143 111
Santiago de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 ©981 599 288
ALAVA
Vltorla-Gastelz C/ Adriano VI, 4 @345 134 149
ALICANTE
N " Alicante
.MOto : : *C.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via s/n ©965 246 951
it BP " +C/ Padre Mariana, 24 @965 143 998
Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Flster-Jiipiter 2966 813 100
Elche C/ Cristobal Sanz, 29 @965 467 959
ALMERIA
Almeria Av. de La Estacion, 14 2950 260 643
BALEARES
Palma de Mallorca
* C.C. Porto Pi-Centro - Av. |. Gabriel Roca, 54 ©971 405 573
Ibiza C/ Via Panica, 5 ©971 399 101
BARCELONA
Barcelona
*C.C. Glories. Av, Diagonal, 280 ©934 860 064
*C.C. La Maguinista. C/ Ciutat Asuncio, s/n ©933 608 174
* G/ Pau Claris, 97 €834 126 310
*C/ Sants, 17 ©932 966 923
* G/ C.C. Diagonal Mar. Local 3660-3670. ©933 560 880
Badalona
*C/ Soledad, 12 @934 644 697
+C.C. Montigalé. C/ Olof Palme, sin ©934 656 876
Barberd del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sor. 2 %937 192 097
Manresa C/ Alcalde Armengou, 18 ©938 730 838
Matar
*C/ San Cristofor, 13 ©937 960 716
* C.C. Mataré Park. C/ Estrasburg, 5 ©937 586 781
BURGOS
Burgos C.C. La Plata, Local 7. Av. Castilla y Leon €947 222 717
CACERES
,(:a’ceres Av. Virgen de Guadalupe, 18 ©927 626 365

Jeraz C/ Marimanta, 10 €956 337 962
CASTELLON
Caste!lun Av. Rey Don Jaime, 43 ©964 340 053
CORDOBA
Cordoba C/ Zoco Cérdoba. Av. J. M. Martorell, s/n @957 468 076
G}EDNA .
irona C/ Emili Grahit, 65 ©972 224 729
ACE COMBAT: BALDUR’S GATE: FIFA FOOTBALL GIANTS: Figueres C/ Moreria, 10 €972 675 256
TRUENO DE ACERO DARK ALI.[ANCE DEVIL MAY CRY 2002 CITIZEN KABUTO GUILTY GEAR GRANADA
: 2 2v5 ] 5 2 Granada C/ Recogidas, 39 ©958 266 954
Motril C/ Nueva, 44. Edif. Radiovision ©958 600 434
GUIPUZCOA
San Sebastidn Av. Isabel Il, 23 ?/943 445 660
Irn C/ Luis Mariano, 7 ©943 635 293
HUELVA
Huelva C/ Tres de Agosto, 4 ©959 253 630
JAEN

Jaén Pasaje Maza, 7 ©953 258 210
LARIOJA

Logrofio Av. Doctor Mugica, 6 ©941 207 833
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA .

Las Palmas

*C.C. La Ballena, Local 1.5.2 ©928 418 218

* P2 de Chil, 309 ©928 265 040

Arrecife C/ Coronel . Valls de la Torre, 3 ©928 817 701
LE\E}Eﬁindario C.C. Atidntico, Local 29, Planta Alta ©:928 792 850

Ledn Av. Repiiblica Argentina, 25 ©987 218 084
Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 ©987 429 430

MADRID
Madrid
+C/ Preciados, 34 €917 011 480
+P? Santa Maria de la Cabeza, 1 ©915 278 225
+C.C. La Vaguada. Local T-038 ©913 782 222
+C.C. Las Rosas, Local A-13. Av. Guadalajara, s/n ©917 758 882

3 : Alcala de Henares C/ Mayor, 58 ©918 802 692
SILENT HILL 2 STATE OF 4 Alcobendas C/ Ramdn Femandez Guisasola, 26 ©916 520 387
DIGIPACK EMERGENCY Getafe C/ Madrid, 27 Posterior ©916 813 538
; 3 Las Rozas C.C. Burgocentro Il Local 25 916 374 703

Méstoles Av. de Portugal, 8 ©916 171 115
Pozuelo Ctra. Himera, 87 Portal 11, Local 5 ©917 990 165
Torrejon de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 ©916 562 411
Villalba C.C. Planetocio. Av. Juan Carlos |, 46, ©918 492 379
JALAGA

Mélaga C/ Almansa, 14 ©952 615 292
Fuengirola Av. Jesus Santos Rein, 4 ©952 463 800
MURCIA
aaurcea C/ Pasos de Santiago, s/n ©968 294 704
NAVAI
Parnplona C/ Pintor Asarta, 7 ©948 271 806
PONTEVEDRA
PLAYSTATION PS One Pontevedra C.C. Vialia, Local 6. C/ Calvo Sotelo, s/n. ©986 853624 |
+ MONSTRUOS S.A: ISLA DE LOS SUSTOS 74 HARRY POTTER Vigo Cf Erduayen 812986 432 662
0 : . SALAMANCA
Salamanca C/ Toro, 84 ©923 261 681
SANTA CRUZ DE TENERIFE
Santa Cruz Tenerife C/ Ramdn y Cajal, 62 ©922 293 083
SEVILLA
Sevilla
, . g g Los Arcos. LoLcaI ?-é Av. szr;dalucna s/n ©954 675 223
PlayStation * C.C. Pza. Armas, Local C-38, ion, sin ©954 915 604
o TARRAGONA £
Tarrggona Av. Catalunya, 8 @977 252 945

HARRY POTTER MONSTRUOS, S.A:

FINALFANTASY IX Y LA PIEDRA FILOSOFAL _ISLA DE LOS SUSTOS ~ SYPHON FILTER 3 VATL"E'ﬁ’Cﬁf A ElrOle V-G iy ot

Valencia
+ C/ Pintor Benedito, 5 ©963 804 237
*C.C. El Saler, Local 32A - C/ EI Saler, 16 @963 339 619
Torrent C/ Vicente Blasco Ibafiez, 4 bajo lzda ©961 566 665
v S———
“ - Valladolid C.C. Avenida - P2 Zorrilla, 221828
i L 26, 38,99 I
PlayStauion PlaySta.iu. PlayStauon Bilbao Pza. Aniquibar, 4 ©944 103 473
ZARAGOZA

Zaragoza )
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NOVEDAD
BLOOD OMEN 2

Eidos ha seguido trabajando muy duro en su
apasionante universo vampirico, y tras la
secuela de Soul Reaver, nos ha sorprendido
con una aventura mas orientada a la accion
protagonizada por el malvado Kain.

Y tendremos mas novedades de miedo...

REPORTAJE
VIDEOJUEGOS DE CINE

El 2002 va a ser un afio de grandes peliculas, con titulos tan
esperados como ““Star Wars: Episodio II” o *“Spiderman”. En
este reportaje os contaremos todo lo que necesitais saber

sobre los juegos inspirados en estos filmes... y muchos otros.
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;Se te resiste algin jefe? ;e Has PP en las pesadillas

de Max? Todas estas dudas YWWS tendran

respuesta €l mes gue viene en Tugsirajcompleta guia de
uno de los mejores juegos de accion del catalogo PS2.

Como todos los meses, el nimero 39 de PlayMania te ofrecera toda la informacién de PS2 y PSOne que
necesitas para exprimir al maximo tu consola. Asi, junto con la completisima guia coleccionable de Metal
Gear Solid 2: Sons Of Liberty encontraras la solucién completa del no menos genial ICO y los analisis del
esperado Pro Evolution Soccer para PSOne o Commandos 2 para PS2, siempre y cuando no haya cambios
de altima hora, sin olvidarnos de State 0f Emergency, Shadow Man 2 y alguna que otra sorpresa mas.
Tampoco faltara una exhaustiva comparativa, donde pondremos frente a frente a los mejores Beat’em Ups de
PS2, ni las secciones habituales de la revista, como el Consultorio, la Guia de Compras, los Pasatiempos, los
trucos mas novedosos o las dltimas noticias de la Actualidad, entre otras muchas cosas. ¢ Te lo vas a perder?

Nota. Los contenidos anunciados en esta pagina pueden estar sujetos a cambios de (ltima hora.




SUSCRIBETE A

T +

Por el precio de 12 niimeros
12 x 2,75¢=33,00¢ (5.491Ptas)
consigue 14, esto es, 2 meses

mas de suscripcién

y el archivador para que
tengas tus ejemplares de
Playmania siempre a mano.
Un regalo de mas de

1 2,00(-: (més de 2.000 Ptas.)

Por el precio de 12 niimeros
12x 2,75 = 33,00¢ (5.491ptas)
consigue gratis esta
tarjeta de memoria de
Aplisoft, para que

guardes tus partidas y
récords de PlayStation.

Un regalo de més de
12,00 (més de2.000 Ptas).

Caracteristicas: Fabricante
X.Technolgies, Capacidad 2 Megas,
30 Bloques no comprimidos

en dos pistas independientes.

Por el precio de 10 niimeros
10x 2,75e=27,50¢ (4.576 ptas)
recibiras los préximos

12 nimeros de Playmania,
ahorrandote 5,50¢ (915 ptas)

o CRIBETE AR

MemoRrYAGARD el B PAGCAY | OINUMEROS B S
|| viEEE |

iToRREIDVDS| iE

Por el precio de 12 niimeros
12 x 2,75¢ = 33,00¢ (5.491ptas)
consigue gratis esta torre
apilable para guardar
comodamente tus juegos de
PS2. Un regalo de mas

de 21,006 (mas de 3.500 Pas.)

Caracteristicas: Distribuye Promonor,
Capacidad para 18 DVD's.
Medidas: 412x170x85 mm.

FAX

) (SHATL

SUSGRIBETE
HOYAMISMO

h

906 30 18 30 902 I5 |7 98 suscripcion@habbypress.com
Coste Liamada: 0,09€ + 0,28¢ min,

( Horario: 8h a 16h de lunes a viernes) (envia el cupdn por fax)

POR PROBLEMAS DE LOGISTICA SENTIMOS NO PODER SERVIR NUMERDS ATRASADOS

Envia el cupon adjunto que no
necesila sello. O si lo prefieres
melelo dentro de
un sobre y envialo a:
Apdo. Correos 226
Alcobendas
Madrid 28100 J

- Por razones de operatividad, el niimero de teléfono ests reservad
* De acuerdo con la vigente normativa sobre proteccion de datos
responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos e

* No se aceptan suscripciones fuera de Espafia.

* Los regalos sélo estin disponibles si la suscri
* Promocién vilida hasta publicacién de ofer

o exclusivamente para suscripciones.

personales te informamos de que los datos que nos facilites se incluirin en un fichero
scribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Pedro Teixeira 8, 28020 Madrid.

pcion se hace con cargo a VISA o domiciliacién bancaria. Para otras formas de pago SOLO esti disponible la oferta 10 x 12.
ta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso.
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