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Para puntuar los juegos nos basamos en una escala del 1 al 10'y un c6digo de color para que apreciéis a primera vista la calidad del juego:

@) al € Muy deficiente. Un juego que no merece la pena
@ Deficiente. No lizga a las cotas de calidad deseadas.
5. Aprobado. Muestra la suficiente calidad

6. Bien. Un juego interesante para los fans del género

7. Notable bajo. Un buen juego, pero con defectos

@ Notable alto. Un juego de calidad y muy recomendable.
©y 10 Una obra maestra que no debéis dejar escapar.

Para valorar periféricos y caracteristicas concretas de los juegos,
utilizamos el siguiente sistema, basado en el mismo cdigo de colores:

._ Muy malo . Malo R Regular B 'Bueno . Muy bueno .Exceiente

~ Cuando veais este simbolo significa que es un
producto recomendado por Ia redaccion de PlayMania.

» Los precios de juegos y periféricos que publicamos en nuestros articulos son orientativos y pueden variar de un comercio a otro.
» La recomendaci6n por edades de los juegos que os ofrecemos es la que aparece en sus respectivas cajas.
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Los chicos de LucasArts vuelven a Ia carga

LA FUERZA INVADE P52

Al estreno de este aio en los cines del Episodio II de Star Wars, “El Ataque de los Clones”, se le suman

dos espectaculares juegos para PS2, Jedi Starfightery Racer Revenge.

El fenémeno Star Wars sigue pecando con fuerza, y
lo demuestra la avalancha de ju=gos basados en el
universo creado por George Luces que se avecinan.
De momento, en PS2 podremos disfrutar de dos de
ellos, Jedi Starfightery Star Wars: Racer Revenge.
Jedi Starfighter es un shooter espacial que saldra

en mayo y en el que tendremos cue superar
distintas misiones, algunas ambientadas en el
Episodio II, a los mandos de nuestra nave y
pudiendo usar, ademas de las armas habituales,
hasta 4 poderes de la Fuerza, cono por ejemplo,
ralentizar el tiempo alrededor nuestro para
movernos mas rapido, lo que supone una de las
muchas novedades que presentara respecto a su
antecesor, Star Wars Starfighter. que también
pudimos disfrutar en PlayStation 2.

Star Wars: Racer Revenge es también una secuela,
aunque en esta ocasion se estrea en nuestra PS2.
¢+0s acordais de la carrera de vainas de “La
Amenaza Fantasma”? Pues eso es lo que vais a
encontrar en este juego, carreras trepidantes en
unos escenarios muy detallados con efectos en
tiempo real. Personajes de la pelicula como Sebulba y
otros nuevos (han pasado 8 afos desde de la carrera
vista en el Episodio I) y un modo Multijugador para
que te piques con tus amigos son sélo algunos de
los alicientes que nos esperan a partir de
febrero de este afio.

Jedi Starfighter

Aparte de las armas habituales de cada nave, contaremos también
con cuatro poderes de la Fuerza que nos seran muy utiles.

Lol Shullye *
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La mejora grafica del juego salta a la vista. Ademas, se han
incluido nuevas vainas y personajes a elegir.

La pelicula

10 afios después del “Episodio I”,
veremos como el Emperador
sigue tejiendo su red de intrigas
para instaurar la dictadura en la
Galaxia. Entre intriga e intriga,
veremos el romance entre Anakin
Skywalker -futuro Darth Vader- y
la ex-reina Amidala. Su estreno
en USA esta previsto para Mayo.

Personajes ya conocidos de la saga y algunos
nuevos apareceran en este “Episodio I1”,

Los efectos especiales y las persecuciones
espaciales volveran a deleitarnos.
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V-RALLY 3 YA ESTA EN CAMINO

La famosa serie de Infogrames tendra su continuacion en PS2 en el proximo mes de junio.

Infogrames acaba de anunciar que la tercera entrega de V-Rally se estrenard en
PS2 alla por el mes de junio. La serie arrancd en 1997 en PlayStation y tuvo el
gran honor de ser el primer juego de rallies para los 32 bits de Sony. Como su
antecesor, esta entrega est4 siendo desarrollada por el equipo francés Eden
Studios, quienes han prometido elevar atin mas el realismo de su juego. Sirva
como ejemplo los cerca de 16.000 poligonos que compondrén cada coche, o los
500.000 que compondran cada tramo. Las etapas serdn mas mucho mas variadas
y abundantes, y ademds presentarén un mayor niimero de aspectos interactivos,
como objetos que podremos romper al chocar con ellos. Otros detalles, como la
utilizacién del sonido real de los motores, haran que nos sintamos como en una
competicion de verdad. A esperar tocan...

El 2002 promete ser el afio del rally: a Colin McRae 3y WRC 252 une este impresionante V-Rally 3.

L0S mas vendidos PSI(—— = PRIMEROS DETALLES =
= | SOBRE GRAN TURISMO 4

Polyphony ya trabaja en la secuela.

El polvo, la lluvia y la suciedad seran reales.

SCEI acaba de revelar los primeros detalles sobre la
cuarta entrega de Gran Turismo, su aclamado simulador.
Por lo que se sabe, GT4 no estard listo hasta bien entrado
el 2003, y presentara circuitos ambientados en China y
otros exdticos parajes asiaticos, climatologfa variable
durante las carreras y modos 42 juego Online. En ningdn
caso debéis confundir este titu1a con GT Concept, del que os
hablamos hace un par de meses y que ya esta a la venta en
Jap6n. Y hablando de GT Conc=nt, Sony nos ha dicho que hay
muchas posibilidades de que llegue a nuestro pafs.

L ista facilitada por e

“Lista facilitada por

GT4 no estara listo hasta el 2003, asi que GT Concept puede ser una
buena forma de hacer tiempo hasta la llegada de la secuela.

“Lista facilitada por ﬂ
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JUEGA AL SENOR DE LOS ANILLOS

Los usuarios de PS2 podremos disfrutar de la magia de la
trilogia de Tolkien por partida doble.

Gracias a una jugada a dos bandas, los usuarios de PS2 podremos disfrutar de titulos basados en “El
Sefior de los Anillos™. Y por partida doble. Para empezar, Electronic Arts ha firmado un acuerdo con la
productora New Line Cinema para desarrollar titulos basados en la gran trilogia cinematografica. Por
ahora sélo se sabe que el primero vera la luz a finales de afio, acompafiando el estreno de “Las Dos
Torres”, el segundo film. Ademés, Yivendi ha firmado otro acuerdo con Tolkien Enterprises para crear
juegos basados en los libros, y la encargada de llevarlos a cabo en PS2 ser su filial Universal
Interactive. Todo estd ain muy en el aire, pero la cosa pinta pero que muy bien. Ya os contaremos...

Electronic Arts tiene los derechos para llevar a cabo los Mientras tanto, Vivendi se ha hecho con los derechos de los
juegos basados en las 3 peliculas de El Sefior de los Anillos. libros, por lo que tenemos Sefior de los Anillos para rato.

jCONVIERTETE EN EL MEJOR MANAGER!

La estrategia deportiva invadira PS2 en primavera.

Los aficionados a la estrategia deportiva estan de enhorabuena. Dentro de poco podremos
disfrutar en PS2 de dos titulos con una pinta inmejorable. En primer lugar, Codemasters esta
preparando Manager de Liga 2002, que tendrd muy poco que ver con la versién de PSOne.
Ahora podremos entrenar y coatrolar a un equipo de las seis ligas mas potentes de Europa, lo
que se traduce en 722 clubes con todos los jugadores de la temporada 2001-2002. Por otro
lado, Infogrames pretende renovar el género con Premier Manager, un titulo que explotara el
lado més estratégico con un tocue mas “humano”, segiin sus creadores. Incluiré cinco ligas y
un gran abanico de opciones eszratégicas. Ambos titulos llegaran a Espafia en primavera.

L 3

PREMIER MANAGER: El juego de Infogrames sers més
- complejo en cuanto a opciones estratégicas.

MANAGER DE LIGA: La versi6n de PSZ superard
ampliamente lo visto en PSOne en todos los sentidos.

m= PS2 DE ORO, PLATA V =
BRONGE A SUBASTA

Para conmemorar las 100.000
consolas vendidas en Suiza.

Para celebrar las ventas en Suiza, Sony ha organizado una
subasta en la que serd posible adquirir tres consolas PS2
muy especiales, de color oro, plata y bronce. El precio de
salida de cada una se ha fijado en 1.000 délares (1.120
euros 0 186.000 pesetas) cantidad que a buen seguro serd
rebasada. Los ingresos obtenidos
se destinarén a diversas obras de
caridad.

10 Este esel aspecto de las
~ ediciones de PS2, en Oro,
Plata y Bronce, que se van
a subastar en Suiza con
fines benéficos.

GANADORES DEL JUEGO
ATLANTIS. EL IMPERIO PERDIDO

Estos son los ganadores de los quince juegos de
Atlantis. El Imperio perdido para PlayStation que se
sortearon entre los acertantes de los pasatiempos de
PlayMania del mes de Diciembre. Enhorabuena.

Fernando Rodriguez Cuerva Almeria
Alejandro Fiallo Garcia-Mora Badajoz
Guillermo Portillo Scharfhausen Cadiz
José L. M inos Gonzal Cérdoba
Juan C. Royo Cuevas Jaén
Daniel Raposo Matos Ledn
Luis Lopez Alonso Madrid
Agustin Campos Marti Madrid
Francisco Jorge Mencl Madrid
Pablo Sanchez De Rojas Méndez Madrid
Francisco J. Bell Parra Murcia
Enc ion Merlo Rey Sevilla
Laura Blanch Osset Tarrag

Victor Pérez Garcia Zaragoza
Pedro Estella Lorente Zaragoza

TONY HAWK'S PRO SKATER 4
YA ESTA EN DESARROLLO

Neversoft sigue puliendo su mejor juego.

Apenas hemos tenido tiempo para explotar al maximo todas las
virtudes de Tony Hawk “s Pro Skater 3 en PS2, cuando ya es
oficial |a existencia de una cuarta entrega para PS2, segiin acaba
de confirmar Activision. Por ahora, lo Gnico real y sélido es que
Neversoft espera tenerlo listo para la primavera del 2003, y que
con él esperan esperan elevar la jugabilidad de la saga a una
nueva dimensidn, para alcanzar unas cotas de interactividad y
diversi6n alin mas altas. Veremos en qué queda la cosa.
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ROL DEL BUENO PARA PS2 = SONY APUESTA MUY =
Shadow Hearts cubrira el hueco de FFX hasta el verano. I:“EHTE PUR INTEHNET

El futuro también esta en la red.

Mientras esperamos la llegada de FFX, Virgin nos
traera Shadow Hearts, un juego de rol creado por
Sacnoth, los padres de Koudelka. En él se daran
cita una compleja trama, que nos invitara a parar
los planes de un poderoso mago a comienzos del
siglo XX, con un sistema de lucha por turnos
realmente innovador: nuestra habilidad contara a
la hora de realizar combos de ataques. Este
prometedor titulo hara su aparicién en nuestro
pais en el préximo mes de marzo.

Sony esta tomando posiciones frente a sus competidores
para afrontar el juego Online con garantias. Por eso, acaba
de firmar un acuerdo con NTT Docomo, el lider de telefonia
en Japdn, para implantar alli la banda ancha. El servicio, que
permitira acceder a sus usuarios a un gran volumen de datos
(masica, TV...) y al juego en red, estara listo en abril. En el
Reino Unido, estas pruebas las estd realizando Telewest, y
ofrecera entre otros servicios, la posibilidad de descargar
demos. En Espafa no hay nada al respecto, pero habra
noticias en breve. Por (ltimo, un detalle para corroborar que
PS2 e Internet estadn muy ligados: en el 2001, la
palabra més buscada en y
Yahoo.com, uno

Enysmnuus Voice -
E-} .o lite .. dec.pt.on...

=
Vol

 A5Pig 255 ' de los buscadores
) ‘3""‘ 4 ] mas importantes
i ¥4 de la red, ha sido

“PS2”, por encima de
“Pokémon™ y “Sexo”.
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La tarjeta Ethernet, todavia no disponible, serd
la mejor forma de acceder a la banda ancha.

El juego ha sido desarrollado por Sacnoth, los responsables Este juego de rol contaran con originales combates por
de Koudelka en PSone, con el que guarda ciertos parecidos. turnos, en los que nuestra habilidad también tendra parte.

DESENFUNDA TU... CAMARA USB

Police 911 dara un nuevo aire a los arcades de pistola
haciendo buen uso de este periférico.

Los habituales de los salones recreativos segutfamente recordaran Police 911, un
arcade de pistola que se caracterizaba por tener un sensor que detectaba nuestros
movimientos. Pues bien, Konami ya tiene casi a
punto la conversion para PS2, que conservara la
sefa de identidad del original. Asi pues, serd
posible el uso de una cdmara USB que detectaré
nuestro movimientos a la hora de esquivar los
balazos de los enemigos.

Konami no tiene previsto sacar un pack que incluya la

cémara USB, pero porunas 5.000 6 6.000 = Hljueosers , )
; s i _ compatible con 3 S
pesetas podemos hacernos con una. Police 911 cualquier
verd la luz en marzo. Seguiremos informando. | Eliel Evergrand, 24 aiios.

Vista por 1iltima vez en este
SRR TE centro comercial. Si tiene
cualquier informacion acerca
| de su paradero, por favor,
g - ; péngase en contacto con
Fm oo N ) B Josh Calloway
beon s s, Rt 8 o | ot esandents e sk, (josh@proein.com)
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LOS K-MEN SE APUNTAN A LA
OLA DE JUEGOS DE LUGHA

Activision confirma su Next Dimension para mediados de aio.

Activision, compania responsable de los juegos de
lucha protagonizados por los X-Men en PSOne, ha
anunciado la continuacion de la serie, esta vez,
ente para PS2. X-Men: Next Dimension ha
sido el titulo elegido, y en esta ocasion se
ha optado por hacerlo totalmente 3D,

ma JUEGO, SET Y PARTIDO  wm
PARA PS2

Wanatoo anuncia Roland Garros
para el mes de mayo.

Ante |a, hastz el momento total, ausencia de juegos de
tenis para PS2, Wanadoo nos ofrecera en mayo Roland
Garros, titulo que pretende llevar toda la emocion de este
torneo al salén de casa. 20 jugadores (entre los que
estaran Kue-ten o Robredo), 3 modos de juego, 17 pistas y
una opcion para cuatro jugadores seran sus mejores
bazas, ademés de un prometedor apartado gréfico.

lo que sin duda daré otro aire a la
saga, ademas de un lavado de

§ cara general que promete. Hasta

mediados de afio no llegara aqui.

R TR T

En Roland Garros encontraremos todo lo necesario para vivir el mejor

Podremos utilizar algunos elementos del escenario, como torneo del circuito internacional. Y con jugadores reales.

hace Jean Grey con estos sillones.
GANADORES DEL STAH THEK SE
s GONGURSO SPY HUNTER
Aqui tenéis la lista de los ganadores de de los premios TElETn nNsponTn n Psz

del Concurso Spy Hunter, publicado en el nimero de ; s :
diciembre de PlayMania. Enhorabuena. La serie Star Trek Voyager se podra jugar en primavera.

Juego promocional Spy Hunter (PS2) + camis_eta + Taza

Magneto volvera a utilizar sus tremendos poderes, pero esta
vez con mas calidad grafica y en unas impresionantes 3D.

M* Jose Fousa Lorenzo Barcelona Todos los “trekkies” podemos empezar a frotarnos las manos, porque en abril Codemasters
Miguel Molina Aguila Granada - R A 5
e o acercara a nuestras PS2 el Gltimo juego basado en I fabuloso universo Star Trek. En esta ocasién le
ex Delgado Regliela Guiplzcoa 5 d : ’ il
Mariano Cubillo Garcia Madrid toca el turno a la serie Voyager, y el juego recreara a las mil maravillas tanto la mitica nave como a
; Vickor:OrliaiGionsla il los miembros de su ya conocida tripulacién. :
| Pedro J. Rivera Pérez Madrid g i B K -
; Fco. Javier Escobar Garcia Mélaga Star Trek Voyager: Elite Force sera un shoot’em up subjetivo donde asumiremos el papel del Alférez
Javier Lopez Lopez Orense Munroe, lider del equipo de salto Hazard, que se ve-a enfrentado a una trepidante misién donde no
Luis Gémez Arevalillo Toledo 5 Pind 2 i - 2
ik e eansil i faltaran los viajes en el tiempo, los ataques alienigenas y toda la fantasia del universo Star Trek.
Juego promocional Spy Hunter (PS2)
Paulino Castillo Rodriguez Almeria
José Linares Robles Almeria
David Gutiérrez Asturias
Albert Gallardo Verges Barcelona :
Joan Trilla Burgues Lleida A
José A. Arén Garcfa Lugo 710
Daniel Ayala Reyero Madrid G-
Zahira Parra Lopez Madrid 3 (
Virginia Briz Martin 1 {
Oscar Reche Piera Tarragona P L
Victor Ibafiez Ganuza Valencia I i E
Paloma Domingo Rama Valencia =Y | Y
Marco Hermoso San Mod Valladolid i w T
Sergio Lopez Alvarez Valladolid | &I 3 aﬁ 1 5. S 1 - 3}
Mikel Ferera T Ny Como buen shoot”em up subjetivo tampoco faltaran los Todos los personajes que apareceran en el juego prometen

duelos a muerte para cuatro jugadores a pantalla partida. respetar la apariencia de los originales de la serie.

n PLAY
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Todos los fans de la saga RE que siguen llorando por
no poder disfrutar de més juegos para PsOne y PS2,
tendran la oportunidad de disfrutar de “Resident Evil,”
la pelicula que, baséndose en la saga, llegara a las
pantallas americanas el 15 de marzo y que
seguramente se estrenara aqui en verano.
Dirigida por Paul Anderson, responsable de peliculas
como “Mortal Kombat” y “Horizonte Final”, la pelicula
contard con todos los ingredientes ya clasicos de los
juegos: la corporacién Umbrella, los miembros del
comando S.T.A.R.S., complejos subterraneos llenos de
trampas y, por supuesto, zombis, muchos zombis.
La trama gira entorno a un virus mortal que es
liberado (zaccidentalmente?) en un complejo
subterrdneo de investigaciones genéticas
llamado Hive, y que pertenece a Umbrella. La
. Reina Roja, un superordenador que controla
&y dirige Hive, cierra todas las salidas del
complejo, acabando con los investigadores del
; laboratorio. Un comando
militar se dirige al
lugar para
" averiguar qué ha
pasado, lo que aln no saben es
que el letal virus ha convertido a todos
los cientificos en zombis sedientos de
. carne humana. Si el comando no
| consigue encontrar en el complejo la
vacuna para erradicar el virus en menos
de tres horas, se extendera por todo el
mundo... ;A qué parece el argumento de
uno de los juegos? Pues a echarle
paciencia, porque dentro de poco estara
en nuestros cines.

Los zombis de ( Capcom se mudan a Hollyw

RESIDENT EVIL: LA PElII}lllA

Con un presupuesto modesto y Milla Jovovich encabezando el reparto, el 15 de marzo se estrena en USA
“Resident Evil”, adaptacion al celuloide de la famosa saga de juegos de Capcom.

El aspecto de los zombis recordara a las

Alice recuperara la memoria hacia la mitad de
sangrientas peliculas de George Romero.

la pelicula y se volvera una chica muy dura.

El laboratorio subterraneo Hive
esta de zombis hasta la bandera.
Mas de 500, concretamente.

Quién es quién en Resident Evil
Sin llegar a ser un reparto de lujo, de esos que llenan las butacas del cine solo con decir sus nombres, *Resident Evil”* cuenta con un

elenco de actores bastante interesante y que, sin duda alguna, daran que hablar. Cabe destacar a Mila Jovovich (“El Quinto Elemento”
“Juana de Arco”), Michelle Rodriguez (“The Fast and the Furious”) y Eric Mabius (“El Cuervo 3”, “Deep Blue Sea”) entre otros.

i

Alice: la prota de la Matt: El chico bueno

Rain: la dura del J.D.: uno de los Uno: El lider del
peli, tiene amnesia y comando, reparte comandos que se que ayudara a Alice a comando de élite, no
dos pistolas a juego. plomo que es un gusto.  volvera zombi. salvar el mundo. llegara al final.




SAYONARA BABY

Terminator se estrenara en PS2 de la mano de Virgin

=1 afio 2029, donde los humanos deben de luchar por la supervivencia de la especie, contra los
 malvados planes del ordenador Skynet. Asf pues, encarnaremos a varios integrantes del

T ejército de John Connor (la Gltima esperanza de la humanidad) y deberemos evitar que su

1 madre, Sarah, muera. Y todo con un apartado gréfico prometedor. ¢Cudndo? En primavera.

Los escenarios luciran un buen nivel de detalle.Y si no, observad este
tinel de metro donde se esconde la resistencia.

El juego recreara las batallas del ejército
. de Connor contra las maquinas.

PLATAFORMAS CABALGA EN LAS OLAS

& El surf se suma a los deportes de
nlanucns riesgo para PS2.

Taz tiene pre\nsta EI ey rsU Rrimcra Infogrames pondra a la venta esta primavera el primer

visita a PS2. simulador de surf para PS2. Transworld Surf promete
El famoso diablo de Looney Toons va a hacer su estreno ofrecernos una simulacion realista de este espectacular
triunfal en PS2 con Taz Wanted, un plataformas de accién y peligroso deporte, ya que Atari, que es quien se estd
3D donde Taz demostrara que mantiene A _" /- . ocupando del desarrollo, ha contado con el consejo y
intactas sus habilidades. Y es que, igual i WX asesoramiento de algunos de los mejores surfistas

que en los dibujos, el diablo de Tasmania se ; % de mundo, asi como con la colaboracion de

abrira paso por los enormes 0. % e Y Billabong, marca especializada en productos de
escenarios a base de correr, & E . surf. Podremos optar entre 13 surfistas

girar, romper y, claro, Y profesionales y 9 escenarios reales para
comer. Ya sabéis, a lanzarnos a intentar la hazafa de domar las

esperar la primavera. \ olas. Eso si, a partir de abril.

f'] 1 ‘_.
M
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Infogrames espera que Taz Wanted se convierta en el plataformas o .
revelacion de la primavera. Calidad grafica no parece faltarle. . El primer juego de surf para PS2 promete ofrecernos toda la emocion
y el espectaculo de este atipico deporte.

ACTUALIDAD

Breves
& Fugaces

DEmpezamos con los mas vendidos
en Japdn. En PS2 lidera las ventas
Winning Eleven 5 Final Edition, el fa-
buloso simulador de fdtbol de Kona-
mi, seguido de Gundam: Federation
Vs Zion, un juego de Mechas de Ban-
dai. En PSOne, jijsorpresal!l ha habi-
do cambios. Los més vendidos son
el remake de Dragon Quest IV, un
fabuloso RPG de Enix, y el descono-
cido Sister Princess: Pure Stories,
que huele a “pasteleo” amoroso...

Como ya os adelantamos, las
malas cifras de taquilla de la
pelicula “Final Fantasy” han
obligado a Square Pictures a
abandonar la industria del ce-
luloide, aungue se despediran
con un corto de 10 minutos
relacionado con “Matrix”,
que servira de nexo entre la
primera parte de la pelicula y
su continuacion.

Zentrandonos en la secuela de otro
3xito, Onimusha, ya se sabe que in-
corporard una especie de “simula-
dor de novias”, ya que la relacién
del protagonista con otros persona-
jes le permitird obtener mejores ob-
jetos y ayudas. No, si al final vamos
3 tener que ser majos hasta con los
demonios...

DSiguiendo con secuelas, ya se
esta desarrollando Gran Theft
Auto IV, que ahondara un po-
co mas en el excepcional sis-
tema de juego de su antece-
sor y otorgara una mayor
importancia a las relaciones
entre el protagonista y otros
personajes,asi como a la pro-
pia ciudad, ya gue se rumorea
que podremos acceder a los
interiores de los edificios...
Otro del que acabamos tener
noticias fiables es la secuela
del mitico Ninja Gaiden para
PS2, que adoptara el desarro-
llo de una action-RPG.

D Sobre otro mito, Metal Gear Solid 2,
se esta preparando una segunda
banda sonora, tras la gran acogida
que ha tenido la primera. En este
segundo CD, que se pondrd a la ven-
ta el 26 de enero bajo el titulo “The
Other Side”, entraran los 20 cortes
que no entraron en el primer disco.

H AV1d
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iMadre miaaaaaaaa! Los zombis ce

Resident Evil estan a punto de pasarse a

la pantalla de los cines en una

espectacular pelicula, y en Hobby

Consolas han sido los primeros en

conseguir sus imagenes mas impactantes del film. ;Quieres ver a la bellisima Mila Jovovich
enfrentandose a ellos? ;Quieres saber también cudles son las similitudes entre los juegos y la
pelicula? ¢Cuéntos zombis por metro cuadrado te esperan en la sala de cine? ;Y cudles seran

- curso dedicado

los siguientes Resident Evil que st
preparando Capcom después de |a
pelicula? No te pierdas el estupendo
reportaje que te han preparado les chicos
de Hobby Consolas.

Ademds, te ofrecen las primeras imagenes
de los juegos inspirados en “El Sefior de
los Anillos”, asi como una guia rapida para
triunfar como agente secreto en Head
Hunter en las versiones de PS2 y DC.
Completan este gran nimero con las
reviews de Max Payne, Wipeout Fusion,
Dropship y Ace Combat 4 para PS2 y
Monsters Inc. para PSOne, entre muchas
otras. jComienza el afo a lo grande con
Hobby Consolas por solo 2’75 euros!

Computer
Activa tu XP

Si algo ha creado verdadera confusion
entre los usuarios de Windows es el
método de activaciones del XP

Cambiar la configuracion del PC puede ser
el origen de nuevos problemas. 2si que,
para que se sepas qué cambios Facen
“despertar” este sistema, Computer Hoy
ha probado las 1.023 posibilidaces que
existen para que se active, y, ademas, se
explica cémo funciona la activacion.

La implantacién de la nueva moneda
europea también ha originado cierta
confusion. Para que a los usuarics
informaticos no les
suponga ningdin
trauma, un

al Euro da todas
las claves para
también
actualizar el PC
en este sentido.
Séloa l,75 €

PC MANIA

bl 108 1

* ActivaNel

TODO LO QUE HAY QUE SABER

El PC de tus entretelas, y de las nuestras,
esta convirtiéndose en una potente
herramienta lidica, capaz de reproducir
peliculas, canciones y hasta postales
animadas. Para que la experiencia sea
totalmente satisfactoria, hay que disponer
de: a) un sistema de sonido adecuado y b)
el nimero 28 de PC Mania, en el que se
publica una comparativa de las mejores
tarjetas (de sonido, claro) y un
monografico con 25 trucos de instalacion,
rendimiento y edicion de ficheros (si, si, si,
de sonido). También te ofrecen otros
articulos que pueden interesarte, como el

que analiza los programas de

recuperacion de datos, o el que explica

cémo crear y administrar discos duros
3 | virtuales. ;Quieres mas? Pues hay méas:
¢ juna aplicacion completa en CD-ROM! Se

llama Grabador de mdsica CD. Y sirve,

| justo, para eso. Anda, pasate por el

quiosco y compralos...

HAZTE CON TU GALENDARIO
POKEMON 2002

Nintendo Acci6n estrena el afio regalandote un calendario de
8 paginas con espectaculares imagenes de Pokémon. Si td lo
has estrenado con una GB Advance, encuentra este mes una
completa Guia de Compras con todos los titulos que hay
disponibles para esta consola, comentados y puntuados. ;Que
te acaban de regalar Zelda Oracle Ages/Seasonsy Harry
Potter? Si, también estas en el lugar adecuado. Publican las
dos primeras entregas de ambas guias de Game Boy Color.
Por fin, en el nimero 19 de Revista Pokémon lo més
destacado es la nueva guia
de Pokémon Cristal, con
todos los detalles y
novedades que esperas.

D€ 200 RGOS COMENTADOS | TODO POKeM

RESIDENT EVIL
PARA GAMEGI.IBE

Soluciones, pistas y claves
juegos

6 GUIAS ALUCINANTE!
¥y *ZELDA AGES Y SEASDNS
- *HARRY POTTER

+“Tomb Raider *Paper Mario *Pokémon Oro y Plata

?:EH“ LA FUERZA |
Micre ania

Sola para adlcus |

Micromania te invita a descubrir algo muy especial para
comenzar el afio con buen pie. Te adelantan cémo serd el
esperado titulo de LucasArts para PC, Jedi Knight II: Jedi
Outcast, que devolvera al héroe del titulo original, Kyle Katarn,
al protagonismo absoluto de esta particular vision del universo
“Star Wars”. Pero aqui no se acaba todo. Tienen mucho mas.
Por ejemplo, te ofrecen el andlisis completo de Medal of Honor.
Allied Assault, uno de los titulos mas espectaculares de la
accion 3D. O también te adelantan lo que puedes esperar de
Command & Conquer:

Renegade, un cambio de

perspectiva sobre el mundo

creado por Westwood Studios,

donde la accion se alia con la

estrategia. Tienen las secciones

habituales, previews, puntos de

mira, Patas Arriba como el de

Return to Castle Wolfenstein,

reportajes, noticias... Y una

sorpresa muy especial. Te

ofrecen la demo jugable de

Medal of Honor.




* El Unico videojuego oficial de los Juegos Olimpicos de Invierno.

 Escenarios reconstruidos con imagenes de satélite.

¢ Una intensa modalidad multijugador.

» Cuatro modos de juego: Olimpico, Estilo Libre, Torneo y Clasico.

¢ Una presentacion visual estilo TV para lograr una experiencia § 7
de juego realista. i

¢ Incluye las pruebas mas importantes: Slalom alpino femenino,
Bobsleigh masculino por parejas, Salto de esqui K120 individual
masculino, Descenso alpino masculino, Saltos libres femeninos
y Slalom gigante de snowboard masculino en paralelo.

FORMATOS DISPONIBLES DISTRIBUIDO POR:
DESARROLLADO POR EDITADO POR

PROZEIN B eipos

www.proein.com o7 o www.olympics.com

PC cp-rom To£ 51 364 65 50 Fax: 91 765 64 74 : = S
b olf.: & 4 80 - i
Asiatencia al clionto: &1 384 69 70 : : i ViBEG SARE www.olympicvideogames.com www.eidos.com
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Si te gusta la aventura, la amhientacion hélica y darle un poco a las neuronas, seguro que
estas esperando ansiosamente el lanzamiento de Commandos 2, un juego espanol gue los
usuarios de PC han ensalzado como el mejor juego de estrategia de la historia.

ace tres anos largos, el

grupo de desarrollo espanol

Pyro Studios puso a la
venta, bajo el sello de Eidos,
Commandos, un juego de estrategia
que inmediatamente se convirtio en
un éxito de critica y de pablico. Unos
preciosos vy detallados graficos, un
comando de 6 hombres con
habilidades dispares que habia que
combinar con astucia y un monton

de retadoras misiones, elevaron al
juego a lo mas alto de las listas de
ventas de todo el mundo.

Por supuesto, las demandas de
una segunda parte no dejaron de
producirse v, tras la salida de un
disco de expansion, Pyro se puso a
trabajar en una auténtica secuela que
ya se ha encumbrado como nimero
1 en PC y que en marzo llegara a PS2
con la intencion de repetir el exito.

Para comprobarlo, visitamos las
oficinas de Pyro, donde hemos
disfrutado en persona de las
excelencias del Commandos de PS2.

MUCHO MAS QUE UNA
CONVERSION.

Después de ver y probar una beta del
juego, ya os patiemos adelantar que
Commandos 2 no va a decepcionar a
nadie. En nuestra visita a Pyro

pudimos comprobar gue el juego
conservara las principales virtudes
del titulo de PC, como sus excelentes
graficos y adictivo desarrollo, pero
adaptadas a las mil maravillas a la
consola. Y es que los chicos de Pyro
no se han conformado con hacer una
conversion facil para salir del paso,
sino que han realizado un excelente
trabajo gue ha tenido en cuenta las
peculiaridad_jﬁ{-dé' PS2 y 5uS usuarios.




Jack podra cargar con los enemigos eliminados para no dejar pruebas de
su incursion. Al ser el mas fuerte, es el que més veces dara la cara.

Podremos eliminar a nuestros enemigos usando
cualquier arma de nuestro inventario o a base
de punetazos. La eleccion del arma sera basico.

Como muchos sabreéis ya,
Commandos 2 nos pondra a los
mandos de un equipo de élite
compuesto por 9 miembros
enfrentados a 10 misiones con un
monton de objetivos. Para resolver
estos objetivos, deberemos combinar
las habilidades de los miembros del
equipo, alternando el control de uno
a otro segun las necesidades de la
situacion. Asi, deberemos aprender a
explotar las posibilidades de
personajes tan dispares como un
perro, un ratero, una seductora
despampanante o el clasico Rambo,
para que juntos logren culminar
audaces misiones de infiltracion.

Gonzalo Suérez, jefe del proyecto,

Podremos usar todo tipo de vehiculos, como
camiones, jeeps, tanques o barcas para llevar a
buen término las misiones.

El juego nos dara opcidn de manejar montones de items que podremos
emplear en diversas acciones, incluso para subir a un elefante.

Si nos asomamos a una ventana, podremos ver
lo que hay en su interior. Algo muy (til si no
sabemos si el lugar esta despejado.

Tras convertirse en uno de los juegos para PG de
mas éxito de esta Navidad, Commandos 2 liega a
PS2 con Ia intencion de repetir Ia hazana.

nos mostré personalmente algunas
de las adaptaciones mas importantes
llevadas a cabo en Commandos 2, y
que empiezan por un profundo
cambio en el sistema de control,
adaptado perfectamente al Dual
Shock 2. Ademas, conscientes de que
a los jugadores de consola no nos
gusta complicarnos la vida, han
adaptado el manejo de los
personajes al estilo propio de una
aventura, asi, en lugar de mover un
cursor por los detallados escenarios,

L |
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Al acercarnos a un elemento del escenario susceptible de ser usado de
alguna forma, un mend nos indicara nuestras mejores opciones.

moveremos directamente a nuestros
soldados con el stick izquierdo y
utilizaremos casi todos los botones
del pad para escoger entre una
larguisima lista de acciones posibles:
desde hacer uso de un variado
arsenal, a atacar en silencio, pasando
por hablar, disfrazarse, pilotar una
lancha, cabalgar en un elefante...
Cualquier cosa que se 0s ocurra para
vencer los obstaculos que el ejército
nazi ponga en nuestro camino. Y es
que, ademas de un divertido y »

Un buen ejemplo de como deben cooperar nuestros hombres: mientras el
espia distrae al guardia, Jack acaba con el otro nazi.

Hablamos con Gonzalo
Sudrez, jefe de proyecto,
y Jon Beltran, jefe de
programacion

&

Nuestra directora tuvo ocasién de charlar
largo y tendido con Gonzo, a la derecha

en la foto y Jon a la izquierda, que le dijeron
cosas tan interesantes como éstas:

&£ Hemos hecho un juego de
consola, pensado para PS2 y
para los usuarios de PS2, no
una adaptacion. 7 G.S.

&€& Hemos modificado el control
para que no haya cursor: los
personajes se mueven con el
stick y actian con los hotones
del pad. 99 1B.

£6La version PS2 es idéntica a
Ia de PC salvo en el control, v
un extenso tutorial. 99 J.B.

&6 Luis, el tester del juego,
prefiere jugar a Commandos 2
en PS2 porgque es mas comodo
de manejar que el de PG, e
igual de divertido¥¥ G.S

€& No vamos a introducir modo
Online, porgue no sahemos las
opciones que tendra el modem
y 1o fueremos arriesgarmos a
mue no funcione bien ¥9 G.S.

&6 Me gustaria (risas) que
Eidos nos hiciera un pack
especial. ¢Has visto la caja de
Silent Hill? Pues algo parecido,
pergue Gommandos 2 se lo
merece. ¥9 G.S.




BSAMUEL BROOKLIN: EL CONDUCTOR
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Aungque todos los miembros de tu equipo
saben conducir, sélo €l es capaz de
sacarle todo el jugo a cualquier vehiculo.
Los cocteles molotav son su principal
arma, y es capaz de arrojarlos a gran
distancia y a través de puertas y ventanas.

Ocho heroes en husca de la victonia

el avance de sus‘eempaneros.

bty

Su endeble constitucion hace que aguante
pocos impacto enemigos, por lo que
prefiere camuflarse en lugares ventajosos
desde donde acabar con los nazis @
distancia. Su principal mision serd cubrir

de todo tipo de proezas fisicas,

ideal' para ageeder a zonas ca
luego facilitar el avance a sus @
lanzandoles cuerdas o escalas.

El mds 4gil de tus comandos, S8ké. capaz
alara lo
escalable ¥ corréra mas que naglie, Es

Serdtu qumando de vanguardia, ya que es
el mas fuerte y resistente de tus hombres.
Su hahifidad con las armas de fuego y con

das y el cuchillo le convierten en el hombre
afneros

ideal para dar la cara cuando la cosa se
complican.

o

» original desarrollo y un intuitivo
sistema de control, Commandos 2
tiene en el realismo de situaciones y
escenarios, otro punto a favor.

AMBIENTACION DE LUJO.
Todas las misiones de Commandos 2
estaran ambientadas en la Segunda
Guerra Mundial y se basaran en
acontecimientos reales. Nuestro
periplo como soldados de élite nos
llevara a visitar las celdas Colditz, las
islas del Pacifico, regiones ocupadas

i ) e kP

de Francia o el mismisimo corazon
del III Reich. Pyro ha procurado dar
a todo su juego un look muy
cinematografico, que recrea el
ambiente de las mejores peliculas
bélicas, como demuestra la mision
de Birmania, claramente inspirada en
la pelicula “El puente sobre el rio
Kwai’* o “Salvar al Soldado Ryan”.

El elaborado diseno de todos los
escenarios nos dara la sensacion de
que estamos viendo una maqueta a
escala de, por ejemplo, el Paris

Para gque os hagais una idea del concienzudo
trahajo orafico realizado por Pyro, 0s podemos
decir que no se repite una sola textura del juego.

ocupado, por donde movemos a
nuestros soldaditos alla donde nos
parezca oportuno. La recreacion
grafica raya lo obsesivo por la infinita
cantidad de detalles incluidos en los
escenarios, que ademas son
altamente interactivos. Tanto es asi,
que no solo se notaran los estragos

Es importante que tengamos en cuenta las distintas habilidades
de cada personaje a la hora de repartir el material de campana.

Uno de los aspectos mas cuidados del juego es la Inteligencia
Artificial de los enemigos, mucho mas listos que en las peliculas.

en las calles cuando lancemos un
coctel molotoy, sino que incluso
podremos asomarnos a las ventas
para ver lo que nos espera dentro de
un edificio...

Ademas, disfrutaremos de
espectaculares efectos de particulas
en las explosiones, cambios

Es importante destacar la calidad grafica que mostrara el juego,
apoyada ademds en un excelente diseno de las localizaciones.

o N - NG




El principal atractivo de Commandos 2 es que tenemos a nuestras érdenes un equipo de ocho personajes, mas el perro Whiskey, cada uno con sus propias caracteristicas y
peculiaridades. Usar hien a estos comandos especiales es lo gue marcara la diferencia entre la victoria y la derrota. Aunque en pantalla nuestros hombres pareceran mindsculos,
pronto descubriréis que todos ellos estén perfectamente recreados y cuentan con una animacién de auténtico lujo.

Es un maestro del Iaﬁz}miento de cuchillo
lo que le hace ideal enf misiones de sigilo.
Gracias a su gancho puede subir a lugares
inaccesibles y, aunque no es el anico que

puede nadar, su traje de buzo le convierte

Utiliza varias tapaderas para poder
desempenar su papel de espia. De ella
obtendremos montones de informacion y
gracias a su poder de seduccidn distraera
a cualquier soldado enemigo con el que

Carga con una machila llena de expl

y eso le hace ser el mas lento. Eso si,

puede lanzar granadas a gran distancia y

es el tnico capaz de destruir objetivos de("
gran tamano. Ademas, puede provocar

Domina tanto el aleman como el japonés y
sus nervios de acero le permiten pasear
por una base enemiga con un disfraz de
oficial sin que nadie sospeche. Te sera
muy Util para agenciarte todo tipo de
objetos y sabotear instalaciones nazis.

pequenas explosiones de distraccion.

se cruce. Pero ojo, que también ataca...

en el ideal para.misiones submarinas.

s

climaticos, realistas efectos de luz...
No os dejéis enganar por el pequefo
tamano de nuestras unidades, ya que
estaran animadas y disefadas con
tanta precision y realismo como los
escenarios. En fin, una gozada visual.
A este lujoso apartado grafico hay
que sumar el realismo que se ha
impreso al comportamiento de los
alemanes, dotados de una gran
Inteligencia Artificial, o el hecho de
que tengamos que tener en cuenta la
linea de vision de los enemigos e

T A, . o, - 5 3 % gy

incluso el alcance del ruido que
produzcamos, ya sea al eliminar a un
enemigo de una certera pualada o
al remar por un rio. Sin duda, el
realismo y el espectaculo visual
pondran la guinda perfecta a un
desarrollo y una jugabilidad tan bien
pensada como ajustada.

LA CLAVE DEL EXITO.
Tenemos que reconocer que nuestra
visita a los estudios de Pyro nos ha
dejado un mas que agradable sabor

de boca. El juego nos ha sorprendido
tanto por su faceta grafica como por
el esfuerzo realizado para conseguir
un juego digno de PS2 y no una
conversion sin mas. De hecho, el
desarrollo de esta version para PS2
ha corrido parejo al de PC y, aungue
en esencia es el mismo juego, se han
tenido en cuenta las peculiaridades
de la consola para adecuar la
jugabilidad y conseguir un juego
gratificante para los usuarios de PS2.
Se ha maodificado el sistema de

contrcl, va a haber cambios en los
menus y el interfaz para facilitar el
manejo, y se han buscado todas las
formulas posibles para que el juego
sea tan divertido como en PC,
incluvendo un extenso tutorial para
ayudarnos a hacernos con el control.

Os aseguramos que esperamos con
impaciencia tener una version final
en nuestras manos, porque sin duda
es, junto a Metal Gear 2, el juego
mas importante de este comienzo
del 2002.

Gracias a la senalizacion de las lineas de vision podemos intentar
esquivar "las miradas” de los enemigos.

Los interiores de los edificios son totalmente 3D, por lo que
podremos rotarlos completamente para buscar items o enemigos.

Gracias al ment superior podremos cambiar el control de un
comando a otro segin las necesidades de cada situacion.
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Accion, con todo el encanto de Matrix

Ha sido uno de los mayores éxitos
de PC del pasado ano, y ahora se
estrena en PS2 con la intencidon de
convertirse en el mejor y mas
espectacular juego de accion.

Ko rah -

Cuando las armas sean pequenas, como las pistolas, Max puede
utilizar dos al mismo tiempo, una con cada mano, al estilo Woo.

omo la mayoria de los

juegos de accién, Max

Payne esté orientado
hacia un piblico adulto, y en su
argumento confluyen capos del
narcotréfico, asesinatos y otros
temas y personajes no menos
peliagudos. Hasta el mismisimo
comienzo del juego es duro de
“roer”, ya que deberemos
presenciar el asesinato de la
familia de Max, el policia que
protagoniza del juego, a manos
de una pandilla de drogadictos
bajo los efectos de una nueva
sustancia. Desde ese instante,
Max buscara venganza y se
embarcard en una lucha al
margen de la ley contra los
responsables de la sustancia.

PARA HACER FRENTE A
TAN ARDUA TAREA, Max
contara con la escasisima
informacién que le pueden ir
proporcionando sus antiguos
compaiieros del cuerpo de

Do i

policia y, por supuesto, con un
amplio arsenal en el que tienen
cabida escopetas, metralletas,
ccteles molotoy, granadas,
rifles de francotirador... Pero
ambos recursos no serfan nada
si Max no pudiera utilizar el
efecto “Bullet Time”, mediante
el cual el paso del tiempo se
ralentiza y resulta mas sencillo
apuntar y disparar en medio de
un tiroteo, un detalle que
hemos visto en la pelicula
“Matrix”, pero que hasta ahora
ning(in juego habfa utilizado en
su favor. Sin duda, esta faceta
hace de Max Payne un titulo
muy espectacular en todas las
cuestiones visuales, ya que esta
“c&dmara lenta” tan especial
nos permite apreciar detalles
que muchas veces se nos pasan
por alto, como la trayectoria de
los proyectiles, al tiempo que
hace un alarde técnico
impresionante, que se plasma
en la plena libertad de control
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(Por armas
gue no quede...

Para llevar a cabo su venganza, Max dispondra de un
amplio repertorio de armas, en el que tienen cabida
pistolas, escopetas o granadas, a las que ademas hay
que sumar las que improvisemos sobre la marcha,
como letales tubos de oxigeno a los que podemas
disparar para que exploten. Lo dicho, como juego de
Qccién que es, son las verdaderas estrellas.

311126

Los cécteles molotov son ideales para acabar
con varios enemigos de una tirada.

Por el contrario, los que estan mas alejados Si disparamos a ciertos el tos del
sélo caeran con nuestro rifle de precision. entorno, también haremos algo de dafo... ‘

MP tiene un “pero™: no es posible salvar en cualquier
momento, y si morimos, tenemos que repetir el nivel entero.

Las pesadillas de Max son los tinicos momentos en los que
no hay accién, y si ciertos toques plataformeros.

Max Payne ha saltado a PS2 de una
manera mas que acertada, conservando
intacta toda su espectacularidad.

de la cdmara, con todos los tanto, porque en Max Payne

efectos y elementos en pantalla,
en tiempo real.

A LA HORA DE JUGAR,
esto se traduce en un explosivo
juego de accién pura y dura, en
el que nuestra méxima es
apuntar bien y disparar en el
momento adecuado, dejando la
aventura y las plataformas en
un adecuado segundo plano.
Aungque esto pudiera parecer
simple, en realidad no lo es

encontraremos variadisimas
situaciones que afrontan la
accion desde perspectivas
distintas, ya sea en un tiroteo
en un hotel, escapando de un
incendio o padeciendo una de
las pesadillas que vivira Max.
Vamos, una sorpresa contintia
que mantiene muy altas las
cotas de diversidn.

En cuanto al control, no
tenfamos muy claro cémo se iba
a trasladar el sistema de la

version de PC, que combinaba
teclado y ratdn. Pues bien,
aunque Take 2 no ha incluido la
compatibilidad con los ratones y
teclados USB, ha hilado muy
fino al plasmar este sistema en
PS2, utilizando de manera
magistral los sticks analdgicos y
permitiendo ademds adaptar su
sensibilidad. Por el contrario, no

hemos quedado tan satisfechos
con el apartado gréfico, que no
alcanza todo el esplendor de la
version de PC ni explota todas
las posibilidades de PS2.Y ya
puestos a pedir, tampoco
hubiera estado de mas alglin
extra, ya que es tan corto como
el de PC, es decir, unas 12-15
horas de juego.

(Matrix, en
estado puro

La huella "social” dejada por la pelicula
“Matrix” se ha plasmado en numerosos
aspectos de Max Payne, tanto jugables

inclusion del efecto Bullet Time, aunque
tampoco pasan desapercibidos ciertos

Qala) 0 la vestimenta del protagonista.

como visuales. El mas claro de todos es la

enfogues de cdmara (persiguiendo a una

Durante el efecto Bullet Time, el paso del
tiempo se ralentiza, dandonos algo de ventaja.

Cuando acertemos con el rifle de precision,
podremos ver como impacta la bala.

A

En cualquier caso, Max Payne
no deja de ser un excepcional
juego de accién, que basa gran
parte de su encanto en la
estética de “Matrix” y que, pese
a su brevedad, encandilara a los
amantes de la accién que
busquen nuevas emociones.
Aungque si ya lo has jugado en
PC, no encontraras nada nuevo.

MAX PAYNE
_Take 2 -Accion__

_ Idioma: Castellano.

:Jugadorasi 1

;Preda:u.'os € (io.ss.d ptas.)

Edad: +18 J

~Dua1Shock2

_Gréficos .

..“Soni.dn Q'-‘ Diversitn 8 )

A

-l espectacular efecto BulletT'rne.

¥

=l irresistible enfoque de la amﬁn

= Los tiempos de caf
Lo corto que restﬂm

7

Un brillante y divertido juego de accnﬁn con efectos

les espectaculares y un desarroitu plagado de

sorpms. Lastima que se haga corto




Protege o equipo de staque
Praariar] Patéticol Ha Tanido realfiadon que ma
hon dado mds que estas patrulias.

La seguridad del mundo
depende de ti

Sony te ofrece formar parte de un ejército
de élite puesto al servicio de la comunidad
internacional. ;Te atreves a salvar al mundo
de los perturbadores de la paz?

ara asegurar la inestable paz Dropship cuenta con un sistema de

mundial, se crea un ejército control muy intuitivo. Tras superar las Habra misiones en las que deberemos desempenar numerosas tareas, de forma secuencial y hasta
i 5 o L simultanea. Sobra decir que si en alglin momento falldis habra que volver al principio.
internacional llamado UPF, al misiones de entrenamiento, pronto

que pasaras a pertenecer en Dropship, descubrimos que efectuar devastadoras
un titulo que combina perfectamente la pasadas sobre bases enemigas o

simulacidn bélica con la accion pura. precisar un aterrizaje en medio del
El juego se estructura en cuatro campo de batalla son acciones de lo

campanas, que nos llevaran al Sahzra, mas sencillo. Eso si, se utilizan todos

Colombia, Kazajstén y China, para los botones del Dual Shock, pero no

cumplir una serie de misiones. cuesta acostumbrarse.

Dependiendo del cometido, Aunque los escenarios puedan

manejaremos un tipo u otro de
vehiculo: distintos aviones,
carros de combate, tanquetas...
Aunque en la mayoria
predomina el disparo, la
variedad de las misiones nos
llevard a realizar tareas como
transportar o recoger tropas,
recabar pruebas,
asumir el mando

parecer algo desolados, los
graficos cumplen con creces,
con un correcto modelado de
los vehiculos, una notable
recreacion de las explosiones
y precisos zooms, que podremos
hacer manualmente.
Asf pues, nos hallamos
ante un titulo con
un buen acabado

de varios y accesible para
efectivos o todos. Eso si, el
escapar de una género te debe
emboscada. atraer

Este tipo de juegos minimamente. Si es tu

suele presentar un
complicado manejo que
desanima a mucha
gente. Sin embargo,

caso no te lo pienses,
porque no hay mucho
juegos de este corte

” Mediante el zoom manual pndremos fijar los En las fases terrestres, el vehiculo no esta bien
en el catdlogo de PS2. objetivos con mayor comodidad. integrado con el suelo. Parece que “flota”.

DRDPSHIP IJNITED PEAGE FORCE

Tierra-aire

/Simulacion bél

g s ‘Imnma: Castellano ' Jugadores: 1}
Aire-tierra Frec: 5950 € (9900 ptas) e ND.
Aunque predomine la guerra aérea, "e“(':?&a;d 2 Dual Shock 2)
en Dropship también habra que el
ocuparse de destruir objetivos M
terrestres, ya sean tropas de apoyo Gréfii:os 7 Sonido 7 Diversion 8
o infraestructuras enemigas. Del % -Sm duda, el intuitivo control.

\J‘ variedad de las misiones:

* +No es un juego “de masas”. Te
‘l’ henewe’at.i%erel género,..

mismo modo, habra circunstancias
en las que nos encontraremos en

tierra y deberenjos ocuparnos de los Mler_Ltras el copiloto cond_uce, habra que despejar el Pot!remos mantenernos_ fijos en Eel aire para realizar e e
ataques tanto aéreos como terrestres. ‘€amino de cuantos enemigos nos salgan al paso. mejor nuestra tarea o bien dar rapidas pasadas. disfrutar de este céctel de accién y simulacion, Si es
\ ) tu caso, no te defraudard, pero sino..




La cara oscura de las plataformas

Si opinas que los plataformas son faciles,
juega a Evil Twin. Visitaras mundos tan
bellos como terribles, y quiza descubras un
reto a la altura de tus habilidades... 0 mas.

bi Soft nos presenta Evil Twin,

un juego que combina dificiles

zonas de saltos, humor negro y
el placer de visitar lugares que parecen
salidos de una pelicula de Tim Burton. El
protagonista es Cyprien, un huérfano
arrastrado a un mundo fantastico, donde
debe detener a un misterioso tirano
llamado “el Sefior” y ayudar a las
peculiares criaturas que habitan el lugar.

Lo primero que llama la atencion del
juego es su estética. Tras ver los
maravillosos graficos de Jax & Daxter, es
obvio que Evil Twin no
aprovecha todo el
poder de PS2. Pero su
estilo gréfico tiene
una enorme
personalidad, mezcla
de cuento infantil e historia
de terror, apoyado en un
apartado sonoro que sabe
estar a la altura.

Con estos ingredientes,
Evil Twin podia haber sido
una maravilla, pero su enorme
dificultad esta a punto de
estropearlo todo. Las zonas
de plataformas son
auténticas obras de
ingenieria, un reto que
nos obliga a medir los

- Fima s, W

saltos al milimetro. Pero el verdadero
problema es que los saltos de Cyp no son
todo lo fiables que deberian y la cdmara
suele fallar en el peor momento. Y lo que
ya puede llegar a desesperar es que,
tras haber superado una zona
especialmente dificil, no haya puntos
para grabar. Asf que si mueres en la
siguiente escena (que suele ser tan dificil
como la anterior), te toca volver a
repetirlo todo. En esos momentos te
planteas si merece la pena tanto
esfuerzo. Ademas, el desarrollo es
completamente lineal, ya que para
avanzar hay que superar la
tarea que se nos encargue.

Si te atascas, mas vale
que le eches paciencia.

Evil Twin despierta
sentimientos encontrados. Por un
lado esconde mundos fascinantes,
y la curiosidad por ver como

sera la siguiente zona te incita
a seguir jugando. Ademas, su
alta dificultad puede ser un desafio
para muchos jugadores. Pero
resulta incomprensible que no se
|4 haya facilitado el hecho de
§ salvar las partidas. Si te gustan
las plataformas y no tienes
. miedo a un reto dificil,

prueba con Evil Twin.

NOVEDADES

PlayStation 2

i ¥a - 4 — ; A8 \ 3.-
Algunas de las islas de Evil Twin estan divididas en dos zonas, siendo la primera de plataformeo puro.
Una buena manera de ir entrenando nuestra habilidad en el salto, que falta nos va a hacer.

(EI poder de
Super Cyp

La poderosa imaginacion de Cyp le permite
convertirse en un superhéroe si recoge los
iconos necesarios. Super Cyp es mas rapido,
dispone de poderosos ataques y es capaz de
mantenerse en el aire. Pero su energia se
agota rapidamente y no puede utilizar objetos,
con lo cual Cyp debera superar la mayor parte
del juego con sus propias habilidades.

Los rayos de energia son muy espectaculares,
pero no demasiado efectivos, pues no pueden
dirigirse hacia arriba o hacia abajo

Super Cyp puede flotar en los saltos para
alcanzar distancias mayores. Una habilidad
imprescindible para superar algunas zonas.

Las bolas de fuego son el mejor ataque del
\que dispondremos, ya que apuntan hacia el
el

nemigo directamente.

- EVIL TWIN CYPRIEN'S CHRONICLES |
A i ormas/aven J

IR

"Un piataformas bonita que derrocha imaginacion,
pero-su dificultad, agravada por algunos defectos
1 _jugablzs, echard para atras a los menos pacientes.

B



arece que fue ayer

cuando alucindbamos

con los Wipeout de
PSOne y, casi sin darnos
cuenta, Sony ya nos presenta
la l6gica evolucion de la serie.
Un salto a los 128 bits que le
ha sentado la mar de bien y
que con toda seguridad hara
las delicias de los fandticos de
la saga.

Nos situamos en el afio
2150. Cien afios después de la
competicion original los
tiempos han cambiado mucho.
Ahora hay més y mejores
maquinas para enfrentarse a
circuitos mas complicados.
Como veis, la premisa de la
que parte el juego es la misma
de siempre. Sin embargo,
efectivamente los tiempos han
cambiado y tras conseguir dar
lo mé&ximo en PSOne, Wipeout
se destapa en PS2 como un

Lluvia, nieve... las condiciones climaticas 2stin recreadas de
forma notable, aumentando la espectacularidad.

Ademas, los efectos climatoldgicos pueden ir variando
durante la carrera. Por ejemplo, puede dejar de nevar.

(Lucha sin cuartel a velocidades de véertigo

Pese a que el control es mucho mas asequible que en anteriores entregas, esto
no quiere decir ni mucho menos que sea ficil llegar el primero a la meta. El
buen uso del arsenal, compuesto por 28 tipos de armas, sera fundamental,

tanto como cuidar muy mucho nuestros danos por choques y pasar por
“hoxes” siempre que haga falta. Sobre todo en la Liga, més vale terminar en
una posicién “honrosa” que acabar con el vehiculo destruido...

El arma llamada “Quake” barrera literalmente
todo lo que esté delante. Su puesta en escena ha
sido mejorada con respecto a lo visto en PSOne.

Cada piloto tiene caracteristicas especificas en lo
referente a velocidad, freno, estabilizadores, etc.
Esto se reflejara después en las carreras.

Habra que estar pendientes en todo momento del
nivel de danos. La reparacion de la nave y algunos
elementos como el escudo nos seran muy (tiles.

El espiritu Wipeout se “fusiona”

con los 128 hits dando lugar a un
espectacular y vertiginoso juego

de carreras futurista.

frenético arcade de carreras
donde la espectacularidad y la
velocidad extrema se conjugan
con una calidad gréfica fuera
de toda duda y un control
mucho mas suavizado.

LO QUE MAS LLAMA
LA ATENCION con
respecto a las entregas de
PSOne es, obviamente, el
apartado grafico. Si la tercera
parte ya alcanzo gran calidad
en este sentido, preparaos
para contemplar unos circuitos
alucinantes, con un nivel de
detalle parejo al
de las naves y en
los que
encontraremos
por doquier
espectaculares
efectos de luz,




En muchos momentos (como en este “looping™) seremos
obsequiados con espectaculares transparencias.

transparencias, explosiones...
Los escenarios ostentan,
ademds, un gran nivel de
profundidad sin ningln rastro
de popping o niebla. Y todo ello
mientras atravesamos
loopings, espirales y todo tipo
de curvas imposibles a
velocidades de vértigo. Por eso
no conviene pararse mucho a
contemplarlos, ya que nos
puede costar la carrera...

Metiéndonos ya en la
competicion en si, vamos a
encontrar un total de 16
pilotos repartidos en ocho
equipos y cada uno con sus
caracteristicas especificas.
Ademas, dispondremos de 32
modelos de vehiculos

sentido inverso) que completan
un titulo que invita a seguir
jugando para ir desbloqueando
mds y mds secretos. La
fenomenal vida dtil del juego
se justifica, ademas, en los
seis modos de juego para un
solo jugador y la opcién
Multijugador.

EL ASPECTO MAS
CUESTIONABLE del juego
es, extrafiamente, la mdsica.
Pese a contar con la calidad
del sonido Dolby Digital, se

diferentes, 28 tipos de armas y
la friolera de 42 pistas (que
también podremos recorrer en

echan en falta més ases de la
mdsica electrénica (conocidos
s6lo encontraréis a Orbital, The

Como viene siendo habitual, podemos elegir el tema que
queramos para “amenizar” |a carrera.

Wipeout Fusion esta a aiios luz de los
anteriores tanto en calidad técnica
como en opciones. Es puro veértigo.

Future Sound of London y
pocos mas, de la lista de 16).
Aunque los cortes
seleccionados para la ocasién
cumplen con creces, lo cierto
es que nos ha gustado mas la
seleccion que incluia Extreme
G-3, uno de los pocos aspectos
en los que el titulo de Acclaim
es superior.

Si te gustan este tipo de
juegos y alucinaste en su
momento con las entregas de
PSOne, Wipeout Fusion esta a
la altura de las expectativas.
Es frenético, espectacular y lo
tiene todo para engancharos
durante una buena temporada.

Las carreras a dobles se celebran a pantzlla partida. En ellas no se perdera un
apice de fr dema

+ tond.

10s |2 posibilidad de disputar una Liga.

Pasar por “boxes” para reparar nuestro veniculo sera casi imprescindible al
menos una vez en cada carrera, si €s que cueremos terminar “enteros”...

Algunos circuitos presentan tramos con a-ena. En ellos podremos contemplar el
brillante efecto del polvo, que no nos dejard ver nada durante un rato.

-
Diferencias

muy ohvias

Pese a que las Ultimas ediciones llegaron

muy alto en PSOne, no podemos dejar de

resaltar el salto cualitativo de la serie al
pasar a los 128 bits. El modelado de los
vehiculos, la riqueza de las texturas, la
profundidad, el nivel de detalle general...
todo ha sufrido una I6gica y sustancial
mejora que alucinard a los aficionados.

SORASIS0060G
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WipeOut 3 (PS0ne): Con la tercera entrega y su
edicion especial Sony tocé techo en los 32 bits.

Wipeout Fusion (P52): Observad qué diferencia
en la nave (que es la misma), en la estela...

- WIPEOUT FUSION
¢ Sy Sony- Velocidad
lgioma: Castellano g




Vive la tltima

Square ha dejado de
trabajar para PSOne
con la novena
entrega de la serie
Final Fantasy, un
capitulo gue sera
recordado por
recuperar toda la
magia e inocencia de
los inicios de la saga.

0s que han conocido la saga

Final Fantasy gracias a

PlayStation, s6lo han vistc su
cara mas moderna y vanguardista, sin
tener ni siquiera constancia de que
mucho tiempo antes, todos sus juegos
se ambientaban en un universo
medieval, en el que la magia y la
espada regian todos los aspectos de la
vida. Con Final Fantasy IX, Square ha
rendido tributo a esta vertiente de la
saga, y nos invita a acompanar a
Zidane, un despreocupado ladronzuelo
que se ve involucrado en el secuestro
de una princesa por circunstancias que
no vienen al caso, y que gracias a este
incidente acabara encontrando su
verdadero sino en la vida. En su
aventura conocera a magos negros,
caballeros de reluciente armadura y un
sinfin de fantésticas criaturas mas...
aunque no todas serdn amigables.

Como buen
juego de Rol de
Square que es, no
faltan los elementos
tipicos en la serie,
como los combates
por turnos (no exentos
de novedades) o una
historia trepidante,
repleta de
conversaciones y
secuencias de
video, que nos
llevara de un lado
para otro en un
mundo dominado por
la fantasfa.

A lo largo de sus
cuatro CDs
recorreremos lugares de
ensuefio, como
castillos, bosques o

catacumbas, al tiempo que
reclutamos nuevos amigos
para nuestro equipo y nos
reencontramos con viejos
conocidos, como los
Chocobos o los
Moguris. Todo este
despliegue, junto con los
mejores graficos de
todo el universo Final
Fantasy y con sus
innumerables
secretos e infinitas
horas de juego (mds
de 100) hacen de esta
entrega una de las
mejores de toda la saga, y
una manera irresistible de
despedirse del inigualable
trabajo de Square en PSOne.
Ademés... ste vas a resistir
por menos de 30 euros?

-.._,,.4'"
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FFIX se aleja del *look” realista de la octava entrega, y regresa al estilo
"Superdeformed" que tan buenos resultados dio en FFVIL.

La calidad gréfica del juego alcanza cotas impensables en PSOne, tanto en
los escenarios como en los personajes y las escenas de video.

- s
FFIX lleva el sello tipico de los juegos de
Rol japoneses, en los que hay numerosos
menis para controlar al milimetro a los
personajes y combates por turnos.

L Busidn de ruyy

“cElestras
o TeTomis
Evaribn M: 32

Cada personaje tiene sus propios menus
de equipo, magia, estado, habilidades...

En los combates, los personajes sélo
pueden atacar por turnos.

o

e




VL WVIINE ICLIT

Ya puedes disfrutar en Platinum de la
particular aportacion de Square al género
de los Survival Horror.

on los primeros

calores de 1999,

Square nos
sorprendi6 con un Survival
Horror que mezclaba con
acierto las bases del
género con una serie de
innovaciones que le dieron
bastante personalidad.

Por si no lo recordais,

Parasite Eve 2 nos ponia en la
piel de Aya Brea, una atractiva
agente del FBI con poderes
paranormales que debe
investigar el ataque de
unas extrafas criaturas
mutantes. El
planteamiento del juego es
el de un Survival Horror al
uso, es decir, nos moveremos
por escenarios
prerrenderizados con su
sistema de cdmaras
prefijado mientras
acabamos con la variada y
horrible horda de
neomitocondrias y
resolvemos una serie de
puzzles de dificultad
moderada. No obstante,
PE2 cuenta con algunas
aportaciones propias,
como las cajas de

municién ilimitada que hay en lugares
estratégicos, la inclusién de algunas
habilidades paranormales o la
acumulacién de “experiencia” para
comprar armas.
Técnicamente, nos
encontramos con un apartado
gréfico sublime. Los escenarios
estan plagados de detalles y
vistosos efectos de luz, ademéas
de poseer una cierta
interactividad. La calidad de las
CGs, integradas magistralmente
en el desarrollo, y la
espectacular imagen “en
B negativo” con la que seremos
| obsequiados cada vez que
| veamos enemigos (que
aporta gran tension) son
muestras de su preciosismo.
En cuanto al sonido,
| espeluznantes gritos pondrén
| laguinda a la tétrica
| ambientacién aunque, como
es habitual en los juegos de
Square, no hay voces, lo que
es una auténtica pena. Eso
si, estd traducido.
En fin, que ya puedes
hacerte con uno de los
mejores Survival Horror
\ de PSOne a un precio
mas que asequible.

L 110/;20
Mo .30 /30

| Uno de los aspectos mas originales
| esque cada vez que acabemos con

AT TACHMEMTS

| los enemigos acumularemos una t i|E= P
| seriede puntos que nos servirin | ";;'R'E""»:Ea e e

| o O | 0 (T3 .

| para comprar mejores armas, lo O I Toe be

|

que unido 2 la posibilidad de ir

. aprendiendo habilidades magicas,
| hace de Parasite Eve 2 un Survival
. Horror de lo més particular.

Para utilizar objetos y equiparse.

Hay cuatro tipos de *magia™ distintos, y cada hechizo
requerird una cierta cantidad de puntos.

Bt T

Y(Rifle de asalto calibre 5,56 mm.
Permite el agregado de accesorios.

Cuanto més enemigos eliminemos, mas BP tendremos
para gastar y comprar mejores items y armas.

En PE2 na debes fiarte ni de tu sombra. Esta
tranquila escena no es lo que parece...

La trama se ira desvelando poco a poco a medida
que vayamos interactuando con otros personajes.

dme as5me a0
e [ ——
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El primero en la parrilla de salida

Moto GP fue uno de los grandes
éxitos de las pasadas Navidadesy
ahora, un ano después, nos llega
una mejorada secuela dispuesta a
reforzar las fisuras del original.

CIRCUIT RECORD
(] 0 q L ] [J C - |

TOTAL TIME

i go:go:ggo

LN of 2 LAP TIME

- e B _00:00:00

rOosiTiIoON IFTEEEDR

fPuesta a punto en la jugabilidad

Aunque Moto GP 2 se acerca mas a Ln concepto arcade que a la simulacién, Namco se ha esforzado por introducir
novedades que aporten aires nuevos a su juego. Sin duda alguna, las novedades més importantes son la inclusion de
carreras con lluvia, en las que el control de la moto se complica, y un botén de accidn para realizar “chulerias”.

| cimourt macono |

Combinando la aceleracién y el freno con R2 podemos
chr caballitos delanteros y traseros, quemar ruedas...

Desde la vista subjetiva, la lluvia que caiga en el
casco nos cegara de una manera muy realista.

unque PS2 nos ha

ofrecido infinidad de

juegos de velocidad,
ya sea a lomos de quads,
coches o motos de agua, lo
cierto es que el motociclismo
ha quedado en un inexplicable
segundo plano, pese a los
millones de seguidores que
tiene en todo el planeta. Por
esta razén, y con el buen
sabor de boca dejado por el
primer Moto GP, Namco ha
vuelto a la carga con la
secuela del dnico titulo con la
licencia oficial de la maxima
competicién de motociclismo,
que viene cargada de mejoras
e incorporaciones.

MOTO GP 2 CONTINUA
LA LINEA arcade de su

antecesor, y mantiene sus

mismas virtudes: un manejo
sencillo, una acertada
sensacion de
velocidad y ;
una :

fiel recreacion de los circuitos
y pilotos reales. Sin embargo,
en esta nueva edicién Namco
ha querido pulir alin més esta
atractiva formula, para lo que
ha introducido una larga lista
de novedades, entre las que
destacan, por citar sélo las
mas importantes, la posibilidad
de competir lloviendo o un
nuevo botén de accién, con el
que podemos hacer caballitos,
frenadas con la rueda
delantera o hacer “ruedas”.
Son sélo dos detalles, pero
ponen de manifiesto que el
juego no ha nacido con la
vocacion de aprovecharse del
tirén del original. Por
supuesto, graficamente
también se

nota
cierta




Las repeticiones no han sufrido ninguna mejora respecto a
su antecesor, puesto que el nivel alcanzado fue muy alto.

evolucién, sobre todo en los
entornos y circuitos, que
presentan un mayor nivel de
detalle y ofrecen una mejorada
sensacion de velocidad.

EL ASPECTO QUE MAS
CRITICAS recibi6 el primer
Moto GP fue la escasez de
circuitos, ya que de los 16 que
componen el campeonato
mundial, sélo presentaba 5.
Pues bien, esta segunda parte
tampoco llegara a ofrecer la
totalidad de las pistas del
mundial, aunque 10 circuitos
(cinco nuevos) nos parece una
cifra mucho mas razonable.
Algo parecido ha ocurrido con
el modo Desafio, en el que
debemos superar retos contra
el crono, que ha duplicado el
nimero de retos, y por tanto

ol

gl
Las colisiones siguen estando presentes, aunque no suelen
ser muy habituales dado su enfoque arcade.

Moto GP 2 continiia la estela de su
antecesor, y es un arcade muy rapido,
competitivo y repleto de posibilidades.

de extras y secretos, hasta la
increible cifre de 72. Desde
esta modalidad podremos
descubrir inclLso un nuevo
modo de juegc, en el que nos
mediremos frente a frente con
algunas de las leyendas mas
recientes del motociclismo,
como Mike Doshan. Tampoco
faltan los clésicos duelos uno
contra uno y 2! modo Arcade,
en el que pocemos disputar
una carrera sencilla con la
moto y piloto qgue mas nos
guste. No obstante, se echa en
falta la posibil dad de disfrutar
un campeonatd con un amigo,
lo que le daria mucha vida.

Por todo ello, Moto GP 2
sigue el buen camino iniciado
por su antecesor, aunque
todavia le falta un poco en
cuanto a opciones y circuitos
para ser el juego de motos
definitivo. Ademas, si ya tienes
el primer Moto GP, quizés las
novedades que presenta no te
llenen lo suficiente como para
comprarte esta secuela,
aunque tampoco tienes mucho
donde escoger en lo que a
motociclismo se refiere. Si por
el contrario, no tienes el primer
Moto GPy eres un “motero”
de pro, esta secuela es una
opcion excelente.

La oferta de perspectivas desde las que podemos jugar es idéntica a la de la
primera parte, y podemos escoger las dos que mas nos gusten.

-
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CIRCUIT RECORD

LAP TIME

Entre los nuevos circuitos se encuentran Mugello, Assen y Le Mans, sin olvidar el
segundo circuito en importancia de Espana, situado en Cataluiia.

El modo para dos jugadores sigue pidiendo a gritos la presencia de pilotos
controlados por la consola, por no hablar de un campeonato para dos...

ampliado

& ;
Actualizado y

Moto GP 2 continGa siendo el Gnico con la
licencia oficial de la gran competicion de
motociclismo, lo que significa que los pilotos
y escuderias estan actualizados. Por si fuera
poco, Namco también ha expandido y
ampliado algunos de sus modos de juego
mas representativos, como el modo Desafio,
Qe ha doblado el numero de pruebas.

La oferta de circuitos se ha duplicado respecto al
anterior, aunque todavia no estan todos...

El modo Desafio ha alcanzado la increible cifra
de 72 retos, con los que tenéis juego para rato.j
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PlayStation 2

El arte de la guerra vuelve a PS2

Koei vuelve a dar guerra con un titulo de estrategia ambientado la
China medieval que supera notablemente a su predecesor.

Los duelos particulares entre sefiores de la
guerra seran de lo mas espectacular.

i 0s gusto el primer Kesseny,
por anadidura, os atraen los
juegos de estrategia
ambientados en el lejano Oriente, estais
de enhorabuena. Koei vuelve a la carga
con un titulo que supera notablemente
a su predecesor, tanto en calidad
técnica como en posibilidades
estratégicas.
Ambientado esta vez en la
China de los Tres Reinos, Kessen
2nos pone al mando de una de
estas facciones, con el siempre
noble objetivo de imponernos al
rival para restaurar la paz en el
territorio. Al igual que su

Si en algiin momen

cualquier sefior de la guerra de nuestro bando. ;No os recuerda esta estampa a otro juego de Koei?

predecesor, el juego se estructura en
diversas batallas, durante las cuales
tendremos bajo control a una serie de
sefiores de la guerra. Cada uno de ellos
tiene asignadas un nimero de tropas
variable, amén de varias habilidades
“especiales” (magias ofensivas,
defensivas...). La preparacién anticipada
de cada batalla, junto con la
combinacién de los diferentes recursos
de nuestro ejército (habilidades de los
distintos Sefores de la Guerra,
adecuado empleo de las diversas
unidades, formacion de nuestras
tropas, duelos...) seran las claves de la
victoria. Entre batalla y batalla, los

DA,

generales que hayan sobrevivido iran
mejorando, al igual que sus tropas ique
ademas pueden ser entrenadas). Como
novedad, se ha introducido la
posibilidad de manejar a los Sefiores de
la Guerra durante las batallas en plan
beat “em up, al mas puro estilo Dynasty
Warriors 3. No obstante, esto no es
més que un detalle, ya que en la
préctica estaremos todo el tiempo
dando 6rdenes.

Graficamente, Kessen 2 ha ganadao
con respecto a la primera parte. Si 2s
alucind el ndmero de personajes en
pantalla del primero, en esta ocasicn
éste se vera multiplicado por cinco,

(Preparando )

la batalla

Pese a que durante la batalla se pueden
tomar no pocas decisiones (mas que en la
primera entrega), es importante senalar
que la preparacion resulta decisiva para
alzarnos con la victoria final. Disenar la
estrategia, elegir las trampas o entrenar
tropas son s6lo algunos ejemplos.

Antes de tomar una decisién habra que
escuchar todas las propuestas.

En funcién de cada batalla podremos
adoptar una disposicion u otra.

A

amén de un nuevo sistema de cdmaras,
que nos ofrecera las mejores tomas.
Por lo demés, aparte del superior
detallado de los modelos y de la
espectacularidad de las magias, los
escenarios contindian siendo basicos y
con niebla. Eso si, las secuencias de
video son de gran calidad, lo que unido
a las épicas melodias nos deja una
perfecta ambientacion.

En fin, que Kessen 2 enganchard
fundamentalmente a los seguidores de
la estrategia. Si es tu caso y te manejas
con el inglés, hazte con él. Por cierto,
se rumorea que la tercera parte podria
tener posibilidades online...
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El espectaculo garantizado e
S
El “wrestling” son mas que combates. .

También son piques, revanchas, triquiiiuelas
y todo tipo de competiciones inverosimiles.

Y todo eso esta en WWF Smackdown!

ntre tanto juego de “wrestling”

como hay en el mercado es

dificil destacar, pero esta nueva
produccion de THQ llama la atencién
porque es capaz de reproducir de manera
espectacular todos los elementos de los
programas televisivos.

WWF Smackdown! conserva las
llamativas presentaciones de cada
luchador, los coloristas managers y las
irrupciones “inesperadas” de otros
luchadores en el ring. Todo ello con
personajes bien realizados, animaciones
espectaculares y contundentes efectos
sonoros (con comentarios en inglés).

Una vez sobre el ring, los combates son
intensos y hay que desgastar al contrario
con todo tipo de llaves y golpes. Con sélo
pulsar un botén y una direccién del pad
realizaremos decenas de ataques
diferentes, ya que la CPU decidird qué
golpe se ejecuta dependiendo de si el
contrario esta de pie, en el suelo,
corriendo o contra las cuerdas. Un
control tan simplificado podria haber
convertido los combates en un simple
“machaque” de botones para adelantarse
al agarre del rival. Pero existe un boton

de finta con el que esquivar o parar los
ataques y, si el contrario es lo bastante
rapido, también podra evitar el
contraataque, lo que dara lugar a un
toma y daca de lo mas espectacular.

WWF SmackDown! se muestra
insuperable en su abanico de opciones:
mas de treinta luchadores reales, un
completo editor y montones de
competiciones, todas ellas disfrutables
por hasta cuatro jugadores a la vez si
tenemos un Multitap. Para un jugador
destaca el modo Historia, donde, en
funcién del luchador, competirds por un
titule u otro, te picaras con determinados
rivales o buscaras en los vestuarios a
luchadores con los que formar equipo. Y
de paso, irds accediendo a nuevos
movimientos, tipos de combate, videos...

El estilo de lucha de WWF Smackdown!
es mucho mas basico y simple que el de
los tradicionales juegos tipo *“ Tekken”,
pero estamos ante un titulo que suple sus
carencias con intensa accién y muchas
posibilidades. Y si tienes tres amigos con
los que jugar, WWF Smackdown! siempre
sera una opcion segura para pasar un
rato divertido.

(Mas alla del cuadrilatero )

WWF Smackdown! va més alla de los tradicionales combates en los aledanos del ring. Los chicos
deTHQ han creado un pequefio edificia virtual, asi que podemos pelear en los vestuarios, un platé
de television o incluso ajustarle las cuentas a mas de uno en la calle. Y todos estos escenarios
estan conectados, de manera que podemos pasar de unos a otros.

e e
e

Independientemente del escenario en el que

luches, puedes determinar el tipo de combate
Qen nidmero de contendientes.

Si tu rival te pone las cosas dificiles siempre
puedes salir corriendo, cruzar la calle y

En el modo Historia podremos contestar a las
provocaciones verbalmente o con los punos.

Un ejemplo del sistema de fintas: un luchador
detiene una patada y se dispone a contraatacar.

refugiarte en los vestuarios...
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Pocas veces se ha dado la situacion de que en un mismo mes, la
serie Platinum haya recibido dos de las mejores creaciones de
Square... ;seran las primeras influencias de este afio capiciia?

Si no controldis bastante el idioma de
Shakespeare, lo vais a tener un poco complicado.

unto con FFIX, este mes

podéis haceros con %

Vagrant Story, un
fabuloso juego de Rol de
accién, de impecable
factura técnica en el que
los dragones, las
mazmorras y un
ingenioso sistema de
armamento son los
que llevan la voz cantante.

A diferencia de la saga

Final Fantasy, por regla
general mas “tierna” y
sensible, Vagrant Story

presenta un argumento més
adulto, que nos invita a
dar caza al lider de
. un culto
Bt religioso

A, W prohibido en
una ciudad
gobernada
por las
fuerzas del mal,
entre los que se cuentan,

'/ demas criaturas del universo
Dungeons & Dragons. Los
enfrentamientos contra estas y

HP 28X+281 MP -5;'3;
RISKIZERO - RISK 8

uchus de los enemigos que aparecen en el juego, como minotauros, golems, dragones y otras muchas
criaturas, estén sacadas de la mitologia griega y el universo ficticio de Dungeons & Dragons.

‘HP HP _136-259 '53

otras criaturas huyen de los combatas
clésicos por turnos, y ofrecen al jugador
la posibilidad de moverse por el
escenario e incluso es posible crear
combos, aunque para ello debamos
esperar nuestro turno. Ademas de
accién, que en ningn momento falta,
Vagrant Story también cuenta con
numerosos puzzles y retos, que en la
mayoria de los casos consisten en
colocar de manera acertada una serie
de cajas para poder seguir avanzadc.
Por dltimo, aparte de sus brillantes

apartados gréfico y sonoro, y no menos
genial argumento, Vagrant Story

T —
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Vagrant Story no tiene nada que ver con
otros RPGs de la casa, como Final Fantasy.
Buena prueba de ello es que aqui los
turnos no son lo mas importante de los
combates, su argumento, que es mas
adulto, o la mismisima apariencia de sus
protagonistas, menos fantastica e infantil.
Para gustos, ya se sabe, estan los colores...

Como en las aventuras de accién, también
hay momentos de plataformas, puzzles...
todo desde un enfoque plenamente 3D.

HEAD WP 27/48% $
TARGET: Single EGD/PHY/Human |

Los combates permiten escoger la zona
%, del cuerpo a la que vamos a atacar.

destaca por su original sistema para
crear el armamento, en el que es
posible descomponer espadas, lanzas, o
hachas en piezas para crear nuevas y
demoledoras armas, a las que ademéas
se le pueden incorporar joyas y anillos
para potenciar sus facultades. Algo que
pocos juegos presentan y que permite
probar mil y una combinaciones.

Todos estos elementos hacen de
Vagrant Story uno de los juegos de Rol
mas original, preciosista y entretenido
de la serie Platinum, siempre y cuando
controles bastante inglés y no prefieras
antes la saga Final Fantasy.

~_ VAGRANT STORY
Sqnare duemﬂeﬂo!




n CoolBoarders 4 encontramos

el mejor juego de snowboard

para PSOne ahora a un precio
irresistible. Aprovechando los mimbres
jugables de su antecesor, los chicos de
989 Studios mejoraron
considerablemente el apartado gréfico,
consiguiendo una nitidez y un detallismo
a prueba de bomba, amén de una
impecable animacidn de los deportistas
y una alucinante suavidad de

movimientos. Por lo demas, y dejando
aparte la presencia de snowboarders
reales y la opcién para cuatro jugadores
alternativos, es muy parecido al
anterior, ya que ofrece practicamente
los mismos modos de juego (Single
Event, Trick Master...), opciones y tipos
de competicién que la tercera parte.
Esto en principio no es malo, ya que
CB3 estaba muy bien “dotado” en este
sentido, pero por otro lado puede echar

Podremos jugar a dobles a pantalla partida, aunque CB4 también tiene una
opcidn para hasta cuatro jugadores, pero de manera sucesiva.

n Chase The Express Sony nos

ofrecid una notable aventura

de accién que, pese a no estar
entre lo mejorcito del género, albergaba
grandes momentos. Ambientada en un
tren de alta velocidad secuestrado por
terroristas, nuestro

objetivo es acabar con esta amenaza.

Lo méas destacable de esta aventura

es que bebe de forma descarada tanto
de las buenas “pelis” de accién como
de los grandes del género, dando lugar
a un buen céctel de accion y puzzles. En
el apartado gréafico se mezclan

personajes y entornos detallados con

zNo os recuerda esta estampa a cierta obra
maestra de Konami? No sera el iinico detalle.

Si superamos con nota ciertas pruebas, se iran abriendo eventos especiales
como éste donde habra que esquivar obstaculos de lo mas peculiar.

atras a los que ya lo tengan, y no sin
razon... De todas maneras, si quieres
hacerte con el mejor juego de
snowboard del catdlogo de PSOne, la
llegada de CB4 a Platinum te viene
como anillo al dedo. Quizd MTV
Snowboarding ofrezca un control y un
ritmo de juego més divertido, pero si no
tienes ningln juego de este tipo, CB4 es
el mas completo, por opciones, modos
de juegos y extras.

En CB4 encontraremos un completo editor de
snowboarder. Para que te lo hagas a medida.

otros aspectos menos trabajados, como
las animaciones. El elaborado doblaje
es otro de los aciertos de CTE, cuya
principal sombra son los pesados y
frecuentes tiempos de carga.

Sin alcanzar las cotas de calidad de
los grandes, estamos ante una aventurz
que no decepciona si te gusta el género.

Mientras recorremos el tren de cabo a rabo,
deberemos hacer buen uso de nuestro arsenal.

e
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i te gustd “Toy Story” y ya

estds esperando el inminente

estreno de la dltima produccion
de Disney y Pixar, nada mejor que abrir
boca con un titulo muy curioso
ambientado en el universo de la peli.
Como ya sabréis a estas alturas, los
protagonistas son Sulley y Mike, dos
simpéticos monstruos que se preparan
en la academia Monsters para ser unos
“asustadores” de primera. Asi pues,
nuestro cometido sera recorrer 15
extensos niveles asustando a todos los
“nervios” (niflos-robots para entrenar).
Para ello, deberemos encontrar la
cantidad suficiente de cieno,
imprescindible para lograr
amedrentarlos. Los habra de cuatro
tipos y cada uno requerira
un cierto nivel de cieno.
A medida que
avancemos,
lograremos abrir
tanto niveles
NUEVOS COMO Zonas
secretas de fases ya vistas, amén de
nuevas técnicas que nos permitiran
alcanzar lugares inaccesibles en
principio. ¢Y como les asustamos?
Mediante una sencilla secuencia de
botones. Si bien la mezcla de
exploracion y plataformas resulta de lo

Asustar es lo mio, tio

Como anticipo de la nueva pelicula de Disney
y Pixar, ya podemos disfrutar del universo

de Monsters Inc. en una aventura que no
tiene nada de convencional

més atractiva, no podemos decir lo
mismo de los “sustos”. Cierto es que al
principio hace gracia, pero una vez que
vamos pasando niveles entorpece
bastante el ritmo de la accién.
Graficamente, lo que més destaca son
las animaciones de los personajes,
realmente fluidas, y en las que no se
echa en falta ni un solo “frame™. Sin
embargo, los escenarios piden a gritos
un mayor nivel de detalle, aunque
cumplen con sobriedad.

La graciosa banda sonora y el logrado
doblaje completan un titulo simpético
que gustara a los mas pequefos y a los

Mediante la vista subjetiva podremos ver todos
los rincones del escenario.

El desarrollo incluye de vez en cuando algunos
puzzles, todos muy sencillos de resolver.

amantes de las plataformas. Los mas
talluditos pueden verlo un tanto
aburrido.

(Sustos
variados

Uno de los aspectos mas originales
es la puesta en escena de los sustos.
32 en total (18 por cada personaje),
y algunos realmente graciosos.
ponen un punto de frescura al juego.
Lo malo es que una vez que vamaos
pasando fases y los vamos viendo
todos acabamos un poco hartos, ya
\que entorpecen el desarrollo...

Se asusta realizando una secuencia de botones.
Segun el tipo de nervio sera mas o menos facil.

Que Sulley se ponga una bolsa en la cabeza con la
cara de un monstruo pintada es sélo un ejemplo. /




na aventura gréfica siempre es

bien recibida en PSOne, y méas

si estd ambientada en el
inquietante universo de Lovecraft, como
este Necronomicon, juego que nos pone
en el papel William H. Stanton, un joven
que ha de aclarar los hechos que han
llevado a su amigo Edgar a la locura.

La investigacion de William se
desarrolla por estaticos escenarios
prerenderizados, por los que podemos
mover con total libertad un cursor que
servird para investigar, hablar con otros
personajes, recoger y usar objetos, etc.
Sin embargo, Necrenomicon no cumple
las expectativas que sugiere su

Hidden & Dangerou Scooby Doo and the Cyher Chase

Take 2 = Shoot’em Up subjetivo
Castellano * 1 jug. * Edad +13 « 17,97 € (2.990 ptas.)
Memory Card (1 blogue) « Dual Shock

Aqui huele a muerto...

Hidden & Dangerous es un shooter subjetivo que nos
propone diversas misiones ambientadas en la I
Guerra Mundial. La cosa empieza bien, ya que
primero debemos seleccionar un comando de ocho
hombres, asf como su equipamiento, teniendo en
cuenta que disponemos de recursos limitados. Pero
las esperanzas se desvanecen cuando comprobamos
que dirigimos a un sélo personaje, hasta que nos
matan y comenzamos de nuevo la misidn con el
siguiente. Vamos, que lo que tenemos son ocho
vidas, no ocho soldados. La siguiente decepcién son
los gréficas y el sonido, muy pobres. Pero lo peor es
cuando vemos que el control es impreciso y que la
accion avanza a trompicones. Ademas, en muchas
ocasiones moriremos sin saber desde donde nos
disparan, asi que las partidas se reducen a
memorizar 1a localizacién de los malos y acabar con
ellos. Y dada su nula LA., esto no supone el menor
desafio. Vamos, que sélo te puede interesar si te
gusta el tema y has acabado con Medal of Honor.

VALORACION. Un shooter subjetivo con
buenas ideas y argumento, pero su
pobreza técnica y sus problemas jugables
dan al traste con sus posibilidades.

argumento. El juego es técnicamente
muy flojo, lo que estropea la atmdsfera.
Los graficos son feotes y poco definidos,
y los escasos efectos sonoros pocas
veces se sincronizan con lo que vemos
en pantalla. Ademas, el desarrollo es
completamente lineal, soso e incluso
desequilibrado. Al comenzar nuestras
pesquisas sélo tendremos que hablar
con la gente y coger objetos, con el
inconveniente de que muchas veces el
siguiente paso en la aventura no se
basa en la lgica, sino en ir probando a
ver qué pasa. Y cuando la cosa se anima
un poco, llegan unos puzzles bastante
pesados que se basan en el sistema de

Recoger objetos para después encontrar su uso sera la ténica general de la primera parte del juego.

“probar todas las combinaciones”, en
vez de hacernos pensar. A esto hay que
afiadir un interfaz de usuario no muy
fiable que de vez en cuando nos hace
jugarretas, como que podemos haber
recogido un objeto sin darnos cuenta.

THQ » Plataformas / accién
Inglés « 1 jug, « Edad + 3 » 36 € (5.990 ptas.)
Memory Card (1 blogue) » Dual Shock

Obviamente, no es la mejor opcién,
pero como el género no se prodiga,
Necronomicon puede calmar las ansias
de investigacion de los aficionados al
horror que ya hayan acabado con las
dos entregas de Dracula.

Los escenarios del juego son variados, pero
padecen de niebla y popping exagerados.

Scooby Doo y su inseparable Saggy llegan a PSOn2
en un plataformas de sencillisimo planteamiento,
donde deberan recorrer diversas zonas ambientados
en distintas épocas. Su (inico objetivo serd avanzar
por caminos completamente lineales, mientras se
deshacen de sus enemigos arrojandoles pasteles.
Los niveles en los que los saltos escasean no
pueden ser mas féciles, ya que los enemigos sélo
ejecutan rutinas de ataque muy simples que
podemos evitar con facilidad si no nos apetece
reducirlos a pastelazos. Esto parece indicar que e
juego esta dirigido al pdblico infantil. Pero las zonas
en las que predominan los saltos son bastante més
dificiles, debido al pésimo control de los dos
protagonistas a la hora de saltar. Ademas, los
gréficos son muy flojos, y las peculiaridades de los
dos héroes apenas se reflejan en el juego, que podia
haber sido protagonizado por cualguiera. Y si lo que
los chicos de THQ querian era ponérselo facil al
pablico infantil, han fallado en las zonas de saltos

VALORACION. Un plataformas simple y
técnicamente muy discreto. EI mal control
en los saltos limita las posibilidades de

diversion para los mas pequefios.

Caza zona tiene enemigos diferentes, pero sélo
algunos jefes finales nos daran problemas.
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La espada es mas fuerte que la pluma

Koei nos presenta un beat’em up con un
planteamiento idéntico al de la anterior
entrega, pero con una serie de mejoras que
gustaran a los aficionados al género.

e SRS
(3

11 Commandar

' Bandit

arece que fue ayer cuando

salid Dynasty Warriors 2y ya

tenemos en la calle la tercera
parte. Si DW2 fue un beat “em up cuya
principal caracteristica era la gran
cantidad de personajes en pantalla que
ponia, en esta entrega nos encontramos
con idéntico planteamiento, atravesar
enormes mapeados acabando con
legiones de enemigos, pero con
una serie de afadidos que
mejoran la idea original.

Para empezar, en esta

ocasion el campo de
batalla es la China
medieval, lugar donde
tres bandos se
disputan Ia victoria.
Entre esos tres bandos
se reparten la friolera
de 41 personajes
controlables -por los 28
del anterior-, aunque sélo
10 estaran
disponibles desde el
principio. Para
acabar con la
horda de
enemigos, seguimos
contando con la
posibilidad de
combinar ataques

fisicos -tanto cuerpo a cuerpo como
proyectiles- y magias, sélo que ahora se
han afiadido nuevas posibilidades, como
cambiar de arma, el uso de items que
mejoran nuestro personaje, la
posibilidad de “configurar” nuestros
guardaespaldas o subir a lomos de un
enorme elefante. Pese a que todas
estas mejoras son de agradecer,
. hay que dejar claro que el

¥ desarrollo sigue reduciéndose a

avanzar dando espadazos a
diestro y siniestro, lo
que a la larga se puede
hacer monétono.
Graficamente, si
bien es cierto
que el nivel de
detalle se ha
incrementado en
los personajes,
contindan los

escenarios vacios y

con abundante niebla,
lo que sin duda le resta
mucho atractivo.

En fin, que nos hallamos
ante el mismo planteamiento
pero enriguecido por no

pocos detalles. Si te gusto el
anterior, éste le supera
notablemente. Si no...

La IA de los enemigos no ha mejorado. Aunque
nos rodeen muchos, sélo 2 6 3 nos atacaran.

También
para dos
jugadores

Ademas de los 4 modos (Historia,
Time Attack...) para un jugador,
esta vez Koei si ha incluido una
opcion para dos jugadores. Un
anadido que le hace ganar puntos,
pero que no deja de redundar en la

Las partidas de dos jugadores cooperativos se
Qisma idea: golpes y méds golpes,  desarrollardn, como era de esperar, a pantalla partida.

La opcion de enfrentarte contra un amigo es una

Ahora podremos mejorar al personaje con items
y armas. No obstante, en la practica no se nota.

New Item
\\_ Kaeping item.
7. Skip Info X Next

buena opcidn que se eché de menos en el anterior. /




ctivision se ha empefiado en

aplicar el sistema de juego de

Tony Hawk “s a todos sus
titulos basados en deportes de riego. Lo
que parecen no haber entendido es que
esta formula no puede cuajar siempre,
ya que la libertad propia de los juegos de
skate no es valida en el snowboard, un
deporte limitado a descender sin
posibilidad de volver atras.

Como en todos los juegos de la casa,

. TIME LEFT
Fgr

215

El gran Tony Hawk se nos va a las nieves

el modo estrella es el Carrera, en el que
debemos superar 10 retos, como lograr
una puntuacién o grindar un obstaculo
determinado, en cada uno de los 8
circuitos. A priori, este planteamiento
resulta muy atractivo, porque es méas
complejo de lo habitual en el snowboard.
Sin embargo, el hecho de tener que
repetir una y otra vez un nivel porque te
has pasado la zona en la que debias
cumplir un objetivo (resulta imposible

retroceder), hace que el juego tienda a
hacerse tedioso y muy repetitivo. Y eso
por no mencionar la escasa sensacion de
velocidad que ofrece, el popping, el
pobre disefio de los escenarios, la falta
de modos de juego en los que
compitamos con otros snowboarders o
un sistema de piruetas un poco mas
realista, ya que traslada todas las
posibilidades del skate a un deporte en
el que son imposibles.

SPECIAL
-

Como en la saga Tony Hawk ’s, en cada escenario deberemos cumplir una
serie de objetivos, como recoger objetos o grindar determinadas zonas.

& mu

1Salta sin parar!

ryo recupera con El Pajaro Loco

las plataformas en estado puro,

pero adapténdolas a las 3D y con
una enorme fiabilidad en los saltos.

El problema es que todo se reduce a
saltar, ya que los niveles son muy lineales
y sin apenas exploracién. Eso si, abundan
los saltos medidos, las plataformas que

Lanzarse desde un cafidn no es precisamente una
novedad, pero al menos rompe la monotonia.

desaparecen tras pisarlas, los obstaculos
maviles... Vamos, que pondra a prueba
nuestros reflejos una y otra vez.

Técnicamente, los personajes se han
diseado utilizando la técnica “Cell
Shading” y los escenarios son bonitos y
con coloristas texturas. Por el contrario,
las animaciones del héroe son poco

Los enemigos no son muy peligrosos cuando
dominas las habilidades de ataque del personaje.

Frente a otros juegos de snowboard, como el genial $5X, Shaun Palmer’s
Pro Snowboarder resulta lento y bastante mas pobretén a nivel gréfico.

360 GRAS

variadas y el apartado sonoro falla por
sus repetitivas y simplonas melodias.

El resultado es un juego de aceptable
factura técnica, pero que peca de simple.
Su preciso control y su elevada dificultad
suplen en parte la escasa variedad del
desarrollo, y lo convierten en un desafio
interesante para los fans del género.

Gracias al “puntero-sombra” que nos indica
dénde vamos a caer, el control resulta muy fiable.

ik J e B
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ACCEPY

Comparado con el de Tony Hawk s 3, el editor de
deportistas es mas bien pobre y limitado.

B
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PlayStation 2

36

El shooter renace en el siglo XXI

ega trae a PS2 lo que algunos

han definido como el primer

“shooter musical”, un juego de
estilizados gréaficos poligonales en el
que los disparos y las explosiones
acompafan con sus sonidos los ritmos
tecno de la banda sonora. Una
experiencia que nos entra por los
sentidos, un auténtico espectacu o de
luz y sonido. Pero su estética
vanguardista disfraza su auténtico
corazdn: Rez es un shooter clasico de
perfecta jugabilidad, tan simple como
efectiva. Nosotros manejamos un
cursor que tendremos que mover a toda
velocidad para proteger a nuestro

Cryo = Aventura de accién
Castellano = 1 jug. » Edad N.D. » 54,03 € (8.990 ptas.)
Memory Card 2 (286 Kb) « Dual Shock 2

La novela de Frank Herbert inspira un juegd que
mezcla accién y aventura. Dune intercala fases en
las que debemos hablar con nuestros aliados para ir
desgranando la historia con otras de accidn, que son
las mas importantes. Paul de Atreides, el héroe, ha
sido dotado con una serie de habilidades a lo Metal
Gear: podremos ocultarnos tras los muros y eliminar
silenciosamente a los enemigos por la espalda, algo
imprescindible para avanzar.

Sin embargo, este buen planteamiento se va a pique
por un control que convierte acciones serdillas,
como apuntar, en un calvario. Y nuestro peor rival
serd la cdmara, que en ninglin momento se adapta
autométicamente a la accién y que nos despistara
en muchisimas ocasiones. Si a esto afiadimos un
apartado técnico muy discreto, y que las fases
parecen haberse pegado una detrds de otra sin
transmitir sensacion de continuidad, veren 0s que
Cryo ha desperdiciado algunas buenas ideas en un
juego que sélo disfrutaran los fans de las novelas.

VALORACION. Una mezcla de aventura y
accion con ideas interesantes, pero su

duro control y una cdmara desastrosa dan
al traste con la diversidn.

personaje del incesante despliegue de
enemigos, pudiendo eliminar hasta a
ocho de golpe, una vez los hemos fijado
con nuestro punto de mira.

Desgraciadamente, sé6lo existen cinco
zonas, y como la mecanica no varia en
ninguno de los modos de juego, la vida
de Rezes efimera... a no ser que te
piques por mejorar tu puntuacion. Y es
que Sega ha incluido un modo de juego
que contabiliza los casi olvidados
puntos, que antafio eran el principal
incentivo para jugar una y otra vez.

Rez es, por lo tanto, la esencia mas
pura de los arcade (jugabilidad,
diversién y adiccién), revestida con un

En general no disponemos de mucha municién,
asi que habra que afinar la punteria.

reuTRAL AR )

La clave del éxito en Rez es esperar hasta tener fijados a varios enemigos a la vez para disparar.

apartado técnico de lujo. En realidad,
innova mucho menos de que lo que
podria parecer, y ojalé la creacién de
ritmos con nuestros disparos hubiera
influido en el desarrollo de las partidas.
Su simplisima mecanica hara que

Electronics Arts « Deportivo
Castellano « 1-8 jug. » Edad +3. » 66,05 € (10.990 ptas.)
Memory Card (2.749 Kb) « Dual Shock 2 « MultiTap

algunos no lo encuentren interesante,
pero otros quedaran atrapados por su
indudable magia. Asi que simplemente
te recomendamos que lo pruebes, y
descubras a cual de los dos bandos
perteneces.

. .REZ ;
A Sega - Shoot“em Up
Idioma: Castellano  Jugadores: 1
_Precio; 59,50 € (9.900 ptas.)  Edad: +3

 Memory Card e
A e
Grificos 8)  Sonido 8)  Diversion 6,

‘. *Esun. o audiovisual. 4
\-ﬁ *Jugabilidad en estado puro. 7
¥ - S6lo cinco zonas
iz _
Un adictivo arcade ¥ un espectaculo audiovisual, todo

- Que no te atraiga su estética.
en uno. Pero tienen que gustarte su desarrollo -
. simple y su propuesta estética para poder disfrutarl

EA Sports nos trae una completisima simulacién que
incluye todos los equipos de la NHL (mas algunas
selecciones nacionales) y unas posibilidades de
configuracién casi infinitas. Podremos jugar
partidos estilo arcade o respetar hasta la tltima
regla del hockey, disedar las tacticas y alineaciones,
ajustar la potencia y precisién de los pases o tiros,
determinar la frecuencia con la que se piten los
penaltis... Absolutamente TODO es configurable.

Los partidos son frenéticos y obligan a mantener
una concentracién total. Eso si, todo el mundo
encontraré un nivel de dificultad que se adapte a
sus capacidades, aunque a partir del nivel medio
serd necesario profundizar en el completo control
de los jugadores. Los gréficos, las animaciones y el
apartado sonoro también son excelentes y ayudan a
ambientar un juego que resalta la cara espectacular
del deporte. Y la guinda la ponen los encuentros de
hasta 8 jugadores simulténeos. Eso si, te tiene que
qustar el acelerado ritmo del hockey sobre hielo.

VALORACION. Lo tiene todo para gustar,
siempre que te atraiga el desenfreno del
hockey sobre hielo: calidad técnica,
partidos vibrantes, opciones....

Detalles como los reflejos y sombras sobre el
hielo revelan un excelente acabado grafico.

NHL 2002
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Los jinetes del océano

S2 espera su juego de motos

acuaticas definitivo, y ahora

Eidos prueba suerte con Jet
Sky Rider, un titulo que apuesta por la
diversion directa al estilo arcade,
dejando de lado la simulacién.

El control es muy simple: con el pad y
el boton de acelerar tendremos que
apafarnoslas, porque no hay freno. Es
mas, se hecha en falta un botén que nos
permita dar virajes mas cerrados, ya

BOYA FALLADA

rr

que las motos no giran con la rapidez
que nos gustaria y tener que decelerar
para dar las curvas rompe un poco el
ritmo. No obstante, una vez asumimos
las limitaciones en los giros, nos damos
cuenta de que el control es preciso y
fiable. La sensacién de velocidad es
buena y el ir mejorando nuestras
trazadas al rebasar las boyas es
satisfactorio, lo que da como resultado
carreras bastante divertidas.

La dificultad de las carreras no esta en ir mas rapido que nadie, sino en tomar correctamente las boyas.

Tetis Words Hidden Invasion

Infogrames = Arcade de carreras
Castellano * 1-4 jug.= +3 aiios = 54,03 € (8.990 ptas.)
Memory Card 2 (100 Kb) » Dual Shock 2 « MultiTap

Infogrames nos ofrece un arcade de carreras al
uso protagonizado por los Looney Tunes que ya
aparecié en su tiempo para Dreamcast. Asf pues,
preparaos para competir con Bugs Bunny y
compaiifa en las carreras més alocadas donde
encontraremos los tipicos items que nos pondran
las cosas un poco mas faciles.

Su baza mas importante esta en sus cinco modos
de juego, donde destacan las competiciones
especiales, eventos en los que encontraremos
divertidas variantes como una carrera siempre con
el turbo puesto o con los participantes cargados de
items desde el comienzo. Gréficamente, Space Race
es correcto, pero sin alardes. Al simpético estilo
“cartoon” hay que sumarle unas animaciones que
cumplen y el cada vez més necesario selector de
60hz. El apartado sonoro también estd a la altura,
destacando el logrado doblaje al casteliano.

En fin, que nos hallamos ante un titulo correcto sin
mas. Divierte pero no aporta absolutamente nada.

L)

VALORACION. Un loco arcade de carreras
con la simpatia de los Looney Tunes pero
al que le falta algo de frescura, ya que no
aporta nada. Nos gusté mas Wacky Races.

Podremos jugar de 1 a cuatro jugadores, lo que
aumenta la diversion en las reuniones de amigos.

Por desgracia, la recreacidn del medio
acuatico no resulta convincente. El agua
refleja el entorno de manera demasiado
clara, su densidad parece mayor de lo
normal y no se han incluido efectos de
particulas que simulen las gotas, o
texturas que hagan parecer mojados a
los pilotos. Vamos, que parece que
navegamos en mercurio.

Aungque estos fallos son perdonables
gracias a lo entretenido de las carreras,
lo cierto es que la diversién dura poco
debido al escaso nimero de circuitos. El
modo Estilo Libre, en el que nuestro
objetivo es alcanzar la mejor puntuacién
haciendo piruetas, habria servido para
alargar la vida del juego, pero como no
existe competicién y sélo podemos
mejorar nuestra marca una y otra vez,
esta opcion se queda en un simple
complemento.

Jet Sky Rider habria necesitado un
control con més posibilidades y mas
circuitos para llegar més lejos. El
resultado final es un juego divertido
pero superficial. Al menos el modo para
dos jugadores a pantalla partida te
servira para retar a tus amigos y
sacarle algo mas de jugo.

THQ = Puzzle
Inglés » 1-4 jug.* + 3 afios * Precio no confirmado
Memory Card 2 » Dual Shock 2

El mode Estilo Libre nos brinda las repeticiones
mas espectaculares, pero se acaba enseguida.

Swing! « Arcade
Castellany « 1 jug. « Edad +15 = 59,99 € (9.981 ptas.)
Dual Shock 2

El puzzle por antonomasia llega a P52 proponiendo
los mismos retos que de costumbre a través de dos
modos de juego (Arcade e Historia) y una adictiva
opcidn para cuatro jugadores. Como os podéis
figurar, técnicamente no es nada del otro mundo
(tampoco es que lo necesite), aunque sigue siendo
tan adictivo como el primer dia... si es que os sigue
enganchando el estilo de este clasico entre clasicos.

VALORACION. Aunque tiene todo el
encanto del original, lo cierto es que a
estas alturas no aporta demasiado. Si te

petece disfrutar de este clasico en PS2...

Disparar ¥ golpear sin descanso es la propuesta de
Hidden invasion. Su repetitivo desarrollo se limita a
eliminar 2 los enemigos de una zona para acceder
a la siguiente, con un corto repertorio de golpes y
armas d= fuego. Ni siquiera la posibilidad de elegir
entre dos personajes (un chico y una chica) aporta
variedac, porque las capacidades de ambos son
idénticas. Tampoco acompana la realizacidn técnica.

VALORZCION. Una mezcla de shooter y
beat’em up de mecdnica repetitiva y pobre
técnicamente. Sélo si te gusta la accion
sin complicaciones y para un rato.




Misterios sin resolver, muertos que
se levantan de su tumba, disparos,
criaturas mutantes, investigacion...
Son s6lo algunos de los muchos
ingredientes que se dan cita en un
género que cada dia esta mas de
moda. Si quieres saber cual es la
aventura que mejor se adapta a tus
gustos, no dejes de leer la extensa
comparativa que hemos preparado.



Age of Empires Il

Los mejores consejos para que no haya civilizacion que se te resista.

Y trucos para:
Spider-Man 2, Baldur’s Gate,
Spy Hunter, Gapcom Vs SNK,
Manager de Liga 2002, Jak
& Daxter, Silent Hill 2, Tony
Hawk’s 3, Soul Reaver 2...




GCAPGOM VS

 Distintos finales:

Después de superar 4 6 5
escenarios, lo normal sera que Bison
o Geese hagan acto de presencia
para interrumpir el juego (a no ser
que no hayas jugado muy bien).
Esto indica que empieza el combate
final en el castillo de Osaka. En este
lugar pelearas con varios personajes.
Dependiendo de como hagas las
cosas aqui, obtendras uno de los
tres finales posibles:

- Si vences a tu oponente en el
Castillo de Osaka y no has luchado
contra un jefe, significa que no has

Batman:
Uengeance (PS2)

« Batarangs infinitos:

En el mend principal, pulsa:

L1, R1, L2, R2. Qiras un sonido.

+ Cinturén multiusos infinito:

Introduce este c6digo en el mend principal:

® N O W L1 Rl L2 R2 Oirss un sonido.
* Esposas infinitas:

Introduce este cddigo en la pantalla del titulo:
N o N ® L2 R2 R2 L2. 0iras un sonido.

SNK 2 (rs2)

jugado muy bien. Te felicitaran por
haber llegado hasta aqui y poco mas.
- Si has jugado medianamente bien,
aparecera un oponente misterioso al
fondo y habra rayos en el escenario.
Akuma o bien Rugal esperaran en el
tejado del castillo para un combate
el uno contra el otro. Para calentar,
combatiran contra ti. Los personajes
estan en su forma normal, pero con
ratio 4. Cuando derrotes a ambos,
comentaran que no eres digno de
alguien de su talla y se iran a luchar
contra su “verdadero’ adversario.
No se mostrara ningun final.

* Deshloquear todos los trucos:
Introduce este cddigo en la pantalla del titulo:
L2,R2,L2, R2, ®, M, ® @. Oirds un sonido.

Baldur's Gate:
Dark Alliance (P$2)

 Unlock Gauntlet Mode

Termina el juego con cualquier dificultad.

» Deshloquear el modo Extreme:
Termina el juego en el modo “Gaunlet” para
desbloquear esta nueva modalidad.

MANAGER DE LIGA 2002 )

* 500 millones de libras:
Introduce MONEY TREE como si fuera
tu nombre para activar el truco.

e Contratar a cualquier
jugador:

Introduce la palabra Hypnotised como
si fuera tu nombre para activar el
truco.

* Recuperacion rapida de salud
de los jugadores:
Introduce la palabra MIRACLE como

si fuera tu nombre para activar el
truco.

« Estadisticas de los jugadores
al 90%:

Introduce TOP NOTCH como si fuera
tu nombre para activar el truco.

» Construccion rapida de
estadios:

Introduce BOB THE BUILDER como si
fuera tu nombre para activar el truco.
Los obreros trabajan a destajo.

- Por Gltimo, si eres todo un
experto, Akuma o Rugal habran
terminado su duelo particular y se
convertiran en el Dios de la Lucha.
Te retaran con su nuevo poder.
Ambos tienen un tiempo nulo de
recuperacion cuando estan
mareados y tienen ratio 4. El fondo
sera especial y ahora si que habra
final para cada personaje, aunque
solo son textos.

Los Groove Points que necesitas
para que se de cada uno de estos
€asos son:

- Primer caso: 0 a 299.

- Segundo caso: 300 a 799.

- Tercer caso: 800 a 1.999 (para
Rugal, mas de 1.200).

Castievania
Chronicles (PS)

* Modo Time Attack:

Completa el modo Arrange.

» Opciones extra:

En el mend principal, pulsa:

2.4, 4, . =2 « > 0%

* Galeria de imagenes:

Cada vez que superes un nivel del juego en el
modo Arrange, abrirds una imagen nueva.
Para verlas, ve a la opcion “Special Option” del
mend de Opciones.

e Cambiar la masica:

Manten presionados al mismo tiempo L1+R1
mientras eliges el modo de juego para cambiar
la msica.

Dave Mirra
BMX 2 (PS2)

Pulsa estas secuencias en el mend principal.
» Todas las hicicletas:

4, = 3> 4 4> 4 ¥, « 0

* Traje de competicion de Dave Mirra:
., %4, 4,5, ¢, 4.0

* Traje de competicion de C. Mackay:
£, 4, 4, 4.+, ¢ 0

GHANG

Aparecera un personaje u otro,
depende del Groove (Capcom o
SNK) que elijas.

« Intros distintas:

Algunos personajes, al enfrentarse a
un personaje concreto, haran
movimientos o diran cosas distintas
de lo normal antes de empezar el
combate.

Algunas son muy divertidas, aunque
hay muchas mas:

Vega y cualquier rival feo.

Chang y Eagle.

Chun-Li y Yamazaki.

Tori y Kyo.

Rolento e Hibiki.

Ryu y Sagat.

Zangief y Eagle.

¢ Chico Amish:

4, 4, % ¢ e § 4« L
Disponible en los modos FreeQuest y ProQuest.
¢ Traje de competicidn de Joey Garcia:
4,4, 4, ¢« ¥, = § = 01

¢ Traje de Kenan Harkin:

4.4, ¢, 3, 4, %, ¢ 0

* Traje de Leigh Ramsdell:

4,4, 4, « 4, 4,3, « 0

+ Traje de competicion de Luc-E:
4.4, }, =5 « « L

* Deshloquear a Mike Dias:

t. =¥ >« ¢t 3 ¢, -0

* Traje de competicion de Mike Laird:
4.4, 4,4, €, =+ =+ « L

* Traje de de Rick Moliterno:

4.4, 4. 4,0, ¢4, 1+ 0

« Traje de Ryan Nyquist:

.4, 4, %, 4,4, 40

* Traje de competicion de Tim Mirra:
t, %, = « ¢ ¥ ¢+ 0

* Traje de competicion de Todd Lyons:
.V, 42> ¢, e« 0

¢ Traje de Troy McMurray:

£, 4, + 4= « 4 « 1L

 Traje de competicion de Zack Shaw:
4, %, =4 ¢ = ¢ 0

» Todos los temas en Park Editor:

4, 4> 4 4,4, « « 0

* Secuencias FMV de Colin Mackey:
= === 4 ¥, ¢t 01

» Secuencias FMV de Dave Mirra:
<+ 4, ¢, « ¢, ¢t 01

¢ Secuencias FMV de Kenan Harkin:
- e e e b 40

* Secuencias FMV de Leigh Ramsdell:
= 4 § > «0L
 Secuencias FMV de Mike Laird:
= 4 4,= ¢, =0




SPIDER-MAN 2: -
ENTER ELECTRO ¢s) ' -

e Ver los récords de

los programadores:

Para ver lo bien que los
programadores han jugado,
introduce la palabra “VVHISCRS”
en la pantalla “Cheats”,

e Deshloquear todos los
trucos:

Introduce la palabra "AUNTMAY”
en la pantalla “Cheats” y tendras a
tu disposicion todos los trucos.

e Todos los trajes:

Introduce la palabra "WASHMCHN"
en la pantalla “Cheats”.

* Deshloquear la galeria de
imagenes:

Introduce la palabra "DRKROOM”
en la pantalla "Cheats”.

¢ Deshloquear todos los
desafios de entrenamiento:
Introduce la palabra "CEREBRA™
en la pantalla "Cheats”.

GTA 3 (PS2)

Pulsa estas secuencias durante el juego, segin
el truco que quieras activar.

* Enemigo piblico n® 1:
R2,R2,L1LR2, =, =+, &, », «.

* Nadie te busca:

R2,R2,L1,R2, ¢, ¥, ¢, %, ¢, ¥.
 Volar con el coche:

= R2,® Rl L2 ¥, L1 Rl

* Coches saltarines:

R1,L1,R2 L1, « R1, Rl A.

e Tiempo despejado:

L1, L2,R1,R2 R2 R1,L2 A

¢ Bruma:

L1, L2 R1,R1,R2 R1, L2 %

* Niebla:

L1, L2,R1, R2 R2,R1, L2 @.

o Lluvia:

L1, L2 R1,R2,R2,R1, L2 W

* Los coches explotan todos de una vez:
L2,R2,L1,R1,L2,R2, A B, ® A L2 L1
¢ Conducir un tanque:
9,00,.000R1,L2L1 A0 A

El tanque caerd del cielo.

» Tiempo de juego acelerado:

9,00 HENNNL] AOA

¢ Los peatones se atacan entre ellos:
4,4, 4, ,%R1,R2 L2 L1

+ Los peatones se atacan entre ellos 2:
= R2,®R1, L2 ¢, 6L1RL

+ Todos los peatones te odian:
$,4,« 4,%R1,R2 L1 L2

+ Peatones locos:

R2,R1, A % L2 L1 4, ¥.

* Mejor agarre del coche:

R1,L1,R2 L1, « R1, Rl A.

* Todas las armas:

R2,R2,L1,R2, &=, 4 = ¢, « 4 =, ¢.

P
[

* Modo Pies Grandes:
Introduce la palabra "STACEYD”
en la pantalla "Cheats”.

e Modo Cabezdn:

Introduce la palabra "ALIEN” en la
pantalla “Cheats”.

* Deshloguear el modo Debugy:
Introduce la palabra "DRILHERE”
en la pantalla "Cheats”.

e Seleccion de nivel:

Introduce la palabra "NONJYMNT"”
en la pantalla "Cheals”.

¢ Deshloquear modo What If?:
Introduce "VVISIONS” en la
pantalla "Cheats”.

* Un montén de dinero gratis:
R2,R2,L1,L1, «=. 4 = ¢, +, , = ¢.
» Armadura al 100%:

R2,R2,L1, L2, «. 4 =, 4, .« 4 =, ¢,
 Salud al 100%:

R2,R2,L1,R1, &, 4 =+, ¢, ¢, 4 > 4.

Guilty Gear X (PS2)

* Personajes ocultos:

En la pantalla donde pone “Press Start”, pulsa
4, =, =, 4 yStart. Testament y Dizzy
estardn disponibles en cualquier modo de juego.

Half-Life (PS2)

| Ve ala pantalla “Cheat Code” en “Options” e

| introduce estas combinaciones segin el truco
| que quieras activar. Después, pulsa Start para

confirmar el cddigo, si lo has hecho bien,

| aparecerd indicado en pantalla.
| * Inmunidad:

« Wl 4, A >0} %
* Municidn infinita:

| 3.% +.0 3 ,% « O

|

 Deshloquear el modo Alien:
1.4, 4,4 ¢, A ¢+ A
e Invisibilidad:

| = >0 « N> 0
| * Desbloguear el modo Camara Lenta:
i *D.’ *!"’ *l.l *P“‘

* Desbloguear gravedad Xen:

|+ A% 1,44,

Jak & Daxter (PS2)

| * Conseguir el Final Secreto:

Acaba el juego con al menos 100 de las 101
Power Cells en tu poder y lo conseguirés.

$.0.S. TRUCOS

Si estais atascados en algin juego podéis pedirnos trucos o
consejos en una carta, indicando en el sobre “S.0.S. Trucos”:
Hobby Press. PlayMania.

C/Pedro Teixeira N°8, 22 Planta. 28020 Madrid.

También podéis enviar vuestras consultas a través del correo
electrdnico, escribiendo a: playmania.trucos@hobbypress.es.

Hola PlayManiacos, soy un seguidor de la saga Final Fantasy. En FFVIl me
cargué al arma que va por ahi volando y, gracias a vuestra revista, también
aniquilé al del agua (Esmeralda). Me queda el de Gold Saucer (Rubi).
Tengo todas las materias, las armas y los limites finales de Cloud, Red Xl
y Cid. Explicadme como acabar con el arma de Gold Saucer y ;como
puedo evitar que entierre a dos de mis aliados? Muchisimas gracias.

: 4 Samuel Fau (Huesca).
Por mucho que hagas, el Arma Rubi mataréa a dos miembros de tu equipo. Pon atencién,
usa un personaje que tenga muchos PS y PM, como Cloud, y equipale con las Materias
Invocacion-W (Maestro), Caballeros de la Mesa Redonda (Maestro), Mimetizar (Maestro),
Ataque Final unida con Revivir (ambas en nivel Maestro), Escudo (Maestro), una Cinta y la
Armadura Mistica. Ataca a Rubi, haz que el personaje que ha sobrevivido al ataque lance
Escudo sobre si mismo y comienza a lanzar Caballeros de la Mesa Redonda centréndote en
las raices. Cuando hayan caido, céntrate en Rubf directamente. Cuando se acabe el efecto
de la materia Escudo, vuelve a lanzarla, usando después un Megaelixir o un Turbo Eter
antes de sequir la pelea. Rubi tienes 1.000.C00 PS, asi que buena suerte.

Atascado en Tomb Raider IV

Hola amigos, me Ilamo Roberto y tengo una duda sobre el juego de PSOne,
Tomb Raider IV. Estoy atascado en las cdmaras de enterramiento, después
de coger el amuleto del sarcéfago aparecen dos momias y no sé como
eliminarlas. Espero vuestra ayuda, gracias.

4 Roberto Laso (Madrid).
No puedes acabar con esas momias. Lo qu2 has de hacer es, después de coger el amuleto
de Horus, no acercarte demasiado a los sarc6fagos donde estan las momias para que no
salgan. Ve directo a la estatua central y empiijala hasta una baldosa de color rojo que hay
en la sala y se abriré una salida dentro de un sarcéfago. Acércate ahora a los sarcéfagos y
saldrdn las momias. Esquivalas y busca el sarcéfago donde estd el pasadizo.

Continuar en Wild Arms

Hola, estamos atascados en Wild Arms, en la Ermita Sagrada después de
evacuar Corte Seim. Hemos destruido al monstruo que habia poseido al
perro y hablado con todos los personajes, incluido el nifio que dice haber
visto a un monstruo, pero a partir ce aqui no sabemos continuar.

(< Soraya y Paco (Sevilla).
Tras derrotar al perro, ve a la habitacion donde estan la monja y los nifios y usa a Hanpan

-en el nino que teme a las ratas para poder hablar con la monja. Al terminar, Hanpan te hara

una serie de preguntas cuyas respuestas son: Santo Centauro, Acurrucado junto a tu
cuerpo, Atraviesan con humanos, Van en lgs humanos y Los aldeanos se transforman en
monstruos. Luego, ve a la sala custodiada por un guardia, acaba con él y entra para luchar
con Alzahad. A partir de aqui, seguid vosotros.

Copas Fantasma en GT3

Hola: He pasado las pruebas Bl a B7 con varios metales. La B8 me costaba
bastante y la dejé para otro momento. Al apagar la consola y volver al
juego, no estan las copas. He pasado varias pruebas de

Arcade y lo mismo, al apagar la consola y volver,
no estan marcadas en la pantalla de progreso,
&qué es lo que pasa?

i Gorka Garmendia (Vizcaya)

Tienes que tener en cuenta que las partidas
no se graban automéaticamente.
Cuando vayas a dejar de jugar
tienes que ir al mend "Mi Casa"
y grabar la partida en la
opcién "Salvar la partida". En
el modo Arcade pasa lo
mismo, tienes que salir al
mend principal y grabar.




SILENT HILL 2 (r$2)

« Opciones ext
En el mend de Opc

ones, pulsa L1 o R1

apciones

NHL Hizt 2002 (PS2)

» Activar modo Cheat:

Pulsa B, A y @ el nimero indicado de veces
para cambiar los icénos en las cajas primera,
segunda y tercera de la pantalla previa al partido,
y luego pulsa la direccién indicada.

Jugador cabezén: 2-0-0 =-.

Jugador super cabezén: 3-0-0 =
Jugador hiper cabezén: 4-0-0 =

Equipo cabezén: 2-2-0 .,

Equipo super cabezén: 3-3-0 <=.

Tiros grandes: 2-3-4 ¥ .

“Hitz time”: 1-0-4 =,

Sin gente: 2-1-0 =»

Tableros de pinball: 4-2-3 =.

Paris Dakar (PS2)

« Deshloquear todos los vehiculos:
A la hora de crear un nuevo jugador, introduce
ILUMBERJACK como si fuera tu nombre.

Perro Ovejero
y Loho (ps)

« Nivel de viaje en el tiempo:

Entra en la puerta de “Back In Time” por el
lado opuesto.

 Otro nivel secreto mas:

Ve al pasillo del nivel “Autumn” y dirigete a la
derecha, hasta un mure negro. Haz un doble

salto junto al muro y veras un pasillo oculto.

zoom del mapa, quitar el filtro de ruido
en la pantalle
les il
escrito:

onsequido sacar los

an estaba oscurecido.

» Otro modo de dificultad en los
puzzles:

dificultad, es decir, Facil, Normal y
Dificil. Si juegas de nuevo en el nivel

Silent Scope 2
(PS2)

* Cambiar vida por tiempo:

En el modo Arcade, pausa el juego y pulsa:
4.4.4. 3, =5 > %0

Oirés una detonacidon. Perderds medio punto de
vida y ganards cinco segundos.

e Cambiar tiempo por vida:

En el modo Arcade, pausa el juego y pulsa:
OR = == « ¥ ¥, 4,1

Cinco de tus segundos se convertirdn en medio
punto de vida.

« Modo Time Attack Boss:

Tras derrotar al Gran Jefe disparéndole tres
veces, se colgaré de la torre. Dispara en ese
momento a la cadena para completar el juego y
desbloqueards este nuevo modo de juego.

* Modo Survival Boss:

Si en vez de disparar a la cadena, lo haces
sobre el jefe o la chica, acabaras el juego y
desbloquearas el modo Survival Boss.

Smuggiler’s
Run 2 (PS2)

Pausa el juego y pulsa estas combinaciones.
Para desactivar el truco, vuelve a introducirlo.
» Hacerse invisible:

R1,L1,L1, R2,L1 L1, L2

 Hacer el coche mas brillante:
L1,R1,R1, L2 R2 R2.

SOUL REAVER 2 (ps2)

» Deshloquear todos los extras:
Stquieres disfrutar de un monton de
ventajas y sorpresas en el mena
principal del juego, pulsa la siguiente
combinacion de hotones:

- A = A } OX

Pocas veces un codigo tan sencillo ha
servido para tantas cosas. Prueba,

prueba, que no te arrepentiras,

11a opcion de los puzzles

« Conseguir la motosierra:
Acabate ¢ onla
dificultac

! n nivel
de juego). Er

ieza otra parti
erca de la

0s apilados

Sny Hunter (PS2)

» Deshloquear el video “Making 0f":
Acaba el nivel 13 en menos de 2:15. Estaréd en
“Extras Men(1”, dentro de “System Options™.

+ Video de Saliva Spy Hunter:

Acaba todos los objetivos del primer nivel en
menos de 3:40. Aparecerd en “Extras Mend”.

« Deshloquear otro video de Saliva:
Acaba el nivel 3 en menos de 2:40.

* Modo “Giro de camara’:

Acaba el nivel 11 en menos de 3:10. Aparecera
en la opcién “Cheat Grid”, en “Extras Mend”.

* Video con imagenes y disefios:

Supera el nivel 9 en menos de 3:45. El video
estar4 disponible en la opcién “Extras Mend”.
s Primer video test de animacidn:
Acaba el nivel 5 en menos de 3:25. El video
estar4 disponible en la opci6n “Extras Mend”.
+ Desbloquear camaras extras:

Acaba el nivel 6 en 3:45. Estard disponible en la
opci6n “Cheat Grid”, dentro de “Extras Mend”.
 Deshloquear vista Ojo de Pez:

Acaba el nivel 10 en 3:15. Estara disponible en
la opcién “Cheat Grid”, en “Extras Men(”.

» Desblogquear un HUD verde:

Completa todos los objetivos del nivel 2 en menos
de 3:35. Estara disponible en “Cheat Grid”.

« Desbloguear el planeador espia:

Te permite convertir tu coche en un planeador.
Termina el juego, y estara en “Cheat Grid”.

» Deshloquear Vision Nocturna:

Acaba el nivel 4 en 3:15. Estara disponible en la
opci6n “Cheat Grid”, dentro de “Extras Mend”.
« Deshloquear Camara inversa:

Acaba el nivel 8 en 3:05. Estara disponible en la
opcién “Cheat Grid”, dentro de “Extras Mend”.
» Deshloguear camara extrana:

Acaba el nivel 12 en 3:30 o menos. Estard
disponible en la opci6n “Cheat Grid”.
 Deshloquear HUD arcoiris:

Acaba el nivel 7 en 3:10. Estara disponible en la
opcidn “Cheat Grid” dentro de “Extras Men(d”.
o Deshloguear truco Super Spy:
Completa los 65 objetivos y desbloguearas una
opcién con municién infinita e inmunidad total.
Disponible en la opci6n “Cheat Grid”.

« Desbloquear Espia de Hojalata:

Acaba el nivel 14 en 5:10 minutos 0 menos.

5 y una motosierra
erla y usarla

mpo:

L1, L2, R1, R2, Select, Start

Tony Hawk's

 Pro Skater 3 (PS2)

Dentro del mend Opciones, elige “Cheats”.
Introduce estos c6digos segiin el efecto que
quieras lograr. Oiras un sonido de confirmacion.
* Modo Cheat: backdoor

« Todos los personajes: YOHOMIES.

» Todas las secuencias FMV: Peepshow.

Twisted Metal:
Black (PS2)

» Convertir armas en salud:

Durante el juego, pulsa y manten apretados R1,
R2,L1,L2y luego pulsa A, %, My @.Tus
armas desapareceran y se rellenara tu salud.

* Municion Infinita:

Pulsa y manten R1, R2, L1, L2 y después
pulsa 4, %, «=, @.

o Invencible:

Durante el juego, pulsa y manten R1, R2, L1,
L2y después pulsa =, <=, ¥, 4.

* Mega Ametralladoras:

Pulsay manten R1, R2, L1, L2 y pulsa %, %, A.
 Un solo disparo acaba con los malos:
Pulsa y manten L1+R1+L2 + R2 y pulsa

| rapidamente 3% dos vecesy 4.

« Deshloquear el modo Dios:
Durante el juego, pulsa y manten L1 + R1 +
L2 + R2ypulsa ¢, %, «, @.

K-Men Mutant
Academy 2 (PS)

* Deshloquear todo:

En la pantalla principal, pulsa Select, ¥, R2,
L1, R1, L2. Oirs un sonido de confirmacion.
Se habran desblogueado todos los trajes, todas
las FMV, los bonus, el modo Pool Party...

Para jugar con Spiderman, colécate sobre
Ciclope en la pantalla de seleccién de personaje
y pulsa y mantén L1. El icono cambiara a

| Spiderman. Pulsa % para seleccionarlo.

Para jugar con el Profesor Xavier, coldcate
sobre Magneto y pulsa y mantén L1.
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Para disfrutar a tope de este fantastico
juego de estrategia, es importante que
sepas exactamente con qué

unidades y edificios cuentas, la

clave del éxito es saber usar
correctamente los

recursos, y eso es lo

fue vamos

explicarte en esta

guia rapida.




GUIA » Age of Empires II

ge of Empires II es uno de los

juegos de estrategia por
excelencia y narra la historia de las
civilizaciones. En este juego lo que
tendrés que hacer serd avanzar con tu
civilizacion desde la Alta Edad
Media hasta la Edad Imperial,
desarrollando las nuevas tecnologias
y culturas de la civilizacién que hayas

c onsta de tres modos de juego
para un jugador: Campanas,
Mapa aleatorio y Regicida. En el
primero, en las Campaiias, podras

Para que tu civilizacién avance y
se haga més fuerte es necesario
que los aldeanos se esfuercen al
maximo en recoger todos lo re
cursos que le ofrece la naturaleza.
Con ellos podras crear mas casas,
edificios, aldeanos, militares, avanzar
de Edad, etc. Pero no todo se
consigue con [0S MiSMOS recursos,
sino que tendras que recurrir a todos
y cada uno de ellos en un momento
dado. A continuacion te ofrecemos
una lista de todos los recursos y una
breve explicacién de su utilidad.

:Que es Age of Empires 2
[ =

escogido. Ademas, cuenta con varios
modos de juego, lo que hara que te
pases las tardes enteras intentando
ganar el Mapa Aleatorio, la Regicida o
algunas de las campaiias que vienen
preestablecidas por el juego.

En Age of Empires IT no basta ser un
buen estratega a la hora de la lucha,
también hay que tener muy

presente la funcidn de los edificios,
de los aldeanos y de las unidades
militares. No basta con poner en
aprietos al vecino, hay que superarle y
derrotarle. Para que te sea mas facil
lograrlo, a continuacion te
explicaremos las posibilidades que te
ofrece el juego para que desarrolles
al maximo tu civilizacién.

Los modos de juego

meterte en el pellejo de héroes
histéricos como fue William Wallace,
Juana de Arco o Barbarroja,
realizando determinadas misiones

1. La Madera: con ella podras
crear casas, edificios, unidades
militares, armas de asedio,
empalizadas, barcos y granjas;
ademd3s sera necesaria en algunos
casos para desarrollar alguna técnica
nueva. Gracias a ella podras
conseguir otros recursos como es el
alimento. Para conseguir madera tan
s6lo tendras que ordenar a uno
o varios aldeanos que talen los
arholes de los bosques, las palmeras
de los oasis o las cafas de bamb,
dependiendo del mapa, claro.

para cumplir el objetivo final (llevar al
héroe a la victoria). Empezarés con
una campaiia de entrenamiento
facilita, la de William Wallace, en la
que te iran explicando paso a
paso, como moverte por el mapa,
c6mo ensefar a los aldeanos, cémo
usar las unidades militares... Pero
después, en las campaiias posteriores
la cosa se ira complicando y tendras
que vértelas t( sélo ante los
franceses, los ingleses o los teutones.
En el Mapa Aleatorio podras
escoger la civilizacion, el tipo de

La madera

2. E Oro: te servira para crear
unidades militares, monjes,
armas de asedio, barcosy

también para desarrollar teznologias
de algunos edificios.

Menu principal

mapa, el nimero de poblacién, la
cantidad de recursos, etc. Para ganar
una partida en mapa aleatorio tendrés
que ser capaz de construir una
maravilla y mantenerla 200 afios,
capturar todas las reliquias y
mantenerlas durante 200 afios, o
destruir totalmente a tu enemigo sin
dejar rastro de su poblacidn.

En Regicida tendras que desarrollar
al maximo tu cultura para ser capaz
de destronar a todos los reyes de
las civilizaciones vecinas. Ganaré el
rey que quede en pie.

I'I'iiné diemurro

Podréas sacar oro picando en las
piedras amarillas que te
encuentres en el escenario; tan sélo

tienes que ordenarselo a alguno de
tus aldeanos.




3. La Piedra: sers dtil a la hora de
construir murallas, torres de
vigilancia, puertas fortificadas,
castillos, y por supuesto te permitira
desarrollar nuevas técnicas de
ingenieria. Las encontraras en el
mapa en forma de grupos de
piedras grises, son fciles de ver,
asi que cuando las localices, manda
alli a algunos aldeanos.

4. B Aimento: esencial para crear
- 17
aldeanos, unidades militares,
barcos, para avanzar de Edad,
para desarrollar la cultura de la
civilizacién... es importante para todo.
Ademés podras encontrarlo en varias

Segiin los edificios mslltares que cnnstruyas pndras crear dlferentes tmos de snldadns tanto de mfanteraa como de cahallerna
Cada una de estas unidades estan preparadas para combatir con un determinado enemigo y pueden llegar a ser mas fuertes

La piedra

formas e incluso podras fabricarlo ti
mismo. Podrés sacar alimento de
los animales en el bosque
(excepto fieras); de ovejas que
podras llevar a tu centro urbano;
pescando en el mar: con barcos o
con aldeanos para peces de costa; de
arbustos de bayas en el bosque.

Granjas para obtener alimento

Cuando tengas un Molino y algo de
madera, podras crear granjas, que
proporcionaran alimento suficiente en
caso de escasez de recursos.

9. Las Religuias: no se encuentran

reliquias en todos los mapas o en
todas las misiones, pero sin duda,

—- B

D esde el centro urbano podras
crear aldeanos, que seran
los encargados de obtener recursos,
construir edificios donde crear
unidades militares... Como vers, es
un pez que se muerde la cola, si no
hay aldeano, no hay comida, no hay
unidades militares y no desarrollas tu
civilizacién a la Edad posterior. Por

Las reliquias
tener una en el monasterio te
proporcionara pequeiias
cantidades de oro sin parar. Las
reliquias se encuentran en el campo y
s6lo pueden ser recogidas por
los monjes. Para que proporcione
oro, el monje la debera instalar en el
monasterio.

eso el Centro Urbano es de vital
importancia. A parte de crear
aldeanos, podras desarrollar
algunas tecnologias civiles,
como carretillas, y avanzar de
Edad. Ademés, en caso de ataque
podrés guarecer a tus aldeanos
en el Centro Urbano, que se
defender4 disparando al enemigo.

gracias a las mejoras tecnolégicas que apareceran disponibles al cambiar de edad. Para que a la hora de construir edificios
tengas muy presente con lo que podras contar, hemos preparade una lista con todos los soldados y su evolucidn.

1. Guarteles

En la Alta Edad Media:

= Milicia (Alimento: 60, Oro: 20).
estos soldados son ideales para
combatir cuerpo a cuerpo o para
luchar contra arqueros.

En la Edad Feudal:

* Hombres de Armas (Alimento:
60, Oro: 20). Al pasar a esta Edad,
podrés evolucionar la Milicia a
Hombres de Armas, que son mas
fuertes y tienen mas puntos de
resistencia.

¢ Lanceros (Alimento: 35, Madera:
25). Son ideales para luchar contra la
caballeria y los arqueros a caballo.

Infanteria Edad Feudal

Edad de los Castillos:

* Espadachin de Espada Larga
(Alimento: 60, Oro: 20). En esta Edad
podras evolucionar los Hombres de
Armas a Espadachin de Espada Larga,
que tienen las mismas caracteristicas

infant-érfa Edad de los Castillos

que la Milicia, pero son méas fuertes.

* Pigqueros (Alimento: 35, Madera:
25). También podras hacer evolucionar
los Lanceros a Piqueros. Ya sabes, el
mismo tipo de guerreros, pero mas
fuertes y resistentes.

lnfi'irrrzt;ria Edad Imperial_

Edad Imperial:

» Espadachines de Mandohle
(Alimento: 60, Oro: 20). Son la
evolucién de los Espadachines.

« Campeones (Alimento: 60, Oro:
20). La evolucién del anterior.
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2. Galeria de tiro con arco

Galeria de tiro: mejora a Artillero

3. Establos

Edad Feudal:

* Arqueros (Madera: 25, Oro: 45).
Muy aptos para atacar a distancia.

» Guerrilleros (Alimento 25,
Madera 35). Habiles a distancia.
Edad de los Castillos:

« Ballesteros (Madera: 25, Oro: 45).
La evolucién de los arqueros, mas
rapidos y con mejor punteria.

o Guerrilleros de Elite (Alimento:
25, Madera: 35). La evolucién de los
Guerrilleros, mas fuertes.

« Arqueros a Cahallo (Madera:
40, Oro: 70). Tienen las ventajas de la
caballerfa y los arqueros, es decir, son
mas rapidos y atacan a distancia.
Edad Imperial:

« Ballesta (Madera: 25, Oro: 45).

Mejora de los Ballesteros.

e Cahalleria Pesada de
Arqueros (Madera: 40, Oro: 70). La
evolucion de los arqueros a caballo.
 Artillero Manual (Alimento: 45,
Oro: 50). Podras crearlos cuando
desarrolles la quimica y la balistica en
la Universidad. Cuentan con un ataque
mucho mas potente que las flechas.

Edad Feudal:

¢ Caballeria de Exploracion
(Alimento: 80). Muy (til para explorar
el mapa gracias a su amplio campo de
vision, pero con un ataque muy flojo.
Edad de los Castillos:

« Cahalleria Ligera (Alimento: 80).
Evolucién de la Caballeria de
Exploracién, con mas campo de vision.

4. Taller de Maguinaria de Asedio

%

Taller de maguinaria: evoluciones

« Jinetes (Alimento: 60, Oro 75).
Cuentan con excelente ataque contra
infanteria (no lanceros) y contra
arqueros.

e Camellos (Alimento 55, Oro: 60).
Igual que los Jinetes, pero con un
ataque méas potente y con més puntos
de resistencia, especialmente contra
caballerfa.

Edad Imperial:

¢ Caballero (Alimento: 60, Oro 75).
Son la evolucién de los Jinetes.

e Paladines (Alimento: 60, Oro 75).
Evolucion de los anteriores, con
mucha méas potencia en el ataque y
con mas puntos de resistencia.

e Camello con Armadura
(Alimento: 55, Oro: 60).

Caballeria: Mejorar Camellos

Sin duda alguna, las armas de asedio
serd lo més (til para derribar murallas,
destrozar edificios y deshacerte de
torres de vigilancia. Hay tres tipos de
maquinaria: Ariete, Onagro y
Escorpi6n.

Edad de los Castillos:

« El ariete (Madera: 160, Oro: 75).
Es el mas (til para acercarte a una

muralla y atacarla sin que el enemigo
se de mucha cuenta. Ademads, centro
de él podras llevar a algln arcuero
que otro para que te ayude.

* Onagro (Madera: 160, Oro: 135).
Hace polvo los edificios rivales, pero
resulta mucho més escandaloso.

e Escorpidn (Madera: 75, Oro: 75).
Igual que el anterior.

Estard disponible al llegar a la Edad
de los Castillos y te permitira
crear los soldados tipicos de la
civilizacién que hayas cogido.
Podras evolucionarlos sélo una vez,
pero su ataque vale mas que el de
cualquier otra unidad, ya que son

G racias a estos edificios podras
crear Monjes y guardar
Religuias.

¢ Los monjes (Oro: 100) pueden
sanar a tus unidades simplemente
con estar cerca de ellas. Ademas, son
los (nicos que pueden coger y
transportar Religuias que, como
sabes, una vez dentro del santuario te

mucho mas fuertes y resistentes.
También podras crear el arma de
asedio mds potente: el
Lanzapiedras (Madera: 200, Oro:
200). Con ella podras destruir
facilmente cualquier edificio y resulta
ideal para eliminar Castillos rivales.

proporcionan oro de manera lenta,
pero continua.

También son dtiles para convertir a
los soldados enemigos. Nos
explicamos, un monje de, por ejemplo,
color azul, puede convertir a los
enemigos morados en azules como td
&no estd mal, eh?

Pero eso no es todo, ya que segin

Eso si, es muy lento, por lo que debes
protegerlo bien.

En el Castillo también podras
guarecer a soldados y ald=anos,
que recuperardn energia y estaran
protegidos. Por supuesto, el Castillo
tiene un gran poder defensivo.

vayas avanzando en la historia, los
monjes podran aprender a convertir
maquinaria de asedio, barcos,
edificios e incluso otros mon_es.

Ademas, gracias a las nuevas técnicas

podrés hacer que sean mas fuertes o
que recuperen la fe més réap do, que

conviertan a los rivales mas deprisa...

Todo es cuestion de investigar.

Edad de Imperial:

Podréas mejorar todas las armas de
asedio anteriores, para hacerlas mas
potentes y resistentes.

¢ Caiion de asedio: (Madera: 225,
Oro: 225). Tras investigar la Quimica
en la Universidad podras crear este
arma, muy (til a la hora de arrasar
una ciudad entera y mas rapido.

'ﬁ-' k S

Los Santuarios




1. L2 herreria

Con este edificio podrés evolucionar la
fuerza y resistencia de todas las
unidades militares, excepto
magquinaria de asedio; segtn vayas
avanzando de Edad, aumentaran las
posibilidades de evolucién. Te
recomendamos que aproveches estas
mejoras: tu ejército lo agradecera.

A continuaci6n te mostramos una

lista con todas las mejoras, su utilidad
Y su coste.

* Forja: Alimento 50. Aumenta la
fuerza de la caballeria y la infanteria.
¢ Armadura de Laminas:
Alimento 100. Aumenta la resistencia
de la infanterfa.

¢ Armadura de Laminas para
Caballeria Pesada: Alimento 150.
Aumenta la resistencia de la
caballeria.

2. El Mercado

 Fabricacion de flechas:
Alimerrto 100, Oro 50. Arqueros,
Galerasy Torres de vigilancia tienen
mas zlcance en el ataque.

* Armadura Acolchada para
Arqueros: Alimento 100. Aumenta la
resistencia de los arqueros. Muy Gtil
al ser unidades débiles.

¢ Fundicion de Hierro: Alimento
220, Oro 120. Aumenta la fuerza de la
caballeria y la infanteria.

= Cota de Malla: Alimento 200,
Oro 10J. Aumenta la resistencia de la
infanteria.

e Cota de Malla para
Caballeria: Alimento 250, Oro 150.
Alimento 150. Aumenta la resistencia
de la caballerfa.

* Flecha de Punzén: Alimento
200, Cro 100. Arqueros, Galeras,

Torres de vigilancia tienen mas

alcance en el ataque.

* Armadura de cuero: Alimento
150, Oro 150. Aumenta la resistencia
de los arqueros.

¢ Alte Horno: Alimento 275, Oro
225. Aumenta la fuerza de la
caballeria y la infanteria.

* Armadura Placas de Malla:
Alimento 300, Oro 150. Aumenta la
resistencia de la infanterfa.

1:a ﬁe;rrrerrriar: I-o mejor, sie?rmrejl fina-l-_
* Armadura Placas de Malla
para Caballeria: Alimento 350, Oro
200. Alimento 150. Aumenta la
resistencia de la caballeria.

* Brazalete de cuero: Alimento
300, Oro 200. Arqueros, Galeras y las
Torres de vigilancia tienen méas
alcance en el ataque.

¢ Armadura de Anillos para
Arqueros: Alimento 250, Oro 250.
Aumenta la resistencia de arqueros.

El Mercado: puedes comprar o vender

3. La Universidad

Sélo cuando construyas este edificio
podrés entablar relaciones
diplomaticas con el resto de
civilizaciones que convivan contigo en
el mapa. Ademds, gracias a las
Carretillas (Madera: 100, Oro: 50)
podrés comerciar con tus aliados
dirigiendo la carretilla una sola vez al
mercado de tu vecino.

Para establecer relaciones
diplomaticas, basta con acceder a la
opcién Diplomacia en el mend y
regalar la cantidad de recursos que
desees a la civilizacién en cuestién.
También podras desarrollar ciertas
técnicas de comercio como son la
Cartografia (ves mas mapa), la
Acufacién o la Banca.

Al igual que la Herreria, todas las
técnicas que aprendas en este edificio
te permitirdn mejorar todas las
unidades militares, incluidas las
armas de asedio. Pero ademas, podras
hacer que mejoren las Torres de
Vigilancia, las Murallas o Ia
capacidad de los aldeanos para
construir edificios. Ademas, la
Quimica y Balistica te permitiran
construir armas de fuego, de mas
alcance y poder que las flechas. No lo
dudes, e investiga todo lo que puedas
en la Universidad: tu civilizacién
ganard muchos puntos a su favor.
Este es la lista de todas estas
opciones:

* Albaiiileria: mas resistencia para
los edificios.

* Griia: mas velocidad en la
construccién de edificios.

* Disparo al rojo: mayor ataque de
Torres a Barcos

* Balistica: arqueros, torres,
galeras, etc, disparan con mas
punteriz a los objetivos.

* Matacanes: elimina el alcance
minimo de torres y castillos, que
podran disparar a la base.

* Torres de Vigilancia: hacen mas
fuertes v resistentes las Torres de
Guardia.

* Muralla fortificada: hace mas
resistenzes los muros de piedra.

La universidad: mejoras de armamento

* Arquitectura: hace més fuertes
los edificios.

* Quimica: mejora el ataque para
unidades de proyectil. Activara la
construccion de infanteria con
Artillerfa Manual en la Galeria de Tiro
y los Cafiones de Asedio.

La universidad: mejoras de edificios

* Ingenieros de asedio: armas de
asedio tienen mayor alcance y hacen
mas dafo.

* Torre del Homenaje: mejora la
Torre de Vigilancia

* Torre de Bombardeo: mas
poderoso y con mayor visibilidad.
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4. El Muelle

Podras construirlo desde el principio y
con él podras crear pesqueros y
bugues de guerra, ademas de
urcas mercantes y barcos de
transporte. Te serd muy (til para
conseguir recursos de manos de
tus aliados, para conseguirlos td
mismo pescando, para luchar y
para transportar tus tropas.
Alta Edad Media:

ePesqueros (Madera: 75). Una
buena manera de conseguir alimento.
Edad Feudal:

* Trampas para peces (Madera:
100). Podran construirlas los
Pesqueros y te permitiran pescar en
cualquier zona del rio o del mar.

Edificios de obtencion de recursos

» Barcos de Transporte (Madera:
125). Podras llevar a tus aldeanos a
zonas del mapa inaccesibles si
intentas ir por tierra.

e Urcas Mercantes (Madera: 100,
Oro: 50) servirdn para comerciar con
tus aliados. Tiene un funcionamiento
parecido al mercado; tan sélo haz que
el barco vaya hasta el puerto de tu
vecino para cambiar recursos por oro.
¢ Galeras (Madera: 90, Qro: 50). Con
ellas podras atacar edificios o torres
que estén pegados a las costas y
hundir barcos enemigos.

Edad de los Castillos:
*Brulotes (Madera: 75, Oro: 45).
Barcos de guerra ideales para

El Muelle: transporte de tropas

El Muelle: construccion de pesquero

destruir maquinarias de asedio. torres
de guardia, unidades militares
(excepto arqueros y arqueros a
caballo) y, por supuesto, las galeras
del enemigo.

¢ Buques de Demolicion
(Madera: 70, Oro: 45). Barcos de
guerra con los que podras destrozar
cualquier barco de un solo golpe, pero
cuidado, por que si lo diriges contra
barcos que estadn mas evolucionados
que los tuyos, quizé haga falta mas de
un bugue de demolicién para conseguir
tu objetivo.

e Galeras de Guerra. Son Ia
evolucién de las Galeras y son mas
rapidas y mas fuertes.

El-ﬁii_ugl-l-e:-ha.r.l":;;!ie gue;;
Edad Imperial:
* Galeones, mas rapidos y
resistentes que las Galeras de
Guerra.
¢ Bugue de Demolicion Pesado,
mas potente que el Buque de
Demolicién normal.
* Brulote Rapido, con un alcance
mayor y mayor potencia.
e Galedn Artillado (Madera: 160
Oro: 150). Lo podrés construir
después de estudiar la Quimica en la
Universidad y te permitira crear unos
proyectiles de pélvora mucho mas
fuertes.
* Galedn Artillado de Elite.
Mucho mejor que el anterior.

Los molinos te servirdn para crear
granjas y para almacenar las
bayas que encuentres en el bosque.
Gracias a ellos, los aldeanos podran
crear alimento sin necesidad de salir
de caza. Bastara recolectar un poco
de madera para poder sembrar y
cosechar después. Es importante que
pongas las granjas cerca de los

2. Campamento Maderero

Con este edificio conseguiras que los
aldeanos no pierdan el tiempo
llevando la madera hasta el Centro
Urbano. Basta con construir el
campamento cerca de los bosques.
Como el Molino, podras acceder a una
evolucion cada vez que pases de Edad
y te conviene irlas desarrollando,
porque de este modo aumentaras la

Molinos para que los aldeanos no
pierdan el tiempo en largos
desplazamientos. Estas son todas las
evoluciones que sufrird el molino a lo
largo de la historia, una cada vez que
cambies de Edad. Por supuesto, no
dudes en realizarlas todas.

¢ Collera: (Alimento: 75, Madera:
75), aumenta la capacidad del aldeano

y la produccién de la granja en 75.

e Arado Pesado: (Alimento: 125,
Madera: 125) aumenta la capacidad
del aldeano y aumenta la produccion
de la granja en 125.

* Rotacién de Cultivos:
(Alimento: 250, Madera: 250) aumenta
la capacidad del aldeano y aumenta la
produccién de la granja en 175.

capacidad y velocidad de los aldeano
para recoger lefia. Sus evoluciones
son: :

* Hacha de Doble Filo: (Alimento:
100, Madera: 500).

+ Sierra de Arco: (Alimento: 150,
Madera: 100).

« Sierra a Dos: (Alimento: 300,
Madera: 200).

El Campamento Maderero: Hacha

El Campamento Maderero: Sierra
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Te sera muy (itil para recolectar
piedra y oro en las zonas donde se
encuentren estos recursos. Edificalos
cerca de estos recursos y construye
otros edificios nuevos cuando las
minas se agoten. Estas son las
técnicas que podrds desarrollar, para
aumentar la capacidad y velocidad del
aldeano para recoger oro o piedra.

* Explotacion de canteras:
(Alimento: 100, Madera: 75). Piedra.
e Explotacion de mineria
aurifera: (Alimento: 100, Madera:
75). Para extraccién de Oro.

* Pozo de canteras: (Alimento:
200, Madera: 150). Para Piedra.

* Pozo de mineria aurifera:

1. Lo primero que debes tener en
cuenta es gue nunca ganaras una
campana si no desarrollas todas las
tecnologias posibles de la
civilizacion que te toque.

civilizacion fuerte, acércate con un
ariete a ella sin llamar la atencion
para conseguir abrir paso a tus
tropas.

3. En principio, los puestos
avanzados sélo sirven para tener
mayor campo de vision. Pero si
haces gue un arquero se suba a ella,
tendras una torre de vigilancia mas.

5. Algunas campanas se basan
principalmente en conseguir una
fuerza militar superior a la de los
enemigos, por eso es importante
desarrollar las técnicas de las
Herrerias y las Universidades (sobre
todo la Quimica).

6.Los muelles te serviran tanto para
conseguir recursos como para luchar
contra tus enemigos y transportar
tropas, o sea que tu civilizacion
debera contar siempre con uno para
ampliar, especialmente en mapas con
muchz agua.

7.A la hora de entrar en combate,
recuerda enviar las tropas por grupos
de menor fuerza a mayor: infanteria,
argueros, caballeria y maguinaria de
asedio. A la vez que vas creando mas
y mas tropas mientras las demas
entran en combate.

8. Siempre gue salga un monje a
conseguir alguna religuia o convertir
alguna unidad debera llevar escolta,
ya gue los monjes son muy débiles
ante el enemigo. Utilizalos también
en la retaguardia para curar a tus
unidades heridas.

9. Los Lanzapiedras también deberan

llevar proteccion ya gue el enemigo
lo primero que hara sera impedir que
lo construyas para evitar que
atagues su castillo o su centro
urbanc. Son lentos, pesados y caros:
protégelos bien.

10. Para construir una Maravilla
deberas tener en tu poder 1.000
unidades de Madera, 1.000 unidades
de Piedra y 1.000 unidades de Oro.
Después deberas conservarla durante
200 afios para ganar la partida de
Mapa Aleatorio.

At = x
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4. Las relaciones diplomaticas son
mas importantes de lo gue parecen,
sobre todo cuando te encuentres en
el mapa con mas de un jugador.
Podras hacer nuevos aliados.
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s » tona

iiNUEVAS GUIAS
COLECCIONABLES!!

El éxito de nuestra primera guia coleccionable nos ha animado para
seguir la coleccion, en esta ocasion, con otro de los grandes del
momento, Devil May Cry. Como ya sabéis, el objetivo de estas
guias especiales es facilitaros las cosas y ayudaros, tanto a la
hora de consultarlas como de guardarlas, ya que nuestras
guias se adaptan al formato de los juegos PS2,
permitiendo que puedan ser archivadas
en las cajas y tenerlas siempre a
mano. Que las disfrutéis.
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Buscas dinero fresco y estas al
servicio de cualquiera que
guiera pagartelo. Elige coche y
ten listas tus armas, porgque en
esta ocasion las misiones que
te van a encargar sélo podran
ser completadas por el mejor
entre los mejores. ;Eres tu?
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onocer 2 Iz perfeccion toda
a ciudad. Aqui tienes un informe
sobre todo lo que te puede ser
util en tu larga aventura en las
peligrosas calles de Liberty City:

(8]

LOS TRANSEUNTES
Vagando por Iz ciudad encontraras
Ititud d que debes
er momento,

entre 10s que se encuentran los
ciudzdanos. Gracias a ellos podras
conseguir dinero facilmente,
robandoles. Para ello, no tendras
mas remedio que eliminarlos y
coger los fajos de dinero de su
cuerpo. Ademas, hallarés muchos
mafiosos armados que seran
facilmente distinguibles, ya que van
vestidos todos de un mismo color.
Solo deberas preocuparte de ellos si
tus relaciones con la mafiz no son

UENas, Y& que entonces te atacaran y

perseguiran nada mas verte. Por
supuesto, también encontraras
seres mas pacificos, como dulces
viejecitas, vagabundos...y
prostitutas. Sobre estas ultimas,
prueba a pararte con el coche
cerca de ellas y podras contratar
sus servicios gue, ademas, haran

gue tu energia suba hasta 125.

LAS FUERZAS DE SEGURIDAD
En el momento en que atropelles a
alguien, cometas algun delito en
mision, robes aigun coche delante del
patrulla o ataques a la policia.te veras
envuelto en una tensa persecucion. Y
cuanto mas cafre seas, mayor sera
el nivel de intensidad de tu
busqueda y captura, mediante la
suma de refuerzos policiales de
todo tipo. Para deshacerte de
semejante presion, puedes entrar
en el taller, obtener simholos anti-
policia o mantenerte oculto
durante un largo periodo de tiempo

O Io g
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Procura familiarizarte con el entorno, y
nunca olvides donde esta tu guarida.

Estos iconos te permitiran recuperar
energia, activar prusbas especiales...

Si eres capaz de hacerte con un
coche patrulla, podras realizar la
funcion de madero (pulsa L3)
deteniendo los coches de
delincuentes para ganar dinero extra.

LOS AGENTES SANITARIOS, DE
EMERGENCIAS Y SERVICIOS
En Liberty City encontraras. ccmo en
cualquier ciudad del mundo, zaxis.

o
R ey
ampulancias y

coches de bomberos.
Si consigues hacerte con uno de
ellos podras ganar todo el dinero
gue guieras realizando sus tareas
(pulsa L3) como llevar a la gente de
un lugar a otro, apagar incendios 0
curar a las personas heridas.

GUARIDA

Para guardar la partida y ocultar
o0 reparar un coche gue te guste,
tendras una guarida en cada zona
de Liberty City. Ademas, hallaras las

~me ArAn

TALLERES

En cada zona de la ciudad
encontraras un taller donde
podras llevar tu coche para gue le
cambien el color, la matriculay le
pongan un motor nuevo por un
maodico precio. Gracias a esto.
I'nivel de busqueda

) que tu coche
explote por la rotura del motor.
Ademas, en Portland encontraras
otro taller llamado 8-Ball donde
podras instalar una bomba lapa
para destrozar objetivos fijos.

ARMERIA

Ademas de robar el arma a los
mafiosos de la calle, hallaras en
cada zona de la ciudad una
armeria donde poder equiparte
por completo. Aungue al principio
solo puedas comprar “juguetes” de
poca eficacia. a medida gue realices

S 28 2ceran nuevos modelos

: ey

Con determinades vehiculos, coma las ambulancias, taxis y coches de bomberos, puedes

hacer “horas extra” pulsando el boton L3, ya gue asi activaras el modao " Trabaja".
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SIMBOLOS DE VIDA
Ademas de recuperar vida con las
prostitutas de la ciudad, en las
puertas de los hospitales y en
algunos rincones ocultos de la
ciudad

encontraras unos simbolos con un
dibujo de un corazén que te
ayudaran a recuperar tu salud.

RAMPAS, PAQUETES OCULTOS

Y MISIONES

Para conseguir dinero y armas

gratis, recolecta los paguetes

ocultos que se encuentran
distribuidos por la ciudad en lugares
bien ocultos ().

Si quieres conseguir saltos
espectaculares con los que te
gratificaran con dinero, usa las
rampas que encontraras en la
ciudad. ().

Y si quieres realizar misiones
extras, que consistiran en
eliminar a un numero de

mafiosos en un tiempo

marcado, coge unos

simbolos con una
calavera dibujada ().

LOCALIZACIONES
Guarida
Luigi (Club Sexo Siete)
Garaje de Joey
Toni’s (Restaurante de Mama)
Club de Caballeros de Salvatore
Aparcamiento de 8-Ball
Fabrica de pescado de la Triada
(Compania de pesca
Cabeza de Tortuga)
8 Mercado de
pescado de China-
Town (Triada)
8 Lavanderia de Mr.
Wong (“iSi no es
de Wong, no esta
blanco!™)
0 Punto de contaclo
Diablo/El Burro
(Hepburn Heights)
11 Distrito de policia de Trenton
12 Cuartel de bomberos
Harwood
13 Hospital General
Sweeney
1 Metro Portland
15 Estacion El-Train
16 Triturador de coches
11 Autos Capital (comerciante)
18 Bistro Marco (Forelli)
19 Comidas Bitchin’Dog
20 Pay'n’Spray
21 Tunel Porter
22 Radio Head

A, 30
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Dificultad: Muy facil.
Recompensa: 0 $.

Tras el accidente del autobis de
presos quedaras libre. Stbete en el
coche que hay enfrente de ti para
escapar junto a otro reo, y él te
indicara un lugar donde podras
cambiarte de ropa y conseguir
unos trabajos. Conduce con
precaucion, porque no podras
abandonar el coche, ya que tu
compaiiero de huida no se hajara
de él. Ve hasta un edificio para
cambiarte de ropa (tu futura
guarida y garaje) para estar
presentable ante Luigi, quien te
ofrecera tus primeros trabajitos.

LAS CHICAS DE LUIGI

LLEVA A MISTY POR MI

Dificultad: Muy facil.
Recompensa: 1.500 $.

Tan sélo tendras que coger un
coche e ir a buscar a una chica de
Luigi a la puerta del hospital y
dejarla en su bar. Conduce con
precaucion y asi no atraeras la
atencion de la policia.

NO PEGUES A MI Z0RRA

Dificultad: Muy facil.
Recompensa: 1.000 $.

Roba un coche y ve al lugar senalado
para recoger a Misty. Cuando llzgues
al lugar, toca el claxon (L3) para que
salga y suba al coche. Llévala al taller
senalado, conoceras a Joey, otro
maton que te dara trabajo.

Dificultad: Muy facil.
Recompensa: 4.000 $.

Tras hablar con Luigi, ve a la acera de
en frente para coger el bate de
héishol. Montate en un coche y ve al
lugar senalado, donde esta el
maleante gue ha pegado a las
chicas de Luigi. Aunque te han

ordenado que le golpees con el bate
de béisbol, lo mejor que puedes
hacer es atropellarle. Montate en
el coche que hay al lado del tipo
que acabas de liquidar y llévalo al
taller sefialado para que lo pinten y
le cambien el motor. Llévalo al garaje
de Luigi y listo.
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EXPLOSIVA ACCION MACARRA

EL BAILE DE LA POLICIA

Dificultad: Media.
Recompensa: 4.000 $.
Ve a la entrada trasera de la tienda

de armas para conseguir una pistola.

Méntate en tu coche y ve a la caza
del hélido de la mafia de Los
Burros. que circula por la ciudad.
Golpeéale y detente para que los dos
Burros salgan para dispararte.
Mantente dentro de tu cache y
atropéllalos antes de que explote por
los disparos de los mafiosos. Si ves
que del cap? sale fuego, sal y aléjate
antes de que salte por los aires. Si
no has conseguido atropellarlos,
llénalos de plomo con tu pistola
antes de que te manden al hospital.

Dificultad: Facil.

Recompensa: 2.500 $.

Luigi tiene unas cuantas
sefioritas por la ciudad y desea
fue vayan a la fiesta que tienen
montada los policias en un edificio
de la ciudad. Aunque parezca facil,
tan solo tendras 5 minutos para
llevar como. minimo a 4 mujeres.
Para no dar muchos viajes que te
hagan perder tiempo, coge un
coche de cuatro plazas (furgonetas
o taxis por ejemplo) y llévalas de
tres en tres.

A Joey lo conoceras en la mision “Lleva a Misty por mi” de Luigi. Para realizar sus misiones deheras acudir a
la puerta de su taller a unas horas determinadas (cuado llegues a la puerta del taller te lo indicara).

EL ULTIMO ALMUERZO DE MIKE LABIOS

Dificultad: Facil.

Recompensa: 10.000 $.

Ve al restaurante donde esta
comiendo Mike para robarle su

coche y colocarle una homba lapa

en el taller de hombas. Conduce
con cuidado, porgue si lo danas
tendras que pasarte por el chapista
para que Mike no se de cuenta de
que se lo han robado. Sélo tendras
6 minutos para dejarlo en el mismo
lugar donde se encontraba. Una vez
lo apargues justo como estaba,
activa la homba y sal pitando del
aparcamiento para ver como Mike
salta por los aires sin que la onda
expansiva te alcance.

PS2

PUNOS

Es el arma menos hiriente. Deberas usarla
solo cuando no tengas otra, ya que si tu
openente va armado, eres hombre muerto.
Podrds rematar a tus rivales en el suelo.

BATE

Cuerpo 2 cuerpo es un arma muy efectiva,
pero contra cualquier arma de fuego es indtil.
Al igual que los punos, podras rematar a tu
enemigo cuando esté en el suelo.

PISTOLA

Un arma esencial que deberds dominar a la
perfeccion. Gracias a su dimension, podras
realizar carreras rapidas para huir de tus
enemigos si estas en inferioridad. Para
apuntar a tu rival pulsa R1.

Uz

De caracteristicas idénticas a la pistola s6lo
que mucho més efectiva. Ideal para misiones
donde tengas que huir de tu enemigo cuando
tu vida corra peligro.

ESCOPETA

Tremendamente efectiva si tu rival se
encuentra cerca de ti, pero casi inofensiva en
largas distancias. Su gran peso hara imposible
que puedas correr, pero conseguiras destrozar
coches con solo un disparo. .
LANZALLAMAS

Efectiva pero muy peligrosa, ya que si te
acercas demasiado al enemigo gue acabas de
achicharrar, saldrds ardiendo ti también.
Tampoco podras correr si la portas y, al igual
que con el rifle, la funcion de apuntar no
estarz disponible.

RIFLE

De gran efectividad, sera una de las armas
que mas utilices, ya que encontraras mucha
municion a lo largo de las misiones.

RIFLE DE FRANCOTIRADOR

Ideal para distancias largas y evitar que seas
alcanzado por tu enemigo. En un cuerpo a
cuerpo te dejard vendido por lo dificil que
resulta apuntar con ella, ademas de no
permitirte el “paso ligero”.

RIFLE DE ASALTO ?
El arma perfecta. Facil de apuntar y
tremendamente efectiva, siendo incluso capaz
de destrozar coches con una pequena rafaga.
No podras correr si la portas.

LANZAMISILES

Ideal para destrozar vehiculos pero muy
peligrosa si la empleas en distancias cortas
debido a la honda expansiva. Como es logico,
su gran peso y tamano no te dejaran correr.

GRANADAS

Muy efectivas pero dificiles de usar. Segin
mantengas pulsado M, |2 fuerza de
lanzamiento seré mayor. Ideal para destrozar
vehiculos mientras no tengas el lanzamisiles.

COCTELES MOLOTOV

De caracteristicas similares a las granadas,
5610 que resultan mucho mas efectivas contra
grupos de personas. ES una pena que sean
tan dificiles de adquirir.

—
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DESPEDIDA A LEE CHONG “EL GORDO”

UAN HEIST

Dificultad: Media.

Recompensa: 10.000 $.

Nada mas empezar la mision, ve a la
puerta trasera de la tienda de
armas de la ciudad para conseguir
una pipa gratis con la que
escarmentar a Lee Chong. Dirigete
a la calle donde se encuentra su
chiringuito y veras como es
imposible entrar con el coche por
culpa de unos pivotes de hormigdn.
Antes de ir en su busqueda,
recorrete las tres salidas de la
calle para destrozar un coche que
hay aparcado para asi evitar la fuga

del chino. Ya solo tendras que
equiparte con tu nueva pipa e ir
disparando a diestro y siniestro a
todos los guardaespaldas de Lee
Chong “El Gordo”, mientras corres
hacia €l para que no se escape.

TG

Dificultad: Media.

Recompensa: 10.000 $.

Por la ciudad circula una
camioneta blindada que debes
robar. La dnica forma de hacerte
con ella es destrozarla hasta que
los pilotos, asustados, salgan de
ella. Para conseguirlo, golpéala
con tu coche hasta que la barra
de “dafios” se complete.

Con tanto jaleo, es posible que alguna
patrulla de policia que esté or la

i zonate veay selance en tu

persecucion, complicando bastante la
mision, por lo que tendras qus tener

EL GHOFER DE CIPRIANI

cuidado e intentar hacerlo lo mas
rapido posible.

Una vez consigas gue salgan los
conductores del furgon blindado
y eludas a la poli, ponte al volante
y llévala al garaje sefialado.

AE:EE
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Dificultad: Facil.

Recompensa: 3.000 $.

Lleva al jefe Cipriani en su coche
hasta la puerta de la tienda de la
barriada china. Hazlo con calma, ya
gue no se bajara del coche aunque
salte por los aires. Aguarda hasta que
complete su trabajo y disponte a salir

pitando en cuanto se suba al coche
antes de que la mafia china destroce
vuestro vehiculo de huida. Conduce
rapido por la barriada para evitar los
disparos de la mafia.

Toni Cipriani gquedara encantado
con tu profesionalidad y te
ofrecera unos trabajitos.

LA HUIDA

trituradora, deja el

Dificultad: Media.

Recompensa: 10.000 $.

Ve al aparcamiento del restaurante
donde estd el coche con el cadaver
que debes llevar a la prensa. Cuando
te montes, dos coches conducidos
por los hermanos Forelli intentaran
evitar que llegues a tu destinc.
Conduce rapido evitando sus
envestidas hasta que consigas
deshacerte de ellos.

Cuando llegues a la P

coche en el lugar
senalado y sal para
que la maquina

concluya el trabajo.

» : S

Dificultad: Media.

Recompensa: 30.000 $.

Coge un un taxi y ve al lugar
senalado para recoger a los
atracadores. Toca el claxon para que
salgan de su escondite y suban al
coche. Llévalos a la puerta del
hanco para que hagan su trabajo y

ayudales a escapar de la policia
dejandoles en su guarida. Tu nivel
de persecucion ascendera
directamente a 3. Para hacer que
disminuya, mantente en zonas
retiradas como los aledanos del
puerto, cogiendo los simbolos
policiales o llevando el coche al taller.

sunotyEas
vion
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SACANDO LA COLADA

Dificultad: Facil.

Recompensa: 20.000 S.

Tienes gue destrozar 3 camiones
te las Triadas. Ve primero al
garaje de coches-homba para
coger 10 granadas. Siguslos de

caiga ce-ca para que explote. Si
fallas, las furgo

haces mucho ruido.

dificil cazarlas. Si
25 posib'e que la poli te complique la
mision, va que iran persiguiéndote

por toda la ciudad. sumandose cad
vez mas coches a la persecucion.

. EL ENCARGO

Dificultad: Facil.

Recompensa: 10.000 $.

Se trata de una mision trampa. En
cuanto cojas el maletin del callejon.
seras rodeado por mafiosos de Las
Triadas armados con pistolas y bates.
Para evitarte complicaciones. entra
con el coche en el callejon y en

cuento cojas el maletin,
atropéllalos. Sal parz enfrentarte 2
otro mafioso que conduce una
furgoneta. Acercate al furgt

para atropellarle en
que salga del vehiculo. Tr b
todos. lleva el maletin de vuelta a
la casa de Toni Cipriani.

(18}

SALUATORE HA CONVOCADO UNA REUNION

Dificultad: Media.

Recompensa: 15.000 $.

La limusina para esta mision es
muy dificil de manejar, ya que es
lenta y posee poco angulo de giro y
aceleracion. Recoge a los tres
mafiosos italianos que te estan
esperando. Cuando recojas al ultimo,

TRIADAS Y TRIBULAGIONES

las furgonetas de Las Triadas
intentaran reventar la limusina con
todos dentro. para evitarlo conduce
rapidamsnte hasta la mansion de
Salvatore esquivando las envestidas
de tus rivales. Una vez acabes la
mision. conoceras a Salvatore, un
mafioso italiano que te dara trabajo.

EL PEZ GLOBO

Dificultad: Dificil.

J Recompensa: 30.000 S.
Hazte con un coche donde se puedan
subir los dos matones que te
acompanan para eliminar a tres
jefes de las Triadas. A uno de
ellos podras atropellarlo sin mas.
aungue hazlo rapido para que no te
revienten el coche a balazos. A tu
segundo objetivo lo encontrards en la
calle peatonal donde acabaste con
Lee Chong. Una manera sencilla de

acabar con el es entrar y lanzar una
granada al grupo que rodea a tu
objetivo para aniquilarlos a todos de
un plumazo. Para deshacerte del
Gltimo mafioso, deberas robar una
furgoneta de pescado de las
Triadas (en los laterales hay dibujada
una raspa de pescado) que te permita
acceder al almacen de pesca que hay
cerca d=! puerto. Cuando estés dentro,
atropellz a tu objetivo y sal antes de
que te hagan saltar por los aires.

Dificultad: Facil.

Recompensa: 30.000 S.

Cerca del taller de coches bomba
encontraras un camion de basura
aparcado. Robalo y ve rapidamente al
almacén de pescado de las Triadas
que hay al lado del puerto, en menos
de dos minutos y medio pero sin
destrozarlo por completo.

Aparca el camion en el lugar
senalado, activa la bomba y sal
pitando de alli. En el momento que

explote, coge una furgoneta para
escapar antes de que te cosan a
balazos los chinos enfadados.

o1:18
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Para contactar con la handa conocida como Los Burros, ve al parque pahlico que hay cerca de tu guarida y coge el teléfono que esta sonando.
A través de éste, seras informado sobre tus nuevas misiones a realizar.

TURISMO

YO GRITO, TU GRITAS

Dificultad: Media.

Recompensa: 10.000 $.

Tendras que ganar una carrera
por la ciudad contra tres
deportivos muy rapidos. Para
hacerte con el podio, llega el primero
tras haber pasado por los checkpoint

que te encuentres, aunque para tener
alguna posibilidad tendras que
coger el deportivo que hay dentro
del concesionario que hay al lado del
taller de bombas. Si rompes el coche,
coge otro, aunque ya entonces te
sera dificil conseguir la victoria.

JUIGIO POR FUEGO

53
SOoigi1727
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Dificultad: Muy facil.
Recompensa: 6.000 $.

Primero coge el maletin lleno de
explosivos que hay en una calle
cercana al teléfono publico. Después,
roba la furgoneta de helados que
circula por la ciudad y llévala hasta el

GRANDE Y VENOSO

lugar senalado. Por el camino, pulsa
el claxon para deleitarte con la
divertida musica de la furgoneta.
Déjala en el lugar exacto y pulsa
en interruptor cuado te hayas
alejado lo suficiente para que no te
alcance la onda expansiva.

Dificultad: Dificil.

Recompensa: 10.000 $.

Coge el lanzallamas que hay en un
callejon del barrio chino para
chamuscar a 25 chinos de las
Triadas en 2 minutos. Es posible que
te persiga la policia por la carniceria
que organizaras. Para hacer que
aparezcan tus objetivos (van vestidos
con un mono azul), gira 180 grados
de vez en cuando y, aunque unos
segundos antes no hubiese ninguno,

apareceran por arte de magia.
Nada mas completes la mision, sal de
esa zona corriendo o te freiran.

00:08 (o
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Dificultad: Dificil.

Recompensa: 20.000 $.

Tendras que recoger todas las
revistas de adultos que hay
desperdigadas por la ciudad en
una furgoneta de reparto. Aunque
solo dispongas de 25 segundos para
recogerlas, por cada revista
conseguiras un segundo extra. No
hace falta que cojas todas, pero
tendrés que llegar hasta el final, por
lo que sera importante que rednas la

mayoria y conduzcas con mucha
rapidez. Tras hacerte con la ultima, ve
al almacén con tranquilidad.

ooy |
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GARABINA

GORTANDO LA HIERBA

Dificultad: Media.

Recompensa: 10.000 $.

En la lenta y dificil de controlar
limusina tendras gue llevar a la
hija de Salvatore de marcha.
Primero dirigete a |a estacion de
metro donde un tipo le comentara a
la hija de tu jefe que hay una fiesta
en un garito cerca del puerto.
Conduce con cuidado para no
buscarte problemas y llévala a esa
fiesta. Aparca y espera a que salga de
manera anticipada debido a la
redada de la policia. Espera a que
se suba entre el tiroteo y sal pitando

ULTIMOS DESEQS

de la fiesta hacia la mansion de
Salvatore esquivando a la “poli”
gue te perseguira con nivel 3.
Cuando acabes esta mision, Toni
Cipriani te ofrecera un trahajito
nuevo.

sSou1e9%77
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Dificultad: facil.

Recompensa: 15.000 $.

Ve rapido al bar de Luigi y aparca
lejos, pero donde puedas controlar la
gente que entra y sale del garito.
Espera a que salga el chivato y se
suba en el taxi para perseguirlo por la
ciudad manteniendo la distancia para

que no te descubra y sin perderlo de
vista (observa la barra de
"asustamiento’). Cuando llegues al
puerto, veras camo este tipo facilita
informacion a los miemhros de la
handa rival. Cuando se quede solo,
ve a por él y atropéllalo para que
nunca mas vuelva a hablar.

BOMBARDEA ESA BASE: ACTO 1 Y Ii

Dificultad: Muy facil.
Recompensa: 20.000 $.

Esta misién en realidad es una
trampa con la que intentaran
quitarte de en medio. A mitad del
camino, la hija de Salvatore te
avisara de que se trala de un coche
bomba que explotara en cuanto te
subas. Sabido esto, en lugar de
moniarle en ¢l, ve hacia al pequeno
muclle donde se encuentra ella, para
escapar de Portland en compaiiia
de Asulka, una mafiosa de los Kazuya
que te ofrecera trabajo en Tsla
Slauton. Para salir de Portland
conduce la barca

hasta ¢l il

puerlo de la

Dificultad: Media.
Recompensa: 150.000 $.
Primero ve a hahlar con 8-Ball,

junto al taller de homhas, para

gue te eche una mano a camhio
de 100.000 $. Si se los das, te
ofrecera un rifle de francotirador
y prestara algo de ayuda en la
misian. Ve con ¢l al lugar senalado
del puerto para que cologue una
homba en el barco que esta
atracado en el puerto.

Tu trabajo consistira en apostarte
en el tejado del edificio que hay
enfrente del barco y eliminar con
facilidad a todos los guardias que

custodian el barco con tu nuevo
juguete. Dispara primero a los que se
encuentran sobre la rampa y ve
acabando después con lodos los que
veas en la pantalla a través de la mira
de tu rifle de francotirador antes de
que alguno mate a 8-Ball.

N
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LA MASACRE DE LA MAFIA

DESTRUGCION DEL DIABLO

Dificultad: Muy facil.
Recompensa: 1.000 $./ coche.
Enfrente de la guarida de Toni,
encontraras una furgoneta desde
donde controlaras los coches
teledirigidos que explotaran al

& ‘S =, contacto con las ruedas de
‘\I‘! ‘ . los coches. En dos minutos

m PLAY GT

intenta destrozar el
mayor numero
vehiculos

posible.

GARAJE IMPORTACION/ EXPORTACION

Dificultad: Muy facil.
Recompensa: 1.000 $./coche.

A la salida del metro de Hepburn
Heights, encontraras la furgoneta de
control de los coches teledirigidos,
con los destrozar todos los caches
posibles de la handa de Los Burros
(Los Diablos) en dos minutos.

JUEGOS DEL PATRIOTA

Dificultad: Facil.

Recompensa: 200.000 $.

En Trenton hay un garaje con una griia
donde has de llevar varios coches. Son:

Securicar, Moonbeam, Coach, Flatbed,
Linerunner, Trashmaster, Patriot, Mr.
Whoopee, Blista, Mule, Yankee, Bobcat,
Dodo, Bus, Rumpo, Pony.

Dificultad: Dificil.

Recompensa: 30.000 $.

En los almacenes Supra Save Grocery
que hay en Trentor, veras un Patriot

con el que tendras que conseguir
guince puntos de control que verds
en la playa. Cuando cojas uno, tendras
veinte segundos para obtener otro.




PS2

Para acceder a las misiones de este gangster, descuelga el teléfono (a partir de las 9 de la mafnana) que hay en una de las esquinas de la fabrica
‘“Comidas Bitchin” Dog”. A través de este teléfono recibiras todos tus “encarguitos”.

EL CRIMINAL

Dificultad: muy facil.
Recompensa: 1.000 $.

Coge el coche que hay dentro de la
fabrica y dirigete al banco de
Chinatown. Alli, recoge al banquero
que te esta esperando y llévalo de
vuelta. Tu nuevo jefe le dara un

LA MUIER

escarmizanto y tu deberas llevar sus
restos coche hasta la trituradora.
Haz todos los recorridos de la mision
con trarquilidad y no tendras ningun
problema, ya que debes tener en
cuenta que no podras cambiar de
coche ni alertar a la pasma.

LOS LADRONES

i Dificultad: muy facil.

i Recompensa: 3.000 $.

i Monta en el coche de la fabrica y ve
i al distrito Red Light para recoger
a un par de socios a los que

Marty quiere darles una leccion.

i Cuida el coche con mimo, ya que si lo

destrozas, la mision fracasara. Para
limpiar el vehiculo de sangre,
llévalo al taller de chapa que hay
cerca de tu guarida.

Finalmente, solo tendras que dejar el
coche aparcado en el lugar senalado
de la fabrica para concluir la mision.

Dificultad: muy facil.
Recompensa: 2.000 $.

Coge el coche de la fabrica y recoge
a la senora Chonks en la calle de la
armeria. LIévala para que vea a su

marido dor Gltima vez y deshazte del
Recompensa: 4.000 $.

Monta, como en las misiones
anteriores, en el coche de la fabrica y
ve en husca de tu objetivo para

coche tirandolo al mar. Para
consegLirlo, déjalo aparcado al borde
del muelle y coge otro coche para
empujarlo hasta que caiga al agua.

A continuacion tienes una lista de
trucos para usar en GTA3, aunque
hemos de avisarte que, una vez
activados, no hay forma de volver al
estado “normal” del juego, por lo
que deberas reiniciar la partida si te
arrepientes después.

Para activarlos, simplemente realiza
las siguientes combinaciones de
botones durante la partida, en
funcion del truco a activar:

- Conseguir un tangue:

® (%6 veces)R1, 12,11, A, @, A.
- Paso rapido del tiempo:

@ (%3), H (%5),L1, A ©® A

- Incrementar en 2 nivel de
persecucion: R2, R2, L1, R2, <=, =,
- ey

- Los ciudadanos te odian:

¥, 4, % ¢ % R1R2LL L2

- Clima seco: L1, L2, R1, R2, R2,
R1, L2, A.

- Niehla: L1, L2, R1, R2, R2, R1,

L2, %.

. SU AMANTE

Dificultad: muy facil.

- Nublado: L1, L2, R1, R2, R2, R1,
L2, i

- Lluvia: L1, L2, R1, R2, R2, R1,
L2, @.

- Reducir en 2 el nivel de policia:
R2,R2,L1,R2, ¢, ¥, ¢, ¥,

+. 4.

- Vestimenta del FBL: =», §, «,
. L1,12 ¢, « ¥ .

- Lucha entre los ciudadanos:
4,4, € 4 % R1LR2L2L1

- Explosion de los coches gue te
rodean: L2, R2, L1, R1, L2, R2, A,

traerlo de vuelta. Pero esta vez, a
tu jefe Marty le saldra el tiro por
la culata y sera el quien muera.
Tendras que buscarte a otro jefe
para seguir en el juego.

® N A 2]

- Todas las armas: R2, R2, L1, R2,
- 3 > 4, § > 4.

- Armadura 100%: R2, R2, L1, L2,
- = 4, e § > 4.

- 100% Vida: R2, R2, L1, R1, <,
.=, 4, e 4. = 4.

- Mucho dinero: R2, R2, L1, L1, =,
Y, ¢, € §, > ¢

- Tu coche planea:

= R2, @ R1 L2 ¥, L1 Rl

- Tu coche salta:

R1, L1, R2, L1, <, R1,R1, A.
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UIAS TOTALES

102 Dalmatas
Silent Hill
Tekken 3

Moto Racer World Tour

Need For Speed
Porsche |

para los 10 mejores juegos delg momento.




Alone in the Dark IV

L Aventuras de accion &

Batman Vengeance

Un clasico entre los clasicos

Compaiiia: Infogrames | Precio: 63,02€ (10.490 ptas) | Idioma: Castellano | Edad: +18

Periféricos: Memory Dual

Card Shock 2
(498 Kb)

MultiTap 2

Aventuras y desventuras de un superhéroe

Compaiia: Ubi Soft | Precio: 42,04< (6.995 ptas) | Idioma: Castellano | Edad: +3

Periféricos: Memory Dual J MultiTap 2
Card Shock 2
(105 Kb)
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c on la aparicién de Alone In The Dark en 1993 surgieron las
aventuras de terror, un género que posteriormente rebautizaron
los japoneses como Survival Horror con Resident Evil y que, desde
entonces, ha evolucionado por muchos y variados caminos. Una de las
Gltimas propuestas en llegar a PS2 ha sido este cuarto AITD, una versién mejorada
de la aventura que ya vimos en PSOne, en la que se dan cita todos los elementos
clave del género, como por ejemplo el concepto de aventura al estilo Resident Evil,
la oscuridad y la ya clasica linterna de la saga Silent Hill, todo ello desde una
dptica habitual en este tipo de juegos, con fondos renderizados Yy personajes
poligonales. Y pese a que el enfoque no es nuevo, o cierto es que en el caso de
AITDIV sorprende por sus numerosos efectos y detalles de calidad, como la luz
de la linterna, que afecta a los escenarios de una ranera muy realista.

Centrandonos en el desarrollo, AITDIV es una gran aventura que nos invita a
recorrer una isla repleta de peligros y que presentz momentos de accién pura y
dura, tensién y algtin que otro susto. Sin duda algura, uno de sus mayores aciertos
es ofrecer la posibilidad de controlar a dos personajes distintos, protagonizando
cada uno de ellos una aventura que varfa consideraslemente y que, al mismo
tiempo, alarga de manera notable la vida de juego.

Pese a todo esto, no consigue alcanzar el climax de la saga de Capcom, ni el
impacto grafico de producciones mas recientes, como Devil May Cry o Silent Hill 2.

La aventura de Aline, la protagonista, apuesta

..mientras que a Edward, el “‘chicarrén”, le van
mas por la habilidad que por la accién...

mas las arnas y la accién directa.

Como es propio de Batman, a lo largo de la
aventura pedremos conducir sus vehiculos.

En los combates importantes, Vengeance se
comporta como un juego de lucha tipo versus.

Basado en la serie de animacidn de la Warner, Batman Vengeance
nos invita a ponernos el traje del legendario sefior de la noche
para plantar cara a sus mas conocidos enemigos, como Joker o
Hiedra Venenosa, en una trama que engancha de principio a fin.
Como en otros juegos de Batman, podremos desplegar todas las habilidades del
superhéroe, desde planear con la capa, realizar demoledores pufietazos y patadas,
o lanzar los Batarangs para salvar a los inocentes y derrotar a los secuaces de los
supervillanos. Tampoco faltan los niveles de conduccién, donde podemos pilotar
algunos de los cldsicos vehiculos de Batman, como el batmdvil. La combinacién de
todos estos elementos hace de Batman Vengeance un juego muy variado que se
extiende a lo largo de 20 niveles, y resulta muy fiel, tanto en el aspecto visual
como argumental, a la serie de animacidn. Lastima que en ocasiones las cdmaras
fallen estrepitosamente y que las animaciones no estén demasiado pulidas.
Si tuviéramos que destacar un aspecto del juego, nos quedarfamos con la
fabulosa recreacién de la oscura Gotham City y su particular “fauna”, que
logra que en més de una ocasidn parezca que estamos viendo un capitulo
de la serie. Los seguidores de Batman quedaran encantados con él, pero
no llenard igualmente a los que busquen una aventura con una
temdtica mas adulta, gréficos mas realistas y un enfoque distinto.
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L as aventuras “made in Capcom” se han
ido decantando cada vez mas hacia la
accion en PS2,y la confirmacion de este cambio
ha llegado con Devil May Cry. Hasta tal punto ha roto
Capcom con anteriores producciones, que DMC ha abandonado
el desarrollo clasico de una aventura para adoptar una estructura
basada en misiones, en las que debemos cumplir tareas muy
especificas, como llegar a determinada puerta o encontrar tal objeto.
No menos interesante resulta el protagonista, Dante, un especialista de lo
paranormal, mitad hombre mitad demonio, que debe introducirse en un castillo
medieval infestado de todo tipo de criaturas, desde fantasmas a reptiles bipedos.
Para vencerlos puede usar una espada y sus propios puios y patadas, asi como un
amplio repertorio de armas de fuego. En este sentido, uno de los mayores aciertos
de DMC es la posibilidad de realizar combos, lo que le da una espectacularidad a
prueba de bombas, asi como una velocidad pocas veces vista en otras aventuras.
En el terreno gréfico, DMC sigue la linea de Code: Veronica X, con escenarios y
personajes poligonales, y da un paso mas alla, ya que su calidad esta por muy por
encima de la media en PS2. Su Gnico defecto técnico es que la conversién a PAL
ha perdido velocidad, y presenta unas bandas negras por encima y por debajo de
la imagen. Lastima, porque el juego merecia mejor trato por parte de Capcom.

Dante, el protagonista, puede utilizar tanto

En ciertas misiones deberemos enfrentarnos con
enemigos bastante mas grandes y duros de pelar. espadas como armas de fuego.

Imhotep puede utilizar todo tipo de hechizos y Rick afronta la aventura desde una éptica mas
conjuroes, como éste para absorber el alma. clasica, aunque peor llevada a cabo.

I gran éxito de taquilla del pasado verano ha saltado a PS2,

pero dejandose en el camino tanto la espectacularidad y el
ritmo de la pelicula, como incluso la fidelidad a su argumento. Sin
embargo, el hecho de poder controlar a los dos protagonistas de la pelicula, el
aventurero Rick y la momia Imhotep, le otorga un interés especial, ya que cada
uno ofrece un sistema de juego distinto. En el caso de Rick la aventura adopta un
corte mas tradicional, en el sentido de que debemos sortear obstaculos saltando,
utilizamos armas de fuego... vamos, un desarrollo en la linea de Tomb Raider,
aunque menos complejo y pretencioso. Por su parte, la aventura de Imhotep se
acerca mas a un beat“em up en el que podemos utilizar una gran variedad de
hechizos e incluso despertar a unos cuantos guardias-zombie para controlarlos
mentalmente. Sin lugar a dudas, este segundo enfoque resulta mucho mas
divertido y original, e incluso gréfica y técnicamente parece estar mejor realizado.
Pese a que en el juego aparecen fenomenalmente recreados todos
los protagonistas de la pelicula, incluido el rey Escorpidn, sus
animaciones y el doblaje son bastante simplones, y no consigue
meternos en la aventura. Por todo esto, £/ Regreso de la Momia es
uno de los titulos mas discretos de la comparativa: tiene buenas
ideas, pero su realizacion técnica y la diversion no acompanan.
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xtermination tuvo el honor de ser el primer Survival Horror de
PS2 y, aunque en el mas de afio y medio transcurride desde su

lanzamiento otros titulos le han superado en el apartado técnico,
todavia sigue siendo una de las apuestas mas divertidas del género.

Su éxito estd en combinar los elementos clave de algunos éxitos de PSOne, como
el espectacular enfoque de la accién que vimos en Syphon Filter, del que también
toma la forma de apuntar con el arma, un esquema de aventura propio de la saga
Resident Evil o un versatil protagonista, tipo Metal Gear Solid. Esta acertada
mezcla de géneros, junto con un desarrollo 3D en el que las cadmaras no estan
prefijadas, un argumento bastante trillado que nos sitda en la tipica base
cientifica asolada por un experimento incontrolado, y un montén de detalles
novedosos, como la posibilidad de caer presa de una infeccidn, hacen de él
un titulo que, sin ser el colmo de la originalidad, encancha por su variedad.

Sobre todas las cosas predominan la accién y el disparo facil, aunque
también hay un lugar para los saltos, la exploracidn y la investigacion.
Ademds, en Extermination también vemos ideas tan acertadas y originales
como la posibilidad de mejorar las armas con todo tipo de piezas y
componentes. Pero aungue cuenta con una ambientacién bastante lograda,
en la que destacan los efectos de sonido y de luz, se nota que es uno de
los primeros Survival Horror de PS2, y técnicamente ha sido ya superado.
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Entre las criaturas que encontraremos en la base
hay de todo: perros, humanoides, insectos...

Para mejorar el armamento tendremos que
encontrar piezas para nuestro rifle multiusos.

El juego tiene numerosas referencias a MGS,
aungue en casi ningiin aspecto lo supera.

Headhunter es otro de los pocos titulos que
presenta la opcion de conducir vehiculos.

L os mejores juegos de la ya casi desaparecida Dreamcast estan
pasando poco a poco a PS2,y Headhunter no ha sido una
excepcion. Eso si, esta versién no incluye ninguna mejora o extra.

La mejor manera de definir a este titulo es decir que es un clon de Mefal Gear
Solid, con las légicas salvedades. Nosotros asumimos el papel de Jack Wade, un
cazarrecompensas que ha perdido la memoria y lucha por descubrir el porqué de
su amnesia. La aventura nos ofrece accién, investigacion y conduccidn, esto Gltimo

a lomos de una moto, y est4 estructurada en misiones. Casi todas nos
invitan a capturar a distintos maleantes en situaciones muy realistas,
como el intento de robo a un banco o una amenaza de bomba en un
centro comercial, que dan forma a una historia futurista, plagada de
detalles al estilo Robocop. Ademas, Jack debe obtener unas licencias
superando pruebas que recuerdan al VR Training de MGS, y le
permiten acceder a un variado catalogo de armas. Por si
esto fuera poco, también podemos andar con sigilo o dar
volteretas, y usar artefactos, como un reloj para hablar
con nuestros (escasos) amigos. ¢A qué os recuerda?

Pese a todo, Headhunter se hace corto y carece

del ritmo y el gancho del grandioso juego de Konami.
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El juego tiene en la accién pura y
dura a su principal protagonista.

El efecto Bullet Time, por el que se ralentiza el
tiempo, es lo mas espectacular del juego.

Ha sido uno de los grandes éxitos del afioc en PC,
y es uno de los juegos de accidon mas frenéticos
y espectaculares de todos los tiempos. En él controlamos
a Max, un policia que inicia una cruzada contra el narcotréfico al
margen del la ley, tras ver como su familia es asesinada por un
grupo de toxicomanos bajo los efectos de una nueva sustancia.
Max Payne es, basicamente, un juego de accién pura y dura, que
basa gran parte de su encanto en la estética y efectos de “Matrix”,
concretamente en el llamado Bullet Time, que ralentiza la accion
y nos permite apuntar mejor para acabar con los enemigos, ya
sea usando pistolas, escopetas, rifles de francotirador... Esta
opcién busca la mayor espectacularidad posible y pone en pantalla
unos tiroteos muy vistosos, que posibilitan los giros de cdmara en
tiempo real y multitud de efectos de luz. El componente aventura,
aunque escaso, viene con la bisqueda de objetos, palancas,
interruptores o incluso personajes que nos permitan continuar avanzando.
El control de PC, con ratén y teclado, ha sido bien trasladado a los sticks
analdgicos del Dual Shock 2, y aunque la conversion es muy notable, es
una pena que no hayan puesto mas cuidado en el tema grafico, que tiene
menos detalle que en PC. Lo dicho, una lastima: Max Payne se lo merecia.

Onimusha se decanta més por la accior que
otros titulos de Capcom, como Residen: Evil.

Durante la aventura también controlaremos a
otros personajes, como esta joven guerrera.

0 nimusha fue el primer Survival Horror de Capcom para PS2,
y con él intenté romper clichés repetidos hasta la saciedad en
la serie Resident Evil. Asi, 2ajo un planteamiento estético similar, con fondos
renderizados y personajes poligcnales, Capcom dejé a un lado a zombies, armas
de fuego y miembros de STARS para trasladarnos a la época del Japén feudal y
meternos en el pellejo de Samanosuke, un samurai que debe rescatar a la hija de
su noble sefior de las garras del mismisimo demonio. Para cumplir tan compleja
mision sélo disponemos de armas un tanto primarias, como espadas y arcos, y de
unos cuantos hechizos. Ademas, para evitar que los enemigos derrotados revivan,
disponemos de un guantelete magico gue nos permite absorber sus almas para
emplear su energia en aspectos como recuperar vida o mejorar nuestras armas.
Sin duda, lo mas llemativo de Onimusha es su increible sensacion de
velocidad, tanto en lzs peleas como en los momentos de investigacién,
consiguiendo un ritmo trepidante que no decae en ninglin momento.
Otros aspectos que tembién han sido cuidados de manera excepcional
son la banda sanora y el argumento del juego... aunque la version
PAL no ha sido traducida y presenta unos bordes negros de padre
y muy sefior mio. Por lo demas, un titulo a tener muy en cuenta
por los fieles seguidores de la férmula de Capcom.
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E n cada entrega de la saga Resident Evil Capcom ha introducido
nuevos elementos, hasta llegar, con este Code: Veronica X, ala
verdadera revolucion: el salto a las tres dimensiones. Con este cambio,
el universo Resident Evil ha cobrado verdadero sertido, al ofrecernos unos graficos
que explotan mucho la faceta tenebrosa del juego: [dmparas y focos de luz que se
mueven afectando a los decorados, entornos mas complejos, efectos como
polvo y niebla... en fin, detalles que dan pie a situaciones mucho mas
ocurrentes y convierten a este RE en el mas espectacular de la saga.

El argumento de Code: Veronica X sigue desarrollando la lucha ce
la familia Redfield contra los virus creados por Umbrella. En esta
ocasion, la aventura se desarrolla en una tétrica isla propiedad de
la familia Ashford, herederos de Umbrella, y en ellz tienen cabida
todo tipo de localizaciones y no menos variedad de Criaturas,
aparte de los consabidos zombies. Como en otros juegos de la
saga, también hay dos protagonistas, los hermanos Claire y
Chris Redfield, aunque es el propio desarrollo el qu2 nos permite
controlar a uno u otro al llegar a determinados pun-os del juego.

Por (ltimo, sélo nos queda decir que las mejoras respecto a la
version de Dreamcast (incluye méds de 10 minutos de secuencias
de video inéditas) y su duraci6n hacen de &l el mejor Resident Evil.

Bien avanzado el juego, pasaremos a controlar a
Chris Redfield, el *prota” del primer RE.

Code:Veronica X es el mas largo
de toda la saga de Capcom.

- B/04/2001 14;
F 0870472001 r

La ausencia de armas y acci6n directa, nos invita
a conversar, buscar, investigar y... poco mas.

Uno de los aciertos del juego es la posibilidad de
viajar al pasado para cambiar ciertos hechos.

Si os fijais, casi todos los juegos de esta comparativa presentan
algun tipo de fusién con otros géneros. Séle Konami nos ofrece
una aventura pura y dura, donde nunca debemos saltar ni disparar.
La gracia de este titulo reside en que nuestro cometido consiste en evitar la

muerte del protagonista a manos de un misterioso personaje. Asi, la mecanica del
juego se centra en realizar acciones que nos permitan seguir con vida, como llegar
a una hora determinada a un punto concreto para evitar un incendio, o convencer a
varios personajes para que nos acompafen en un momento dado y asi asustar al
asesino. Esto nos obliga a viajar en el tiempo para alterar hechos relacionados con
nuestros antepasados o descendientes, un detalle francamente original, pero que
no se explota bien en la aventura. Por lo demds, para seguir la historia de Shadow
of Memories debemos conversar mucho y muy a menudo, al estilo de las antiguas
aventuras convencionales, a través de largas secuencias de video.

Pese a todo esto, Shadow Of Memories no consigue atrapar al jugador por
varias razones, algunas de ellas de mucho peso, tales como que muchas de las
tareas a realizar son un poco estipidas, carecen de Idgica y apenas dejan
margen para la imaginacién del jugador. Por todo esto, Shadow Of

Memories s6lo es recomendable para aguellos que quieran una

aventura pausada, distinta y sin componentes de otros géneros.
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Soul Reaver 2 ofrece mas accién que la primera En esta secuela, sobre todas las cosas, destaca la
parte, aunque también hay puzzles, plataormas... increible calidad de los escenarios y entornos 3D.

ueriendo alejarse de la formula de Temb Raider, Eidos y Crystal

Dynamics crearon en PSOne un mundo donde el vampiro Raziel
buscaha vengarse de su maestro Kain. El final de la aventura quedo
ahierto, dando asi pie a la secuela que ahora acaba de salir en PS2.

Soul Reaver 2 sigue a pies junti las la formula de su predecesor: es una aventura
con referencias a Tomb Raider, pero con sefias de identidad propias marcadas por
sus protagonistas, los vampiros. Asi, entre otras cosas, podemos cambiar del
plano fisico al espiritual para descubrir caminos ocultos, desarrollar habilidades

como atravesar objetos, etc. Todo esto, que ya estaba en el juego original,
reaparece ahora con unos cuantos cambios, como la mayor preponderancia
de la accién o la desaparicion de los enfrentamientos con los jefes de
los clanes vampiricos, sin olvidar las obvias mejoras técnicas y gréficas que le
otorgan al juego un acabado muy superior respecto al del primer Sou/ Reaver.
Ademas, también han cobrado importancia los combates multitudinarios, los
viajes temporales e incluso la espada de Raziel, la Segadora de Almas, que puede
adquirir nuevos poderes. Por (ltimo, los puzzles son méas faciles, aunque se han
; beneficiado de un enfoque més Iégico que evita los incémodos bloqueos y atascos.
Ya deben quedar pocos usuarios de PSOne que no sepan lo En definitiva, Soul Reaver 2 ha seguido los pasos de titulos como Devil
gue es pasar verdadero miedo con un juego, gracias a May Cry, volcandose mds en la accién que en la faceta aventurera.
Konami y su fabuloso Silent Hill. Su secuela, recién estrenada en
PS2, prometia aprovechar el potencial de PS2 repitiendo las virtudes
del original: un guién muy trabajado, un tétrico pueblecito, mucha
oscuridad y no menos sustos, angustiosos efectos sonoros...

Tras casi dos afios de trabajo, el resultado es una secuela que no
aprovecha todas las excelencias del universo Silent Hill. Es una de las
mejores aventuras para PS2, pero no explota tan magistralmente ni
la faceta terrorifica, ni el brutal carisma de sus protagonistas, y
apenas saca partido del gran argumento del que parte. Asi, nos
obliga a vagar por las calles de Silent Hill sin saber muy bien porqué, a
acabar con todas las criaturas que salgan a nuestro paso y, cuando no
quede otra salida, a entrar en algunos edificios sin venir mucho a cuento.

Por todo esto, Silent Hill 2 resulta menos coherente y terrorifico que
el original, aunque la atmodsfera del juego estd mejor construida gracias
a multitud de efectos visuales, como la niebla volumétrica, un impecable
apartado sonoro y unos escenarios muy detallados. Jugando a oscuras
y con el volumen alto, disfrutaras a tope de un titulo que, aunque
sigue siendo nico en su especie, no logra superar a la idea original.

La atmésfera agobiante y el terror sicoldgico Maria es la chica de esta secuela, a la que
sigue siendo la principal virtud de esta secuela. deberemos proteger en ciertas situaciones.
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Después de pasar revista a las mejores aventuras del cada vez mas amplio catalogo de PS2, nuestra conclusién es que Resident Evil se
merece el primer puesto del ranking. Lz razén es que es el juego mas completo, el mas largo, el mas satisfactorio y el que ofrece un reto
mayor. Las hay mas espectaculares, mas terrorificas y mas originales, pero Resident Evil sigue siendo, en su conjunto, la apuesta mas segura.
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Las notas y abreviaturas de la tabla co-
rresponden a las siguientes calificacio-
nes, que ademds tienen su correspon-
diente cddigo de color para facilitar su
comprension:

eno (MB): verde.

Malo (M) / Muy malo (MM): rojo.

CARACTERISTICAS
GENERALES:

Es la enumeracion de las caracteristicas
cuantificables del juego.

Junto a un juego aparece una
mano como ésta que se co-
rresponde con el titulo reco-
mendado.

Modos de juego: valoramos
positivamente la inclusién de modos de
juego extra, ya sea una nueva aventura con
variaciones o minijuegos.

Nimero de armas: la accién es
cada v2z mas importante dentro de las
aventuras, y por eso, cuantas mas armas y
més veriadas sean, mejor.

Duracion: las aventuras tienden por
desgracia a hacerse muy cortas, y muchas
veces nos dejan con ganas de mas. En este
apartado indicamos si la vida del juego es
aceptal e o demasiado corta.

CONFIGURACION:

Reflejamos algunas opciones de juego, como
la existencia de varios niveles de dificultad.

Salvar partidas: indicamos las
distintas formas que presentan los juegos
para guardar los avances, ya sea al finalizar
un nivel o en una zona concreta.
Acciones automaticas: cada vez
son més los juegos que realizan
determinadas acciones por nosotros, como
apuntar automéaticamente al enemigo o
efectuar un salto.

COMPONENTES DEL
JUEGO:

Las aventuras de hoy en dia son més
complejas, y tienden a combinar elementos
de otros géneros, asi que cuantas mas
posibilidades se nos ofrezcan, mejor. Estas
son algunas de ellas:

Plataformas: Tenemos en cuenta,
tanto si el juego ofrece o no posibilidad de
saltar, como si estas situaciones son
abundantes.

Conduccidn: valoramos, de manera
muy positiva, la posibilidad de conducir
algin vehiculo durante la aventura.
Inteligencia: aqui hacemos referencia
a la complejidad de los puzzles y acertijos, si
es que los hay, y realizamos la media de
dificultad que ofrece en este apartado.
Habhilidad: 1os juegos son cada vez més
complejos... ¢pero en la practica es sencillo
a la hora de jugar? Aqui os indicamos si
necesitaréis experiencia contrastada o si
con 10 minutos basta para hacerse cop el
juego. .
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Si queréis que el equipo
de PlayMania responda a
vuestras dudas, sélo
tenéis que enviar una
carta a la direccion de
nuestra revista indicando
en el sobre:
“Consultorio”.

Hobby Press PlayMania
C/ Pedro Teixeira, N° 8, 22
Planta 28020 Madrid.
También podéis enviar
vuestras consultas o
sugerencias a través de
correo electrénico en la
direccion:
playmania.consultorio@
hobhypress.es

| _El Cadmio, |
PS2 y PSOne

Hola amigos, os escribo
para preguntaros por
algo que he oido por TV
referente a PS2. Lo que
ocurre es que dicen que
lleva un componente
toxico para la salud, el
Cadmio. Mencionan que
lo utilizan para evitar que
se borren las impresiones
de colores del Dual
Shock 2. ;Es eso cierto?
¢Es tan malo el Cadmio
como dicen? Espero que
nos podais tranquilizar.
[~ Jordy *Playmaniak” (Andorra)

Te lo explico con detalle.
Todas las consolas de Sony que
se venden en Europa, pasan
por una especie de aduana en
Holanda, donde esta el
almacén central, desde donde
se distribuyen al resto de
paises. En Holanda pasan una
serie controles de calidad.
Pues bien, en una partida de
consolas PSOne, se detectd un
exceso de Cadmio (un metal)
en los cables de los
periféricos. El Cadmio no es
malo para la salud, es malo

para el medio ambiente,
porque tarda mucho en
degradarse en la naturaleza.
Bien, esta partida de PSOne no
ha sido distribuida en ningin
pais: se ha apartado y en paz.
Todas las maquinas que se
venden, tanto en Espafia como
en otros paises europeos,
pasan este control. Si el
control detecta algin
problema, la partida no sale a
la venta. En resumen: el
problema afecta a los cables
de unos periféricos de una
partida en concreto. No es
malo para la salud y no se ha
vendido en Espafia.

La pelicula
de Residen Evil

& Qué tal majetes? Soy un
adicto a Resident Evil y
ya estoy aburrido
esperando a que llegue la
pelicula. ;sabéis cuando
va a llegar? ;La intro del
primer Resident Evil esta
sacada de alguna
pelicula? ;Cual, donde
puedo conseguirla?
< Juan Carlos (e-mail)

La pelicula se va a estrenar
es USA el 15 de marzo, aunque
no sabemos la fecha europea.
Te podemos dar la direccién de
la web oficial que es:
http://www.spe.sony.com/
movies/residentevil/

Y la intro del primer Resident
es original del juego.

Imagen de la pelicula de Resident Evil

Muy buenas colegas de
PlayMania, queria
haceros una preguntilla.
Hace 4 meses que me
compré la PSOne y me
regalaron el Music 2000
y ahi va la pregunta: ;hay
alguno parecido para la
PSOne?
[*< Diego (e~mail)

Pues no, no hay méas juegos
de creacién musical en PSOne
(ni en PS2 tampoco). Tienes
juegos de baile y hay uno, Vib
Ribbon, que te permite jugar
con tus propios CDs de audio y
no sélo con las melodias que
tiene el juego en si. Sentimos
decirte que para componer, no
tienes nada mas...

Music 2000, para PSOne

i ¢Quees

Hola PlayMania, soy
nuevo en esto y me
gustaria saber lo que
significa la palabra
Platinum en los juegos
de PSOne.
[~ Alberto Pérez (Murcia).

Es una serie especial que
engloba lo mejores juegos de
PSOne a un precio mas
reducido, que ronda las 3.500
pesetas. S6lo pasan a Platinum
los juegos que han vendido
muchas unidades en su
lanzamiento normal, lo que
significa que un Platinum es un
acierto seguro.

ganar en FIFA

Muy buenas amigos de la
PlayMania. Queria saber
si en algln FIFA daban
dinero o algo asi cuando
ganabas un partido,
porque tengo el 2001 y
2002 y no me dan dinero.
> Diego (e-mail)
No, nunca han dado dinero
por ganar. EA Sports sacé un
juego que se llamaba Primera
Division Starsy que te daba
estrellas al ganar, estas
estrellas te permitian comprar
jugadores o mejorar a los que
ya tenias. La verdad es que
como juego de flitbol no era
muy bueno y EA Sports no sacé
mas versiones en consola.

Fan de Crash

Hola amigos de
PlayMania. Me gusta
muchisimo la serie Crash
Bandicoot. Tengo el
segundo, el tercero y el
Crash Team Racing. El
altimo me lo van a
regalar. Quisiera saber si
hay alg(in juego mas de
Crash vy si su creador ha
sacado algdn otro juego
interesante.
<Hugo Plaza Garcés (Madrid)

Obviamente te falta el
primero, que esta en Platinum.
Es mas simple que los que td
ya tienes, perd si eres un fan
de la saga seguro que te
gusta. También esta Crash
Bash, que es ideal para jugar
en compania. Es una simpatica

~ sucesion de pruebas de

habilidad sobre una especie de
tablero. Cuando dices que te
van regalar el dltimo, te debes
referir a la Ira de Cortex, es

decir, el Crash
de PS2. Pues

bien, este

juego tiene

Jueg Crash
trampa, ya Bandicoot
que no es de

los creadores
originales de la
saga. Los
creadores del
personaje son Naughty Dog,
pero la licencia de Crash la
tiene Universal, asi que todos
los Crash que salgan desde
ahora van a ser de Universal,
pero no de Naughty Dog. Eso
si, Naughty Dog sigue
trabajando y acaba de
presentar su primer trabajo en
PS2. Se llama Jak & Daxtery
es uno de los juegos mas
originales, divertidos,
simpaticos y bellos que puedes
encontrar en PS2. Seguro que
te entusiasma.

El Kit Linux

Hola amigos de
PlayMania, os escribo
porgue me gustaria saber
cuando saldra y cuanto
costara el Kit Linux.
Ademas, ¢seguiran sacando
los de Sony buenos juegos
cuando salgan al mercado
Xbox y GameCube?
< Nacho Berbal (Murcia)

De momento, no hay nada
nuevo del kit Linux, asi que
paciencia. Con respecto a tu
segunda pregunta (y recuerda
que sélo vale una), ten por
seguro que Sony va a sacar
juegos todavia mejores cuando
tenga competencia directa en el
mercado. Eso no lo dudes.
Tampoco creemos que el resto
de compaiiias vaya a bajar el
piston, porque al fin y al cabo,
la consola que mds unidades ha
vendido es PS2 y eso les
asegura también a ellos ventas.
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Problemas tecnicos

Compatibilidad con
las peliculas en DUD

Hola socios, quiero saber
si para PS2 puedo
comprar cualquier tipo
de DVD, ya que he visto
en un DVD una etiqueta
que ponia “esta pelicula
puedes verla en tu PS2”.
¢Eso quiere decir que no
valen todas? ;Puede
PS2 leer los CD-ROM de
ordenador? Si no es asi,
icuando?

[ Eleazar Garcia (e-mail)

Por supuesto que todas las
peliculas funcionan. La
pegatina viene a cuento de
que Columbia y Sony forman
parte de la misma empresa, y en
las pelicula de Columbia aprovechan
para poner esta pegatina y reforzar asf el
interés por PS2 y al revés. En principio puedes ver
todas las peliculas en DVD, aunque es cierto que
algunas, del sello Aurum, daban al principio
problemas con la consola.

Como es lagico, PS2 no puede leer los CDs de
ordenador y no lo podra hacer nunca. Una cosa =s un
ordenador, y otra una PS2. Tampoco puedes leer los
CDs de Dreamcast, ni los DVDs de Xbox. Cada
maguina tiene un lenguaje y sélo entiende los discos
que estan escritos en su idioma. Un DVD de PC
tampoco lee los juegos de PS2.

Problemas con el cable RF

Hola playmaniacos, tengo una PS2 de hace
poco y me he comprado el cable RF,
porque mi tele no tiene mas entradas de
antena. El problema es que no se oyen los
juegos, y el color sale cambiado, por

PlayStation 2

ejemplo, el amarillo se ve azul. ;Qué
puedo hacer para solucionarlo?
1< Emilio Fuster (Valencia).

No es normal. Nosotros hemos
conectado la PS2 con el cable RF y no
hemos tenido problema. Hay tres
opciones: que la consola, el cable o la
tele estén mal. Prueba a cambiar el
cable por otro y a conectar la consola en
otraTV. Por otro lado, también es
posible que no hayas sintonizado bien el
canal, y que sea un simple problema de
dar con la sintonfa adecuada.

Basico en PS2

Hola PlayMania, me gustaria
saber si es malo que tenga la
consola en *modo espera” si
juego cada uno o dos dias. Y, otra
cosa, ¢ qué significa sonido 5.1?
>4 German Buzuego (Asturias)

No hay problema en que tengas tu PS2
en modo espera: para eso est4 este modo. Es
como cuando apagas la tele con el mando a
distancia, pero el piloto rojo sigue encendido. Con
respecto al sonido 5.1, es el llamado Dolby Digital.
Significa que el sonido se divide en 5 canales mas
una para graves (Subwoofer). Es el sonido que
disfrutas en las salas de cine. Cada canal se encarga
de una cosa: didlogos, efectos, banda sonora. ..
Para disfrutarlo a tope con tu PS2 necesitas un
amplificador Dolby Digital y 6 altavoces.

¢0ué son 50 0 60 Hz?

Tengo una super duda, ;qué son los
dichosos 50/60 Hz? Contestais en las
cartas, pero no lo explicais, ;qué es eso?
{4 Pablo (Canarias)

Pues si lo hemos dicho, pero vamos una vez mas y
de manera sencillita. El sistema de televisién
japonés y americano, el NTSC, tiene una frecuencia
de 60 Hz, lo que hace que el campo de imagen sea
mayor frente a los 50 Hz del sistema PAL.
Normalmente, los juegos se programan en 60 Hz y al
hacer la conversidn hay que tener en cuenta este
detalle. Si se hace una buena conversién, cuando
cargas el juego veras que ocupa la pantalla
completa de tu televisor, mientras que si la

.El lector de DUD

conversidn se hace “a capon”, sin molestarse,
aparecerén bandas negras encima y debajo de la
imagen. Esto es lo que esta haciendo Capcom con
sus juegos. Los Herzios también influyen en la
velocidad del juego: normalmente los juegos PAL son
ligeramente mas lentos que los NTSC. Igual que
antes, una buena conversién minimiza este
problema, y en la gran mayoria de los casos es
inapreciable, a no ser que hayas jugado mucho con
el juego NTSC y luego lo hagas con el PAL.

Devil May Cry

Hola PlayMania. Desde hace poco el
funcionamiento del DVD de mi PS2 no ha
sido del todo bueno. En dos de las
peliculas que tengo la imagen se queda
colgada a veces, y de vez en cuando me
sale un subtitulo, habiendo escogido la
opcién de sin subtitulos. ¢Es esto un
problema de la PS2 o de los DVDs?

: [41Biel Garcia Belmonte (e-mail)

Si séilo te pasa con estas dos peliculas, es
probable que sea de los discos. Comprugba si
siempre te pasa en el mismo punto de la pelicula. De
ser asi, lo mas probable es que el disco esté sucio o
dafiado. Limpialo y prueba a ver otra vez la misma
secuencia.

Si los discos estan en perfecto estado y la consola
te hace esas cosas cada vez en un sitio diferente, o
con mas peliculas, lo mas probable es que el lector
de la maquina esté dafiado y tengas que reparar la
consola. De todos modos, nos da la sensacién de

que es un problema de los DVDs y no de la conso!a.)

Cable RF

~
B
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El problema
del futhol

Vamos a ver, hay dos
juegos buenos de fatbol,
FIFAY PES. El primero
con una grandisima
variedad de opciones
campeonatos y el
segundo con una
espléndida jugabilidad....
¢Por qué no llegan a un
acuerdo y hacen un juego
con la jugabilidad de PES
y con las opciones y
variedad de FIFA? Mucha
gente, como yo, le da
importancia a las dos
cosas, quiero jugar la liga
con el Real Madrid, pero
también quiero que los
goles no sean tan faciles
de marcar... Yo pido una
mezcla de los dos, ;es
tanto pedir?
< Borja (e-mail)

Pues si, es pedir un
imposible. Esto también
pasa con los coches, con las
peliculas, con lo CDs de
misica recopilatorios...
Konami tiene un estilo, y
Electronic Arts otro:
EA tiene las licencia y
prefiere hacer juegos
faciles para que a
todo el mundo le
gusten, y Konami no
tiene la licencia y ademds
apuesta por simuladores
exigentes y complejos...
Es ley de vida...

Final Fanta
| su historia_|

Hola, queria saber si han
sacado o van a sacar en
Espafa Final Fantasy
Tactics y Chronotriggery
si el Final Fantasy Xiva a
ser solo online. ;Cuantos
FF hay en total? ;Podéis
nombrarmelos?

< Diego (e-mail)

Esos juegos no van a salir en
Espafia, porque asi lo decidid
Square en vista de que son ya
antiguos. El FFXI va a ser s6lo
Online. Hay 11 juegos de la
saga, contando con el de PS2 y
con el Tactics, aunque también
hay bastantes juegos basados
en personajes del universo
Final Fantasy.Y que no se
olvide que también salieron 3
para Game Boy, llamados Final
Fantasy Legends, aunque en
Japon realmente se llamaban
SaGa, es decir, que usaron el
nombre de Final Fantasy, pero
nada méas. También est el
Final Fantasy Adventures en
GB, que en realidad era la
version de Secret of Mana para
la portatil. Hay
. algunos follones
| més, como un
\ Mystic Quest
" para Super
Nintendo con
antetitulo Final
Fantasyy

algunas
cosas
raras mas por
el estilo.

Vivi,
personaje
de Final
Fantasy IX

; Xbox o PS2?

Hola a todos los que
hacéis esta genial revista.
Mi pregunta es muy
sencilla, ;qué me
compro, Xbox o PS2? Ya
sé cual va a ser vuestra
respuesta, pero dadme
razones de peso.
> Pedro Bravo (Barcelona)

Pues si, nuestra respuesta

es PS2. Como bien dices en tu

larga carta, que hemos
acortado, las cifras de los
procesadores y todo eso no
son las que marcan la
diferencia. La diferencia la
marcan los juegos e influyen
otras muchas cosas, como
confianza y solvencia. La
solvencia de Sony esta ya
plenamente demostrada, tanto
en su trayectoria en PSOne,
como ahora con PS2. La de
Microsoft sélo se basa en
sistema operativos de mucho
éxito, pero que fallan como una
escopeta de feria. Esto es un
mercado diferente al PCy no
sabemos muy bien si Microsoft
lo tiene claro. Los juegos que
ahora mismo tienes y puedes
disfrutar de PS2 son una
pasada y de una calidad
asombrosa, pese a que alin
nos queda por ver lo mejor.
Stmale el precio, el apoyo de
los desarrolladores, que le
lleva un afo y pico de ventaja a
sus competidores y ademas,
PS2 es la consola que mas
confianza nos merece. Para
nosotros no hay duda.

Toca mover
el esqueleto

Hola Playmaniacos, Feliz
Navidad, prospero afio y
felicidad, para todos los
usuarios de las consolas
PlayStation. Me remito a
vosotros porque soy
fanatico del Dancing
Stage Euromix y me
gustaria saber si sacaran
la segunda parte. Ya sé
que han sacado uno de
Disney, pero yo tengo 17
afios y no me va mucho. Y
si No van a sacar uno,
¢me podéis decir si en
Vib Ribbon se puede usar
la alfombra?, es que eso
de poder poner cualquier
CD me interesa mucho.

D4 VILLA (e-mail)

No estdn previstos mas
Dancing Stage. Pero a la hora
de bailar, te recomendamos £/
Libro de la Selva, por muy
infantil que parezca, sus ritmos
son de locos. Lo mismo te
decimos del Disney: los
personajes sor infantiles, pero
el estilo de juego es el mismo.
Por lo demads, Vib Ribbon no se
puede jugar con alfombra,
porque en real dad no es un
juego de baile, es un juego de
habilidad, de pulsar botones.
Cuando te pases a PS2,
descubriras mas variedad,
aunque tampoco se prodigan.

Dancing Stage Euromix

Un Resident
Evil, por favor

£Qué hay PlayMania? Yo
estoy deprimido, porque
no puedo creer que de
verdad no vayan a salir
mas Resident Evil en PS2.
¢En qué esta pensando
Capcom? ;Qué nos va a
dar a cambio? Por favor,
decidme que RE4va a
salir...
> Albarto Alcorza (Mélaga)

Capcom ha f rmado un
acuerdo en exclusiva con
Nintendo por seis
juegos. Estos
juegos seran los
tres primeros, €l
Code: Veronica X,

el Zero (el de N64), y el cuarto.
Después de eso, no hay nada
claro, es decir, Capcom puede
volver con un RE para PS2,
aunque, todavia puede tardar
mucho tiempo... Eso si, ten por
seguro que Capcom no nos va a
abandonar y vamos a seguir
disfrutando de sus genialidades,
empezando por Onimusha 2.
Por cierto, también estd a punto
de salir un RE para PS2: el Gun
Survivor 2, ya sabes, de pistola.

| ;Qué pasa |
con Driver 37

Hola, soy un apasionado
de los juegos de coches,
pero con Driver descubri
que pueden dar mucho
mas de si que so6lo ganar
carreras. Me he pulido
GTA Illl (una pasada), y
me gustaria saber cuando
va a salir Driver 3, que es
el que de verdad quiero
jugar. ;Qué mas me
podéis recomendar por el
estilo?
[~ Paco Fernandez (Madrid).

Para jugar a Driver 3vas a
tener que esperar a que
Reflections terminen su trabajo
con Stuntman. Seguin dicen
ellos, cuando terminen con
este juego conoceran la
consola lo suficiente como para
embarcarse en Driver 3. Aparte
de GTA III, no tienes mucho
donde elegir... Tendras que
esperar a GTA IV (ya se ha
empezado el desarrollo) y a
The Getaway, aungque con
tantos retrasos ya nos esta
mosqueando un poco.




¢LO SABES TU?

En esta seccion somos nosotros los que os pedimos ayuda.Y es
gue en ocasiones nos llegan cartas con problemas que no sabemos
resolver, pero que estamos seguros gue alguno de vosotros si que
sabe. No lo dudéis, y aprovechad este espacio para responder a
cualquier pregunta del Battle Zone gue nos os parezca correcta, a
lo mejor vosotros conocéis una respuesta mejor que la nuestra...

Una banda negra
Hola amigos de PlayMania.
Veréis, me he comprado una
PS2 y al intentar conectarla a
mi tele (con los cables de
colores) me he dado cuenta
de gue sale una banda mas
oscura, en vertical, casi en el
centro de la pantalla. En los
juegos casi no se ve, pero se
aprecia mucho con los fondos
negros. ;qué puede ser?
< Alberto Pérez Nogueira (Barcelona)

Tiene toda la pinta de ser un
problema de cables, perb VEeremos a
ver si alguien lo tiene mas claro.
Venga, escribid.

Ratones
y teclados USB

Hola, os escribo para saber si
cualquier teclado y raton USB
funciona en PS2, o tiene que
ser de una marca especifica.
No tengo ninguno para
probar.
4] Alvaro Suérez (Guadalajara)

Nosotros hemos probado con

teclados y ratones de Microsoft,

pero no con todos los del mercado.
En principio, no deberia haber
problema, pero a ver si alguien nos
puede decir algo mas concreto.

El mejor
amplificador para
PlayStation 2

& Qué pasa? Espero que hayais
tenido buena entrada de ano.
La mia ha sido la bomba,
porque me han regalado una
PS2. Me he puesto tan plasta
que mi mujer me la ha tenido
que dar antes de Reyes...
Bueno, al grano, ;qué
amplificador me recomendais
para disfrutar de sonido 5.1
en mi PS2?
20 Pedro Andrés Borrego (Malaga)

No sabriamos decirte un modelo y
una marca en concreto, a ver si
algin lector se anima y nos da su
recomendacién. Eso si, ten en
cuenta que lo mas importante es
que el amplificador que compres
tenga una entrada dptica para poder
conectarle asi la consola. Y que sea
Dolby Digital.

Respuesta a Francisco Javier Sanchez

Miguel Fernandez Ramirez, por e-mail, nos ha remitido una
posible solucién al problema de reseteo de la consola de

Francisco. Nos dice que compruebes: *si

los botones de *‘Reset” o “Power” estan en
mala posicién (algo hundidos o
enganchados), si es asi puede que el mas
minimo movimiento corte la energia de la
consola provocando el reseteo. Intenta
soltarlos o aflojarlos un poco. Por probar,
que no quede”.
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COMPARATIVA

:Todavia juegas a GT3 sin volante? Tranquilo, que eso tiene remedio. El volante
oficial esta agotado, pero nosotros te proponemos varias alternativas para disfrutar
al maximo del extenso y lujoso catalogo de juegos de velocidad de tu consola.

i existe un grupo de periféricos que estd

sufriendo una marcada evolucion, es el de los

volantes. Son varias las nuevas tecnologias
que se estan aplicando, algunas importadas del
mundo del PC y otras que se derivan de las nuevas
posibilidades que brinda la moderna consola de Sony.
Ademds, y en relacion con esto Gltimo, tamktién surgen
illas de compatibilidad con ciertos

« Force Feedhack: Sin duda, la caracteristica mas
llamativa de los nuevos periféricos. Mediante el uso
de unos motores que actGian sobre el eje, se logran
crear fuerzas que dificultan la conduccién, tal y como
ocurre en la realidad con, por ejemplo, la fuerza
centrifuga. Son unas sensaciones que hacen mucho
mas interesantes las carreras y que incluso, en juegos
de rally especialmente, pueden hacer que tus brazos
pidan a gritos un descansito tras un buen rato. Por
supuesto, es necesario el uso de un adaptador a la
red. Una novedad que, como todas, hay que pagar.

uso de estos conectores permiten que
libres los puertos para mandos, por lo
na mayor libertad a los

Ademas, la velocidad a la que se transfieren los datos
de entrada y salida es mayor que si usamos un puerto
para pads, lo que redunda en una respuesta mas veloz
del volante a nuestras drdenes. Pero lo més
importante es que su uso elimina de un plumazo la
compatibilidad con la mayoria de los titulos lanzados
hasta la fecha. Sélo con los que han salido después de
GT3 pueden estar preparados para su utilizacidn. Un
factor que debéis tener en cuenta, tanto como que su

“incorporacién incrementa ligeramente el precio final.

o Compatibilidad: Un tema peliagudo. Pese a que, a
priori, los periféricos de PSOne iban a ser compatibles
con PS2, algunos volantes muestran ciertos problemas
con titulos como GT3 o Ridge Racer V. No le hagéis
demasiado caso a lo que ponga en la caja sobre este

tema porque no siempre es completamente cierto lo

gm Por eso, siempre que vayais a comprar un

guraros de que os devolveran el dinero en
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0Os llamara la atencién el reducido niimero de botones que
ofrece, aunque cuenta con dos diminutos y Gtiles sticks.

acabado en casi todos los apartados. Los motores que
hay instalados en su interior poseen tal fuerza, que
vuestros brazos exigiran un descansito tras un largo
rato jugando, especialmente a los juegos de rally.
Pero tranquilos, porque la enorme sargenta -o gato-
con la que viene equipado hace que no se mueva de
su sitio ni un milimetro y nos deja disfrutar de su
insuperable sensibilidad y calibrado sin problemas.
Su disefio se ha visto favorecido por la escasez de
botones, y como resultado tenemos un precioso
volante recubierto enteramente de goma y que,
ademds, es el més cémodo que hemos probado. iSi
casi da pereza separar las manos para alcanzar las
palancas de cambio (normal y tipo F1)! Lastima que
los pedales no estén a la misma altura, ya que se
escurren un poco sobre el suelo, aungue, eso si, son
analdgicos y comodos. En fin, un lujo de periférico.

El principal
inconveniente de
este volante es su
precio, pero si 0s
podéis permitir el
desembolso, no hay
mejor opcién posible.

Aunque este veterano volante lleva
entre nosotros ya un tiempo,
siempre lo acabamos incluyendo en las
comparativas porque, al final, se las
arregla para quedar entre los mejores.
Entre sus principales virtudes resalta
la excelente sensibilidad del giro y el
calibrado, lo que hace que jugar a
cualquier titulo resulte una experiencia
deliciosa. Ademas, la estupenda sargenta
que trae (aunque también es el dnico
sistema de anclaje) y la calidad de los
materiales, consiguen que el conjunto
ofrezca una robustez envidiable, ademas
de tener uno de los mejores disefos.
Por supuesto, es compatible con todos
los modos de juego y, ademas, no tiene
el problema del conector USB, por lo que
podréis jugar con todos los juegos de
ambas consolas. Puestos a buscar algdn

La incémoda disposicion de los botones es
uno de los pocos defectos de este volante.

“pero”, podemos decir que los botones
no estan colocados en un lugar accesible
para nuestros dedos, y que los pedales
quiza sean demasiado verticales. Pero
son defectos mas que perdonables si le
echamos un vistazo a su precio, menos de
la mitad que alguno de sus competidores.
Lo dicho, si queréis un buen volante,
aungue haya que renunciar a novedades
como el Force Feedback, ésta es la mejor
opcién y uno de nuestros favoritos.

Al no tener conexion S; el Ferrari Modena 360 es
compatible con todos los juegos de PSOne y PS2.

Sin corregir los errores de su predecesor

Este volante es una clara muestra de
que el afén por incluir las dltimas
novedades tecnoldgicas no siempre
asegura un buen resultado si no
se cuidan otros aspectos. Y es
que la segunda encarnacion del
volante de Skream sigue pecando
de los mismos defectos que ya
habiamos visto en su predecesor,
con el agravante de que en esta
ocasién, con la presencia del
Force Feedback, se vuelven
incluso més sangrantes.

El principal inconveniente
es que los materiales que
se han empleado en su
fabricacién son de tan
mala calidad, que todos %
los elementos que forman "
este periférico ofrecen una .
sensacién de fragilidad preocupante.
Por citar algunos ejemplos, diremos
que el volante baila en su eje, y que
el freno de mano da la impresién
de que se va a romper cuando
tiramos de él con fuerza. Son
defectos que, cuando estamos

El panel central del volante presenta todos los
botones posibles, sefial de que no es USB.

Aungue tiene un bonito
diseio, en cuanto
jugamos con él nos
damos cuenta de
la mala calidad
de sus
materiales.

' “luchando” con la
* direccién, resultan
demasiado molestos.
r A pesar de todo esto,
el MclLaren Force Feedback
también posee algunas caracteristicas
que pueden hacer que os intereséis por
&1, como un precio por debajo del de sus
competidores aunque, eso si, prescinde
del conector USB. Ademas, también es el
mas completo de todos, con dos opciones
para el cambio, freno de mano incluido,
y compatibilidad con todos los modos y
juegos de ambas consolas. Pese a todo,
son virtudes que a nuestro parecer no
logran compensar sus graves defectos,
sobre todo viendo la competencia.

COMPA IVA
FERRARI FORGE FEEDBAGK

Si lo pruehas, entenderas porgqueé cuesta tan caro

Poco le ha durado a Sony su aplastante dominio en
el catdlogo de volantes con su GT Force. Y es que
el volante USB oficial, ademas de estar agotado, tiene
en éste de Thrustmaster un rival casi perfecto. Cuenta
con conector USB, Force Feedback y un sobresaliente

AVY1d



OPCIONES MARCHAS

ntes de valorar este volante, hemos
de advertiros que parece
especialmente disefiado para nifos o
personas que tengan un serio problema
de espacio, ya que tanto el tamafio como
el precio estan muy ajustados. De otra
forma, no tendria nada que hacer contra
ninguno de los participantes en la
comparativa.

A pesar de que es un volante bastante
completo en cuanto a opciones (modos y
opciones de configuracién) el aspecto y
los materiales dejan bastante que desear.
Especialmente alarmantes son los
pedales, una plataforma diminuta con un
acelerador y un freno muy pequefios y
juntos, lo que hace que se lleve la peor
nota de la competicidn. El volante
tampoco es que sea ninguna maravilla, ya
que el tacto en el giro es algo tosco y,
ademds, no demasiado suave, aunque no
cumple del todo mal su cometido. Eso s,
ofrece diversas posibilidades para
colocarlo tanto en la mesa (ventosas y
sargenta) como encima de las rodillas,
mediante unas especie de hombreras. Un
volante que podré interesar a los que

El més‘mouesto. pequeio y sencillo

* parece un volante para los méis pequefios.

Tiene todas las opciones de configuracién y
compatibilidad. En este aspecto, correcto.

quieran gastarse poco dinero, quieran
facilidad de colocacion y tengan
problemas de espacio. Por lo demas, el
mas modesto de la comparativa.

g '“\ .

Por su pequefio tamaiio y sencillo disefio,

Inluso con la llegada del
novedoso Force Feedback,
el volante oficial de Sony
sigue siendo uno de nuestros
recomendados, y creemos que lo -
seguird siendo durante mucho tiempo
por diversas razones. Todo en él estd
cuidado al maximo, desde los materiales
de primera calidad hasta el ajustado
calibrado de los giros. La utilizacion de
goma, e incluso aluminio en la palanca

de cambios, le confieren un aspecto
imponente y le proporcionan una robustez
a prueba de cafres. Una vez amarrado a
la mesa con las sargentas, es como si

Los materiales son de excelente calidad:
goma en el volante y aluminio en el cambio.

A pesar de que las
opciones mas modernas,
como el Force Feedback

o la conexion USB, le han
superado, el Speedster 2

sigue en lo mas alto
tanto por su precio como
por su excelente
respuesta al jugar.

formase N
parte de T—
ella, lo que hace que nos concentremos
por completo en la conduccidn. Algo que
se ve potenciado por unos pedales muy
buenos, anchos y cémodos, aunque de
aspecto poco realista, y por una dureza
del eje del volante perfecta. Ademés,
las vibraciones de la base son bastante
contundentes, aunque después de haber
probado el GT Force, quizé sepan a poco.
Por lo demas, lo tipico en un volante de
semejante categoria: compatibilidad total,
botones colocados en lugares accesibles,
palanca de cambios sobresaliente, etc.
Un periférico que sigue en lo mas alto,
incluso atendiendo a su precio, aungue
légicamente debe guardar las distancias
con respecto a los reyes del Feedback.

FERRARI
MODENA FEEDBACK McLAREN FEEDBACK m SPEEDSTER 2
FABRICANTE Thrusmaster Thrusmaster Skream Pro Play Fanatec
DISTRIBUIDOR Guillemot Guillemot Acclaim Herederos de Nostromo Sony
PRECIO 60,04 £ (9.990 ptas.) 180,24 & (29.990 ptas.) 96,10 < (15.990 ptas.) 60,04 £ (9.990 ptas.) 78,07 £ (12.990 ptas.)
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EN LA TIENDA:

Puedes pasarte por cualguiera de las setenta tiendas Centro MAIL de Espana y efectuar directamente tu
compra. No te olvides de llevar el cupon original, sin el cual no podras beneficiarte de esta oferta.

Para saber cual es tu Centro MAIL mas cercano llama al 902 17 18 19 o consulta la publicidad de esta
cadena de tiendas en las paginas siguientes.

POR CORREOQ:

Recorta el cupon de descuento que hay en esta pagina, envialo por correo indicando los productos que
deseas adquirir. Centro MAIL te enviara tu pedido contra reembolso.

Toma nota de la direccidn:

CENTRO MAIL

CAMINO DE HORMIGUERRS, 124 PORTAL § - 5° F

28031 MADRID

Si tienes cualquier duda sobre tu pedido, puedes llamar al 902 17 18 19

% Descuento de 3,00 € + 3,00 € en cada articulo cuyo PVP Recomendado sea Superior 3 49,99 € dentro de.
13 Guia de compras PlayMania. Para pedidos en tienda es imprescindible presentar |a revista PlayMania.
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Promocion valida hasta el 15 de FEBRERO de 2002.
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IA DE COMPRAS

Velocidad

)

N LU

= 3.- DRIVER 2

s Que jueq
comp

rar:

PlayStation

DS: Dual Shock. AC: Analog Controller. V: Volante. ALF: Alfombrilla.
P: Pistola. MC: Memory Card. CL: Cable Link. MT: Multi Tap. R: Raton.

Muchos de vosotros nos habéis pedido que

elaboremos una lista con los mejores juegos

de PlayStation y PS2, pero ;qué

mejor orientacién que tener

los mejores juegos del mercado

comentados, puntuados y con una clara

recomendacion? Justo lo que os

Todos los precios que aparecen en esta guia son orientativos
Los precios en euros son una conversion orientativa

B Colin McRae 2 (Platinum)

Compaiiia: Codemasters  Precio: 29,99 € (4.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, AC, MT,V.  Edad: +3 afios

Su jugabilidad, el realismo, el
disefio de tramos y coches.

) Algunos fallos técnicos perdonables
por su precio y jugabilidad.

VALORACION: No hay ningiin otro juego de
rallies que transmita la misma sensacién.

B Crash Team Racing (Platinum)

Compaiiia: Sony Precio: 20,98 € (3.490 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma:Castellano
Periféricos: MC, DS, MT, V. Edad: +3 afos

A T Preciosos circuitos, acertado

control y extensa duracién.

— Lo tnico malo es que no t= gusten
fion. | los juegos de carreras de karts.

VALORACION: Un divertidisimo arcade de
carreras que sabe enamorar a todo el mundo.

ofrecemos en estas paginas.

@ Destruction Derby Raw

Compaiiia: Psygnosis
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT, V.

Precio: 42,01 € (6.990 ptas.)
Idioma:Castellano
Edad: +11 afios

Lo espectacular de los choques y el
nimero de coches en pantalla.

Tanto choque y golpazo puede
volverse aburrido a la larga.

1 VALORACION: EI més divertido de la saga, pese a
§ / que todo el juego se reduce a chocarse.

Driver 2 (Platinum)

Precio: 29,99 € (4.990 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +15 afos

Compaiiia: Infogrames
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, AC, V.

B3 Dos CDs plagados de aventuras al
aanER?— volante de todo tipo de coches.

% Tiene los mismos defectos técnicos
Sition. | de la primera parte. Perdonables.

VALORACION: Pensado para durar y divertir, no
debe faltar en tu coleccion.Y menos a este precio.

B F1 Championship 2000 (Plat.)
Compaiiia: EA Sports  Precio: 23,98 < (3.990 ptas.)

N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 afos

Muy espectacular y dindmico.
Tiene muchos modos de juego.

Tendrian que sacar la actualizacion
3 también en Platinum.

VALORACION: Un simulador de F1 muy bueno,
aunque la actualizacién es méis completa.

8 Formula One 2001

Compaiiia: Sony Precio: 42,01 € (6.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 afios

Su calidad gréfica y su elevadisima
sensacion de velocidad.

Es poco competitivo, y tiere un
control peculiar.

7 VALORACION: No es el mejor, pero divierte, tiene
f un modo Arcade original y la temporada actualizada.

B Gran Turismo 2 (Platinum)

Compaiiia: Sony Precio: 20,98 € (3.490 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, AC, V. Edad: +3 afos

Todo: conduccidn real, 1000
caches, 49 circuitos, 60 pruebas...

Alg(in problema con el popping,
pero no afecta mucho al jugar.

VALORACION: Una auténtica joya de los
videojuegas, ;a qué esperas para conseguirlo?

B Moto Racer World Tour (Plat.)

Compaiiia: Sony Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, AC, V. Edad: +3 afos

T Buena jugabilidad y poder optar

entre motos de cross o carrera.

circuitos ni campeonatos reales.

l Exceso de popping y que no tenga

VALORACION: El mejor juego de motos y a gran
precio. Es variado y divertido, aunque no real.

Compaiia: EA Sports  Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 afios

; Sus muchos y variados modos de
juego y sus lujosos coches.

Los coches no se abollan ni se
deforman...

VALORACION: Aunque ha sido superado por la
quinta parte, este NFS sigue siendo muy atractivo.

B NFSV: Porsche 2000 (Platinum)

Compaiiia: EA Sports  Precio: 23,98 € (3,990 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT, V. Edad: +3 aiios

, Tiene un montén de modos de
3 juego y resulta largo y divertido.

solo puedes conducir Porsches...

. l Algunos defectos técnicos y que

VALORACION: Variedad y calidad para uno o cuatro
jugadores. Muy recomendable y a un gran precio.

Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +3 afios

Compania: Namco
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, V.

i El motor grafico es muy sélido.
X Tiene un gran nimero de coches.

Se echan en falta coches reales y
algiin que otro circuito mds.

VALORACION: Supone la culminacién y guinda al
pastel de una saga de conduccién mitica.

Precio: 48,02 € (7.990 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +13 afios

Compaiiia: SCI
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, AC, V.

En la linea Driver, pero con cosas
nuevas y muy divertidas.

Muy parecido a Driver, pese a
marcarse licencias mas arcades.

VALORACION: Si ya has jugado a Driver 2y
buscas algo igual de bueno, éste es tu juego.

Compafiia: Codemasters ~ Precio: 29,99 € (4.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, V, AC, DS. Edad: +3 afos

Casi todo, técnicamente
sobresaliente, muchas pistas...

323 La sensacién de velocidad podia
i ser mds alta y tener mas coches.

VALORACION: Un simulador a la altura de 672,
completo, divertido, largo y muy jugable.

Gran respuesta a

los giros, pero

pedales digitales.

o Valoracion:
Salvo por los

pedales, un gran volante.

Genial en todos
Sus aspectos.
Realista y fiable.

Valoracion: Es
caro, pero, lo tiene
todo bueno, desde el giro a los pedales.

Compaiiia: Infogrames Precio: 16,20 < (2.695 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 afos

Sus numerosos tramos y modos de
juego. El facil editor de circuitos.

No esta traducido y se echa en
falta algo mds de emocicn.

VALORACION: Un gran simulador que engancha
por su dificil control desde la primera partida.

Compaiiia: Acclaim  Precio: 48,02 € (7.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, AC, V. Edad: +3 arios

Muy adictivo, con muchas sorpresas,
campeonatos y modos de juego,

El control es demasiado exigente.
Las carreras no son competitivas.

VALORACION: Se va haciendo mds adictivo a
medida que se juega. Pensado para durar.

Alna disefio y
prestaciones. Tiene
freno de mano.

VOLANTES

Valoracion:
Compatible con
PS2 y de gran calidad.

360 Modena

Un precioso disefio con

excelentes prestaciones

y compatible 100%.
Valoracion:

Gran relacién
calidad/precio.

-




Plataformas

Compaiia: GTI
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Un precio irresistible para un juego
que llega a obsesionar.

Precio: 14,97 € (2.490 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +11 aiios

Que no te gusten los plataformas
dificiles y de pensar mucho.

VALORACION: Una irresistible combinacién de
accion e inteligencia con una técnica increible.

PlayStation

B Ape Escape (Platinum)

Compaiiia: Sony Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellana
Periféricos: MC, DS. Edad: +11 afios

Su original planteamiento y el
completo uso del Dual Shock.

Las camaras no siempre ofrecen la
mejor perspectiva del juego.

VALORACION: Uno de los mejores, completos y
originales plataformas en 3D, al mejor precio.

GUIA DE COMPRAS

Atlantis: El Imperio Perdido

Precio: 26,98 € (4.490 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +3 afos

Compaiiia: Disney Int.
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Su variado desarrollo, el sonido y
poder manejar a cinco personajes.

El manejo de los personajes resulta
algo brusco y la camara falla.

VALORACION: Una aventura hasada en la ditima
pelicula de Disney para un piblico mas amplio.

Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +11 aiios

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Excelentes gréficos, largo, variado,
divertido. El mejor de la serie.

Nada, salvo que no te gusten las
J plataformas. Es una gozada total.

. VALORACION: Tiene un encanto irresistible y mas

ain después del salto a Platinum.

B El Emperador y sus locuras (Plat.)

Compaiiia: Sony Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

Esté basado en la pelicula, tiene un
variado desarrollo y un buen precio.

Es un clon de Spyro, pero més facil
y con menos calidad gréfica.

7) VALORACION: Aungue tiene el encanto de la
J pelicula, sélo es recomendable para los peques.

B Megaman X 5

Compaiiia: Capcom Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

Accion y plataformas de las de toda
la vida, vistoso y divertido.

No aporta nada nuevo con respec:o
a lo ya visto.

7 \ VALORACION: Recupera la esencia de los
\_/l' Megaman de siempre, sin aportar nada nuevo.

Muppet Monster Adventure

Compaiiia: Sony Precio: 29,99 € (4.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

Es divertido y sabe enganchar con
el carisma de los personajes.

Es muy parecido a Spyre 3, aunque
se queda lejos de poder superarle.

VALORACION: Un juego perfecto para el que
busgque un plataformas 3D largo y no muy dificil.

Compaiiia: Ubi Soft Precio: 30,02 € (4.995 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 anos

La simpatia de sus personajes, su
originalidad y suave control.

Las camaras a veces nos la lian,
por lo demds...

VALORACIGN: De los mejores plataformas 3D, un
juego genial para los amantes del género.

Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +3 afios

Compaiia: Sony
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Los nuevos personajes que
podemos manejar.

No es excesivamente diffcil, aunque
si que es largo y variado.

VALORACION: Es el mejor plataformas 3D del
momento, mucho mas variado que los anteriores.

Deportiv

All Star Tennis 2000

Compaiiia: Ubi Soft Precio: 30,02 € (4.995 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 anos

Su jugabilidad y realismo. Muchos
campeonatos y tenistas.

La excesiva lentitud de los partidos.
de dobles.

VALORACION: Es el mejor juego de tenis, pero si
tienes la versién del 99 no te va a compensar.

Botones analdgicos, gran
calidad, comodo y
compatibilidad total.

Valoracion: De
lo mejor del
mercado por calidad.

Cémodo y de calidad, los sticks

pueden usarse también

en modo digital.

. Valoracion: Un
buen precio

para un buen mando.

Dual Shock

Distr.: Sony

Tiene un precio

elevado, pero es sin

duda el mejor mando.

. Valoracion: Es
el mando

oficial: una garantia.

Precio: 27,05 € (4.500 ptas.)

Infrarrojos Shock 2
Distr.: Guillemot  Precio: 29,99€ (4,990 ptas.)

Compatible con todos los
sistemas y sin cable.
Fiable y de calidad.

Valoracion:
Una opcidn a
tener muy en cuenta.

B CoolBoarders 4 (Platinum)

Precio: 23,98 < (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

Unos gréficos coloristas y solidos y
una jugabilidad més ajustada.

Compainia: Sony

Demasiado parecido a la tercera
parte en cuanto a modos de juego.

VALORACION: EI mejor juego de Snow, teniendo
en cuenta su variedad y calidad.

Dave Mirra Maximum Remix
Compaiifa: Acclaim  Precio: 29,99 € (4.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, D5. Edad: +3 afios

Una ampliacién con nuevos circuitos
y retos y de regalo, la banda sonora.

Si tienes el primer Dave Mirra no
encontrarés demasiados alicientes.

7 VALORACION: Un buen simulador de acrobacias en
‘_/' hicia buen precio, aunque peor que Mat Haffman.

ESPN Int. Superstar Soccer

Compaiiia: Konami  Precio: 45,02 € (7.490 ptas.)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afies

Mucho mds facil de jugar que ISS
Proy tiene los nombres reales.

3 No es demasiado realista y estd en
inglés. No es un simulador.

VALORACION: Carece del realismo de ISS Pro
Evolution, pero es mas jugable.

M Esto es Fuathol 2

Compaiiia: Sony Precio: 42,01 € (6.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios

El realismo de las jugadas y las
muchas variables para marcar.

Los jugadores son reales, pero no
los equipos.

VALORACION: Uno de los mejores simuladores
del momenta, pero no supera a FIFA 2001.

W FIFA 2002

Compaiiia: EA Sports  Precio: 48,02 € (7.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, AC, MT. Edad: +3 afios

Todas las opciones tipicas de FIFA
con un nuevo sistema de pases.

El cambio en la jugabilidad puede
despistar a los fans de la saga.

VALORACION: EI cambio en la jugabilidad es un
acierto, aunque puede disgustar a algunos.

[ ISS Pro Evolution 2

Compaiiia: Konami  Precio: 45,01 € (7.490 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +13 afios

Su realismo raya la perfeccion. Las
animaciones y el ritmo de juego.

Como siempre, pocos clubes y un
comentarista muy soso.

VALORACION: Si buscas realismo aguilo vas a
encontrar, aunque tiene menos opciones que FIFA.

Knockout Kings 2001

Compaiija: E. Arts  Precio: 48,02 € (7.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

Graficamente es increfble, y estd
cargado de pequeiios detalles.

A nivel jugable, no incorpora
demasiadas novedades.

VALORACION: Aunque es muy parecido a la
versién anterior, es el mejor juego de boxeo actual.

Mat Hoffman’s Pro BMX

Compaiiia: Activision  Precio: 48,02 € (7.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios

Los gigantescos escenarios, la
libertad que ofrece, Ias piruetas...

Se echan en falta mas cosas nuevas
respecto a lo visto en Tony Hawk’s.

VALORACION: EI mejor simulador de bicicletas.
Muy divertido, aungue muy poco innovador.

B NBA Live 2002

Compaiiia: EA Sports  Precio: 48,02 € (7.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 anos

El ritmo de juego, las apciones, los
equipos los jugadores: la NBA.

A veces se embarulla el juego. Los
tiempos de carga.

VALORACION: EI mejor simulador de basket,
tanto por opciones como por jugabilidad.

Ready 2 Rumble Boxing R. 2

Compaiia: Midway  Precio: 42,01 € (6.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

3 Se ha aumentado el tamario y la
B velocidad de los boxeadores.

Nada destacable, Gnicamente que
no te gusten los juegos de boxeo.

VALORACION: La jugabilidad y las mejoradas
prestaciones le hacen un juego muy interesante.

Tony Hawk’s 2 (Platinum)

Compaiiia: Activision  Precio: 29,99 € (4.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, AC. Edad: +13 aiios

Los editores, el mejorado apartado
grafico, la banda sonora...

El abuso de la niebla para ocultar
la generacidn de los escenarios.

VALORACION: El juego mas divertido, completo y
adictivo de skate, hazte con él a un buen precio.

B Tony Hawk’s 3

Compaiifa: Activision  Precio: 48,02 € (7.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, AC. Edad: +3 afios

Tan divertido como siempre, y con
nuevos escenarios.

] Los mismos defectos gréficos y falta
de originalidad en los objetivos.

7 VALORACION: Muy similar a la segunda parte. Si
J te gusta el género te divertirds, pero no lo mejora.




E PLAY

- 1.- METAL GEAR

- 2.- FINAL FANTASY IX %

-> 3.- SYPHON FILTER 3

Compaiia: Sony
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +18 afios

La mezcla de accidn y aventura
gréfica resulta absorbente.

Su extrafio control y los tiempos de
carga pueden liegar a desesperar.

i VALORACION: Una aventura original y diferente.
. Aunque no es apta para gente con poca paciencia.

PlayStation
B Alone in the Dark IV M = Breath of Fire IV

Compaiiia: Infogrames  Precio: 45,02 € (7.490 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios

W T La ambientacidn, Ia historia, los

puzzles, la tension, los sustos...

Poca cosa y totalmente perdonable,
como barullos en los combates.

VALORACION: Un Survival Horror imprescindible,
con lo mejor de Resident Evil y Silent Hill.

Compafia: Capcom Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios

e El saborcillo a RPG clésico, la
¥ trama argumental y los minijuegos.

) Estd en inglés y los combates son
demasiado numerosos.

7 Y VALORACION: Una apuesta por férmulas pasadas
0 que tiene interés, pero que no supera a ningdn FF.

| Chase the Express

Compaiiia: Sony Precio: 22,18 € (3.690 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios

El fabuloso doblaje y su peliculera
ambientacidn.

Las animaciones son bruscas y los
tiempos de carga son lentos.

VALORACION: Gustara a los amantes de las
aventuras de accién, aungque copia a las mejores.

® Digimon World

Compaiia: Bandai Precio: 51,03 € (8.490 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

Pader jugar en el universo de los
Digimon y hacerlos evolucionar.

La historia no engancha demasiado
y no es dificil terminarlo.

¥Rt 3
W OI6IMON!

7 VALORACION: Su mezcla de estrategia, accién y
\J’ aventura es divertida, y mas si te gusta la serie.

M Dino Crisis 2 (Precio especial)

Compaiiia: Capcom  Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +15 afios

) Su excepcional realizacién técnica.
Su variedad y su ritmo.

DING CRISIS?

aventurero como el primero.

l Resulta un poco corto y no es tan

VALORACION: Si buscas una buena aventura con
mucha accion, con ésta no te vas a aburrir.

Dracula Resurreccion (Plat.)

Precio: 17,97 € (2.990 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +15 afios

Una aventura grafica de excelentes
graficos y aterradora ambientacién.

- - Algunos puzzles resultan muy
retorcidos, pero se hace corta.

Compaiiia: Virgin
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS, R.

Dracula

PlayStation

VALORACION: Si te gusta este sesudo género, por
muy poco vas a disfrutar de una

M Fear Effect 2 Retro Helix

Compaiiia: Eidos Precio: 48,02 < (7.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios

T Una genial aventura plagada de

puzzles y con mucha accién.

Estd en inglés y, mucho ojo, es sélo
para adultos.

VALORACION: Supera en todos los aspectos a su
antecesor, especialmente a nivel técnico y jugable,

B Final Fantasy IX (Platinum)

Compaiiia: Square Precio: 29,99 € (4.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

2] Su apabullante apartado grafico y
i ﬂllﬁ}lllmﬂ el mejorado sistema de combate.

e o Que no vamos a ver mas Final
¥ Poysistion. Fantasy en PlayStation.

VALORACION: Si quieres disfrutar de un juego de
Rol dnico tienes que tenerlo, y més a este precio.

B Final Fantasy VIII (Plat.)
Compaiiia: Square Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)

N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios

Una obra maestrg, tanto por su
argumento como por sus gréficos.

El sistema de combates por turnos
se hace algo pesado.

VALORACION: Un juego de Rol largo, cautivador,
impresionante... Una delicia que hay que disfrutar.

B Harry Potter y la piedra filosofal

Compaiiia: Electronic Arts Precio: 48,02 € (7.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

Es clavado a la peli y al libro,
divertido y de buena factura grafica.

Su escasa dificultad puede echar
para atrés a los mas hébiles.

PlayStation

VALORACION: Tan divertido como el libro. Su buen
acabado y variedad le hacen ideal para los fans.

Koudelka

Compaiiia: Infogrames  Precio: 45,01 < (7.490 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afos

‘ A La absorbente historia, los puzzles,
"" L la ambientacion, el doblaje...
it
¥
VALORACION: Peculiar mezcla de aventura de
accidn y RPG, que a la larga gusta, y mucho.

Tarda un tiempo en enganchar y los
combates por turnos son so0sos.

Medievil 2 (Platinum)

Compaiiia: Sony Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS. Edad: +15 afios

% Su variado desarrollo, excelentes
graficos y gran diversin.

No es excesivamente dificil, por lo
Lation. | que puede hacerse corto.

VALORACION: Una aventura desenfadada y tan
divertida como sorprendente. Por este precio...

@ Metal Gear (Precio Especial)

Compaiiia: Konami Precio: 14,96 € (2.490 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios

T El mejor juego de la historia de

PlayStation, 2 un precio de locos.

La aventura puede resultar corta,
aunque se puede jugar varias veces.

VALORACION: Un juego iinico e imprescindible,
ahora con un precio muy especial. No lo dudes.

B Parasite Eve 2 (Platinum)

Compaiiia: Square  Precio: 29,99 € (4.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +15 afios

Gran calidad gréfica y original
respecto a los juegos tipo Resident.

A la trama le falta algo de gancho y
no es excesivamente largo.

accion tiene un titulo innovador a huen precio.

. VALORACION: Los amantes de las aventuras de

® Resident Evil 3 (Precio Especial)

Compaiiia: Capcom  Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 anos

3 “‘. T Por graficos y tensién es el mejor

de Ia serie. Nemesis asusta mucho.
i

Se parece a RE 2y este (ltimo
tiene un desarrollo més hilado.

VALORACION: Su bajada de precio consigue que
este Survival Horror sea ain mas imprescindible.

M Silent Hill (Precio Especial)

Compaiia: Konami Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios

La esotérica trama en la que nos
sumerge. El miedo que se pasa.

El control es complicado y se echa
en falta mas definicidn grafica.

VALORACION: Para pasar miedo de verdad a un
precio irresistible, Una aventura dnica.

B Spiderman 2 Enter: Electro

Compaiiia: Activision Precio: 42,01 € (6.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios

La perfecta adaptacién del universo
del héroe y sus habilidades.

No aporta mucho con respecto ala
primera parte, y es corto.

VALORACION: Mezcla accidn, plataformas y
aventura, pero no llega al nivel de la primera parte.

Syphon Filter 3

Compaiiia: Sony  Precio: 42,01 € (6.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios

| A oA La misma aventura frenética de
siempre y con mds modos de juego.

Es parecido a la segunda parte,
pero ;eso es malo?

VALORACION: EI mejor de la serie por su variedad
de situaciones, modos de juego y mejoras gréficas.

Compaiia: Infogrames  Precio: 45,01 € (7.490 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 anos

? Un RPG de accion large, dificil y con

muchisimos puzzles.

# Su apartado técnico es realmente
] at flojo y te atascas continuamente.

1 VALORACION: Su desarrollo engancha, aunque
e sus graficos son feotes y a veces desespera.

B The Legend of Dragoon

Compaiiia: Sony Precio: 48,02 € (7.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC. Edad: +13 afios

Bebe de las fuentes de Final
Fantasy VII'y sabe enganchar.

No es tan bonito como los Final, ni
la historia es tan compleja.

VALORACION: Aunque le supera la saga Final
Fantasy, es una opcion que debes tener en cuenta.

Dex Drive

tarjetas de memoria en el
disco duro de PC.
Valoracidn: Si

tienes PC es
una gran compra.

3 mb Raider IV (Precio Esp.)

Compaiiia: Eidos Precio: 23,98 < (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios

Recupera la esencia de la primera

parte con una ambientacién de lujo.
] Aporta poco a la saga, aunque es

Tomb Raider por los cuatro costados.

VALORACION: Sabe divertir, obsesionar y atrapar.
Encantara a los incondicionales de Lara Croft.

B Vagrant Story (Platinum)

Compaiia: Capcom  Precio: 29,99 € (4.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +15 afios

Los gréficos, el sistema de lucha, I
larga e increible historia.

Nos gustaria saber porqué este
pedazo de juego esté en inglés.

VALORACION: Un imprescindible de los RPG por
su originalidad, brillantez técnica y precio.

Es la oficial y no falla
nunca, aunque sélo tiene
15 bloques.

Valoracion: Si
buscas seguridad

ITARJ.DE MEMORIA

ante todo, ésta es la tuya.

Distr.: Hipnosis Precio: 11,96 € (1.990 ptas.)

Permite almacenar las partidas de las

Sony Memory Card

Distr: Sony  Precios 119 € (1990 ptas.)

aollY
’ |

Clear Blue 4Mb

Diste: Aptisoft Prec

muy fiable y con un
tamafio reducido.
Valoracién: Una

referencia obligada
si buscas capacidad.

l 60 blogues sin comprimir,

X-Tecnologies 2Mb
Distr: AplisoftPrecio: 10,76 € (1.790 ptas.)

30 bloques sin comprimir,

de buena calidad y fiable.

No funciona en PS2.
Valoracidn: Las hay

de mayor capacidad
por poco mas dinero.




Inteligencia

- 1.- RED ALERT
- 2.- BUST-A-MOVE 4 e

-> 3.- MANAGER DE LIGA 2002

|

PlayStation

Astérix: Batalla de las Galias

Compafiia: Infogrames  Precio: 26,99 € (4.490 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +11 afios

Una divertida mezcla de beat'em
up, plataformas y estrategia.

| Tiene un control poco fiable y
graficamente es algo pobretdn.

7 VALORACION: Su estrategia, estilo Risk, mezclada
L/ con la accién se hace muy entretenida.

[ Bust a Move 4 (Precio Especial)

Companiia: Acclaim  Precio:13.76 € (2.290 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, MT, DS. Edad: +3 afics

Un puzzle muy adictivo y con
muchos modos de juege.

El reducido espacio en pantalla que
le queda a cada jugador jugando 3.

VALORACION: Un puzzle que engancha desde la
primera partida a un precio irresistible.

GUIA DE COMPRAS

I C&C: Red Alert (Precio Especial)

Compaiiia: E. Arts Precio: 14,88 € (2.475 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, LC, R. Edad: +18 afios

Un gran juego de estrategia en
tiempo real y a un precio irresistible,
Esté eninglés y la baja resolucién
impide ver bien a las unidades.

VALORACION: Si quieres iniciarte en los
Wargames, ésta es una ocasién tdnica para hacerlo.

Compaiiia: Square
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Una mezcla de estrategia y RPG.
Largo, variado y divertido.

Su (inica pega es no estar
traducido al castellano.

VALORACION: Su mezcla de estrategia y rol de
tablero es ideal para amantes de ambos géneros.

Precio: 48,02 € (7.990 ptas.)
Idioma: Inglés
Edad: +18 afios

B Manager de Liga 2002

Compaiiia: Codemasters Precio: 42,01 € (6.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afos

£ Actualizacién de la versi6n anterior
o Manate! »“ con todos los clubes y jugadores.

3 Si ya tienes el anterior, vas a
encontrar el mismo juego.

VALORACION: Este gestor futholistico es ideal
para los estudiosos del fitbol.

Team Buddies

Compaiiia: Sony Precio: 42,01 € (6.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +15 afios

TEAR" La divertida mezcla de accién,

| puzzle y estrategia, y su simpatia
La dificultad es bastante elevaday
graficamente podia ser mejor.

VALORACION: Su original concepto de juego serd
capaz de atraparte durante horas.

Compaiiia: Bullfrog  Precio: 14,88 € (2.475 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

Construir nuestro propio parque de
atracciones es muy divertido.

Tiene un asistente que es para
ahogarle. Desespera de verdad.

VALORACION: Un divertidisimo simulador que te
atrapara frente a la pantalla durante horas.

B 007 El Mundo Nunca es Suficiente

Compaiiia: Fox Inte. Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, AC. Edad: +15 afos

Desde los gadgets, pasando por los
personajes y el gran doblaje.

Tener que repetir la mision entera
cuando te matan es muy pesado.

7 VALORACION: Un divertido shoot’em up subjetivo
% ‘_‘_/' que, pese a su dificultad, sabe cémo atrapar.

Alien Resurreccion

Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellaro
Periféricos: MC, DS, AC. Edad: +15 aiies

Un shooter con pinta de simuladcr,
jugable, espectacular y barato.

Compania: Namco

Muy parecido a la anterior entrega
y poco variado en [as misiones.

VALORACION: Ideal si buscas un juego con pinta
de simulador de vuelo, pero sin tanta icacit

Compaiiia: E. Arts Precio: 48,02 € (7.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios

Su impecable ambientacion y la
buena realizacién técnica.

Es muy, muy dificil, tanto que llega
a ser muy desesperante.

te. Bien planteado, pero dificil.

Q-l

. VALORACION: Un juego con un recorrido

Precio: 66,05 € (10.990 ptas.)
Idioma: Inglés
Edad: +3 afios

Compaiiia: Konami
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

Lo divertido que resulta jugar,
sobre todo con el mando incluido.

Puede que a no todo el mundo le
“mole” ejercer de DJ.

VALORACION: Un genial juego musical que hard
las delicias de los que busquen cosas nuevas.

Compaiia: Konami
N° de jugadores: 1-8
Periféricos: MC, DS, MT.

T Un montén de sencillas pruebas,

Precio: 14,97 € (2.490 ptas.)
Idioma: Inglés
Edad: +3 anos

muy divertidas y a excelente precio.
Jugar solo, y que no tenga otras
100 pruebas mas.

VALORACION: Un juego ideal para demostrar
nuestra habilidad y coordinacién. Divertidisimo.

Compaiiia: Konami Precio: 42,01 € (6.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés

Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios
™~ T La oportunidad de disfrutar de todo

un clasico de Konami.

Qbviamente, se ha quedado muy
desfasado en todos los sentidos.

5 VALORACION: Una compra que sélo tiene sentido
i si eres un nostalgico o coleccionista. Si no...

§ Crash Bash (Platinum)

Compania: Sony Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afos

W T El estreno de Crash en otro género.
iy

Poder retar a tres amigos mas.

Jugando solo pierde fuelle y resulta
demasiado infantil.

7 1 VALORACION: Si quieres un juego para compartir
& Y sin complicaciones, éste es una buena opcién.

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, ALF.

T Jugar con la alfonbra de baile. El

Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +3 afos

encanto de los personajes.

’ 1 En los niveles de dificultad bajos, el
juego puede resultar algo corto.

7 VALORACION: Un estupendo juego musical que
" busca la diversion de toda la familia.

M Incredible Crisis

Compaiiia: Virgin Precio: 29,99 € (4.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios

. La originalidad y grado de locura
‘ que encierran las 24 pruebas.
s Te quedas con ganas de darle
marcha a 24 pruebas mds.

VALORACION: Un Party Game de inmejorable
sentido del humor. Corto, pero a buen precio.

Compaiiia: LucasArts  Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, AC Edad: +15 afias

Una gran recreacion de Ia pelicu a
con accién trepidante.

‘ [ Algunos problemas de control er
lion | las zonas de plataformas.

VALORACION: Un gran heat’em up y para dos
jugadores simultaneos. Largo, dificil y divertido.

Compaiiia: Fox Interac. Precio:48,02 € (7.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios

Como en la primera parte, la
mezcla de accién y disparo.

Es muy parecido al primer Jungla,
y tiene algin problema técnico.

VALORACION: Si te gusta la accion en todas sus
facetas, éste es sin duda tu juego.

B MOH Underground (Platinum)

Compaiia: E. Arts  Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +15 afios

558 La ambientacidn, las misiones, el
apartado sonoro... casi todo.

Echamos en falta més novedades
i con respecto al primero.

VALORACION: Es muy bueno, divertido y jugable,
su actual precio lo canvierte en imprescindible.

B Point Blank 3

Compaiiia: Namco  Precio: 42,01 € (6.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, P Edad: +13 afios

El mejor juego de la saga, con mas
de cien pruebas y més dificiles.

No tener con quién jugar o carecer
de pistola. Muy parecido al anterior.

VALORACION: Como toda la saga, es un arcade de
pistala muy divertido, e ideal para compartir.

Precio: 36,05 € (5.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Ingkés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

M Un divertidisimo simulador de
excavadora con un control genia..

Compania: Virgin

Que no haya més pruebas y la
machacona banda sonora.

excavadora fuera tan divertido. Original a tope.

. VALORACION: Nunca pensamos que manejar una

B ;Quiere ser millonario? (50 X 15)

Compania: Eidos Precio: 29,99 € (4.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

Es clavadito al concurso de la tele.
Los modos Multijugador.

Tiene un desarrollo lento y sus
graficos son demasiado simples.

6 VALORACION: El programa de la tele ahora en tu
\_/‘ PSOne. Si te gusta el concurso, te encantara.

B Tekken 3 (Platinum)

Compaiiia: Namco  Precio: 20,98 € (3.490 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +15 afios

Es la versién mas completa y
variada de toda la saga Tekken.
¢Acaso el juego de lucha méas
perfecto puede tener algo malo?

VALORACION: Es una obra maestra que no debe
faltar en ninguna juegoteca. Cémpralo YA.

Time Crisis: Operacion Titan
Compaiiia: Namco  Precio: 42,01 € (6.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, P Edad: +18 afios

Una soberbia jugabilidad para una
segunda parte esperadisima.

Que no tengdis una pistola y, como
ocurre en el género, se hace corto.

VALORACION: Por jugahilidad, técnica y diversion,
éste es el mejor arcade de pistola que encontraras.

Precio: 16,17 € (2.690 ptas.)
Idioma: Inglés
Edad: +3 afios

Compaiia: Ocean
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC.

Cuatro mesas a cuél mds divertida
y a buen precio.

mesa flojea un poco en diversion.

I No es demasiado realista y algura

7 VALORACION: Se deja jugar a las mil maravillzs y
¥ resulta realmente divertido.

X-Men Mutant Academy 2

Precio: 33,00 € (5.490 ptas.)
Idioma: Inglés
Edad: +13 afios

Compania: Activision
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC.

"} Un arcade de lucha fiel a los comics
i de los héroes y con buenos gréficos.
i

No ofrece tantas posibilidades y
movimientos como Tekken o SFA3.

7 VAL : Divertido y ble para los
. fans del género, pero no logra superar a los grandes.

AvV1d



Velocldad

1 18 Wheeler

Compaiiia: Sega  Precio: 60,04 € (9.900 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 aiios.

= Un perfecta conversién de la
recreativa, directa y divertida.
. Se hace demasiado corto, y
— técnicamente no aporta nada.

6 , VALORACIGN: Es idéntico a la recreativa.
j < & e
G Conducir camiones es divertido, pero es corto.

ATV Off Road

BN DEIGOMBRAS | GEEmR: - o TR

Burnout

Compaiiia: Sony  Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios.

= Pilotar quads. Su excelente control
y sus posibilidades multijugador.

Se echa en falta un modo mas
a complejo para un Gnico jugador.

7 . VALORACION: ATV ofrece un sistema de juego
¥ asequible y orientado a la diversién en grupo.

Compafiia: Acclaim  Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios.

Un arcade de carreras frenético,
espectacular y veloz.

Pocos coches y circuitos, y con una
mecanica de juego muy simple.

VALORACION: Es el mejor arcade de coches para
PS2, pero no esperes las posibilidades de GT3,

Compaiiia: Acclaim Precio: 42,01 € (6.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios.

Una excelente conversidn del
arcade con un ritmo trepidante.
Puede hacerse corto y a la larga
resulta algo repetitivo.

7 . VALORACIGN: Aungue limitado, hacer el loco con
J el taxi es muy divertido.Y a muy buen precio.

Extreme G-3

Compaiiia: Acclaim Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios.

El alucinante disefio de las pistas y
la sensaci6n de velocidad que da.

Puedes perder interés pronto
debido a la escasa dificultad.

7 . VALORACION: Un arcade emocionante y muy
¥ divertido, pero de vida un tanto corta.

Gran Turismo 3 A-Spec

Compaiiia: Sony Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 afios.

Gréficos, jugabilidad, circuitos,
coches, duracién... todo.

Los efectos de luz en los faros y
que no tenga 160 coches més.

VALORACION: Gran Turismo 3 es el simulador de
velocidad mas perfecto y una compra obligada.

Lotus Challenge

Compaiiia: Virgin Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 afios.

X Todos los modelos Lotus muy bien
recreados y muchos modos de juego.

Los circuitos son un poco sosos y
cuesta cogerle el truco.

VALORACION: No es comparable a 673, pero es una
gran opci6n, gracias a su realismo y jugabilidad.

Compaiiia: Take 2 Precio: 66,05 € (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios.

La variedad de las misiones, los
graficos, la libertad de accién...

Es una pena que no esté doblado. Y,
mucho ojo, es muy violento.

VALORACION: Es como un Driverpero a lo bestia,
con muchisimas mas posibilidades. Genial.

Pulsa of botén RY
para activar o no
misiones Vigiiante.

Compaiiia: EA Sports Precio: 66,05 < (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 afios.

? Unos efectos gréficos que quitan el

hipo para el mejor simulador de F1.

| El control puede resultar dificil para
los principiantes.

VALORACION: Por calidad gréfica, modos de juego
y emocidn, es el mejor en su género para PS2.

Formula One 2001

Compaiiia: Sony  Precio: 42,01 € (6.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-16 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 anos.

5 Su calidad gréfica, carreras muy
competitivas y un gran precio.

No tiene modo Arcade, el control es
extraiio y solo tiene tres vistas.

VALORACION: Aunque no es un simulador puro,
su calidad y emocién le sitdan como el mejor.

I8 Los autos locos: Pierre Nodoyuna y Patan

Compaiifa: Infogrames Precio: 54,03 € (8.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios.

S La cantidad de desafios y secretos
que tiene y su sentido del humor.

Algunos circuitos son intrincados,
lo que puede desesperar.

VALORACION: Un completo arcade de carreras
pensado para durar, aungue cuesta dominarlo.

Moto GP

Compaiifa: Namco Precio: 42,01 € (6.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

El apartado gréfico, la sensacién de
14:' velocidad, el fabuloso contral...

Presenta pocos circuitos y su modo
Multijugador es flojo.

7 VAL ON: Si incl los ci reales
i serfa un imprescindible, pero su precio compensa.

Moto GP 2

Compaiiia: Namco  Precio: 59,50 € (9.900 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

K La sensacion de velocidad, el nuevo
; botén de accién, el modo Desafio...

Siguen faltando algunos circuitos
de la temporada oficial.

VALORACION: Moto GP 2 es el mejor juego de
motaciclismo de PS2, aunque sigue teniendo fallos.

Compaiiia: THQ Precio: 66,05 € (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

%, La fisica, el comportamiento de las
J motos, el apartado gréfico...

Los circuitos son algo simples y no
es facil ejecutar las acrobacias.

6 1 VALORACION: Un juego de motocross correcto
\_/’ en el que se echan en falta mds opciones y pistas.

Compafia: Namco Precio: 42,01 € (6.990 ptas.)
M° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

m ? El sistema de derrapes y el espiritu

del juego, idéntico al original.
El nefasto modo para dos
Jugadores y los fallos de cAmara.

1 , VALORACION: Namco ha dado forma a un gran
\_/ titulo, aungue no es el juego de coches definitivo.

Compaiiia: Take 2 Precio: 60,04 € (9.900 ptas.)

N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

Idioma: Inglés
Edad: +13 aiios.

- Ser un contrabandista y recorrer
enormes escenarios agresles.

3 n- 3 l La mecénica es simple y repetitiva,
= S

lo que a la [arga termina cansando.

7 \ VALORACION: Si eres fan de los juegos tipo Driver
, te va a gustar, aunque a la larga es monétono.

B Spy Hunter

Compariia: Midway Precio: 60,04 < (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

3 Esta revision de un clésico no podia
resultar mds adictiva y divertida.

Muchos botones, lo que a veces es
un follén. Algo de niebla.

VALORACION: Ideal si buscas un arcade donde se
combine conduccion y accidn. Divertido y directo.

Compafiia: Sony Precio: 59,50 € (9.900 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +18 afios.

Conducir y destruir a los otros
contendientes tiene su gracia.

Jugando solo pierde bastante, y te
tiene que gustar el género.

6 . VALORACION: Aunque resulta divertido, es un
J género limitado que termina haciéndose monétono.

World Rally Championship
Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, V.

Idioma: Castellano
Edad: +3 afios.

E = Un? ;imuladnr dg_a rally con la licencia
oficial, gran calidad y facil contral.

Sélo tiene 7 coches a elegir y
’ﬂ presenta largos periodos de carga.

VALGRAI:IﬂN Tiene todo lo que necesita un
y buen control.

B Wipeout Fusion
Compaiiia: Sony  Precio: 59,50 € (9.990 ptas.)

N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

El salto cualitativo a nivel gréfico y
su gran duracién. Muy divertido.
En la banda sonora echamos en
!alta mds grupos punteros.

VALORACIfIN El espiritu Wipeout pero con la
cahdad de PS2. Imprescindible si te gusta la serie.

GT3 Force

El primer volante USB, lo
que le hace incompatible
con juego antiguos.

. Valoracién: EI
mejor, aungue

caro y limitado.

MacLaren

Auna disefio y prestaciones.
Tiene freno de mano y Force
Feedback.

VO LANTES

Valoracién:
Gran
precisién con PS2.

Distr:: Sony  Precio: 119,84 €/(19.940 ptas.)

Distr:Sony  Precio: 78,07 € (12.990 ptas.)

Sony lo puso a la venta con

Formula One, con el que

va a las mil maravillas.
Valoracién: Un

excelente volante
compatible con las dos PS.

360 Modena

Distr.: Acclaim Precio: 71,52 € (11.900 ptas.)

Un precioso disefio con
excelentes prestaciones y
compatible 100%.

Valoracion:
Gran relacion
calidad/precio.



Compaiiia: Infogrames Precio: 62.99 € (10.401 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios.

La historia, el apartado gréfico, el
sonido, el uso de la linterna...

Pocas novedades con respecto a la
versién para PSOne.

VALORACION: Un Survival Horror imprescindible,
pero que aporta poco con respecto al de PSOne.

Batman Vengeance

Compaiiia: Ubi Soft
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

T, ? La historia, la “bat-ambientacién” y

Precio: 42.04 € (6.995 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +3 afios.

la variedad de los niveles.
Las cadmaras y la oscuridad nos
pueden llegar a despistar.

VALORACION: Aventura sélida, con una atractiva
mezcla de géneros. Ideal para fans del héroe.

B Dark Cloud

Compaiiia: Sony  Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 aiios.

= El sistema Georama y la posibilidad
de intercambiar personajes.

A lalarga el desarrollo puede
volverse mongtono.

. VALORACION: Pese a sus buenas ideas y su

realizacion técnica, no es ni pretende ser un FF.

Precio: 66,05 € (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios.

La trama, el sistema de combate,
los gréficos, el control, el sonido...
Se hace corto y la versién PAL
“luce” las dichosas bandas negras.

VALORACION: Emocionard a los amantes de las
aventuras de accidn por su_calidad, aunque es corto.

Compaiia: Capcom

Extermination

Compaiiia: Sony  Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios.

La continua accién envuelta en una
agobiante atmésfera.

Tiene pocos puzzles para ser una
aventura de accion.

VALORACION: Un nuevo estilo para los Survival
Horror, donde prima la accién y la tensién.

Il Fur Fighters: Viggo's Revenge

Compaiiia: Acclaim Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +16 afios.

El sentido del humor que derrocha
y el original cictel de géneros.

LLa cdmara falla de vez en cuando y
a veces se vuelve algo dificil.

VALORACION: Una explosiva combinacién de
géneros muy divertida, adictiva y bien realizada.

La Fuga de Monkey Island

Compaiiia: LucasArts Precio: 63,05 € (10.490 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios.

El guidn, sus hilarantes situaciones
y el acabado técnico.

< Algunos puzzles son bastante
ilégicos y algo dificiles.

VALORACION: Una aventura grafica larga, bonita
y divertida. Una referencia obligada en el género.

Operation Winback

Compaiiia: Koei  Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +16 afos.

i Parte de una buena idea y los
A personajes estan bien animados.

El desarrollo se vuelve monétono y
la cdmara no ayuda mucho.

1 1 VALORACION: Un buen planteamiento que a la
L/ larga puede volverse aburrido. No obstante, atrapa.

Compaiiia: Take 2 Precio: 66,05 € (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios.

El irresistible enfoque de la accién
FE y el vistoso efecto “Bullet Time”.
' ~
ot
VALORACION: Un divertido y espectacular juego
de accidn, que sorprende pero que se hace corto.

Los tiempos de carga. Ademds, no
es demasiado largo.

B MDK 2: Armaggedon

Compaiiia: Virgin Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +11 afios.

Una aventura de accién original,
dificil y con mucho humor.

La altisima dificultad puede llegar a
desesperar a los menos pacientes.

7 VALORACION: Sabe enganchar por su original
_/' desarrollo y su capacidad para sorprender.

Compaiiia: Capcom  Precio: 66,05 € (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 aiios.

El espléndido aspecto grafico y la
n ’t‘! velocidad y ritmo de juego.
: Se ha descuidado la faceta
aventurera en favor de la accién.

. VALORACION: Aunque tenga més accién que

aventura, es un juego irresi 4

# Resident Evil Code: Veronica X

Compaiiia: Capcom Precio: 66,05 € (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellanc
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios

El nuevo apartado grafico 3D y la
terrorifica atmdsfera que destila.

no esté doblado al castellano.

l No deja de ser la misma idea y que

VALORACION: Por graficos, ambientacion, etc. es
imprescindible para los fans del Survival Horror,

Shadow of Memories

Compafiia: Konami Precio:60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios.

Una aventura muy original con una
gran representacion gréfica.

4 Su ritmo lento y su falta de accién
pueden desilusionar 2 més de uno.

7 VALORACION: Una aventura original, adictiva y
J diferente, aunque puede hacerse corta.

@ Silent Hill 2

Compafiia: Konami Precio: 66,05 € (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios.

Una terrorifica aventura con una
ambientacion de infarto.

A la hora de “pasar miedo” no estd
a la altura de la primera parte.

VALORACION: Si te gustan las aventuras con
amhbientacién terrorifica, Sifent Hill 2 te encantard.

® Soul Reaver 2

Compaiiia: Eidos Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios.

3 Una soberbia secuela con un gran
argumento y mucha calidad.

v. .}
',g,.;;?’ Esperabamos que se notara més el
= salto a PS2, sobre todo en gréficos.

VALORACION: Una sahia mezcla de accidn, aventura
y plataformas que encantard a los fans de la saga.

Inteligencia

]
)

= 2.- KURI KURI MIX

- 3.-RING OF RED

@ Age of Empires 2

Compaiiia: Konami Precio: 63,05 € (10.490 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, R, T. Edad: +16 afios.

Los distintos modos de juego y
jugar con personajes histéricos.

Los graficos no estén a Iz altura y
el despliegue del mapa es brusco.

1 . VALORACION: Los fans del género no quedarén
£/ defraudados, pero esperibamos ms de los graficos.

Mando DVD Sony
Distr.: Sony Precio: 26,96 € (4.990 ptas)

Incluye un CD para actualizar
los Driver de la consola, por lo
que da muchas mas opciones.

. Valoracién: Sin duda, el
mejor y mas completo.

Si ves peliculas, no lo dudes.

DVD Thrustmaster

Tiene soporte, pilas, funda

antichoque, conector para Pad

y correcta recepcion.

. Valoracion: Buena
opcidn si el de

Sony te parece caro.

5=y,

DVD Surfer
Distrs Ardistel Precio: 23,98 € (3,990 ptas.)

Un mando comodo y de
calidad, con buena recepcién
de sefial.

, Valoracion: No tiene
conector Dual Shock

Ideal para disfrutar de las

peliculas DVD en tu PS2 sin

tener el engorro de los cables.
Valoracion: Buen

precio y
buena calidad.

Compaiiia: Koei Precio: No Confirmado
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: N.D.

Las mejoras graficas y jugables con
respecto a la primera parte.

% Escenarios simples y con niebla.
bl Ademas, no estd traducido.

7 \ VALORACION: Un titulo superior a la primera
‘_j parte que a todos los * o

B Kuri Kuri Mix
Compaiija: Empire Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)

N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios.

Su absorbente mezcla de puzzles y
plataformas para dos jugadores.

puede hacerse corto.

= l El modo para 4 jugadores es flojo y

VALORACION: Uno de los juegos mas divertidos
que hemos probado, ideado para jugar a dobles.

Compaiia: Konami Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.

Parte de una idea original y las
peleas ofrecen muchas variantes.

El desarrollo del juego a veces se
vuelve un poco lento.

Edad: +16 afios.

7 \ VALORACION: Un titiilo de estrategia por turnos
\__’/‘ original y bien realizado que no defraudara.

A Move

Super B

Compaiia: Acclaim Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)

Idioma: Inglés
Edad: +3 anos.

N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

El mismo y apasionante puzzle de
siempre, con mas tipos de burbujas.

: Es tan parecido a los anteriores
m,l:, 4 que si tienes el de PSOne...

6 . VALORACION: Uno de los mejores puzzles de
_/’ todos los tiempos, aunque con pocas innovaciones.

PlayStation 2 IA DE COMPRAS

in the Dark IV




=> 1.- TEKKEN TAG TOUR.
-> 3.- BLOODY ROAR 3

>3.-CAPCOMVSSNK2

PlayStation 2

7 Blades

Compaiia: onami Precio: 60,04 < (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, Edad: +16 afios.

Las variantes en combate de las
armas y la historia.

Algunos defectillos en los graficos,
como la presencia de nieblas.

7 . VALORACION: Un beat’em up con encanto bien
/ hecho y con hilo argumental de fondo.

H Bloody Roar 3

Compaiiia: Hudson Precio: 60,04 © (2.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Ingles
Periféricos: MC, D5, Edad: +16 aiios.

El trepidante ritmo de las peleas y
su sencillez a la hora de jugar.

Aligual que en entregas anteriores,
g hay poces personajes disponibles.

7 VALORACION: Bloody Roar 3 es una interesante
Sl eleccion, pero no superaa TTT ni a DOA2.

B Dead or Alive 2

Compaiifa: Sony Precio: 42,01 € (6.990 ptas.)
N°® de jugadores: 1-4 Idioma: Castellanc
Periféricos: MC, DS, AC, MT.  Edad: +15 afnos.

§ Los escenarios con numerosos
planos de altura, las luchadoras...
] e
§ 3 Un elenco de luchadores muy
b, reducido y menos golpes que TT7.

7 . VALORACION: DOAZ tiene un desarrollo mds
J original que el de TTT, aunque es mas limitado.

@ Dynasty Warriors 2

Compaiiia: Virgin Precio: 42,01 € (6.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, 05, Edad: +16 afios.

Un beat’em up 3D con montones de
enemigos en pantalla a la vez.

2 i El abuso de la niebla y que haya
2 opcién para dos jugadores.

6 h VALORACION: Le falta ser mas innovadar, aunque
.\__/' si te gusta el género por este precio merece la pena.

@ Dynasty Warriors 3

Compaiia: Kozl Precio: Sin confirmar
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, D5, Edad: M. 0.

Las novedades que presenta con
| respecto a |z anterior entrega.

: El desarrollo se reduce 2 golpéar
| sin parar, lo que acaba aburriendo.

6 VALORACION: Un heat'em up con novedades, pero
2/ con un desarrollo tan monétono como siempre.

M Capcom Vs SNK 2

Compaiiia: Capcom Precio: 66,05 € (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, Edad: +13 afios.

Todos los personajes de los mejores
juegos de lucha de Capcom y SNK.

Es lucha 2D, que a lo mejor no te
gusta, y tiene pocos escenarios.

VALORACION: EI mejor y mis completo beat’em
up 2D que puedes encontrar en PS2.

B Kengo: Master of Bushido

Compaiiia: Crave Precio: 30,02 € (4.995 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, Edad: +16 afios.

Un original juego de lucha que
engancha a medida que se juega.
Puede resultar un poco repetitivo y
a la larga monétono.

. VALORACION: Sin ser un prodigio, engancha jpor su
‘__/ original enfoque, siguiendo el cddigo del Bushido.

B Tekken Tag Tournament

Compaiiia: Sony Precio: 42,01 € (6.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idlnlna. Castellano
Periféricos: MC, DS, MT,AC.  Edad: +11 afios.

Es el titulo mas impresionante a
nivel técnico y una delicia jugarlo.

Se echa en falta un poco méas de
innovacién en los combates.

VALORACION: Tekken Tag es EL JUEGO de
lucha. Si disfrutaste con los anteriores, cémpralo.

The Bouncer

Compaiiia: Square Precio: 60,04 < (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +16 afos.

3 El apartado gréfico, la original idea
y la chuleria de los protagonistas.

El sistema de combate peca de ser
lento y malo de respuesta.

6 . VALORACION: Toda una rareza que supone un
./ delirio visual a la vez que falla en la jugabilidad.

WWF Smackdown!

Compaiiia: THQ  Precio: 66,05 € (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +18 afios.

El sistema de fintas y esquivas y
sus muchos modos de juego.

Su estilo de lucha es basico. Y si no
te gustan este tipo de juegos...

1 VALORACION: A pesar de su simpleza, esconde
\_/’ combates emocionantes y no pocas opciones.

Los MT de PSOne no valen en

PS2. Esta opcién es més

barata que la de Sony.
Valoracion:

Por si quieres
jugar acompaiiado.

Idéntico al de PSOne,
pero con botones
analdgicos.

. Valoracién: Es el
mejor mando para

PS2, por calidad y prestaciones

Memory Card 2

La dnica tarjeta que te

permite salvar partidas

de juegos PS2.
Valoracidn: Es

cara, pero es tu
anica opcion...

VARIOS

 Distr: SonyPrecio: 42,01 € (6.990 ptas.)

G-Con 2
Distr.: Sony Precio: 33 € (5.490 ptas.)

La evolucidn de la G-Con,

mucho més precisa gracias

a su conexion USB.
Valoracion: Tu

tinica y mejor
opcion en este género.

Sound Station

Distr: Nostromo _ Precio: 119,60 € (19.900 ptas.)

Obtiene un buen sonido de

PS2, aunque no es 5.1. Es

compatible con PSOne.
Valoracidn: Una

buena opcidn si
no llega para el 5.1.

Console Case PS2
Distr.: Sony Precio: 26,99 € (4.990 ptas.)

Un maletin de excelente
calidad y repleto de
compartimentos.

Valoracion: Si
llevas la consola
- de paseo, no te viene mal.

- 2.- 007 AGENTE EN FUE
- 3.- UNREAL TOURNAMENT

Half-Life

Compaiiia: Sierra Precio: 60.07 < (9.995 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Casteliano
Periféricos: VIC, 0S. Edad: +18 afios.

Su excelente ambientacion te
sumerge en la accién.

Escenarios poco detallados. El
Deathmatch es sélo para dos.

VALORACION: El mejor shoot’em up subjetivo
para PS2, por su atmésfera y variado desarrollo.

€ (10.990 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +3 anos.

Un shoot’em up fiel al universo
y Bond y con fases de conduccién.
3§ No tiene la complejidad de otros
shoot’em up como Half-Life.

VALORACION: Una divertida mezcla de géneros
con un notable apartado técnico. El mejor Bond.

Compaiiia: £A Games Precio: 65
N° de jugadores: 1-7
Periféricos: VL, DS,

Quake III Revolution

Compaiia: EA  Precio: 66,05 < (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inolés
Periféricos: MC, DS, WT. Edad: +18 afios.

Su trepidante modo Multijugador
resulta muy divertido.

E No tiene opcién para teclado y
£ ratdn, y en este tipo de juegos...

7 \ VALORACION: Un buen shooter 3D con un genial
. \_/ Multijugador, aunque menos completo que Unreal.

Compafiia: THO  Precio: 66,05 © (ID 990;.145 2)
N° de jugadores: 1-2 Tdioma: Inglés

Periféricos: IC. DS, Edad: +18 afios.

La historia, la variedad de armas y
las posibilidades del Geo-Mod.
Que no esté traducido y que no se
pueda jugar con teclado.

VALIJRAI:IISN Un shoot’em up impecable a nivel
técnrcu y muy divertido, pero no estd traducido.

B Star Wars Starfighter

Compaiiia: EA  Precio: 63,05 € (10.490 ptas.)
N° de jugadores: !-Z Idioma: Castellano
Periféricos: T, DS, Edad: +3 anos.

Un shoot’em up ambientado en
Star Wars, bien doblado y divertido.

Pocas misiones y objetivos
repetitivos, esperabamos més.

7 . VALORACION: Si tuviera més niveles y fuera mis
\_/‘ variado seria un imprescindible. Espectacular.

B Thunderhawk: Operation Phoenix

Compaiiia: EA Precio: 60,04 € (9.990ptas.)
N° de jugadores: | Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, Edad: +3 afios.

Combina un entorno muy realista
con una jugabilidad asequible.

Los combates se desarrollan de
manera muy parecida.

7 . VALORACION: Ideal si disfrutas con los aviones y
J las misiones militares con un control sencillo.

B Unreal Tournament e

Compaiiia: Infogrames Precio: 66,08 < (10.995 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, R, MT. Edad: +18 aios.

Su larga vida, los mapas de los
niveles, sus modos de juego...

No tener un ratén y un teclado USB
para sacarle todo el jugo.

VALORACION: Un shoot'em up subjetivo de gran
calidad y muy variado. Una gran opci6n.

B Zone of the Enders ;

Compaiiia: Konami Precio: 60,04 & (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: [nglés
Periféricos: VT, DS Edad: M.0.

Espectacular, frenético, sencillo de
control, sorprendente...

Tiene poca variedad de enemigos y
puede hacerse corto.

VALORACION: Esta aventura con aspecto de
shoot’em up es el primer gran juego para PS2.




Deportivos

-> 1.- PRO EVOLUTION SOC

> 2.- TONY HAWK'S 3 %

-> 3.- NBA LIVE 2002 =

PlayStation 2

M Air Blade

Compaiiia: Sony  Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios.

= Skate futurista con un genial
despliegue gréfico y un gran control.

A Pocos escenarios y objetivos y un

& doblaje flojete.

7 ) VALORACION: Un gran juego de deportes de riesgo,
./ aungue Ie ha faltado un poco de fuelle. Divertido.

B Dave Mirra 2

Compania: Acclaim Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios.

£l enorme tamafio de los escenarics
= los retos y el editor de pistas.

El control es algo duro y los
escenarios estan un poco vacios.

7 VALORACION: Una buena evolucién de los deportes
J de riesgo de PS, aungue podia haberse mejorado mis.

UIA DE C

PRAS

Compaiiia: Sony  Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios.

Su realismo gréfico y jugable, y la
variedad de campeonatos.

Algunas animaciones no estdn bien
logradas. Los 50505 comentarios.

VALORACION: Es, junto a FIFA y PES,uno de los
mejores juegos de futbol para PS2.

B FIFA 2002

Compafiia: EA Sports Precio: 66,05 < (10.990 ptas.)

N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afos.

- Mantiene lo bueno de otros afios,
con cambios en el sistema de juego.

acostumbrarte a los cambios.

| I Si eres fan de la serie, te costard

VALORACION: EI mismo y genial FIFA de siempre
con un aire nuevo. Si te gusta el futhol es tu opeion.

B Ready to Rumble Round 2

Compaiiia: Midway Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +11 afos.

Su amplio abanico de pdgiles y sus
numerosos puntos comicos.

T Pocos golpes y una mecénica un
tanto repetitiva.

7 . VALORACION: Divertido para jugar contra los
5 , amigotes. Para jugar solo acaba siendo repetitivo.

NBA Live 2002

Compaiiia: EA Sports Precio: 66,05 & (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afos.

Jugable, rapido, divertido y muy
espectacular graficamente.

Algunas lagunas de la IA rival y
que no tenga méas modos de juego.

VALORACION: Si buscas un simulador que te
sumerja en este deporte, has dado con tu juego.

NBA Street

Compaiiia: EA Big Precio: 66,05 € (10.990 ptas.]
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellarc
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

Un arcade de basket divertidisimo.
de fécil control y mucho espectéculc.

Que no se hayan incluido mas
modos de juego Multijugador.

VALORACION: EI basket més fresco, desenfadadc
y sencillo. Divierte aungue no te guste el deporte.

I Shaun Palmer’s Pro Snowboarder

Compaiiia: Activision Precio: 66,05 < (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Ingles
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios.

Sus enormes escenarios ¥ la banda
sonora, tan cafiera como siempre.

El sistema de juego, estilo Tony
% Hawk "s, no encaja con el snow.

6 1 VALORACION: Una buena idea que no se ha visio

ol dida por una buena ejecucién.

M Pro Evolution Soccer

Compaiifa: Konami  Precio: 63,05 € (10.490 ptas.)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afos.

[ g Su impagable sistema de juego,
t graficos y ambientacion.
R Pocos equipos, sin licencias y
1‘" malos comentaristas.

VALORACION: Carece del realismo de FIFA en
cuanto a opciones, pero su jugabilidad es genial.

SSX Tricky

Compaiiia: EA Big  Precio: 66,05 < (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 anos.

Divertidisimo juego de snow con
extras y sonido en plan pelicula.

7 Se echan en falta mas modos de
juego y mas novedades.

7 VALORACION: Es el mejor juego de snow, pero
ey aporta muy pocas novedades respecto al primero.

Compaiiia: Activision Precio: 66,05 € (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios.

La misma diversién que en PSOne,
elevada a la méxima potencia.

3 Por ser exigentes, no estaria mal
alguna novedad mas de control.

. VALORACION: Divertido, completo y brillante,

supone un salto realmente importante en la saga.

Compaiiia: Vivendi
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Precio: 66,05 € (10.990 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +3 afios.

Una nueva aventura de Crash con
nuevos retos y vehiculos.

Esperdbamos mas mejoras graficas
y menos errores de camaras.

VALORACION: Si te gustan las plataformas y los
juegos de Crash, este juego te va a encantar.

| ETwia o]

Compaiiia: Uhi Soft Precio: 60,07 € (9.995 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

Derrocha imaginacidn, tanto en el
argumento como en los escenarios.

i | l Es muy dificil. EI impreciso control y

i_ - las cdmaras no ayudan nada.

7 VALORACION: Un plataformas imaginativo, pero
S / con algunos defectos de importancia y muy dificil.

Compaiifa: Midway Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)

Idioma: Castellano
Edad: +11 afios.

FoENE Una adaptacidn fiel del arcade, con
LT mucha accidn.

N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

Técnicamente se queda un poco
corto y sélo pueden jugar dos.

6 . VALORACION: Si te gusta la maquina recreativa te
9 ' lo vas a pasar hien, pero esperabamos mas de PSZ.

Compaiiia: Virgin Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS. Edad: N.D.

Accidn con base de rol y con un
brillante apartado gréfico y sonoro.

Esperabamos que fuera un juego
de Rol, pero es més un arcade.

VALORACION: Un arcade aventurero divertido y
espectacular. Eso si, no es un RPG al uso.

Compaiiia: Cryo
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Un plataformas con preciosos
gréficos, largo y complejo.

o, La cdmara te mete en mas de un
lio y esté en inglés.

VALORACION: Original, largo, brillante y
complejo, un gran plataformas, aunque dificil.

Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +3 afos.

Compaiiia: Ubi Soft Precio: 63,05 € (10.490 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afos.

Los niveles extras y las nuevas
habilidades de Rayman.

Es méas de lo mismo, aunque esta
vez estd mejor hecho.

7 VALORACION: Sin duda, un divertido y
J entretenido juego para todos los plataformeros.

ak & Daxter

Compaiiia: Sony Precio: 59,50 € (9.900 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

Un genial plataformas aventurero
con un pasmoso despliegue técnico.

; No tiene tanta personalidad como
Crash, pero por lo demés...

VALORACION: Un juego variado, divertido,
impactante e innovador. No te lo pierdas.

B Klonoa 2 Lunatea’s Veil

Compaiia: Sony Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castell

Rayman M
Compaiiia: Ubi Soft

Precio: 63,08 € (10.495 ptas.)

Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afies.

Un plataformas entretenido y vistaso
que conserva la esencia del primerd.

fg

No es totalmente 3D y te resulterd
facil si eres habitual del género.

6 . VALORACION: Un simpdtico y divertido plataforras,
/ aungque algo facilén si esto de saltar se te da bien.

N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios.

B Poder jugar con cuatro amigos mas
y con los personajes “Rayman”.

o Jugando solo pierde todo su
A atractivo.

6 . VALORACION: Divertido jugando en compaiiia,
\_/ pero si vas a jugar solo no te divertirds tanto...

- Silent Scope 2

Compaiifa: Konami Precio: 63,04 € (10.490 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, LC. Edad: +13 afias.

La conversién del arcade, muy
original y divertido.

Se hace demasiado corto y no s2
puede jugar con pistola.

| 6 VALORACION: Su propio concepto arcade hacen de
\/ él un juego muy corto. Para faniticos del género

Time Crisis 2

Compaiiia: Namco  Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios.

: T Modos de juego y retoques grificos

que mejoran la recreativa.

Como todos los de su género, el
modo principal se hace algo corto.

VALORACION: Las novedades que aporta le
convierten en un imprescindible del género.

E AV1d




I PlayStation 2 [0 Konami [J Aventura de accién

El mas deseatlo, cada vez mas cerca

METAL GEAR SOLID

Hemos sofiado con él mas de dos afios y la espera esta a punto de acabar:
el 8 de marzo podremos jugar con la produccién mas ambiciosa de Konami.

oco méds podemos decir de

Metal Gear Solid 2 que no se

haya dicho ya. Bueno,
podrfamos contaros mucho, pero no
queremos desvelaros ninguna sorpresa
mds, al menos hasta el comentario del

preferimos mantener un poco méas la
incognita, para que disfrutéis del juego
ccmo lo hemos hecho nosotros y asi
podais descubrir por vosotros mismos
todo lo que encierra MGS2.

mes que viene. Y es que

culminar el mayor despliegue

de la historia de los videojuegos.

pero sélo eso. De verdad,
nJnca hemos visto una solidez igual,
un sistema de

El sistema de juego sera muy parecido al de su
antacesor, pero elevado a la maxima potencia.

Donde no nos vamos a quedar cortos
es en elogios, ya que Konami ha logrado

+ técnico de PS2, y por extension,

~ Sihabéis probado la demo, os podéis
== hacer una idea aproximada...

juego tan calculado al milimetro y unos
efectos, como los de agua, humo o
fuego, tan reales. Y eso por no entrar
en detalle en otros aspectos, como la
Inteligencia Artificial, el control o el
ritmo de la aventura, que prometen ser
igual de geniales que en el primer Solid.
Aungue finalmente se ha retrasado
mas de la cuenta, la versién europea de
MGS2 promete ser la mejor de todas,
ya que aparte de incluir los extras y
mejoras de la version japonesa, entre

LA CLAVE

They knew that the President was
planning to betray tham.

MGS2 presentara un alto componente cinemético
que le dara un acabado propio de las peliculas.

Es el juego de PS2 gue todos estamos esperando. Con eso
basta. Promete ser genial, y va alcanzar un realismo increible.

1137211
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otros una opcién para variar el aspecto
de los personajes y un modo Survival,
incluird un DVD con material extra,
como entrevistas con Hideo Kojima. Eso
si, definitivamente las voces del juego
estaran en inglés, y es que, por decisién
de Konami Japén, no se va a doblar a
ningdn otro idioma europeo.

En fin, todo esta listo para que a
primeros de marzo recibamos a uno de
los nuevos hitos de los videojuegos...
iiTe esperamos con los brazos abiertos!

PRIMERA
IMPRESION

No faltarén ni los carismaticos enemigos ni las
armas para plantarlos cara de igual a igual.




] PlayStation 2 £ Namco/Sega [ Arcade

Una alianza muy prometedora

VAMPIRE NIGHT

Namco y Sega unen sus fuerzas para crear un
arcade de pistola de lo mas “vampirico”

Como es habitual en este tipo de juegos, no habra lugar para un respiro, ya que nos atacaran
desde todos los angulos. Ademas, habra que se moveran con una inusitada rapidez.

amco y Sega, dos compaiifas expertas en el
desarrollo de arcades de pistola, han unido sus
\\ fuerzas para presentarnos Vampire Night, un titulo
: | que se asemejard bastante en planteamiento y

the Dead. Asi pues, nuestro cometido serd eliminar
hordas vampiricas a balazo limpio mientras la
accion transcurre sobre los clasicos railes.

Como alicientes principales con respecto a
Time Crisis 2, encontraremos la posibilidad de
¥ comprar y usar items y armas y rutas alternativas
en algunas fases, amén de dos modos de juego
(Entrenamiento y Misiones) exclusivos para la
version de PS2, que vendran a sumarse al modo
Historia. De momento, el apartado grafico
cumple y todo se mueve bastante bien,
aunque tenemos algunas dudas sobre la
duracion del juego. El mes que viene lo
veremos acabado.

LA CLAVE Vampire Night es un prometedor arcade de pistola avalado W.J:3(13:7.
por dos compariias de peso y con mucha experiencia. IMPRESION
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CJPlayStation 2 CISony [lAventura de accién

La sorpresa del 2002

Lo veniamos avisando desde hace
tiempo, y por fin lo podemos
corroborar con la primera heta PAL:
Ico va a ser una de las aventuras mas
originales, bellas y sensibles de este
afo que acaba de empezar

Ico significa en japonés “jVamos!”,
una interjeccion que refleja fielmente
el espiritu de continua huida de los dos
protagonistas del juego, Ico y Yorda, un
par de desheredados a los que les
persigue un fatal destino.

Todo comienza cuando Ico, un joven
que ha nacido con un *“hermoso” par de
cuernos, es desterrado de su pueblo y
confinado en un gigantesco castillo para
que muera en la mas profunda de las
soledades. Alli conoceré a la princesa
Yorda, una misteriosa chica que parece
haber perdido el rumbo y que ha sido
encerrada en el castillo por estar
intimamente ligada con el mundo de las
sombras, del que constantemente
enviaran secuaces para
' capturarla. Ante semejante
situacion,

ambos personajes se uniran en un
intento por escapar del castillo,
viéndose obligados a cooperar y
coordinar sus habilidades, pese a que
hablan distintos idiomas y apenas se
entienden por sefas...

En todo momento, nosotros sélo
controlaremos a Ico, quien pese a su
juventud, puede realizar un buen pufiado
de acciones, como trepar, balancearse,
deslizarse por salientes... Las mas
originales seran las relacionadas con la
comunicacion entre los protagonistas,
ya que Ico podra llamar a Yorda para
que le siga o agarrarla de la mano. Todo
esto, bien utilizado, nos permitird
avanzar por el enorme castillo, un lugar
en el que cada sala supone un nuevo
reto en el que Ico deberd devanarse los
sesos para que Yorda pueda progresar.

Graficamente, Ico promete elevar

“ alin més el listén marcado en PS2, ya
que animaciones, escenarios y efectos
de luz van a alcanzar un nivel muy alto.

A grandes rasgos, esto serd lo que
ofrezca esta nueva genialidad de Sony,

un titulo que ya se perfila como uno de
nuestros favoritos para estos primeros
meses del afo.

Si queréis un
consejo, no lo perdais de vista,
porque va a dar que hablar, y

mucho... si es que Metal Gear

Solid 2 os deja 0s ver un poco

- mas alla.

Ico y Yorda lucharan juntos contra sus crueles destinos, por lo que realizaréan todos los esfuerzos
necesarios para dejar atras la fortaleza inexpugnable en la que han sido encerrados.

Las sombras acosaran implacablemente a Yorda,
y sélo la podremos defender utilizando armas.

Para progresar, Ico debera ayudar a Yorda en los
saltos y obstaculos que surjan a su paso.

Un gesto tan sencillo y humano como darse la mano, imprescindible a lo largo de la aventura, hara de

Ico un juego original, distinto, divertido y sobre todo, muy, muy sensible y dulce.

LA CLAVE Ico nos ha parecido impresionante, original y, sobre todas las PRIMERA
L cosas, muy bello. Para nosotros, uno de los grandes de este afo. BUIZHA3U]]




] PlayStation 2 I Sony [ Aventura
Un mundo de espada y brujeria

DRAKAN

Los estudios australianos de Sony por fin tienen
a punto su esperada aventura de corte épico.

P uede que muchos de vosotros no conozcdis a Rin, ni los avatares que tuvo
que superar hace méas de un afio en su anterior aventura, ya que fue
lanzada Gnicamente para PC. En aquel entonces, la pobre tuvo que proteger a
los habitantes de su tierra de unas monstruosas criaturas en una aventura de
accion en tercera persona plagada de luchas, tanto con armas blancas como
con hechizos. Caracteristicas éstas que se repiten en esta continuacién, asf
como los ligeros tintes roleros que presentaba el desarrollo del juego, ya que
podremos comerciar e ir mejorando los atributos de nuestro personaje a
medida que vamos cumpliendo las distintas misiones que se intercalaran en la
trama principal, y que a menudo consistirén en la biisqueda de objetos o
personas. Pero sin duda, uno de los “puntazos” del titulo original era la
presencia de un dragdn que podiamos usar para desplazarnos con rapidez.
Afortunadamente, nuestro fiel amigo Arohk, el dragdn, seguira estando
presente y, montados sabre su lomo, asistiremos de vez en cuando a fases al
més puro estilo shoot “em up, aunque con ciertos matices, claro.

Todo vendra acompanado de una buena factura técnica, aunque hay detalles,
como ciertas animaciones, que esperamos se solucionen de cara a la version
final del juego. En cualquier caso, tendremos que seguirle la pista el mes que

viene a esta prometedora aventura.

Rin es capaz de manejar todo tipo de armas blancas, puede realizar hechizos y ademas conduce
dragén propio, con seguro a todo riesgo... jijpara qué luego digan de Lara Croft!!!

PRIMERA

Una aventura grande, larga y repleta de posibilidades, a Ia ¥
IMPRESION

LA CLAVE gue se debe pulir ciertos aspectos para brillar con fuerza.

[J PlayStation 2 CISony [ Musical

PARAPPA THE RAPPER 2

{Porque)- =dlo =6 avanzd,

El perrito rapero gue causé sensacion
hace unos afios en PSOne, da el salto a
los 128 bits de PS2 con abundantes
mejoras en todos los aspectos, como
nuevas canciones, minijuegos, modos
para dos jugadores... todo ello bajo un
sistema de juego muy parecido al de
sus antecesores y con un enfoque
grafico tan simpatico como siempre.

Como en anteriores entregas, tendremos que
pulsar los botones en el momento justo.

Esta secuela conserva los mismos fallos y virtudes de sus

PRIMERA
LA CLAVE antecesores: es divertido, con musica muy peg , pero bhreve. B,

IMPRESION

_DOPlayStation 2 O Konami O Deportivo

LE TOUR DE FRANGE

Basado en la prueba de ciclismo méas famosa del mundo, Konami nos trae un titulo
que recrea de forma directa todo lo gue este deporte supone. Ademas de correr el
Tour con los equipos reales, habrd un modo Arcade, Contrarreloj, Entrenamiento y
una opcién para dos jugadores. Si bien el control serd de lo més asequible, el
apartado gréfico no nos termina de convencer por el momento, aunque las
animaciones estaran bastante logradas. El mes que viene lo veremos acabado.

im

LA CLAVE ipal baza de este titulo es que no hay otro basado en ese BJ(f1:T.\
A deporte para PS2, porque no parece muy divertido, Veremos. IMPRESION -




O PlayStation 2 O Eidos I Aventura

Ahora ha liegado el momento de Kain

BLOOD OMEN 2

Tras el reciente lanzamiento de Soul Reaver 2, Eidos ya tiene a punto la
segunda aventura protagonizada por el archienemigo de Raziel.

ese a ser mas conocido por

amargarle la existencia a

Raziel en los Soul Reaver, Kain
ya protagonizé hace unos afiitos su
propia aventura, donde demostrd su
crueldad e inclemencia casi proverbial,
aunque la perspectiva aérea que lucia
el juego tenia sus limitaciones. Con esta
idea en mente, Eidos se ha sacado de la
manga una aventura en 3D donde habré

El estilo de combate estara en la
linea de Soul Reaver 2, con variados
recursos ofensivos de facil ejecucion y
sangrienta puesta en escena. También
podremos hacer uso de las armas que
encontremos a nuestro paso, ademas
de habilidades mdgicas. En esta ocasién
no devoraremos almas como Raziel,
pero si podremos chuparle la sangre a
nuestras victimas.

exploracién, puzzles y mucha accién.
Asi pues, preparaos para recorrer
una serie de pueblos y ciudades que
parecen sacadas de los mismos
Cérpatos, aniquilando a todo ser
humano que encontremos (sea hostil o
no) de las formas mas variadas y
cruentas.

En cuanto al apartado técnico, todo
parece bastante prometedor, sobre todo
la parcela sonora. Habré que esperar a
la versi6n definitiva para evaluar con
axactitud los gréficos, ya que la beta
que tenemos esta adn “verde”.

En fin, que todo parece indicar
Jue el regreso de Kain
como protagonista
absoluto nos dejara una
aventura que tendra
la accién como

bandera y un
decente
apartado
técnico.

i W e

Kain tendra abundantes recursos ofensivos para acabar con sus enemigos. No obstante también
podremos utilizarlos para atacar a los habitantes “pacificos”, si asi lo deseamos.

Blood Omen 2 sera una aventura donde predominaré la accion PRIMERA

LA CLAVE IMPRESION

sobre otros aspectos, con una ambientacion marca de la casa.

Pt 4

La accion serd la protagonista en Blood Omen 2, con combates bastante
““concurridos™ y la posibilidad de usar las armas que encontremos.

En BO2 no podremos devorar almas, pero si chuparle la sangre a nuestras
victimas... de una forma, eso si, un tanto estrafalaria.
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:LaorejadeV. G, Laplaya 100151

:LaorejadeV.G. Paris

: Los Rodriguez Hace calor

: Los Rodriguez Sin documentos

* Monica Naranjo Desatame

1. El chaval de la peca Abanibi
+Jarabedepalo Laflaca

1 PlayStation 2 [1Sega I Musical all /= i e pmnais
. " : Loquillo Yo para ser feliz
: Enrique Iglesias Bailamos

Ulala guiere conquistar PS2 WA | g e

Estopa Elde medio

328 3 +Estopa Me falta el aliento
S e |: Estopa Cachoa cacho
. : Estopa Calomo
340 WaWaWI ANasms.( : Estopa Camaron

i Complices - Es porti
< Kiko Veneno Echo de menos

Después de arrasar en Dreamcast, llega a PS2 la “Manolo G Pajaros de bamo

+Mecano Hijodelaluna

reportera con mas ritmo de los videojuegos. : :M-Clan Maggie Despierta
- geto * Dover Serenade
. : - : T BTV |- Securidad Social Chiquill
L 0s juegos mas embleméticos de Sega siguen llegando en un goteo _ - R s
incesante a los 128 bits, como bien demuestra este Space Channel 5. Para BIEVISIOINS BN S 00 '-A"’°“'°"°93 Estaciones
quienes no conozcdis las andaduras de Ulala, la reportera més dicharachera y o il " EXITOS 80
sexy del universo, os diremos que vuestra misién sera acabar con una invasion 95219 93222 e MMMl | Eric Clapton Tearsinheaven 100585 |
ase | Duranduran Save a prayer 100587 |
alienfgena, pero a golpe de cadera. Para ello, omvemarm—rwwwl || 5each Boys Kokomo 100589
tendremos que memorizar y reproducir los e eal || ACDC Money talks 100592
q Haddaway at is lov | Tom Jones It's not unusual 100599 !
imi i Tl | Coolio Gangsta paradise 100650
n’1cfwm|entos_t’je los extraterrestres mediante la ya 93267 93242 U2 With or without you | Blondie Maria 100652
tipica pulsacion de los botones, al mds puro Logos giganies salo compatbles pary los siguintes modeles | | ST SRN | En Vogue Don'tletgo 100648
estilo Simén o Parappa The Rapper. Sélo asi podremos
rescatar a los rehenes hipnotizados por los marcianos
y aumentar el nimero de espectadores de nuestra
cadena. Sobra decir que la banda sonora es una f
delicia, y que su ajustada curva de dificultad haran \
de él un juego para todos los pdblicos. Y todo
arropado con unos gréaficos acordes con los tiempos,
y haciendo especial hincapié en los fabulosos
movimientos de los personajes, entre los que
aparecera hasta el mismisimo Michael Jackson. En suma, un
refrescante titulo que atraera por su fuerte personalidad.

-

2 F --  am 7 3
CINE & TV HITS  §GRANDES EXITOS|
Batman 173 Lady 487
Asleep fromday 75035 |{ E: Jumpin’ jumpin’
I m like a bird 57724 Sandstom
7 - Unchained melody
I miss u so 17626 Cartoon heroes
It wasn't me 41173 || La guerra de las galaxias 273 Bomba
Titanic 312 Another way
Luka 14835 } siperman 28145 In your arms
The call 72128 || La amenaza fantasma 310 Daddy cool
3 Indiana Jones 305 Music
What a gilwants 2450 con Bailz 18026 It feels S0 good
Oops.. | did it again 316 |{ El inspector gadget 198 Like an angel
. 1cn El padrino 59871 | want your sex
i ’:oc‘:ﬂ Los caballeros del Z. 38740 Believe
Supreme 56388 || Scooby doo 21090 Roxanne

tos de los alieni , como si del juego Simén se tratara, liberaremos a

Repitiendo los

los humanos al tiempo que aumentamos el niimero de espectadores de nuestra cadena.

Nokia 3210 3310 5110 5130 6090, ¢ 6110 6130 6150 6210 ?110 8110 8210 8850, 9000, 9110.
Sagem Mc932, Mc938, McS38, Mc940, Mc950, Mc959, Mc9500. MOTOROLA T250, V100, V50

MOVIFUTBOL | "%¢e3™

;Qué jugador de futbol ha ganado el con la palabra FUTBOL y participa en el
] titulo de mejor jugador FIFA del 20012 MOVHFLTBOL

1Y gana el nuevo halon oficial
del Mundial de futhol del 2002!

LA CLAVE Si eres amante de los juegos musi LR PRIMERA.
una de las apuestas mas alocadas y di idas del género. IMPRESION

0,90& Atta vy luego solo te costara chatear 0,30 @l mer




[J PlayStation 2 I Konami I Deportivo

ESPN WINTER K-GAMES
SNOWBOARDER 2002

El snowhoard vuelve a PS2 coincidiendo con la
llegada de las primeras nieves a las pistas.

ese a los mediocres resultados de la edicién del afio pasado, Konami
P vuelve a intentar fortuna en el snowboard de PS2 con una nueva entrega
que, por lo menos en este primer contacto, nos ha parecido muy superior en
todos los aspectos, tanto graficos como jugables.

Como en la anterior edicién, Winter X-Games 2002 contara con la licencia de
la ESPN, una reconocida TV americana que s6lo emite deportes de riesgo, y
presentara un variado abanico de competiciones en las que demostrar nuestro
dominio de la tabla, entre las que encontraramos desde el conocido Half Pipe o
el Slalom libre. En todas estas modalidades podremos crear combos de
piruetas con un sistema de control, y he aqui una de las grandes mejoras, muy
intuitivo y de gran velocidad de respuesta, que hasta cierto punto nos ha
resultado muy parecido al de la saga Tony Hawk. Eso si, los que disfrutaron con
el divertido modo de juego en el que debiamos crear un astro y conseguirle un
esponsor, que se olviden, ya que por lo visto no tuvo demasiado éxito...

Graficamente también se va a beneficiar de numerosas mejoras, como
efectos climatoldgicos, unos modelos poligonales mas detallados y unos
escenarios mas complejos. ¢Estaremos ante el rival de SSX Tricky?

El control y los graficos son dos de los aspectos que mas han evolucionado respecto a su
antecesor, aunque todavia esta por ver si los modos de juego estaran acorde a estos cambios.

Muy superior a su antecesor, y tien€ algunas papeletas para EJ3(713:7.% \
LA CLAVE [ mejor simulador de snowboard de PS2. IMPRESION __B/

[ PlayStation [ Sony [ Plataformas |

PETER PAN,
ADVENTURES IN NEVERLAND

El clasico de Disney que tanto nos ha
hecho disfrutar se estrenard en PSOne
coincidiendo con su nueva pelicula. El
juego sera un plataformas, como casi
todos los juegos de Disney, en el que
tendremos que lidiar con el Capitén
Garfio y sus compinches haciendo uso
de las habilidades de Peter Pan, como
volar o utilizar distintas armas.

A lo largo del juego nos encontraremos con
personajes y lugares de este clasico Disney.

LA CLAVE Este Peter Pan esta orientado a los mas pequenos de la casa, y PRIMERA, B
por eso resulta bastante sencillo, simple y facilote. IMPRESION =

1 PlayStation I Atari [l Arcade

ATARI ANNIVERSARY

A los méas nostalgicos se les saltaran las lagrimas al oir nombres tan
miticos como el “abuelo” Pong o Defender. En esta recopilacién
de clasicos de Atari encontraréis estos y otros no menos

importantes, como Asteroids o Missile Command, que ahora

Una buena coleccién de clasicos tal cual aparecieron en su d PRIMERA
LA CLAVE quizas solo atraiga a los mas “abueletes” y nostalgicos. IMPRESION
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1. Podran ipar en el concurso premiadas con una figura SOUL en este sorteo implica : 2 . 2

m’;‘% nelcnarso pemiades enunefous S s sonehinales el 8 Nombre / Apellidos: |

Playman Wien el cupon de 3. Solo podran entrar en concurso  Hobby Press no se
rhiig lﬁn a la'Siguiente los lectores que envien su responsabilizara en caso de
'HOBBY.PRESS, Revista  cupdn desde el 17 de Enero hasta  pérdida por parte del Direccion: —
. Apartade de correos el 18 de Febrero de 2002. servicio de Correos. Valido solo %
{ 8100 Alcobendas, Madrid. 4. La eleccion de los ganadores se  en territorio espanol.
Inditand@enuna esquina del sobre realizara el 19 de Febrero é. Cualquier supuesto que se :
CONCUREQ' SOUL REAVER'. de 2002 y los nombres se publicaran _produjese no especificado Localidad: —
2.Epti das las cartas recibidas en el nimero de Abril de 2002 de la  en estas bases, sera resuelto

se selegCionaran TREINTA Y CUATRO revista Playmania, inapelablemente por Proein y

de las'tuales VEINTICUATRO seran 5. EL hecho de tomar parte Hobby Press. Provincia: —

Le informamaos que sus datos seran mcorpundus con hnes mer:anhlesa un fichero del que es responsable HOBBY PRESS, 5.A. Puede ejercer
sus derechos de acteso, rectificacion, ! y op dirigiendose por escrito a HOBBY PRESS, S.A. calle Pedro Teixeira n° 8, 28020

Madrid. Sus datos. sarag\:edutns con fines cnmermlesa las empresas de nuestro mismo grupo de sociedades. En el caso de que Vd. nolo C P: _ Te[efo no: — D i N 2 | a2, _
desee asi dirijase por e%r:n ala direccion anteriormente indicada para hacérnoslo saber.
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Ahora os'taca a vosotros elegir Ios\ﬁ‘ue han sido, a
vuestro parecer, los mejores juegos del afigf¥a sabeis
como funcionan estas votaciones: tenéis ‘que sefialar a*
vuestro favorito en cada categoria. Eso si, senalad solo
uno y solo si de verdad pensais que es el mejor.

A

Bases
de la :
votacion

1° Podrén participar en esta wotaci6n todos los lectores
de PlayMania que envien & cupdn de participacion
(no valen fotocopias) a: Hobby Press, S.A. PlayMania
C/Pedro Teixeira 8, 2° Planta. 28020. Madrid.
Indicando en el sobre:
LOS MEJORES DEL 2001 (fayMania)

2° Solo podran participar en la votacion los sobres
recibidos con fecha de matasellos entre el 20 de
enero y el 15 de febrero de 2002.

3° Los resultados de esta votacidn, asi como el nombre
del ganador, del sorteo seran publicados en el
nimero 39 de la revista PlayMania.

4° Entre todas las cartas recibidas se elegiré por sorteo
una, cuyo remitente serd premiado con una consola
PlayStation 2.

5° Cualquier supuesto no especificado en estas bases
sera resuelto inapelablemente por el organizador del
concurso: Hobby Press, S.A.

| PS2 PSOne

Aventuras
3 Devil May Cry
O Jak & Daxter

Velocidad
3 Burnout
1 F1-2001.

Accidn
3 007 Agente en
Fuego Cruzado.

Deportivos
O FIFA 2002
0 NBA Live 2002

Lucha
3 Bloody Roar 3

(3 Capcom Vs SNK.

3 Alone in the Dark 4
ac-12
O Digimon World

3 Harry Potter
3 Spiderman 2: Enter
Electro

[ Resident Evil 3 Gran Turismo 3 O GTAIII ) NBA Street O Dead or Alive 2. ( Syphon Filter 3 3 The Ttalian Job
Code: Veronica X. O Lotus Challenge. O Half-Life O Pro Evolution  FIFA 2002 O Tony Hawk’s 3
O Silent Hill 2 O World Rally Q Time Crisis II. Soccer 3 Final Fantasy IX
Q Soul Reaver 2 Championship Q Unreal Q Tony Hawk’s 3
Tournament.
Idea Mas Original ..., PEFSONAjE Bl AA0 oo Mejor Realizacion técnica ..o

Mejor:Argumento/Historia. ..o i Mejor Sonido ...

Mejor Periféricopara PS2: .0 ol 0 G n s Mejor Periférico para PSOne ...

Mejor compania ... ... Mejor Campaiia de publicidad ..

Mejor Juego del afio en PS2

Mejor Juego del ailo en PSOne

Nombre sl opellidos

Edadis i elefono s ambsiiie oo niat iy

BIYeCCiON s msnmase ittt - (LncadadtiSatia s dhoiiriN s m it D S0

R EOVINCIaS i o s e ol

Le informamos que sus datos seran incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable (HOBBY PRESS, S.A. /AXEL SPRINGER, S.L.). Puede ejercer sus derechos de acceso, rectificacién, cancelacidn y oposicion,
dirigiéndose por escrito a (HOBBY PRESS, S.A. /AXEL SPRINGEF, S.L.) calle Pedro Teixeira n° 8, 28020 Madrid. Sus datos seran cedidos con fines comerciales a las empresas de nuestro mismo grupo de sociedades, En
el caso de que Vd. no lo desee asi dirfjase por escrito a la direc:idn anteriormente indicada para hacérnoslo saber.
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Un fraude contra la sociedad

La persona que piratea nos esté defraudando a todos. No sélo por
la destruccion de muchos puestos de trabajo, sino por la competencia
desleal contra grandes y pequefias empresas que generan empleo
y riqueza, contribuyendo con sus impuestos al bienestar social.

Victimas de un delito

) ) . y las primeras victimas son
Ios mas debl!es F’ar‘a la elabcr‘amon de un videocassette, DVD o
CD, se unifica el esfuerzo de miles de personas. Desde el enorme
equipo técnico que intsrviene en la realizacion hasta la amplisima
cadena de personas gLe distribuyen el producto.

La pirateria atenta contra la Ley

En Espafia la defraudacion de los derechos de autor es un
delito de los articulos 270 y 271 y lleva aparejadas penas

¢ z y su aspectn es IdE!ntICD al de un mr‘curco
impr‘esu Ademas d= atentar contra la ley de Propiedad
Intelectual, su tenercia y fabricacion suponen una estafa
informatica y una defraudacion de las telecomunicaciones
contempladas en los articulos 248 y 255 del Cadigo Penal.

La pirateria de hoy
crea parados manana.

Y uno

puedes ser tu..

Federacion para a proteccion de la propiedad intelectual.

Tel.: 91 522 12 35 - Fax: 81 521 37 42
E-mail: fantipirateria@hotmail.com



| PASATIEMPOS o sim
| Ha llegado la hora de la verdad. Resuelve estos FUGA DE SiLABAS

Pasatiempos y podras ganar uno de los 15 juegos NECESITARAS INTUICION Y ALGO DE SUERTE
PARA RESOLVER LA PRUEBA SILABICA. Busca la

Syphon Filter 3 que Sony y PlayMania sortearemos silaba que falta en los recuadros centrales para formar palabras
con sentido. Si lo resuelves bien tendras la palabra que buscamos:
uno de los parajes que Gabe Logan visita en Syphon Filter 3.

entre los que nos enviéis la soluciones correctas.

BA RA
RE MEN
CA AL
CcO Z0
BA JO
| soL DO
|
| DESCUBRE EL MENSAJE =
SYPHON FILTER ESTA LLENO DE TRAMPAS, SOLDADOS ENEMIGOS Y EN
MUCHISIMO PELIGRO EN CUALQUIERA DE SUS FASES. Por eso, tendras que SU
; descifrar ti mismo este importante mensaje antes de que lo haga el enemigo. Ordena las letras de
| la columna de la izquierda hasta obtener palabras coherentes en la columna de la derecha. cuU ﬁ A
Mensaje: Solucion: = ne
! ( CAOICN ) SE | NO
i ¢ A ( :
| DLASAREU S
] Solucioén

;DONDE ESTAN
LOS REFUERZ0S?

GABE LOGAN TENDRA LA SUERTE DE CONTAR

¢
¢
¢
¢
¢
¢

\ANAANANAANAAANNAN

C CON LA VALIOSA AYUDA DE SUS AMIGOS. Y es ahora
(  ELUVTA cuando la necesita, pero
(5 ED antes deberd recorrer este
(C ABEG complicado laberinto en el
( ALOGN cual sélo un camino le llevara
hasta ellos. ;Te atreves a
f ) meterte en é1?

I BASES DEL CONCURSO “PASATIEMPOS”.

| 1. - Podran participar en el concurso todos los lectores de la revista PlayManfa que envien la pégina completa, o una fotocopia, con las

| soluciones correctas a I3 siguiente direccidn:
HOBBY PRESS. PlayMania. C/ Pedro Teixeira, 8, 2 planta. 28020. Madrid.
Indicando en el sobre: Pasatiempos PlayMania.

- De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas se extraeran 15 cartas, y sus remitentes serdn premiados con un juego
Syphon Filter 3 para PlayStation. El premio no ser4, en ningdn caso, canjeable por dinero. Hobby Press no se responsabilizard en caso de
pérdida por parte del servicio de correos.

r

3.- Slo podran entrar en concurso los lectores que envien s. cupdn entre el 25 de Enero y el 25 de Febrero de 2002.

4. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacién total de sus bases. Cualquier supuesto que se produjese no especificado en
estas bases, sera resuelto inapelablemente por los orgarizadores del concurso, Sony y Hobby Press.

Nombre: Apellidos:

Direccién:

Localidad: . Provincia:

C.Postal:....oo T€IETONOZ Edad:

Le informamos que sus datos seran incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable (HOBBY PRESS, S.A. /AXEL SPRINGER, S.L.).Puede ejercer
sus derechos de acceso, rectificacion, cancelacién y oposicién, dirigiérdose por escrito a (HOBBY PRESS, S.A. /AXEL SPRINGER S.L) calle Pedro Teixeira n° 8, 28020
Madrid. Sus datos serdn cedidos con fines comerciales a lzs empresas de nuestro mismo grupo de sociedades. En el caso de que Vd. no Io desee asi dirfjase por

L escrito a la direccion anteriormente indicada para hacérnoslo saber.
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BALDUR'S GATE:
DARK ALLIANCE

SILENT HILL 2
DIGIPACK

ATLANTIS:
EL IMPERIO PERDIDO

119,60 .

MONSTRUOS, S.A:
SLA DE LOS SUSTOS

[ pedidos por et

De agotarse algin producto de este pack,
serd susfituido por ofro de igual o superior vakor.

CRASH BANDICOOT:
BURNOUT LA VENGANZA DE CORTEX DEVIL MAY CRY

DROPSHIP: UPF

yStatios

MONSTRUOS, S.A.:
ISLA DE LOS SUSTOS

TONY HAWK'S
PRO SKATER 3

WORLD RALLY
CHAMPIONSHIP

PlayStation &

SPIDER-MAN 2
ENTER ELECTRO

TONY HAWK'S
PRO SKATER 3

02
Play":la‘t?.'

[ pedidos por teléfono [ENEIREARE L

r  LS¥e B
P\ay%mlé?’ P;aySta..g?.’

ACORUNA
A Coruiia G/ Donantes de Sangre, 1 @981 143 111
A'j"antmgmdec C/ Rodriguez Carracido, 13 ©981 539 288

VA
Vgorla-Gaslelz C/ Adriano VI, 4 ©945 134 149
ALICA
Alicante
+C.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via s/n ©965 246 951
*Cf Padre Mariana, 24 ©965 143 998
Benidorm Av. los leones 2. Edif. Fusler\lupﬂe'm 813100
Elche C/ Cristobal Sanz, 23 ©965 467
ALMERIA
Almeria Av. de La Estacion, 14 ©950 260 643
BALEARES
Palma de Mallorca
+C.C. Porto Pi-Centro - Av. . Gabﬂelﬂm 54 0971 405 573
Ibiza C/ Via Pinica, 5 ©371 399 10
BngIACELONA

reelona
«C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 ©934 860 064
*C.C. La Maquinista. G/ Ciutat Asuncid, s/n @933 608 174
* G/ Pau Claris, 97 ©934 126 310
* G/ Sants, 17 ©932 966 923
* C/ C.C. Diagonal Mar. Av. Diagonal Mar, 3. Local 3660-3670
Badalona
* C/ Soledad, 12 ©934 644 697
*C.C. Montigal. C/ Olof Palme, s/n @334 656 876
Barberé del Vallés C.C. Baricentro. A-18, Sor. 2 @937 192 097
Manre:a C/ Alcalde Amengou, 18 ©938 730 838
Matart
+C/ San Cristofor, 13 @937 960 716
+C.C. Mataro Park. C/ Estrasburg, 5 ©937 586 781
BURGOS
Burgos C.C. LaPlata, Local 7. Av. Castilla y Leon @947 222 717

_Caueres Av. Virgen de Guadalupe, 18 ©927 626 365
CADIZ

Jerez C/ Marimanta, 10 ©956 337 962
CASTELLON

Castellén Av. Rey Don Jaime, 43 ©964 340 053
CORDOBA

: cgrdnha C/ Zoco Cordoba. Av. J. M. Martorell, s/in ©957 468 076
IRONA

Girona C/ Emili Grahit, 65 ©972 224 729

Figueres C/ Moreria, 10 @872 675 256
GRANADA

Granada C/ Recogidas, 39 ©958 266 954

Motril C/ Nueva, 44. Edif. Radiovision ©958 600 434
GUIPUZCOA

San Sebastidn Av. Isabel II, 23 €943 445 660

Irtin C/ Luis Mariano, 7 ©943 635 283
HUELVA

Huelva C/ Tres de Agosto, 4 ©959 253 630
JAEN

Jaén Pasaje Maza, 7 ©953 258 210
RIOJA

Logrofio Av. Doctor Migica, 6 ©941 207 833
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA

Las Palmas

+C.C. La Ballena, Local 1.5.2 ©928 418 218

+ P2 de Chil, 309 ©928 265 040

Arrecife C/ Coronel |. Valls de la Torre, 3 @928 817 701
E\geﬁindario C.C. Atidntico, Local 29, Planta Alta ©928 792 850

Ledn Av. Repliblica Argentina, 25 €987 219 084
Ponferrada G/ Dr. Flemming, 13 ©987 429 430

MADRID
Madrid
* C/ Preciados, 34 ©917 011 480
*P? Santa Maria de la Cabeza, 1 @915 278 225
+C.C. La Vaguada. Local T-038 @913 782 222
+C.C. Las Rosas, Local A-13. Av. Guadalajara s/in €917 758 882
Alcald de Henares C/ Mayor, 58 ©918 802
Alcobendas Cf Ramén Femandez Gunsasola 26 ©916 520 387
Getafe C/ Madrid, 27 Posterior ©916 813 538
Las Rozas C.C. Burgocentro Il, Local 25 @316 374 703
Mdstoles Av. de Portugal, 8 @316 171 115
Pozuelo Ctra. Himera, 87 Portal 11, Local 5 @917 990 165
Torrejon de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 ©916 562 411
Villalba C.C. Planetocio. Av. Juan Carlos |, 46. @318 492 379

MALAGA
Malaga C/ Aimansa, 14 ©952 615 292
Fuengirola Av. JesUs Santos Rein, 4 ©952 463 800

RCIA
Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n ©968 294 704
NAVARRA

Pamplona C/ Pinlor Asarta, 7 ©948 271 806
PONTEVEDRA

Pontevedra C.C, Vil Local . OlCalv Soleo . €685 853624

C/ Elduayen, 8 7986 432 682

SA MANCA

Salamanca C/ Toro, 84 ©923 261 681
SANTA CRUZ DE TENERIFE

Santa Cruz Tenerife C/ Ramon y Cajal, 62 ©922 293 083
SEVILLA

Sevilla

+C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucia, s/n ©954 675 223

+C.C. Pza. Amas. Local C-38. Pza. Legion, sin ©954 915 604
TARRAGONA

Tarragona Av. Catalunya, 8 ©977 252 845
TOLED
Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - C/ Viena, 2 €925 285 035
VALENCIA

Valencia

« C/ Pintor Benedito, 5 963 804 237

« C.C. El Saler, Local 32A - C/ El Saler, 16 ©963 339 619

Torrent C/ Vicenle Blasco Ibdnez, 4 bajo Izda @961 566 665
VALLADOLID

Valladolid C.C. Avenida - P* Zorrilla, 54-56 @983 221 828
VIZCAYA

Bilbao Pza. Arriquibar, 4 @944 103 473

RAGOZA

Zaragoza
+C/ Antonio Sangenis, 6 @976 536 156
+Cf Cadiz, 14 @976 218 271




EN EL PROXIMO NUMERDO...

COMPARAZTIVA dw iy
SHOOT’EM UPS_*

Tras las aventuras de accion y la'velocidad,
Ji1os shoot’em ups subjetivos son el género
- ‘gue mas alegrias nos esta proporcionando.
" Eso si, es tal su variedad de tematicas y
" estilos, que es facil que no sepas por cual
i decidirte. Tranquilo, el mes gue viene 7
" | pasaremos revista a/los mejores: Quale Il 7
o' alf-{.-@ﬂeus{x, Unreal Tournamentis >
&g e 5 TR

; . )% 17 :
N/ NOVEDAD

e B b\ SCETALGEAR SOLID 2
GUIA COLECCIONABLE ; 7 ./ = ‘ ;Qué pasa, que todavia no te

JA'( & QBXTER ] : M ’/ r has enterado? EI 8 de marzo se

‘ e ] \ Afsy .~/ / npone alaventa la aventura mas
Nuestra tercera guia coleccionable va a eStar.dedicada al f espectacular de Ia historia de los
genial plataformas de Naughty Dog.Y es que esta“fantastica j : 4 7 videojuegos y, por supuesto,
aventura se_mergce la mejoF-guia p ibile y en el mejor : -4 r nosotros vamos a ofrecerte el
formatogfiara gudrdarla en la firopid icaja del. juego. 3 4 " a5 N comentario mas riguroso.

Como es nuestra costumbre, el mes que viene vamos a tratar de ofrecerte lo mejor de la actualidad de PSOne
y PS2. Preparate para la tltima parte de la guia de GTA III, otra completa de ISS Pro Evolutiony alguna
sorpresa extra. Ademas, no nos vamos a olvidar de las novedades mas importantes del momento, como Blood
Omen 2, Maximo, Shadowman 2 o Herdy Gerdy, si es que los retrasos lo permiten. Por supuesto, no te
puedes perder la lista de los ganadores de nuestro mega sorteo navidefio y nuestras secciones (ELITEE
como la Guia de Compras o el Consultorio. Ademas, te prepararemos las Previews de los juegos mas
esperados, analisis de nuevos periféricos y una sorpresa relacionada con el video DVD para que completes tu
coleccion con lo mejor. Y no, no se nos olvida prometerte nuestro plato fuerte: alguna sorpresa de infarto.

Nota. Los contenidos anunciados en esta pagina pueden estar sujetos a cambios de titima hora.
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Por el precio de 12 niimeros
12 x2,75¢=33,00< (5.491ptas)
consigue 14, esto es, 2 meses

Por el precio de 12 nimeros
12x 2.75¢ = 33,00< (s.491ptas)
consigue gratis esta

Por el precio de 10 niimeros
10x 2,75¢=27,50¢ (4576 Ptas,)
recibiras los préximos

mas de suscripcién tarjeta de memoria de 12 nimeros de Playmania,

y el archivador para que Aplisoft, para que ahorréndote 5,50¢ (015 ptas)

tengas tus ejemplares de guardes tus partidas y

Playmania siempre a mano. récords de PlayStation.

Un regalo de mas de Un regalo de mas de

12,00€ (mas de 2.000 Ptas) 12,00¢ (mas de2.000 Ptas.).

Caracteristicas: Fabricante
X.Technolgies, Capacidad 2 Megas,
30 Blogu=s no comprimidos

en dos pistas independientes.

Por el precio de 12 niimeros
12 x 2,75¢ = 33,00¢ (5.491 Ptas.)
consigue gratis esta torre
apilable para guardar
comodamente tus juegos de
PS2. Un regalo de mas

de 21,00¢ (mas de 3.500 ptas)

Caracteristicas: Distribuye Promonor,
Capacidad para 18 DVD's.
Medidas: 412x170x85 mm.

P

B

P2(GorRrED

SUSGRIBETE
HBY

905 30 la 30 gua |5 |7 98 suscripcion@hobbypress.com
Coste Liamada: 0,09€ + 0,26 </min.

( Horario: 8h a 16h de lunes a viernes) (envia el cupén por fax)

POR PROBLEMAS DE LOGISTICA SENTIMOS NO PODER SERVIR NUMEROS ATRASADDS

-

Envia el cupon adjunto que no
necesila sello. O si lo prefieres
meélelo dentro de
un sobre y envialo a:
Apdo. Correos 226
Alcobendas
Madrid 28100

+ Por razones de operatividad, el niimero de teléfono esta reservado exclusivamente para suscripciones.

* De acuerdo con la vigente normativa sobre proteccion de datos

personales te informamos de que los datos que nos facilites se incluirdn en un fichero

responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Pedro Teixeira 8, 28020 Madrid.

* No se aceptan suscripciones fuera de Espaiia.

* Los regalos sélo estdn disponibles si la suscripcién se hace con cargo a VISA o domiciliacién bancaria. Para otras formas de pago SOLO esti disponible la oferta 10 x 12.
* Promocién vélida hasta publicacién de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso,
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