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LA PRIMERA GAMA DE FIJACION CON
MICRO-CERAS DE FRUTAS.

—_, Descubre las exclusivas férmulas con micro-ceras de frutas que

é ~‘ :- “\: % N
g(‘ A} gracias a su poder de fijacion garantizan a tu peinado una fijacion
e e g,{’ ultra-fina, ultra-potente y de ultra-larga duracién.

iEstd comprobado! Fructis Style de Garnier, fija y mantiene tu peinado hasta
3 dias si t( quieres, o desaparece en un instante cuando tu quieras.

Atrévete y descubre toda la gama Fructis Style de Garnier: Pasta para modelar,
Leche alisadora, Espuma voluminizadora, Geles estructurantes...



s vommnameemen

CON MICRO-CERAS
DE FRUTAS

FRUCTIS STYLE

www.fructis-style.com

FRUEHS
STYLE

CON MICRO-CERAS &
DE FRUTAS 4

HAIR STYLE REVOLUTION



e s e

]lllmmim

Amalio Gémez Director Editorial.

Sonia Herranz Directora.

Abel Vaquero Director de arte.

Alberto Lloret Jefe de seccion.

Daniel Acal, David Fraile Redaccion.

Alvaro Menéndez Jefe de maquetacidn.

Lidia Muioz Disefic y autoedicion.

Ruth Caravaca Maquetacion.

Ana Maria Torremocha Secretaria de redaccion.
Colaboradores: J. C. Ramirez (dibujos), Juan
Lara, Mercedes Lépez, Dani Lara, Sonia Ortega,
Elicio Démbriz, Ivén Mariscal, Rubén Guzman.
playmania@hobbypress.es

Edita: HOBBY PRESS S.A.

Director General: Carlos Pérez.

Directora de publicaciones: Mamen Perera.
Directores editoriales:

Amalio Gémez, Tito Klein, Cristina Ferndndez.
Subdirector General Economico-financiero:
José Aristondo.

Directora de marketing: Maria Moro. B
Director de distribucion: Javier Ta

Director de produccion: Julio Iglesias.
Coordinacion de produccién: Angel Benito.
Departamento de sistemas: Javier del Val.
Fotografia: Pablo Aballado.

Departamento de suscripciones:

Maria del Mar Calzada, Antonio Casado.

PUBLICIDAD

MADRID: Directora de Publicidad: Ménica
Marin, E-mail: monima@hobbypress.es.

Jefa de Publicidad: Nuria Sancho.
Cnordnnacmn de Pub!icidad‘ Ménica Saldana,

C/ Pndm Twe ra 892 Planta 23[}20 Madrid.
Tif. 902 11 13 15 Fax. 902 11 86 32

NORTE: Marfa Luisa Merino

C/ Amesti 6 - 49, 48990 Algorta, Vu c.:,ua
Tel. 902 11 13 15. Fax 902 11 86 3
CATALUNA/BALEARES:

C/ Numancia 185 - 4°. 08034 Barcelona.

TIf. 93 280 43 34. Fax 93 205 57 66
LEVANTE: Federico Aurell

C/ Transits 2 - 20 A, 46002 Valencia.
Tif. 96 352 60 90. Fax 96 352 58 05
ANDALUCIA: Maria Luisa Cobian.
C/Murillo 6. 41800 San Lidcar la M
Tif 95570 00 32. Fax 955703118

REDACCION

C/ Pedro Teixeira,8 22 Planta.28020 Madrid.
Tif. 902 1113 15 Fax. 902 12 04 48
SUSCRIPCIONES

Tif. 906 30 18 30 - Fax: 902 15 17 98
DISTRIBUCION

DISPANA. C/ General Perén 27, 7a planta.
28020 Madrid. TIf. 91 417 95 30

Argentina: Representante en Argentina:
CEDE, S.A. Avda.Sudamérica, 1532. 1290
Buenos Aires. Tif. 302 85 22

Chile: Iberoamericana de Ediciones, S.A.
Leonor de |a Corte, 6035 - Quintana Normal
C.P 7362130 Santiago. TIf. 774 82 87.
México: CADE, S.A. de C.V.

Lago Ladoga, 220 - Colonia Anahuac.
Delegacién Miguel Hidalgo. 03400 Mexico, D.F.
Portugal: Johnsons Portugal.

Rua Dr. José Apirito Santo, Lote 1 - A.

1900 Lisboa. Tif. 837 17 39 Fax: 837 00 37
Venezuela: Disconti, S.A.

Edificio Blogue de Armas, Final Avda.

San Martin. Caracas 1010. Tif. 406 41 11.
TRANSPORTE: BOYACA. Tif. 91 747 88 00
IMPRIME: PRINTONE S.A.

28340 Va 0, Madrid

r, Sevilla.

e

~ | - i & =_° = - E &
B =Y | EIIF. 1B 0] » ! ¢
E E = = E = E & E = E E =
4 = = e - == Er—— == LTI e =
www.hubbypress.eslPlaymama
EACTUALIDAD . ... oo B NOVEDADES B GUIAS
HPSOne ® PS2  Precio Especial = P atinum Syphon Filter 3 .o 2

M 4x4 Evolution

M Baldur’s Gate Dark Alliance T".df"s las
v misiones,
B Batman Vengeance... explicadas una a

na para que no
- te pierdas
~— detalle.

Vuelve el sefior de
la noche en una
aventura plagada
de sorpresas que
los mitémanos no
deben perderse.

Junto a las Gltimas noticias de la actualidad
PlayStation, os ofrecemos impactantes imagenes
del genial Final Fantasy XL

REPORTAJES:
Metal Gear 2 16

Dark Cloud (2° parte)...........cooe 17
Terminamos la guia de ese genial juego de Rol para
PS2, con todas las armas y personajes.

M Castlevania Chronicles...............o. ...
M Devil May Cry
W Ecco The Dolphin........cocooics i

¢Estas ansioso esperando Metal Gear 27 Pues
tranquilo, que a finales de febrero estard en las
tiendas. Mientras, alucina con este reportaje.

Atlantis: el Imperio Perdido (2* parte).. 24

B GTAID Puedes disfrutar de esta
M Head Hunter........micins aventura de dos maneras:
W Jak & Daxter........mmmms s en el cine, o, mucho mds
B Kirildi divertido, en tu PSOne.
M La Sombra del Zorro...........

M Lucky Lucke

B NY Race..........

M Power Rangers ..
M ;Quiere ser millonario
o Rayman M.
M Silent Scope 2....
H Soul Reaver 2....
M Spider-man 2: Enter Electro

W SSXTrickY ..o

M Tarzén Freeride ........ooic : M BATTLE ZONE ... 88
M The Mummy Returns...... -

B The Simpson's Road Rage. i PEI’?IFERICGS ................................ 92
B Tony Hawk’s Pro Skater 3. : H GUIA DE COMPRAS .94

Gran Sorteo Navidefio

: @ PREVIEWS 102
o Como todos los meses, aqui tenéis una avance de
los prdximos lanzamientos. Y atentos, porque hay
cosas muy, muy interesantes.

Si te van los deportes de riesgo, vas a alcinar con
el salto que ha pegado Tony Hawk en PS2.

M Tony Hawk’s Pro Skater 3
W Twisted Metal Black.......
B Winnie The Pooh

36
83
84
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Para puntuar los juegos nos basamos en una escala del 1 al 10 y un c6digo de color para que apreciéis a primera vista la calidad del juego:

€ al € Muy deficiente. Un juego que no merece la pena.
@) Deficiente. No llega a las cotas de calidad deseadas.
5 Aprobado. Muestra la suficiente calidad.

6 Bien. Un juego interesante para los fans del género.

7 Notable bajo. Un buen juego, pero con defectos.

. Notable alto. Un juego de calidad y muy recomendable.
'y 40 Una obra maestra que no debéis dejar escapar.

Para valorar periféricos y caracteristicas concretas de los juegos,
utilizamos el siguiente sistema, basado en el mismo cddigo de colores:

. Muy malo . Mala

Cuando veais este simbolo significa gue es un
producto recomendado por la redaccién de PlayMania.

R 'Regular ' B Bueno . Muy bueno . Excelente

HOBBY PRESS

- Los precios de juegos y periféricos que publicamos en nuestros articulos son orientativos y pueden var ar de un comercio 2 otro.
+ La recomendacién por edades de los juegos que os ofrecemos es la que aparece en sus respectivas ¢3.as.




{ ACTUALIDAD

LOS JUEGOS DE PS2 BRJAN DE PREGIO

Ya podemos jugar con PS2 a un precio al alcance de todos los holsillos.

Sony Europa todavia no ha creado una serie Platinum,
o de precio reducido, para PS2, aunque en Japdn ya
existe bajo el nombre “Mega Hits”. Sin embargo,
coincidiendo con la campafia navidefia, Sony ha
iniciado una reduccién de precios entre sus clasicos,
que han pasado a costar 6.990 ptas. Los primeros
titulos que se han beneficiado de esta rebaja han sido
Tekken Tag Tournament, Moto GP, Dead Or Alive 2y
Ridge Racer V. Lo mejor de todo es que otras cuantas
compaiias han seguido esta tendencia, como Acclaim
con Crazy Taxi, mientras que Virgin ha creado su
propia serie de precio reducido, llamada “White
Label”, en la que podéis encontrar unos cuantos
titulos, como Dynasty Warriors 2, por 5.990 ptas.

Por (ltimo, algunas novedades navidefias también
saldrén a un precio muy competitivo, como Batman
Vengeance de Ubi Soft a 6.995 pesetas o E/ Pdjaro
Loco de Cryo, este (ltimo hasta la barrera de las
4,995 ptas. Desde aqui felicitamos a todas estas
compafiias por esta iniciativa, que esperamos se siga

PlayStation.2
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generalizando y ampliando a muchos mas titulos. Gracias a esta iniciativa, grandes juegos nos saldran més baratos. Sony ha sido la compaiifa que a més juegos ha bajado el precio.

los mas vendltlos Psx s = LA FUERZA INTERIOR =
LLEGA A TU PS2

La pelicula ya esta a la venta en DVD.

Si no llegaste a verla en cine, ahora tienes la oportunidad
de disfrutar en tu PS2 del fantastico espectaculo visual y
tecnoldgico que supone la pelicula “Final Fantasy. La
Fuerza Interior”. El DVD, lanzado en nuestro pais el 4 de
Diciembre a un precio de 4.495 ptas, cuenta con 2 discos
que incluyen, ademas de la pelicula, mas de 240 minutos
de extras tan jugosos
como perfiles de los
personajes, trailers,
tomas falsas, un
“como se hizo”, inicio
alternativo, efectos
especiales, un
cortometraje exclusivo
precursor de la

|.0$ mas aluullatlos PSKIPSZ ol v
(del 1 al 30 del 11) la pelicula y un montdn

“Lista facilitada por xSl

|.08 mas \lelllllllﬂs Psz e

“Lista facilitada por el

JNA NUEVA REALIOSE

DESCUBRE L

de sorpresas mas que
i hacen de este DVD una

b

o compra obligada para
Emrewre  |SS PRO lllllll FIFA 2001 ﬁlll ¢ TIME todos los seguidores de
CRAZY TAXI EVOLUTION THE MGRAE 2 CRISIS: ; g

l TURISMO 3 PROYECTO Final Fantasy y para los

TITAN amantes del cine de

@ T 5 g '!ﬁ animacion.

*Lista facilitada por ﬂ




MEDAL OF HONOR FRONTLINE r— 10S ANGELES DE... ——

La IT Guerra Mundial, para la segunda consola de Sony. “BI sn"
‘ La compaiia francesa se hace con

Ya os podemos ardelantar allgulnos datos de la espe.rada secuela ’para PS2 de Meg’a.l Of Honor, el los derechos de la serie y la pelicula.
aclamado shoot“em up subjetivo de PSOne. Frontline presentara un total de 5 misiones en las que
encontraremos unos escenarios mas complejos que reforzaran atin mas la ambientacion. Ademas, Gracias a un acuerdo con Sony Pictures, la desarrolladora
en pantalla veremos hasta 15 enemigos a la vez y podremos dar drdenes a un pequefio escuadrén de y distribuidora francesa Ubi Soft se ha hecho con la
soldados aliados. Como en los anteriores MOH, tampoco faltardn un buen puiiado de armas reales y licencia de “Los Angeles de Charlie”. Dicho acuerdo
un realismo atn mayor, conseguido gracias al potencial de PS2 y al asesoramiento de militares que incluye, ademas de los
participaron en aguella guerra. EA Games pretende tenerlo listo para la primavera. dereches de la mitica

serie de television y de la
pelicula estrenada el
pasado &fio, la licencia
para rea'izar videojuegos
sobre la secuela del
primer film, que ya esta
en preparacién. De
momento, s6lo se sabe
que la plataforma elegida
es, cobmo no, PS2, pero
Fro;rlth'ne nos-presentaé a unos oldados mas eal‘es, mejor El jueg o estara Iist h rimavera, y prentara’ cinco tranquilos, que ya os
animados y con una inteligencia artificial mas compleja. nuevas misiones, cada una compuesta por 3 niveles. contaremos todos los
detalles. Esperamos que
Ubi Soft 1aga buen uso de

3 . El trio protagonista también nos
tan atractiva franquicia. deleitara en version jugable en PS2.

GANADORES DEL JUEGO
BREATH OF FIRE IV (PSONE)

Estos son los ganadores de los quince juegos de Breath
of Fire IV para PlayStation que se sortearon entre los
acertantes de los pasatiempos de PlayMania del mes de
Noviembre. Enhorabuena.

Carlos Escobar Sénchez Albacete
n nM B n lE T Victor Bened cto Cerdd Alicante
l I Manuel Ruiz Sranados Crs Barcelona

- - José Fernancez R Barcelona
PSOne librara una nueva batalla. Ferrén Martinez Mart : Barcelona
José Muhioz Castillo Ceuta
Infogrames y Bandai han firmado un acuerdo que nos permitiré disfrutar en PSOne de uno de LuufsAL:soez Guerra e =dot)
Ly a : i aniel Hernande Fi
las (ltimos titulos protagonizados por Gundam, el famoso Mecha japonés. Battle Assault es la Alberto Rodrig sez Plasencia Olrenss
Gt 1 H . Albert Bonet Puig 2 T:
_ul_tlr.na entreg_a de una conocida _saga de juegos de lucha .en plan Street Fighter, r:|ue desc.le su‘s i et e g
inicios ha tenido como protagonistas a una buena coleccién de Mechas de la serie de animacidn. Antonio Villar Preto : Valencia
. . Fernando Represa Pérez Valladolid
Battle Assault seguird esta linea, presentando espectaculares combates en los que podremos Oscar Sera San Miguel e
realizar todo tipo de ataques y golpes especiales. Segin los planes de Infogrames, el juego David Tarrio Figueira Vizcaya

deberia estar ya a la venta, asi que el mes que viene lo analizaremos cumplidamente.

GENTRO MAIL ABRE
GUATRO NUEUVAS TIENDAS

La cadena cada vez llega a mas ciudades.

Centro Mail ha abierto cuatro nuevas tiendas, con lo gue ya suma
71 comercios, abarcando las ciudades més importantes de
Espafia. Pod3is encontrar los nuevos Centro Mail en:

Centro Comrercial Vialia Pontevedra. C/ Calvo Sotelo s/n
(Pontevedra), Centro Comercial Planetocio. Avda Juan Carlos I
n°46 (Collado Villalba, Madrid), Centro Comercial Zoco Cérdoba.
C/ José Mertirell s/n (Cérdoba), Centro Comercial Diagonal Mar.
Avda. Diagcnal Mar n°3 (Barcelona).

Guﬁdaﬁ es un personéie muy conocido en Japén y Battle .@s'sault seré uﬁ b,éat;em up q&e guardara
USA, aunque por estos lares no es muy popular. muchos parecidos con la saga Street Fighter.

n PLAY
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Square ya ha entrado en la dltima fase de
programacion de su primer juego Online, FFXT, y
para celebrarlo, ha desvelado numerosas incégnitas
sobre el juego. Ya se sabe que FFXI se desarrollara
en el épico mundo de Vana Dir, donde la espada, la
magia y la tecnologia coexiste en perfecta armonia
con numerosas razas de seres, entre las que
predominan los Humes (o humanos), los Tarutaru y
los Elven. Estas razas siempre han vivido en paz y
han tenido en los cristales magicos una fuente de
prosperidad y conocimiento, que sélo se ha visto
ensombrecida por la aparicion de unas f
monstruosas criaturas. Nuestro principal
cometido serd acabar con estas
criaturas y embarcarnos en todo
tipo aventuras para recuperar
los cristales. /y/
Como en otros juegos Online, la cooperacién con
otros jugadores sera imprescindible, y podremos
crear grupos o unirnos a los ya existentes (que como
maximo tendran hasta 6 miembros) y posteriormente
crear alianzas de hasta 3 grupos. Solo asi podremos
enfrentarnos con garantias a las criaturas mas
fuertes y a los retos mas complejos. Ademas, en todo
momento tendremos opcidn de chatear con nuestros
compafieros, intercambiar objetos o participar en
determinados minijuegos, como el Tetra Master.

En Japon, FFXT ya ha entrado en fase de testeo, y se
pondra a la venta durante la primavera. Todavia no
hay ni una sola palabra sobre su aparicién en Europa.

Los combates nos permitiran luchar en
compaiia de hasta 15 personas mas.

El primer universo online de PS2 cobra forma

FINAL FANTASY XI

Square va a ser la primera compaiiia en ofrecernos un gigantesco RPG
Online en el que tendremos que cooperar con otros jugadores.

Las tres razas

Nada mas comenzar a jugar, lo
primero que habra que hacer es
crear a nuestro personaje, para lo
que tendremos que escoger raza,
con todo lo que ello conlleva, y los
atributos fisicos y apariencia de
nuestro ser virtual. Hasta el
momento, Square sélo ha dado a
conocer tres razas, aunque se
espera que haya alguna mas... Por
ahora, estas son las conocidas:

Tarutaru: son los seres mas
preparados para la magia.

Elven: una raza especializada  Hume: dominan la espada y
en el combate fisico. la magia a partes iguales.

ey,
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MAXIMO APURADO

Nada corta tanto como el filo de una espada recién afilada. Td eres quien la empuiia en el mundo de Baldur’s Gate. Tres millones
y medio de personas la han blandido en la versién de PC. Pero esto es distinto, muy diferente. Son 55 niveles de intenso combate.
Un lanzamiento de demoledores ataques magicos. Esto es Baldur’s Gate Dark Alliance. La mejor aventura que puedes vivir.

FerGoinn REALITY

RBalours (ate-

JARK ALLTANCE
X

Olvida todo lo anteri@ir

Wpﬁf ) \H{f BLACK T ~ N NGEONS ™| eietopad by
— S L | T
. UG N s snewehnd.. e

Paseo de la Castellana, 9-11 - 28046 Madrid - Telf. 91 789 35 50 - Fax: 91 789 35 60 (@
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MGS2 TAMBIEN ARRASA JAPON

Hideo Kojima respaldd el lanzamiento con su presencia.

Después de haber vendido en USA casi dos millones de
copias en dos semanas, Metal Gear Solid 2 se puso a la venta
en Japon el pasado 29 de noviembre, cosechando un éxito de
ventas sin precendentes. La Gnica diferencia con el
lanzamiento americano fue la presencia del genial Hideo
Kojima, el director y creador de la saga, que asisti6 a
Tsutaya, una reconocida tienda de Shibuya, para firmar las
copias de su nueva obra maestra. Durante el evento, Konami
aprovechd la ocasion para dar a conocer su propia y realista
linea de muiiecos basados en el juego.

Ojald algln dia este tipo de iniciativas se vean en nuestro
pais, porque es una oportunidad (nica para tener frente a
frente a los genios que nos hacen vibrar con sus creaciones.
¢No te gustaria tener un Metal Gear firmado por Kojima?

Hasta la fecha, se han vendido mas de 25.000 ediciones especiales, aunque
no todas estaran firmadas por Hideo Kojima, como ésta de arriba.

DE PROFESION, FOTOGRAFO

Polaroid Pete, una original
propuesta para PS2.

Virgin pondré a la venta en febrero Polaroid Pete, una
de las apuestas mas originales del futuro catélogo de
PS2. En él nos pondremos en la piel de Pete Goldman,
fotdgrafo del periddico “Planet Times”, y nuestro

cometido sera fotografiar los sucesos mas relevantes
de la galaxia para ganar el Pulizter. Curioso, ¢verdad?

Para ser el mejor fotéarafo del planeta tendremos que estar en el
sitio adecuado en el momento oportuno, ;verdad, Skywalker?

Esta es la linea de mufiecos de Konami basada en Metal Gear Solid 2. Por el
momento, parece ser que no saldrd mas alla de las fronteras japonesas.

N

g

Hideo Kojima atendié a sus seguidores en Tsutaya, una conocida tienda de
Shibuya, donde firmé autdgrafos hasta dejar de sentir la mano...

PSONE AUN DARA GUERRA

Delta Force: Urban Warfare llegara la

préxima primavera.
Basado en la serie de PC Delta Force, Urban Warfzre sera un
shoot “em up en primera persona donde controlaremos a un
comando enfrentado a una gran variedad de misiores, tanto
de infiltracion como de rescate. Junto a su atractiva mecénica,
su buen apartado grafico sera otro de los puntos fLertes de un
titulo que aparecera con los primeros calores del 2202.

Controlaremos a un comando en el que cada integrante contaré un variado
arsenal y una serie de habilidades propias. ;Cuando? En primavera.

Breves
& Fugaces

[JEste mes, el més vendidos en Ja-
pén ha sido, cémo no, MGS2, con
casi 500.000 copias en su primera
semana, seguido de Seaman For-
bidden Pet, un juego con reconoci-
miento de voz. En PSOne, no ha ha-
bido movimiento.

[3:0s acordais de la edicién
especial de PS2 en distintos
colores gque os mostramos el
mes pasado? Pues hien, en
Japon se pusieron a la venta
a través de la pagina web de
PlayStation,a un precio que
rondaha las 75.000 ptas, y se
agotaron en menos de 10
minutos ;Para cuando aqui?

QOtro que se ha agotado en Japén
y EE.UU. ha sido MGSZ. Hideo Koji-
ma, su creador, ya ha confirmado
que habra mas Metal Gear para
PS2, y que él se encargara de dar
forma al esqueleto del juego, aun-
que la direccidn, casi seguro, reca-
era sobre otra persona.

[JHablando de secuelas: ya es-
tan confirmados Devil May
Cry 2, Blade 2, Galerians:
Ashy un nuevo Harry Potter
para PS2.

DOtros que también parecen pegar
fuerte son los deportes extremos,
ya que se rumorea insistentemen-
te que Sony estd creando su pro-
pia linea, y otros, como EA Big, es-
tan trabajando en un atipico juego
de motocross, llamado Freekstyle.

[3Y para terminar, dos curiosi-
dades: Ia primera ha sucedi-
do en Holanda, donde una
partida de consolas PSOne
ha sido prohibida por un
problema relacionado con
un exceso de cadmio, una
sustancia toxica, en los ca-
bles. El problema no ha afec-
tado ni a PS2 ni a las PSO-
nes que hay en las tiendas
de nuestro pais. En segundo
lugar, Tecmo se ha embarca-
do en una lucha judicial con-
tra una compaiiia que vendia
una version retocada de su
Dead Or Alive 2: Hardcore,
en la que los luchadores apa-
recian desnudos... ;sahéis
donde encontrar...? Ejem.
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ACTUALIDAD

YA VIENE i1

El Gltimo gran éxito del mundo del PC, llegara en marzo a nuestras PS2.

Una de las conversiones de PC mas
esperadas por los usuarios de PS2 ya
tiene fecha de salida. Finalmente,
tendremos que esperar hasta el mes de
marzo para disfrutar de Commandos 2,
una joya de la estrategia en la que nos
pondremos al frente de un equipo de
nueve efectivos para llevar a buen puerto
un total de 12 misiones ambientadas en la

-
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Segunda Guerra Mundial. Un apartado oS kg Sp— — . : ’
e ! ? Después de arrasar en PC, el genial juego de estrategia de La calidad gréfica del juego promete estar a la altura
gréfico deslumbrante, un innovador Sistema  Pyro espera hacer lo propio en PS2 a partir del mes de marzo. de lo que se ha podido ver en PC.

de juego, una IA enormemente avanzada y
muchas, muchisimas posibilidades a la
hora de combinar las distintas habilidades
de nuestros “comandos” son la tarjeta de
identidad de este titulo. Todavia nos queda
por comprobar si el sistema de control se
ha adaptado correctamente al Dual Shock,
pero ya 0s aseguramos que Commandos 2
tiene pinta de ser uno de los juegos
imprescindibles del 2002.



ACTUALIDAD

ora m: arrasanoo SALT LAKE GITY 2002
E“ E“““Pﬂ v “sn {iComienzan los juegos invierno!!

El rey del crimen précticamente agntado Durante los dias 8 v 24 de febrero se celebraran los juegos olimpicos de invierno
’ ;

en Salt Lake, y como es propio de un evento de estas caracteristicas, el juego

" Desde el pasado 29 de octubre, GTA III se ha convertido en uno de los juegos oficial estaré listo por esas mismas fechas para poder revivir toda la emocién de
mas vendidos de los (ltimos meses, consiguiendo importante cifras de ventas estas pruebas olimpicas. Eidos, que es quien esta desarrollando el juego oficial, ha

tanto en USA como en Europa, donde en Inglaterra, ha superado las 100.000 contado con todos los avances ticnicos para el desarrollo del titulo, como

copias. En Espaiia también esta
funcionando muy bien, y durante las
dos primeras semanas fue bastante
complicado encontrar el juego. Este
buen recibimiento ha ocasionado

fotografias de las pistas tomadas por satélite, algo que les ha permitido recrear
con toda fidelidad una serie de pruebas, como el slalom alpino, el bobsleigh o el
salto de esqui. En total, habrd 6 pruebas distintas y cuatro modos de juego, tanto
para uno como para varios jugadores.

En fin, el mes que viene esperamos tener una beta, y ya os contaremos si la

situaciones bastante curiosas en los version jugable estd a la altura de lo esperado.
Estados Unidos, donde algunos
“listillos” han sacado tajada. Todo
comenzd con rumores como que el
juego ya no se iba a reponer o que
las nuevas copias iban a estar
censuradas. Estos comentarios han
tenido su reflejo en las subastas
Online, donde una copia de GTA III
ha llegado a venderse por més del
doble del precio original. Increible.

Salt Lake nos ofrecera un total de 6 prLebas Para su desarrollo, Eidos ha contado con unos
distintas, entre snowboard, saltos, descensos... medios muy avanzados, incluido el satélite.

Creando facilmente tu menua de favoritos en tu movil.

: '_ 7:.¢0u1eres acceder mucho mas facllmente a todos los contenldos que més te interesan ahorrando tiempo y
dinero?zPoder decidir quuenes entran y quienes salen de tu Carpsta de Favorltos cuando ta quieras? Pues ahora
~con e-mor.ion puedes hacerlo con tu mévil WAP. Crea tu propio menu entrando en Mi e-mocion—l-lerramlentas- 3
Persong}l-zar y eluge tus .cqnte,nldos favoritos o taml_:n_e_n a _trave" 'de- www.e-mocion.com. lnformate en el 609 |
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{AL GUIRS PLAYSTATION N° 15

Aunque hayas cateado alguna y no te
B hayas portado demasiado bien estas
) fiestas, el equipo de PlayMania te tiene
4 preparada una sorpresa navidefia
* para que no todo sea carbén. En el n°
* 15 Especial Gufas PlayStation, podras
P encontrar las mejores guias de los
juegos del momento para
PSOne. Harry Potter,
Tony Hawk s 3, Fifa
’ 2002 o Spiderman 2:
: Enter Electro, son
F solamente algunas de las estupendas
® guias que incluye este fantastico
) ndmero, que estard en la calle el 2 de
. Enero. jiMenudo regalo de Navidad,
~ ¢eh?!l jiNo puedes perdértelo!!

FELIZ NAVIDAD GON

Estas Navidades se presentan guerreras.
Vuelve la II Guerra Mundial y Micromania te
ensefia los mejores juegos sobre ella. Han jugado con
la primera beta de Medal of Honor y analiza1 Return to
Castle Wolfenstein. También revisan Battle Realms, el
esperado juego de Liquid y te han preparado una
preseleccién de los mejores titulos del 2001 para que
elijas td el juego del afo. ¢Quieres mas? Previews,
puntos de mira, la solucidn completa de Project Eden...
jAh! y no te olvides tampoco de los 2 CD ROM con las
mejores demos de los juegos que estas esoerando.

Solo para adictos

CONVIERTE TUS DUDs A GB-ROM

PC MANIA

De acuerdo, amig@. Tienes un reproductor
de DVDs en casa, impecable, muy mono...
pero como tampoco sobra el dinero, no has
podido comprar un lector para tu PC. ;Qué
hacer? Compra el nimero 27 de PC Mania,
sigue los consejos de su
monografico... jy podras ver tus

Computer .

Llega el momento de hacer regalos y un
bazar “informético” ofrece un montn de
ideas... y de premios en un sorteo solidaric.
Ademas, analizan un gran surtido de equipos
y productos y han realizado un test de
reproductores DVD. Encontrards cursos de
Office y Linux, un

reportaje practico ! DVDs en el ordenador! También
para conectar : F aprenderas a montar tu propia
varios ordenadores i { W sala de cine en casa; a generar

. portales de Internet... La

. propina viene en CD-ROM:

‘ “Mi letra”, el programa

. jcompleto! de Data Becker.

en red, las mejores
webs, novedades,
{iltimas noticias...

y por 275 pesetas.

TE REGRLAMOS UN
CALENDARIO POKEMON 2002

Dos temas estrella este mes en Nintendo Accién. El primero,
doble péster de Pokémon que te llevas por todo el morro.
Por una cara un estupendo calendario, y por la otra 100
fichas con los 100 Pokémon de Oro, Platay Cristal. Si ain no
has salido corriendo a por tu ejemplar, toma nota del
segundo tema: reportaje especial con mas de 50 ideas para
reqalar Pokémon esta Navidad. ;Convencido? Seguimos.
{iComentan las aventuras de Harry Potter en Game Boy
Color y Advancel!l, reviews de Resident Evil Gaiden, £l
planeta de los Simios... ¥
mucho mas. Sélo en
Nintendo Accién.

2 85€ 200 JUEGOS COMENT)

£0s habéis recuperado del sensacional nimero del mes pasado
de Hobby Consolas? ;Queréis més para pasar las Navidades?
Pues id al kiosco a por este nimero de vuestra revista favorita,
donde vais a conocer los nuevos mitos de la lucha para todas
las consolas: Dead or Alive 3, Soul Calibur 2, Tekken 4...
Ademas, la Guerra de las Galaxias vuelve a inundar nuestras
consolas con titulos para todos los gustos. Por eso, ¢qué mejor
que un sensacional —
reportaje con los primeros
detalles de Obi wan, Rogue
Leader, Racer 2y las
primeras imagenes de la
nueva pelicula de “Star
Wars”? Para redondear, un
nuevo suplemento de qufas
con la segunda parte de la
solucién a Devil May Cry,
las claves de World Rally
Championship y los mejores
trucos para Harry Potter de
PSOne. jAh, y una guia
rapida para Shenmue 2
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E = l Con el nuevo Nokia 5510

S espECI a - no parece que puedas escuchar
en estéreo tu musica favorita.
Tampoco parece que sea
realmente un teléfono, pero el
nuevo Nokia 5510 es las dos
€0sas Y ... mucho mas.

Te permite chatear facilmente,

incorpora juegos, un navegador
WAP, radio EM. y un reproductor
digital de masica.
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Suena bien ;no?

o
En el Club Nokia te desafiamos
. continuamente.

Conéctate al Club Nokia y
descarga nuevos niveles para
los juegos de tu Nokia 5510.

Ademas entre los mejores
sorteamos una exclusiva tabla
de SnowBoard.

Desctbrelo en www.club.nokia.es
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www.nokia.es

Centro de Atencion al Cliente: 902 404 414 : CONNECTING PEOPLE



METAL GEAR SOLID

SONS OF LIBERTY

16

La aventura que cambiara
la forma de ver los juegos

METAL

GEAR
OLID

Solo han sido necesarios 3 videos, mostrados
en distintas ferias, y una gloriosa demo para
gue todo el mundo espere con verdadera
impaciencia el lanzamiento de Metal Gear
Solid 2, un titulo que ya se ha convertido en
uno de los grandes de los videojuegos.

ejos queda ya el E3 del afo
L 2000, en el que Konami dio a

conocer su proyecto mas
ambicioso en un impresionante video
de casi 10 minutos de duracién, que fue
suficiente para encumbrarlo como el
mejor juego de toda la feria. Desde
entonces, la leyenda en torno a MGS2
ha seguido creciendo, hasta convertirse
en lo que todos esperdbamos: un éxito

LIBERTY

sin precedentes que ya ha vendido casi
dos millones de copias en los EE.UU. en
tan sélo dos semanas. Ahf es nada.

Nosotros nos hemos hecho con una
de esas copias Y, tras haber
completado la aventura un par de veces
y habernos repuesto de la impresidn,
0s podemos garantizar que MGSZ es
-odo aquello, y mucho mds, que sofaste
ener en un juego de PS2.



- La aventura paso a paso

2

1.La aventura comenzara con el secuestro del barco que transporta el dltimo disefio de Metal Gear, bautizado Ray 2.Revolver Ocelot parece ser el cabecilla del secuestro, aunque esconde sus propios planes...
3.Metal Gear Ray acaba siendo secuestrado, y desaparece bajo el mar 4.En el lugar del hundimiento del barco, ahora existe una instalacién de limpieza, en la que se cuela un misterioso buzo 5.2Quién sera
este hombre? 6.Snake y el tipo misterioso cooperaran a lo largo de la aventura 7.Y se enfrentaran a unos cuantos secuestradores... 8....hasta llegar al Presidente 9.;Y qué hace aqui la hermana de Otacon?

e

MGS2: Sons Of Liberty es todo lo que esperabamos: no presenta fisuras de ning(in tipo, ni en el

SEi21
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apartado grafico ni en el jugable, y es sin duda alguna el juego que mejor explota el potencial de PS2.

We may not know who he is, but he

managed to take care of every sentry
in the area; they're all out cold.

El Cédec volvera a ser una herramienta imprescindible para
recibir informacion y consejos de todos nuestros aliados.

De cara a la version europea, ya esta
confirmado que el juego nos llegara
traducido al castellano, que no doblado,
el préximo 22 de febrero, y en un
principio, presentara todos los extras
que Kojima ha ideado para la version
japonesa, que ya esta a la venta.

Y LA HISTORIA
CONTINUA...

Uno de los mayores aciertos de MGS2
ha sido retomar la historia alli donde su
antecesor la dejo, es decir, ha
mantenido una continuidad y una
coherencia que sélo los grandes titulos
son capaces de ofrecer. Asi, para
aquellos que se lo estén preguntando,
MGS2 arranca desde el final “malo” de

Snake contara con nuevas habilidades que le seran muy Gtiles para
no ser descubierto, como arrastrar los cuerpos de los soldados.

 devoted to Metal-Gear

~ devalopment,

Los niveles de emoci6n y tensién se hzn disparado en esta secuela. No queremos contaros mucho

porque, de verdad, es una experiencia Jnica e irrepetible, que debéis saborear por vosotros mismos.

En dos semanas, MGS2 ha vendido dos millones de
copias en los Estados Unidos, una cifra que sirue
para demostrar que estamos ante un éxito seguro.

su antecesor, en el que Meryl fallecia, y
Otacon escapaba con Snake.

Tras su retirada de la vida militar,
Snake funda con la ayuda de Otacon el
grupo Filantropia, que se dedica a
luchar desde la sombra contra los
numerosos proyectos Metal Gear que
han surgido desde los incidentes de

Shadow Moses. Su nueva misién, con la -

que comienza el juego, consiste en
hacer piblica la version Ray, en la que
esta trabajando el ejército americano,
para acabar con el resto de Metal

Gears que pueblan la tierra. Para ello,
debe infiltrarse en el carguero gue lo
transporta desde Manhattan hacia un.
lugar desconocido, sacar unas fatos del
prototipo y exponerlas a la luz péblica
para forzar al gobierno a cancelar el
proyecto...vamos, una misién “tirada™
para el mitico Snake. Sin embargo, nada
mas introducirse en el carguero, el
ejército ruso secuestra el barco para
hacerse con el control-de Ray. Para no
“destriparos” completamente lzs dos
primeras horas de juego, os diremos

En MGS2 habra una mayor variedad de armas, como pistolas de
dardos, lanzagranadas, distintos tipos de fusil, pistolas, PSG1...

que el barco, por razones que no vienen
al caso, acaba hundiéndose, y con él
desaparecen Snake y Metal Gear Ray...
Para tapar este suceso, el gobierno se
inventa un tapadera perfecta, y hace
creer a la opinién plblica que en ese
lugar se ha hundido un petrolero,
provocando un desastre natural de
incalculable valor. Para completar la
jugada, el gobierno crea unas
instalaciones para limpiar el supuesto
vertido, conocidas como el Gran
Caparazon, aunque su utilidad serd otra
muy distinta en el futuro... Tras dos
afios de trabajos de “limpieza”, el
presidente americano decide hacer una
visita oficial a las instalaciones, durante
la cual es secuestrado por el grupo »
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EERORS HE

Una de las principales novedades de MGS2: Sons Of Liberty es que Snake compartira el protagonismo durante el juego con un nuevo
personaje, del que preferimos no hablar mucho, para no destrozaros el juego. Sélo os diremos que Snake y él trabajaran codo con codo /N
y que el primero se convertird en su mentor y maestro a lo largo de la aventura. Ambos personajes compartiran vivencias, equipo,

armamento e ideas, elementos que garantizaran que la misién sea un completo éxito... con tu ayuda, claro esta.

> Dos protagonistas, una aventura

E PLAY

Snake le ensenara algunos trucos de “perro” viejo, como la
utilidad del tabaco para detectar infrarrojos.

Este es el nuevo miembro de Foxhound, que trabajara codo con
codo con Snake para llevar a buen puerto la misién.

Otro pequeno detalle de la infinita calidad de MGS2: los efectos
de luz y sombra zhabéis visto antes algo tan sumamente real? apr

te 15 horas, b

La aventura, jugada con calma y sin precipitarse, durara

te mas que el primer

El sistema de control de la versién final americana es muy
parecido al de la demo, y por extensién, al del MGS original.

MGS.

» terrorista Célula Muerta, que reclama Inteligencia Artificial con la que han H A sucesion de sorpresas, como tener que
_ uert, ue e el aveh El juego se pondraala ° gl
30 millones de délares por su vida... sido dotzdos los soldados, son sélo la nta a ﬁn al es ﬂ e disfrazarnos de soldado enemigo,

No vamos a contaros nada mas punta de un iceberg que no para de venia ponen de manifiesto que todas las
porque queremos que disfrutéis con sorprender con mil y un detalles. febrero y os podemos piezas del juego han sido orquestadas
MES2 como lo hemos hecho nosotros, Escenarios repletos de lugares decir que sera una con un acierto y mano derecha que
porque de verdad, una vez comen.zada |ntf3r§ct|vos, modelos pohgor.lales_ compra Imnrescmmme pocos Juegos'han sabido mostrar. Y
la aventura, las sorpresas y los giros préacticamente perfectos, animaciones llal‘a el q todo, manteniendo una estructura de

argumentales no cesan, como es propio
del genio Kojima. Asf que relajaros y
esperad con paciencia, porgue no
sabéis lo grandioso y espectacular que
va a ser esta nueva joya de Konami...

EL REY DE LA CASA

Si la historia de MGS2 resulta brillante,
esperar a ver el despliegue técnico que
ha culminado Konami para su nueva
obra maestra. El nivel es tan alto, tan
alejado de cualquier otro titulo, que de
un plumazo se ha cargado todos esos
comentarios sobre las dificultades que
presenta PS2 a la hora de programar
para ella. Detalles como la magnifica
recreacion del agua o la increible

tremendamente fluidas, un catalogo de
efectos sonoros increible, una banda
sonora propia de una superproduccién,
y por supuesto, un sistema de juego
repleto de posibilidades, entre las que
se cuentan descolgarse por barandillas
o encaficnar a los soldados por la
espalda, son una pequefia muestra.

Lo mejor de todo es que MGS2 esta
tan bien planificado que en ningin
momento decaen las altas cotas de
diversior que ofrece. La cantidad de
posibilidades que quedan abiertas
al jugadcr, como las hilarantes
situaciones que podemos vivir con
los soldados, utilizando por
ejemplo -evistas, o la continda

ue tenga PS2.

juego muy parecida a la de su
antecesor, en la que se combina
magistralmente la infiltracién, la accién
y las escenas de video para desarrollar
a la perfeccién el argumento.

EN LA PRACTICA

MGS2 supera, y con creces, las
expectativas que todos teniamos

# puestas en él. Es grandioso, con un
ritmo propio de una pelicula, adictivo,
cautivador, sorprendente, graficamente
increfble... podrfamos elogiarlo atn
mas, pero con afiadir una cosa bastara:
si disfrutaste con el primer MGS, ve
ahorrando. Y si todavia no tienes una
PS2, apriétate aln méas el cinturdn.



B c¢Porqué MGS2: Sons
of Liberty es el juego
mas deseado?

MGS2 es uno de los juegos mas esperados por los jugadores de todo el mundo, pero ;por
qué? Nosotros creemos que ha desatado esta histeria colectiva porque ofrece una serie de
elementos gue ningiin otro juego ha sahido capturar, como por ejemplo, la perfecta
construccién psicologica de todos los protagonistas. Este aspecto, y otros cuantos mas
conocidos por su antecesor, se “repetiran” en esta esperada secuela, aungue también habra
lugar para las novedades, de las que tamhién os avanzamos algunas...

CONCEPTO “INFILTRACION” J
- - 1

Bl /&l

Buena parte de la mecénica de MGS2 volvera a centrarse en pasar desapercibido en un entorno
hostil, para lo que tendremos que reptar y procurar no hacer mucho ruido. Todo un reto.

LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL LOS PROTAGONISTAS Y EL ARGUMENTO

.
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i
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This security card will unlock -y
all level 2 security doors, .. 8 i

Los soldados de MGS2 volverén a ser el blanco de nuestras Su trabajado disefio, tanto visual como psicolégico, dan Se vera reforzada por una mayor variedad de unidades, por
carcajadas, con situaciones verdaderamente hilarantes. pie a una historia adulta, compleja y repleta de giros. ejemplo con escudos, y una utilisima vista subjetiva.

NUEVOS OBJETIVOS Y MISIONES: MAS REALISMO UN ENTORNO MAS INTERACTIVO

...Y POR SUPUESTO, LOS COMBATES

LIFE ILIFE T,

“alE!

AN

i i :
MGS2 nos invitara a superar mas retos y mas variados, Durante el juego podremos experimentar con casi 2Quién no recuerda aVulcan Raven o el duelo contra el -
comao desactivar bombas, localizar rehénes... cualquier cosa que veamos, como estas pobres sandias. tanque? En MGS2 prometen ser aiin mas excitantes. ;

-




L0S MEJORES REGALOS

Este aiio, nuestro reportaje de los mejores regalos para Navidad tiene una pequefia gran sorpresa, y es que hemos
decidido convertirnos también nosotros en Reyes Magos. Ademas de presentaros algunos de los mejores regalos
posibles, adaptados a todos los gustos y bolsillos, también os vamos a dar la posibilidad de gue los ganéis. En estas
paginas podréis encontrar juegos y complementos con los gue seguro que acertaréis y ademas podréis entrar en el
sorteo de mas de 250 productos, algunos de ellos imposibles de encontrar en las tiendas. Suerte.

REGALAMOS EJsouL REAVER 2.Ps2 |

Precio 60,04< / 9.990 Ptas.
_Compaiiia Proein (Eidos)

Si quieres disfrutar de una larga y dificil aventura, ;qué
mejor que retomar la venganza que el vampiro Raziel dejé
a medias en PSOne? Si eres un aventurero, regdlatelo.

w4 CONSOLA PS2
Precio 299,92< / 49.900 Ptas.
Compafia Sony

Sin duda, el rey de estas fiestas va a ser el que regale
una flamante PlayStation 2. La consola es la mejor del
mercado y no parece que la competencia pueda hacerle
sombra. Para celebrarlo, Sony y PlayMania te la vamos
a regalar. Eso si: solo tenemos una...

.FIFA 2002 Psz _| Fdtbol en estado puro, con un

montdn de equipos, selecciones,

Precio 66,05€ /10.990 Ptas. ligas y competiciones. Un juego

Compan ia EIECtanIC Al‘tS para fanticos del deporte rey

que podran disfrutar de todas
las ventajas de la licencia FIFA.

EMOCHILA EA SPORTS | Ademés del juego, EA nos ha

cedido mochilas exclusivas que

i iR reeie No esta a la venta redondean un regalo perfecto
Compaiiia Electronic Arts  para deportistas.

L% EEJMANDO DVD SONY |

Precio 26,96€ / 4.990 Ptas.
Compafiia Sony

Si quieres disfrutar de la mejor calidad de imagen sin
salir de casa, lo suyo es que aproveches que tu PS2
es un video DVD. La comodidad te la ofrece un
buen mando a distancia, y el oficial de Sony
es el mejor y mas completo. Ademas,
incluye los drivers de actualizacién.




s [EJFIGURAS FINAL FANTASY |
Precio 18€ /2.995 Ptas.
Compania Bandai

Las figuras de la peliculas son un excelente regalo para
todos los fans de esta saga de juegos de Rol. Seguro que
sorprendes a tus amigos con un producto asf.

PlayStation.c

REGALAMOS

% Guillemot y Electronic Arts
EFAC K GT Racu‘lg WhBEI | han puesto a la venta un Pack

B con el Volante GT Racing
Precio 180,24€ /29.990 Ptas.  yneei ce trustmaster en su
Compaﬁia Guillemot version USB especial PS2, y el

simulador de Férmula 1, F1

F]. 2001. PS2 I 2001 Cada uno por separado

son un regalo estupendo,

PI"ECIC‘ InCIUidU en El PaCk- pero con los dos juntos,

seguro que das en el clavo.

Compaﬁia GUi“emOt (EA)_, Aqui, te ofrecemos los dos.

Pl

EJDEVIL MAY CRY.PS2 | i ivconnror
Precio 66,05€ / 10.990 Ptas. oo i

= técnica. Un juego que te
Compahia EA (Capcom) _ dejard pasmado. Y por si
un titulo asf te parece

CAMISETA DMC 4] poco, EA también te

ofrece la posibilidad de
Precio No esta a la venta.  hacerteconuna
Compaﬁia EA (Capcum) camiseta exclusiva con

el logo del juego.

PlayStation.c

REGALAMOS

El mejor juego de skate

BEJTONY HAWK’S 3. PS2 | cioetore,n o
. tan divertido como
Precio 66,05€/10.990 Ptas. .00 " 1o cee todo TO P GUN. PS2 | nE AZADORA CUERO |

Compahia Proein (ACti\'iSiOﬂ) amante de los deportes

de riesgo deberfa tener. Precio 60,04€/9.990 Ptas.  Precio No esta a la venta
EEJBANDA SONORATH 3 | /zemieauicr | Compaia Virgin (Titus) Compatifa Virgin (Titus)
p recio N.D. sonora incluida. ;Qué No es el mejor juego del mundo, pero los seguidores de Ademés, para completar nuestro regalo, Virgin y
cémo suena? No te lo los simuladores de vuelo no tienen mucho donde elegir =I PlayMania te ofrecemos la posibilidad de hacerte con esta

Compania Proein (Maverick)

pierdas, que es la cana. control es muy bueno y las misiones tienen ritmo. cazadora de aviador. ;:Qué, gue no mola?




EJFIFA 2002. PSOne |
Precio 48.02< / 7.990 Ptas.
Compaiiia Electronic Arts

Probablemente, ésta seré la Gltima versién de FIFA en
aparecer en PlayStation. Ten por seguro que es un regalo
con el que vas a acertar seguro... y nosotros también.

o REGALAMOS

[ESYPHON FILTER 3.PSOne]

Precio 42, 01€ / 6.990 Ptas.
Compariia Sony

[EJ CAMISETAS THE BOUNCER|

___Precio No esta a la venta
Compaifiia Sony (Square)

El mejor juego de accién para PSOne y la dltima aventura
de Logan en esta consola. ;De verdad te lo va a perder?
Yo que tii se lo pedirfa a los Reyes... De todo modos, por si
no te animas, PlayMania y Sony te regalamos el juego y,
ademds, lo acompafiamos con una camiseta exclusiva del
fantéstico juego de PS2 The Bouncer.

EJGTA 1. PS2

REGALAMOS

Precio 66,05< /10.990 Ptas.

I PlayStation.c

E——
7

Compariia Proein (Take 2)

[EJBARAJA DE CARTAS

Precio No esta a la venta

Compaiiia Proein (Take 2)

A estas alturas no te vamos a contar lo genial que es este

3TA III, pero ¢y si lo acompaiamos con una baraja
exclusiva ilustrada en plan cémic con los personajes?

PlayStation.2

EEIMALETIN DONE. PSone
Precio 23,98€ / 3.990 Ptas.
Compafiia H. Nostromo

Si eres el afortunado poseedor de una PSOne, este maletin
te vend-a a las mil maravillas para llevar tu consola allf
donde vayas. Pequeiio, sdlido y de atractivo disefio.

EJssX TRICKY. PS2 |
Precio 66,05€ / 9.990 Ptas.
Compaiiia Electronic Arts

[EJPORTA CDS EA SPORTS ]

Precio No esta a la venta
Compariia Electronic Arts

¢Te van la nieve, las piruetas y el mas desenfrenado ritmo
arcade? Pues tu juego es SSX Tricky, el mejor simulador
de Snowboard para PS2. Y de nuestra parte, un porta CDs.

wdFREESTYLER BOARD |

Precio 78’07< / 12.990 Ptas.
Compafiia Guillemot

.~ Thrustmaster estd empefiada en que disfrutes al méximo
de tus juegos preferidos y esta tabla estd especialmente
disefiada para que cualquier simulador de snow o skate se
convierta en una experiencia Gnica, ya sea PS2 o PSOne.

REGALAMOS

PlayStation.c

[EJBLOODY ROAR 3.PS2 |

Precio 60,04€ / 9.990 Ptas.
Compariia Virgin (Hudson)

Uno de los mejores juegos de lucha del catélogo de
PS2. Espectacular, jugable y sorprendente. Si te
gusta el género, deberias tenerlo en cuenta.
Por si acaso, Virgin y PlayMania te lo regalan.

REGALAMOS

PlayStation.2

EENBA LIVE 2002.PS2 |

Precio 66,05€ /10.990 Ptas.
Compaiiia Electronic Arts

¢Quieres emular a Gasol y convertirte en una de
las estrellas del firmamento NBA? Pues lo tienes
facil. Con que te regales NBA Live 2002, tus
suefio de ganar el Anillo serdn una realidad.



[EF1GURA ALONE IN THE DARK|

Si te van los productos
exclusivos, esta figura

Precio No esta a la venta

de Alone in The Dark,

Compaiiia Infogrames

la genial aventura de
Infogrames, seguro

que estd entre tus

[EJ CHUBASQUERO

J regalos favoritos. Eso
sf, no esta a la venta,

Precio No esta a la venta ighuat: que es“*d
—= chubasquero de
Compania Infogrames Splashdown.

FIGURAS TOMB RAIDER |
Precio 18 €/ 2.995 Ptas.
Compania Bandai

Bandai pone a tu disposicion las mejores figuras de accién
de Lara Croft, basadas en Angelina Jolie y la pelicula.
Tienes un montén de modelos a elegir.

Si quieres convertirte
en el mejor paparazzi,
este juego de JVCteva
a dar una divertida
posibilidad de
conseguirlo. Ademas, de
| regalo para la ocasion,

Virgin te regala una
Polaroid que hace fotos
tamano carné que son
pegatinas.

EJPOLAROID PETE.PS2 |
Precio 60,04€ / 9.990 Ptas.
Compaiiia Virgin

EJCAMARA FOTOS

Precio 29,99€ / 4.990 Ptas.
Compaiiia Virgin (Polaroid)

EEJDvD FINAL FANTASY |

Precio 26,99<€ / 4.490 Ptas.
Compafia Columbia

La mas impresionante pelicula de animacién de
todos los tiempos ya estd en DVD, y viene
acompanada por un despliegue de extras que
te dejaran pasmado. Desde explicaciones del
desarrollo, hasta la posibilidad de montar td
mismo una escena. Genial.

5 007 2555 Ez000 PS2
Precio 66,05€ / 10.990 Ptas.
Compania Electronic Arts

Si quieres convertirte en el espia mas famoso de
todos los tiempos, ahora tienes una inmejorable
oportunidad de hacerlo, porque con este juego te
sentiras el centro de la accion... y de los disparos.

PlayStation.2

Si no te imoortan los
clubes, Pro Evolution

[EJPRO EVOLUTION SOCCER |

Soccer es el mejor y
mds realista juego de

Precio 63,04€ / 10.490 Ptas.

fatbol con 2! que

Comparia Konami

puedes pasar estos

dias de fiesta. Y por si
te parece poco,

EJTAZA MAGICA |

Konami completa este

Precio No esta a la venta

regalo, con una
camiseta exclusiva del

Compafia Konami

juego y una taza de

Silent Hill, que incluye

EEJCAMISETA SOCCER

sorpresa: orueba a
tomar en ella algo

Precio No esta a la venta

caliente...

Compaiiia Konami

EJSPY HUNTER.PS2 |
Precio 60,04€ /9.990 Ptas.
Compania Virgin (Midway)

EJTAZA PORCELANA |

Precio No esta a la venta
Compaiiia Virgin (Midway)

BEJFIGURA SILENT HILL |

Precio No esta a la venta
Compania Konami

Una enorme figura pintada que haré las
delicias de los coleccionistas. Y més
teniendo en cuenta que no se puede
comprar. Cuando la veas en

“directo” te impresionara.

Uno de los arcades
més trepidantes de
todos los tiempos,
llega a PS2 con un
aire totalmente
renovado: gréficos
3D, mas armas, mas
velocidad... Si te
gusta la accién te
encantara... y con
taza de regalo.




PlayStation.2
T

EEIMANDO DVD STEPS
Precio 13,79€ / 2.295 Ptas.

Compaiiia H. Nostromo

|

Uno de los mejores
| juegos de velocidad
del catalogo de PS2,
que te permitird jugar
con todos los coches
de esta escuderia y
| disfrutar de un

control de lo mas
realista. Ademas, en
este caso viene con
camiseta de regalo.

EEJLoTuUS CHALLENGE. PS2

Precio 60,04< / 9.990 Ptas.
Compania Virgin

EJCAMISETA

Precio No esta a la venta
Compania Virgin

EEJDUNGEONS & DRAGONS |

Precio 26,99< / 4.490 Ptas.
Compafia Manga Video

Esta espectacular pelicula en DVD te sumergiré de lleno
2n el universo Dungeons & Dragons, gracias a unos
ofectos especiales que quitan el hipo. Nunca te has
tropezado con dragones tan reales, ya veras, ya...

Si el mando oficial de Sony te parece aparatoso o caro,
esta opcion te garantiza total fiabilidad al mejor precio. No
tiene tantas opciones, pero para lo basico te sobra.

=233 LOTES A ELEGIR

Ya has visto todos los regalos de los que disponemos. Pues bien, para que
los afortunados disfruten mucho mas de su suerte, hemos decidido crear
una serie de lotes con varios premios. En el ¢ arépén podras elegir el que

preﬁeras, aunque el Premlo Gordo se lo llevara la prlmera carta extraida.

EJWRc. Ps2 |

-QPRIMER PREMIU
+ Consola PS2.
+Figura Alone in the Dark
+ Chubasquero.
+Toalla Gran Turismo 3.
+Mando DVD Sony.
- Video DVD
Dungeons & Dragons.
«Video DVD Final Fantasy.
+Volante Ferrari
+ F1-2000.
«World Rally
Championship.
= Pro Evolution Soccer
+ Camiseta,
+GTA3 + Baraja de
cartas.
<007 Agente en Fuego
Cruzado.
» Bloody Roar 3.
= NBA Live 2002.
*Polaroid Pete + Camara
de fotos Polaroid.
= Spy Hunter + Taza.
«Lotus + Camiseta.
*Soul Reaver 2.
= Devil May Cry
+ Camiseta.
»Jak & Daxter
+ Mochila PS2.

=1 LOTE (A)
+Figura Silent Hill.
+Mando DVD Sony.
«Video DVD Final Fantasy.
+Video DVD Dungeons &
Dragons.
Volante Ferrari
+ F1-2000.
+World Rally Champ.

=»3 LOTES (B)
+Mando DVD Steps.
+Video DVD Final Fantasy
“The Spirit Within”.

-'4 LUTES (c)
= Tabla Snowboard.
= 55X +Porta CDS.
*Tony Hawk’s 3.

+ Banda Sonora

=1 LOTE (D)

-Figura Alone in the Dark
+ Chubasquero.

*Mando DVD Sony.

= Video DVD Final Fantasy.

+Video DVD Dungeons &
Dragons.
- Tabla Snowboard.
+SSX + 5 Porta CDS.
+Tony Hawk’s 3
+ Banda Sonora.

=2 LOTES (E)
+Mando DVD Sony,

~Video DVD Final Fantasy.

+Video DVD Dungeons &
Dragons.

=»3 LOTES (F)
*Volante Ferrari

+ F1-2000.
* World Rally Champ.

=3 LOTES (G)
* Maletin Done.
+ Syphon Filter 3.

+ Camiseta.
«FIFA 2002 (PSOne).
+Figura Final Fantasy.
+Figura Tomb Raider.

-2 LOTES (H)
«FIFA 2002 (PSOne).
= Syphon Filter 3
+ Camiseta.
= Figura Final Fantasy.
= Figura Tomb Raider.
= Chubasquero
Splashdown.

|

|
|
|
|
|
|
|

=»4 LOTES (I)
+Pro Evolution +
Camiseta +
Taza Magica Silent Hill.
*GTA3 +
Baraja de cartas .
* Bloody Roar 3.
*Spy Hunter + Taza.
* Soul Reaver 2.
*NBA Live 2002.

=4 LOTES (J)

*Lotus + Camiseta

« Devil May Cry +
Camiseta.

- Polaroid Pete +
Céamara de fotos.

=007 Agente en Fuego
Cruzado.

= Jak & Daxter +
Mochila PS2.

-3 LOTES (K)

»Cazadora Cuero +
Top Gun.

- FIFA 2002 (PS2) +
Mochila.

- Bloody Roar 3.

= Spy Hunter + Taza.

“Lotus + Camiseta,

* Devil May Cry +
Camiseta.

=2 LOTES (L)

« Figura Alone in the Dark
+ Chubasquero.

«FIFA 2002 (PS2) +
Mochila.

- Bloody Roar 3.

+=Spy Hunter + Taza.

* Lotus + Camiseta.

+Devil May Cry +
Camiseta.

+DVD Final Fantasy.

+1Toalla Gran Turismo 3.

PlayStation.c
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[EJUAK & DAXTER. PS2

Precio 50,5€ / 9.900 Ptas.

Compaiia Sony (Naughty D.)

EJBoLsA Ps2

Precio No esta a la venta

~ Compaiia Seny

El mejor plataformas aventurero para tu PS2. Vas a
disfrutar como un enano, tanto por su excelente
jugabilidad como por sus gréficos. Y de regalo, Sony te

__ Precio 50,5€ /9.900 Ptas._
Compariia Sony (Evolution)

EJT0ALLA GT3 |
Precio No esta a la venta

_ Compaiifa Sony

El mejor y més realista juego de rally para PS2: licencia
oficial, todos los coches y pilotos del mundial... Ademas,
para este bazar Sony lo acompaia con 3 estupendas
toallas de playa de Gran Turismo 3.

ofrece ademds para este sorteo un bolsa exclusiva.

B e AL L S S Nt e AR RIS I MU OSSR T i

~ GUPON DE PARTICIPACION SORTEO DE NAVIDAD

| B ases premio. Las 32 restantes

ganadores se realizara el
dia 23 de enero y se
publicard en el nimero 38
de la revista PlayMania (a la
vente el 15 de febrero).

se produjese no
especificado en estas bases,
seré resuelto por los
organizadores del concurso:
PlayMania y sus

ganaran uno de los cinco Nombre
| premios que hayan sido
| 1- Podrén participar en este  Sefialados en el cupon como

concurso todos los lectores sus preferidos. En caso de

Apellidos

Direccion ...

de la revista PlayManfa que  que los premios ya hayan 5- Quedan excluidos de este  P2trocinadores. Pocalidad: i i mne st e e i o b e
CHENCIOEE SioiAcicadcs 3 ofE sorteo todos los empleados 8- Tomar parte en este BRGNS (o it b e b o
participacin (no se admiten  participantes, entrardn en y farriliares de la Editorial sorteo implica la aceptacion - ;

fotocopias) a la direccién: sorteo de los premios Hobby Press y Grupo Axel e baa CaditoPostal  2LiT s sssiin TelefinDs: oo e bondiiunlhont
Hobby Press PlayMania. sobrantes, de manera que Springr.

C/Pedro Teixeira 8, 2°
Planta, 28020 (Madrid)
indicando en el sobre:
“Gran Sorteo PlayMania”.

todas los premios tengan
ganador.

Le informamos que sus datos seran
incorporados con fines mercantiles
a un fichero del que es responsable
(HOBBY PRESS, S.A. /AXEL SPRINGER, S.L.). Puede ejercer sus
derechos de acceso, rectificacion, cancelacion y oposicién, dirigiéndose
por escrito a (HOBBY PRESS, S.A. /AXEL SPRINGER, S.L.) calle Pedro
Teixeira n° 8, 28020 Madrid. Sus datos serén cedidos con fines
comerciales a las empresas de nuestro mismo grupo de sociedades. En
¢l caso de que Vd. no lo desee as, dirfjase por escrito a la direccién .
anteriormente indicada para hacérnoslo saber. i B

Escribe, por orden de preferencia, la letra
6- Lcs premios no son en de referencia de los 5 lotes que prefieras
ningtn caso canjeables por
dinera Hobby Press no se
respersabilizard en caso de
pérdida por parte del
servicio de correos.

Quaag

TODOS LOS PREMIADOS
RECIBIRAN, ADEMAS,

UN PROTECTOR DE
PUERTOS USB PARA PS2,
GENTILEZA DE LOGIC 3

3- Sélo podrén entrar en el
sorteo los lectores que
envien sus cupones antes
del 25 de enero.

2- De entre todas las cartas
recibidas se extraeran 33
cartas. La primera recibird

automaticamente el primer 4- La eleccion de los

7- Cuzlquier supuesto que
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Virgin se adelanta ofreciéndote grandes juegos

con un precio pequeno: 35,99 €(5.990 ptas).
Descubre los apasionantes cuatro primeros titulos de
lalinea White Label para tu consola PS2.

Desarrolla toda tu capacidad estratégica en Dinasty
Warriors 2, lucha con Mechas en Robot Warlords, descubre la
gran aclamada saga Heroes of Might and Magic y desafia la

gravedad eliminando a todos los invasores en Silpheed. 1 . ' ¢ ”}//I/ﬂ‘ff

Una vez mds la linea White label te ofrece diversién y calidad con un g
coste minimo. > lﬁﬁlﬂﬁy “Z/{ rNuelva WEFI 2 J
www.virgin.es

¢ Qué mds puedes pedir?

Paseo de la Castellana, 9-11 ~ 28046 Madrid - Telf. 91 789 35 50 - Fax: 91 789 35 60 (@
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Accion por los cuatro costados

Las explosiones de luz, como todos los demas elementos del apartado gréfico, son

brillantes gracias al uso del sistema de particulas.

Aungque habra una cierta variedad en las misiones, la mayoria consistira en
buscar determinados objetos y colocarlos en el lugar adecuado.

Los enfrentamientos con Nelo Angelo son realmente intensos. Habra que tener nervios de acero.

Capcom nos ofrece una frenética aventura de accion
con un sobresaliente apartado técnico y una enorme
jugabilidad, que ya es una referencia en el género.

ocos titulos son

capaces de convertirse

en referentes de un
género, incluso antes de salir a
la venta, pero todo lo que ya se
ha dicho de Devil May Cry ha
elevado al juego de Capcom a
esta categorfa. Ylo que es
mejor, después de jugar a fondo
podemos confirmar que todo lo
que habéis oido es cierto. DMC
es mas gue una aventura de
accién convencional. Es un
espectacular y frenético
torrente de emociones donde
absolutamente todo trasncurre a
velocidades de vértigo, con un
monumental y desbordante
despliegue técnico.

LA ACCION NOS PONE
EN LA PIEL DE DANTE,
un investigador de lo
paranormal con ascendencia

La profundidad y el detalle de los escenarios es alucinante.

demoniaca, que debe proteger
al mundo de los vivos de las
huestes del Underworld,
encabezadas por el malvado
Mundus. Este sencillo
planteamiento esconde una
aventura espectacular, que estd
estructurada en 23 misiones
(con 12 secretas), donde la
protagonista es la accién pura y
dura. Olvidaos de cualquier otra
experiencia anterior y
preparaos para los combates
méas espectaculares, rapidos y
frenéticos que hayais visto en
PS2, con una increible cantidad
de enemigos en pantalla que se
mueven con una velocidad y
realismo realmente alucinantes.
Para afrontar estos combates
contaremos con una variedad
increible de ataques, llevando
en todo momento dos tipos de
armas, una de cuerpo a cuerpo

y otra de fuego. La mezcla de
ambos estilos de combate hace
que las peleas sean, ademés de
espectaculares, variadas,
méxime cuando cada arma
tiene distintos golpes y que
ademas podremos adoptar dos
formas demonfacas, con sus
poderes correspondientes. Con
tanta oferta podéis pensar que
efectuar los combos puede ser
algo dificil. Nada mas lejos de
la realidad, ya que para el
combo mas complicado sélo
habré que utilizar 3 botones.

Si la accién frenética es quiza I
lo mas destacado de DMC, su
apartado técnico no se queda
atrés. Precisamente la banda
sonora, unas veces sinfonica
y otras de lo
mas “tecno”,
es clave para
ambientarnos.
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(Infinitas posibilidades de ataque

La cruzada de Dante no seria posible sin las inabarcables posibilidades ofensivas que el juego ofrece. Ademés de las armas
de fuego y de la transformacién en demonio, segin vayamos cosechando orbes rojos podremos cambiarlos por nuevas y
devastadoras habilidades cuerpo a cuerpo. Sélo la sabia combinacién de las tres variantes nos llevara a la victoria final.

Habra momentos en los que el juego se volvera “'shooter”, con perspectiva
subjetiva para los tramos subacuéaticos.

Tanto la espada Alastor como los guanteletes de Ifrit Segiin nos equipemos con Alastor o con Ifrit nos
@nen varias habilidades canjeables por orbes rojos. transformaremos en un demonio eléctrico o de fuego. )

Tanto, que Espectaculares efectos de luz,

sin su musica zooms, “travellings”... ponen la
los combates no guinda a unos gréficos de lujo,
serfan lo mismo. donde sdlo falla el sombreado
de los modelos.
Y QUE DECIR DEL Tiene algunos “peros”, como

APARTADO GRAFICO. que no llegara doblado, se hace
Los escenarios, completamente  un poco corto y el sistema de

poligonales, ofrecen un grado cémaras no siempre ofrece la

de detalle alucinante, con unas mejor toma. Sin embargo, lo

texturas que quitan el hipo y peor es la horrible conversién,

una profundidad con la que que tiene unas grandes bandas

otros juegos sélo suefian. negras encima y debajo de la

Seguro de mas de una vez imagen. Una pena, porque por

pararéis entre combate y calidad técnica, planteamiento

combate para contemplarlos y diversion estamos ante el

con la boca abierta. nuevo mito de las aventuras.

/ : DEVIL MAY CRY
L & Capcom » Aventura de acci6n

0S SIervos _ldioma: Castellano  Jugadores: 1

de Mundus

Dentro de la espectacularidad
general del juego destacan los
jefes finales, tanto por su tamano
como por su variedad. Con cada
uno habra que usar una estrategia
y 0s aseguramos que sudaréis la
gota gorda para acabar con ellos...

. Precio: 10.990 ptas. (66,05 €)  Edac: 418
| Memory Card “mmz
W oo
b e

Graficos @) Sn_mtjn’-. .Dwemﬁng
, clos el sonido, el control,
A

& -Lammersﬁnal&l.snmymla
" bandas negras.

Por calidad técnica, planteamiento yﬂwersiﬁn, Devil

sobre todo porque os enfrentaréis  Eqta masa infoe nos dara mucha & ili i i : 2o
guerra. Ademas La movilidad del Grifo y sus variados ataques nos o) ! -
Q"-’S veces con cada uno. de sus ataques, si nos coge nos enviara a otro plano.  pondréan en aprietos en los tres enfrentamientos. / Loy ard 3 todos los seguidores defas. z
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Combate

La Spider-brijula es un seguro de vida: en casi todos los niveles que transcurren
entre rascacielos te indicara la posicion de tu objetivo. {No te perderas nunca!

En cada fase hay enemigos diferentes. Estos son los secuaces de Cabeza de
Martillo, pero también te las veras con drones, robots-samurai o mercenarios.

La Bestia, de los X-Men, te ensefara todos los
movimientos basicos en el primer nivel.

Algunos jefes parecen invencibles... jPiensa cual
puede ser su punto débil antes de actuar!

el mal a cien metros de altura

Tras un afo de descanso, Spider-Man vuelve a PSone
dispuesto a derrotar a todo supervillano que se le
cruce por delante. Eso si, con ayuda de tu ingenio.

eversoft nos

sorprendid el afo

pasado con Spider-
Man, un titulo que aprovechd
al maximo las posibilidades de
su espectacular protagonista,
con un resultado tan innovador
como divertido. La segunda
parte nos llega de la mano de
Vicarious Visions, que ha
calcado el desarrollo del juego
original, mezclando accion y
plataformas con algdn que
otro puzzle no demasiado
dificil de resolver.

LO QUE HIZO GRANDE
AL PRIMER Spider-Man
permanece en la secuela. De
nuevo, las habilidades de
nuestro héroe se han
representado a la perfeccidn, y
serd una gozada combatir el

gravedad es facil, pero cuando tienes que esquivar varios ataques a la vez la cosa se complica...

mal entre los rascacielos de
Nueva York de la misma
manera que lo hace Spider-
Man en los comics.
Balancearnos de un edificio a
otro, utilizar nuestra fuerza y
agilidad aracnidas para pelear
o dar espectaculares saltos,
envolver a los enemigos en
nuestra versétil telarafia...
todo ello es posible y facil de
realizar en un juego que tiene
como gran virtud el
transmitirnos la sensacién de
que controlamos a un
auténtico superhéroe.
Eso si, no esperes ver
al trepamuros
desplegar nuevas
habilidades porque, si
exceptuamos el
afiadido de un par
de telaraias,

sus capacidades son idénticas
a las exhibidas en el juego
anterior
Pero, si los elementos

esenciales en Spider-Man 2
son los mismos que en la
primera parte, la calidad del
conjunto es inferior. Y no sélo
porque ya no resulte
novedoso, sino también por
algunos detalles técnicos y
jugables: las texturas estan
menos cuidadas, el control es
menos preciso y la cdmara

tiene muchas dificultades
para seguir la accién
cuando se acerca al
personaje. Ademas,
igual que



Q Shocker no te da un respiro. jMuévete deprisa!

/Malos, feos y peligrosos

Son pocos, pero muy duros. Para derrotar a Shocker, Cabeza de Martillo, el Hombre de Arena, el Lagarto y Electro no
podremos usar simples pufietazos: habra que encontrar su punto débil y utilizar los elementos del entorno.

ocurriera en la primera parte,
el juego apenas dura una
docena de horas en el nivel. Al
menos, extras como las
galerias de ilustraciones,
portadas y trajes, nos incitardn
a jugarlo mas de una vez. Otro
detalle negativo es que Spider-
Man 2 nos llega en inglés y sin
subtitulos. Asi que los que no
dominen la lengua de
Shakespeare no entenderéan
las pistas que Spidey nos da
de viva voz para resolver
algunos puzzles.

LA SUMA FINAL DE
ESTOS ELEMENTOS es
un juego que ha perdido su
capacidad de sorprender...
pero no de divertir. Y, aunque
el apartado técnico
tampoco

Sin resultar tan
sorprendente
como la primera
parte, Spider-Man
2 sahe divertir
gracias a su
acertada mezcla
de géneros.

llegue a la altura del primer
Spider-Man, esta segunda
parte sigue siendo capaz de
meterte en la piel de uno de
los mas populares
superhéroes, desplegando
todos sus asombrosos poderes
y salvando la ciudad de
terribles amenazas
sobrehumanas. Casi como leer
un cémic de Spider-Man, pero
jcontigo como protagonistal

El sentido ardcnido es uno de los poderes mas (tiles de Spider-Man. Si ves que la
cabeza de tu héroe parece arder, muévete deprisa y evitaras el peligro.

La camara intenta adaptarse a la accion, pero a veces le cuesta...

La galeria de trajes que Spider-Man puede vestir
es aln mas completa que en la primera parte.

Si tienes fuerza de voluntad para entrenar antes
de empezar la aventura, después lo agradeceras.

En Spider-Man 2 nos enfrentaremos a algunas tareas nuevas con respecto a la
primera parte. ;Te parece emocionante detener un avién con tu telaraia?

‘Dos nuevas )
telaranas

Las telarafias de hielo y eléctrica son las
dos (inicas nuevas capacidades de
Spidey en esta secuela. La red de hielo
aparece en pocas 0casiones y no es
mucho més til que la normal. Pero la
eléctrica es bastante efectiva cuando la
utilizas como telarana de impacto.

Latelarana de hielo congela a tus
enemigos. No es mas Gtil que atarlos

La telarana eléctrica aparece sdlo en

Qs niveles mas avanzados del juego. j

ormas

'SPIDER-MAN 2: ENTER ELECTRO
\__Activision - Accign/Plataf :

- _Idioma: Inglés  Jugadores: 1}
_Precio: 6.990 ptas. (42,01 €)  Edac: +13

“ (lbl:u.?:;d ﬁ £ Dual Shock 2

 acci
pero por algunos descuidos técnicos y su escasa
\Juracion no alcanza el nivel de la primera parte.
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El verdadero amo
y senor de las calles

oL Tl
Para consegu
armas pasa sobre
ellas. Estas no

" pueden conseguirse
cuando se esta
dentro de un
vehi

S gg:=s8 c
- SODDO01500
vion

Las calles que presenta el juego rezuman vida, y no es raro encontrarse en

pantalla decenas de peatones y coches.

Como en los anteriores Grand Theft Auto, podremos conducir cualquier coche que
veamos circular por las calles, aunque antes tendremos que saca- al “bicho”.

En el mapa que aparece en la parte inferior de la pantalla, estaran reflejados los
lugares mas importantes, como nuestro escondrijo, las casas de los mafiosos...

DMA Design ha conseguido lo que parecia imposible:
trasladar el universo Gran Theft Auto a un entorno
grafico en tres dimensiones de una manera tan
divertida como impresionante.

artiendo de premisas

idénticas a las de sus

antecesores en PSOne,
la saga Grand Theft Auto ha
continuado su evolucién en PS2
adoptando un enfogue mucho
mas realista, en la linea grafica
de Driver. El resultado es un
titulo sobresaliente, divertido y
que sorprende por las
posibilidades que encierra y la
libertad que ofrece al jugador.

Como en los anteriores GTA,

nosotros asumimos el papel de

e

un matén que, para ganarse los
garbanzos y la confianza de los
capos, debe realizar todo tipo
de trabajos sucios, ya sea como
chéfer, pistolero o lo que sea.
En total, GTA Il encierra 73
variados “trabajitos”, que se
reparten entre los distintos
mafiosos que controlan las tres
ciudades del juego.

En funcion de la tarea que
nos encarguen, pilotaremos
distintos vehiculos, por lo que
podremos manejar una gran

que tu coche esta en las dltimas, sal corriendo y...jjiprocura que no te dé!!!

variedad de coches, desde
camiones de la basura a
limusinas. También podemos
hacer uso de un no menos
extenso arsenal para abatir a
un capo rival o proteger a un
compafiero. Todos estos
encargos estan unidos por una
fabulosa historia de fondo, mas
completa que en otros GTA, asi
como por una ingente cantidad
de secuencias entre misiones.
Esto, sumado a la increible
libertad que ofrece, da como

Todos los vehiculos, salvo el tanque, se abollan, pierden componentes y tarde o temprano acaban explotando... Cuando veas

.
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En algunas misiones podremos conducir barcos, y consultar un busca para

obtener trabajos extra.

Si te gusto Driver,
vas a alucinar

con este GTA Ill, un
titulo mucho mas
completo, aunque
para adultos.

resultado un juego de enormes
posibilidades, ya sea a pie 0 en
coche, y eso sin contar con las

curiosidades y juegos extra que
encierra.

EL APARTADO QUE MAS
HA EVOLUCIONADO con
esta entrega ha sido el técnico,
ya que gracias a PS2 ha sido
posible ofrecer tres urbes
gigantescas, efectos de luz en
tiempo real, espectaculares
explosiones y un apartado
grafico de lujo que ha dejado
atras la vista aérea. Ademas,
se ha conseguido que todo el
conjunto se mueva de manera
excepcional y sea divertido.
Por todo esto, con GTA IIT
la diversion esta garantizada,
siempre y cuando superes la

%i‘-’.

Pulsa el botén R3
[ 2
| para activar o no
. misiones Vigilante.

mayoria de edad, ya que el
juego es violento y cuenta con
un vocabulario subido de tono.
Si cumples este requisito,
tienes juego para unas 60 6 70
horas. Ahi es nada.

Asi, aunque GTA III no sea
un juego politicamente correcto,
es sin duda una nueva joya
para PS2 que te mantendra
pegado a la consola durante
mucho tiempo, sobre todo si te
gustan los juegos tipo Driver.

En GTA lll veremos como transcurre el tiempo, y con ello, como lcs efectos de
luz van cambiando a lo largo del dia. Ademas, la climatologia es aleatoria.

Puerto de Caliahan

Por primera vez en la saga, podremos utilizar armas desde dentro el
interior del vehiculo para cumplir ciertos objetivos.

GTA III ofrece unas posibilidades de
juego rara vez vistas en otros titulos.
Sirva como ejemplo la posibilidad de
ejercer determinadas profesiones para
ganar algo de dinero extra, como policia
o bombero(imagen de la izquierda), al
subirnos en los correspondientes
vehiculos. Si eso no nos convence,
siempre podemos liarmos la manta a la
cabeza y organizar alguna que otra
Q\mel‘ta callejera (derecha).

(“Currante” nato o... ;alb

orotador?

(NIamé, por fin\

tengo trabajo

GTA IIT estd compuesto por un total de
73 misiones de dificultad progresiva. En
un principio no pasaremos de ser un mero
chafer, pero tras demostrar nuestra valia
los “encarguitos” se iran complicando,
tanto en “inocencia” como en dificultad.

Este es Salvatore, uno de los muchos
capos que veremos a lo largo del juego.

En algunas misiones tendemos que acabar,
cuerpo a cuerpo, con otras bandas...

proteger a un cc con un rifle
de francotirador desde la distancia...

...0 sacar de una redada a la chica del

{efe. En GTA Ili, casi todo es posible.
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Las mejores plataformas para

odo comienza cuando

dos muchachitos

traviesos desobedecen
las ordenes del Sabio de su
poblado y deciden aventurarse
en la Zona Prohibida, donde
casualmente residen los malos
malisimos del juego. Daxter,
uno de los chicos, cae en una
marmita y se transforma en
una comadreja parlanchina. Si
quiere recuperar su forma
original, debera encontrar una
especie de baterias esparcidas
por toda la isla con las que
podra activar las cuatro
puertas que le llevaran al Gran
Sabio. Obviamente, nuestro
cometido sera guiar a nuestros
dos amigos a lo largo y ancho
de cuatro inmensas islas para
recopilar todas las baterfas
posibles, ya sea resolviendo
puzzles, desentrafiando
misterios,

Capturar ardillas, reunir a rebafos perdidos... Los habitantes
de estas islas abusaran un poco de ti.

La vista en primera persona de Jak te sera muy til para
ojear el escenario antes de recorrerlo.

/Para gue no te aburras

Ademés de la exploracidn, algunas baterias requieren un poco ce habilidad por tu parte: pescar, ganar carreras, activar
puertas... Y por si te pierdes, en el mend encontrards pistas muy (tiles sobre como conseguirlas. Y es que hay tantas
baterias, tantos escenarios y tantas cosas por hacer que lo mejor es que no hagas planes para las proximas fiestas.

COUICUT. R

ar.a

Pescar 200 kilos de pescado no seré una tarea facil,

Hay carreras con las que obtendras baterias como

pero te lo pasaras en grande.

chmpensa. Las mas divertidas son con vehiculos.

PS2

Los creadores de la saga Crash
Bandicoot se estrenan en PS2 con
una aventura plataformera que,
ademas de muy divertida, se
destapa como una proeza técnica.

ayudando a los aldeanos,
venciendo en pequenos juegos
de habilidad o, simplemente,
buscando bien en cada rincén
de los inmensos escenarios.

TODA LA AVENTURA SE
DESARROLLA enun
archipiélago que Jak, con
Daxter al hombro, podra
recorrer libremente, incluso
montado en una lancha o en
una avioneta para cambiar de
isla. Jak serd capaz de realizar
un montén de acciones, como
correr, bucear, saltar o ejecutar
tres tipos de ataque, y ademas
lo hace de una forma fluida y
muy natural. Algo que se ve
favorecido por el suavisimo
movimiento de la cdmara, un
noticién si tenemos en cuenta
que suele ser el principal
problema de estos juegos.

Pero si el control es bueno, la
mecanica es alin mejor, ya que
el juego no se estructura en
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Fijate en los efectos de luz, el aire moviendo las ropas y
cabellos de tu personaje. Todo esta detallado al milimetro.

misiones lineales. Tenemos
toda la libertad del mundo para
resolver los niveles en el orden
que prefiramos o dejarlos y
volver a ellos mas tarde. Pero
mas sorprendente aln que esta
libertad, esta el hecho de que
Jak & Daxter no tenga periodos
de carga. Asi, como suena. La
consola aprovecha los didlogos
y videos para cargar; y salva
autométicamente la partida en
las animaciones que aparecen
al coger una nueva baterfa.
Naughty Dog ha hecho todo lo
posible para que el ritmo no
decaiga en ninglin momento.

PARA REDONDEAR LA
JUGADA, se podria decir que
el juego es graficamente
perfecto. Para que te hagas
una idea, desde cualquiera de

En algunos puzzles tendras que romperte la cabeza, en
otros tendrés que romper los puzzles...

Si te gustan los plataformas, Jak & Daxter
te ofrece lo mejor de este género mas
Ia profundidad de las aventuras.

las islas podremos ver las
demés sin que se aprecie un
atisbo de niebla. Los
gigantescos escenarios 3D no
dejan de verse en ningin
momento de la aventura, lo que
supone una proeza técnica ya
que, ademas, estos preciosos
fondos tienen vida propia. En
las islas amanece y anochece,
hay animales moviéndose,
personajes hablando, pescando,
trabajando... Incluso la hierba,
el fuego o el cabello del héroe
se mueven con el viento.
Vamos, que te recomendamos
que de vez en cuado actives la
vista subjetiva y te tomes tu

tiempo para admirar el paisaje.
¢Fallos? Pues lo cierto es
que no le hemos encontrado
ninguno. Tenemos que
reconocer que nos hubiera
gustado jugar con Daxter en
algiin momento del juego, pero
nos conformamos con su
sentido del humor. J&D es
estupendo. Puede que no tan
innovador y refrescante como
Crash Bandicoot cuando
aparecio en la gris de Sony,
pero genial. Si te gustan las
aventuras, los personajes
simpaticos, los gréficos de
infarto y la accién divertida y
variada, no puedes perdértelo.

Recdgelas, porgue rellenaran tu nivel de vida.

A veces, te sorprendera la noche mientras recorres los escenarios, s6lo pasaran
unos segundos para que amanezca de nuevo y lo veas todo mas claro.

El Sabio del poblado y su nieta te ayudaran aconsejandote e indicandote el mejor
lugar al que puedes dirigirte en cada momento del juego.

\oun algunos aldeanos.

Mil cosas que
puedes hacer

Aunque el objetivo principal es encontrar las
baterfas para activar los portales magicos,
también deberas recopilar dos objetos mas:
las Moscas Rastreadoras y los huevos de
Precursor. Por cada siete Moscas conseguiras
una bateria; y los Huevos de Precursor
pueden servirte como moneda de cambio

En los interruptores del suelo encontraras huevos
secretos, pero hara falta magia para abrirlos.

Toda caja que salte es sospechosa de ser una
mosca. Rompela con una patada para saberlo. j

s JAK & DAXTER
A Sony- Plataformas/Aventura

_Precio: 9.900 ptas. (59,05 €)
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Cambiamos de consola, no de espiritu
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Scare 17,3309

supone su puesta de largo en PS2.

ctivision ha logrado

sorprendernos con la

nueva entrega de su
aclamado juego de skate, ya
que se ha esforzado al maximo
para ofrecer un apartado
técnico y unas posibilidades de
juego acordes con la capacidad

de PS2. i
(3
o

Tony Hawk “s 3 descansa
sobre un sistema de juego muy
parecido al de su antecesor, en
el sentido de que controlamos a
un skater por unos entornos
altamente interactivos que
ofrecen plena libertad para
realizar saltos y acrobacias.
Sobre esta estructura, se han
afiadido un montén de sélidas
novedades, como la inclusion de

modos de juego Online y
unos escenarios mas
grandes, en total
nueve, que encierran
muchas mas zonas
ocultas y puntos de
interactividad, y que ademas
cuentan con el atractivo de

El modo Carrera mantiene una estructura de juego similar, que alterna escenarios
en los que debemos cumplir unos objetivos con competiciones de puntos.
B!

BLUTERE ) .LJ_:.:J
i 7

1,637 x 4

Los 9 escenarios del modo Carrera, mas 3 ocultos aparecidos ya en
anteriores Tony Hawk, son sin duda los mejores de toda la saga.

CE

"JERFCROSSBONE

700

FE NVERCRCCK

El sistema de puntuacién ha cambiado considerabl te, y ahora se pi
sobre todo la habilidad para crear gigantescas combinaciones de piruetas.

El astro del monopatin vuelve a deslumbrar con un
juegazo de los de quitarse el sombrero, que ademas

ambientarse en lugares tan
disparatados como un barco, un
aeropuerto, un bosque o una
fundicién de metal. Pero lo
mejor es que las novedades
también han alcanzado al resto
de los aspectos del juego, como
los modos multijugador, que
ahora son mucho mas variados,
los editores de personajes y
circuitos o el sistema de control
Que cuenta con un nuevo
movimiento, el Revert, que
permite enlazar combos mucho
mas largos.

AUNQUE ESTAS
NOVEDADES y cambios
estan francamente bien, la

El potencial de PS2 ha permitido dar vida a unos skaters mejor construidos y animados, mas definidos y de apariencia mas
real. Esto, junto con unos escenarios sumamente detallados y complejos, hacen de este TH3 el mejor de toda la saga.
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Lejos de ser una mera secuela, Tony
Hawk’s 3 aporta a Ia saga importantes
novedades técnicas y jugables.

estrella del juego, al menos en
su vertiente para un jugador,
vuelve a ser el modo Carrera,
que se ha visto beneficiado con
un montén de mejoras. Como ya
sabréis, en este modo cada
escenario nos propone 10 retos,
como lograr ciertos puntos,
quedar entre los primeros en
una competicién al mejor de
tres intentos o coger las letras
de la palabra “Skate”. A estas
clsicas pruebas se han
sumado otras mas ingeniosas y
originales, como provocar un
terremoto, impresionar a unas
cuantas “mozas” o encontrar el
objeto que busca un personaje
del escenario. Las mejoras
siguen con detalles tan
sobresalientes como la
posibilidad de llamar la atencién
de los peatones, con lo que
conseguiremos puntos
adicionales, o la existencia de
objetivos exclusivos de cada

skater, algo que le otorga una
vida aln mayor.

EN EL TERRENO
TECNICO Y GRAFICO,
Tony Hawk “s Pro Skater 3 es
sin ninguna duda un juego de
segunda generacion. No sélo se
han corregido los defectos
tipicos de la saga, como el
popping o la niebla, sino que
ademads presenta escenarios y
personajes tremendamente
detallados, una sensacién de
velocidad aiin mayor y unas
animaciones increiblemente
suaves. Vamos, que a su lado
las entregas de PSOne parecen
un chiste.

Por todo ello, Tony Hawk "s 3
es un titulo que encantara tanto
a los seguidores de los
deportes de riesgo, como a
aquellos que quieran estar a la
(iltima y saltar por fin al juego
Online. Sin duda, un gran juego.

(Més variados y
mejor presentados

El modo Carrera, como era de esperar, es el que mas y
mejores novedades presenta. Entre todas ellas destaca la
presentacion de los objetivos a superar, la inclusion de
escenas pregrabadas que dan mas “vidilla” al juego y la
existencia de pruebas mas ingeniosas y ocurrentes, como
sepultar a un individuo bajo la nieve o provocar un
terremoto... Lo dicho, todo un delirio que, ademds, varia
ligeramente dependiendo del skater.

CONGRATULATIONS!
YOU WON THE BRONIE MEDALI

- 7

Press - to Continue

En las competiciones, el piiblico nos abucheara o caera

\ dido a pies, dependiendo de la actuacién.

q h

Al superar di p LV una
ilustrativa secuencia, como ésta de aqui arriba.

En TH3 los objetivos son muchisimo mas variados,
divertidos y originales que en sus antecesores.

J

EDIT SKATER =

-

Foamy nead

El editor de skaters incluye nuevos elementos, come gafas,
sombreros, muiiequeras y muchos mas estilos de ropa.

AWK

PLVI =" ONE FOOT. JAFAN

1680 X 2

NALLIE

Langing Trick

La técnica “Revert” nos permite enlazar piruetas aéreas
con “manuals”, pudiendo crear combos mucho mas largos.

Aunque todavia no lo hemos podido probar,
TH3 sera el primer titulo en incorporar
modos de juego Online para 3 y 4 jugadores
gracias a su compatibilidad con los modems
USB y la tarjeta Ethemet. En cuanto este
sistema se ponga en marcha, os indicaremos
paso a paso como saltar al juego Online. En 4
cualquier caso, hasta entonces tenéis el 3
clasico uno contra uno a pantalla partida,
\ccm nuevas y divertidisimas modalidades.

indrew Reynokds

(Para dos, tres y hasta cuatro jugadores

\ TONY HAWK’S PRO SKATER3

_ Tdioma: Inglés

| & e
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De rey absoluto a hermano pequefio del monarca

Durante el verano del afio pasado, Tony
Hawk’'s 2 se convirtio en el mejor juego de
deportes de riesgo de PSOne. La duda es
:.ha conseguido su secuela superario?

arece mentira como cambian hizo su antecesor o su homénimo de

las cosas en poco tiempo. Hace  PS2.Y en cierta parte, la culpa la tiene 4 ]

aio y medio Tony Hawk “s Pro un disefio del juego menos ambicioso, La libertad de accién y la espectacularidad En los escenarios al aire libre, el popping y la
Skater 2 era el menor juego de que guarda mas parecidos con TH? que siguen siendo dos de los pilares del juego. niebla oscurecen demasiado el apartado grafico.

deportes de riesgo del mercado, tanto con TH3 pa-a PS2. Asi, por poner un
por su innegable calidad técnica como ejemplo, el modo Carrera apenas

por su impagable jugabilidad. Hoy en presenta objetivos originales, y nos

dia, ese puesto ya lo ocupa la tercera invita a repetir situaciones ya vistas
entrega... pero para PS2. La version de en las ante-iores entregas. Tampoco los
PSOne de TH3 seria algo mas que una editores de skaters y escenarios

digna secuela si no hubiéramos visto el presentan sorpresas. Ademas, igual que
nivel que ha alcanzado la saga en PS2, en los dos anteriores Tony Hawk s, la
donde las novedades no se pueden Gl principal lacra del juego
contar ni con los dedos de las e~ es el popping, visible

dos manos y se centran en sobre todo en los escenarios al
aspectos nunca antes aire libre, y la inestabilidad de algunos
vistos, como los modos de poligonos, que afean el juego de
juego Online o la manera considerable.
existencia de Si pasas esto por alto, no
“peatones” en los \{, ' piensas comprarte una PS2 en
escenarios. : - bastante tiempo y ademas eres
Por eso, al un fanatico de la saga, TH3 para

mirar PSOne te ofrecera la misma libertad

esta otra y las infinitas posibilidades de

versian, juego de sus antecesores, |
uno se aunque sin innovar casi en |
queda con la nada. Seria algo asi como

impresion de que Tony
Hawk “s Pro Skater 3 para PSOne

es el hermano pobre de los 128
bits... No es gue sea un mal juego,
sino que no sorprende tanto como lo

una expansion de la
segunda parte con nuevos
escenarios. Si buscas algo

realmente nule'vo, pasate El Gnico aspecto en que ambas versiones son Para mejorar nuestro skater debemos recoger
a la version de PS2. idénticas es la impresionante banda sonora. en los escenarios unos iconos de habilidad.

Esta version para PSOne habria salido mejor
parada si los chicos de Shaba Games, los que la
han programado, se hubieran esforzado un poco
més a la hora de crear los objetivos. Son muy,
pero que muy parecidos a los de anteriores
entregas y no ofrecen los niveles de genialidad ;
de su homénimo de PS2, por lo que el juego ha FIND THE SECRET TAPE
perdido cierta gracia. No por ello deja de ser un G S bt R o
gran juego, pero no llega a sorprender tanto 5 | conTmu
como lo hizo su antecesor directo. No obstante,
h sus seguidores no quedaran defraudados.

En cada unc de los escenarios tenemos 10 ... suelen ser bastante redundantes y
retos para cumplir, aunque por regla general... sencillos, en comparacién con los de PS2. j
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a serie Baldur “s Gate
ha sido la saga de rol
mas aclamada de los

(iltimos tiempos en PC.
Conscientes de ese éxito, los
chicos de Interplay se han
puesto manos a la obra para
adaptar la saga a PS2. Sin
embargo, en un intento de
hacerlo mas asequible para el
usuario de consola, se han
eliminado tantos elementos del

£ita no eiuna dedision que pueda tomarde s laligera, Jherek.

Necesitarse algoide o para pens

El desarrollo no es lineal. Ademas de la trama principal, hay multitud de misiones
secundarias que podremos realizar o hasta rechazar si queremos.

En BGDA estaremos la mayor parte del tiempo esquivando y eliminando
enemigos. Los que busquen un RPG clasico, abstenerse.

juego original, que en la
préactica este Dark Alliance se
ha quedado convertido en un
arcade al mas puro estilo
Gauntlet, aunque, eso si, con
muchos toques de Rol, como
los puntos para subir
experiencia, la libertad de
movimientos, los items, el
abundante arsenal, el siempre
necesario oro...

AL COMIENZO
PODREMOS OPTAR entre
tres tipos de héroe (una maga
elfa, un arquero humano y un
guerrero enano), cada uno con
sus propias habilidades y
caracteristicas, y lanzarnos a
la aventura. A medida que
hablemos con la gran cantidad
de personajes que nos
encontraremos, iremos
recibiendo diversos

La saga de Rol mas aclamada en PC llega por fin a
PS2, aunque con tantas modificaciones que en
realidad ya no podemos hablar de rol, sino de accidn
pura y dura. Eso si, accion de la buena.

que ver con la trama principal
del juego, pero la mayorfa
seran bisquedas secundarias
que sélo nos reportaran
experiencia, oro o algunos
items. Por supuesto,
contaremos con un elevado
nimero de objetos, armas y
hechizos, con los que
podremos despachar a los
cientos de enemigos que nos
encontraremos, todos ellos
extraidos del universo
“Advanced Dungeons &
Dragons” con gran fidelidad.
El ritmo trepidante del juego
se ve favorecido por un
impecable apartado técnico,
que Se apoya en una practica
perspectiva isométrica
dominada por una cadmara
fluida y siempre atenta a las
necesidades de la accidn.
Podremos ademas rotarla a

encargos. Algunos tendran  nuestro antojo para que nada




En nuestro largo viaje visitaremos numerosas localizaciones, como alcantarillas, templos, montanas

(Mejora tu
personaje

Para avanzar en BGDA es importante
tanto “invertir” bien nuestros puntos
de experiencia como hacernos con un
buen arsenal, ya sea comprandolo o
quitdndoselo a los enemigos. Sélo
haciendo crecer a nuestro personaje
de forma equilibrada podremos salir
\bien parados de esta aventura.

Cada personaje tiene una serie de aptitudes
que mejoraremos con la experiencia.

En las tiendas podremos comprar armas,
pociones y otros items de utilidad.

J

y un larguisimo etcétera. Al término de cada una suele haber un enemigo final.

quede fuera de nuestra vista.
Los escenarios estan plagados
de elementos con los que
podemos interactuar y en los
que podremos contemplar
alucinantes efectos visuales. El
motor gréfico permite, ademas,
poner un gran nimero de
enemigos en pantalla, lo que
dara lugar a un cierto uso de la
estrategia, aunque siendo
sinceros, tampoco demasiado.
Para terminar de redondear la
fantastica ambientacidn,
encontramos una envidiable

Con un notable apartado grafico y
sonoro, en Baldur's Gate Dark Alliance
el RPG puro cetle el paso a Ia accion.

parcela sonora, donde destaca
tanto el digno doblaje (donde
apareceran algunas “voces
conocidas”, procedentes de la
serie de PC), como los mas que
espectaculares efectos de
sonido. Epicas melodias ponen
la guinda a un apartado a la
altura de las circunstancias.
Para resumir, Dark Alliance

de un juego de accién que de un RPG.

es un fabuloso juego de accién
en el que el 90% del tiempo
nos lo pasaremos eliminando
enemigos, aungue sin olvidarse
de la faceta rolera que hereda
de sus origenes. Resulta muy
divertido, pero, eso si, no
esperéis un RPG como el de PC
o del estilo Final Fantasy,
porque os llevaréis un chasco.

(;,Solos 0 en
compania?

En BGDA podemos acometer nuestra
aventura en solitario o con otro
amigo. Si vamos acompanados, los
peligros se repartiran y todo serd mas
facil. Por ejemplo, si elegimos a la
maga y al guerrero tendremos una
pareja perfectamente equilibrada que
nos permitird combinar en las peleas
Qs poderes de la magia y el acero.

Antes de empezar, hay que elegir entre un guerrero
enano, un humano arquero o una maga elfa.

Jugando a dobles, podemos combinar las distinzas
habilidades de los personajes.

~

J

Aunque no os lo credis, en BGDA habra incluso zonas de plataformas. Un ejemplo de que se trata méas

Aqui tenéis un buen ejemplo de la calidad grafica de BGDA. Tanto los hechizos
como el medio acudtico estan recreados de forma notable.

BALDUR'S GATE DARK ALLIANCE
: Virgin = Arcade/aventura :

Idioma: Castellano ~ Jugadores: 1-2 }
Precio: 9.990 ptas. (60,04 €)  Edad: N.D.
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La venganza continta en PS2

Eidos da continuidad a una de sus
aventuras mas apasionantes con
un titulo cuyo punto fuerte es el
oscuro y trabajado argumento

En esta segunda parte nos atacardn mucho méas enemigos a la vez y ademds utilizaran tanto armas cuerpo a cuerpo como
proyectiles... Raziel debera utilizar sabiamente todos sus poderes pzra salir airoso de estos enfrentamientos.

(Potenciando la Segadora de Almas b

A lo largo del juego deberemos pasar por una serie de fraguas, cada una en sintonia con un poder. Tras resolver el
entramado de puzzles de cada una, obtendremos una nueva mani‘estacion de la Segadora de Almas bésica para avanzar.

espués de dejarnos

con la miel en los

labios con el abierto
final del primer Soul Reaver, |a
esperadisima continuacién de
la aventura de Raziel llega a
PS2 con un buen ndmero de
mejoras y, sobre todo, con una
trama apasionante, que no

decepcionara a sus seguidores.

No os vamos a chafar la
historia, pero os adelantamos
que la trama es uno de los
puntos fuertes de SRZ.

EN CUANTO AL
DESARROLLO, vamos
a encontrar un coctel de
plataformas, accién y
puzzles muy parecido

a la primera parte,
aunque con

matices. Raziel
comienza con

una serie de
habilidades

basicas, como trepar, devorar
almas, atravesar verjas en el
plano negativo... incluso la
Segadora de Almas esta
disponible desde principio. A
medida que el juego avanza,
potenciaremos la Segadora, lo
que, ademas de mejorar
nuestro ataque, serd basico
para resolver puzzles y abrir
nuevos caminos. Las diversas
manifestaciones y habilidades
de la Segadora, unidas al

cambio de plano, los blogues,
espejos y otros objetos, son las
claves fundamentales de los
puzzles, tan intrincados como
en el primer SRy en los que la
exploracion del entorno sera
fundamental.

Y no nos olvidamos del
componente accion. Al igual
que la primera parte, en los
combates podemos usar la
Segadora o cualquier arma de
las que nos encontremos.



de Raziel, ademds de explorar concienzudamente los escenarios.

Eso si, habrad que dominar las
técnicas de ataque y defensa
para acabar con los enemigos
que, en esta ocasién, nos
atacaran en grupo. Ademds, los
hay de todo tipo: demonios,
sombras, caza-vampiros...

GRAFICAMENTE, el salto
de calidad es obvio, tanto en
los modelos (Raziel cuenta con

3.000 poligonos, frente a los
500 de PSOne) como en los
escenarios, mas detallados y
profundos. Sin embargo, pese a
que cumplen de sobra, no
llegan a ser deslumbrantes,
sobre todo a estas alturas y
teniendo en cuenta la calidad
alcanzada en PSOne. Eso si, el
apartado sonoro sigue siendo
excelente, tanto efectos como

o SRS,

banda sonora y doblaje, aunque
éste no estd bien sincronizado.
En fin, que estamos ante un
digno sucesor de la aventura
que nos maravilld en PSOne.
Gréficamente se le podria pedir
mas, pero si te quedaste con
ganas de continuar la venganza
de Raziel, no te decepcionara. Y
si eres fan de la saga, los extras
que incluye son otro aliciente.

Segiin avancemos, Nos encontraremos con nuevos enemigos a los que sélo venceremos con la version
adecuada de la Segadora. Por no hablar de las puertas, puentes, etc. que activaremos con ellas.

Podremos usar armas materiales y, como en la primera parte, sera posible
acabar con los enemigos de formas bastante cruentas...

Las abundantes secuencias nos van explicando la historia. Ademas, podemos
releer cualquier conversacién de Raziel por si algo no nos ha quedado claro.

Genialmente
amhieatado,
y ¢on una
ahsorhente
trama, Soul
Reaver 2 es
una atractiva
aventura.

Los escenarios tendran mas detalle que en la
primera entrega. Observad el pantano.

Deberemos enfrentarnos a una lista de seres de lo mas variopinzo. Incluso
los hay capaces de perseguirnos a través de los planos...

NOVEDADES

(Extras para .
los fanaticos

En el DVD europeo finalmente también se
han incluido la completa serie de extras
anunciada por Eidos y que sin duda hardn
las delicias de los fans. Videos, “renders”,
miisica, fotos de los desarrolladores... todo
un aliciente *extra” para su compra.

Habra material grafico para dar y tomar
entre los extras de SR2,

También estaran disponibles todas las
secuencias del juego, en fotogramas.
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Uno de los extras mas jugosos es la banda
sonora del primer Soul Reaver.

Michael Bell visits the Sou/ Reaver 2 team

También podréis conocer al equipo
{esponsable de esta secuela.

SOUL REAVER 2 )
A Eidos + Aventura de accién

_Idioma: Castellano Jugadores: 1}
_Precio: 9.990 ptas. (60,04 €)  Edad: +16 )

AT

Sonido @) Diversion (8)
. El absorbente argumento. F
ﬂft - La banda sonora'y el doblaje.
¥ -Graficamente se deberfa notar
\\3’ ~ mas el salto a los 128 bits.
Pese a que graficamente prometia mucho mds, el
resto de los aspectos si estan a la altura. Los fans de
Raziel quedardn “saciados” con esta segunda parte.
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Sega encierra el mar en PS2

Disfrutar de la bhelleza de los fondos
marinos y sus habitantes ha dejado de ser
privilegio de los submarinistas, gracias a
Sega, PlayStation 2 y al delfin Ecco.

ega siempre ha sido una

compaiiia innovadora, y una

buena prueba de ello es Ecco
The Dolphin, uno de sus clasicos mas
aclamados, que ahora llega a PS2 para
hacernos sentir una experiencia Gnica
de la mano un delfin que tiene como
misidn salvar la Tierra.

Ecco afronta una epopeya submarina
en la que explorard, luchard e ird
aprendiendo nuevas habilidades. Las
grandes estrellas del juego son el
entorno submarino y sus habitantes.
Gracias al sobresaliente trabajo grafico,
que muestra preciosas texturas,
efectos de luz muy conseguidos y
numerosos detalles, nos sentiremos
como si estuviésemos bajo el mar. Pero
lo mas destacado son los animales
marinos, de enorme belleza, y
representados de manera excelente.

Las melodias estilo “new age” y los
amables bzrruntos de los seres
submarinos redondean la excelente
ambientacion.

Para exp orar este entorno tenemos
las capacidades (nicas de Ecco. La
tridimensionalidad es total, y nadar es
muy satisfactorio. Pero el control tiene
muchas posibilidades y eso lo hace un
poco complejo. El objetivo de cada fase
suele ser encontrar la salida, para lo
cual deberemos cooperar con los seres
marinos. Los puzzles no son dificiles,
pero nos obligan a explorar hasta el

altimo rincon de los amplios escenarios.

Y hay que ser metddico y tener un gran
sentido de la orientacién porque, con la
escasa visibilidad que hay en el fondo
del mar y lo parecido de muchas
zonas, podemos perdernos
facilmente. Ademas, a

No debemos olvidar que Ecco es un mamifero, y como tal, debe salira la
superficie cada pocos minutos para respirar aire fresco.

Ecco tiene que combatir més de lo que podria parecer. Para derrotar a los
tiburones, los atonta con su canto, y después los elimina a topetazos.

veces los objetivos no estan del todo
claros, con lo que el resultado es un
juego al que hay que echarle ganas
para avanzar.

Los que estén dispuestos a dedicarle
tiempo, van a encontrar una pausada
aventura de enorme encanto, en la que
el entorno, sus habitantes y el
protagonista cobran mayor importancia
que la misma accién. Es una pena que
no se haya pulido el desarrollo para
hacerlo més accesible a todos los
plblicos, pero aiin asi se trata de un
juego que puede llegar a ser
apasionante, y que ademas tiene la
gran virtud de ser
Ginico.

(Solidaridad )
submarina

La fauna submarina es extensisima:
medusas, tortugas, pulpos gigantes...
Comunicarse con ellos es fundamental,
y Ecco podré hacerlo gracias a los
diferentes tipos de cantos gue aprendera
de otros delfines.




Play Gliasg
,k,;..-/./,f / Tr“ co s

Syphon Fiter 3

_ Logan ha vuelto en su mision mas peligrosa, ¢te atreves?

mhm@ Fl imperio perdido (22 parte) .. pg. 24

Completa esta élvertlda aventura emulando a tus héroes de la pelicula.




Gabe Logan esta de vuelta y esta vez promete mas accién y aventura que nunca.
Prepara tu armamento y pon a punto tus reflejos, porque vamos a zambullirnos de
lleno en otra nueva mision de Logan y sus _amig:os.
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ueno, pues ya que estamos metidos

de nuevo en follones, cuanto antes
empecemos mejor. Camina de frente y
dirigete hacia el ascensor. Cuando el
botones te deje en la planta adecuada,
ve hacia la izquierda en el siguiente
pasillo y busca la habitacién 413.
Entra en ella y una animacion mostrara
el bano. En él hallaras, dentro de la
bariera, el arsenal con el que eliminar
a los malosos. CHECKPOINT.
Tras revisar las armas, Lian Xing te
explicara que en el edificio de
enfrente estan Shi-Hao y sus
lugartenientes. Tendras que eliminarle

Intenta acabar con todos los enemigos
que rodean al rehén y verds que sorpresa.

c ambiamos de escenario y nos
vamos a la selva. Nada mas tomar
el control de Gabe, aparecera un
soldado enemigo de frente que tendras
que eliminar antes de que te vea y de la
alarma. Ahora fijate en el mapa.

La dnica forma de inutilizar los nidos de
ametralladoras es con una buena granada.

a ély a 4 de sus hombres de confianza,
aunque para ello antes debes acabar con
el tipo que hay en la azotea de ese mismo
edificio. Podras usar tanto el rifle
de francotirador como la pistola
para practicar el tiro a la cabeza e
ir eliminandoles uno a uno. Aguanta
las oleadas de enemigos que apareceran,
cubriéndote detras del mueble y la cama
y quitandote de su campo de tiro. Cada
vez que aciertes a un lugarteniente, Gabe
te lo diri. CHECKPOINT.

Dirigete hacia la puerta y te dards de
bruces con un esbirro de Shi-Hao. Acaba
con él y sigue hacia los ascensores,

La bajada por las escaleras no sera tan
sencilla como esperas. Mantente alerta.

Debes avanzar desde tu posicién hacia el
Oeste, hasta llegar a la zona en la que el
terreno se estrecha. Alli, en la esquina
noroeste, encontrards una caja con un
fusil M-16 en su interior, y en la
suroeste unzs cuantas granadas.

R EIFLE AMUO MAXRED Iﬂll
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Si buscas bien, encontraras armas de todo
tipo, algunas tan eficaces con ésta.
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librandote de todos los enemigos que te
salgan al paso. Al llegar, Lian te dira que
esa ruta esté bloqueada, por lo que
tendras que buscar otra forma de huir.
Sigue hasta el fondo del pasillo y veras
una puerta que lleva a una escaleras de
color gris. Antes de bajar por ellas, entra
en una sala con magquinas de
refrescos que hay cerca y coge de una
caja que hay en un rincén un chaleco
antibalas. Empieza a descender con
cautela, porque hasta que llegues al piso
bajo te encontraras con bastantes
enemigos. En espacios tan estrechos la
recortada va estupendamente.
CHECKPOINT.

Tu nueva misién es rescatar con
vida a una rehén. Continda por los
pasillos y elimina a 5 6 6 terroristas.
Cuando pases por delante de unos
conos azules, llegaras a una
bifurcacidon. Ve a la derecha y entra en
una habitacion con cajas, donde hallaras
un chaleco antibalas. Al salir te
estaran esperando 3 tipos que tendras

sl

Contindia hacia el Oeste, libréndote de los
tipos que te acosen hasta que des con
Lian Xing. Nada mas verte, empezaré a
correr y t(i tendrés que seguirla hasta
que déis con un nido de ametralladoras.
Lo mejor contra este tipo de obstaculos
en una buena granada lanzada desde
cierta distancia. Observa como Lian lo
hace y luego acaba con los soldados que
aparezcan. CHECKPOINT.

Mira detras del nido de ametralladoras y
podras hacerte con un chaleco
antibalas. Sigue a Lian hacia el Sur y
elimina a los francotiradores que hay en
los drboles hasta dar con otra
ametralladora. En esta ocasién,

que eliminar si quieres seguir hacia el
otro lado del cruce. Avanza hasta ver a un
pobre botones amenazado por uno de los
malos. Acaba con él (no, el botones no, el
otro) y luego cruza una enorme cocina.
Una escena te mostrara como es
secuestrada la hija de un pez gordo.
Empieza a correr y cuando la veas
escoltada por un par de enemigos,
empieza a disparar. Eso si, extrema las
precauciones, porque uno de ellos lleva
chaleco antibalas, asf que escéndete tras
una esquina y usa el tiro al “melon”.
CHECKPOINT.

Corre y entraras en una cocina de suelo
rojo donde serds atacado por 46 5
enemigos. Eliminalos y sal por el otro
extremo. Sube las siguientes escaleras y
ve hasta el fondo eliminando a todos los
terroristas que veas. Alli, junto a una
mesa, encontraras un escondrijo
para tu invitada. CHECKPOINT
Retrocede unos metros y a la derecha
verds la recepcion del hotel. Acaba con
tres enemigos y luego sal por la puerta.

tendras que ser ta quien use la
granada, ya que tu compafiera se ha
quedado sin ellas. Pulsa L1 y podras
fijar el lugar donde quieres que
caiga tu “regalito”, luego lanzala y
problema resuelto. CHECKPOINT.
Continda tras Lian Xing y cuando te diga
que te cubras tras los arboles hazle caso,
ya que delante hay otra ametralladora.
Usa un granada y listo. CHECKPOINT.
Sigue corriendo y en un momento dado,
comenzara una escena en la que veras
cémo tu contacto, Ellis, es ejecutado
sin piedad por una rubia que te resultara
familiar. Delante de ti verés una verja con
una entrada. »
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» Antes de entrar por ella, coge de un par
de cajas a ambos lados unas granadas
y una chaleco antibalas. Ahora, ve al
cuerpo de tu companero y recibiras
nuevas ordenes. CHECKPOINT.
Sigue a Lian deshaciéndote de todos los
soldados que encuentres hasta que des
con una ametralladora. Usa una granada
y sigue hacia el Oeste. CHECKPOINT.
Tras unos pocos metros, llegars a una
zona vigilada por un buen montén de
enemigos y con unas casetas. De las dos
que estén abiertas, entra por la que esta
mas hacia el Oeste (mira el mapa). En el
interior, en la segunda estancia,
encontraras en dos cajas un detector
de minas y unos recipientes para
muestras. CHECKPOINT.

Sigue de frente y acaba con todos los
enemigos que encuentres hasta salir al
exterior, a una zona con unas
construcciones de piedras. En la que hay
en el centro encontraras una caja
con un fantastico M-79, eso si,
custodiado por un buen nlimero de
enemigos. Ten especial cuidado cuando
vuelvas al interior de la caseta para
deshacer el camino, ya que aparecerd un
soldado equipado con chaleco antibalas
que puede ponerte en apuros.

D espués de semejante abordaje,
seras atacado por dos soldados en
esta zona de la bodega de carga. Acaba
con ellos y veras sobre una caja que
hay a la izquierda el casco de una
armadura que tendras la ocasién de
ver dentro de muy poco. Sigue todo de
frente y pasa al siguiente
compartimiento del avién.

Para librarte de Rhoemer, usa el fusil que
hay en la parte delantera del avién.

Ahora entra en la otra caseta y avanza
hasta que des con un par de enemigos y
una caja con una HK-5. Cégela y
sigue para dar con un chaleco
antibalas custodiado por dos tipos. A la
derecha de esa caja hay una entrada a
una habitacion de color azulado. En
ella hallaras el ordenador gue te
permitira mandar las coordenadas
de la plantacion a tu base. Luego
coge de dos cajas un M-16 y una
recortada y sal de ahi para continuar
por donde ibas. CHECKPOINT.

Un poco mas adelante se encuentra al
helipuerto donde te espera el
helicoptero de los traficantes, custodiado
por tres soldados. Una vez te libres de
ellos, puedes optar por inutilizarlo
acercandote a él y pulsando acci6n o
lanzandole una granada. CHECKPOINT.
Retrocede a la entrada a la caseta y ve
hacia la esquina Noroeste del mapa,
donde hallarés parte de la plantacion
ardiendo, aunque podras tomar una
muestra de las que todavia estén en
buen estado. CHECKPOINT.

Ahora debes encaminarte hacia el limite
Este de la zona (mira el mapa) y verés
una nueva plantacion en la que coger
una segunda prueba. CHECKPOINT.

Allf te atacara otro enemigo que no
ofrecerd mucha resistencia. Tras esto,
Rhoemer bajaré de la cabina por unas
escalerillas embutido en una armadura
negra espectacular y se dirigira hacia
donde viste el yelmo de la armadura sin
que puedas hacer nada por evitarlo.
Qlvidalo de momento y elimina como
mas te guste al soldado que hay junto a

Antes de nada, abre las compuertas de la
bodega mediante ese interruptor.

Podras dejar al helicoptero fuera de
combate de la forma que mas te guste.

oansER

Usa el radar que hay a la izquierda para
no car un paso en falso, letal para ti.

Tras la comunicacion de Lian Xing,
tendrds que ir a la zona central del Norte.
Allf veras como una esclava es golpeada
por uno de los soldados.
CHECKPOINT. Camina en silencio
hacia el montén de cajas y desde alli
elimina al malhechor con el rifle de
precision. Luego salva a la esclava y a
su companera que esta czsi al lado, y
coge de un par de cajas una recortada
y un chaleco antibalas.

C T GOSTA RICA, TRANSPORTE 6-5
Halany de Rhoemer

las escaleras. Debajo de ellas veras
tres cajas que contienen dos
UAS-12 y un chaleco. Antes de
coger nada, sube por las eszalerillas
silenciosamente para que los pilotos no
te descubran y veras a la izquierda, en
la cabina, la palanca que zbre el
porton de carga. Acciénala y sal de ahi
sin lastimar a los pilotos, aunque te

o . e gt 20s83
Si te quedas sin municién, regresa aqui y
busca en las cajas que aiin no has abierto.

Antes de poder hacerte con las muestras,
debes hallar los recipientes adecuados.

Los francotiradores de los arboles son
una amenaza constante para ti y Lian.

CHECKPOINT.Tu Gltima parada est4
en el Sur, a la derecha de la entrada a un
tinel. Al acercarte a la zona superior, el
detector de minas parpadeard. Guiate por
el radar que hay en la esquina inferior
izquierda y no pases sobre los puntos
rojos. La tercera plantacion esta a la
izquierda del la boca del tdnel.
CHECKPOINT. Una vez, tengas en tu
poder la tercera muestra, ve hacia el
dichoso tanel con muchisimo cuidado.

estén friendo a tiros. Ahora si, coge el
chaleco si lo necesitas y la potente
UAS-12. Equipate con ella y retrocede
hasta el fondo de la bodega.
CHECKPOINT.

Detrés del jeep del fondo estda Rhoemer.
Nada de lo que uses danara su
armadura, lo tnico que le afectara
un poco son los potentes
impactos de la UAS-12, ya que le
harén retroceder. Tu objetivo es
intentar tirarlo por la compuerta
al vacio a hase de disparos y
cubriéndote siempre que sea
posible de su arma. A pesar de que
resulta muy facil de conseguir, es posible
que te quedes sin municién. Si te ocurre
esto regresa junto a la cabina y recarga
el arma con la municién de la otra caja..



N ada més tocar tierra, debes
prestar mucha atencién y
concentrarte, porgue es de vital
importancia que tus primeros
disparos no llamen la atencidn de
ninguno de los 6 6 7 guardias que
patrullan la zona, para lo que tendras
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Como ohjetivo final, tendras que colocar
las cargas explosivas en el lugar correcto.

En esta zona tendris que proteger a los
esclavos de los disparos enemigos.

D ebido a la explosién, la mina
empezaré a venirse abajo, por lo
que tendrés que buscar un ruta de
escape lo antes posible. Ve hacia las

Agachate cuando vayas sobre la vagoneta
para no caerte de ella.Y ten cuidado.

" MPUMALANGR, SUDAFRICA
Mina de oro de Pugar

que disparar a la cabeza con el rifle de
francotirador o con la pistola con
silenciador. Pues bien, date la vuelta y
elimina al soldado que camina sobre la
grlia. Una vez hecho esto, intenta
acabar con todos los guardias que
puedas desde ahiy sin que te vean.

e

Maniobrar con el paracaidas no resultara
nada fécil. No vayas a pegartela...

Uno de tus compafieros esta en peligro y
tendras que proporcionarle cobertura.

pa——

Cuando despejes un poco la zona,
camina por el brazo de la grdia y veras
en el extremo la palabra “salto”. Ahi
debes presionar A y saltar hacia las
rocas. Ponte a cubierto y ve hacia la
caja verde que hay a la derecha para
hacerte con los explosivos.
CHECKPOINT.

Desde ahi elimina algtin enemigo més y
ve hacia el otro extremo de la cornisa,
hasta que veas por dénde puedes
descender mediante una indicacion.
Ponte de espaldas y descuélgate hasta el
suelo para acabar con el resto de
guardias. Antes de continuar por la cueva
de la derecha, hazte con el chaleco que
hay junto a la gria en la ya tipica caja
verde. Sigue por la cueva con cuidado y
acabando con toda la resistencia que
encuentres. CHECKPOINT.

Cuando salgas a zona abierta, ciibrete
tras unas rocas y asémate para ver una
pequefia caseta alrededor de la que
patrullan tres quardias. Cuando los
elimines, puedes hacer saltar por
los aires la caseta disparando a
los hidones que hay a la derecha,
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vagonetas que hay al fondo y acciona la
palanca que hay junto a la (ltima para
ponerlas en marcha. Ni corto ni
perezoso, nuestro protagonista se

En cuanto elimines a ese tipo, empieza a
correr si no quieres ser atropellado.

subird a una de ellas, por lo que
tendrés que estar muy atento a lo que
se te eche encima. Procura agacharte
cada vez que pases por alguno de los
arcos de la galerfa y no te preocupes de
los enemigos que aparezcan, porque
acabaran por ser atropellados. Cuando
el viajecito se detenga de forma
abrupta, salta de tu medio de
transporte hacia un lado, porque
enfrente te espera un enemigo
armado con un M-79 que no
dudard en hacerte saltar por los aires.
CHECKPOINT.

aunque a costa de llamar la atencion de
mas enemigos. Sigue por el siguiente
tdnel y un poco mas adelante encontraras
a dos esclavos que liberar.
CHECKPOINT.Tras y la actualizacién
de tus objetivos, ve a la derecha y veras
unas vagonetas de mina. En este
punto puedes ir hacia la izquierda o0 a la
derecha. Acaba con el guardia que hay
cerca y sigue por la derecha. Llegards a
una zona con una pasarela de metal en la
que serds atacado desde dos zonas
elevadas. Elimina a todos los enemigos
que salgan hasta que los esclavos pasen
con seguridad. Sigue de frente y una
nueva escena te dira que has cumplido un
nuevo objetivo. CHECKPOINT.
Desciende por el tdnel de la izquierda y
cuando dobles la siguiente esquina veras
aun guarda de espaldas a ti al que
eliminar. Delante hay una zona abierta
con pasarelas de metal, donde veras a
Dejesus; échale una mano para acabar
con los malos. Tras una corta charla, se
ird por su camino. CHECKPOINT.
Vuelve donde viste a los esclavos y coloca
los explosivos donde se te indica.

A la derecha podras ver una rampa que
asciende hasta otro descampado, con un
camién y una caseta a la izquierda.
Entra en esta (ltima sin que te vea el tipo
que hay dentro y averiguaras que no es
sino Foreman Jones. CHECKPOINT.
Tras el interrogatorio, podras decidir si
dejarlo con vida o acabar con él. Si
decides vengarte, mejor hazlo desde la
puerta de la caseta, ya que el camion que
hay en el otro extremo del descampado
se estrellara contra la caseta, (donde
antes estaba el camion, hallaras ahora

un chaleco). »




» Tendras que enfrentarte a casi una
docena de soldados que quieren tu
cabeza por eliminar a su lider. Busca
refugio y eliminalos uno a uno.
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Tus ataques ganaran efectividad cuanto
mas cerca esté el enemigo en cuestion.

amina de frente por esa misma
c::alle hasta la segunda casa.
Asémate por la pared derruida y veras
a un francotirador de espaldas a ti,
sobre una plataforma al que tendras
que eliminar de un disparo.
CHECKPOINT. Detrés de la pared de
la izquierda hay un soldado bien armado.
Cuando lo elimines, cgele el rifle de
vision nocturna y sigue por la
“puerta” que hay bajo la plataforma.
Asémate a la calle para ver a lo lejos un
segundo francotirador, sobre un autobds.
CHECKPOINT. Acaba con él, sube al
autocar y desde ahi acaba con otro que
hay a tu espalda, en la azotea de un
edificio. CHECKPOINT. Baja al suelo
por el otro lado hasta que des con una
casa con ventanas y un tipo dentro.
Acaba con él y avanza por las
habitaciones. En la segunda veras una
plataforma a la que subir y desde la que
llegar a un agujero en el suelo que hay
mas adelante. Déjate caer por él hasta un

Cuando acabes con los francotiradores,
tendras que hallar el punto de recogida.

Contintia por la siguiente rampa y acaba
con los tres guardias que patrullan esta
zona, uno de ellos en lo alto de la
muralla. Coge si te hace falta el chaleco

Al ."_l_ B

Las misiones son de los mas variadas,
incluso te vendra hien saber informatica.

pasaje subterraneo y veras en la pared
el mapa que huscas y al que has de
sacar una foto. CHECKPOINT.
Avanza con cuidado por el corredor,
porque al final hay un par guardias
patrullando. Cuanto te libres de ellos,
veras dos caminos por los que seguir. Ve
por la izquierda y avanza hasta que
puedas entrar a un habitacién a la
izquierda con otro guardia dentro.
Eliminalo con cuidado y luego entra para
ver una caja verde que tendras que
manipular. CHECKPOINT. Una
cuenta atras comenzara y tendras
que salir por patas. Sal de nuevo al
pasillo, acabando con el guardia que
aparece por sorpresa, y giraala
izquierda. Al fondo del pasillo verés unas
cajas amontonadas gracias a las que
podréas alcanzar el agujero que hay en el
techo. Sal por él y quédate quieto hasta
que acabe la cuenta atrés.
CHECKPOINT. No sigas subiendo al
piso superior y baja de nuevo por el

Uno de tus mejores aliados sera este rifle
de visién nocturna. Un disparo, un fiambre.
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que hay junto a otro camién. Continta
caminando y eliminado guardias hasta
que veas una puerta que lleva a una
escalera. Baja por ella y accederds a una
sala de suelo enrejado en la que tendras
que acabar con dos guardias que hay
debajo de ti. Detras de la maguinaria roja
de |a derecha veras un interruptor que
debes pulsar para cumplir otro objetivo.
CHECKPOINT. Continda por la
escalera que hay en el otro extremo y
saldras al exterior. Ve hacia la derecha y
de repente verds caer desde una oficina
en lo alto a un compaiero tuyo,

agujero para retroceder hasta el cruce de
caminos que viste antes. Sigue ahora por
el otro corredor que antes no tomaste, el
que esta excavado en la roca. Mas
adelante encontraras otra bifurcacion,
donde tendras que escoger el camino que
esta mas a la derecha. Al final veras una
mesa a la que podréas subir para alcanzar
el agujero en el techo que te llevara de
nuevo a la superficie. Mira el mapa para
ver donde te encuentras y busca refugio,
porque es posible que un soldado venga
directo hacia a ti con malas intenciones.
Intenta evitar que te vea y eliminalo en
silencio. Ponte ahora bajo el marco de la
puerta y elimina desde ahi a otro de los
francotiradores que se encuentra
apostado justo encima de ti, en |a azotea
del edificio de enfrente. CHECKKPOINT.
Cuando acabes con él recibirés la
compaiiia de varios de sus colegas, por lo
que debes mantenerte muy alerta. Una
vez liquidados todos, tira por la calle en la
que estas hacia la derecha y dobla la
esquina a la izquierda. Aqui te
enfrentaras a un par de enemigos, uno de
ellos escondido en un hueco en la pared
de la izquierda. Avanza hasta el final,
acaba con un francotirador que hay en la
casa de enfrente y, una vez despejes la
zona, entra en la casa de la derecha, casi
en la esquina. CHECKPOINT.

Camina por ella y sube unos escalones
que hay al fondo mediante los que

pereciendo sin remedio. Tras él bajaran
dos soldados que debes quitarte de
encima para ir a la derecha y encontrar
una caja con un chaleco antibalas.
Entra por la puerta por la que salieron los
guardias y sube a la oficina. Alli hallaras
un ordenador que debes manipular.
CHECKPOINT. En ese instante, unos
miembros de Apartheid aparecerén en el
tejado de enfrente y dispararan. Tu
compafiero Dejesus te libraré de ellos.
Baja al patio y habla con él para luego ir
hacia el elevador que hay en el fondo y
acabar con tres enemigos con chalecos.

accederas al puesto donde se encontraba
apostado el dltimo francotirador que
abatiste. Sal a |a terraza por la puerta de
al lado y, bien a cubierto, coge la
AU300. CHECKPOINT. Con esa
flipada de arma podras acabar con tus
enemigos aunque se encuentren tras una
pared, como podras comprobar con el
francotirador que tienes en el edificio de
enfrente. CHECKPOINT. Ahora baja
hasta la calle y sigue por la derecha,
hacia el arco de piedra que ves al fondo.
En una casa medio derruida que hay en
un lateral encontraras un chaleco en
una caja. Ahora sigue hacia el marco,
deshaciéndote de los enemigos que te
salgan al paso y gira a la izquierda en la
siguiente esquina. En el edificio que hay
en el lado derecho de esta calle se
encuentra el dltimo francotirador, al que
abatiras con facilidad con tu nueva arma.
CHECKPOINT.

Cuando lo consigas, veras que tienes
como mision ir a la zona donde
seras rescatado. Ese lugar no es si no
el autobis que encontraste empotrado
contra un muro, que ademas esta muy
cerca de donde te encuentras (mira el
mapa). Stibete a él después de limpiar la
zona y recibiras un mensaje: el
helicéptero esta siendo atacado
por 4 tipos con lanzagranadas.
Buscalos y eliminalos
rapidamente con el AU300.



limina primero al tipo que hay

encima de ti, en la gria, y luego a
los dos que aparecerén por sorpresa
rodeando el container donde estds. Baja
y ve hacia la esquina de la bodega que
hay junto a una puerta verde pequena.
Allf, en el suelo, coloca los primeros
explosivos. CHECKPOINT.
Ahora sal de ahi y ve hacia la izquierda
hasta que veas que puedes seguir tanto
por |a derecha como para la izquierda.
Toma esta (ltima direccién y luego
avanza por el pasillo hasta el fondo,
acabando con un enemigo. Cuando dobles
la esquina a la izquierda, tendrds que
eliminar a otro guardia que hay al fondo y
a otros dos que hay en el pasillo de la
derecha. Ve por este (ltimo hasta el final
y coge una caja de municién para
el rifle de francotirador. Retrocede
unos metros y entra en la bodega que hay
hacia la mitad del mismo. Acaba alli con
otro guardia que sube las escaleras y
luego coloca la segunda carga en el
rincén superior izquierdo, en el
suelo. CHECKPOINT.
Vuelve al pasillo y retrocede un poco para
luego sequir hacia la derecha y avanzar
de nuevo por el pasillo paralelo al que
usaste para llegar hasta aqui (mira el

Deja vivir al cocinero y siguele hasta la
cocina. Deshloquearas una arena secreta.

Antes de colocar las cargas explosivas,
despeja la zona de molestos enemigos.

DUBLIN, IRLANDA
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mapa si te lias). Tras unos metros, veras
que puedes entrar en una tercera bodega
de carga, a la izquierda. Entraenella y
acaba con los dos guardias que hay
dentro para luego poner la tercera
carga en la esquina superior
izquierda. CHECKPOINT.

Sal de ahi y luego vuelve al pasillo para
continuar hecia la derecha (al Este del
barco). Despeja la zona y entra por una
puerta que hay en el pasillo del fondo,
donde hallarés un elevador. Monta en él y
sigue hacia 'a zona donde hay una turbina
enorme. Suke las escaleras y coloca las
Gltimas cargas. CHECKPOINT.
Luego elimira a un par de empleados del
barco, uno a tu espalda y otro a la
izquierda de la turbina. Coge, antes de
seguir subiendo por las escaleras,
municidn para la HK-5 y un chaleco
antibalas de las dos cajas que hallaras
a ambos lados. Ahora si, asciende por
ellas y camina por el pasillo hasta que
veas un escena en la que hablan dos
tipos. De la puerta de la derecha saldra
uno de ellos. el cocinero, pero no hace
falta que lo elimines, no va armado (mira
la seccién “Secretos”). Sube por las
escaleras gue hay la derecha y acaba con
un tipo trajeado para hacerte con su

Tus enemigos no tendran ninguna
posibilidad si usas las armas asi.

Cada vez que cumplas un objetivo,
obtendras un Checkpoint.

Al final, tu companera necesitara fuego de
apoyo por tu parte. Apunta y dispara.

municién. Baja entonces y sigue por el
pasillo amarillo. Acaba con el guardia que
anda patrullando la zona y luego entra en
la cocina que hay a la izquierda. En un
rincén, junto a las mesas encontraras en
una caja un chaleco antibalas. Cégelo
y luego pasa por detrés de la barra de la
cocina. Tras la charla con Lian Xing, pasa
por el hueco que hay en la estructura
marron rojiza y apareceras en la
habitacion del capitan. CHECIKPOINT.
Espera agazapado, en unos segundos
aparecera el capitan. Debes eliminarlo.
CHECKPOINT. Coge de la mesa las
evidencias que buscabas y acaba con
otro matén. CHECKPOINT. Sal al
pasillo y ve hacia la izquierda para doblar
de nuevo a la izquierda en la siguiente
esquina. Al final del corredor encontraras
una caja con granadas. Da media vuelta
y corre al extremo opuesto, gira a la
derecha y, al fondo, vuelva a girar a la
derecha, eliminando a un terrorista para
luego cruzar la puerta que hay en la
pared de la izquierda. Desciende por las
escaleras y sal al pasillo, eliminando
antes a tres guardias. Sigue de frente por
ese pasillo, doblando un par de veces a la
derecha, hasta ver una puerta por la que
entrar en la pared de la derecha, a una
especie de despacho. Da buena cuenta
del par de tipos que hay dentro y luego ve
por el corredor gris que hay a la derecha.
Al fondo hallarés una caja con una HK-5
(o munici6n para la misma) y a mitad del
pasillo, en una caja de zapatos, la cinta
de video que buscabas. Sal al pasillo y
sigue a la derecha un rato hasta que veas
una pequena sala a la derecha. Entra en
ellay coge de una caja una Spyder.

Si coges a los enemigos por sorpresa, te
sera mucho mas facil eliminarlos.

Sal y sigue por donde ibas para entrar
por una puerta que lleva a unas escaleras
en la pared izquierda. Baja y saldras al
pasillo en el que viste al cocinero. Gira la
primera a la derecha y sigue de frente
acabando con dos o tres matones.
CHECKPOINT. Cuando llegues al
fondo, gira a la izquierda y cruza la
puerta que ahora estara abierta. Camina
por el corredor mientras te libras de un
par de enemigos y gira a la derecha, tras
hacerte con un chaleco de una caja. En
esta zona te verds envuelto en un tiroteo,
asi que extrema las precauciones. Dobla
a la izquierda y ve al fondo despejando la
zona. CHECKPOINT. Vuelve a doblar
a la izquierda y llegaras a una zona muy
parecida a la que dejaste atras, no te
despistes. Ve por el pasillo acabando con
los malos que veas para girar al fondo a
la derecha y continuar por las escaleras
de la izquierda. Cuando llegues abajo,
coge un chaleco. CHECKPOINT. Sigue
por la siguiente puerta y saldras a una de
las bodegas en la que colocaste cargas
explosivas. Baja las escalerillas mientras
acabas con otro enemigo que te espera
debajo de ti. Sal al pasillo y gira a la
izquierda dos veces, para luego hacerlo
hacia la derecha. Sigue por el estrecho
corredor eliminando a los enemigos que
encuentres y, cuando puedas, gira a la
derecha para entrar en la bodega donde
seras recogido. CHECKPOINT.

Tras la escena, tendras que proteger
a tu companera de los
malhechores que apareceran a ambos
lados de la grda. Usa el rifle de
francotirador, apuntando a la cabeza
para eliminarlos rapidamente.
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E scondete del guardia que hay
patrullando en el tinel enfrente de
ti. Acaba con él para hacerte con su
recortada y avanza por ese mismo
tdnel hasta llegar a una estancia donde
hay un soldado con una M16. Da media
vuelta y ve por el otro camino que viste
al empezar, para encontrar en un
agujero a un soldado enemigo herido.
Salta por encima automaticamente y
sigue (puedes escoger entre eliminarlo
0 no) hasta que llegues a un cruce de
caminos con tres posibles salidas,
aunque la tnica que no esta bloqueada
es la de la derecha. Sigue por ese
camino y al final sube por la pared
hasta lo alto, donde esperan dos
soldados. Sal por la puerta y te
encontraras con dos posibilidades:
seguir de frente o hacia la izquierda.
CHECKPOINT. Escoge esta dltima y
coge, un poco mas adelante, municion
para la Falcon tras librarte de un
soldado enemigo. Si sigues por ahi no
encontraras nada interesante, asi que
date media vuelta y ve por el camino que
descartaste antes. Avanza y mas adelante
escoge cualquiera de los dos posibles
caminos, ya que llevan al mismo sitio,
donde recibiras una nueva
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En esta fase tendrds que sudar la gota
gorda con tanto tiro y escalada.

!

Estate atento, no vayas a dejarte algiin
ordenador sin destruir. Con una bala basta.
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comunicacion. CHECKPOINT.
Baja las escaleras acabando con otro tipo
y ve por el tinel de la derecha para, al
final, ver una escena en la que los
guardias amenazan a un cientifico. Como
no puedes hacer nada, da media vuelta y
sigue por el otro camino. Elimina a un par
de guardias mas y verds mas adelante
unas cajas. Stbete a la pila mas alta y
cuelate por el agujero del techo. Desde
ese tejadillo podras llegar hasta otro
corredor si te dejas caer por un lado.
Coge de un extremo la municién para
la UAS-12 y avanza de frente.
CHECKPOINT. Antes de girar en la
siguiente esquina a la izquierda, asémate

y veras un amplio pasillo donde esperan 4

soldados. Asémate y dispara a los
hidones grises que hay pegados a la
pared para eliminar a tus enemigos. Con
todo despejado, avanza para entrar en
una estancia a la izquierda, aunque debes
permanecer alerta, en cualquier momento
puede aparecer algin soldado mas. En
esta sala encontraras el ordenador
que guarda el modelo del virus,
por lo que tendras que
manipularlo y luego destruirlo.
CHECKPOINT.Tras las nuevas
instrucciones, libera al cientifico que

Para liberar a los cientificos, primero
tendras que encontrar los explosivos.

Apunta a los barriles grises y haras que
tus enemigos salten por los aires.

tienes justo a la derecha, simplemente
acercandote a él. CHECKPOINT.
Justo después, busca refugio en las cajas
verdes que hay junto a la pared, ya que
apareceran enemigos por la puerta
dispuestos a liquidarte. Acabz con ellos y
sal de nuevo al pasillo. Entra en el
boquete que se ha abierto en la pared de
enfrente con las explosiones de los
bidones y podrés hacerte con el chaleco
que hay en una caja. Regresa al pasillo y
sigue hasta el fondo y para luzgo girar a
la izquierda. En este nuevo pasadizo
encontraras al segundo cientifico.
CHECKPOINT. Un poco més
adelante, en una pequeiia sala a la
derecha, se encuentra el segundo de
los 7 ordenadores que debes
destruir. De vuelta en el pasadizo,
retrocede un poco y entra en un tinel que
hay en la misma pared que la sala en la
que has estado. Al final daras con una
bifurcacién en la que debes tcmar el
camino de la izquierda para llegar a una
estancia cuadrada donde hallarés una
H11. CHECKPOINT. Sube por la
rampa que hay junto a la caja y llegaras a
una zona abierta en la que dedes tener
mucho cuidado, ya que te convertirés en
un blanco fécil para los soldados que
patrullan por la zona y de los que estan
encaramados a zonas altas. Cuando te
libres de ellos, continda por Iz entrada
elevada que hay en una esquina.
Camina con cuidado y veras a un
lado dos celdas con un par de
cientificos. Para liberarlos,
necesitas encontrar los
explosivos de turno. Sigue de
frente y luego gira la derecha, pero
no salgas al patio hasta que no cojas
el chaleco que hay en un rincén. Ahora
si, asomate y observa la escena.
Tendrds que ser muy rapido en abatir a
los dos soldados que amenazan a la
doctora, para luego lidiar con los que
apareceran por sorpresa. CHECKPOINT.
Ahora destruye el ordenador que
hay en la mesa y cruza el patio para
atravesar la pared por un hueco.

M6 AMMO TAKEN

Liquida a tres soldados mas y sigue por el
tinico corredor que hay, donde veras un
par de celdas con cientificos y otra
con granadas y un soldado. Cuando lo
elimines, sigue por el tinel que hay en la
pared opuesta hasta salir al aire libre y
acaba con el guardia que hay sobre ti.
Més adelante encontraras la entrada a
una amplia sala con dos guardias y donde
hallaras otros 3 ordenadores que
destruir. Sigue, liquidando al soldado
que aparecerd por la espalda, y en la
primera sala pequefia que hay a la
derecha encontraras los explosivos.
CHECKPOINT. Retrocede y usa los
explosivos para liberar a los 4
cientificos que hay en las celdas.
Cada vez que liberes a uno obtendras un
checkpoint y aparecera un soldado. Ve al
lugar donde cogiste los explosivos y
avanza al final del pasillo para hallar al
Dr. Freid escondido. CHECKPOINT.
Tu listado de objetivos se actualizar4, baja
por el agujero de delante para coger la
religuia. Da media vuelta y sube para
entrar en la estancia que hay a mitad del
pasillo. Camina por el corredor de delante
hasta coger un chaleco y llegar a una
sala a la izquierda con un soldado. Coge
de una caja la muestra del virus y
destruye el altimo ordenador junto
con otro soldado que vendra

Py por la espalda.
CHECKPOINT.




N ada mas empezar, seras recibido
por un par de enemigos con
chalecos antibalas. Al primero, el que
se coloca enfrente de ti, puedes
eliminarlo disparando a los barriles que
hay a la izquierda. Para liquidar al
segundo has de ser muy répido y darle
en el “melén” antes de que te aniquile.
Luego avanza de frente y coge un
chaleco antibalas junto a un
contenedor rojo. Gira a la derecha,
luego a la izquierda y encontraras a
tu compaiiera del MI6, Maggie.
Cuando salga pitando tras la charla,
siguela y avanza corriendo mientras ella
te cubre de los francotiradores. Al final,
daras con un camion al que has
de subir para poner una carga
explosiva y salir por piernas.
CHECKPOINT. Date media vuelta
rapidamente y acaba con un tipo vestido

La mejor forma de acabar con los
enemigos con chaleco es asi.

de negro que esta acribillando a Maggie.
Después coge el chaleco que hay a la
derecha del camién y municion para
la HK-5 frente al él. Ahora retrocede un
poco y gira a la derecha hacia un hangar,
mientras soportas de mala manera el
fuego de un tipo agazapado en la torre
que hay en mitad del patio.
CHECKPOINT. Habéis quedado
atrapados en un hangar junto a con unos
cuantos terroristas escondidos que os
estan inflado a granadas. Tu prioridad
sera seguir a Maggie hasta que se
pare tras unas cajas. En ese momento,
asémate por el lado izquierdo para hacer
salir a un terrorista con chaleco a lo lejos,
junto a unos hidones. Dispara a estos
(iltimos y conseguiras acabar con él y de
paso destrozar la otra puerta del hangar,
por donde podréis salic CHECKPOINT.
Una vez fuera empieza a disparar sin

Aprovecha y avanza mientras tu aliada te
proporciona fuego de cobertura.

No permitas que ninguno de los tipos
de negro se acerque a Niguel.

Afortunadamente para ti, ninguno de los
terroristas lleva chaleco antibalas.

parar, porque apareceran un montén de
enemigos, aungue contaras con la ayuda
de agentes del MI6. Al fondo, junto a
unos contenedores, encontraras el
segundo de los camiones que
tienes que volar. Hazlo, ya sabes
como. CHECKPOINT. Luego ayuda a
despejar la zona y avanza hacia el otro
extremo, hasta que uno de los agentes
hable contigo. Ve hacia la derecha y
acaba con un enemigo con chaleco que
hay sobre el tejado de un hangar. Antes
de entrar en él, coge de una caja que hay
a la derecha del portén, una MIL 15.
Ahora sf, entra en el hangar y camina
hacia el fondo para encontrarte
con tu compaiera y un agente
llamado Rusell que debes proteger
a partir de ahora. Siguele al exterior
hasta que se pare junto a una puerta
cuya cerradura empezara a manipular.

~ARNOT

. ANT EXPLOBIVES On RODR
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Cuando encuentres algiin camién,
coldcale una de las carga en el techo.

E mpieza a correr de frente,
eliminando enemigos, hasta salir
del tdnel. Mas adelante tendras que
girar a la izquierda para encontrar a
Niguel. CHECKPOINT. Tu misidn
ahora sera seguirle por el
laberinto de cajas y contenedores
y protegerle de los terroristas. No
le pierdas de vista o acabaran enseguida
con el chico. CHECKPOINT.

Td, mientras tanto, debes protegerle de
los terroristas. Cuando acabe, entra al
edificio con él y sube las escaleras para
entrar en la oficina donde se encuentran
los datos que buscas. Date media vuelta,
porque apareceran varios enemigos.
CHECKPOINT. Cuando los despaches
y te despidas de tu protegido, sal y
elimina otros dos terroristas mas. Baja
las escaleras y coge el chaleco que hay
en un rincon tras despejar la zona con
cuidado. Luego sigue hasta el fondo del
hangar, elimina a dos terroristas mas,
coge otro chaleco de una caja y camina
hasta que veas un portén casi oculto a la
vista por unos bidones amontonados
frente a él. Ponte a cierta distancia y
dispara a dichos harriles para que salten
hor los aires. Sal al exterior y abre fuego
de nuevo contra tus enemigos mientras
vas al lado izquierdo. Alli encontraras el
tercer camidn que volar y dos cajas,
una con un chaleco y otra con una
Spyder. CHECKPOINT. Da media
vuelta y sigue de frente, eliminado a unos
cuantos terroristas més, hasta entrar en
un ttnel. Coge un chaleco de una caja
que hay junto a la pared de la izquierda y
avanza hasta ver el tiltimo camidn.
Acaba con los tipos que lo custodian y
coloca los explosivos para volarlo.

La tensa persecucion acabara al
encontrar el (ltimo camidn. Sin embargo,
Niguel no dejara que lo hagas saltar por
los aires y se ird montado en él, tras lo

cual recibiras ordenes de pararle los pies.

Coge el chaleco de la izquierda y sigue
por el tanel por el que se ha ido el chico.
Cuando le veas parado junto al camién
disparandote, liquidalo con facilidad para
acabar la misién.
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ras la escena, preparate porque

tienes que eliminar a 3
soldados afganos que empezaran
a atacar el convoy. Cuando despejes
la zona sigue tras el camion y veras
como otro enemigo surge a la izquierda
del camino. Acaba con él y luego con un
compaiiero que anda en las
proximidades y busca en las cercanias
una entrada a un tiinel. CHECKPOINT.
Avanza con cuidado, ya que te esperan un
par de tipos en el interior, y sigue hasta
que salgas al exterior. Asoma |a cabeza y
veras a tres enemigos, que no son otros
que los que estan machacando a tus

Ocurra lo que ocurra, debes proteger al
convoy y a Ellis de cualquier atague.

o hay nada mejor que un comité

de bienvenida atacando
frontalmente, ¢verdad? Delante de ti
hay 4 6 5 enemigos disparandote, pero
antes de nada, quitate de delante del
camion que has estado protegiendo,

Lo primero es encontrar en la plaza el
lugar donde estan los explosivos...

compafieros del convoy a base de
morterazos. Una vez despejes la zona,
coge de un rincén un chaleco.
CHECKPOINT. Vuelve al tdnel y sal de
nuevo al exterior, mientras eliminas a un
par de rebeldes. CHECIKPOINT. Ahora
ve hacia el camién y adelantate un
poco para recibir la bienvenida de
tres guerrilleros mientras
proteges a Ellis. Cuando te libres de
ellos, verds cémo tu companero vuela
una alambrada que bloquea el camino
usando un explosivo. Avanza t un poco,
oge un chaleco de la caja de la
dJerecha y haz saltar por los aires la

Para que el camién pueda continuar,
desactiva la carga que hay en el puente.

&
m' mm

porque la lluvia de balas que cae sobre
ti acabaran haciéndolo explotar. Luego
acaba con tus enemigos (algo nada
facil) usando la municién que te quede y
teniendo especial cuidado con los tipos
encaramados al arco que hay al fondo.

... para mas tarde colocarlos alrededor del
enorme tangue gue amenaza al convoy.

segunda valla. CHECKPOINT.
Sigue de frente hasta que llegues a un
puente por el que no podras continuar, ya
que estd minado. Deja ese problema a
Ellis y preociipate del francotirador que
0s esta cosiendo a balazos desde el
flanco izquierdo. Baja por ese lateral del
puente y ve en su busca para liquidarlo.
CHECKPOINT. Ahora da media vuelta
y sitdate bajo el puente. En uno de
sus laterales verds adosados unos
explosivos que tendras que
desactivar. Stbete en la roca y, de ahi,
a la viga horizontal para alcanzar la carga
sin dificultad. CHECKPOINT. Regresa
junto al convoy y avanza junto a él hasta
que encuentres una segunda mina en
mitad del camino. Tu compaiiero se
pondra a desactivarla y ti debes
protegerle mientras tanto de los
enemigos que aparezcan para matarle.
CHECKPOINT. Recoge un chaleco
que hay junto a unas cajas, fuera del
camino, y regresa para quedarte ahora
cerca del camién y espera a que

Coge un chaleco junto al camién y
avanza con cuidado hasta la mitad de la
calle, donde hallards municion para
el M16 en otra caja a la izquierda.
Detras del arco que hay mas adelante
te esperan dos o tres enemigos mas,
algunos en las azoteas de los edificios.
Contindia de frente por esa calle, dando
cuenta de los enemigos que te salgan al
paso, aunque lo més probable es que
haya tranquilidad hasta llegar a la
entrada a una plaza, lugar en el que
Lian Xing contactard contigo.
CHECKPOINT.

Ahora, tu misién sera buscar unas
cargas de C4 para volar un tanque

aparezcan mas enemigos. Vuelve junto a
Ellis y adelantate para encargarte de
unos francotiradores (mejor si lo haces
desde una de las paredes elevadas de los
lados). CHECIKPOINT. Ahora da
media vuelta y échale una mano a tu
compaiiero con un enemigo para luego
continuar hacia delante. Cuando estés
entre las dos paredes elevadas, 0s
tenderén una emboscada de la que serd
dificil salir, ya que atacarén a Ellis
continuamente y td tienes que protegerle.
Procura acabar con los tipos que hay
apostados en la pared contraria a él y
luego elimina al resto. CHECKPOINT.
Continda de frente por el camino y
volverds a encontrarte con el camino
cortado y un buen montén de enemigos
intentando frefr al pobre Ellis. Tu
misién, por supuesto, sera
eliminarlos a todos ellos lo mas
rapido posible con toda la
municion que tengas. Despejada la
zona, coloca un explosivo en la
valla y habrés a acabado esté mision.

que hay al final de la calle, pero al
que no debes acercarte de momento
porque te liquidarfa de un plumazo.

Tus movimientos deben ser muy répidos
si quieres tener éxito, no te entretengas.
Acaba con el tipo que tienes de frente y
luego entra en la plaza torciendo hacia la
derecha. Usa el rifle de visién nocturna
para acabar con los tipos que hay en la
azotea de enfrente y entra en la casa
medio derruida de la derecha.

Allf, tras eliminar a otro enemigo, podras
coger municién para la M16. Justo
en la siguiente casa, en una plataforma
elevada, encontrarés algo de municién
para el PK-102.




Ahora ve hacia la zona central de la plaza
mientras eliminas toda resistencia y coge
de otras dos cajas mas, municion para
el M16 y un chaleco. Sigue hasta el
otro extremo y, sobre una mesa, hallards
las cargas de C4 que buscas, ademés
de un segundo chaleco a la derecha.
Ahora debes esperar, mientras acabas
con mas soldados, a que el tanque

n esta mision uno de tus

mejores amigos sera el
mapa, ya gue vienen seialados la
localizacion de todos los
ohjetivos. Debes dejar para lo ltimo
el rescate de la Doctora Weissenger.
Mira donde se encuentra el centro de
comunicaciones y dirigete hacia él
dando buena cuenta de los enemigos
que veas usando la M16. Cuando des

Saca una foto que demuestre las
atrocidades que se estan llevando a caho.

0 mejor que puedes hacer en esta
L misién de infiltracion es ir
directamente a por Silvers y acabar con
él lo antes posible. Para ello, tendrés
que ser muy sigiloso y usar el disparo a
la cabeza desde lejos, ya que casi todos
los enemigos van equipados con
chalecos antibalas ademas de ir
armados con K3G4. Mira el mapa y veras
que Silvers est4 en el lado Oeste de la
base. Coge el chaleco que tienes

aparezca (si no lo ha hecho ya) por la
calle que hay a la derecha, hasta
quedarse parado en |a zona central de la
plaza. Ve directo hacia él, pero teniendo
muchisimo cuidado con sus cafionazos.
Una vez estés a su lado, clbrete tras €l
del fuego de otros soldados y empieza
a adosar las 5 cargas en su
fuselaje; un poco repartidas o no

con él, manipulalo. CHECKPOINT.

En cierto momento durante tu paseito,
recibirds otra comunicacion en la que se
te encargara la eliminacién de los
4 guardias que vigilan a la
doctora, todos equipados con chaleco.
Para que esto te resulte mas facil, debes
buscar una de las dos torretas (o las dos)
que sostienen depositos de agua para
eliminar (tu AU300 va de perlas) a los dos

i

Protege a la doctora de los soldados que
la retienen. Algunos llevan chalecos.

delante y avanza hasta un camion, desde
el que podras eliminar a un vigilante que
hay en la torre de la izquierda y a otro
tipo que patrulla por el lado derecho.
Sigue hacia el Oeste, dando buena cuenta
de los soldados que te encuentres, hasta
que pases junto a una caseta con una
pequefia ventana. Dentro se esconde
el primero de los aborigenes,
custodiado por un guardia que tendrés
que eliminar. Luego entra y administrale

funcionard. Un poco después, el tanque
se pondra de nuevo en movimiento y
tendrés que alejarte de él, pero siempre
teniendo mucho cuidado de que no te
alcance si decide pegar otro cafonazo.
Cuando estés a cierta distancia, aunque
sin esperar demasiado o destruira td
convoy, selecciona el detonador de tu
inventario y haz estallar |as cargas.

Base e teste virico del copsoreiy

francotiradores con chaleco que hay en
ellas, y asi hacerte con sus armas. Ahora
ve hacia el segundo objetivo
marcado en le mapa: una fosa
comiin donde han sido enterrados
varios aborigenes y fotografiala.
CHECKPOINT. Hora de dirigirse a la
tienda donde se encuentra la doctora.
Elimina a los 4 guardias que hay
alrededor usando el rifle de francotirador
0 la AU300 y luego entra dentro. Habla
con ella y recibirds nuevos objetivos.
CHECKPOINT. Tienes que
encontrar varios ohjetos
relacionados con la investigacion
del Syphon Filter. Mira el mapa y ve
al que hay en la zona central de la base,
dentro de una tienda. CHECKPOINT.
Luego, ve ha la zona sur del complejo y
encontraras, en otra tienda, el

la milagrosa vacuna. CHECKPOINT.
Sal y sigue hacia el Oeste unos metros
mas. Tras pasar junto a una caseta
alargada verds, detras de ella, a Silvers
junto a dos aborigenes arrodillados, y a
otro soldado patrullando alrededor. Si
eliminas a uno de tus dos enemigos, el
otro se dard cuenta y ejecutara a los
aborigenes. Para evitar esto, debes
esperar en la esquina méas cercana a
ellos, a que ambos se alineen, de forma

: Con el comandante fuera de combate, tu

La plaza esta llena de soldados que no
guieren mas gue complicarte la existencia

citoplasma sintético. CHECKPOINT.
Mira el mapa otra vez y verés la
localizacion del tercer componente, en
una tienda de campania cercana a la de la
doctora. CHECKPOINT. Ve a verla,
pero antes de entrar, equipate con la
AU300 y mira en el interior de la tienda
mediante su visor. Descubriras a tres
soldados atacando a la doctora, con
chalecos antibalas, por lo que tendras
que darles en el “melén”. CHECKPOINT.
Cuando lo consigas, escéltala al punto de
recogida donde un helicoptero os espera,
justo detras de la tienda donde os
encontréis en ese momento.

En el camino encontrardsa 6 6 7
enemigos que no supondran ningtin
problema a estas alturas, y que van
armados con unas fabulosas K3G4 que
harias muy bien en coger.

que de un solo disparo con tu rifle de
francotirador al “mel6n” los elimines de
golpe. Tan sélo espera a que uno esté
justo detras del otro para apretar el
gatillo. CHECKPOINT. Ahora,
acércate a los aborigenes y dales
la vacuna. CHECIKKPOINT.

blsqueda serd sumamente sencilla, ya
que armado con la K3G4 ninguno de los 3
6 4 soldados que quedan te haran frente. »
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Algunos de los cautivos estan encerrados
en lugares tan extraios como éste.

La primera mision de Teresa seréd
eliminar a los dos francotiradores
que hay apostados en sendas torretas
un poco mas adelante. El de la derecha
no ofrecerd problemas, pero para
acabar con el de la izquierda debes
tener mucho cuidado, asi como con el
tipo que aparecera por sorpresa desde
detras de una roca. CHECKPOINT.
Sigue por el camino prefijado (mira el
mapa), acabando con los pocos enemigos
que te salgan al paso y veras al agente
Demarco. Cuando te acerques, te

Antes de liberar a alguien, examina los
alrededores para ver si es una trampa.

Para escapar del poblado, roba el camion
gue viste aparcado al iniciar la misién.

advertird que se trata de una emboscada
y surgiran por sorpresa dos tipos
armados. Da cuenta de ellos répidamente
y libéralo. CHECKPOINT.

Sigue hacia delante y encontraras
unos postes donde colocar el
artilugio que llevas encima tal y
como te han asignado. CHECKPOINT.
En ese momento, apareceran dos
enemigos armados con recortadas muy
cerca de ti, por lo que tendrés que ser
muy rapido. Con la zona ya despejada,
sigue hacia delante hasta el lugar donde

_DANOEE

Ten cuidado de no disparar a miembros de
la Milicia, por mucho que ellos te ataquen.

e

» El (inico que puede complicarte la vida es

un francotirador que hay en un torreta, al
noroeste, donde ademés encontraras a
dos de los ahorigenes, uno de ellos
en una especie de agujero en el suelo.
CHECKPOINT. El dltimo de ellos se
encuentra en el Sur, lugar donde también
se te asignaran nuevos ohjetivos.
CHECKPOINT.

\

cayd el satélite. Una escena te mostraréd y
aclarara varios hechos muy importantes.
CHECKPOINT. Coge los chalecos de
tus enemigos abatidos si los necesitas y
retrocede hasta los postes telef6nicos.
Hasta que llegues y logres inutilizar el
artilugio tendrés que enfrentarte con
varios de tus nuevos enemigos, mucho
mas peligrosos que los de la Milicia,
porque van armados con armas
automaticas, es decir con HK-5.
CHECKPOINT. Date media vuelta y
regresa a la zona del impacto, donde te

La mejor forma posible de dejarlos K.0.
es usar la ballesta que llevas encima.

Para llegar hasta la zona de recogida,
tendrds que conseguir un camién. Como
habras adivinado, el tinico que hay cerca
es el que viste cuando empezaste el nivel,
asi que dirigete hacia él y rébalo mientras
eliminas la escasa resistencia que
encontrards. CHECKPOINT.

Liquida a los soldados enemigos que
rodean el helicoptero y se acabd.

encontraras con varios miembros de la
Milicia intentando acabar contigo, pero a
los que no debes disparar.
CHECKPOINT. Sigue avanzando hasta
que te encuentres en medio de un crudo
combate entre las dos facciones. Acaba
con los chicos con pasamontanas y no te
pares a esperar que te den las gracias
los lugarefios. Unos metros més adelante
encontraras una casa. CHECKPOINT.
Tendras que avanzar por el poblado sin
que te vean los miembros de la Milicia,
aunque si te descubren, siempre podras
ponerlos a dormir usando la ballesta
desde cierta distancia. Mira el mapa de
vez en cuando para saber hacia dénde
tienes que ir y, cuando dejes el poblado,
camina hasta que te encuentres con unos
tipos disparéndote. Debido a su nimero y
a que son compaiieros tuyos (y por tanto
inocentes) igndralos si puedes y sigue el
camino que te indican en pantalla hasta
que llegues a una edificacion.

amma de frente bien armado y,

cuando oigas unos disparos,
disponte a recibir a un tipo de negro.
Acaba con él y gira a la derecha mientras
eliminas a otro. Asémate a un almacén
que hay a la izquierda y verds como un
miembro de la Milicia muere. Elimina al
segundo chico de laNSA y salta ala

pasarela de en medio (debajo
encontraras un K3G4), desde donde
podras llegar hasta la zona del almacén
que tienes enfrente. CHECKPOINT.
Tras unas cajas, encontraras un agujero
por el que bajar al piso de abajo, donde
veras a dos tipos de negro interrogando a
un lugarefio. Acaba con ellos, aunque te

resultaré bastante dificil salvarle la vida
al rehén, ya que tus enemigos van
equipados con chalecos. Ahora busca en
uno de los laterales un agujero por el que
descender a un estrecho tiinel. Camina
por él y pasaras debajo de un agujero
enrejado desde el que te “caeran” unos
cuantos balazos. Aniquila a ese tipo y

sigue para girar a la derecha, donde
veras a otro enemigo al que eliminar. Al
fondo, dobla a la derecha y sal por el
agujero del techo. CHECKPOINT. Ve
por el (inico camino posible y cuando
dobles a la izquierda la proxima esquina,
verés que dos tipos de negro tiene como
rehénes a dos miembros de la Milicia.



Tienes que acercarte al coronel sin hacer
nada de ruido y siempre agachado.

Si quieres salvarles a los dos, asémate y
apunta a uno de los malos a la cabeza,
dejando pulsado el gatillo (usa una
ametralladora) mientras te diriges a la
cabeza del segundo. Si lo haces lo
suficientemente rapido, los rehénes se
salvaran. Ahora abre la puerta que hay a
la izquierda del container marrén y, tras
entrar en el almacén, donde seras testigo
de una escena en la que un alto mando
enemigo se queda solo en una pasarela
que hay sobre ti. CHECKPOINT.
Como puedes ver en tu lista de objetivos,
tienes que acercarte a él sin que
te vea y colocarle un rastreador.
Para ello, ve pegado a la pared de la
izquierda hasta la primera caja grande.
Siibete a ella con tranquilidad, ya que
Silvers no te ver4, y salta desde ahi
(pulsa A) hasta la pasarela en la que se
encuentra. Ahora sélo tienes que
acercarte a él en silencio y colocarle el
rastreador, para luego darte la vuelta y
bajar a donde estabas antes.
CHECKPOINT.

r
rmate con algo potente y ve

tras el chico. Cuando se dé la
vuelta tras una corta carrera, datela ti
también y recibe a un par de miembros
de la NSA. Antes de volver junto a tu

Gracias al uso de gafas de vision nocturna
no te despeiiaras por las grietas y abismos.

Intenta, siempre que puedas, salvar a los
lugarefios de los miembros de la NSA.

Si eliminaste al tipo que te disparaba
desde arriba cuando estuviste en el tdnel,
podras regresar tranquilamente hasta la
pasarela e ir hacia el otro extrema del
almacén, si no, eliminalo en el acto.
Avanza por el polvoriento corredor hasta
que salgas al exterior. Baja la rampa y
luego gira a la izquierda para encontrar
en un hueco, bajo esa misma rampa, al
agente especial Kelly.
CHECKPOINT. Tras liberarle,
apareceran en el extremo contrario del
puente cuatro enemigos que tendras que
freir para proteger a tu compafiero.
CHECKPOINT. Tras esto, coge la
municién y déjate caer por el pozo que
hay junto al huezo donde encontraste a
Kelly. Camina par la galeria subterranea
hasta que veas a un par de soldados de la
Milicia y un punto en el suelo
sefialado. Hinca la rodilla en ese sitio
mientras te interrogan si no quieres
recibir una racién extra de plomo y luego
ve tras ellos. CHECKPOINT.

Cuando salgas al exterior, empezara un

protegido, métete por el tinel que
despide una luz azulada a la derecha de
donde ahora se encuentra. Al fondo,
cuélate por el agujero de la pared y, con
cuidado de no caerte al vacio, coge una

Quédate cerca de la mujer embarazada y
no dejes de apretar el gatillo nunca.

L
e
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A veces es conveniente mostrar un poco
de respeto a tus nuevos aliados.

Los francotiradores son un auténtico
peligro en esta fase. Eliminalos rapido.

tiroteo entre los tipos de negro, tdi y tus
nuevos compinches. Hagas lo que hagas,
tras la batalla debe de quedar al menos
uno de tus “amigos” en pie, ya que al
fondo tendras que cruzar una puerta para
salir a un patio repleto de compaiieros
suyos, y si no tienes a uno de ellos a tu
lado para que dé explicaciones, te
tomaran por enemigo. Aytidales a
eliminar a unos cuantos tipos de
pasamontaias y luego entra por la que
hay al fondo a la derecha. Cruza un par
de habitaciones hasta que vuelvas a salir
al exterior. Antes de acercarte a los
miembros de la Milicia que hay a la

DAKTON, OESTE DE MONTANA
Bimiter subberringo

K3G4 de la caja. Ahora regresa junto
al chico y cuando se quede parado, ve
por el tinel de la izquierda, el que tiene
una luz verdosa para coger al fondo una
Falcon de otra caja. Ahora sigue con
el chico y se volvera a dar la vuelta, lo
que significa que delante hay enemigos.
Acaba con mucho cuidado con 5 6 6
miembros de |a NSA usando todo lo que
tengas a mano. Ahora sigue tras él y
acaba con otro tipo que o0s espera mas
adelante y sigue tras el chico hasta que
Se pare en una zona oscura para darte
algo. CHECKPOINT.

Date la vuelta rapidamente para recibir a

Los ataques llegaran desde cualquier
lugar. Manten tu arma a punto.

—n
20/78"

Tendras que ser extremadamente rapido
cuando te encuentres en estas situaciones.

derecha, coge de una caja un M-79.
Ahora, habla con ellos y te diran que hay
un par de francotiradores encaramados
al tejado. Sal inmediatamente de su
campo de tiro y disparales mientras te
cubres tras el edificio con cualquier arma,
aunque tu nuevo M-79 va de perlas.
Avanza un poco y clibrete de nuevo, ya
que hay un tercer francotirador en el
edificio marrén de la derecha. Cuando
acabes con €l, ve hacia la rampa a la que
se dirigen los milicianos. Baja por ella,
acaba con los tres miembros de la NSA
qgue hay en el interior y luego retira el
colchén que hay en uno de los rincones.

dos miembros de la NSA con una racién
de plomo. Para ver por donde vas
en la oscuridad, pasaras al modo
vision noecturna. Avanza con cuidado
de no caer en ninguna de las grietas
hasta que ya no sean necesarias la gafas
de visi6n nocturna. Te encuentras en una
pasarela en espiral que desciende y en la
que tendras que enfrentarte a un par de
enemigos. Despéchalos rapidamente y
contintia hasta que estés en una estancia
con escaleras y una escena te muestre a
dos tipos en lo alto de la misma que
seguro, no tendran nada que hacer contra
ti. CHECKPOINT.
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Si el chico encuentra problemas, se parara
y buscara refugio mientras pasa el peligro.

:ﬁf!ﬂ

Ya ves gue el método usado para abrir las
puertas es un poco... rudimentario.

T ras la toma del control de Gabe,
sal al pasillo y avanza de frente
hasta la esquina. Al doblarla veras a un
par de terroristas con chaleco antibalas.
Coge sus armas y entra por la
primera puerta a la izquierda. Cuando
puedas, gira a la derecha y en el
siguiente pasillo te darés de bruces con
un tipo que lleva en las manos un
subfusil interesante, el Mars. Pidele
“amablemente” que te la entregue y
luego retrocede un poco para ver un
par de puertas doradas que llevan a
los servicios. Entra en el de seforas,
acaba con los dos terroristas que hay
en su interior, coge las granadas de
uno de los retretes y dispara a la rejilla
del tubo de ventilacién que hay en el
techo. Introdicete en él y avanza hasta
que salgas por el otro extremo. Caeras

Una de las formas de salvar a los agentes
federales es entrar a saco en la sala.

En la mina dards con armas tan atiles
como esta fantastica K3G4. Una suerte.

Los tipos de negro estaran presentes en
todas y cada una de las salas que visites.

en el despacho de Hadden,
donde hallaras los cédigos que
necesitas. CHECKPOINT. Elimina a
los dos tipos que caerén sobre ti y sal al
pasillo para dirigirte a los bafios de
nuevo. Entra en el de caballeros y liquida
a los dos maleantes que estan haciendo
sus necesidades fisioldgicas para repetir
la accién de antes: disparar a la rejilla y
avanzar por el tubo hasta otra oficina. En
esta nueva sala, podras hacerte con
una K3G4 de una caja y abrir
todas las compuertas que hay en
el complejo. CHECKPOINT. Sal,
elimina a un par de enemigos y sal al
pasillo que tienes a1a derecha, en el que
empezaste tu aventura. Ve hasta el fondo
y gira a la derecha para quedarte en la
entrada de una enorme sala con
columnas. Dentro, a la izquierda, hay dos

En el metro no de,aran de aparecer
soldados enemigos. Corre al tren.

Coge el chaleco de la caja verde y sigue
al muchacho hasta una saa con una
mesa y una bandera de la Milicia, y que
posee varias salidas. Sigue por la
derecha y llegaras a una zrmeria donde
hay municion para la HK-5. Vuelve a
la sala principal y sigue per el corredor
que hay enfrente de la puerta por la que
llegaste. Gira a la derecha y baja por
unas escaleras hasta dar con una puerta
gris. Abrela y coge de una caja el kit
médico. CHECKPOINT. Sal, acaba
con un enemigo y ve hacia el rinc6n
oscuro que tienes enfrente, ya que ahi
encontraras un pasillo semioculto que
tiene una caja con municién para la
recortada. Regresa a la 3ala de la mesa
y sigue por el corredor que hay a la
izquierda de la bandera. Alli, acaba con

agentes federales de rodilles y a la
derecha varios terroristas. Tienes dos
opciones: entrar a saco con la K3G4 y
arrasar con todos los enemigos con
chalecos, o desde la puerta y muy, muy
rapido, dispararles en la cabeza antes de
que acaben con los agentes. Te sugerimos
la primera estrategia. CHECKPOINT.
Una vez liberados, retrocede al pasillo al
que daba el despacho de Hzdden, y llega

JsooT ymrs

Para llegar a algunos despzchos tendras
gue meterte en el sistema de ventilacién.

Casi todos los terroristas que han tomado
el senado van equipados con chalecos.

otro enemigo para encontrar a la madre
del chico. CHECKPOINT.Sal a la
estancia principal y escolta a la madre
embarazada mientras acabas con los
enemigos. El chico conseguira
copiar de unos ordenadores en
otra sala los archivos que buscas.
CHECKPOINT. Sigue a la madre y
protégela hasta que llegues a un elevador
donde os reuniréis con el chico para bajar
aun nivel inferior. CHECKPOINT.
Desde aqui, hasta que llegues a una sala
con banderas, tendréas que protegerles de
los agentes de la NSA. En dicha estancia,
proporciénale cobertura al
muchacho mientras coloca unas
cargas en la puerta y escapa con su
madre por un pasadizo secreto. Una vez
llegues al final, acabara la mision.

hasta el final para luego montar en el
elevador que lleva al subterraneo.
CHECKPOINT. Cuando Aramov escape
sal del ascensor y elimina a los enemigos
que veas. A la derecha, en el rincén, hay
una caja con municion para la K3G4.
Espera que pase el metro por los primeros
rafles y salta al siguiente sin tardar mucho,
porque no dejaran de salir enemigos. Salta
una vez mas y finalizaras la mision.

No dejes que acaben con lo que estan
haciendo y sorpréndeles a tiros.

En el cajon del despacho de Hadden se
encuentra la clave gque andas buscando.



N ada més retomar el control,
equipate con la G-18 para recibir a
un par de terroristas. Avanza hasta el
segundo vagén y coge de una caja un
chaleco. En el tercer vagén caeran
sobre ti dos enemigos més. Eliminalos y
avanza hasta el sexto, donde deberés
pararte antes frente a la puerta del
fondo y que lleva al séptimo. Enfrente
veras a dos tipos agazapados tras unos
sillones del metro, uno con chaleco y el
otro con granadas. Liquidalos y sigue
hasta que recibas una comunicacion.
CHECKPOINT. Unos metros més
adelante hallaras un chaleco y, dos

Dispara rapido a los “melones” de los
terroristas para salvar a la rehén.

Para poder acceder a las
distintas arenas y minijuegos,
debes realizar algunas
submisiones dentro del modo principal de
juego. Para conseguirlo sélo tienes que
seguir nuestras instrucciones. Al pie de la
letra y sin dejarte nada.

MINI-JUEGOS OCULTOS
EN SYPHON FILTER 3:

* Modo de juego Biathlon:

En el nivel 1, cuando acabes con
Shi-Hao, acaba con sus lugartenientes
usando solo el taser.

* Base Militar:

También en el primer nivel, salva al rehén
al que amenaza Shi-Hao.en el edificio
que hay enfrente del hotel, eliminando a
los enemigos que le rodean.

vagones més adelante, verés a lo lejos a
dos terroristas junto a una rehén
arrodillada. Tendrés que acabar con los
dos muy répidamente mediante una
rafaga a la altura de la cabeza de ambos,
moviendo el cursor velozmente. Luego
libera a la rehén. CHECKPOINT.
Avanza un poco y veras a Aramov escapar,
dejandote en compaiifa de un par de tipos
con chalecos. Acaba con ellos desde lejos.
CHECIKPOINT. Avanza un poco mas y
elimina a otras dos parejas de enemigos
en los tres préximos vagones.
CHECKPOINT.En el siguiente, veras
la misma situacion que antes.

Para llegar hasta el final del tren, coloca
ahi los explosivos que has encontrado.

Para liberar al rehén, repite la técnica
de antes. CHECKPOINT. Después de
lidiar con unos cuantos terroristas mas,
darés con el tercer y ultimo rehén,
en una posicién tan comprometida como
siempre. Ya sabes lo que hay que hacer.
CHECKPOINT. Armate ahora con tu
K3G4 y coge el chaleco de la caja que
hay mas adelante. En el siguiente vagon
aparecerdn dos tipos atravesando las
ventanas, el de tu espalda equipado con
chaleco antibalas. Librate de ellos y
continda hasta un vagén en el que verés
a un par de francotiradores apuntandote
a la cabeza. Sal de su campo de tiro y
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La dnica forma de eliminar a Mara es con
el AU300 desde el techo del vagon.

espera unos instantes para que una
extraiia explosion acabe con ellos. Ahora
camina hasta la mitad del vagon para
recibir una comunicacién.
CHECKPOINT. Coge de la caja la
AU300 (imprescindible para acabar el
juego) y avanza. Unos metros delante de
ti verds a uno de los hombres de
confianza de Aramov. Dispérale en la
cabeza con rapidez o har saltar por los
aires esa seccion del tren.
CHECKPOINT. Coge de la caja
cercana explosivos y recibiras
nuevas instrucciones. Colécalos en la
puerta del fondo y retrocede hasta que
exploten. CHECIKPOINT. Al fondo del
siguiente vagén veras a Mara con una
rehén tras un cristal antibalas. Para
acabar con ella, stbete al techo del vagén
en el que est4, y avanza hasta casi el
borde opuesto, con cuidado de no caerte.
Equipate con la AU300 y apunta abajo
hasta tener la cabeza de la Srta. Aramov
en el punto de mira. Ya sdlo falta apretar
el gatillo para que todo.....;acabe?

SECRETOS Y JUEGOS DCULTOS|

* Puente Colorado:

Al final de la misién 6, acaba con los
cuatro tipos que atacan al helicéptero de
rescate lo mas répido que puedas. Tienes
que darte mucha prisa y te adelantamos
que no te seré nada facil.

¢ Almacén de Phagan:

Completa el nivel 10 entero en menos de
dos minutos.

¢ Fortaleza de Rhoemer:

En el nivel 14, debes llegar hasta el
momento en el que robas el camion para
ir hasta el helicoptero de rescate, al final
de la fase, sin que ningtin enemigo te
detecte y sin usar el rifle AU300.

*Mesa Verde Exhibit:

Finaliza el nivel 17 en menos de 15
minutos, cumpliendo todas la misiones,
claro.

ARENAS MULTIJUGADOR:
e Lahoratorio de Rhoemer:

Salva a las dos esclavas vestidas de
blanco que encontraras en el segundo
nivel.

« Silo de Misiles:

En el nivel 3, no se te ocurra eliminar ni
al piloto ni al copiloto del avién o no
podrés desbloguear este mini-juego.

* Kabul:

Acaba con los 7 francotiradores del nivel
6 sin gue nadie te detecte. A partir de ese
momento, ya podras empezar a llamar la
atencién.

¢ S.S. Lorelei:

Cuando juegues el nivel 7, sigue al
cocinero hasta la cocina sin que te vea en
ningtin momento y, por supuesto, sin
acabar con él.

¢ Parque Izmailovo:

En el nivel 16 tienes que salvar a tres
miembros de la Milicia de ser asesinados
por la NSA. El primero de ellos es el que
encuentras justo antes de meterte por el
tnel, al principio del nivel. Los otros dos
se hallan inmediatamente después de
salir de ese mismo ttinel, al doblar la
esquina a la izquierda.

MODO SUPERAGENTE
Cuando finalices el juego podras optar
por guardar la partida. Si lo haces y luego
la cargas, podras activar el modo Super-
Agente, dentro del mend de trucos de las
opciones, desde el inventario. Con este
modo activado, acabaras de uno sdlo
disparo con todos tus enemigos. Eso si
que es suavizar las cosas, ¢verdad?

15




~I(NE PlayMania te regala las mejores guias
8 ¢ B Soluciones completas para tus juegos de PS2

PlayStation.2 ! 1118
e

iiNUEVAS GUIAS
COLECCIONABLES!!

- En PlayMania siempre estamos pensando en nuevas maneras de
sorprenderos y facilitaros las cosas, por esta razén, este mes
iniciamos una nueva coleccién de guias que hemos disefiado
pensando en vuestra comodidad, adaptandola a las cajas de
los juegos de PS2. Gracias al nuevo formato, podéis
guardar las guias junto a vuestros juegos, para que
las tengais siempre a mano. Esperamos
que esta nueva idea os guste
tanto como a nosotros.




417

Gracias a tu ayuda, Toan y sus amigos han
conseguido avanzar hastante en su
aventura. Sin embargo, aiin quedan

tareas pendientes por cumplir y

enemigos por derrotar. Armate de

valor y sumérgete de nuevo en

esta fantastica historia, para

derrotar de una vez por
todas al Genio Oscuro

y reconstruir el mundo
tal y como era antes.
Sigue nuestra guiay - |
completa la 48
aventura. F 4 (8 zad
;Qué esperas? ‘
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Segunida parte
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Una vez hayas reconstruido la casa de
las Tres Hermanas, aparecera Ungaga
para contarte la historia de su amor

con Mikara. Acto seguido se unirdala |
aventura. Para construir el pueblo al i

OBJETOS DE LAS TIENDAS:
Brooke: Super Agua, Queso, Stper
Pollo, Sanador Poderoso, Polvo
Reparador, Polvo Autorreparador, Polvo
Suplente, Polvo Resurreccion, Polvo

 Caracteristicas de Rubi
A la peguena bruja la encontraremos en Reinas, en la casa de Rey. Dispondra de

armas muy potentes que tendras que hacer evolucionar segiin avance el desarrollo
del juego, pero tranquilo, que poco a poco lo conseguiras.

Huir, Viento, Rompepiedras,
Cazavoladores, Lingote oro, Pastel
Patata.

as llegado hasta aqui en busca

de la nave lunar, pero no la
conseguiras facilmente. Antes
tendras que vaciar el templo de
monstruos y arreglar la aldea
vecina. De nuevo encontraremos un
aliado: Ungaga. Pero antes de verle,
tendras que entrar en el templo y
avanzar tu solo.
En frente del templo se
encuentra la puerta que te llevara
a Muska Rakka. Por el momento
solo podras entrar en una pequena
choza al fondo del pueblo y que
parece ser la casa de Ungaga; el resto
tendras que reconstruirlo poco a poco.

antojo de sus habitantes, tan solo
tendras que darte cuenta de una
cosa: todos tiene mini totems en la
puerta de su casa y todos son
guardianes del Totem. Por lo tanto,
tienes gue poner las casas
rodeando al Totem segun la figura
del mini totem de la entrada. Para
ayudarte, fijate en el mapa.

Hasta que no tengas la casa del jefe
al 100% no podras entrar y hablar con
ella. Es muy importante que la
escuches bien, ya que te explicara la
historia del templo y qué has de
hacer para coger la nave. Después
tendras gue ir a ver a Zamho para
gue te de el “Sello Lunar”y a
Enga para gue te de el “Sello
Solar” (sélo te lo daran si tienen sus
casas reconstruidas del todo).

Armas: Anillos y Brazaletes
Aumenta defensa: parfait bruja

Ataque: a distancia
Especial: carga magica

Arma base: Anillo Oro (no evoluc ona ni se destruye, pero si se

potencia)

Habilidad en mazmorra: acciona los interruptores de las puertas

Listado de armas:

Arma
Anillo platino
Brazoespina
Anillo Bandido
Pocklekul
Anillo Cristal
Anillo Hada
 Anillo Diosa
Anillo Satén
Brazalete de Atenea

Garacteristicas de Ungagd

Evolucion
Anillo Cristal/Anillo Hada
Anillo platino
Anillo Cristal/ Pocklekul
Anillo Hada
Anillo Diosa/Anillo Satan

~ Anillo Destruccion

Brazalete de Atenea
Anillo de Mobius
Brazalete Secreto

Robar

Duradero

Ungaga se unira a nuestro equipo de aventureros en el poblado de Muska Racka tras
recuperarse de su pequefia depresion causada por una triste historia de amor. Su
ataque sera bastante til para enamigos como Cabezas de bombardeo, ya que su

Pregunta a todos los inquilinos como
desean gue coloques la casa.

Casas Objetos
Jibubu Mini tétem, Heno

Caseta, Escalera,
Jibubu

Brooke Mini tétem, Heno
Caseta, Brooke

Tres Hermanas Mini tétem, Caseta
Chismes, Magita

Devia, Mikara

Casa del preso Mini tétem, Gran

Escaleras, Sefial

Zaho Mini ttem, Tejado
Chismes, Heno
Zabo

Enga Mini t6tem, Escaleras
Tejado, Chismes,
Enga, Techo escalera

Casa del Jefe Mini tétem, Caseta

Caseta, Jefa Bonka

Toto Mini tétem, Toto
Gosuke, Manivela
Chismes.

Fijate bien en el hueco de los mapas para
colocar el objeto correcto.

Colocacion

Al lado del Totem

Obsequio

Fruta del Edén

Atzque +3y Al lado del Tétem

abrird la tienda

= Cerca del Oasis

Orientada al Este

Impacto doble Cerca del Totem

Espada Cazador Cerca del Totem

y almacén

Cerca del Totem y
del Templo

Espada Solar Cerca del Ttem

Cuando acabes el pueblo al 100% , te obsequiaran con un Diamante y un arma para Ungaga: Espejismao.

Al colocar la casa de Brooke al 100%,
podras acceder a su tienda.

ataque no es exactamente cuerpo a cuerpo.

Armas: Palos y Lanzas

Aumenta defensa: Escorpion Nervioso

Ataque: Cuerpo a cuerpo

Especial: Remolino de viento
Arma base: Palo de Lucha (no evoluciona ni se destruye, pero si se potencia)

Habilidad en mazmorra: disipa la niebla negra en las puertas

Listado de armas:

Arma
Jabalina
5 Unaspie
Partisano
Helbert
Escorpion
Cactus
EspadaTerra

Evolucion
5 URaspie/Partisano
Cactus
P
Escorpion
Espejismo/Cactus
Espada Terra
Espada Terra/Ira de Hércules
Lanza de Babel

Efecto

Critico

¥

Tranquilo, sélo tendras gue pelear en la
mazmorra, no en los pueblos.
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Coloca las casas rodeando al Totem.

Templo del Sol y Ia Luna

El Templo del Sol y la Luna consta
de 18 niveles, a los cuales podras
acceder si consigues el objeto:
“Pizarrey” derrotando a un
enemigo del nivel. Podrés entrar en
las zonas cerradas con una Llave
Piedra.

Peculiaridades de la mazmorra:
«En el Nivel 4, seremos testigos de la

charla entre Ungaga y el duendecillo.

«EIl Nivel 5 es una zona limitada

en la que sélo podra entrar Goro.

No esperes encontrar ningun atlas

en esta zona.

«Antes de adentrarte en el Nivel 7,
de nuevo aparecera Ungaga
quejandose por su debilidad. Has de
saber que este nivel es zona
limitada; las reservas de agua
disminuiran mas rapidamente...lo de
siempre.

«En el nivel 9 nos encontraremos

con un enemigo duro de pelar. No
hay atlas, y para poder pasar de
nivel tendrds que derrotarles.

Después pasa por el arco con la
ayuda de Ungaga.

«En el nivel 12 nos encontraremos
otra zona limitada en la que
bajaran mas rapido las reservas de
agua, asi que como siempre 0s
decimos, entrad bien preparados

por si no encontrais charcos de agua

en toda la planta.

«El nivel 13 es una zona limitada
a Ungaga, asi que equipale bien,
porque nunca se sabe los enemigos
que te puedes encontrar en la zona.

Tendras gue derrotar a estos graciosillos
antes de pasar al siguiente nivel.

A estos enemigos sera mejor derrotarlos
a distancia... jcuidado que explotan! %%

Los Dragones azules son enemigos duros
de roer, asi que ten paciencia.

Parece que el combate serd mas
sencillo que el del barco hundido.
Lo tnico que tienes gue hacer

y dejar al descubierto el
sarcofago. Ataca la tumba del
faradn con el personaje que

es el ataque especial de Ungaga
para hacer desaparecer el humo

Jefe Final: la maldicion del Rey

tenga el arma mas evolucionada
y repite esto una y otra vez
hasta gue ganes el combate. En
fin, facilito. Una vez lo hayas
derrotado se abrira una compuerta
en la salz, la que lleva a la tumba
real. Avanza hasta ella para llegar a
la “Nave lunar”.

Una vez se haya disipado la niebla
ataca con el mejor arma de Toan.

Las zonas ocultas de cada nivel en las
mazmorras aparece en el mapa con
forma de interrogacion. Para entrar en
ellas, dependiendo de la mazmorra en la que
estés, necesitaras un objeto determinado.
Estas zonas son muy (tiles e interesantes, ya
que te permitiran encontrar objetos extranos
y valiosos que no encontrards en ningdn nivel
de las mazmorras (como las piedras preciosas
para las armas) y permitira aumentar el Abs
de las armas rapidamente, debido a que los
enemigos han incrementado su energia.
Lamentablemente, no encontraremos los
objetos para entrar en estas zonas tan
facilmente o tan frecuentemente como
realmente querriamos. Estos son los
objetos que necesitaremos para entrar en
las "partes de atrds" de las mazmorras.

Bestia Divina_._.._______ Aceite de tranvia
Bosque del Biho Sabio........Rocio del Sol

hielo o pez coleante
Templo del Sol/Luna ... Llave Pasaje

Pasaje del Tiempo _...____Alfombra voladora

El aceite de tranvia sera el ohjeto
que necesites en la primera zona.

En Reinas podras comprar el
pescado coleante en la pescaderia.

Aungue veas que todo son cofres...
icuidado con los Imitadores!

Necesitaras la Tabla del Valor para
demostrar tu valentia.




1a Luna

na vez fuera del templo y a
bordo de la nave seras testigo
de muchas cosas, como por ejemplo
la cara gue realmente tienen los
Selenitas jqué majos!
Bueno, a lo nuestro, cuando

Boo te daran la bienvenida, pero
pronto te dejaran sélo en la gran
ciudad. Antes que nada, localiza a
Samba en una gran torre a la
izquierda de la entrada, ella te
servira de almacén. En la

explicara como montar la Espada
del Sol correctamente; después
puedes dar una vuelta por tcdo el
pueblo. Si no te apetece conocer el
pueblo, entra directamente en el
edificio central; alli conoceras a

desembarques en la Luna, unos
graciosos enanos como los de Brown

OBJETOS DE LAS TIENDAS:
Ledan: Agua Normal, Agua Sabrosa,
Super Agua, Stper Pollo, Bomba,
Cazabestias, Polvo Suplente, Polvo
Resurreccion, Polvo Huir, Polvo
Reparador, Polvo Autorreparador,
Pluma de Dran, Chacal, Caracol, r—Tt Ataque: a distancia
Lingote Oro. . . fw Especial: ninguno

Z Sl Arma base: Ametralladora (no evoluciona ni se destruye, pero si se potencia)
Habilidad en mazmorra: vuela sobre precipicios muy anchos
Listado de armas:

siguiente casa siguiendo a la
izquierda localizaras a Jive, él te

Ledan, el cual te acercara hasta el
Mar Lunar, la siguiente mazmorra.

Caracteristicas de Osmond

Osmond sera el Gltimo personaje que se unird al equipo y el que menos armas
tendrd; pero sin duda su ataque sera uno de los mas potentes.

Armas: Ametralladoras y Pistolas

Aumenta defensa: Galleta Zanahoria

Primero hazte con todas las piezas del
robot y luego colocalas tranquilamente.

A ntes de adentrarte en el Mar
Lunar, pasate por la casa de Arma
Jive; alli veras a Ledan y podras bonee Caracol
comprarle ohjetos y armas. el ; Chacal
Esta vez, en lugar de colocar casas Arma Bendicién Mofe S5
tendras gue organizar las partes de anrarig AP

~ Mofeta Choro Hexa
lo gue parece ser un meriha (mas e R o
adelante sabremos para que sirve). Bhar s e
Al volver del Crater 8, se nos
unira Osmond, el Gitimo de nuestros
aliados. Con su ayuda podras ganar la
“carrera en el Coliseo”.
Una vez coloques la corona y el ojo
en la parte HD, te daran la entrada
para las carreras en el Coliseo.
Una vez tengas el rohot
construido al 100%, te enteraras
del lugar exacto en el que se
encuentra el Genio y podras llegar
hasta él. Pero antes, Osmond nos
daré la oportunidad de prepararnos a
conciencia para entrar en condiciones
en el Castillo Glorioso Oscuro. No
desaproveches esta ocasion y compra
todo lo que sea necesario antes de
llegar al castillo. No obstante, siempre
podrés retroceder a las mazmorras
anteriores para mejorar tus armas y
encontrar valiosos objetos. Cuando
estés listo, habla con Osmond para
reanudar la aventura donde la dejaste
y observa la secuencia de video.

Evolucion Efecto .
Arma Bendicion/Chorro Hexa —
Armz Bendicion/Golondrina b

...COrona y ojo

Partes HD:

Partes AMR: .___emblema elefante, colmillo de mamut,

dedo, amonita y cuerno retorcido

Partes AML: ....emblema elefante, colmillo de mamut,

dedo, amonita y cuerno retorcido

Partes HGR: ... .urna grande, cabeza de aguila,
pluma de aguila y Amuleto
Partes HGL: .............._urna grande, cabeza de 4quila,
pluma de aguila y Gotch

Partes FTR: .urna grande, caparazon,

espina dorsal y clavo

Partes FTL: ... urna grande, caparazon,

espina dorsal y clavo
Partes HGR2: .
Partes HGL2: ...

Partes CT: .......escama, armadura blasén y esfera solar

(se gana en el Coliseo)
Partes WT: . falda, calavera y cuerno de bifalo
Partes TIR: ..
Partes TIL: ...
Atalaya: ...

.urna y Tomahon
...urna y Boon
.....escalera, segundo piso y escalera




Mar Lunar

La mazmorra consta de 15
Crateres a los cuales podras
acceder cogiendo de tus enemigos
la Pélvora necesaria para que
funcione el cafién. Si, si, tendras
que ejercer de hombre-bala para
poder pasar de nivel. Ademas, para
entrar en las dreas cerradas tendras
que encontrar una Manivela en un
cofre del mismo nivel.

Peculiaridades de la Mazmorra:

«El Crater 1 es zona limitada. Al
pelear, las armas no absorberan
energia de los enemigos sino que

disminuira la que ya tienen
acumulada.

«En el Crater niimero 4 te
encontraras una zona limitada
sdlo para Ruby. No hay atlas y sera
mejor que incorpores su arma mas
potente.

+El Crater 7 esta limitado. De
nuevo las reservas de agua bajaran
mas rapido de lo normal. Llena tus
bolsillos de botellas de agua; nunca
se sabe si encontrards un pozo en el
nivel.

«En el Crater 8 nos
encontraremos con una pequeiia
sorpresa: nuestro ultimo aliado,
el jefe de Gotas Amarillas.

‘Gastillo Gl

Automaticamente nos llevara de

vuelta al pueblo.

«El Crater 11 es un nivel
reservado para Osmond (nica y
exclusivamente. Como ha sido el

Gltimo en incorporarse al equipo, su
ataque sera un poco flojo, asi que
entrena en las mazmorras de
otros pueblos o compra el
superarma que te vende Ledan.

«El Crater 14 es otra zona
limitada en la que disminuird mas
rapidamente las reservas de agua.
Asi que ya sabes como tienes que ir
preparado en este nivel
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Este sera el objeto necesario para poder pas

de “hombre bala”... jqué divertido!

ar de nivel a modo

Aprovecha los enemigos mas dificiles para evolucionar las armas

antes de llegar al enemigo final. Realmente te hara mucha falta.

Este enemigo serd de los que mas
quebraderos de cabeza te dara, asi
que pon atencion. Para empezar,
podras ver que al comenzar el
combate caen unos barriles desde
las gradas al ruedo; estos barriles
son los que utilizara el minotauro
para aumentar su potencia de

Jefe Final: Joe Minotauro

atague. Sélo podras realizar un
atague certero si Joe esta
hehiendo del barril. En ese
momento, has de darle un golpe
con el personaje gue tenga el
arma mas potente. Intenta que no
beba la sustancia de los barriles del
todo o su ataque sera temible.

S

Atizale antes de gue termine el barril
de Bebida energética o estas perdido.

roso Oscuro

OBJETOS DE LAS TIENDAS:
Rey Hada: Siper agua, Saper Pollo,
Sanador Poderoso, Polvo Suplente,
Polvo Resurreccion, Polvo Huir, Polvo
Reparador, Polvo Autorreparador,
Pluma de Dran, Lingote Oro.
Granate, Amatista, Aguamarina,
Diamante, Esmeralda, Perfa, Rubi,
Peridot, Zafiro, Opalo, Topacio,
Turquesa.

Ataque +1, Resistencia+1,

Agilidad +1, Poder Magico+1,
Matadinos, Cazazombis,
Cazamarinos, Rompepiedras,
Cazaplantas, Cazahestias,
Cazavoladores, Matabrujas.

U na vez despegues sobre el
“mecha” te encontrards con
varias secLencias de video.
Descubriras quién es el personaje
gue aparecio en la Guarida de la
Bestia Divina y quién es el Genio
Oscuro. Tamhién veras como
manejan el rohot.

Antes de entrar en el edificio,
salva la partida y vigila la
evolucion de tus armas y los
ohjetos que llevas contigo.

Nada mas =ntrar en el castillo, el
extrano hombre gue nos encontramos
en la Guarida de la Bestia Divina nos
contara todo lo que necesitamos

saber sobre el Genio y lo que paso en
el pasado. Ademas, te “intentard”
explicar como derrotarle antes de que
sea demasiado tarde.

En esta ocasion no habra ciudades
que recomponer, aunque Si

encontraras atlas que abrir en los
que tendras que recomponer los
recuerdos de Seda. No hay aldea ni
pueblo donde recomponer las partes
del diadorama, sélo podras hacerlo en
la misma mazmorra.

i & i A

Este sera el aspecto del robot gue
construimos en Gotas Amarillas.

Seda nos explicara qué hacer para ir en
busca del Genio Oscuro en su época.




Pasaje del Tiempo

Para pasar de era tendras que
conseguir de uno de los enemigos
unas “Manecillas”. Con ellas abrirds
la puerta para el siguiente nivel. Para
abrir las zonas cerradas en los
niveles tendras que encontrar la
Llave Negra en los cofres.

Si sales de la mazmorra, cuando
guieras, en el castillo te
encontraras con el Rey Hada, el
cual te vendera ohjetos, te servira
de almacén y te vendera piedras
preciosas. Lo malo es que cada
piedra te costara unos 3000 gildas...
Los recuerdos que recojas en los atlas
podras recomponerlos en la
mazmorra a través del menu. Sélo
cuando tengas todos los objetos
montados en sus respectivos
recuerdos podras entrar en el
ultimo nivel, hace 400 anos.
Ademas, cada vez que recompongas
un recuerdo podras verlo y averiguar
qué es lo que paso con el Genio.

Peculiaridades de la Mazmorra:

«El nivel 5, hace 51 aiios, es una
zona limitada para las armas de
todos los personajes. No podras
cambiar de arma en este nivel y
ademas el Abs del arma equipada
disminuira progresivamente.

«El nivel 8, hace 122 afios, es otra
zona limitada para las armas, de
modo que no aumentara el Abs de

éstas ni tampoco podras cambiarlas.
Lo mismo te pasara en el nivel 12.

«El nivel 19, hace 300 afios, es
una zona limitada para Xiao, de
modo que no podras intercambiar
los personajes. Prepara bien a este
personaje antes de entrar y
aprovecha para mejorar sus armas.

«El nivel 20, hace 310 afios, es
una zona limitada para Goro, asi
que coldcale su mejor arma y
procura llevar las alforjas llenas de
comida y bebida.

«El nivel 21, hace 322 afios, es un
nivel limitado tnicamente para
Rubi. Prepara en condiciones a este
personaje antes de entrar, y
recuerda que nunca sabremos lo
que nos encontraremos en la
mazmorra.

«El nivel 22, hace 340 afios, es
una zona limitada en la que sélo
podra avanzar Ungaga.
Incorporale su arma mas potente o
intenta evolucionar las demas.

«El nivel 23, hace 356 afios, es
zona limitada en la que sélo
Osmond podra avanzar. Como
éste es el Gltimo personajs que se
unio al equipo, no andard muy bien
con respecto a las armas, &si que te
aconsejamos que te dirijas a otras
mazmorras para evoluciorar armas,
0 bien, que uses objetos arrojadizos
para derrotar a los enemigos.

«En el nivel 25, hace 400 afos, te
encontraras con el Genio, por lo
que te recomendamos que salgas
del Pasaje del Tiempo y te orepares
para una larga y dificil batalla.

® “menccilles” aduiridole

6 i

Las Manecillas del Reloj sera el objeto
necesario para pasar de nivel.

“Ligue Neirs®
Liaveinéerarcon
G TrErs Eire e
Ssciridod

Con la Liave Negra podras abrir las
puertas blogueadas de la mazmorra.
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“Sanere acerg”
Un récuerdo de
seda-

Recuerda gue gracias a los objetos arrojadizos podremos
ohtener objetos distintos a los que nos daran habitualmente.

ofo del Demonio

Una vez hayas completado todos los pueblos al 100% y hayas vencido al Genio Oscuro,
podras acceder a una nueva mazmorra, en forma de Bonus, con nuevos enemigos.

Cuando llegues al reloj del ultimo nivel coloca todos los
recuerdos recogidos de los atlas y estate atento a la historia.

Caracteristicas de Toan

Como dijimos en el nimero pasado, la lista de las armas de Toan es mucho mas larga que la de

otros personajes. Esta es la continuacién de fa tabla:

Arma Evolucion

Espada Macho
Espada Selena
Claymore
Evilcise
Dark Cloud
Espada Solar
Buscador Drenaje
Espada Aspid
Atolladero
Espada deAga
Espatlamillia
Bigbang
Mardan Eins
Mardan Twei

Nubeceleste
Atolladero

7 Cielo
Bigbang
Dark Cloud

__Bighang

 Espatlamillia

Mardan Twei
Arise Mardan

- Buscador drenaje

Espada Crénica
Espada de Zeus

Efecto

Espada de Aga/Atolladero




Jefe Final: Genio
Para derrotarle tendras que
enfrentarte a tres de sus formas.
Te recomendamos que vayas bien
surtido de Polvos Suplente y
Resurreccion, Muslos de Pollo y
Bebidas Energéticas.

17 Fase: lo primero a lo que
tendremos que enfrentarnos
sera a las manos del Genio.

Para ello, coloca el atributo en el
arma segun el color de la gema que
tenga en la mano. Elige una mano,
espera a que la introduzca bajo
tierra y preparate para arrearle con
el personaje que tenga el arma mas
evolucionada. El genio te atacara
con un rayo invisible que no podras
esquivar y con las manos.

2° Fase: la siguiente parte gue
hemos de combatir sera la
caheza del Genio.

oscuro

Empezara a atacar con un rayo muy
potente; 1uestro consejo es que con
Rubi, esquives ese rayo y dirijas su
carga magica contra la cabeza, justo
cuando termine de lanzar su rayo.
Aparte de este rayo, el Genio
utilizara de nuevo el ataque invisible
gue no podrds evitar de ninguna de
las maneras.

3? Fase: tras vencer a la segunda
forma del Genio, éste mostrara
por fin su verdadero rostro.

Para vencerle tendrds que derrotar a
sus dos guardaespaldas y apuntar a
la esfera blanca que tiene entre los
dientes. Fara ello, tendrds que tener
incorporadas las mejores armas vy
hacer lo siguiente: el Genio tiene
tres formas de ataque: un rayo de
luz blanca que resucitara a sus
secuaces y no te quitara apenas

Apunta con Rubi a la cabeza y dispara.
Después, esquiva los rayos antes de...

vida; unas bolas de fuego, faciles de
esquivar y que te quitaran la mitad
de la barra de vida y por dltimo, el
super rayo que te seguira por toda
la estancia hasta alcanzarte y que te
vaciara casi por completo el
contador de energia. Utiliza las
Plumas de Dran para esquivar el
super rayo mas facilmente y haz
buen uso de todos los Muslos de
Pollo. jValor y al Genio!

Una vez te hayas deshecho del

... enfrentarte a la verdadera forma del
Genio, pero siempre a distancia.

Genio malvado y veas las escenas
del final del juego, aparecera una
pantalla en la que te informan de la
aparicion de una nueva drea en el
mapa. Se trata de una mazmorra
de Bonus, que contara con 20
niveles, enemigos nuevos y nuevos
escenarios que podras disfrutar
siempre gue quieras. Sin duda, sera
un juego muuuuy largo que podras
exprimir al maximo.

iSuerte en la batalla!

Consejos para convertirse en un gran pescador

En casi todos los pueblos encontrards uno o dos lugares donde ejercer tus habilidades con la caia con tan
solo acercarte a los estanques. Al principio resulta mas complicado ce lo que parece, ya que los peces se

comeran facilmente los cebos; pero con tranquilidad y muuuucha pzdencia, seras el amo del estanque.

El truco para pescar con un alto porcentaje de éxitos consiste en lo siguiente:

«No tedos los cebos sirven para todos los peces.

«Ademds, aparte de los cebos convencionales, podras utilizar cebos SJrpresa, que no son otra cosa que
objetos normales, como cereza vibrante o las nueces bomba, con los que podras pescar igualmente.
+Una vez que hemos dado con un cebo valido, lanzalo cerca del pez y espera a que éste empiece a

mordisquearlo.

« Aungue notes que el mando vibra y que la boya de la caia se hunde un poco, aguanta sin tirar de él o te
quedaras sin el cebo.

«Concentra toda tu atencion en la boya y espera a que el pez tire del anzuelo fuertemente. El momento

ideal para recoger el sedal serd cuando la boya se hunda completamente debajo del agua.

»Una vez esté la presa enganchada pulsa repetidamente % para no perderla y... jvoila!

En total encontraras 5 estanques, en los que encontraras unos deterTinados tipos de peces. Para ayudarte

en tu pesca, hemos confeccionado una tabla en la que figuran las clzses de peces y sus cebos favoritos:

Peces
Nonky

Gummy
Baku Baku
Gobbler
Tartan

PUEBLO CAZADOR

Cehos

pastel patata, nueces bomba, melocotdn viscoso,
cereza vibrante, minon, espada de seda

mimi, espinoso, cereza vibrante
poddometro, cereza vibrante, espada de seda, espinoso
melocoton viscoso, mimi, nueces bomba, espinoso
minon, pastel patata, espinoso, nueces bomba, cereza vibrante, podémetro

Peces
Piccoly
Kaji
Bobo
Bon

Cebos
Evy
Evy, podémetro
Evy
Evy

Peces
Niler
Nonky
Gummy

Espinoso, Pastel patata, cereza vibrante

Cebos
nueces bomba mimi, minon
minon, melocoton viscoso

Peces
Guarida
Negie

Heela

MUSKA RACKA

Mardan Garayan
Baron Garayan

Cebos

cereza vibrante, pastel patata, espada de seda

cereza vibrante, nueces bomba, minon, espada de seda,
melocoton viscoso, pastel de patata

poddémetro, pastel patata

manzana venenosa (Solo se pescard al atardecer)

pastel patata

Espera pacientemente a que se hunda la
| boya en el agua para tirar del sedal.

“Rarden LinsT

B Ecpuda ueedi por
ei afortuiedo
Rarden Goraren-

Puntos de Pésia
3210 jeas

El arma aparecera en la lista de ohjetos
cuando pesgues a Mardan Garayan.

Una vez hayas recolectado varios puntos de pesca, que variaran dependiendo de las piezas
capturadas, podras ir a la tabla de informacion de cualquier estangue y cambiar los puntos
que te hayan dado por objetos muy dtiles en la mazmorra.

Algo que debes tener en cuenta es que tanto Baron Garayan como Mardan Garayan son peces
legendarios y por lo tanto los puntos de pesca, independientemente del tamano, seran bastante
elevados. Pero ademds, al ser capturados te permitiran canjear los puntos por un arma nueva que no

encontraras en ningtn otro lugar (ni en los cofres de la mazmorra). Este arma se llama Mardan Eins y

podras evolucionarla como las demads, salvo por un pequefio detalle: en el mend de Evolucion no

apareceran reflejadas las categorias que debes mejorar. Por ello, incorpora todas las gemas posibles al

arma hasta poder evolucionarla.




2° Parte

Agui estamos de nuevo para
culminar de una vez por
todas la épica busgueda del
continente perdido, sin
dejarte ni un extra ni.un
bonus por el camino. Sigue
nuestras indicaciones y no
tendras problemas para
alzarte, por fin, con el éxito.
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ien, hemos llegado. Ahora solo

falta encontrar la forma de entrar
en la Atlantida. Los enemigos en este
nivel son un poco mas exadticos, pero
se acaba con ellos de la misma forma.
Si quieres, usa los cristales de
colores para otorgar al humeran
mas fuerza. Procura no acercarte
demasiado a ellos. Coge los cristales
que verds a ambos lados y baja por
los escalones. Acaba con el ave y
continda hasta el final del puente.
Dispara al bicho y a los murciélagos
que hay al otro lado. Después salta
hasta alli.
Antes de entrar por la abertura de la
pared, ve por la izquierda. Coge el
cristal y rodea el edificio por la
cornisa para encontrar una letra. Haz
lo mismo por el otro lado para
recoger un par de cristales mas.
Después, entra en el edificio.
En el interior de la construccion,
acaba con el avestruz y acércate a la
pared verde. Se abrira
automaticamente. Avanza por el
siguiente corredor, acaba con un
lagarto y un ave, coge la letra y

ATLANTIS

continda. Enseguida veras dos
caminos posibles. Ve por la izquierda,
atravesando la puerta verde, para
encontrar una sala con una radio.
Usala como checkpoint y regresa
afuera para seguir por el otro camino
(en el escalon de la derecha
encontrards la tercera letra del
nivel). El Gnico camino posible ahora
es el de la derecha, atravesando un
pasillo con columnas. Camina con
cuidado, porque algunas de ellas se
caeran a tu paso. Al final, encontraras
la puerta d=l sequndo edificio cerrada
con llave. Salta a la cornisa de la
izquierda para recoger la Gema
Verde y vielve por los escalones,
hacia arriba. Salta a la derecha,
derrota al caracol y acciona el
interruptor de la pared para que la
puerta cerrada de antes se abra. Sube
y entra en 2| segundo edificio.

Nada mds entrar, tendrés que vértelas
con un monstruo de piedra. Eliminalo
y prosigue. Acaba con otro mas y sal
(hay una letra a la izquierda). Al final
de la siguiente pasarela de piedra
—ten cuidado con el pajaro de

(Recuerda que te quedaran dos letras pendientes para la proxima vez

gue vengas a este nivel).

A: Rodea por la izquierda el primer edificio que hay enfrente del
principio del nivel para encontrarla al final de |a cornisa.

T: En el interior del primer edificio.

L: Escondida bajo un escaldn a la derecha, al salir del primer edificio.

R: A 1a salida del segundo edificio, tras una planta, a la izquierda.

N: A 1a salida del edificio torcido, tras la columna de la derecha.

| AL izquierda del edificio rojo.

I: (No puedes cogerla por ahora)

8: (No puedes cogerla por ahora)

Acaba con los murciélagos rapidamente
utilizando tu bumeran o no te dejaran en
paz hasta dejarte sin energia.

Cuidado al saltar de una tabla a otra, ya
gue alguna esta un poco suelta y se
caeran al poco de estar td encima.

Los avestruces son faciles de eliminar:
bastaran un par de golpes con tu
bumeran.

Estos monstruos de piedra son muy
lentos, asi que puedes ignorarlos si
fuieres.

Mira en las cornisas laterales de todos los
edificios. jNo vayas a dejarte algan
secreto por descubrir!

GEMA VERDE

Tendras que volver a este nivel mas tarde
para completarlo. No hace falta que cojas
los cristales blancos ahora.

En la cornisa de la izquierda del segundo edificio, en la entrada.

colores— veras que puedes continuar
por la izquierda o por la puerta
obstruida que tienes delante. Este
dltimo camino requiere de la ayuda
de Vinny. Puedes ir a por él al tltimo
punto de control, en el primer
edificio; o puedes, mas rapido, saltar
por las tablas de madera que tienes a
la izquierda, donde ademas de una
radio encontraras un corazon de
vida. Cuando tengas a Vinny,
coloca una carga en la entrada de
la pared obstruida y entra.
Atraviesa todo el pasillo hasta la
siguiente puerta verde, entra por ella
y sigue hasta el final del nuevo
corredor. Mas plataformas de madera.
Salta por ellas hasta el siguiente
edificio, que esta un poco torcido. A la
salida de este piso encontraras una
letra y una nueva pasarela de
piedra. Ten cuidado con ir =
corriendo, porque el
edificio esta separado
y podrias caer al
vacio si no saltas.
Utiliza Ia radio, \
\

cruza por la columna a modo de
puente hasta la siguiente construccion
y entra. Sigue hasta la segunda
estancia, donde veras tres salidas. La
salida del centro, la que tiene la radio,
esta cerrada. La salida de la izquierda
también. Asi pues, solo puedes seguir
por la de la derecha. Ve por alli y
atraviesa el pasillo hasta el final, que
te conducira a una gran construccion
roja. Coge la letra de la izquierda y
entra. Es la salida del nivel. Te faltan
dos letras de la palabra Atlantis,
pero no te preocupes,

tendras que volver a este

nivel mas adelante.




INTERIOR-DE-ATLANT]

ube los escalones que tienes

delante. Acaba con el avestruz y
fijate en que hay una puerta frente a
ti y otra a la izquierda. Entra por la de
la izquierda. En el pasillo siguiente,
después de acabar con los bichos,
cruza la puerta y parate en mitad de
la sala: hay dos caminos mas. Entra
por la grieta que hay en la puerta de
la derecha. Dentro estara un poco
0SCUro y una arana pequena te
sorprendera. Eliminala y coge la letra.
Sal y entra por la puerta que ahora te
queda a la derecha. Cruza el patio
hasta la puerta del fondo (hay un
puente roto encima al que no puedes
acceder todavia). Aqui no hay nada
mas que un avestruz, tranquilo.
Recorre el corredor que hay mas alla
de la puerta del fondo y sigue hasta la
siguiente puerta, al final. Entonces,
cruza el pasillo y sigue por la
siguiente puerta. Asi llegaras a un
exterior precioso con una cascada a la
derecha y un edificio circular en el

ATLANTIS

centro del estanque. Entra primero en
el edificio para usar la radio de la
tltima habitacion, la que tiene dos
jaulas. Y recuerda la posicion de esta
radio para mas tarde.

Vuelve a salir y lanzate al agua para
buscar una entrada en el
estanque. En esta zona acuatica
debes tener cuidado con las langostas
y con los cristales bhlancos que hay
por ahi. Atraviesa dos puertas, toma
aire subiendo un poco en la Gltima
sala y vuelve a bajar por el agujero del
suelo. Entonces, sigue el unico
camino hasta una sala circular muy
grande (veras un corazon de vida en
el agua). Nada hacia arriba para salir
al exterior y busca la manera de subir
a la roca por la parte mas baja.
Ahora, sube por cualquier lado
utilizando las rocas a modo de
escalones (en uno de ellos hay una
radio y en ambos cristales

blancos). Arriba, atraviesa la puerta y
continta. Llegaras al puente roto que

(Recuerda que te quedaran dos letras pendientes para la proxima vez que

vengas a este nivel).

R: Tras la puerta agrietada a la que llegaras entrando por la puerta de la

izquierda al principio del nivel.
T: (No puedes cogerla por ahora)
(No puedes cogerla por ahora)

En la cornisa que hay al lado de donde encuentras la llave.
Encima de la primera roca en el mercado, bajando la primera cuesta

después de hablar con el nino.
T: A la derecha del mosaico.

I: En el puzzle de las cajas que hay en la segunda parte del mercado.
S: En la sala de las plataformas giratorias con forma de mano, en el

estanque.
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ifnds . un Forestaro f Ton cuidado: @ los
guerdies atlentes no les qusten nade
los Forestaros y

Si tienes potenciado tu bumeran, gracias a
los cristales que cogiste antes, estos
enemigos seran pan comido.

Este nifio tan curioso te dara una pista
muy importante para moverte por la
ciudad: que no te vean los guardias.

Dispara al cajon amarillo de arriba para
derribar el andamio de tablas y poder
continuar avanzando.

Coloca la pieza de mosaico em el mosaico
azul de la pared para abrir la puerta de al
lado y acceder a muchos items.

habia sobre el patio exterior del
principio. Salta por él y atraviesa la
puerta de enfrente. Avanza hasta la
puerta que hay al final del corredor
para dar con un cofre. Rompelo para
encontrar una llave y tdmaa. jPero
no te muevas! Desde aqui, veras una
cornisa a la izquierda con una letra.
Sube al marco de la puerta que tienes
debajo para alcanzar la cornisa y la
letra. Déjate caer al area inferior.

Te encontraras en una sala tras la
puerta del principio de nivel, a la que
no entraste. Utiliza la llave en la
puerta que tiene echada la llave y
entra.

Ahora estas en una estanca con una
rocas en el centro y una salida a la
derecha. El nifio que hay junto a
las piedras te dara una pista sobre
lo que tienes que hacer: a partir de
ahora no deheras dejar que te vean
los guardias. ;Preparado para un
nivel a lo Metal Gear? Si te pillan los
guardias, te llevaran a la sala de las
jaulas del edificio sobre el estanque.
Tendrias que volver a reco-rer todo el
camino por el agua y volver a avanzar
por todo el nivel hasta el principio.
Ten cuidado y sé sigiloso.

Baja la cuesta y escondete tras la
roca. Hay una letra encima, pero

v
Salta por las cajas para alcanzar la

abertura en la pared opuesta. Alli
encontraras la pieza de mosaico.

Con Kida, los guardias no te detendran y
podras explorar el escenario
tranquilamente. Aprovéchate.

cogela con cuidado o te veran. El
objetivo es llegar hasta la puerta
gue hay al fondo. Si te ven, corre
hasta que llegues a la puerta y entra.
Después de atravesarla, nadie podra
hacerte nada. El momento ideal para
salir corriendo es cuando veas que los
dos malos se van hacia la izquierda.
Entonces, aunque te vean, no te
alcanzaran. En cuanto a todos los
cristales y cofres que hay en el
mercado, lo mejor es que los dejes
por el momento.

Tras la puerta del fondo, acaba con las
dos aranas y atraviesa el corredor
siguiente hasta el final. Saldras de
nuevo al exterior. Hay un guardia al
fondo, asi que escondete en las cajas
de la derecha (donde hay un cristal).
Tienes que cruzar la grieta, y para
ello, debes tirar el andamio gue
hay en la pared. Dispara a la caja
amarilla que hay mas arriba para que
se caiga, tirando las tablas al suelo.
Sube entonces por las tablas y entra
por la abertura que hay a la derecha.
Alli tendras que resolver un pequeno
puzzle. Da la vuelta a las columnas
y empuja las dos cajas hasta el
final. Stibete a ellas por la caja de la
izquierda y salta hasta la cornisa que
hay en la pared opuesta.




Alli encontraras una letra y una pieza
del mosaico.

Vuelve a salir al exterior y entra por la
puerta que hay entre las columnas,
enfrente de la puerta por la que
acabas de salir. Por aqui llegaras a un
patio circular con la estatua de un
guerrero y una puerta. Sal por la
puerta hasta la siguiente area abierta.
Al fondo veras el mosaico. También
una letra a la izquierda. Coloca la
pieza que has encontrado antes en
la pared para abrir la puerta de la
derecha. Entra y recogelo todo.
Después, usa la radio para llamar a
Kida. Con ella podras explorar la
ciudad tranquilamente, asi que, si te

Vigila siempre tu reserva de oxigeno o no
conseguiras superar este acceso acuatico
a una nueva zona del nivel.

ha quedado algo por mirar, es el
momento idoneo para hacerlo.
Después, vuelve a saliry ve a la
puerta que vigila el guardia. Pulsa el
interruptor en la pared v entra. Sube
por las escaleras al final, que te

Tras una de las piedras que hay en la habitacion del nifio, en el edificio
del principio (para el que necesitaras la llave).

Es importante que explores a fondo cada
localizacion para no dejarte por ahi
perdido algin item importante.

llevaran a una radio donde podras
cambiarte por Milo de nuevo, si
quieres. Sigue un poco y déjate caer
al area inferior. Encontraras los
ultimos cristales del nivel. Sube la
cuesta hasta la puerta superior y
entra por ella.

La siguiente estancia tiene un
pequeiio estanque en el centro y unas
plataformas giratorias con forma de
mano encima del estanque. Hay una
radio en la entrada.

- EXTERIOR-DE-ATLANTI

hora sélo puedes volver al

exterior de Atlantis, asi que
podras encontrar las letras que te
faltan. El Ginico problema es que
también deberas volver a recoger
todos los cristales blancos, y para
ello deheras recorrer el nivel
entero de nuevo.
Avanza por el puente y acaba con el
ave. Antes de entrar, revisa las
cornisas de los lados. Una letra v
cristales blancos te esperan alli.
Entra por la puerta, acaba con los dos

monstruos de piedra y sal hasta la
entrada de siguiente edificio. Asi
llegaras a la sala con tres puertas
donde dos estaban cerradas la otra
vez que viniste, ¢recuerdas? La otra
vez entraste por la que ahora es la
puerta de la derecha. Para recoger de
nuevo todcs los cristales, si te dejaste
alguno, terdras que entrar por las
puertas de la derecha —no entres en
el edificio rojo o saldras del nivel— y
del centro 2ara repetir el nivel.

Si no, utiliza el punto de control de
la puerta d= |a izquierda. Entra por

ATLANTIS

Si tienes seleccionada a Kida, podras
acabar mas facilmente con cualquier
enemigo gue te atague.

Ve por la izquierda para subir por los
escalones (a un lado encontraras la
ultima letra). Como ya habras
adivinado, deberas ser muy rapido
para pasar entre las “manos”
antes de gue se giren. Cuando
consigas llegar al otro lado, entra por
la abertura de la pared para acabar el
nivel. Quedan letras por encontrar
en este nivel, pero como antes,
deheras dejarlos para la préxima
Vez gue pases por agui.

(Recuerda que tienes el resto de las letras de la vez anterior que

estuviste en este nivel)

I: En Ia cornisa de Ia derecha, a la entrada del primer edificio.
8: saliendo por la puerta donde estd la radio, en el segundo edificio, en
la zona de las cataratas y la piscina.

ella, ya que es la Gnica parte del
escenario que te falta por ver. Elimina
a los animales y sal. Avanza hasta el
final, donde saldrés a una zona
exterior con dos cataratas y una

INTERIOR-DE-ATLANTI

ATLANTIS

(Recuerda que tienes el resto de las letras de la vez anterior que

estuviste en este nivel)

T: En el tinel submarino del estanque que hay bajo el edificio de las

celdas.

L:enia siguiente sala, justo después de encontrar la letra anterior.

n este nivel te faltan dos

letras, como en el anterior.
Pero esta vez, deberas volver a
repetir todo el nivel (no sélo para
recoger los cristales blancos, sino
también para salir de él).
Lo mejor que puedes hacer, si no
recuerdas algo concreto de este nivel,

piscina abajo. Coge todos los

cristales y la altima letra. jNo dejes
ninguno en el agua! Cuando lo tengas
todo, sal por el hueco que hay en una
pared de la piscina para salir del nivel.

es volver a mirarte el punto llamado
“Interior de Atlantis” para poder
atravesar todas las secciones de esa
fase sin ningdn problema, recogiendo,
es0 si, las dos letras que te faltan
para completar la palabra “Atlantis”.
Las dos estan bastante cerca la una
de la otra y no te costara demasiado.




ATLANTIS

R: En Ia habitacién del cangrejo, donde encuentras el eslabon.

T: En la sala con el suelo roto, después del cangrejo.

L: En el agua, tras la puerta que hay en el estanque poco profundo al
que llegas después de levantar el muro verdoso.

R: Al final del pasillo medio inundado, en una de las esquinas.

N: Junto al interruptor que abre la fuente.

T: Detrés del blogue que se despega de la pared, en un pasillo medio
inundado.

I: Junto al estanque de liquido amarillo.

$: En Ia habitacién de las cornisas y los salientes, al final del camino que
se abre con el bloque verde.

En la sala de las tinajas y la cabeza que escupe fuego.

irate a la piscina que tienes
delante y bucea hasta el final
recogiendo los cristales. Después de
un buen rato en el agua, cuando veas
un muro verdoso que te impide
continuar, sal por arriba hasta una
habitacion seca. Acaba con el
murciélago y fijate
ﬁ en la pared que
7 l I/ tienes delante:
@) tiene una
M " cerradura, pero adn
/ ’-”J no tienes ninguna
3 llave para abrirla. Métete
en la piscina que hay a la
derecha de por donde has
entrado. Llegaras a otra
habitacion seca con tres cofres y una
puerta detras de una enorme cadena
rota. La palanca gue levantara la
cadena no funciona porgue
falta un eslabdn. Regresa
por el agua a la
habitacién anterior
y métete ahora en la
otra piscina, junto a la
radio. Al final del corredor
submarino, entra por la abertura
pequena del techo y, una vez
arriba, entra por la puerta.
Acaba con las dos
babosas en la siguiente
habitacion y, cuando lo

hayas hecho, se abrira unz plataforma
que dejara al descubierto una puerta.
Adéntrate en la sala y entra por la
puerta que se ha abierto. En esta
habitacion te espera un enorme
cangrejo. Coge la letra y rompe el
cofre que hay a la derecha, donde se
encuentra el eslabén que te hacia
falta. Después, ve por la izquierda
para entrar por la siguients puerta.
Qtra sala con el suelo roto y agua
debajo. Antes de sumergirze, rompe
los cofres del fondo y coce la letra
que flota en el aire saltanco a la
cornisa cercana.

En el agua, continda por el agujero
del suelo hasta el final. No sigas por
el pasillo de las columnas, ya que te
llevaria al principio del nival. En lugar
de eso, entra por la puertz que hay al
otro lado. Asi regresaras a la primera
habitacion.

Sumeérgete de nuevo en la piscina de
la derecha para colocar el eslabon en
la cadena. Cuando lo hayas hecho,
acciona la palanca.

La cadena liberara un blogue que
contiene un cofre con una Llave
Atlante, y la puerta del fondo se
abrira desvelando una habizacion con
dos cofres y una piscina para volver a
la primera sala.

Utiliza la Llave Atlante en la pared
con la cerradura. El muro verdoso
del principio se habra levantado y
podras continuar por alli.

Sumérgete en la primera piscina y
continta por la derecha. Asi llegards a
un estanque poco profundo, donde
podras salir a respirar. Después,
contindia por la puerta en el agua.
Esta parte no es nada facil, ya que
tienes mucho camino que recorrer y
no tendras aire suficiente para
recorrerlo entero.

Ademas, no sélo te encontraras con
tiburones y mantas: también se
uniran a la fiesta algunos pulpos
gigantes. La tnica forma de llegar
hasta el final es tomando el aire
de las conchas de color rosado
que hay en el suelo. Para hacer que
suelten algo de aire para respirar,
deberas golpearlas y mantenerte
cerca de ellas.

Al final del larguisimo recorrido, sal
por arriba. Utiliza el punto de control
y avanza por el pasillo seco. Entra en
la habitacion para ver una cabeza que

‘escupe fuego en el centro y algunas

tinajas a su alrededor. Ponte a salvo
tras una piedra a la izquierda y coge
la Gema Verde de paso. Hay una
puerta al fondo, pero esta cerrada.

@

Si golpeas las conchas rosas, podras
recuperar algo de oxigeno para aguantar
mas tiempo bajo el agua.

DVHDLY D @9
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Utiliza la cabeza que escupe fuego para
romper las tinajas y la pared de la
izquierda.

T

Solo Kida podra resolver este tipo de
puzzles. Por algo es la sucesara del rey de
Atlantis, claro.

Tira de la piedra verde para desvelar un
lugar secreto, ademas de poder conseguir
varios items ocultos tras ella.




La dnica forma de romper las tinajas
es colocandote detras de ellas para
que la cabeza te escupa fuego. Asi
encontraras una Llave Secreta y un
cristal azul. Usa también las bolas de
fuego que te tira la cabeza para tirar
la pared de la izquierda. Tiene piedras
verdosas y bastaran unos cuantos
golpes de la cabeza para derribarla.
Una vez que el muro esté destruido,
continda por el corredor de mas alla.
Coge la vida que hay al final y haz
gue Kida le eche un vistazo al
interruptor de la pared. Cuando lo
accione, se abrird la puerta de la sala
anterior. Tirate al agua y nada hasta la
salida. De nuevo en suelo seco,
llegaras a la entrada de una sala
torcida. Usa la Llave Secreta para
entrar. En el interior de esta estancia
hallaras un murciélago y dos
escarabajos. Acaba con ellos. Kida
debera accionar el interruptor que
hay en la pared. Cuando el bloque se
despegue del muro, dejara al
descubierto una pequena sala con un
agujero en el centro del suelo y una
radio. Lanzate al agua y bucea hasta
un pasillo medio inundado. Coge la
letra y las gemas, y sube por las
escaleras hasta la puerta del final. Alli,
usa la radio como checkpoint.

En el fondo de la sala veras una
puerta bajo el agua. Continda por alli.
Atravesaras unas cuantas puertas y, al
final, llegards a una sala con una

- TRAICIO

puerta verde con algunos grabados.
Puedes salir a respirar antes de
continuar por ella. El camino siguiente
es bastantz largo, de modo que, si en
la dltima bifurcacion andas escaso
de aire, ve antes por la izquierda
para salir a una hahitacion seca.
Sube a la habitacion, elimina al
avestruz y sigue hasta una gran sala.
En ella, acaba con los dos bichos y
sube al escalon del fondo. Sube por
las cornisas que hay arriba a la
derecha —usa la radio— y recérrelas
saltando hasta el final para encontrar
una tinaja vacia. Vuelve a salir por
donde has entrado. Cuando estés en
el agua, continua de frente para llegar
hasta otra sala con escalones. Avanza
por el pasillo hasta el final. Pasaras a
una sala con una cara en la pared.
Es una salida, recuérdala. Tirate al
agua en el agujero del final y bucea
hasta llega- abajo. Veras dos caminos:
uno a la izquierda y otro de frente. Ve
primero por el de la izquierda. Al final,
salta a la habitacion, acaba con el
avestruz y avanza hasta la puerta.
Sigue el pasillo por aqui hasta una
sala muy grande con una puerta a la
izquierda. Entra por esta puerta para
encontrar Lna radio y una palanca al
final. Acciona la palanca y sal. En la
habitacion contigua también hay un
enorme hlogue verde en la esquina.
Muévelo utilizando a Milo para
descubrir una piscina secreta.

No te precipites o caeras al vacio en esta
zona. Dispara varias veces para iluminar el
camino.

GEMA VERDE

Empuja la roca para taponar la cueva de
la que salen los monstruos de piedra y
respira tranguilo, al menos un rato.

En la sala circular del principio, sobre una de las cornisas superiores.

Si andas escaso de aire busca posibles
alternativas o no conseguiras llegar al
final de este largo pasadizo sumergido.

Recuerda gue cada personaje tiene su
utilidad: si no camhias a tiempo de
personaje es imposible avanzar.

Si no andas listo puedes desaprovechar la
ocasion de dejarte en el camino las letras
gue tanta falta te hacen.

Tirate a ella y sal a la superficie en la
siguiente habitacion. En la proxima
sala encontraras tres aranas rojas.
Acaba con ellas y coge los cristales.
En el saliente donde esta la letra,
veras un estanque pequefio con
liquido amatrillo. Usa el cantaro para
llevarte un poco. Después, sal por la
puerta de abajo a la derecha y sube
por los escalones grandes hasta el
final. Llegaras a una sala con varios
salientes. T te encuentras en la parte
mas alta de la sala: puedes ver una
letra a la que llegaras saltando.

ruza el pasillo hasta la puerta del
c fondo. En la siguiente zona hay
dos caminos: uno a la izquierda a
través de una abertura en la pared y
una puerta a la derecha detras de los
dos robots. Ve por la abertura y habla
con el Rey al fondo de la sala. Te
dara una llave para la puerta que
hay al fondo del pasillo anterior. Sal y
usa la llave en la puerta. Antes de
nada, acaba con el robot. Te
encuentras en una sala circular con
agua en el centro y una pared
escalable a la izquierda. Primero,
lanzate al agua para recoger los
cristales. Después, escala por la

Gracias al punto de vista subjetivo podras
apreciar con mas detalle la situacidn de
los objetos o posibles enemigos.

Ve bajando por los salientes sin
olvidar el cristal que hay en uno de
ellos. Abajo, sal por la puerta torcida.
La otra te llevard a la sala del bloque
y el interruptor. Vuelve al agua y sube
por la izquierda a la superficie.
Llegaras a una sala con tres fuentes.
Elimina a los dos murciélagos y ve a
la fuente de la izquierda. Vacia el
contenido del céntaro para abrir la
salida de la que hablabamos antes.
Regresa al agua. Avanza de frente y
sube por el tubo. Sigue por el corredor
hasta dar con la salida del nivel.

pared. Arriba, ve por la izquierda y
activa el punto de control con la
radio. Coldcate en el saliente y
observa: salta primero a la cornisa de
la derecha para recoger los cristales,
incluida la Gema Verde; después,
vuelve a la cornisa con la radio. Para
ahorrarte tiempo, ya que en la
siguiente seccion necesitaras la ayuda
de Audrey, seleccionala ya.

Salta hasta la cornisa del fondo y
atraviesa la puerta. Llegaras a un
pasillo con columnas. Tras una de
ellas hay una letra. La entrada del
final esta oscura, Audrey tendrd que
utilizar bengalas para ver el camino. »




»Es algo dificil, porque el suelo esta
compuesto de pilares sobre los que
tienes que saltar. Con un poco de
paciencia —no te precipites—y
mucha vista, podras llegar al final y
recoger los cristales y la letra que
hay sobre los pilares.

Cuando atravieses la puerta del final,
a la derecha desde donde comienzas,
llegaras a un corredor con dos
entradas. La primera esta justo
enfrente cuando entras, y conduce a
una habitacion con dos celdas. Usa el
punto de control para seleccionar
a Milo y sal. Ya sabes lo que toca:
una prueba de sigilo. Esta vez sera
un poco mas complicada, porque hay
arafas venenosas y secciones del
suelo que se romperan si permaneces
mucho tiempo sobre ellas.

Continda por la derecha para entrar
por la segunda puerta. Enseguida
veras al primer guardia. Es facil de
esquivar: solo oclltate tras la segunda
piedra y salta cuando pase por tu
lado. Un poco mas adelante, veras un
hueco en la pared a la izquierda con
una letra. Cogela. Encontraras dos
caminos que conducen al mismo sitio.
Ve por el que quieras (es indiferente).
Detras, veras una abertura en la pared
de la izquierda a la que puedes llegar
con un salto. En su interior
encontraras una letra més y algunos
cristales. Prosigue sin que te vean
los guardias por aqui. Este agujero es

un atajo que comunica con el
siguiente corredor. Baja cuando
ninguno de los dos guardias te vea.
Un poco més adelante daras con una
tabla colocada a modo de puente. Ten
cuidado con ella, porgue si te caes al
vacio, también volveras a la celda,
¢de acuerdo? Sigue hasta la puerta
del final y recoge la letra en el hueco
de la derecha.

Atraviesa el corredor eliminando a los
bichos y entra en la sala. Hay una
estatua en medio y una salida a la
derecha. Usa la radio como
checkpoint, porgue no querras
volver a repetir toda la seccion de los
guardias, ¢verdad? Finalmente, cruza
la puerta.

Asi, habras llegado a una habitacion
con alfombras rojas. En esta estancia
hay una puerta a la izquierda y otra al
fondo que esta cerrada. Ademas, hay ;
una zona en la pared que tendras que
ensenarle a un miembro de tu equipa.
Hazlo ahora, y asi no perderas tiempo
mas tarde. Llama a Vinny para que
coloque una carga explosiva. Al
otro lado de esta pared encontraras
una pieza de mosaico, una vida y
un cristal. |
Sigue ahora por la otra puerta. Este |
es un corredor bastante largo, con
lamparas en el techo. El pasillo acaba
en una cueva. Coge la letra que hay a
un lado y adéntrate un poco.
Enseguida veras un monstruo de

Habla con el rey al principio del nivel para
conseguir una llave que te hara falta algo
después para continuar el nivel.

A estas alturas del juego, acabar con uno
de estos monstruos de piedra sera coser y
cantar para Milo, ;verdad?

Cuando consigas todas las letras de la
palabra ATLANTIS habras activado un
nuevo video: merece la pena verlo.

Solamente con Kida podras seguir
avanzando en este punto, asi que ya
sabes, a buscar una radio.

{5 o
Mole tendra gque escarbar para encontrar
una de las piezas del mosaico.

ATLANTIS

R §

Coloca las tres piezas en el mosaico para
abrir la tltima seccion.

R: Enel pasillo de las columnas que conducen a la zona oscura para la

que necesitas a Moliere.

T:Enel pasillo oscuro donde Audrey debera utilizar bengalas para

iluminar el camino.

L: a principio de la seccién de los guardias, en el primer hueco de la

pared izquierda.

A: En fa seccién de los guardias, en el agujero de la pared que comunica

dos pasillos.

N: En la seccion de los guardias, en un hueco de la pared a la derecha de
la primera tabla que hace de puente.

T: Al final del pasillo con lamparas en el techo.

I: Dentro de la cueva, en una esquina del fondo.

S: Tras la puerta cerrada de la habitacion con alfombras rojas.

piedra. Por ahora es inttil acabar con
él, puesto que salen sin cesar de una
pequena caverna oscura. Da un rodeo
para encontrar una letra y algin que
otro cristal. Después, sube por la
rampa que hay en el centra. Veras una
radio, dos puertas y una enorme roca
redonda en el centro. Empuja la
roca gue hay arriba para taponar
la cueva de los monstruos. Un
problema solucionado.

Ahora que estas mas tranquilo, sin
monstruos que te molesten, baja
hasta la cueva taponada y dirigete a la
derecha, hasta un circulo en el suelo
de un color mas oscuro que el resto.
Necesitas a Moliere, asi que ve a
buscarle. Después de escaraar
durante un rato, Moliere encontrara
una pieza de mosaico. Vuelve arriba
y selecciona nuevamente a Milo.
Con Milo otra vez, ve primero por la
puerta de la derecha. Recorre todo el
pésillo con cuidado de los monstruos
de piedra, porque al final hallards un
cofre que contiene la tercera pieza
del mosaico. Regresa por donde has
venido para continuar esta vez por la
otra puerta.

Asi llegaras a un patio con una

estatua en la pared de la izquierda.
Acaba antes con el monstruo de
piedra. Después, acércate a la estatua.
La Ginica gue puede hacer algo
aqui es Kida. Ve a buscarla si no la
tienes seleccionada. Al activar el
interruptor, la puerta que estaba
cerrada en la sala de las alfombras
rojas se ahrira.

La puerta del fondo en este patio te
conducira directamente a la sala de
las alfombras. Déjate caer y sal por la
puerta que acabas de abrir. Coge la
Gltima letra y avanza hasta la puerta.
En la sala, acaba con los dos robots.
Recoge los tres ultimos cristales y
sube por las escaleras del centro.
Arriba, tendras que colocar los tres
pedazos de mosaico que has
encontrado. La haldosa central del
jardin donde viste al Rey al
principio del nivel se activara.

Baja y entra por la puerta que hay a la
derecha. Camina y déjate caer al area
inferior. Ve ahora por la puerta de la
izquierda para regresar al principio del
nivel y entra por la abertura de la
pared como hiciste al comienzo.,
Coldcate sobre la baldosa grande
central para terminar el nivel.




VUELO DEAKTIRAK ————

r

E ste es un nivel muy divertido, en
el que manejaras un extraino
cacharro volador de la civilizacion
atlante. Por suerte, posees un
botdn de disparo para atacar a los
aviones enemigos, asi que tranquilo,
no estaras desprotegido en ningln
momento.

Un consejo muy practico: dispara
a los aviones, pero no
permanezcas demasiado tiempo
detras de ellos, porque puede que
no veas lo que hay detras y

ATLANTIS

Veras las letras facilmente, pero
si te escapa alguna, no cojas el
siguiente checkpoint para poder
volver a por las que te faltan.

choques contra algin obstaculo.
A su vez, tus enemigos te dispararan,
te lanzaran sacos e intentaran chocar
contra ti. Ten cuidado...

Por supuestd, como en las ocasiones
anteriores, aseg(rate de recoger
los checkpoints y los corazones
para aumentar tu nivel de vida.

Si fallas al coger alguna de las letras
que forman la palabra “Atlantis” o no
consigues hacerte con la Gema Verde,
lo mejor es estrellarse contra algo y
volver a empezar el nivel.

GEMA VERDE

En esta ocasion, la Gema Verde
se encuentra sobre el segundo
puente verde, no te costara
demasiado verla.

ATLANTIS Y GEMA VERDE

Para que aparezcan las letras, simplemente deberas golpear la cabina
metalica. Cuando las tengas todas, haz lo mismo una vez mas para que

aparezca la Gema Verde.

M as te vale tener buenas
provisiones de vida, porque has
llegado a la batalla final del juego...
En la primera fase del combate, te
encuentras en la plataforma circular
de un globo de aire y hay cuatro
motores alrededor.

Tendras que conseguir gue la

malvada Helga dispare contra
estos motores para que los
encienda. Para lograrlo, deberas
colocarte delante de los motores
y esquivar los disparos,
naturalmente.

Cuando lo consigas, Helga y su globo
saldran despedidos hacia arriba.

|
|

iPolicula activada !

Rourke es mas duro gue Helga. Dispara a
la cabina metalica, paralizale con el
bumeran y golpéale después.

No te olvides de recoger las letras y la
Gema Verde cada vez que golpees la
cabina metalica.

Intenta esquivar siempre que puedas los
sacos gue te lanzan los aviones enemigos
para distraerte.

No te coloques detras de un avion gue
esta explotando, ya que asi no veras nada
y acabaras chocando.
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Choca contra algo y vuelve a repetir la
seccion para recoger la Gema Verde. Esto
te pasara muchas veces...

En la cueva tendras mucho menos sitio
para planear, y los obstaculos estaran mas
juntos, mucha precaucion.

s
Pomaet

En este altimo nivel, en primer lugar
tendras que enfrentarte a Helga.

iPero no cantes victoria adn! Porque
enseguida, el Comandante Rourke
en persona vendra a acabar
contigo, y no es enemigo facil...
En esta segunda fase del combate
final, todavia estas en la plataforma
circular, pero tu contrincante en esta
ocasion es mucho mas duro. Para
poder acabar con sus siete vidas
—como las de un gato— deberas
usar el bumeran de la siguiente
manetra: en primer lugar, dispara
contra la cabina metalica gue se
ha alzado en el medio de la
plataforma con todo lo gue tengas
(asi, comenzara a dar vueltas
despidiendo rayos eléctricos);

Consigue que Helga dispare a los motores
para que salga volando ella solita.

después, dispara a Rourke (veras
como se congela por unos
instantes cada vez que le
aciertes). En el momento justo en
el que Rourke esté congelado,
golpéale rapidamente de nuevo
usando el bumeran para guitarle
algo de energia.

Después de conseguir alcanzarle
de esta manera siete veces con
éxito, habras terminado con él de
una vez por todas.

¢Ya lo has logrado? jEnhorabuena,
has salvado a Kida! Y con ella, claro, a
toda la Atlantida. Por ultimo, ya solo
te queda ver la secuencia final del
juego y disfrutarla...
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NOVEDADES

El hasta ahora mejor juego de snowboard
regresa a PS2 justo un afio después de su
primera aparicion, introduciendo algunas
novedades y extras bajo el subtitulo Tricky.

| grupo de desarrollo mas

atrevido de EA Sports, EA Big,

vuelve a escena con una una
revision de SSX, un juego de snowboard

video. Vamos, que si tenéis un equipo de

altavoces 5.1, podéis disfrutar de una

calidad similar a la de una pelicula DVD.
Pese a todo esto, que no es poco, a la

en el que cuenta tanto la velocidad en el
descenso como la habilidad para realizar
combos de piruetas. Esta atractiva idea
ha sido retocada para la edicion Tricky,
introduciendo algunos detalles y
novedades, aunque insuficientes para
considerarla una verdadera secuela. Asi,
en materia jugable, las novedades mas
notables son la inclusién de 5 nuevos
personajes y 2 circuitos, que sumados a
los 7 conocidos hacen un total de 9. Esto
sin olvidar el concepto “Tricky” que da
pie al titulo y que es la posibilidad de
ejecutar acrobacias especiales cuando
se llena la barra de turbo. Por lo demas,
todo es idéntico al juego original, tanto
en lo referente a control, niveles de
dificultad o forma de progresar en el
campeonato mundial.

Mas interesante resulta el cambio de
soporte. SSX Tricky aparece en formato
DVD, y no CD como el juego original, lo
que ha permitido a EA Big introducir un
interesante apartado de extras, en el
que se explican, en inglés, aspectos del
juego. Por Gltimo, Tricky es el primer
titulo en soportar sonido DTS durante el
juego, y no sélo en las secuencias de

(Extras y
novedades

Aparte de los retoques que ha sufrido
en la jugabilidad, SSX Tricky cuenta
con un par de novedades dignas de
mencién, como son el sonido DTS y un
“cerro” de extras, que sélo han sido
posibles gracias al formato DVD, entre
los que se encuentran entrevistas con
los creadores o la posibilidad de
Qascuchar la pegadiza banda sonora.

hora de jugar SSX Tricky es un clon
mejorado del original, por eso es sélo
recomendable para fanéticos de
la saga y para los que no
conozcan este fabuloso titulo
de EA Big y quieran hacerse
con el mejor juego de
snowboard que se
puede encontrar
en PS2.

| Setup Charocter /

< Lontinuse -

Sy £

En total hay 11 personajes, aunque no podremos
controlarlos a todos desde el comienzo.

Tricky sigue combinando la rapidez en el
descenso con la ejecucion de piruetas.

El modo Tricky s6lo esta disponible al completar la barra de turbo de la parte
deracha de la pantalla, y sélo con él podemos ejecutar piruetas especiales.

Hay 2 circuitos nuevos, que vienen a ser aproximadamente igual de largos,
complejos y espectaculares que los de la anterior entrega.

\

OUD Content,

Sound

peaker < 0TS >
praset Tosty Mix
master
mC speech
cheracter speech
MUBIC e
T -

s
UBER-tricky sfx
DONE

Este es el ment principal de los extras del DVD,
donde tienen cabida videos, mdsica, entrevistas...

Gracias al sonido DTS, SSX Tricky es el primero en
tener un sonido propio de las peliculas en DVD. /
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Para poder usar el
Batgancho, y asi
movernos por
los tejados de
Gotham,
tendra que
aparecer en
pantalla este
simbolo y
dirigir a él

el gadget.

Para moverse por los tejados de Gotham, Batman también tendra que usar su
capa para realizar saltos “imposibles” .

El senor de la noche aterriza en PS2

Basado en la exitosa serie de
animacion, Ubhi Soft nos ofrece
una excelente recreacion del
universo “batmaniaco” en un
juego donde, por fin, Batman sale

bien parado.

esde que Spiderman

hiciera su aparicion

en PSOne alla por
1999, pocas oportunidades
habiamos tenido de disfrutar
de un buen juego 1asado en un
superhéroe, al meros hasta
que nos hemos topado con
este Batman Vengeance, que
supone el estreno del Hombre
Murciélago en PS2.

EL JUEGO NOS METE
EN LA PIEL de Batmany,
al igual que en la s=rie de
animacion en la que esta
basado, nos arrastrara al
interior de una trama llena de
intrigas y misterios. Todo
empieza con el rap=o de una
mujer, cortesia de Joker, y del
posterior secuestro de su hijo
por el mismo villand, que exige

Como era l6gico, el jueco nos dara la oportunidad de enfrentaremos cara a cara

un rescate por su devolucidn.
Seg(in nos vayamos metiendo
en la historia, Batman ira
descubriendo una conspiracion
en la que otros malvados como
Mr. Frio, Hiedra Venenosa o
Harley Quinn también estan
involucrados.

Con un estilo de juego
principalmente arcade,
tendremos que superar los 5
capitulos de los que consta el
juego, con algo mas de 20
niveles, en los que hay que
saltar, golpear, planear con
ayuda de nuestra capa para
poder realizar algunos saltos
“imposibles”, deslizarnos
sigilosamente entre nuestros
enemigos y resolver puzzles en
momentos concretos. Ademés
de un entrenamiento en la
Batcueva, podremos usar

con el mismisimo Jokes, el maximo villano del juego, ;o tal vez no?



OVEDADES

[Un vehiculo para
cada ocasion

A lo largo del juego podremos manejar varios
vehiculos, como el Batmdvil, con el que incluso
podremos usar el Batgancho para apurar mas en las
curvas, o el Batplano con el que volaremos sobre
Gotham City. En estas fases, limitadas a momentos
puntuales, lo mas importante serd nuestra habilidad a
la hora de esquivar edificios y vehiculos a toda
\velocidad. Sin duda, un atractivo aliciente.

Volando por la ciudad habra que esquivar
edificios y formaciones de hielo.

Sobre los cielos de Gotham City tendremos
que enfrentarnos al Friocptero de Mr Frio.

Conduciendo el Batmévil por la ciudad, el
objetivo es no perder de vista al villano. j

El juego ofrece una recreacion perfecta,
visual y conceptualmente, de Ia serie
te dibujos animados te Batman.

también el Batplano o el
Batmavil para perseguir a los
villanos o superar retos tales
como atrapar a algln inocente
en el aire antes de que se
estrelle, lo cual nos permitird
respirar un poco de tanta
pelea y tanta plataforma.

gréfica se refiere. Todos los
escenarios, desde los tejados
de Gotham City hasta la
mismisima Batcueva, son fieles
recreaciones de la serie de
animacién, por lo que el
jugador mucnas veces tendra
la sensacion de estar viviendo
un nuevo episodio. La misica
del juego es otro punto a tener
muy en cuenta, ya que iremos
disfrutando de las melodias
que el genial Danny Elffman
cred tanto para la serie como

UBI SOFT SE HA
MANTENIDO fiel al aspecto
visual de la serie de
animacién, cumpliendo de
sobra en lo que a calidad

No debemos bajar la guardia en ninglin momento. Si no
tenemos cuidado, Mr. Frio nos dejara congelados.

Caba UNO
PLEVIRS

En esta ocasidn, Robin no aparecera en el juego y sera
Batgirl la que nos ayudara desde la Batcueva.

para las peliculas.

S6lo le hemos encontrado un
par de “peros”, por un lado
algunos fallos en las
animaciones, que no afectan a
la jugabilidad, y por otro las
camaras, que giran de manera
muy brusca en la vista en
tercera persona, con lo que

cuesta un poco manejar al
personaje correctamente,
Ademés, el juego es muy
oscuro, lo que hace que a
veces sea dificil distinguir el
entorno, aunque es algo muy
comprensible dada la
naturaleza del personaje.

En definitiva, sin ser una

Batman contara con una opcion para andar sigilosamente,
imprescindible a la hora de evitar ser descubierto.

14:48:76

A lo largo del juego tendremos que resolver varios puzzles
que requerirdn toda la inteligencia del Hombre Murciélago.

revolucién, pero ofreciendo
solidez y una historia que
engancha, Batman Vengeance
es una opcién muy interesante
para todos los que quieran
disfrutar de una buena
aventura y, por supuesto, una
referencia obligada para los
seguidores de Batman.

(Los ojos del
murciélago

Ademés de la vista en la tercera persona
que preside la mayor parte de la aventura,
el juego nos permite seleccionar una vista
subjetiva desde la que podremos hacer
uso de los variados gadgets de Batman,
ya sea para pelear contra los enemigos o
para movernos por los escenarios, como
por ejemplo, subiendo con el Batgancho.

-

En la vista subjetiva podremos usar todos los
gadgets cel cinturén multiusos de Batman.

Solo en la vista en tercera persona podremos

pelear cuerpo a cuerpo con nuestros enemigos. /

S BATMAH VENGEANCE
i ro e Ui Soft Avenuira aucuﬁn
_Idioma: Castellano Jugadores: 1}

& .ll.:varredacrdelosmel |enwct6n" j )

& -Lasdmmsylaosnmdadnos

pueden llegar a despistar.

Sin llegar a ser un imprescindible, Batman Vmgeame x
no defrauda en ningdn momento, ofreuendo una
4 aventura s6lida e interesante. ,
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;Alguien me puede decir donde esta mi rifle?

Konami nos ofrece la segunda parte de un clasico de los arcades
gue nos convierte en en un aguerrido francotirador antiterrorista,
pero otra vez sin rifle de precision...

HOIALTIME 0404797 "SCORE " 00016500
oY PLAYER LIFE
] felelels]

Presta atencién, porque hay bonus camuflados de
seifioritas en los lugares mas insospechados.

eguro que alguna vez has

jugado en una recreativa con

pistola, rifle, ametralladora...
Existen casi desde siempre y las ha
habido de todas las teméticas, desde
despachar zombis a acribillar
dinosaurios, aunque sin duda Silent
Scope ha sido una de las mas
sorprendentes gracias a su original
planteamiento.

En Silent Scope asumimos el papel de
un francotirador que dispara un rifle
enorme, pudiendo ver a distancia
“normal” y en “zoom” por el visor
telescopico del arma. Genial. La pena

TOTAL TIME 10716710

4

"TOTAL TIME 0223772

SCORE  00CCOB00
PLAYER LIFE

ety

CREDIT

Algunos blancos en movimiento o camuflados en el terreno seran dificiles de detectar a simple vista, y
tendrds que recurrir a la mira telescopica para poder distinguirlos.

fue que en la primera parte del juego,
que aparecio hace un ano en P52, no
habia rifle. Desgraciadamente, a Silent
Scope 2 le sucede exactamente lo
mismo. No sdlo aparece en PS2 con un
retraso considerable con respeto a la
recreativa, sino que encima, tampoco
trae consigo un periférico adecuado. Si
el principal atractivo de estos juegos es
precisamente poder jugar con una
pistola, esta claro que a Silent Scope 2
le han quitado su principal atractivo. Y
es que estamos ante un juego de
pistola sin pistola. Ni tan siquiera es
compatible con la G-Con 2.

SCORE 00014700
PLAYER LIFE

nne

A e

Cuidado!
El enemigo va a disparar!

Por lo que respecta al desarrollo, ya
sabéis: misiones en las que hay que
localizar en pantalla a todos los malos
posibles, para acabar con ellos de un
certero disparo, y contando con un
tiempo limite. Sencillo, pero divertida.
Desgraciadamente, se hace muy corto y
Konami no ha introducido demasiadas
novedades ni fases nuevas, sélo un
pufiado de minijuegos exclusivos.
Ademas, tampoco se aprecian mejo-as
graficas notales con respecto a la
primera parte.

Por si fuera poco, aunque si tiene
opcion para dos jugadores, como en la

f SCORE  000BB500
PLAYER LIFE
¥ F

=l

(Afina T

tu punteria

Por si el juego se te hace corto, algo que
probablemente te pasara, podrés seguir
jugando con los minijuegos y las misiones
extra que se desbloguearan cuando acabes
con el modo Original. Algunos de ellos,
como los desafios en 3 segundos, son
bastante divertidos. Lastima que no haya
muchos més.

TOIRL 1UME 13 14" SCORE, 00005500
PLATER LIFE

T

Cuando hayas acabado con los jefes en
el modo Original, podras entrenarte con
ellos uno por uno.

Dispara a los cacos de cartén mientras
Qanzas por diversos escenarios.

recreativa, solo es posible aprovecharla
si se tiene un cable i-Link, dos consolas,
dos televisores y dos juegos, porque no
se ha incluido una opcién a pantalla
partida como la de Time Crisis 2.

Como todos los arcades de disparo, es
un juego divertido, frenético y, sobre
todo, entretenido. Sin embargo, que se
haga tan corto es casi imperdonable.
Con un par de horas y algo de habilidad,
te lo.pasaras de cabo a rabo. Un juego
estupendo echado a perder por la falta
de un periférico y unos cuantos extras
de interés. Y por si fuera poco, con la
competencia directa de Time Crisis 2...

~ SILENT SCOPE
~_Konami * Arcade
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Pensado especialmente para jugar en grupo

Si pensabas que
Rayman sdlo sahia
saltar, estabas muy
equivocado. Ubi Soft
cambia el aire de su
mascota y nos
presenta un original
titulo especialmente
pensado para jugar
en compaiiia.

espués del agridulce sabor de

boca que nos dejé Rayman

Revolution, y en espera del
nuevo Rayman “plataformero” para
PS2, en Ubi Soft han decidido hacer
evolucionar a su mascota para
ofrecernos un producto que nada tiene

que ver con el resto de titulos

v=.  protagonizados por este héroe.

-\ Como ya sabréis a estas
) alturas, en Rayman M

3
© 00:512607)
4

i

Los escenarios tienen la profundidad necesaria,
dada la existencia de varias alturas en las pistas.

En algunos tramos nos deslizaremos a una
velocidad de vértigo. Habra que tener reflejos.

las plataformas ceden todo el
protagonismo a dos géneros tan
diferentes como la velocidad y el

shoot “em up.

En primer lugar tenemos el modo
Carrera, donde el objetivo serd llegar el
primero a la meta valiéndonos de las
aptitudes de Rayman (planear, trepar...)
y de ciertos interruptores, que
alteraran parcialmente el circuito
cambiando de lugar las trampas, turbos,
etc. Podemos competir en solitario o
hasta con tres amigos. Ademas,
también, contaremos con otros dos
modos de juego (Contrarreloj y modo
Lums), aunque sélo admiten un jugador.

El modo Lums es el mas divertido de los dos
madaos exclusivos para un sélo jugador.

ok : 1

Los modos de Lucha ganan en diversién cuantos
mas amigos participen en los “combates”.

Por otro lado, encontramos el modo
Lucha, con tres submodcs de juego hasta
para cuatro jugadores. L3 idea en esta
ocasion es trasladar el espiritu de un
“Deathmatch” al universo Rayman
(salvando las distancias, claro estd).
Incluso contaremos con un modo de
captura de banderas. Seg(n vayamos
avanzando en ambos modos iremos
desbloqueando nuevos y mas
complicados escenarios, ademas de
tres personajes secretos.
Gréficamente, el juego usa el mismo
motor de Rayman Revolution, aunque
con algunas mejoras, como la inclusién
de multitexturas que dardn lugar a
atractivos efectos, como transparencias.
Ademés, los 60 frames per segundo le
dotan de la velocidad requerida en este
tipo de titulos, aunque ésta se ve algo
reducida si jugamos a pantalla partida.
Como veis, Rayman M lo tiene todo para
ser disfrutado en compaiifa. Tanto que
de ahi viene su principal defecto: esta
tan orientado hacia las opciones
multijugador, que al jugarlo en solitario
el titulo pierde gran partz de su gracia,
sobre todo en el modo Lucha. Pese a
que se ha trabajado bastante la IA de
los contrarios, nos parece que un solo
jugador no sélo no le sacara partido,
sino que acabara aburriéndose antes o
después. No obstante, si eres un
fantico de la mascota de Ubi Soft y
tienes un Multitap y varios amigos con
ganas de pasarlo en grande, Rayman M
no te va a decepcionar.

[Rayman... -
y compaiiia

Por primera vez en un juego de Rayman
podremos controlar a sus enemigos y
amigos mas conocidos. Todo un detalle
que hara las delicias de los fans.

Podremos elegir entre nueve personajes
en total, incluyendo los tres secretos.

Para que esté compensado, todos tienen

\Ias mismas habilidades que Rayman. )
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La eterna lucha entre el hien y el mal

asado en la pelicula del mismo

titulo y con un desarrollo muy

similar al de la primera parte
aparecida en PSOne, The Mummy
Returns se destapa como una
entretenida aventura 3D con un toque
muy original: poder jugar con el bueno
o con el malo, seglin nos apetezca.

Tanto el heroico Rick O " Conell como

el malvado Imhotep comparten la
mayoria de los escenarios, pero sus
objetivos, enemigos y capacidades son
diferentes. O “Conell maneja armas de
fuego, y su aventura tendra mucho de

Cuando Imhotep ha sufrido muchos ataques, su aspecto revela su verdadera
naturaleza de momia. La energia vital de los enemigos soluciona el problema.

Cryo » Aventura de accion
Inglés « 1 jug. » Edad N.D. * 9.990 ptas. (60,04 €)
Memory Card (112 Kb) = Dual Shock 2

-? v ArIO
J;ﬁ( GAR [P

shoot “em up. Imhotep utiliza la magia,
y jugar con él s mas entretenido y
novedoso, ya que es capaz de absorber
la energia vital de sus enemigos y de
resucitar a otras momias para que
luchen a su lado.

Comn a todo el juego es su sencillo
desarrollo. A pesar de la mezcla de
géneros, donde predomina el beat “em
up, pero sin olvidarse de la exploracién,
las plataformas y los puzzles, en ningin
momento existen retos realmente
dificiles, lo que hace que todo el
desarrollo resalte muy simple.

ATHCAR

Take 2 = Velocidad
Inglés » 1-2 jug. » + 3 afios » 10.990 ptas. (66,05 €)
Memory Card (62 Kb) « Dual Shock 2

Tampoco esperéis alardes técnicos:
los escenarios son llamativos pero de
disefio muy simple, y los efectos
graficos son casi inexistentes. Eso si,
pasar los niveles es entretenido y facil,
gracias a un control que de puro
sencillo se hace agradable... excepto a
la hora de saltar, momento en el que
sufriremos mas de un disgusto.

El resultado es un juego ideal para
pasar unas horas agradables sin
complicarse la vida. Pero una vez
acabado (y dura més bien poco), no da
alicientes para volver a jugarlo.

La vista subjetiva esta disponible en cualquier momento, y nos permite
contemplar escenas como ésta, cuando Imhotep invoca a sus huestes.

La Sombra del Z 4X4 Evolution

Ta
Ubi Soft « Plataformas

Memory Card (79 Kb) * Dual Shock 2

Castellano » 1 jug. * + 3 aiios » 10.495 ptas. (63,08 €)

Cryo nos mete en la piel de uno de los justicieros
mas famosos, en un titulo estructurado en misiones
con un peculiar y a la larga engorroso sistema de
combate, basado en secuencias de botones. Este
sistema entorpece todavia mas el ya de por si lento
desarrollo, haciendo que nos desesperemos
mientras contemplamos unos graficos tristones y
excesivamente oscuros. Hay opciones mejores.

VALORACION. Su pobre apartado grafico
y su lento desarrollo, entorpecido por el
particular sistema de combate, hace de E/
Zorro una aventura aburrida y prescindible.

El enorme catélogo de juegos de coches para PS2
se ve incrementado con este titulo dedicado sélo a
los 4X4. Sus mayores virtudes estdn en sus 4
modos y el generos) abanico de coches, virtudes
que no consiguen tepar los simplones escenarios
(que ademds exhiten popping), el penoso modelado
de los vehiculos y 2! extrafio control de los mismos.
Si te gusta este género, los hay mucho mejores.

VALORACION. Aungue tiene un aceptable
nimero de opciones. su pobre apartado
técnico le hace estar muy por detras de
los grandes, Si te gustan mucho los 4X4...

)

Aprovechando una jugosa licencia, Ubi Soft nos
coloca en la piel del rey de la selva en Tarzdn
Freeride, titulo que tiene su baza principal en la
mezcla de géneros que propone. Por un lado, nos
encontraremos con fases de plataformas, en las
que no dejaremos de saltar, trepar, acabar con
enemigos ¥, por supuesto, balancearnos en lianas
(con grito incluido). Por otro, el argumento nos
llevara a realizar pruebas en plan deporte extremo,
como esqui acudtico, surf o “puenting”. Dichas
fases compondrén el 50% del juego, con lo que la
variedad estd asegurada. Sus dos modos de juego
¥ la posibilidad de controlar a otros personajes dan
mas vida a los 15 niveles (con tres jefes finales).
Sin embargo, algunos problemas de orden técnico
(como los sombreados o la simplona recreacién del
medio acuético) y los escasos retos que planteard
a los jugones més experimentados le restan buena
parte de la nota. Recomendado para los fans que
busquen diversion sin muchas complicaciones.

VALORACIGN. Tarzdn Freeride es un juego
correcto sin mas. Un titulo donde los fans
podran disfrutar viendo a su héroe hacer

6

piruetas. Los demas no se divertirdn tanto.

Tanto Imhatep como 0 Conell son muy diestros
utilizando diversos tipos de espadas.

Cuando 0Conell utiliza armas de fuego, la
punteria es automética. El juego nos lo pone facil.

~ THE MUMMY RETURNS
£ Uni . fAccidn T

_ Idioma: Castellano
 Precio: 9.995 ptas. (60,07 €)

: Jugadores: 1
Edad: +413

Memory Card 2 i
i ooy ~ Dual Shock 2.
- ~ 7
Gréficos 6 Snmﬁo 5

~Lamezcla de ﬂmros.
ufﬂ ~Los poderes de Imhotep.

~ -Todo es demasmdo facil:las o
&@ peleas, los puzzles, la exploracion. g
Una entretenida mezcla de exploracién, disparos,
lucha y plataformas, pero con un sencillo desarrollo y ||

\una drF cultad tan baja que no consigue enganchar. /]

n Freeride

La dindmica mezcla entre pendientes y lianas es
una constante en las fases de plataformas.
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Como en una pelicula de tiros

Accion, aventura, conduccion, puzzles,
sigilo... Todos estos elementos se dan cita
en Head Hunter, la propuesta de Sega que

nos mete en la piel de un cazarecompensas.

ega nos presenta una original

aventura con un enfoque muy

cinematogréfico, que tiene en la
acertada mezcla de géneros y en su
trabajado argumento sus
principales virtudes.

El protagonista es Jack Wade,
un cazarrecompensas que ha
perdido la memoria y que debe
investigar el asesinato del
presidente de la ACN,
agencia encargada de
luchar contra el crimen
organizado. Ademas,
sus pesquisas le
serviran para ir
descubriendo su
pasado y su oscura
relacién con la trama
que investiga.

Head Hunter toma Qi
influencias de varios
titulos: tendremos que
resolver puzzles a lo
Resident Evil, evitar
trampas como Lara Croft e
incluso atravesar la ciudad
pilotando una moto. Pero la
influencia mas llamativa es
la de Metal Gear Solid,
aunque eso si, esta mas
orientado a la accion

directa, y tarde o temprano haremos
frente a los malos con un variado
arsenal. Y es que Head Hunter es

Solid, y las situaciones tienden a

de potencial.
Los escenarios son 3D, pero su

a veces que estamos ant

estén al mismo nivel.

!

1 yes que serd la tram
" la que te enganchara
veras. No podras parar

buen pufiado de horas de
diversion investigando y
disparando. Es una muy

y quiza demasiado lineal.
falta algo de chispa, pero
duda, un buen aperitivo

bastante menos sutil que Metal Gear
resolverse a tiros, lo cual le resta algo
La puesta en escena es excelente.
gran calidad nos hard pensar
fondos prerrenderizados.
Lastima que los efectos,
~\ como la lluvia o la luz, no
Donde Head Hunter
consigue una marcada

personalidad propia es
en su atractiva historia,

jugar hasta que descubras la
verdad, y eso te garantiza un

buena aventura, algo breve

hasta la llegada de MGSZ2.

e

Algunos puzzles exigiran que tengas buena
memoria... 0 que anotes lo que veas.

a
de
de

Le
sin

(Al estilo
Metal Gear

Se ha dicho que Head Hunter se
inspira en MGS. Es una verdad a
medias, ya que que Wade tiene
algunas habilidades iguales a las
de Snake, pero también hay otras
nuevas: rodar por el suelo, caminar
agachado, disparar y parapetarse.

; A X
g )

Eso si, MGS2 contara con estas

tociones y muchas mas...

Es curioso ver a Wade espiar detras de las esquinas. Y
puede salir y disparar pulsando un par de botones.

Agacharnos sera muy Util para parapetarnos en los

tiroteos. Y Wade también puede caminar en cuclillas. /

Las escenas de video, de gran calidad, haran
avanzar la compleja historia del juego.

é‘atnn 5
EE KMVMH
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PlayStation 2

Explosiones motorizadas

i te gustaron los Twisted Metal
de PSOne, Sony te da la
oportunidad de continuar las
cruentas batallas entre
vehiculos ahora en tu PS2.
Desarrollado por el
N equipo responsable de los
= dos primeros Twisted Metal, la
serie por excelencia en lo
que combates entre
vehiculos se refiere salta
a los 128 bits ofreciendo
el mismo planteamiento
de juego pero con un

apartado técnico superior. Asi pues,
preparaos para devastadoras batallas
por unos escenarios mas grandes e
interactivos que nunca (trafico y
peatones incluidos), donde todo se
mueve a una buena velocidad (el juego
corre a 60 frames por segundo) y por
los que encontraremos multitud de
efectos de luz y explosiones basadas en
sistemas de particulas que completan
un digno apartado grafico.

Tendremos a nuestra disposicion tres
interesantes modos de juego, a lo que
hay que sumar el adictivo modo

o

’

La recreaci6n de las explosiones es correcta. Por cierto, ;no os
suenan de algo los dos edificios del fondo?

Electronic Arts = Arcade
Castellano = 1-2 jug. » +3 » 10.990 ptas. (66,05 €)
Memory Card (242 Kb) » Dual Shock 2

Sin duda una de las bazas mas divertidas de Twisted Metal: Black es el modo
Multijugador, donde encontraremos tres estilos de juego diferentes.

R New k Race

Multijugador, con sus tres submodos.
Un buen arsenal, 14 vehiculos
diferentes y mas de una docena de
circuitos redondean un conjunto que
supera en calidad técnica y
posibilidades a todas las entregas que
pudimos ver en PSOne, aungque no es
menos cierto que el desarrollo puede
volverse bastante mondtono con el
tiempo, sobre todo si jugamos en
solitario. Eso si, si eres un fanatico de
este subgénero, encontraras en Twisted
Metal: Black una opcién més que
recomendable.

Podremos tener el retrovisor siempre activo si asi
lo deseamos. Es lo mejor para evitar sorpresas.

Podremos elegir entre 14 vehiculos, a cual mas
estrafalario y cada uno con sus caracteristicas.

TWISTED METAL: BLACK
& o Sony = Arcade

@ibma:!ngl‘és :  Jugadores: 1-4
Precio: 9.900 ptas. (59,50 €) Edad: +18 _
By Vem Card?2 s Dual | f i’y
 (90Kbs) Shock? 4 T

*Es TM de PSOne.
,:1} Esupemralos e 5
ndo pierde bastante.
&'wmmmmm s
Si te atraen los arcades de destruccion

mommda. ]
este Twisted Metalte divertirs, aunque es un género |
hmtadoymzesetenmnalﬁcumdumnﬂm

Wanadoo = Velocidad
Castellano » 1-2 jug. = +3 » 9.990 ptas. (60,04 &)
Memory Card (250 Kb) = Dual Shock 2

Electronics Arts nos propone un juego con un
planteamiento casi idéntico al divertido Crazy Taxi,
pero protagonizado por los personajes de la serie
“Los Simpsons”, y es que parece que el oficio de
taxista es muy rentable en Sprinfield. Asi pues,
preparaos para recorrer a toda pastilla Ias calles
de la ciudad llevando pasajeros de un lado para
otro haciendo caso omiso de las normas de tréfico,
en un titulo que cuenta con tres modos de juego
que no son precisamente largos. Técnicamente,
pese a que la sensacién de velocidad est4 bien
recreada, los gréficos son un tanto simplones, a lo
que hay que sumar el “popping” més brusco que
hemos visto en mucho tiempo. Y, para colmo, los
vehiculos tienen una respuesta bastante exagerada
a nuestras drdenes, lo que a veces puede llegar a
desesperar. Eso si, cuenta con los 18 personajes
mds carismaticos (con sus coches), un atractivo
modo para dos jugadores y el humor de la serie. Si
te atraen estos juegos, es mucho mejor Crazy Taxi.

E)

La inclusién de un modo para dos jugadores es
un acierto que alarga la corta vida (til del juego.

VALORACION. The Simpsons Road Rage
no pasara a la historia ni por su apartado
técnico ni desde luego por ser original.
Si te gusta Crazy Taxiy la serie...

NY Race nos propone embarcanos en vistosas
carreras futuristas ambientadas en la ciudad de
Nueva York. Con unos vehiculos muy parecidos a
los de la pelicula “El Quinto Elemento”, debemos
alzarnos con la victoria utilizando todo tipo de
items y atajos. Técnicamente, lo que més destaca
de NY Race es la apropiada misica (muy “jungle™)
y el correcto disefio de los escenarios, pese a la
niebla que “lucen” todos ellos. Dos vistas (interior
y exterior) y un buen nimero de vehiculos y pistas
completan un titulo en el que se echa en falta mas
velocidad (no se puede decir que las carreras sean
frenéticas, la verdad) y una mejor respuesta de los
vehiculos. Si a eso le sumamos que los trazados a
veces se vuelven un tanto liosos y que en mas de
una ocasién sufriremos incémodas ralentizaciones,
encontramos que este NY Race no termina de dar
la talla, sobre todo si lo comparamos con Wipeout
Fussion o Extreme G-3, titulos con un planteamiento
parecido sélo que sobre una carretera. Una pena.

La recreaci6n de la Nueva York futurista esta
bien realizada. Con patrocinadores incluidos.

VALORACION. Un titulo con un aceptable
apartado gréfico y sonoro cuyo potencial
se ve seriamente mermado nor no pocos

),

fallos mol Hay




0s juegos de plataformas en

“2,5D” mezclan la clasica

jugabilidad de los tiempos de
los 16 bits con gréficos en tres
dimensiones. Y en este subgénero se
enmarca Kirikd, una aventura en la que
un bebé africano ha de salvar a su tribu
de la malvada hechicera Karaba.

El desarrollo de Kirikd se basa en la
exploracion de niveles y la recoleccién
de items. Aprovechando que los
gréficos son en tres dimensiones,
existen muchas bifurcaciones y caminos
a explorar. Ademas, segln avance la

Las aventuras del nifio-héroe

aventura, Kirukd ira aprendiendo
nuevas habilidades que nos invitaran a
visitar los niveles anteriores para
descubrir secretos antes inaccesibles.
Eso si, el desarrollo es poco variado e
idéntico en todas las fases, con lo que
la monotonia amenaza con hacer acto
de presencia...

Lo mas destacado de Kirikd es su
atractiva ambientacion. El juego plasma
con acierto los paisajes africanos, ya
sean aridos o frondosos. Aunque no hay
grandes alardes técnicos, se utilizan los
bonitos efectos de luz y profundidad

que permiten los gréficos en 3D,
dotando al juego de una personalidad
muy especial. En esta linea estan los
enemigos, unos seres artificiales
llamados fetiches, de un curioso
aspecto poligonal tan simple como
simpético.

Por su atractivo aspecto y su sencillez
desarrollo, Kirikd es un jiego ideal para
que los mas pequenos pasen buenos
ratos delante de la conso a. Su falta de
pretensiones se compensa con el
indudable encanto de su protagonista y
su singular ambientacior.

Kirikd aprendera varios hechizos de su abuelo, y
al invocarlos provocara bonitos efectos gréficos.

Los fetiches, enemigos de Kirik(, tienen las mas
diversas formas, pero no son muy peligrosos.

La completa tridimensionalidad de los graficos permite que a veces los
enemigos nos ataquen o acechen desde planos mas cercanos a la camara.

El agua es un bien muy preciado en Africa, y Kirika recogera gotas durante
toda su aventura, para después cambiarselas a su madre par dtiles vidas.

Lucky Luke: Western Fever i

n a la fiesta con Winnie the Pooh!

Infogrames « Plataformas
Castellano » 2 jug. * + 3 aiios * 5.490 ptas. (33 €)
Memory Card (1 blogue) » Dual Shock

Lucky Luke, el famoso cowboy de los comics del
autor belga Morris, llega a PlayStation con un juego
dirigido a los més pequeiios que no cumple los
minimos de calidad que a estas alturas debemos
pedirle a la 32 bits de Sony.

Estamos ante una sencillisima aventura en la que
Lucky Luke debe recorrer varias fases
tridimensionales, utilizando objetos para salvar
obstaculos, saltando y luchando con un control de
lo més impreciso y desesperante. Las dosis de
accién las ponen unos estaticos tiroteos, en los que
el jugador sdlo debe mover el cursor, que ademéas
se limita ha colocarse en unas cuantas posiciones
prefijadas. Sélo las divertidas animaciones entre
fases y las pruebas para dos jugadores, que
pueden provocar cierto pique, se salvan en un
juego que depende descaradamente del carisma de
su protagonista. Ademds, todo ello con un apartado
gréafico realmente flojo y una mecénica repetitiva.
Lucky Luke se merecia algo mejor.

- VALORACION. El sencillo desarrollo de
Lucky Luke se puede justificar alegando

es0 no explica su pobre apartado técnico. .

que va dirigido a los mas pequefios, pero

E PLAY

Sony e Party Game
Castellano « 1-4 jug. « + 3 « 4.490 ptas. (26,99 €)
Memory Card (1 blogue) » Dual Shock

El parecido de los personajes con los héroes de
los comics si esta bastante conseguido.

El 0s0 Winnie nos propone una aventura que sigue
el esquema de los populares “Party Games”: hasta
cuatro jugadores participan en un juego de tablero,
y tras cada turno se desarrolla ina sencilla prueba
de habilidad en el que los partidpantes compiten
entre ellos. El alma de este tipo de titulos son los
minijuegos, y aqui falla Winnie the Pooh. El nimero
de pruebas es muy reducido y ademés son muy
sencillas. Tendremos que recoger calabazas o
frutas, jugar a una especie de tenis de mesa a
cuatro bandas o competir en ca-reras de mini-
coches, pero poco mas... No obstante, el juego
tiene una buena presentacién, con bonitos gréficos
3D y escenas de video bastante civertidas (y
traducidas al castellano), que servirdn para que los
niios pasen un buen rato. Y es que seran los més
pequeiios los que disfrutaran del juego, siempre
que dispongan de un Multitap y tres amigos, ya que
un “Party Game” sin compafieros con los que jugar

pierde toda su gracia.

En el modo Historia los juegos se repiten con
frecuencia, pero el tablero guarda sorpresas.

VALORACION. Un “Party Game” cue, por
su sencillez de desarrollo y su asaecto
grafico, sélo gustard a los mas
pequefios. Ademds, tiene pocas pruebas.




VENTA A PUBLICO =
ALICANTE
SIPINTOR MURILEERA IR

SARCI- LONA.

CABLE DIGITAL OPTICO
PS2

USB CONTROLLER
PSX/PC COMPATIBLES

PROJECT ll‘lﬁﬂ

SHOCK CONTROLLER
Ps2

0 -

comﬁtlbl
Playstatio

SHOCK CONTROLLER

CABLE RF ANTENA
PSX

MULTITAP

b e L T



B PLAY

VEDADES

PlayStation

15 preguntas, 50 millones...

er los concursos cémodamente

sentado en el sillon de casa y

presumir de acertar todas la
preguntas es muy fécil. Pero ahora
puedes demostrar que tus bravatas son
justificadas, con la versién interactiva
del popular “;Quiere ser millonario?”.

Ya sabéis cémo va, ¢verdad? Hay que

responder a 15 preguntas de cultura
general, eligiendo la respuesta entre
cuatro opciones. Fallar una pregunta
supone la eliminacién, y acertar las 15,
ganar 50 millones, en este caso
virtuales. Se han incluido también los

tres comodines para los casos de duda,
e incluso podremos plantarnos si la
cosa se complica. La voz en castellano
de un presentador introduce las
preguntas, pero no las lee, y nos invita
a reconsiderar las respuestas. Eso si,
no esperéis oir a Carlos Sobera.
Mencién aparte merecen los
“ayudantes desde casa”, que ajustan
sus respuestas a la pregunta que
corresponde. Por contra, los gréficos no
pueden ser mds pobres, limitandose a
presentar un platé vacio y a mostrar las
preguntas y los marcadores con el

mismo estilo del concurso de la tele.
Ademas, entre pregunta y respuesta
tenemos que esperar varios y aburridos
segundos, algo incomprensible en un
juego técnicamente tan simple. A
cambio, se han incluido varios modos
multijugador en los que podremos
cooperar o competir hasta cuatro
amigos, y que aportan un componente
de “pique” muy divertido.

Si no te interesa el tema, mejor ni te
acerques al juego, pero ta encantara si
te gusta el concurso televisivo, ya que
su desarrollo es idéntico.

Tras cada pregunta veremos imagenes prerenderizadas que muestran el platé
pero esta absols te vacio. Da escalofrios, za que si?

del p

Konami » Plataformas
Inglés + 1 jug. * + 3 afios « 6.990 ptas. (42,01 €)
Memory Card (1 bloque) « Dual Shock

Fans de las estacas de madera, los conjuros y los
colmillos, estdis de enhorabuena: el sefior Belmont,
el matavampiros més cldsico de cuantos han
existido virtualmente, ha vuelto. Su juego, en esta
ocasion, se llama Castlevania Cronicles, la version
para PSOne de un viejo titulo que salié hace varias
glaciaciones para NEC X68000. Si, un clésico. En
todos los sentidos.

Asi, no esperes encontrar un impresionante
despliegue gréfico con poligonos, texturas, vistosos
efectos de luz, etc. Para nada. Tendrds que
conformarte con un plataformas 2-D en scroll con
el aspecto de un juego de principios de los ochenta,
tecnolégicamente poco mas avanzado que el
mecanismo de un botijo. Tampoco encontraras una
lista de decenas de items a lo Castlevania:
Symphony of the Night. Este es un Castlevania
clasico. Un personaje, un latigo para atacar, un
botdn para saltar, y cientos de enemigos clénicos
que no se acaban nunca. Para nostélgicos...

5

. VALORACION. La nostalgia es la iinica
razén que justifica la compra de un juego
como éste. Aunque la nostalgia es una
buena razén...

Los grafismos y sonidos del juego son los mismos de la edicién espaiiola de
este popular concurso, asi que te sentiras casi como en la tele.

Power Rangers Time Force

THQ = Beat’em up
Castellano = 1 jug. » +3 aiios * 5.990 ptas. (36 <)
Memory Card (1 blogue) « Dual Shock

Como veis, graficamente no aporta nada
especial. La nostalgia es su principal baza.

Los Power Rangers viajan por diferentes épocas en
este “beat"em up” con toques plataformeros que
recuerda a los titulos cldsicos de este género en
las vetustas 16 bits, y que aporta mas bien poco
tanto al género como a estos parsonajes, un poco.
pasados de moda a estas alturas.

El desarrollo del juego resulta bastante repetitivo y
la calidad técnica es més bien escasa, tanto en lo
que respecta al disefio de los personajes como al
de los escenarios. Tampoco el cantrol estd
demasiado depurado y a veces nos pone en serios
apuros, porque no sabemos exactamente dénde
golpeamos.

Al menos, podemos volver juga- las fases ya
superadas aprovechando las nuevas habilidades
que nuestro Power Ranger ird adquiriendo durante
la aventura, lo cual le da algo de interés. Eso si,
s6lo es recomendable para chavales mas jévenes...
a los que ademas les gusten los Power Rangers. Si
no es tu caso, mejor abstente.

VALORACION. Controlar a los Power
Rangers es el principal atractiva de este

beat’em up, ya que ni el apartado técnico
ni la jugabilidad dan la talla.

La dificultad de las primeras preguntas es muy
asequible, pero después lo ponen dificil.

i
[® -

)

Las indicaciones al usar comodin de pablico son
bastante mas fiables que en la tele...

Técnicamente resulta muy simple y feote, pero
tampoco el control estd a la altura.
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EN LA TIENDA:
Puedes pasarte por cualquiera de las setenta tiendas Centro MAIL de Espana y efectuar directamente tu

compra. No te olvides de llevar el cupén original, sin el cual no podras beneficiarte de esta oferta.
Para saber cual es tu Centro MRAIL mas cercano llama al 802 17 18 19 o consulta |1a publicidad de esta
cadena de tiendas en las paginas siguientes.
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deseas adquirir. Centro MAIL te enviara tu pedido contra reembolso.
Toma nota de la direccion:
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CAMINO DE HORMIGUERRS, 124 PORTAL 5 - 5° F

28031 MADRID
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* Descuento de 3,00 € + 3,00 € en cada articulo cuyo PVP Recomendado sea superior 3 U9,99 € dentro de
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BATTLE ZONE

Si queréis que el equipo
de PlayMania responda a
vuestras dudas, sélo
tenéis que enviar una
carta a la direccion de
nuestra revista indicando
en el sobre:
**Consultorio”.

Hobby Press PlayMania
C/ Pedro Teixeira, N° 8, 22
Planta 28020 Madrid.
También podéis enviar
vuestras consultas o
sugerencias a través de
correo electrénico en la
direccion:
playmania.consultorio@
hobbypress.es

Y otra vez

Un saludo caluroso desde
Maracaibo. PlayMania es
la mejor revista de
videojuegos que ha
llegado a nuestro pais, mi
pregunta es ¢ Shenmue 2
de Dreamcast va a salir
para PS2? ;Cuando?
4] Alvaro Figueroa (Venezuela)
Pues no sabe nada
todavia con total
* seguridad. Cuando
estuvimos en las

Japon hicimos esta
pregunta, y los chicos
de AM2 no nos lo
quisieron
confirmar ni
desmentir,
aunque si
Que parece
probable que
termine
saliendo.
¢Cuéando?
Pues no en lo
que queda de
ano.
Crucemos los
dedos...

Shenmue

Hola, me encanta vuestra
revista y me gustaria
saber qué juegos de rally
saldran para PS2. ;Saldra
Colin McRae 3? ;Para
cuando?
[<| Daniel Rodriguez (Sevilla)

Pues estas de suerte, porque
ya esta a la venta el genial
World Rally Championship de
Sony y esta previsto que Colin
arranque en PS2 a mediados
del ano que viene. Lo cierto es
que la esperasenosvaa
hacer muy larga, pero seguro
que Codemasters consigue un
juegazo, ya veras.

World Rally Championship, para PS2

segin Konami

Hola gente de PlayMania.
Tengo una duda sobre el
ISS Pro para PS2. En
Japén ha salido uno
parecido (Winning Eleven
5). He visto fotos de éste
y del-que ha salido en
Espafia (Pro Evolution
Soccer) y no sé si el
juego es el mismo. Las
fotos del de Japdn estan
demasiado nitidas y los
parecidos son reales,
pero en la de Espaiia, no
se parecen tanto. Yo solo
quiero saber si el que va
a salir aqui, es el
Winning Eleven 5.
[><] Migueloguay (e-mail)

Si, es el mismo juego. En
Japén los juegos de fatbol de
Konami se dividen en Winning

Eleveny Perfect Striker,
aunque en Europa todos salian
como ISS. La serie Perfect
Striker es més arcade y aqui
se vendia sélo como ISS,
mientras que la saga Winnnig
Eleven es la mas realista y
aquf llevaba el subtitulo de Pro
Evolution. Finalmente, Konami
ha decidido quitar el ISS de la
serie Pro Evolution. Ya sabes,
todos los Pro Evolution son
Winning Eleven. Las calidad de
las imagenes varia del tipo de
capturadora que se utilice y si
son imagenes cedidas por la
propia compaiiia, suelen ser
hasta mejores de lo que es en
realidad. De eso no te fies. La
cuestion es que tu Winning
Eleven 5 es el Pro Evolution
Soccer que Konami acaba de
poner a la venta.

R

Pro Evolution Soccer

Hola playmaniacos, tengo
un par de preguntas
cortas. Tengo una PSOne
y estoy pensando en
comprarme otra consola,
¢cual me recomendais
que sea buena y barata?
Ese Dragon Ball del que
habéis hablado, ¢saldra
también en PSOne?

[ Agustin Carrero (Cérdoba)

La mejor es PS2, con
ninguna vas a disfratar de una
coleccion de juegos tan
brillante, tanto en volumen
como en calidad. Ademas,
tampoco es la mas cara. Otra
buena razén para que te hagas
con PS2, es que ese Dragon
Ball s6lo va a salir para ella.

Mejorando el
video DVD

Hola playmaniacos. Sony,
junto con el mando DVD
para PS2, ha sacado el
disco con nuevos drivers.
¢Sabéis si en un futuro
estos drivers irdn
incluidos en la consola o
si sacaran nuevas drivers
para potenciar mas el
lector de DVD de PS2?
[~ Javier Sénchez (Madrid)

Es posible que sucesivas
remesas de la consola traigan
incluidos los drivers en
memoria, del misme modo que
la consola que se fuso a la
venta en Japén al principio no
inclufa ninguno, y la europea si.
Sobre si sacaran n.evos
drivers, la verdad es que no
sabemos nada y tampoco se
nos ocurre de qué modo se
podria potenciar atin méas el
lector de video DVD, aunque si
se puede hacer, seguro que
Sony los lanza.

opuei
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La serie Capcom

Generations

L2 gt s

Super Ghouls *n’ Ghosts

iHola Amigos! Os sigo
desde el nimero 10 y
creo que sois la mejor
para PlayStation. Pues
bien, os escribo para que
me contéis si es cierto
una serie de rumores que
he escuchado por ahi. Se
trata de si van a salir
unos juegos para PS2 y
PlayStation llamados
Capcom Generations
1942 Series y Capcom
Generations 2. Si es asi
Zque juegos traeran estas
colecciones? Espero que
me contestéis.
[><] Anénimo (e-mail)

Para PlayStation ya salieron
los Capcom Generations: las
cuatro recopilaciones en una
sola caja, es decir 4 CDs. De
momento, no te podemos decir
nada sobre un nuevo
Generations para PS2, pero
nos extrafaria mucho que
saliera, porque serian idénticos
a los de PSOne, ya que no se
retocé absolutamente nada:
eran las versiones originales.
Puede que aln los encuentres
en las tiendas, y si eres un
nostélgico te encantaran. Cada
CD esta dedicado a un tema y
puedes encontrar juegos como
Ghouls ‘n’ Ghosts, 1942, 1943,
Commando, Gun Smoke,
Vulgus, Super Ghouls ‘n’
Goblins, Son Son... Si no
recordamos mal, eran mas de
una docena de juegos geniales.
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PS2 y los 60 Herzios
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opcién se vieran en blanco y negro. La culpa es de Sony y del
DVD que lleva incorporado PS2. Veréis, a las productoras y
distribuidoras de cine les preocupaban los problemas

Real Sociedad 100283

derivados de la proteccidn regional de las peliculas. Por esa \&‘;;«glr:acla ;Iggggg
razon, Sony decidi6 que las PS2 europeas produjeran por Valladolid 100286
Villareal 100287

defecto una seiial de video S-Video, en vez de |a sefial RGB.
La proteccion regional de las PS2 europeas consiste en que, Nokia 32103310 5410 5130 660 & : 74108110
con el cable RGB, las peliculas DVD se ven verdes. Esto ha Sagem MC932, MC936, MC939, ) MOTOROLA
tenido consecuencias en los juegos, por desgracia no muy
buenas. La ventaja del S-Video es que sirve muy bien para las
peliculas pero en absoluto para los juegos, pues este cable no
acepta los 60 hz y de ahi que los juegos se vean en blanco y
negro, la Gnica solucién es hacerte con un cable RGB que si
acepta los 60 hz, pero de nada te sirve si apenas hay juegos
con selector de 50/60 hz y para colmo con RGB no se pueden
ver las peliculas en condiciones. Esto es un problema que no
afecta a DC ni a Game Cube pues al no ser video
DVD se ahorran los problemas de las regiones
Yy por tanto es mas probable ver juegos a 60
hz y sin bandas negras en Game Cube
que en PS2. Gracias a Sony los
europeos tenemos juegos mas
lentos que los NTSC y para
colmo con bandas negras
(Devil May Cry, Onimusha).
Una auténtica chapuza. Sony,
me has decepcionado.

[ Miguel Fernandez (e-mail).
Nota PlayMania: Estamos de
acuerdo contigo en que es un
problema. Pero lo cierto es que el
principal problema es que los
juegos no tengan una opcion para
saltar de los 50 a los 60 Herzios.
Si esta opcién estuviera mas
extendida, lo que nos evitarfa las
dichosas bandas negras,
podriamos hablar del tema de la

Zaragoza 100288
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|Envia desde tu mévil un mensaje al 369 conta paleh
mel espacio, ¢l nimero de teléfono al que ira

i proteccion RGB. Vamos a i destmadaiame!odaahmuo el codigo de la melodia

! intentar que nos hagan més 3L y lo recibiras inmediatamente =
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buscaremos una solucion al
RGB para ver video DVD.

Envia mensajeg de amor,
perdon, invitacion,
Bt Atttistad, saludo, ruptura. ..



BATTLE ZONE |

E PLAY

-t S N T |

Podriamos recomendarte
varios, seg(n el género que
prefieras. Por ejemplo, con
Gran Turismo 3 sabes que
tienes juego para mucho,
mucho tiempo. Si prefieres
algo mas agresivo y
aventurero, GTA3 cumple con
el objetivo de durar y divertir.
Por supuesto, los deportivos
también duran lo suyo. Si
prefieres aventuras, las mas
14 Roger (e-mail) gas son Jak & Daxtery Soul
Si, estd previsto el f):;aver 2. El genial Devil May
lanzamiento para PS2, aunque ~ Cryse te puede quedar corto.
todavia no nos han facilitgdtf Con respecto a lo de la
tarjeta, una vez que el juego
haya arrancado, o desde el
men( de la tarjeta, tienes que
r Select y R1 a la vez.

Rol de Sega
. enPS2

Hola amigos de
PlayMania, ahora que
empiezan a salir juegos
de Dreamcast para PS2, y
todos los que hacen su
salida para ésta son
juegazos, ;creéis que
podria salir Skies of
Arcadia?

Soul Reaver 2, para PlayStation 2

Jugar Online con
Final Fantasy

/ Aika,
personaje de
Skies of Arcadia

Hola playmaniacos, me
encantan los juegos de
Rol, especialmente la
saga Final Fantasy. Mi
padre no quiere ponerle
Internet a PS2 y queria
preguntar si FFXI sélo ira
con Internet.
< Anénimo (Valencia)

Bueno, de aqui a que salga
Final Fantasy XI pueden pasar
muchas cosas, tantas, que
primero tiene que salir Final
Fantasy X, mas o menos este
verano. Es tanto tiempo el que

salga Metal Gear
Alasoy a comprarme
una PS2 y quiero que me
recomendéis un juego
que me enganche hasta
que salga Metal Gear 2.
Por cierto, ;cé6mo se
cambia de tarjeta en la
Memory Card que dais
con la suscripcion?

< Enrique Balbas (Palencia)

vamos a tener que esperar que
hasta puede que tu padre
cambie de opinién. Si no es asi,
te quedaras sin jugar a Final
Fantasy XI, que s6lo se podra
jugar Online.

Final Fantasy X, para PlayStation 2

que viene PS3!

Hola, tengo una PSOne,
una dofa PS2, y un susto
en el cuerpo desde que vi
en un articulo de esta
revista, la palabra ;jPS3!!
Aclaradme esto, porgue
desde que lo vi tengo el
corazon parado.
[*<] Javi Imbernon Lépez (e-mail)

Pues es un secreto a voces,
aungue no te asustes, que es
mas normal de lo que piensas.

" No creeras que los de Sony han

echado al equipo que ha
desarrollado PS2, ;verdad?
Pues claro que no, los han
puesto a trabajar en el
desarrollo de una nueva
magquina, como cuando
acabaron con PlayStation. Es
normal que se investigue, para
que cuando llegue el momento,
exista una base. El equipo de
investigacion trabaja sobre
hipotéticas posibilidades,
probablemente barajando
tecnologias que hoy en dia ni
siquiera existen. Es lo normal. A
lo mejor su trabajo da como
fruto una ampliacion para PS2,
0 una aplicacion, un nuevo
sistema de datos... El objetivo
es PS3, pero, como paso con
PS2, pueden tardar cinco, seis 0
siete anos en estar listos para
hablar de una consola nueva.
No te asustes, es lo de siempre.

El tope de
potencia de PS2

Soy un nuevo usuario que
acaba de empezar a leer
vuestra revista. Pienso
comprarme una PS2, pero
tengo dudas. ;PS2 ha
llegado a su tope o
mejorara mas? ;Qué
diferencias hay entre la
consola y un PC potente
con aceleradora? ;Cual
puede dar mas juego?
¢PS2 puede aguantar la
competencia de las
consolas que vienen?
< Alfonso (Sevilla)

La consola no ha llegado a su
tope. Se puede decir que ahora
empiezan a descukrirla. Es algo
que pasa siempre. Si ves ahora
los juegos de los dos primeros
afos de PS2, se te cae el alma
a los pies... PS2 va a mejorar
muchisimo.

La diferencia furdamental
con un PC, es que todos los
juegos de la consola van a
funcionar siempre y no
necesitas ponerle mas RAM, ni
ver si el teclado crza un
conflicto con el joystick, ni te
va a dar error genaral, ni...
Las consolas son para jugar
y los PC no. En cuznto
a calidad, ninguna.
Las diferencias estan
en el tipo de juegos.
£ has visto un
Tekken o un Gran
Turismo en PC?
En PC manda la
estrategia, los
simuladores de vuelo, las
aventuras gréficas... Las
consolas dan mas juego. !

En cuanto a
competencia, Nintendo
sigue en su linea y es,
como siempre, una
interesante alternativa, pero
por debajo de PS2. Después
de jugar a Xbox, la consola de
Sony no tiene que tener miedo.

; Pro Evolution
o FIFA?

Hola playmaniacos. Estoy
un poco defraudado con
vosotros, porque habéis
puesto en vuestra
comparativa que el mejor
juego de fiitbol es el
FIFA. Daos cuenta que
FIFA ya no vale nada y
que tiene un competidor
que es PES que lo tiene
dominado. Los juegos se
llaman juegos por que
son para JUGAR, no para
ver a todos los equipos y
ligas, el PES es el Gnico
que se puede jugary
nunca te cansas.
[*< An6nimo (e-mail)
Si miras bien la comparativa,
veras que se han puntuado
cada uno de los apartados. La
clasificacién final ha salido de
la suma de esas cifras. Si te
das cuenta, Pro Evolution gana
en todo lo relacionado con la
jugabilidad, el control y el
realismo, aungue pierde en
campeonatos, comentaristas,
opciones, ambiente... Ha sido
, Ccomo una Liga, ha
ganado el que mas
~ puntos ha obtenido, que
#" no es necesariamente el
mejor. Nosotros sélo
& 0s hemos dado
una evaluacién
de los juegos:
de vosotros
depende elegir
el que mas os
guste, el que mas
os interesa, el
que tenga lo
que cada uno
buscéis.
Aungue ta
prefieras
JUGAR, hay
¥4 gente que
prefiere tener
cientos de
clubes para elegir.

FIFA 2002
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Configuracion de PS2

Hola amigos de PlayMania. Tengo la PS2 con
una Memory Card y me gustaria saber si hay
alguna manera de salvar la configuracién
del PlayStation Driver. He leido que se
puede salvar en la tarjeta, pero no sé cémo
y siempre tengo que configurarlo todo,
menos fecha y hora.
También quiero saber con
qué cable puedo ver
peliculas y jugar con la
mejor calidad.

] 0scar Jarefio (Valencia)

Todos los ajustes que hagas
se salvan automaticamente en
la tarjeta de memoria, siempre
que esté metida cundo los
realizas. No tienes que hacer nada
especial, s6lo realizar los cambios con la tarjeta en su
puerto correspondiente. La fecha y la hora s2 guardan
en una pila interna de la consola.

Con respecto al cable, el ideal seria el RGB, pero
precisamente ahf estd la proteccién para el video.
Vamos, que jugarias con una calidad de muerte, pero
no podrias ver peliculas. La siguiente opcidn es el
cable S-Video, aunque no todos los televisores
aceptan esta entrada.

de Sony para Ps2

Conseguir capturas
de los juegos

Hola playmaniacos, os escribo para
preguntaros qué tengo que hacer para
conseguir imagenes de los juegos como
las vuestras. S€ que necesito un cable para

Memory Card oficial

£qué cables es? ;cuanto cuesta?, ¢qué
hago para guardar las imagenes? No creo
que sea pulsando el botén derecho del
ratdn, ya que el juego no pararia y si lo
hiciera podria quemar el motor de la Play.
[ Antonio Franco (Almufiecar)
Te has hecho un lio. Para capturar imagenes de
los juegos no necesitas un cable: necesitas una
tarjeta digitalizadora para el PC. Existen muchas y
de muchos precios. Obviamente, cuanto mas
caras, mejor calidad ofrecen. Suelen ser las
mismas tarjetas que te permiten sintonizar la tele
en el ordenador. Puedes encontrarlas bastante
buenas desde una 15.000 pesetas.

Una vez que tienes la tarjeta instalada,
conectas la consola a la tarjeta como si lo
hicieras en la tele, es decir, con los mismos

cables. Para capturar, cada tarjeta te ofrecera una
opcién: puede ser pulsando una tecla o combinacién
de teclas, con un botdn, con el ratén... Nada de lo
que puedas hacer afectara a la consola. Es
imposible que “pares” el giro del disco pulsando un
botdn. Es como cuando la enchufas a la tele. Si
apagas la tele la consola sigue encendida, ¢verdad?
En resumen: necesitas una tarjeta digitalizadora.

La consola se resetea

Hola, tengo la gris de Sony desde hace 3
anos y desde hace 4 meses me ocurre una
cosa muy extrana. De repente, mientras
estas jugando, la consola se resetea sin
ningdn motivo aparente y me gustaria
saber si le ha pasado a alguien mas y si
tiene solucién.
X Francisco Javier Sanchez

Pues no, no nos ha pasado nunca, ni hemos oido
que a nadie le pasara. Si siempre te ocurre con el
mismo juego, puede ser un problema de éste. Vigila
también si pasa cuando se calienta. De todos
modos, tu Gnica solucién, si se hace
demasiado molesto, es
repararla, y ya sabes
que eso son 10.000
pesetas seguras.

Memory Gard
Oficial
Hola playmaniacos. Tengo
un problema con una
Memory Card oficial. Siempre
que la meto, no funciona ni la
tarjeta ni el mando. La he probado en
casa de un amigo y tampoco va. Si hay
alguna solucién, decidme qué he de hacer.
< Francisco Mellinas (Almeria)
Es la primera vez que oimos que falla de este
modo una tarjeta oficial, pero es posible que, por la
razén que sea, tu tarjeta haya muerto. No
conocemos ninguna solucion, salvo comprar una

tarjeta nueva. Si alguien sabe algo, por favor, que

Captura de Jak & Daxter, realizada con una tarjeta digitalizadora
nos lo cuente.

de video para PC.

\conectar la consola al ordenador, pero
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Tu PSOne ya es portatil

na de los aspectos mas

atractivos del nuevo disefio de

PlayStation es su tamaiio.
Pequena y coquetona, PSOne invita a
ser incluida en todas nuestras
escapadas vacacionales, eso si,
siempre dependiendo de tener una tzle
en nuestro destino. Previniendo estz
reaccion, Sony anuncid el lanzamiento
de una pantalla acoplable a PSOne y
que nos permitiera jugar sin necesidad
de una tele. Curiosamente, la primera
pantalla portétil en aparecer en el
mercado para PSOne no ha sido la
oficial de Sony, que va a retrasarse a
enero o febrero, sino ésta de Done que
ahora os presentamos.

Entre sus muchas virtudes, la pantalla
Done se coloca facilmente en PSOne,
encajandose en la ranura de corrient2 y
en la salida Multi AV. Ademas,
incorpora dos tornillos con los que se
ajusta a la consola, evitando que puada
soltarse. Como es obvio, va equipada
con una bisagra que permite que
podamos abrirla o cerrarla, como la

pantalla de un PC portétil, ya sea
para asegurar su transporte, ya
sea para buscar el mejor angulo
de vision.
j A' Una vez asegurada, veremos
| que la misma fuente de

= i

‘.4:1(::;[,;;)

« VELOCIDAD/PLATAFORMAS.

Los resultados son francamente buenos.

+ JUEGO DE ROL/AVENTURAS GRAFICAS.
Tienen el “handicap” de la abundancia de
textos, gue aungue se leen hien, tras unas
horas de juego se nos puede cansar la vista.
« AVENTURAS/ACCION.

No ofrecen ningun tipo de problema.

e PUZZLES.

Se pueden jugar perfectamente.

* DEPORTIVOS.

En general bien, aungue en algunos, como
los de tenis y alguno de fiithol, a veces
cuesta un poco ver la hola.

+ SHOOT'EM UP/BEAT'EM UP/LUCHA.

La respuesta es excelente.

« ARCADES DE PISTOLA.

Se ven perfectamente. El dnico problema es
gue la pantalla no reconoce las pistolas, con : L
lo gue tendréis que jugar con el Dual Shock. La pantalla no reconoce las pistolas.

A7

La pantalla se conecta sin problemas y ofrece varios controladores, como brillo, color y volumen, asi
como un selector que nos permite visualizag, por ejemplo, la imagen de un video o de la tele.

M Compatibilidad: PSOne

B Precio:29.990 ptas. (180,24 €)

M Distribuidor: H. de Nostromo

B Teléfono: 91 548 78 83

M Tipo: Pantalla portatil

M Valoracion: .

alimentacion de PSOne se acopla a la
pantalla, de manera que sélo
precisamos un cable. Aln asi, si
queremos jugar en el coche, se incluye
un adaptador de mechero. Vamos, que
si nos vamos de camping, también nos
podemos llevar la consola.

También veremcs que la pantalla
tiene en su parte posterior un montén
de conexiones que nos deparan algunas
agradable sorpresas. Por ejemplo, tiene
una salida Multi AV que nos permite
conectar nuestra PSOne a una tele sin
desmontar la pantalla, o al video y
grabar nuestro avance mientras
jugamos en la pantalla. Ademas, tiene
entradas de video compuesto, ya
sabéis, la roja, amarilla y blanca, que
nos permitiran, y aqui viene lo bueno,
conectar a la pantalla cualquier otra
consola, como una PS2, o un video DVD,




que podremos visualizar tranquilamente
en la pantalla. Eso sf, sin prescindir de
la PSOne, que es la que da solidez al
conjunto. Por supuesto, la pantalla
incorpora dos altavoces estéreo,
control de volumen y de brillo.

Ahora vamos al grano. La calidad de
vision es excelente, el juego que
pongamos se visualiza a las mil
maravillas sin necesidad de buscar un
angulo adecuado. Incluso mirdndola
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leteralmente se ve bien. Eso si, los
juegos con mucho texto pueden darnos
alcunos problemas, ya que si el tamafio
de letra no es muy grande no se
aprecia nitidamente. Y no sélo por el
tamafio, sino también por la propia
definicién de la letra. Obviamente, no os
recomendamos que la uséis para
juzgos de estrategia, ya que el tamafio
de las unidades es ridiculo y os podéis
dejar los ojos. En general, vosotros

PERIFERICOS

La pantalla Done inc uye de regalo un adaptador para el mechero
del coche, lo que convierte en portatil a nuestra PSOne, ya que
podremos jugar yendo de viaje, en el campig... Lastima de bateria.

mismos podéis haceros una idea de que
5 pulgadas no dan para mucho, asf que,
por sentido comdn, juegos con muchas
cosas chiquititas pululando por la
pantalla no son muy recomendables. Y
no funcionan las pistolas, algo que nos
esperabamos, ya que tampoco
funcionan en monitores de ordenador.
Sin duda, un periférico divertido y
original que puede ser muy (til para los

de su consola nunca jamas. Eso si, se
ec1a en falta una fuente de
alimentacién que nos libere de la carga
de encontrar un enchufe, y que harfa
que el conjunto fuera realmente
porttil. Sin duda, hasta la llegada de la
pantalla oficial, que adn no sabemos
cémo serd, ésta es una estupendisima
opcion... si te sobran 30.000 pesetas, o
sea, nada més y nada menos que

aventureros que nos quieran prescindir 180,30 Euros.
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GUIA DE COMPRAS

DS: Dual Shock. AC: Analog Controller. V: Volante. P: Pistola.
MC: Memory Card. CL: Cable Link. MT: Multi Tap. R: Raton.

Muchos de vosotros nos habéis pedido que
elaboremos una lista con los mejores juegos
de PlayStation y PS2, pero ;qué

mejor orientacion que tener

los mejores juegos del mercado
comentados, puntuados y con una clara
recomendacion? Justo lo que os
ofrecemos en estas paginas.

comp

Todos los precios que aparecen en esta guia son orientativos
Los precios en euros son una conversidn orientativa

007 El Mundo Nunca es Suficiente 3§ Ace Combat 3 (Platinum) [l m Alien Resurreccion
Compaiiia: Fox Inte. Precio: 7.990 ptas. (48,02 €) Compaiifa: Namco  Precio: 3.990 ptas. (23,98 €) Compaiiia: E. Arts  Precio: 7.990 ptas. (48,02 €)
N° de jugadores: 1 Idi Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, AC. Edad: +15 afios Periféricos: MC, DS, AC. Edad: +15 afios Periféricos: MC, DS. Edad: +18 aios

Desde los gadgets, pasando por los Un shooter con pinta de simulacor, Su impecable ambientacién y la
personajes y el gran doblaje. jugable, espectacular y barato. buena realizacidn técnica.

Tener que repetir |a misién entera
cuando te matan es muy pesado.

VALORACION: Un divertido shoot’em up subjetivo . VALORACION: Ideal si buscas un juego con pinta
7

- 3-' MED H R UND \Z/ que, pese a su dificultad, sabe cémo atrapar. _/ de simulador de vuelo, pero sin tanta complicacién. agobiante. Bien planteado, pero dificil.
§ Beatmania European Edition # Bishi Bashi Special (S. Valor) B Incredible Crisis @ 7 Jedi Power Battles (Plat.)

Compaiiia: Konami  Precio: 10.990 ptas. (66,05 €) Compaiiia: Konami Precio: 2.490 ptas. (14,97 €) Compaiiia: Virgin Precio: 4.490 ptas. (26,98 €) | Compaiiia: LucasArts  Precio: 3.990 ptas. (23,98 €)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés N° de jugadores: 1-8 Idioma: Inglés N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios Periféricos: MC, DS, AC Edad: +15 afios

Lo divertido que resulta jugar, La originalidad y grado de locura Una gran recreacidn de la pelicula
sobre todo con el mando incluido. muy divertidas y a excelente precio. que encierran las 24 pruebas. con accidn trepidante.

Puede que a no todo el mundo le Jugar solo, y que no tenga otras Te quedas con ganas de darle Algunos problemas de control en
“mole” ejercer de DJ. 100 pruebas més. marcha a 24 pruebas mas. las zonas de plataformas.
VALORACION: Un genial juego musical que hard VALORACION: Un juego ideal para demostrar | VALORACION: Un Party Game de inmejorable VALORACION: Un gran beat'em up y para dos
las delicias de los que busquen cosas nuevas. nuestra habilidad y coordinacidn. Divertidisimo. sentido del humor. Corto, pero a buen precio. jugadores simultineos. Largo, dificil y divertido.

Jungla de Cristal. Trilogia 2 @ MOH Underground (Platinum) Point Blank 3 B Power Diggerz

- 1.- TIME CRISIS 0.T.

Muy parecido a la anterior entrega | §
y poco variado en las misiones.

Es muy, muy dificil, tanto que llega
a ser muy desesperante.

. VALORACION: Un juego con un recarrido

ri.B Un montdn de sencillas pruebas,

Compaiiia: Fox Interac. Precio: 7.990 ptas. (48,02 €) Compaiiia: E. Arts Precio: 3.990 ptas. (23,98 €) Compaiiia: Namco  Precio: 6.990 ptas. (42,01 €) Compaia: Virgin Precio: 5.990 ptas. (36,05 €)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés

Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios Periféricos: MC, DS. Edad: +15 afios Periféricos: MC, DS, P Edad: +13 afios Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

124 La ambientacion, las misiones, el El mejor juego de la sage, con mds Un divertidisimo simulador de
4 apartado sonoro... casi todo. de cien pruebas y més dificiles. excavadora con un control genial.
1 No tener con quién jugar o carecer Que no haya més pruebas y la
de pistola. Muy parecido al anterior. machacona banda sonora.
VALORACION: Si te gusta la accién en todas sus VALORACION: Es muy bueno, divertido y jugable, VALORACION: Como toda la saga, es un arcade de VALORACION: Nunca pensamos que manejar una
facetas, éste es sin duda tu juego. su actual precio lo convierte en imprescindible. pistola muy divertido, e ideal para compartir. excavadora fuera tan divertido. Original a tope.

% Tekken 3 (Platinum) Time Crisis: Operacion Titan

Como en la primera parte, la
mezcla de accién y disparo.

Es muy parecido al primer Jungla,
y tiene algan problema técnico.

e

-
Vi
‘T

Echamos en falta mas novedades
con respecto al primero.

Compaiifa: Namco  Precio: 3.490 ptas. (20,98 €) Compaiia: Namco  Precio: 6.990 ptas. (42,01 €)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano D ual Im pact
Periféricos: MC, DS. Edad: +15 afios Periféricos: MC, DS, P Edad: +18 afios Distr.: Netac  Precio: 2.990 ptas. (17,97 €)

Botones analdgicos, gran s Cémodo y de calidad, los sticks
calidad, comodo y = e pueden usarse también
compatibilidad total. [ il en modo digital. é‘:‘é

Una soberbia jugabilidad para una
segunda parte esperadisima.

Es la version méds completa y
variada de toda la saga Tekken.
¢Acaso el juego de lucha méds

perfecto puede tener algo malo? ocurre en el género, se hace corto.

Que no tengdis una pistola y, como i
¢ Wl " e
Valoracion: De [l Valoracién: Un 6 L
lo mejor del buen precio

mercado por calidad. para un buen mando.

Dual Shock Infrarrojos Shock 2

VALORACION: Es una obra maestra que no debe VALORACION: Por jugabilidad, técnica y diversién,
faltar en ninguna juegoteca. Cémpralo YA. éste es el mejor arcade de pistola que encontrards.

1 X-Men Mutant Academy 2

B True Pinball (Precio Especial)
Compaiiia: Ocean Precio: 2.990 ptas. (17,97 €)

N° de jugaderes: 1-4 Idioma: Tnglés ﬁﬂ?ﬁ;ﬂfﬂz ""“i":s’mlﬂﬁs,;ffi?gﬁ: Distr.: Sony  Precio: 4.500 ptas. (27,05 €) Distr. Guillemot ~ Precio: 4.990 ptas. (29,99€)
iféricos: MC. dad: +3 afi ity e s ; . =
Ferioricus ML S Periféricos: MC. Edad: +13 anos Tiene un precio Compatible con todos los

e :

elevado, pero es sin 2 sistemas y sin cable.

duda el mejor mando. N Fiable y de calidad.

. Valoracién: Es . Valoracidn:
el mando oficial: "= Una opcidn a

una garantia. ¢ tener muy en cuenta.

g == Cuatro mesas a cual mds divertida
y a buen precio.

| No es demasiado realista y alguna
mesa flojea un poco en diversién.

. VALORACION: Se deja jugar a las mil maravillas y STt
L resulta realmente divertido. | 7 . VALORACION: Divertido y recomendable para los

__/“ fans del género, pero no logra superar a los grandes.

Un arcade de lucha fiel a los comics
de los héroes y con buenos gréficos.

ANALOGICOS

movimientos como Tekken o SFA3.

l No ofrece tantas posibilidades y
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Aventuras

PlayStation

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

@

La mezcla de accién y aventura
gréfica resulta absorbente,

Su extrafio control y los tiempos de
carga pueden llegar a desesperar.

GUIA DE COMPRAS

Alone in the Dark IV

Precio: 3.990 ptas. (23,98 €) I Compaiiia: Infogrames  Precio: 7.490 ptas. (45,01 €)
Idioma: Castellano
Edad: +18 afios

N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios

La ambientacin, Ia historia, los
puzzles, la tensidn, los sustos...

= T | Poca cosa y totalmente perdonable,

como barullos en los combates.

ke

-

VALORACION: Una aventura original y diferente. VALORACIGN: Un Survival Horror imprescindible,
Aungue no es apta para gente con poca paciencia.

con lo mejor de Resident Evily Silent Hill.

Breath of Fire IV

Compaiiia: Capcom Precio:
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios

¢ El saborcillo a RPG clasico, la
¥ trama argumental y los minijuegos.

Esté en inglés y los combates son
demasiado numerosos.

7 VALORACION: Una apuesta por férmulas pasadas
\_/‘ que tiene interés, pero que no supera a ningin FF,

.990 ptas. (23,98 €) Compaiiia: Bandai  Precio: 8.490 ptas. (51,3 €)
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

Idioma: Castellano

Poder jugar en el universo de los
Digiman y hacerlos evolucionar,

La histaria no engancha demasiado
¥ no es diffcil terminarlo.

. VALORACION: Su mezcla de estrategia, accion y
aventura es divertida, y mas si te gusta la serie.

N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

DING CRISIS?

Su excepcional realizacién técnica,
Su variedad y su ritmo,

Resulta un poco corto y no es tan
aventurero como el primero.

mucha accion, con ésta no te vas a aburrir,

@ Dino Crisis 2 (Precio especial) il @ Dracula Resureccion (Plat.)

Compaiiia: Capcom  Precio: 3.990 ptas. (23,98 €) Compaiiia: Virgin Precio: 2.990 ptas. (17,97 €)
Idioma: Castellano
Edad: +15 afios

N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, R. Edad: +15 afios

T Una aventura grafica de excelentes

graficos y aterradora ambientacién,
- Algunos puzzles resultan muy
retorcidos, pero se hace corta.

muy poco vas a disfrutar de una excelente aventura,

I
|
VALORACION: Si buscas una buena aventura con l . VALORACION: Si te gusta este sesudo género, por

B Fear Effect 2 Retro Helix

Una genial aventura plagada de
puzzles y con mucha accién.

Estd en inglés y, mucho ojo, es sélo
para adultos.

antecesor, especialmente a nivel técnico ¥ jugable.

@ Final Fantasy IX (Platinum)
Compaiia: Eidos Precio: 7.990 ptas. (48,02 €) Compaiiia: Square Precio: 4.990 ptas.(29,99 €)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés N° de jugadores: 1

Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios Periféricos: MC, DS.

Idioma: Castellano

Su apabullante apartado gréfico y
el mejorado sistema de combate,

Que nos vamos a ver mas Final
Fantasy en PlayStation.

VALORACION: Si quieres disfrutar de un juego de

VALORACION: Supera en tados los aspectos a su
Rol dnico, tienes que tenerlo ¥ més a este precio,

Compaiiia: Square
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS,

Precio: 3.990 ptas. (23,98 €)
Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Edad: +13 aiios

Una obra maestra, tanto por su
argumento como por sus gréficos.

El sistema de combates por turnos

VALORACIGN: Un juego de Rol largo, cautivador,
impresionante... Una delicia que hay que disfrutar. acabado y variedad le hacen ideal para los fans.

Compafiia: Electronic Arts Precio: 7.990 ptas. (48,02 €)
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios
Es clavado a la peli y al libro,

divertido y de buena factura grafica,

Su escasa dificultad puede echar
para atrés a los mds habiles.

VALORACION: Tan divertido como el libro. Su buen

B Medievil 2 (Platinum)

Compaiiia: Sony Precio: 3.990 ptas, (23,98 €) Compaiifa: Konami
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS. Edad: +15 afios Peri“éricos: MC, DS,

Su variado desarrollo, excelentes
gréficos y gran diversion.

No es excesivamente dificil, por lo
que puede hacerse corto.

VALORACION: Una aventura desenfadada y tan
divertida como sorprendente. Por este precio...

Metal Gear (Precio Especial)

Precio: 2.490 ptas. (14,96 €)
Idioma: Castellano

El mejor juego de la historia de
PlayStation, a un precio de locos.

La aventura puede resultar corta,
aunque se puede jugar varias veces.

VALORACION: Un juege finico e imprescindible,
ahora con un precio muy especial. No lo dudes.

B Parasite Eve 2 (Platinum)

Compaiifa: Sguare
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Precio: 4.990 ptas. (29,99 €)
Idioma: Castellano
Edad: +15 afios

Gran calidad gréfica y original
respecto a los juegos tipo Resident.

A la trama e falta algo de gancho y
no es excesivamente largo.

VALORACION: Los amantes de las aventuras de
accién tiene un titulo innovador a buen precio.

¥ Resident Evil 3 (Precio Especial)

Compaiiia: Capcom  Precio:3.990 ptas. (23,98 €) Compafiia: Konami
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios Perifiricos: MC, DS.

de Ia serie. Nemesis asusta mucho.

Se parece a RE 2y este (ltimo
tiene un desarrollo mas hilado.

T Por gréficos y tensién es el mejor

VALORACION: Su bajada de precio consigue que
este Survival Horror sea aiin mas imprescindible.

M Silent Hill (Precio Especial)

Precio: 3.990 ptas. (23,98 €)
Idioma: Castellano

La esotérica trama en la que nos
sumerge. El miedo que se pasa.

El control es complicado y se echa
en falta més definicién grafica.

VALORACION: Para pasar miedo de verdad a un
precio irresistible. Una aventura tnica,

Electro

Compaiiia: Activision Precio: 6.990 ptas. (42,01 €)
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS,

del héroe y sus habilidades.
primera parte, y es corto.

VALORACION: Mezcla accin, plataformas y
aventura, pero no llega al nivel de la primera parte.

‘ he Legend of Dragoon
Compaiiia: Sony  Precio: 7.990 ptas. (48,02 €)

Idioma: Inglés N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Edad: +13 afios Periféricos: MC. Edad: +13 afios

La perfecta adaptacién del universo Bebe de las fuentes de Final
‘ Fantasy VII'y sabe enganchar.

No aporta mucho con respecto a la | No es tan bonite como los Final, ni
i la histaria es tan compleja,

VALORACION: Aunque le supera la saga Final
Fantasy, es una opcin que debes tener en cuenta.

& Syphon Filter 3

Col

La misma aventura frenética de
siempre y con mas modos de juego.

Es parecido a la segunda parte,
pero ;eso es malo?

VALORACION: EI mejor de la serie por su variedad
de situaciones, modos de juego ¥ mejoras grificas.

mpaiiia: Sony  Precio: 6.990 ptas. (42,01 €) Compaiiia: Eidos
N° de jugadores: 1-2 Idi Castellano N° de jugad
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios Periféricos: MC, DS.

Recupera /a esencia de la primera
parte con una ambientacién de lujo.

Aporta poco a la saga, aunque es
Tomb Raider por los cuatro costados.

VALORACION: Sabe divertir, ahsesionar y atrapar.
Encantard a los incondicionales de Lara Croft.

Compaiiia: Infogrames  Precio: 7.490 ptas. (45,01 €)

muchisimos puzzles.

Su apartado técnico es realmente
flojo y te atascas continuamente,

T Un RPG de acci6n largo, dificil y con

7 | VALORACION: Su d , aunque
.~ sus grificos son feotes y a veces desespera.

| Vagrant Story (Platinum)

Compaiiia: Capcom  Precio: 4.
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios Periféricos: MC, DS.

Los graficos, el sistema de lucha, Ia
larga e increible historia.

Nos gustaria saber porqué este
pedazo de juego estd en inglés.

VALORACION: Un imprescindible de los RPG por
su originalidad, brillantez técnica y precio.

TARJ. DE MEMORIA

Dex Drive

Distr.: Hipnosis Precio: 1.990 ptas. (11,96 €) Distr.: Aplisoft Precio: 2.490 ptas(14,97 €)

Clear Blue 4Mb

Permite almacenar las partidas de las 60 blogues sin comprimir,
tarjetas de memoria en el

muy fiable y con un
tamaiio reducido.
Valoracion: Una

: Y referencia obligada
SR si buscas capacidad.
!

Es la oficial y no falla b
nunca, aunque sélo tiene

ante todo, ésta es la tuya.

Sony Memory Card

Diste.: Sony Precio: 1.990 ptas. (11,96 €)

30 blogues sin comprimir,

o=\ | de buena calidad y fiable.
paesor \

No funciona en PS2.

Valoracion: Las hay
de mayor capacidad
por poco mas dinero.

% jova
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-> 3.- MANAGER DE LIGA 2002

COMPRAS

¢

B Astérix: Batalla de las Galias

Compaiiia: Infogrames  Precio: 3.990 ptas. (23,98 €)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +11 afios

— Una divertida mezcla de beat’em
up, plataformas y estrategia.

o | Tiene un control poco fiable y
gréficamente es algo pobretdn.

7-'\ VALORACION: Su estrategia, estilo Risk, mezclada
u con la accién se hace muy entretenida.

PlayStation

Bust a Move 4 (Precio Especial)
Compaiiia: Acclaim  Precio: 2.290 ptas. (13.76 €)

N° de jugadores: 1.4
Periféricos: MC, MT, DS.

?

VALORACION: Un puzzle que engancha desde a
primera partida a un precio irresistible.

Idioma: Inglés
Edad: +3 afios

Un puzzle muy adictivo y con
muchos modos de juego.

El reducido espacio en pantalla que
le queda a cada jugador jugando 4.

C&C: Red Alert (Precio Especial)

Compaiiia: E. Arts Precio: 2.475 ptas. (14,88 €)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, LC, R. Edad: +18 afios

Un gran juego de estrategia en
tiempce real y a un precio irresistible.

Estd e inglés y la baja resolucion
impide ver bien a las unidades.

VALORACION: Si quieres iniciarte en los
Wargames, ésta es una ocasidn tnica para hacerlo.

B Front Mission 3

Compafia: Square  Precio: 7.990 ptas. (48,02 €)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios

i Una mezcla de estrategia y RPG.
- Largo, variado y divertido.

Su dnica pega es no estar
traducido al castellano.

VALORACION: Su mezcla de estrategia y rol de
tablero es ideal para amantes de ambos géneros.

B Manager de Liga 2002

Compaiifa: Codemasters  Precio: 6.990 ptas. (42,01 €)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 anos

= Actualizacion de la version anterior
o con todos los clubes y jugadores.

Si ya tienes el anterior, vas a
encontrar el mismo juego.

. VALORACION: Este gestor futbolistico es ideal

para los estudiosos del futbol.

B Team Buddies

Compaiiia: Sony Precio: 6.990 ptas. (42,01 €)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +15 afios

La divertida mezcla de accin,
puzzle y estrategia, y su simpatia.

La dificultad es bastante elevada y
gréficamente podia ser mejor.

VALORACION: Su original concepto de juego serd
capaz de atraparte durante horas.

Compaiiia: Bullfrog
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Precio: 7.490 ptas. (45,01 €)
Idioma: Castellano
Edad: +3 afios

Construir nuestro propio parque de
atracciones es muy divertido.

Tiene un asistente que es para
ahogarle. Desespera de verdad.

VALORACION: Un divertidisimo simulador que te
atrapara frente a la pantalla durante horas.

De

All Star Tennis 2000

Compaiiia: Ubi Soft Precio: 4.490 ptas. (26,98 €)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios

Su jugabilidad y realismo. Muchos
campeonatos y tenistas.

La excesiva lentitud de los partidos
de dobles.

tienes la versidn del 99 no te va a compensar.

. VALORACION: Es el mejor juego de tenis, pero si

® CoolBoarders 4

Compa Precio: 7.490 ptas. (45,01 €)

N° de j Idi Castellano

Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

B Unos gréficos coloristas y sélidos y
b una jugabilidad més ajustada.

Demasiado parecido a la tercera

parte en cuanto a modos de juego.
VALORACION: EI mejor juego de Snow, teniendo
en cuenta su variedad y calidad.

Gran respuesta a

los giros, pero

pedales digitales.
Valoracion:

Salvo por los
pedales, un gran volante.

Genial en todos
sus aspectos.
Realista y fiable.

. Valoracion: Es caro,
pero, lo tiene todo

bueno, desde el giro a los pedales.

Mc Laren

Aina disefio y

prestaciones. Tiene

freno de mano.
Valoracidn:

Compatible con
PS2 y de gran calidad.

Distr: Acclaim  Precio: 11.900 ptas. (71,52 €)

360 Modena

Un precioso disefio con
excelentes prestaciones
y compatible 100%%

. Valoracién:
Gran relacion

calidad/precio.

@ Dave Mirra Maximum Remix
Compaiiia: Acclaim  Precio: 4,990 ptas. (29,99 €)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

Una ampliacion con nuevos circuitos
y retos y de regalo, la banda sonora.

Si tienes el primer Dave Mirra no
encontrards demasiados alicientes.

7 \ VALORACIGN: Un buen simulador de acrobacias en
¥ bici,a buen precio, aunque peor que Mat

@ ESPN Int. Superstar Soccer

Compaiiia: Konami  Precio: 7.490 ptas. (45,01 €)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios

Mucho més facil de jugar que ISS
Proy tiene los nombres reales.

No es demasiado realista y estd en
inglés. No es un simulador.

VALORACION: Carece del realismo de ISS Pro
Evolution, pero es mds jugable,

B Esto es Fuathol 2

Compaiia: Sony Precio: 6,990 ptas. (42,01 €)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios

El realismo de las jugadas y las
muchas variables para marcar.

Los jugadores son reales, pero 10
los equipos.

VALORACION: Uno de los mejores simuladores
del momento, pero no supera a FIFA 2001.

FIFA 2002

Compaiiia: EA Sports
N° de jugadores: 1-8
Periféricos: MC, DS, AC, MT.

G T Todas las opciones tipicas de FIFA

Precio: 7.990 ptas. (48,02 €)
Idioma: Castellanc
Edad: +3 afios

con un nuevo sistema de pases.

El cambio en la jugabilidad puede
despistar a los fans de la saga.

VALORACION: El czmbio en la jugabilidad es un
acierto, aungue puede disgustar a algunos.

@ ISS Pro Evolution 2

Compaiiia: Konami  Precio: 7.490 ptas. (45,01 €)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +13 afios

B . 42 T Su realismo raya la perfeccion. Las

animaciones y el ritmo de juego.

Como siempre, pocos clubes y un
comentarista muy 50s0.

VALORACION: Si buscas realismo aqui lo vas a
encontrar, aunque tiene menos opciones que FIFA.

B Knockout Kings 2001

Compaiiia: E. Arts Precio: 7.990 ptas. (48,02 €)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

Graficamente es increible, y estd
2 cargado de pequefios detalles.

A nivel jugable, no incorpora
demasiadas novedades.

VALORACION: Aungque es muy parecido a la
version anterior, es el mejor juego de hoxeo actual.

M Mat Hoffman’s Pro BMX

Compaiiia: Activision  Precio: 7.990 ptas. (48,02 €)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés

Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios
Los gigantescos escenarios, la
libertad que ofrece, las piruetas...

Se echan en falta més cosas nLevas
respecto a lo visto en Tony Hawk's.

VALORACION: EI mejor simulador de bicicletas.
Muy divertido, aunque muy poco innovador.

I NBA Live 2002

Compaiiia: EA Sports
N° de jugadores: 1-8
Periféricos: MC, DS, MT.

;i

Precio: 7.990 ptas. (48,02 €)
Idioma: Castellano
Edad: +3 afios

El ritmo de juego, las opciones, los
equipos los jugadores: la NBA.

A veces se embarulla el juego. Los
tiempos de carga.

VALORACION: El mejor simulador de basket,
tanto por opciones como por jugabilidad.

Precio: 6.990 ptas. (42,01 €)
Idioma: Inglés

Compania: Midway
N° de jugadores: 1-2

Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

Se ha aumentado el tamafio y la
velocidad de los boxeadores.

5 Nada destacable, Gnicamente gue
no te gusten los juegos de boxeo.

| VALORACION: La jugabilidad y las mejoradas
prestaciones le hacen un juego muy interesante.

I .
B Ready 2 Rumble Boxing R. 2 B Tony Hawk’s 2 (Platinum)

Precio: 4.990 ptas. (29,99 €)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, AC. Edad: +13 afos

Los editores, el mejorado apartado
gréfico, la banda sonora...

Compaiia: Activision

El abuso de la niebla para ocultar
la generacion de los escenarios.

{ VALORACION: EI juego mas divertido, completo y
adictivo de skate, hazte con €l a un buen precio.

nasseibaink

Precio: 7.990 ptas. (48,02 €)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, AC. Edad: +3 afios

Tan divertido como siempre, y con
nuevos escenarios.

Compaiia: Activision

1 Los mismos defectos gréficos y falta
de originalidad en los objetivos.

7 , VALORACION: Muy similar a la segunda parte. Si
J te gusta el género t2 divertiras, pero no lo mejora.



Plataformasj

= 2.- ABE’S ODDYSEE

Ahe

Cempaiiia: GTI
N* de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

| T
<

VALORACION: Una irresistible combinacién de
accidn e inteligencia con una técnica increible.

que llega a obsesionar.

Que no te gusten los plataformas
dificiles y de pensar muche.

’ Oddysee (Precio Especial)

Precio: 2.490 ptas. (14,96 €)
Idioma: Castellano
Edad: +11 afios

Un precio irresistible para un juego

PlayStation

Ape Escape (Platinum)
Compaiia: Sony

N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

ey T
&

VALORACION: Uno de los mejores, campletos y
originales plataformas en 3D, al mejor precio.

Su original planteamiento y el
completo uso del Dual Shock.

Las cdmaras no siempre ofrecen la
mejor perspectiva del juego.

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

VALORACION: Tiene un encanto irresistible y mas
aiin después del salto a Platinum.

Precio: 3.990 ptas. (23,98 €)
Idioma: Castellano
Edad: +11 afios

Excelentes graficos, largo, variado,
divertido. €l mejor de la serie.

Nada, salvo que no te gusten las
plataformas. Es una gozada total.

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

1
b

VALORACION: Aunque tiene el encanto de la
nelicula, sélo es recomendable para los peques.

¥ con menos calidad grafica.

L2/

Precio: 4.495 ptas. (27,02 €)
Idioma: Castellano
Edad: +3 afio:

Est basado en la pelicula, tiene un
variado desarrollo y un buen precio.

Es un clon de Spyro, pero més facil

B Megaman X 5
Compafija: Capcom  Precio: 3.990 ptas. (23,98 €)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
S Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

1
&

VALORACION: Recupera la esencia de los
Megaman de siempre, sin aportar nada nuevo.

Accién y plataformas de las de toda
la vida, vistoso y divertido.

I~ va
7
FE2
- - ‘5_ No aporta nada nuevo con respecto
a lo ya visto.

L

Precio: 3.990 ptas. (23,98 €)
Idioma: Castellano
Edad: +11 afios

GUIA DE COMPRAS

Compaiiia: Disney Int. Precio: 4.490 ptas. (26,98 <)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

T
&

VALORACION: Una aventura basada en Ia iltima
pelicula de Disney para un piiblico mis amplio.

Su variado desarrollo, el sonido y
poder manejar a cinco personajes.

El manejo de los personajes resulta
algo brusco y la camara falla.

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

1
2

VALORACION: Un juego perfecto para el que
busque un plataformas 3D largo ¥ no muy dificil.

Precio: 4.490 ptas. (26,98 &)
Idioma: Castellano
Edad: +3 afios

Es divertido y sabe enganchar con
el carisma de los personajes.

Es muy parecido a Spyro 3, aunque
se queda lejos de poder superarle,

N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

1
&

VALORACION: De los mejores plataformas 3D, un
juego genial para los amantes del género.

La simpatia de sus persanajes, su
originalidad y suave contral.

Las cémaras a veces nos la lian,
por lo demés...

Compaiiia: Ubi Soft Precio: 4.995 ptas, (30,02 €)
Idioma: Castellano
Edad: +3 afios

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

VALORACION: Es el mejor plataformas 30 del
momento, mucho mas variado que los anteriores.

Precio: 3.990 ptas. (23,98 <)
Idioma: Castellano
Edad: +3 afios

Los nuevos personajes que
podemos manejar.

No es excesivamente dificil, aunque
si que es largo y variado.

Compaiiia: Disney Precio: 2.990 ptas. (17,97 €)

N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

=

| VALORACIGN: Una excelente puesta en escena
Ppara un juego divertido, aunque facilén.

Idioma: Castellano
Edad: +3 afios

Una fiel adaptacion de la peli, con
un desarrollo sencillo y divertido.

Para los jugones expertos puede
resultar demasiado facil.

7

g

Compaiiia: Infogrames
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

1
ai

. VALORACION: Un plataformas bastante repetitivo
que sélo convencera a los fans del personaje.

Precio: 4.990 ptas. (29,99 €)
Idioma: Castellano
Edad: +3 afios

El disefio de los personajes y las
animaciones de los mismos,

Su desarrollo es muy mon6tono y el
control es un tanto duro.

6

4

Destruction De

Compaiiia: Psygnosis
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT, V.

1
%

rby Raw

Precio: 6.990 ptas. (42,01 €)
Idioma:Castellano
Edad: +11 afios

Lo espectacular de los choques y el
nimero de coches en pantalla,

Tanto choque y golpazo puede
volverse aburrido a la larga.

B Colin McRae 2 (Platinum)

Compaiiia: Codemasters  Precio: 4.990 ptas. (29,99 €)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, AC, MT,V.  Edad: +3 aiios

VelocidaQ

Su jugabilidad, el realismo, el
disefio de tramos y coches.

ey e ey l

Algunos fallos técnicos perdonables
por su precio y jugabilidad.

VALORACION: No hay ningin otro juego de
rallies que transmita la misma sensacign,

Comgafiia: Infogrames
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, AC, V.

1
¥

Precio: 4.990 ptas. (29,99 €)
Idioma: Castellano
Edad: +15 afios

Dos CDs plagados de aventuras al
volante de todo tipo de coches,

Tiene los mismos defectos técnicos
de la primera parte. Perdonables,

7 VALORACION: EI més divertido de la saga, pese a
__~ que todo el juego se reduce a chacarse,

VALORACION: Pensado para durar y divertir, no
debe faltar en tu coleccion. Y menos a este precio.

Gran Turismo 2 (Platinum)

Compaiiia: Sony  Precio: 3.490 ptas. (3.490 <)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, AC, V. Edad: +3 afios

1
14

VALORACION: Una auténtica joya de los
videojuegos, ;a qué esperas para conseguirlo?

Todo: conduccién real, 1000
coches, 49 circuitos, 60 pruebas...

pero no afecta mucho al jugar.

@

Algin problema con el popping, ‘ ]

B Moto Racer World Tour (Plat.)

Compaiia: Sony Precio: 3.990 ptas, (23,98 €)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, AC, V. Edad: +3 afios

4
&b

VALORACION: EI mejor juego de motos y a gran
precio, Es variado y divertido, aungue no real.

Buena jugabilidad y poder optar
entre motos de cross o carrera.

Exceso de popping y que no tenga
circuitos ni campeonatos reales,

B F1 Championship Season 2000

Compaiiia: EA Sports
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, V.

Precio: 7.990 ptas. (48,02 €)
Idioma: Castellano
Edad: +3 afios

Muy espectacular y dindmico.
Tiene muchos modos de juego.

Los parpadeos de la texturas y el
comportamiento en exceso arcade.

VALORACION: EI més espectacular y dindmico de
los simuladores de F1,aungue no muy real,

B Crash Team Racing (Platinum)

Compania: Sony  Precio: 3.490 ptas. (20,98 €)
N° de jugadores: 1-4 Idioma:Castellano
‘ Periféricos: MC, DS, MT, V. Edad: +3 afios

H

VALORACION: Un divertidisimo arcade de
carreras que sabe enamorar a todo el mundo.

Preciosos circuitos, acertado
control y extensa duracidn.

Lo nico malo es que no te gusten
los juegos de carreras de karts,

W= Formula One 2001

Compafiia: Sony  Precio: 6.990 ptas. (42,01 €)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 afios

Su calidad gréfica y su elevadisima

*
&

7 VALORACIGN: No es el mejor, pero divierte, tiene
~_/ un modo Arcade original y la temporada actualizada.

sensacién de velocidad.

Es poco competitivo, y tiene un
control peculiar.

] H i

B NFSV: Porsche 2000 (Platinum)

Compaiiia: EA Sports  Precio: 3.990 ptas. (23,98 €)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT, V. Edad: +3 afios

T
s
9

Tiene un montén de modos de
juego y resulta largo y divertido,

Algunos defectos técnicos y que
s6lo puedes conducir Porsches...

VALORACION: Variedad y calidad para una o cuatro
jugadares. Muy recomendable ¥ a un gran precio,

Compaiiia: Namco
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, V.

Precio: 3.990 ptas. (23,98 €)
Idioma: Castellano
Edad: +3 afios

El motor grafico es muy sélido.
Tiene un gran nimero de coches.

Se echan en falta coches reales y
algdn que otro circuito mas.

h
VALORACION: Supone la culminacién y guinda al
pastel de una saga de conduccién mitica.

@ Toca World Touring Cars (Plat.)

Compania: Codemasters
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC,V, AC, DS.

YALORACION: Un simulador a la altura de 672,
completo, divertido, largo y muy jugable,

Precio: 4.990 ptas. (29,99 €)
Idioma: Casteliano
Edad: +3 afios

Casi todo, técnicamente
sobresaliente, muchas pistas...

La sensacidn de velocidad podia
ser mas alta y tener més coches.

B Vanishing Point

Compafiia: Acclaim  Precio: 7.990 ptas. (48,02 €) |
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, AC, V. Edad: +3 afos

+

Muy adictivo, con muchas sorpresas,
campeonatos y modos de juego,

El control es demasiado exigente.
Las carreras no son competitivas.

Compaiiia: SCI
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, AC, V.

Precio: 7.990 ptas. (48,02 €)
Idioma: Castellano
Edad: +13 aiios

Enla linea Driver, pero con cosas
nuevas y muy divertidas.

Muy parecido a Driver, pese a
marcarse licencias mas arcades.

VALORACION: Si ya has jugados a Driver 2y
buscas algo igual de bueno, éste es tu juego.

VALORACION: Se va haciendo mas adictivo a
medida que se juega. Pensado para durar. |

-]
! AY1d
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GUIA DE COMPRAS

-> 3.- NBA LIVE 2002

PlayStation 2

Air Blade

Compaiiia: Sony  Precio: 9.990 ptas. (60,04 €)
N° de jug, es: 1-2 Idi : Castellano
Periféricos: MC, DS, Edad: +16 aiios.

X Skate futurista con un genial
despliegue gréfico y un gran control.

’ Pocos escenarios y objetivos y un
i doblaje flojete.

7 . VALORACION: Un gran juego de deportes de riesgo,
/ aunque le ha faltado un poco de fuelle. Divertido.

Dave Mirra 2

Compaiiia: Acclaim Precio: 9.990 ptas. (60,04 €)
N° de jugadores: 1 Idioma: Ing és
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 aiios.

El enorme tamario de los escenar os,
! los retos y el editor de pistas.

El control es algo duro y los
escenarios estan un poco vacios.

7 \ VALORACION: Una buena evolucién de los deportes
¥ deriesgo de PS,aunque podia haberse mejorado mas.

Esto es Fithol 2002

Compaiiia: Sony  Precio: 9.990 ptas. (60,04 €)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios.

Su realismo gréfico y jugable, y la
variedad de Campeonatos.

Algunas animaciones no estan bien
logradas. Los sosos comentarios.

VALORACION: Es, junto a FIFA, uno de los
mejores juegos de fathol para PS2.

FIFA 2002

Compaiiia: EA Sports Precio: 10.990 ptas. (66,05 €)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios.

Mantiene lo bueno de otros afos,
con cambios en el sistema de juego.

<k Si eres fan de la serie, te costard
Yo, =34 acostumbrarte a los cambios.

VALORACION: EI mismo y genial FIFA de siempre
con un aire nuevo. Si te gusta el fathol es tu opcidn,

Knockout Kings 2001

Compaiifa: EA Sports Precio: 10.990 ptas. (66,05 €)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios.

Las animaciones que favorecen una
fluida jugabilidad y un control facil.

Muy parecido al juego de PSOne.
Se esperaban mas mejoras.

7 VALORACION: Un gran simulador de boxeo,
Y aungue no explota las posibilidades de PS2.

NBA Live 2002

Compaiiia: EA Sports Precio: 10.990 ptas. (66,05 €)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afos.

Jugable, rapido, divertido y muy
espectacular grificamente.

Algunas lagunas de la IA rival y
que no tenga mds modos de juega.

VALORACION: Si buscas un simulador que te
sumerja en este deporte, has dado con tu juegc.

B NBA Street

Compaiiia: EA Big Precio: 10.990 ptas. (66,05 €)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afos.

o Un arcade de basket divertidisimo,
W de facil control y mucho espectéculo.
ot Que no se hayan incluido mas

3 modos de juego Multijugador.

VALORACION: EI basket més fresco, desenfadado
y sencillo. Divierte aungque no te guste el deporte.

Pro Evolution Soccer

Compaiiia: Konami  Precio: 10.490 ptas. (63,05 €)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 aiios.

Su impagable sistema de juego,
gréficos y ambientacién.

i Pocos equipos, sin licencias y
malos comentaristas.

VALORACION: Carece del realismo de FIFA en
cuanto a opciones, pero su jugabilidad es genial.

Kacanka Butatiia i

Ready to Rumble Round 2

Compaiiia: Midway Precio: 9.990 ptas. (60,04 €)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +11 anos.

g Su amplio abanico de pagiles y sus
3 numerosos puntos cémicos.

Pocos golpes y una mecénica un
tanto repetitiva.

7  VALORACION: Divertido para jugar contra los
‘J amigotes. Para jugar solo acaba siendo repetitivo.

| SSX Tricky

Compaiia: EA Big  Precio: 10,990 ptas. (66,05 €)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

- Divertidisimo juego de snow con
extras y sonido en plan pelicula.

5 Se echan en falta més modos de
X juego y mds novedades.

72 VALORACIGN: Es el mejor juego de snow, pero
£ aporta muy pocas novedades respecto al primero.

Compaiia: Activision Precio: 10.990 ptas. (66,05 €)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 aios.

La misma diversion que en PSOne,
elevada a la m&xima potencia.

4 Por ser exigentes, no estaria mal
alguna novedad més de control.

VALORACION: Divertido, completo y brillante,
supone un salto realmente importante en la saga.

MultiTap Playtogether

Distr.: Aplisoft Precio: 4,995 ptas.[30,02 €)

Los MT de PSOne no valen en

PS2. Esta opcidn es mas

barata que la de Sony. Jf
Valoracion:

Por si quieres
jugar acompaiado.

Idéntico al de PSOne,
pero con botones
analégicos.

Valoracidn: Es el

mejor mando para
PS2, por calidad y prestaciones

Memory Card 2

Diste.: Sony Precio: 6.990 ptas.(42,01 €)

La tnica tarjeta que te
permite salvar partidas
de juegos PS2.
Valoracién: Es

cara, pero es tu
{inica opcion...

G-Con 2
Distr.: Sony Precio: 5.490 ptas. (33 €)

La evolucion de la G-Con,
mucho més precisa gracias
a su conexion USB.
Valoracién: Tu

tinica y mejor
opcion en este género.

Sound Station

Distr.: Nostromo  Precio: 19.900 pias. (119,60 €)

Obtiene un buen sonido de

PS2, aunque no es 5.1. Es

compatible con PSOne.
Valoracion: Una

buena opcidn si
no llega para el 5.1.

Distr.: Sony Precio: 4.990 ptas. (26,99 €)

Un maletin de excelente
calidad y repleto de
compartimentos.

Valoracion: Si
Ilevas la consola
de paseo, no te viene mal.

Inteligencia

)

- 3.-RING OF RED

| Age of Empires 2

Compaiifa: Konami  Precio: 10.490 ptas. (63,05 €)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, R, T. Edad: +16 afios.

= Los distintos modos de juego y
N jugar con personajes histdricos.

4

| . e "J Los graficos no estén a la altura y
i el despliegue del mapa es brusco.

75 VALORACION: Los fans del género no quedarin
¥ defraudados, pero esperibamos més de los graficos.

B Aqua Agua: Wetrix 2

Compafiia: SCI  Precio: 7.990 ptas. (48,0z €)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castel ano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

7 Su innovador sistema de juegc ¥ el
modo para dos jugadores.

Los modos de juego son bastante
parecidos, lo que a la larga cansa.

5 . VALORACION: Es un puzzle en el que pesan més
\j los fallos que los aciertos. Hay opciones mejores.

Compaiiia: Koei Precio: 10.490 ptas. (63,05 €)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios.

Las escenas de combate y las
variables “politicas”

; 2 Imperdonable que esté en inglés y
se hace corto.

6 1 VALORACION: Un peculiar juego de estrategia,
2/ capaz de enganchar, aunque no por mucho tiempo.

B Kuri Kuri Mix
Compaiifa: Empire Precio: 9.990 ptas. (60,04 €)

N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT.

Idioma: Inglés
Edad: +3 afios.

Su absorbente mezcla de puzzles y
plataformas para dos jugadores.

El modo para 4 jugadores es flojoy
puede hacerse corto.

VALORACION: Uno de los juegos mas divertidos
que hemos probado, ideado para jugar a dobles.

Ring of Red

Compafiia: Konami Precio: 9.990 ptas. (60,04 €)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios.

- Parte de una idea original y las
peleas ofrecen muchas variantes.

El desarrollo del juego a veces se
vuelve un poco lento.

7 . VALORACION: Un titulo de estrategia por turnos
‘_/} original y bien realizado que no defraudard.

® Super Bust A Move

Compaiiia: Acclaim Precio: 9.990 ptas. (60,04 €)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

El mismo y apasionante puzzle ce
siempre, con mas tipos de buroujas.

Es tan parecido a los anterior2s
que si tienes el de PSOne...

6 | VALORACION: Uno de los mejores puzzles d2
\_’j todos los tiempos, aungue con pocas innovacicnes.

@ Theme Park World

Compaiifa: EA  Precio: 10.490 ptas. (63,05 €)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

Poder dirigir, crear y disefiar
nuestro parque de atracciones.

o
' Que no esté en castellano y aporta
poco con respecto al de PSOne.

6 . VALORACION: Un buen simulador que encantara
J a los estrategas, aungue podria haberse mejorado.



" Velo

dad

PlayStation 2

GUIA

N L
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Compaiiia: Sega  Precio: 9.900 ptas. (60,04 €)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios.

Se hace demasiado corto, y
técnicamente no aporta nada.

6 VALORACION: Es idéntico a la recreativa.
2/ Conducir camiones es divertido, pero es corto.

Un perfecta conversidn de la
recreativa, directa y divertida.

DE COMPRAS

Compaififa: Sony  Precio: 9.990 ptas. (60,04 €)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 arios.

. Se echa en falta un modo mas
complejo para un dnico jugador,

7 VALORACION: ATV ofrece un sistema de juego
" asequible y orientado a la diversién en grupo.

Pilotar quads. Su excelente control
¥ sus posibilidades multijugador.

Compaiiia: Acclaim  Precio: 9.990 ptas. (60,04 €)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios.

T
&

. VALORACION: Es el mejor arcade de coches para

Un arcade de carreras frenético,
espectacular y veloz.

Pocos coches y circuitos, y con una
mecanica de juego muy simple.

PS2, pero no esperes las posibilidades de 6T3.

Compafiia: Acclaim Precio: 6.990 ptas. (42,01 €)

N° de

jugadores: 1

Periféricos: MC, DS.

B

1
&

VALORACION: Aungue limitado, hacer el loco con
el taxi es muy divertido. Y a muy buen precio.

Una excelente conversion del
arcade con un ritmo trepidante.

Puede hacerse corto y a la larga
resulta algo repetitivo.

Idioma: Inglés
Edad: +13 afios.

Compaiiia: Acclaim Precio: 9.990 ptas. (60,04 €)
N°® de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, Edad: +13 afos.

*

PuedeS perder interés pronto debido
ala escasa dificultad.

El alucinante disefio de las pistas y
la sensacién de velocidad que da.

7 VALORACION: Un arcade emocionante y muy
L divertido, pero de vida un tante corta.

Compaiifa: EA Sports Precio: 10.990 ptas. (66,05 €)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 afios.

Unos efectos graficos que quitan el

g T
7 — S | hipo, para el mejor simulador de F1.

| - El control puede resultar dificil para
3 los principiantes.

VALORACION: Por calidad grifica, modos de juego
¥ emocidn, es el mejor en su género para PS2.

Formula One 2001

Compaiiia: Sony  Precio: 6.990 ptas. (42,01 €)

N° de jugadores: 1-16 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 afios.
Su calidad grafica, carreras muy

l competitivas y un gran precio.
No tiene modo Arcade, el control es
extrafio y sélo tiene tres vistas.

VALORACION: Aungue no es un simulador puro,
su calidad y emocién le sitian como el mejor.

Lotus Challenge

Compaiiia: Virgin Precio: 9.990 ptas. (60,04 €)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 afios.

% Todos los modelos Lotus muy bien
recreados y muchos modos de juego.

Los circuitos son un poco sosos y
cuesta cogerle el truco.

VALORACION: No es comparable a GT3, pero es una
gran opcion, gracias a su realismo y jugabilidad.

Gran Turismo 3 A-Spec

Compaiiia: Sony  Precio: 9.990 ptas. (60,04 €)

N° de

jugadores: 1

Periféricos: MC, DS, V.

T
4

que

Graficos, jugabilidad, circuitos,
coches, duracidn... todo.

Los efectos de luz en los faros y |

VALORACION: Gran Turismo 3 es el simulador de
velocidad mis perfecto y una compra obligada.

Idioma: Castellano
Edad: +3 afios.

no tenga 160 coches més.

Compaiiia: Take 2 Precio: 10.990 ptas. (66,05 €)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios.

La variedad de las misiones, los
gréficos, la libertad de accidn...

T

Es una pena que no esté doblado. Y,
mucho ojo, es muy violento.

VALORACION: Es como un Driver, pero a lo bestia,
con muchisimas mas posibilidades. Genial.

0s autos locos: Pierre Nodoyuna y Patan

Compaiiia: Infogrames  Precio: 8.990 ptas. (54,03 €)
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT.

et
L

Idioma: Castellano
Edad: +3 afios.

La cantidad de desafios y secretos
que tiene y su sentido del humor.

x Algunos circuitos son intrincados,
lo que puede desesperar.

VALORACION: Un completo arcade de carreras
pensado para durar, aunque cuesta dominarlo.

Froticia

Compaiiia: Namco Precio: 6.990 ptas. (42,01 €)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

=1

Presenta pocos circuitos y su modo
Multijugador es flojo.

El apartado gréfico, la sensaci6n de
velocidad, el fabuloso control...

7 VALORACION: Si incluyera los circuitos reales
\_/’ seria un imprescindible, pero su precio compensa.

Compaiiia: THQ Precio: 10.990 ptas. (66,05 €)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

Los circuitos son algo simples y no
J es fécil ejecutar las acrobacias.

6 VALORACION: Un juego de motocross correcto,
\/ en el que se echan en falta mas opciones y pistas.

La fisica, el comportamiento de las
motos, el apartado gréfico...

Paris-Dakar Rally

Compaiiia: Acclaim

N° de
Perif3

6

) 4

jugadares: 1
ricos: MC, DS,

T

VALORACION: Un titulo que consigue ser fiel al
rally, pero a costa de la jugabilidad y la diversién,

Precio: 9.990 ptas. (60,04 €)

Es muy fiel a la carrera y los
paisajes estan bien recreados.

El control es demasiado exigente y
termina siendo un poco monétono.

Idioma: Castellano
Edad: +3 aiios.

Ridge Racer V

Compaiiia: Namco Precio: 6.990 ptas. (42,01 €)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

El nefasto modo para dos

¢ jugadores y los fallos de camara.

7 VALORACION: Namco ha dado forma a un gran
\_j titulo, aunque no es el juego de coches definitivo.

El sistema de derrapes y el espiritu
del juego, idéntico al original.

Run 2

Compaiiia: Take 2 Precio: 9.900 ptas. (60,04 €)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios.

Ser un contrabandista y recorrer
enormes escenarios agrestes.

La mecdnica es simple y repetitiva,
lo que a la larga termina cansando.

7 VALORACION: Si eres fan de los juegos tipo Driver
" tevaagustar,aunque a la larga es monétono.

Compaiiia: Midway Precio: 9.990 ptas. (60,04 €)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 arios.

Esta revisién de un clasico no podia
resultar més adictiva y divertida.

-, Muchos botones, lo que a veces es
L — un follén, Algo de niebla,

VALORACION: Ideal si buscas un arcade donde se

combine conduccién y accién. Divertido ¥y directo.

wisted Metal Black
Compaiiia: Sony  Precio: 9.900 ptas. (59,05 €)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +18 afios.

Conducir y destruir a los otros
contendientes tiene su gracia.
Jugando solo pierde bastante, y te
tiene que gustar el género.

6 VALORACION: Aunque resulta divertido, es un
=/ género limitado que termina haciénd

Compaiiia: Sony

N° de
Periféi

P

jugadores: 1-2
ricos: MC, DS, V.

Sélo

4

'VALORACION: Tiene todo lo que necesita un

Precio: 9.990 ptas. (60,04 €)

Un simulador de rally con Ia licencia
oficial, gran calidad y fcil control.

presenta largos periodos de carga.

Championship

Idioma: Castellano
Edad: +3 afios.

tiene 7 coches a elegir y

¥ buen control.

El primer volante USB, lo

que le hace incompatible

con juego antiguos.
Valoracion: EI

mejor, aungue
caro y limitado.

MacLaren

Alna disefio y prestaciones.
Tiene freno de mano y Force
Feedback.

Valoracién:
Gran
precision con PS2.

VOLANTES

Distr.: Sony  Precio: 12.990 ptas. (78,07 €)

Sony lo puso a la venta con
Formula One, con el que
va a las mil maravillas.

Valoracién: Un
excelente volante
compatible con las dos PS.

360 Modena

Un precioso disefio con
excelentes prestaciones y
compatible 1002%.

Valoracidn:
Gran relacion
calidad/precio.

| $ ez
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> 2.-SILENT HILL 2

- 3.- ONIMUSHA

PlayStation 2

Compafia: Infogrames Precio: 10.401 ptas. (62,99 €)
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Idioma: Castellano
Edad: +18 afios.

= La historia, el apartado gréfico, el
4},’\ sonido, el uso de 2 linterna...
£
J ﬁ Pocas novedades con respecto a la
. version para PSOne.

VALORACION: Un Survival Horror imprescindible,
pero que aporta poco con respecto al de PSOne.

B Alone in the Dark IV = Batman Vengance l

Compaiiia: Ubi Soft
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Precio: 6.995 ptas. (42.04 €)
Idioma: Castellano
Edad: +3 afas.

La historia, la "bat-ambientacién’ y
la variedad de los niveles.

Las cémaras y la oscuridad nos
e pueden llegar a despistar.

VALORACION: Aventura sélida, con una atract va
mezcla de géneros. Ideal para fans del héroe.

SR

Dark Cloud

Compaiia: Sony  Precio: 9.990 ptas. (60,04 €)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios.

e El sistema Georama y la posibilidad
Lo
N I de intercambiar personajes.

A la larga el desarrollo puede
volverse mongtono.

VALORACION: Pese a sus buenas ideas y su
realizacion técnica, no es ni pretende ser un FF.

B Devil May Cry

Compaiiia: Capcom  Precio: 10.990 ptas. (66,05 €)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 aiios.

I La trama, el sistema de combate,
los gréficos, el control, el sonido...

! Se hace demasiado corto y las
cémaras fallan a veces.

VALORACION: Emocionara a los amantes de las
aventuras de accidn por su calidad, aunque es corto.

‘|
[
[

Extermination

Precio: 9.990 ptas. (60,04 €)
Idioma: Castellano
Edad: +18 afios.

T La continua accién envuelta en una

Compaiia: Sony
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

agobiante atmésfera.
! Tiene pocos puzzles para ser una
4 aventura de accién.

. VALORACION: Un nuevo estilo para los Survival

Horror, donde prima la accién y la tension,

Fur Fighters: Viggo’s Revenge

Compaiiia: Acclaim Precio: 9.990 ptas. (60,04 €)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castelleno
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +16 anos.

El sentido del humor que derrocha
y el original cdctel de géneros.

La camara falla de vez en cuanco y
a veces se vuelve algo dificil.

. VALORACION: Una explosiva combinacidn de

géneros muy divertida, adictiva y bien realizada.

La Fuga de Monkey Island

| Compaiiia: LucasArts Precio: 10.490 ptas. (63,05 €)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 aiios.

El guidn, sus hilarantes situaciones
N y el acabado técnico.

Algunos puzzles son bastante
il6gicos y algo dificiles.

. VALORACION: Una aventura grafica larga, bonita

y divertida. Una referencia obligada en el género.

B MDK 2: Armaggedon

Compaiifa: Virgin Precio: 9.990 ptas. (60,04 €)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +11 afios.

- Una aventura de accidn original,
dificil y con mucho humor.

La altisima dificultad puede llegar a
desesperar a los menos pacientes.

7 VALORACION: Sabe enganchar por su original
s desarrollo y su capacidad para sorprender.

Compaiiia: Capcom  Precio: 10.990 ptas. (66,05 €)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inclés
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios.

El espléndido aspecto gréfico y Iz
velocidad y ritmo de juego.

Se ha descuidado la faceta
aventurera en favor de la accién.

VALORACION: Aungue tenga mas accién que
aventura, Onimusha es un juego irresistible.

Operation Winback

Compaiiia: Koei  Precio: 9.990 ptas. (60,04 €)
| N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +16 afios.

- Parte de una buena idea y los
personajes estan bien animados.

El desarrollo se vuelve monétono y
la cdmara no ayuda mucho.

7 VALORACION: Un buen planteamiento que a la
Ll larga puede volverse aburrido. No obstante, atrapa.

Compaiiia: Konami Precio: 10.990 ptas. (66,05 €)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios.

Una terrorifica aventura con una
ambientacién de infarto.

A la hora de “pasar miedo™ no estd
2 la altura de la primera parte.

. VALORACION: Si te gustan las aventuras con

ambientacion terrorifica, Silent Hill 2 te encantara.

Compaiiia: Hudson Precio: 9.990 ptas. (60,04 €)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios.

! El trepidante ritmo de las peleas y
su sencillez a la hora de jugar.

,”‘ Al igual que en entregas anteriores,
. hay pocos personajes disponibles.

7 VALORACION: Bloody Roar 3 es una interesante
& eleccion, pero no supera a TTT nia DOA2.

Compaiifa: Virgin Precio: 6.990 ptas. (42,01 €)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, Edad: +16 anos.

Un beat’em up 3D con montones de
enemigos en pantalla a la vez.

El abuso de la niebla y que haya
opcién para dos jugadores.

6 VALORACION: Le falta ser mas innovador, aungue
si te gusta el género por este precio merece la pena.

Soul Reaver II

Compaiia: Eidos Precio: 9.990 ptas. (60,04 €)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios.

- Una soberbia secuela con un gran
argumento y mucha calidad.

Esperdbamos que se notara mas el
salto a PS2.

-3
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VALORACION: Una sabia mezcla de accion, aventura
y plataformas que encantara a los fans de la saga.

Compaiifa: Capcom Precio: 10.990 ptas. (66,05 <)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 anos.

El nuevo apartado gréfico 3D y la
terrorifica atmdsfera que destia

No deja de ser la misma idea y cue
no esté doblado al castellano.

VALORACION: Por grafices, ambientacion, etc. es
imprescindible para los fans del Survival Horrar

B Shadow of Memories

Compaiiia: Konami Precio:9.990 ptas. (60,04 €)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios.

\ Una aventura muy original con una
i gran representacion grafica.
Su ritmo lento y su falta de accidn
pueden desilusionar a mds de uno.

7 VALORACION: Una aventura original, adictiva y
Ll diferente, aungque puede hacerse corta.

l 7 Blades
Compaiiia: Konami Precio: 9.990 ptas. (60,04 <)
N° de jugadores: 1 Idioma: inglés
Periféricos: MC, DS, Edad: +16 afios

1 Las variantes en combate de las
armas y la historia.

: Algunos defectillos en los gréficos,
como la presencia de nieblas.

7 VALORACION: Un beat'em up con encanto bien
£ hecho y con hilo argumental de fondo.

90 ptas. (
Idioma: Inglés
Edad: +132 anos.

Compaiiia: Capcom  Precio: 10.9
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MIC, DS,

- Todes los personajes de los mejores
juegos de lucha de Capcom y SNK.

Es lucha 2D, que a lo mejor no te
gusta, y tiene pocos escenarios.

VALORACION: El mejor y més completo beat'em
up 2D que puedes encontrar en PS2.

Compaiia: Sony  Precio: 6.990 ptas. (42,01 €)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castel ano
Periféricos: MC, DS, AC, MT.  Edad: +15 anos.

" Los escenarios con numerosos
L planos de altura, las luchadoras...

Un elenco de luchadores muy
; reducido y menos golpes que 77T

7 VALORACION: DOAZ tiene un desarrollo mas
.4 original que el de TTT, aunque es mas limitado.

@ The Bouncer :

Compaiifa: Square Precio: 9.990 ptas. (60,04 ©)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: VIC, DS, MT. Edad: +16 afios.

- El apartado gréfico, la origina idea
y la chulerfa de los protagonistas.

El sistema de combate peca de ser
lento y malo de respuesta.

6 VALORACION: Toda una rareza que supone Ln
I < delirio visual a la vez que falla en la jugabilidad.

E Kengo: Master of Bushido
Compaiiia: Crave Precio: 4.995 ptas. (30,02 €)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, Edad: +16 afios.

Un original juego de lucha que
engancha a medida que se juega.
Puede resultar un poco repetitivo y
a la larga monétono.

| 7 VALORACION: Sin ser un prodigio, engancha por su
| & original enfoque, siguiendo el cédigo del Bushido.

B Tekken Tag Tournament

Compaiifa: Sony  Precio: 6.990 ptas. (42,01 €)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT,AC.  Edad: +11 afos.

Es el titulo mas impresionante a

nivel técnico y una delicia jugarlo.

Se echa en falta un poco més de
ey innovacién en los combates.

. VALORACION: Tekken Tag es EL JUEGD de

lucha. Si disfrutaste con los anteriores, compralo.




- 3-BALDUR’S GATE: D.A.

PlayStation 2

B Baldur’s Gate: Dark Alliance

Precio: 9.990 ptas. (60,04 <)
Idioma: Castellano
Edad: N.D.

Accidn con base de rol y con un
brillante apartado grafico y sonoro.

Compaiiia: Virgin
N°® de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

*
<

VALORACION: Un arcade aventurero divertido y
espectacular, Eso si, no es un RPG al uso.

Esperdbamos que fuera un juego
de Rol, pero es més un arcade.

Compaiiia: Take 2 Precio: 10.990 ptas. (66,05 €)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 aiios.

s
= - ¢
6 VALORACION: Un arcade estilo Crazy Taxi, pero con
u helicépteros. Se hace corto y es menos divertido.

Un sistema de juego trepidante.
Accién, accién y accién.

Como todos los arcades, se hace
demasiado corto.

Compaiiia: Vivendi  Precio: 10.990 ptas. (66,05 €)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 aiios.

= 1
&8 )

VALORACION: Si te gustan las plataformas y los
juegos de Crash, este juego te va a encantar.

Una nueva aventura de Crash con
nuevos retos y vehiculos.

]

Esperdbamos més mejoras graficas
¥ menos errores de cémaras.

El Pajaro Loco

Compaiiia: Cryo Precio: 4.990 ptas. (29,99 €)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

4
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Un plataformas 3D con un gran
control y ajustada dificultad.

Los niveles son bastante lineales y
tiene poca variedad.

VALORACION: Disfrutaris de un entretenido y
colorista plataformas por un gran precio.

6
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B Gauntlet: Dark Legacy

Compaiiia: Midway Precio: 9.990 ptas. (60,04 €)
N° ce jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +11 afios.

8.

6 VALORACION: Si te gusta la maquina recreativa te
< ' la vas a pasar bien, pero esperdbamos més de PS2.

Una adaptacién fiel del arcade, con
mucha accién.

Técnicamente se queda un poco
corto y sélo pueden jugar dos.

Compaiiia: Cryo
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

1
b

VALORACION: Original, largo, brillante y
complejo, un gran plataformas, aunque dificil.

Precio: 9.990 ptas. (60,04 €)
Idioma: Castellano
Edad: +3 afios.

Un plataformas con preciosos
graficos, largo y complejo.

La cémara te mete en m4s de un
lio y esta en inglés.

B Klonoa 2 Lunatea’s Veil

Compaiia: Sony Precio: 9.990 ptas. (60,04 €)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

)
e d

. VALORACION: Un simpatico y divertido plataformas,

\_9/‘ aunque algo facildn si esto de saltar se te da bien.

Un plataformas entretenido y vistoso
Que conserva la esencia del primero.

No es totalmente 3D y te resultard
facil si eres habitual del género.

B MTV Music Generator 2

Compaiiia: Codemasters Precio: 10.990 ptas. (66,05 €)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

a1
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Poder crear de manera sencilla tus
propias composiciones musicales.

Se echan en falta m4s ritmos y un
poco mas “duros”.

VALORACION: Si te gusta la misica, con esta
herramienta de composicion no te vas a aburrir,

Rayman M

Compaiiia: Ubi Soft
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT.

1

| VALORACION: Divertido jugando en compafia,
pero si vas a jugar solo no te divertiras tanto...

Precio: 10.495 ptas. (63,08 €)
Idioma: Castellano
Edad: +3 afios.

Poder jugar con cuatro amigos mas
y con los personajes “Rayman”.

Jugando solo pierde todo su
atractivo.

@\

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

*

Precio: 9.900 ptas. (59,05 €)
Idioma: Castellano
Edad: +3 afios.

Un genial plataformas aventurero
con un pasmoso despliegue técnico.

No tiene tanta personalidad como
Crash, pero por lo demis...

LR
2

VALORACION: Un juego variado, divertido,
impactante e innovador. No te lo pierdas.

B Rayman Revolution

Compafiia: Uhi Soft Precio: 10.490 ptas. (63,05€)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 aios.

4
4

7 VALORACION: Sin duda, un divertido y
[/ entretenido juego para todos los plataformeros,

Los niveles extras y las nuevas
habilidades de Rayman.

Es més de lo mismo, aunque esta
vez esté mejor hecho.

Silent Scope 2

Compaiifa: Konami  Precio: 10.490 ptas. (63,04 €)
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, LC.

1

6 VALORACION: Su propio concepto arcade hacen de
/ élun juego muy corto. Para fanticos del género,

Idioma: Castellano
Edad: +13 afios.

La conversi6n del arcade, muy
original y divertido.

Se hace demasiado corto y no se
puede jugar con pistola.

B Time Crisis 2

Compaiifa: Namco  Precio: 9.990 ptas. (60,04<)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, Edad: +18 afios.

|1

VALORACION: Las novedades gue aporta le
convierten en un imprescindible del género. |

Modos de juego y retoques graficos
Que mejoran la recreativa,

Como todos los de su génera, el
modo principal se hace algo corto.

Shoot'em Up

Incluye un CD para actualizar
los Driver de la consola, por lo
que da muchas més opciones.
. Valoracién: Sin duda, el
mejor y mas completo.

Si ves peliculas, no lo dudes.

DVD Thrustmaster

Tiene soporte, pilas, funda

antichoque, conector para Pad

y correcta recepcién.

. Valoracién: Buena
opcion si el de

Sony te parece caro.

Un mando cémodo y de
calidad, con buena recepcién
de sefial.

\ Valoracién: No tiene
~Z conector Dual Shock
ni pilas. Bien por lo demas.

Distr. Guillemot Precio: 3.990 ptas. (23,98 €)

Ideal para disfrutar de las

peliculas DVD en tu PS2 sin

tener el engorro de los cables.
Valoracién:

. Buen precio y

buena calidad.

N° de jugadores:
Periféricos: MC, DS,
Un shoot’em up fiel al universo
Bond y con fases de conduccién.
No tiene la complejidad de otros
o shoot’em up como Half-Life.
VALORACION: Una divertida mezcla de géneros
con un notable apartado técnico. EI mejor Bond.

Compajiia: Sic
N° de jugador
Periféricos: I/

Su excelente ambientacién te

19

sumerge en la accién.

Escenarios poco detallados. £1

Deathmatch es sélo para dos,
VALORACION: El mejor shoot'em up subjetivo
para PS2, por su atmésfera y variado desarrallo,

N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS,

=1
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| VALORACIGN: Un buen shooter 3D con un genial
Multijugador, aunque menos completo que Unreal.

Su trepidante modo Multijugador
resulta muy divertido.

No tiene opcién para teclado y
ratén, y en este tipo de juegos...

\,I/

Precio: 10.990ptas. (66,05 &)
-2 Idioma: Ingles
Edad: +18 aiios.

N° de jugado!
Periféricos: 1/C, DS,

*
&

VALORACION: Un shoot'em up impecable a nivel
técnico y muy divertido, pero no esta traducids

La historia, la variedad de armas y
las posibilidades del Geo-Mod.

Que no esté traducido y que no se
pueda jugar con teclado.

TN TTINT ay
B Star Wars Star
Compaiifa: £4  Precio: 10.490
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: ML, DS,

T

Un shoot'em up ambientado en
Star Wars, bien doblado y divertido.

Pocas misiones y objetivos
repetitivos, esperdbamos més.
7 VALORACION: Si tuviera més niveles y fuera mis
u‘ variado seria un imprescindible. Espectacular. f

Precio: 9.990ptas.

(60,04 €)
Idioma: Castellano
Edad: +3 anos.

N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS,

Combina un entorno muy realista
con una jugabilidad asequible.

Los combates se desarrollan de
manera muy parecida.

7 | VALORACION: Ideal si disfrutas con los aviones y
L las misiones militares con un control sencillo.

as. (66,08 €)
Idioma: Castellano
Edad: +18 afios,

Compaiia: [nfog
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC. DS, R, MT.

1
.

Su larga vida, los mapas de los
niveles, sus modos de juego...

No tener un rat6n y un teclado USB
para sacarle todo el jugo.

VALORACION: Un shoot'em up subjetivo de gran
calidad y muy variada. Una gran opcién.

Compaiia: Konami Precio: 9.990 ptas. (60,04 €)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, Edad: N.D.

VALORACION: Esta aventura con aspecto de

Espectacular, frenético, sencillo de
control, sorprendente...

Tiene poca variedad de enemigos y
puede hacerse corto.

shoot'em up es el primer gran juego para PS2.

| £ Jresm



ax Payne ha sido, junto con

Commandos 2, uno de los

lanzamientos més fuertes
para PC en lo que va de afio. Sus cinco
afios de desarrollo han dado como
fruto un espectacular juego de
accién, en el que asumiremos el
papel de Max, un policia que, tras
el asesinato de su familia, se

I PlayStation 2 [ Take 2 DAyentura de accion

embarca en una venganza personal.

Liega Ia accion sin limites

Este basico argumento da forma a un
juego de accidn en el gue las armas, los
intercambios de disparos y la continua
accién son los grandes protagonistas,
todo ello desde una acertada
perspectiva en tercera persona.

Como es habitual en el género,
podremos hacer uso de un basto
arsenal, ya sea una o dos pistolas,
escopetas o un sinfin de armas més

MAK PAYNE

para abrirnos paso hasta los maximas
responsables del narcotrafico. No
esperéis puzzles ni retos de otro tipo,
porque Max Payne sélo ofrecerd accion
y un argumento impecable.

Pese a que pueda parecer simple.
Max Payne tiene un as guardado en la
manga, el denominado efecto “Bullet
Time”, visto por primera vez en Matrix,
por el cual podremos ralentizar el paso

i En Max Payne tendremos que util zar

La version de PS2 es idéntica a la de PC, tanto en los graficos
como en las opciones, algo que sin duda es una buena noticia.

rifles de precision, escopetas, pistolas...

Directo desde el PC, se estrena ahora en PS2 uno de los juegos revelacion del
afio, en el que se funden magistralmente la accion y los efectos de Matrix, la
estética del cine negro y muchos guifos al comic norteamericano.

del tiempo para esquivar las balas
enemigas y apuntar mejor, un detalle
que lo convertird en un titulo
tremendamente espectacular.

Por lo que hemos visto, parece que la
conversion a PS2 no ha presentado
ningtin problema, ya que gréaficamente
ambas versiones, PC y PS2, parecen
hermanas gemelas. El mes que viene
veremos el resultado final.

El efecto “Bullet Time” nos permitira ralentizar el
tiempo para poder actuar con mayor precision.

PRIMERA
IMPRESION
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Capcom “desentierra” una parte de su historia

MAKIMO: GHOST T0 GLORY

En 1985, Capcom empezo a forjar su propia leyenda con Ghost'n Goblins, un
inolvidable arcade que volvera a la palestra, pero adaptado a los nuevos tiempos.

L o0s mas talluditos se acordaran del
mitico Ghost “n Goblins, un arcade
protagonizado por un caballero de

princesa. Para ello, deberd mostrar su
valia tanto a la hora de repartir
espadazos como en el salto, ya que

brillante armadura, gue se embarcaba
en una cruzada contra los no muertos
para salvar a su princesa. Esta simple
trama se tradujo en un brillante arcade

habré pequefas dosis de plataformas.

En temas técnicos, Capcom ha creado
unos complejos escenarios,
que destacan por

deformarse a
nuestro paso para
descubrir caminos

ocultos, y por mostrar
un montén de efectos
visuales. El control y la
jugabilidad también
contaran con
importantes
novedades, como
ataques especiales o
la posibilidad de recoger
potenciadores.

Por todo ello, Maximo:
Ghost to Glory parece
que va a seguir la estela
de Spy Hunter, al revivir

un clasico respetando su
; espiritu y adaptandolo a
| los tiempos actuales.

de scroll lateral, en el que debiamos
eliminar a todos los zombies,
fantasmas y demonios que
salieran a nuestro paso.
Ahora, 16 afios después,
Capcom estd trasladando
esta formula a PS2,
sustituyendo todas las
formas planas por
unos personajes y
escenarios poligonales
de verdadero infarto, sin que
el juego haya perdido atractivo.
La historia se repetird en
Ghost to Glory. Controlaremos a
Maximo, un caballero que sélo
cuenta con su espada
y una endeble
armadura para
rescatar a su

s

Los enemigos de Maximo serdn far C.Iervos, zi y otras cuantas criaturas del averno, pero
disefadas de tal forma que no daran miedo en ninglin momento.

Un homenaje a todo un clasico

En Maximo encontraremos un buen pufiado de referencias a Ghost & Goblins,
como caer bajo el encantamiento de un brujo (derecha) o perder la armadura y
guedarnos en “gayumbos” tras recibir unos cuantos golpes de los enemigos.

Por factura técnica, graficos y diversion, Maximo promete ser
una grandiosa adaptacion del clasico de 1985, Ghost'n Goblins.

PRIMERA '
IMPRESION

LA CLAVE

Maximo también contara con numerosos momentos plataformeros, en los que deberemos demostrar
nuestra habilidad y coordinacién con los saltos para sortear abismos y otros obstaculos.
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Acclaim [l Velocida

Potencia, velocidad y control

JEREMY McGRATH

SUPERCROSS WORLD

Con Jeremy McGrath “s disfrutaremos
de emocionantes carreras desde el
primer momento, gracias a su facil e
intuitivo control. Ademas, incluye un
divertido modo “Career”, en el que
guiaremos a un piloto novel a través

o 00.07.27

de un largo campeonato, y opcién para
dos jugadores. Los mas virtuosos
encontrarén el reto ideal en las
pruebas acrobéticas del “Freestyle”.
Unos buenos graficos completan una
interesante oferta.

£ PlayStation 2 [ Acclaim O Lucha

LEGENDS OF

| WRESTLING

o LULIDE e LIS

Podremos jugar con clésicos como Hulk Hogan.

Gracias a su extenso plantel de
luchadores, gran variedad de modos de
juego (incluidos los combates de cuatro
jugadores simulténeos), y un magnifico
editor de “wrestlers”, Legends of
Wrestling promete ser muy completo.
Esperamos que se solucionen los lentos

PREVIEW

_OPlayStation 2 03D0 O Lucha

GO DAI:
| ELEMENTAL FORCE

Las magias seran espectaculares.

| 3DO0 nos presenta una

| aventura de artes marciales, @

| magia y venganzas, con peleas
en el aire, ralentizacién de

| movimientos y varios

| interesantes detalles ms. Sin

| embargo, la beta presenta

| fallos en las cdmarasybarullos en

El juego presentara una gran fluidez en todo
momeno, y los reflejos seran fundamentales.

Nos encontraremos con un amplio elenco de

' los combates multitudinarios.
motos, pistas y modos de juegos.

Esperemos que lo corrijan.

desplazamientos sobre el ring yla
repetitiva mecdnica de los combates,

PRIMERA

‘ Gracias a su jugabilidad, opciones y calidad arafica, podria ,
.‘LA CLAVE IMPRESION f/ O PRIMERA IMPRESION: B

ser el juego de motocross que PS2 estaba esperando. | O PRIMERA IMPRESION: B
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Yo de mayor, quiero ser... jjjpastor!!!

HERDY GERDY

Core esta dando los altimos retoques a una de sus producciones mas ambiciosas,
gue destacara por flirtear “peligrosamente’” con los dibujos animados.

asi dos afos de trabajo han enemigo, quien pretende ganar el

sido necesarios para que Core  prdximo concurso de pastores. Asi las

terminara de dar forma a cosas, Herdy debera aprender todo lo
Herdy Gerdy, una original aventura que que pueda sobre el pastoreo de los
destacara por su inocencia y su animales, para asf enfrentarse a Zardof
delicioso apartado visual, que casi nos y poder salvar a su padre.
haréa creer que estamos viendo una En la practica, Herdy Gerdy sera una
pelicula de dibujos animados. aventura con toques de plataformas, en

En este titulo asumiremos el papel de  la que uno de los aspectos mas

Herdy, un jovenzuelo cuya mayor novedosos sera la interaccién con

aspiracion en la vida es ser como su distintos tipos de animales, ya que cada
padre, un pastor que se ha hecho uno de ellos respondera de manera
famoso por haber ganado distinta a nuestras acciones, bien sea
NUMEerosos concursos de con nuestra sola presencia o haciendo
doma de ganado. Herdy  uso de distintos objetos. De esta
recogerd el testigo manera, no podremos utilizar las

de su padre mismas técnicas a la hora de controlar

Para controlar a determinadas especies dispondremos de unos cuantos artilugios especiales, como
cuando, un huen una manada de pequefos “conejillos” unas varas de madera que emiten una atractiva miisica... al menos para esta especie de “pollos” rosas.

i

dia, éste que cuando nos enfrentemos a vacas o v

decide no animales mayores. Ademas, como es 2 ﬁ .ﬁ\ [/
%,

despertar propio de las aventuras, tampoco _ IO

de susuefio faltaran los personajes con los que . ;
por un hablar, los encargos que cumplir y las et 1
hechizo de &reas en las que demostrar nuestra _— Sacnge i
Zardof, su habilidad en el salto.

mayor Gréficamente, Herdy Gerdy recordard
muchisimo al estilo grafico de la
factoria Disney, con una estética y
animaciones francamente cuidadas, y PRIMERA
elevadas cotas de originalidad. IMPRESION

A lo largo del juego podremos conocer a una buena coleccién de
personajes secundarios, que nos ayudaran y pediran favores.

Como en los plataformas, podremos recoger
objetos para conseguir ayudas extra.



LI PlayStation 2 [ Eidos [J Shoot'em Up
La gran conspiracion
Dentro de poco llegara a nuestro pais la

secuela de uno de los primeros

alacw, [9F you ' beat“em up aparecidos en PS2. Su
off the alarm, : planteamiento es idéntico al anterior, es
; decir, abrirse paso en Ia filas enemigas
a base de mandoblazos, magia y otras
habilidades. Continuara la legién de
enemigos y aliados simultdneamente en
pantalla y la variedad de personajes La principal novedad de Dynasty Warriors 3 es la
para elegir, cada uno con sus armas y inclusion de un modo para dos jugadores.
magia. Lamentablemente, también se
mantendran la niebla en los fondos, los
escenarios simplones y la escasa IA
enemiga, aunque como novedad se ha
incluido un modo para dos jugadores. A
falta de verlo acabado, todo parece
indicar que no aportar4 demasiado con
respecto a la entrega anterior.

I PlayStation 2 [JKoei [JBeat’em up

DYNASTY WARRIORS 3

Siguiendo la linea de Haif Life, Deux Ex,
otro gran shoot “em up de PC, nos
pondra en la piel de un agente especial
que acometerd todo tipo de misiones
extremas, relacionadas por la trama de
una extensa conspiracién. Todo
comenzara con un secuestro en las
inmediaciones de la Estatua de la .
Libertad, donde podremos ponera  Pedrenes prterardensores ara
prueba nuestras dotes con armas como

ballestas o porras, y con los gadgets, o
artilugios que nos permitiran desde
abrir una puerta a colarnos en el
sistema de seguridad de un ordenador.
Deus Ex nos llegara completamente
traducido y doblado, y con numerosas
mejoras respecto al original de PC.

Si se mejoran algunos aspectos raficos, Deus Ex puede ser
LA CLAVE s o e ol !

Saivando el modo Multijugador, todo parece indicar que Dynasty PRIMERA
un gran shoot’'em up con tintes de aventura ¥ rol. IMPRESIDN J' LA CLAVE

RA
Warriors 3novaa aportar demasiado con respecto al anterior. IMPRES[ﬂN Bj

Modo analégico. \ * Funcién vibratoria.

Mayor realismo
y dinamismo.

Ay DUALSHOCK 2. Ahora mis sensible.

de sensibilidad.

SOLO £L USO DE
PERIFERICOS OFICIALES
GARANTIZA EL BUEN
FUNCIONAMIENTO

DE TU PLAYSTATION.

Compatible con: - PlayStation.2 PSone. Playstation.

" Compatible.

Més jugabilidad. _es.plﬂysfullon.com

g "8, “PlayStation”, “DUALSHOCK” ¥ "A0XD" son marcas comerciales registradas y PSone. es una marca comercial de Seny Computer Entertainment Inc. * es una marca comerciol registrada de Sony Corporction,



I PlayStation 2 T Sony I Accion/Estrategia

Nos vamos de “guerras”

DROPSHIP

PS2 recibe el primer juego de accion y estrategia
hélica, un género hasta ahora exclusivo del PC.

D ropship se puede definir perfectamente como un hibrido entre accién y
estrategia bélica, lo que quiere decir que tendremos que hacer de todo un
poco, dentro de un marco completamente hipotético que no quiere sacar
partido de la situacién bélica actual. Asf, China ha invadido algunos paises para
— dar rienda suelta a “sus ansias” de
expansion, algo que las fuerzas del
orden internacional pretenden impedir.
Para ello, tendremos que desplazarnos
“virtualmente” a la zona, y acometer todo
tipo de misiones, como el desembarco
: de efectivos o0 bombardeos
de zonas clave.
De este modo,
la accién la
llevaremos a cabo
pilotando distintos tipos de unidades
terrestres y aéreas, mientras que el
componente estrategia se plasmard en la
posibilidad de dar érdenes a las unidades.

o

oeter BRpees oo

Las fases de combate aéreo recordaran bastante a la saga Ace Combat, ya que podremos pilotar
de una manera muy similar distintos tipos de caza, todos ellos completamente inventados.

La perfecta conjuncion de accion y ciertas dosis de

PRIMERA
LA CLAVE | estrategia dardn como fruto un titulo muy prometedor.

IMPRESION

o

E PLAY

[l PlayStation 2 [l Sega [l Musical |

Un experimento “rez-ulton”

REL

La fusion de géneros da frutos cada vez mas
peculiares, por ejemplo, un shoot’'em up musical.

| primer juego de UGA, un renombrado grupo de Sega, para PS2 va a ser

uno de esos experimentos raros que, cuanto mas se juega, mas convence.
Por definirlo de alguna manera, Rez va a ser un shoot “em up musical, es decir,
un matamarcianos en el que la miisica variara dependiendo de nuestro ritmo y
cadencia en el disparo. Asi, sobre una melodia en plan techno, impuesta en
cada uno de los niveles que componen el juego, tendremos que eliminar las
oleadas enemigas que salgan a nuestro paso, siendo las explosiones y los
disparos elementos sonoros que apartan su grano a la melodia. Raro ¢verdad?
Aungue las imagenes estéaticas no le hagan justicia, Rez promete ser uno de los
juegos més impactantes dentro de este género, ya que recordara bastante a la
pelicula “Tron”, al gestionar un montén de coloristas formas poligonales.

Nosotros controlaremos a este humanoide, y mas exactamente su punto de mira, tendiendo que
disparar a las oleadas enemigas para sobrevivir y seguir avanzando en el juego.

En la practica, Rez va a ser un matamarcianos en el que el

PRIMER
LA CLAVE sonido tendra un papel Muy raro, pero engancha.

IMPRESION

=




O PlayStation 2 I Vivendi CIShoot’em up

Un “shooter” con personalidad

NO ONE LIVES
FOREVER

Llega desde PC la conversion de un interesante
shoot’em up subjetivo con toques de humor

D irectamente desde PC llega a nuestra PS2 No One Livas Forever, un
shoot “em up muy particular que promete una oferta diferente con
respecto a los FPS consagrados. A diferencia de éstos, NO!F estard més
enfocado hacia la accién en solitario, con una interesante Fistoria de fondo, un
look de lo més particular y un atractivo punto de humor.

Asi pues, nuestro cometido serd manejar a Kate Archer durante 15 extensas
misiones (en Marruecos, el Caribe, Alemania...) donde, ademas de utilizar un
variado elenco de armas y més de 20 “gadgets”, habra que cumplir diversas
tareas, como blisquedas o misiones de escolta, durante las cuales podremos
incluso conversar con otros personajes eligiendo las respuestas, lo que tendra
su repercusion en el juego.

Graficamente, NOFL parece correcto, con escenarios bastante sélidos y
buenas animaciones. Ademas, todo se mueve con bastante fluidez. Queda por
saber si, al igual que en PC, el juego estara traducido. De sar asi, todo el
mundo podra disfrutar de su particular sentido del humor y de la curiosa

historia que presenta. El mes que viene veremos si cumple con lo que promete.

You are the most beautiful gil | have ever seen. Can
you cook and clean too?

NOLF presenta no pocas situaciones de humor, aungue ésta particularmente no gustara demasiado

a las féminas, Esperemos que por lo menos llegue traducido.

(W W\'jo /unaue técnicamente no sera ninguna revolucion, NOLF

PRIMERA
tendrd encantos mas que suficientes para engancharnos.

IMPRESION

| O PlayStation 2 O THQ T Deportivo |

DARK
SUMMIT

THQ renueva este subgénero con un
titulo bastante original. Con una historia
de fondo, deberemos cumplir, montados
en nuestra tabla, una serie de misiones
que nos irdn proponiendo sobre la
marcha. Si bien técnicamente no serd
una maravilla, Dark Summit ofrecera
divertidos alicientes.

O PRIMERA IMPRESION: (B

[IPlayStation 2 ClKoei DiEstrategia

KESSEN 2

La segunda parte de este clésico de la
estrategia nos traera algunos cambios
con respecto al primero. Un control més
interactivo de nuestro ejército, graficos
mucho més vistosos y una historia
bastante mas fantastica y ubicada esta
vez en China seran sus sefias de
identidad. Pese a que pueda pecar de
simple, si te gustd el primero éste lo va
a superar notablemente.

O PRIMERA IMPRESION: B

| OPlayStation 2 JTHQ O Puzzle |

TETRIS WORLDS

PS2 no podia quedarse sin tener su
correspondiente version de uno de los
juegos mas famosos de la historia. En
Tetris Worlds los aficionados van a tener
piezas para rato, con dos modos de
juego principales y un modo para hasta
cuatro jugadores. Lo malo es que a
estas alturas no aporta nada nuevo.

O PRIMERA IMPRESION: R

CIPSOne CTHQ O Aventura

=2 5 T N BT
=% %2 P e

—

Scooby y sus amigos se enfrentaran a
Phantom Virus, que se ha aduefiado de
un parque de atracciones virtual. A
través de 21 niveles, Scooby y Shaggy
saltaran, lanzaran tartas, cogeran items
y se enfrentarn a villanos para resolver
el misterio. Los peques de la casa seran
los que mds van a disfrutarlo.

O PRIMERA IMPRESION: R

AVid

109



PREVIEW

] PlayStation 2 [JSony [ Plataformas |

Los “profesionales” del susto liegan a PS2

= MONSTER ING.

El altimo trabajo de Pixar y Disney saltara del cine a PS2 conservando toda la
simpatia de la pelicula que se estrenara préximamente. ;A asustar tocan!

Si eres de los que lo pasan mal con ~ Mike), con el objetivo de asustar a todos
titulos como Silent Hill o Resident los Nervios (*nifios robéticos” que

Evil, puedes estar tranquilo, porque en sirven para entrenar). Estos “robots”
esta ocasidn los Gnicos sustos del juego  son de varias clases, cada una menos

los vas a dar td. Este serd nuestro asustadiza que la anterior, asi que
cometido en Monsters Inc., titulo que ademas de localizarlos por el escenario,
recoge el espiritu de la pelicula habra que encontrar las suficientes
homénima que Disney y Pixar (padres de latas de cieno, imprescindibles para

la genial “Toy Story”) van a estrenar lograr amedrentarlos. Esto puede
préximamente en nuestro pais. parecer sencillo, pero 0s aseguramos

Como todos los nifios “saben”, cuando que a medida que avanzamos la cosa se
toda la familia esta acostada y la casa complica, en lo que sera un buen céctel

estd completamente a oscuras, los de exploracion y plataformas.

monstruos se preparan para salir a Graficamente, el juego lucira sélidos
asustar. Pero no podemos culparles por  escenarios en 3D, con unos personajes
€s0, ya que precisamente éste perfectamente animados. Y no nos

es su trabajo. ;Y donde
aprenden y entrenan sus

olvidamos del Durante los 15 enormes niveles encontraremos preciosos paisajes. Deberemos registrarlos todos en ‘
apartado S0noro, busca del cieno suficiente y de los Nervios que puedan estar escondidos.

técnicas de donde destacard

susto? En la tanto la graciosa -

Academia , banda sonora ﬂSIlSlaﬂﬂﬂ tamnlen BII anne
Monsters . como el logradisimo PSOne tendra tamhién su correspondiente versién de Monsters Inc. Con un

Inc. Asi pues, habra que
recorrer 15
“monstruosas” zonas,
eligiendo entre dos
personajes (Sulley y

~ doblaje al castellano. apartado grafico l6gicamente muy inferior al de su “hermana mayor”, conservara
Otra cosa buena de idéntico desarrollo y posihilidades de diversién. jAsi todos podremos asustar!
Monsters Inc. es que estara E— — e — -
disponibles para las dos
PlayStation. Estad atentos.

i = r : o has e

Asustaremos mediante una sencilla secuencia de botones. Habra ademas 32 tipos de sustos diferentes
(18 por cada personaje) y mas de uno nos arrancara una sonrisa.

| Monsters Inc. serd un titulo bien realizado y con todo el humor

PRIMERA
(WA WA e i nell Mo ohistante, los mayores pueden verlo algo aburride. B UL

E PLAY




CRCTATEA

~ MENDRAMARINL
= IRINFIRMAGION

L1 PlayStation 2 [J Take 2 [J Beat'em Up

El caos callejero llega a PS2

STATE OF AGIUALLZADASAIRRID'PARA
EMERGENGY I0DASIASIPLATAHIRMAS

¢Te gustaria sembrar el caos en las calles? Pues conecta jue gOS.COin
no seas burro y hazlo en tu PS2. ' | —r ‘ Jr—

B eat”em ups hemos visto muchos y muy buenos, pero ninguno tan salvaje
como este SOE, que se ambientard en las revueltas callejeras que hemos
visto por la tele, en las que todo el mundo se 2cha a la calle, y
unos cuantos aprovechan el desconcierto para crear el caos. En
SOE nosotros asumiremos el papel de uno de estos instigadores,
teniendo plena libertad para hacer usc de un amplio
arsenal, desde palos a bazookas, con los que
podremos “interactuar” con tado lo que nos
& rodea, desde edificios a peazones, coches... Lo
¥ més sorprendente, es que SOF sera capaz de ¢
poner en pantalla mas de 130 personajes (\ .(
¥/ simultaneamente, lo que enfatizard la ~®
7/ sensacién de encontrarnos sumidos en un
verdadero caos. SOE contar4 ademds con varios
modos de juego, uno de ellos centrado en cumplir misiones,
- como escoltar a un grupo de manifestantes.

o N

b BERCAAEURSE Y

4 - -
i, Ademds... anete a la mayor comunidad
O s sl s Virtual de usuarios Playstation y participa en

_ —— sus foros, temas de debate, ,

: jpe trucos, ,
Envia tus propios y criticas

de tus jlll![llls favoritos...
I 10,000 PERSTIAS TE FSTAN FSMeRAmEN

=

WWW.CONECEajIBqoS.com

EL PORTAL DE

LA CLAVE SOE promete levantar alguna que otra ampolla, aungue en I3 (713:7Y B
la practica sea un heat’em up simple, directo y espectacular. IMPRESION . 2




PASATIEMPOS por Signo

E PLAY

:Quieres convertirte en el mejor presidente de de tu club

preferido? Pues soluciona estos Pasatiempos y gana uno de

los 15 Manager de Liga 2002 que PlayMania y Codemasters

sortearemos entre los que enviéis las soluciones correctas.

CAMPEONATO SILABICO
PARA GANAR CUALQUIER CAMPEONATO, HAY QUE IR PARTIDO TRAS

PARTIDO CON DECISION HASTA EL TRIUNFO FINAL. Algo parecido le pasa a esta
prueba. Para completarla, sdlo tienes que adivinar las

definiciones de las palabras de la izquierda y encajarlas en 1

el cuadro de la derecha. Las letras de las casillas amarillas

deben formar, en orden, el nombre de un campo de fitbol.

DEFINICIONES

1. Iglesia. 2. Juego sin faltas. 3. Césped.

4.Arbol bellotero. 5. Jugador
defensivo y libre a la vez.

6. Que se hace con las
manos. 7. Delantero

a la vieja usanza.

8. Central
marroqui del

Deportivo.
9. Periodos en

los que se divide
un partido.

1

1

10. Seiial visual

que llega al
televisor.

MNEHFOOVONOCULLRWDN

1

11. Saque de
esquina.

Solucidn:

12. Sinénimo de cosa.

CRUZADA FUTBOLERA

EN MANAGER DE —
LIGA 2002 TAMBIEN
PODRAS CONTROLAR
EQUIPOS DE
SEGUNDA DIVISION.
Veamos si estés al loro, y
completa esta cruzada con
los norbres de 13 equipos
de la divisién de Plata.
iiSuerta Mister!!

Equipos:

ATLETICO, NUMANCIA, BURGOS, ELCHE, LEVANTE,
BADAJOZ, CORDOBA, SPORTING, LEGANES,
EXTREMADURA, EIBAR, RECREATIVO y XEREZ

HEEN ]

el |
SENTIR EL ESCUDO...

ESO ES, 0 ALGO PARECIDO, LO QUE TE VAMOS A
PEDIR AHORA. En estos 20 escudos de clubes de todo el
mundo se han colocado cuatro que son ficticios o no existen, y
claro estd, t(i deberas adivinarlos y sefalarlos. Un reto para
amantes del balompié!!

p—

BASES DEL CONCURSO “PASATIEMPOS".

1. - Podrén participar en el concurso todos los lectores de la revista PlayMania que envien la pagina completa, 0 una fotocopia, con las
soluciones correctas a la siguiente direccion:

HOBBY PRESS. PlayMania. C/ Pedro Teixeira, 8, 2 planta. 28020. Madrid.
Indicando en el sobre: Pasatiempos PlayMania.

2- De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas se extraerdn 15 cartas, y sus remitentes sern premiados con un juego
Manager de Liga 2002 para PlayStation. El premio no serd, en ningn caso, canjeable por dinero. Hobby Press no se responsabilizard en
caso de pérdida por parte del servicio de correos.

3.- S6lo podrén entrar en concurso los lectores que envien su cupdn entre el 24 de Diciembre de 2001 y el 25 de Enero de 2002,

4- Fl hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. Cualquier supuesto que se produjese no especificado en
estas bases, serd resuelto inapelablemente por los organizadores del concurso, Codemasters y Hobby Press.

Nombre: Apellidos:

Direccion:

Localidad: Provincia:
C.Postal:.....ocrn JEIEFONO: Edad:

Le informamos que sus datos ser4n incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable (HOBBY PRESS, S.A. /AXEL SPRINGER, S.L).Puede ejercer
sus derechos de acceso, rectificacion, cancelacidn y oposicién, dirigiéndose por escrito a (HOBBY PRESS, S.A. /AXEL SPRINGER,S.L) calle Pedro Teixeira n° 8, 28020
Madrid. Sus datos serdn cedidos con fines comerciales a las empresas de nuestro mismo grupo de sociedades. En el caso de que Vd. no lo dese asi, dirjase por

L escrito 3 la direccion anteriormente indicada para hacérnoslo saber.

- e . v
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PLAYSTATION 2 ¥

+ 2 CONTROL PAD §
+ DVD REMOTE
CONTROL

| 299,91€ ]
49.900

Gy sz D

9.490
4

TIME CRISIS 2
+ PISTOLA G-CON 2

ATLANTIS:
EL IMPERIO PERDIDO

'
19.900

layStatio: !

SPIDER-MAN 2
ENTER:

| pedidos por internet T TR TN

007 AGENTE AGE OF EMPIRES Il: ALONE IN THE DARK:

EN FUEGO CRUZADO  THE AGES OF KINGS THE N. NIGHTMARE

BALDUR'S GATE:
DARK ALLIANCE

CRASH BANDICOT:
LA VENGANZA DE CORTEX

SILENT HILL 2
DIGIPACK

TONY HAWK'S
PRO SKATER 3

WORLD RALLY
CHAMPIONSHIP

| +0,
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HARRY POTTER
Y LA PIEDRA FILOSOFAL

CASTLEVANIA
CHRONICLES
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TONY HAWK'S
PRO SKATER 3
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ACORUNA
A Corufia C/ Donantes de Sangre, 1 ©981 143 111
. Santiago de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 ©981 599 288
ALAVA
Vitoria-Gasteiz C/ Adriano VI, 4 ©845 134 149
ALICANTE
Alicante
*C.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via sin €965 246 951
* G/ Padre Mariana, 24 ©965 143 998
Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fiister-Jipiter ©966 813 100
Elche C/ Cristobal Sanz, 29 965 467 959
ALMERIA
Almeria Av. de La Estacidn, 14 #4950 260 643
BALEARES
Palma de Mallorca
* C.C. Porto Pi-Centro - Av. |. Gabriel Roca, 54 @971 405 573
Ibiza C/ Via Panica, 5 971 399 101
BARCELONA
Barcelona
*C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 ©/934 860 064
*C.C. La Maguinista. C/ Ciutat Asuncio, s/n ©.933 608 174
*C/ Pau Claris, 97 ©934 126 310
+C/ Sants, 17 £932 966 923
*C/ C.C. Diagonal Mar. Av. Diagonal Mar, 3. Local 3660-3670
Badalona
*C/ Soledad, 12 #9234 644 697
* C.C. Montigald. C/ Olof Palme, s/n ©/934 656 876
Barberd del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sor. 2 %937 192 087
Manresa C/ Alcalde Armengou, 18 ©:938 730 838
Mataré
+C/ San Cristofor, 13 ©937 960 716
*C.C. Matard Park. C/ Estrasburg, 5 ©937 586 781
BURGOS
Burgos C.C. La Plata, Local 7. Av. Castillay Leon €947 222 717
CACERES
Caceres Av. Virgen de Guadalupe, 18 ©:927 626 365
CADIZ

Jerez G/ Marimanta, 10 ©/956 337 962
CASTELLON

Castellon Av. Rey Don Jaime, 43 964 340 053
CORDOBA
Cordoba C/ Zoco Cordoba. Av. J. M. Martorel, sin 957 468 076
GIRONA

Girona C/ Emili Grahit, 65 ©972 224 729

Figueres C/ Moreria, 10 2972 675 256
GRANADA

Granada C/ Recogidas, 39 7958 266 954

Motril C/ Nueva, 44, Edif. Radiovision 958 600 434
GUIPUZCOA

San Sebastian Av. Isabel |, 23 ©943 445 660

Irtin C/ Luis Mariano, 7 2943 635 293
HUELVA

Huelva C/ Tres de Agosto, 4 ©959 253 630
JAEN

Jaén Pasaje Maza, 7 ©953 258 210
LARIOJA

Logroiio Av. Doctor Migica, 6 941 207 833
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA

Las Palmas

*C.C. La Ballena, Local 15.2 ©928 418 218

* P2 de Chil, 309 928 265 040

Arrecife C/ Coronel I. Valls de la Torre, 3 ©928 817 701

Vecindario C.C. Atlantico, Local 29, Planta Alta #928 792 850
LEON

Ledn Av. Republica Argentina, 25 2987 219 084
Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 €987 429 430
MADRID
Madrid
* C/ Preciados, 34 ©917 011 480
* P2 Santa Maria de la Cabeza, 1 @915 278 225
*C.C. La Vaguada. Local T-038 ©913 782 222
*C.C. Las Rosas, Local A-13, Av. Guadalajara, sin £917 758 882
Alcalé de Henares C/ Mayor, 58 ©818 802 692
Alcobendas C/ Ramon Femandez Guisasola, 26 916 520 387
Getafe C/ Madrid, 27 Posterior ©916 813 538
Las Rozas C.C. Burgocentro I, Local 25 916 374 703
Méstoles Av. de Portugal, 8 ©816 171 115
Pozuelo Ctra. Hiomera, 87 Portal 11, Local 5 2917 990 165
Torrején de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 ©916 562 41+
Villalba C.C. Planetocic. Av. Juan Carlos |, 46. ©918 492 379
MALAGA

Mélaga C/ Almansa, 14 €952 615 292
Fuengirola Av. Jes(s Santos Rein, 4 952 463 800
MURCIA

Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n /968 294 704
VARRA

Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 €948 271 806
PONTEVEDRA
Pontevedra C.C. Vialia, Local 6. C/Calvo Sotelo, s/n. #1986 853 624
Vigo C/ Elduayen, 8 ©986 432 682
ALAMANCA

Salamanca C/ Toro, 84 ©923 261 681
SANTA CRUZ DE TENERIFE

Santa Cruz Tenerife G/ Ramon y Cajal, 62 #922 293 083
SEVILLA

Sevilla

*C.C. Los Arcos. Local B-4. Av, Andalucia, s/n @954 675 223

*C.C. Pza. Ammas. Local C-38. Pza. Legion, s/n €954 915 604
TARRAGONA

Tarragona Av. Calalunya, 8 ©977 252 945
TOLEDO

Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - C/ Viena, 2 ©925 285 035
VALENCIA

Valencia

* G/ Pintor Benedilo, 5 ©963 804 237

+C.C. E Saler, Local 32A- C/ El Saler, 16 €963 339 619

Torrent C/ Vicente Blasco Ibafiez, 4 bajo lzda 961 566 665
VALLADOLID

Valladolid C.C. Avenida - P2 Zorrilla, 54-56 21983 221 828

IZCAYA

Bilbao Pza, Amiquibar, 4 £944 103 473
ZARAGOZA

Zaragoza

*C/ Anlonio Sangens, 6 ©976 536 156

*C/Cadiz, 14 @876 218 271




EN EL PROXIMO NUMERO...

GUIA COLECCIONABLE COMPARATIVA
DEVIL MAY CRY AVENTURAS
;Te ha gustado nuestra guia especial de Silent Hill 27 Pues D E Ac CIO N

Devil May Cry, la nueva obra maestra de Capcom, va a ser la
estrella de nuestra proxima guia coleccionable. ;Te las vas a Si todavia no has decidido qué

perder? Ya sahiamos nosotros gue no. aventura de PS2 comprar, entre
Resident Evil Code: Veronica X,

Silent Hill 2 o Soul Reaver 2, €l
mes gue viene te ayudaremos
con una gran comparativa,
donde analizaremos los mejores
exponentes del género.

NOVEDAD
MAX PAYNE

Directo desde PC, este nuevo
hito de la accion promete
repetir éxito en PS2.Y no sera
el.iinicoguego destacado, ya
gueJEacompanaran Maximo,
Kessen 2, Dropship... y un
monton de titulazos mas.

Aunque tradicionalmente después de Navidad empezaba a notarse sequia de buenos juegos, este afio las cosas
pintan mejor, al menos para los usuarios de PS2, que van a disfrutar de juegazos alucinantes de los que, por
supuesto, vamos a hablaros largo y tendido. Ademas del mencionado Max Payne, podréis encontrar mas
novedades como Moto GP 2, Herdy Gerdy, Evil Twin, Deus EX, y adelantos de juegos tan esperados como
Blood Omen 2 o Shadowman 2 y mas cosas de Metal Gear 2. Ademas, estard la prometida comparativa de
volantes que el mes pasado decidimos no incluir porque hubieran faltado algunos de los mejores. Por
supuesto, estaran nuestras secciones habituales, como la Guia de Compras, el Consultorio y mas guias entre
la que destaca la de GTA IIL. ;Qué queréis alguna sorpresa mas? Como siempre, la tendréis.

Nota. Los contenidos anunciados en esta pagina pueden estar sujetos a cambios de dltima hora.




SUSCRIBETE A

YAEQONS

REVISTAS

Por el precio de 12 nimeros
12x2,75¢= 33,00¢ (5.491 ptas.)
consigue 14, esto es, 2 meses

mas de suscripcién

y el archivador para que
tengas tus ejemplares de
Playmania siempre a mano.
Un regalo de mas de

1 2,00€ (mas de 2.000 pesetas)

L ARCHIVADOR =

IGUERTU)

Por el precio de 12 nimeros
12x2,75¢ = 33,00¢ (5.491ptas)
consigue gratis esta

tarjeta de memoria de
Aplisoft, para que

guardes tus partidzs y
récords de PlayStation.

Un regalo de mas de
12,00¢ (mis de2.000 pesetas).

Caracteristicas: Fabricante
X.Technolgies, Capacidad 2 Megas,
30 Bloques no comprimidos

en dos pistas independientas.

Sm B MEMORYAGARD) S8

Por el precio de 10 nimeros
10x2,75¢= 27,50€ (4576 ptas.)
recibiras los préximos

12 niimeros de Playmania,
ahorrandote 5,50 (915 ptas,)

o o e v e e e e
e i

Por el precio de 12 nimeros
12x2,75¢ = 33,00¢ (5.491ptas,)
consigue gratis esta torre
apilable para guardar
comodamente tus juegos de
PS2. Un regalo de mas

de 21,00¢ (més de 3.500 ptas.)

Caracteristicas: Distribuye Promonor,
Capacidad para 18 DVD’s,
Medidas: 412x170x85 mm,

GTELERaND

@EZMAI

=R

90

(Hurarin:ahalﬁnuelunuaﬁemas)

6301830 902 I5 |7 gg =usw

Coste Liamada: 0,09€ + 0,28 min,

POR PROBLEMAS DE LOGISTICA SENTIMOS NO PODER SERVIR NUMERQS ATRASADDS

{envia el cupén por fax)

cion@hobbypress.com Envia el cupan adjunto que no

necesila sellp. 0 sj Ig prefieres
mélelo dentro de
un sobre y envialo a:
Apdo. Correos 226
Alcobendas
Madrid 28100 |

® No se aceptan suscripciones fuera de Espaiia.

® Los regalos sélo estin disponibles si Ia suscripcion se hace con cargo a VISA o domiciliacién bancaria. Para otras formas de pago SOLO est3 disponible la oferta 10 x 12
* Promocién vilida hasta publicacién de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso,



EL MUNDO NECESITA UN HEROE Y S0LO HAY UN HOMBRE PARA EL TRABAJO

LA R

e -,

S

(il

Los superdeportivos mas rapidos

/ TOTALMENTE EN )
LCASTELLANO

Sorprend. logia punta

EA GAMES y MGM INTERACTIVE presentan

James Bond 0077 en AGENTE EN FUEGO CRUZADC ™ 0 S 4,

2 %,
Entra en el mundo de James Bond en su dltima aventura LLENA DE ACCION. ¢ un FAMOSO ESPIA n una historia completamente nueva creada especificamente para DL f‘f‘ bR
PlayStation 2. Sumérgete en 12 MISIDNES DE INFARTO. Vive la accidn en PRIMERA PERSONA més intensa. Ponte  volante de los mejcres automoviles de lujo como el e O } ﬂ;-‘. .
B & 28, B @ T50ILy el ASTON MATI @ DBS. Utiza o ARTILUGIOS s peescionad, Domina el ARMAMENTO DE ATA TECNOLOGIA. Desarrolla s S
encantos con las ESPECTACULARES CHICAS BOND. Coge tu pasaporte para poder viajar a LUGARES F_Kl"JTIC[IS._ Enfréntate a tus 2migos 2r accion de PANTALLA A CUATRO MGM INT ERACTIVI
PERSONAS. El mundo necesita un héroe. Y ERES TU. e

0 AGENTE EN TUEGD CRUZADO ftodo of codigo

PlayStation.c

avdy AGENTE [N FULGO CRUZADO fals

WWW.007.EA.COM WWW.EAGAMES.COM
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