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H ACTUALIDAD .4
B REPORTAJES:
Algne in the Dark IV ..o O

Infogrames

nos sorprende
con un
terrorifico
Survival Horror
quevaa
convertirse en
una de las
4haventuras mas
4 importantes
del ano.

Black & White ..... 12

Sorprendente, diferente,
original, este juego de
estrategia nos va a
permitir convertirnos en
dioses buenos o malos,
seg(in nuestras decisiones.

Onimusha 14

Capcom estrena en
PlayStation 2 los Survival
Horror con un titulo que
va a revolucionar las
bases del género.

Cryo se estrena en PS2..
Conocida en PSOne por sus aventuras gréficas,
Cryo se prepara para invadir PS2 con nuevos titulos.

I NOVEDADES

[ W PSOne M PS2 W Precio especial ® Platinum

B 102 Dalmatas. Cachorros al rescate ... 34

® Army Men Lock'n Load ... 67
mC-12. 20
M Driving Emotion Type-S ..o 69
M F-1 Racing Championship.............c.. 70

® Ford Racing ...
M Free Style Scooter ..
= ISS Pro Evolution 2

El fiitbol mas realista vuelve a PlayStation de la
mano de Konami. Impresionante.

W Manager de Liga 2001 ......... 30
B MDK: Armageddon ...

B NBA Hoopz

H Pro Pinball Fantastic Journey ......... 67
» Resident Evil 3: Nemesis

® Shadow of Memories ..........

M Silpheed ..

B Star Wars Starfighter ... 68
B Street Fighter EX3 ..o 10
B Summoner 70
B Time Crisis: Operacién Titén ... 28
» Tomb Raider II ... A .13

1 Tomb Raider: The Last Revelatmn .73
M Top Gear Dare Devil.
® Vanishing Point ...

El esperado arcade de velocidad de Acclaim
ya estd a la venta para gozo de los
fanaticos de los buenos coches.

B WDL Thunder Tanks ... 69

: @ GUIAS
: Trucos £
Fear Effect 2 6

. M BATTLE ZONE .............. 80

. M GUIA DE COMPRAS ..........84
| MPREVIEWS ... .90

| M PASATIEMPOS ...\ 96

www.hobbypress.es/Playmania

La guia méas
completa para la
aventura més caliente
de la temporada.
Trucos, estrategias,
puzzles... y los
secretos mejor
guardados de las
protagonistas.

Legend of Dragoon (2* Parte)... .21
Este genial RPG estd plagado de secretos y rutas
alternativas que descubrimos con todo detalle.

B COMPARATIVA
Juegos de fiithol 74

Analizamos
uno a uno los
mejores
simuladores
de fiitbol de la
temporada
para que

elijasatu

favorito con
todas las
garantias.

Los juegos que van 3
ponerse a la venta
préximamente, con
especial mencién
para el trepidante
Extermination de
PlayStation 2, un
juego sorprendente
en todos los
aspectos.

5 Aprobado. Muestra la sufi ciente calidad

Para puntuar Ios juegos 105 basamos en una escala del 1 al 10y un

@ 2l © Muy deficiente. Un juego que no merece la pena
@) Deficiente. Nollega a las cotas de calidad deseadas.

6 Bien. Un juego interesante para los fans del género
7 Notable bajo. Un buen juego, pero con defectos
‘ Notable alto. Un juego de calidad y muy recomendable.
@y @0 Una obra maestra que no debéis dejar escapar.

- Gomo puntuamos

c6digo de color para que aprecigis a primera vista Ia calidad del 1uego'_

.Muymalo ® vao R

- Para valorar periféricos y caracterfstlcas concretas delos] juegos, _
utilizamos el siguiente sistema, basado en el mismo c6digo de colores:

R Regular

- Cuando veéis este simbolo s;gnifica queesun
producto recomendado por la redaccién de Playmania.

B Bueno . Muy bueno .Excetente

- Los precios de juegos y periféricos que publicamos en nuestros articulos son orientativos y pueden variar de un comercio a otro.

« La recomendacién por edades de los juegos que os ofrecemos es la que aparece en sus respectivas cajas.
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HN'-“. H\NTIISY The Spirits Within

La fantasia se vuelve realidad

El pasado 16 de marzo tuvimos la ocasiér: de asistir a una “premiere” de la pelicula “Final Fantasy
The Spirits Within” en las oficinas de Columbia Pictures. El evento consistié en la proyeccién de
mis de 15 minutos de metraje... iy es lo mas alucinante que hemos visto nunca!!!

Como ya os hemos adelantado en alguna ocasién, Square esté utilizando los ordenadores y técnicas
de animacién mas potentes de la industriz para crear unos actores y escenarios virtuales de
apariencia y movimientos reales. Tras ver la proyeccién os podemos garantizar que supera todo lo
que os hayais podido imaginar. Las texturas de las ropas, las animaciones faciales, los efectos de luz,
el increfble realismo de la piel, el pelo... todo, absolutamente todo, esta a
un nivel mis alto del que os podais imaginar. Vamos, que hasta Toy Story
2 os parecerd una broma a su lado. Su argumento, aunque todavia es un
poco pronto para hablar de él, tocari temas habituales de la saga, como
la relacién entre la tierra y las almas o la amistad, todo ello ambientado
en un aterrador futuro el que los fantasmas poblaran el planeta.

No vamos a profundizar més por ahora, ya que la pelicula se estrenari el
3 de agosto y tendremos tiempo de informaros cumplidamente, pero
quedaros con que “The Spirits Within” se va a ser una experiencia
cinematografica completamente nueva y transgresora.

sl

Dentro demuy poco podremos ver los primeros “trailers” de la
pelicula de Final Fantasy en los cines. No os los perdais.

Lunares, labios, pupilas, vello... todo esta cuidado al milimetro,
para que el resultado sea espeluznantemente real ;o no?

EL RUGBY Niega a Ps2 |/ s camosi

GameShop, la cadena de

Los amantes del deporte recibirdn con alegrfa el tiendas especializadas en N o
anuncio de que EA Sports se ha decidido a poner videojuegos, acaba de s
al alcance de nuestras PS2 un simulador de Rugby abrir un nuevo comercio
con: la calidad que esta compaiifa pone en todos sus en Albacete (C/Nueva,
preductos. Rugby 2002 contari con las mejores 47), ampliando a 25 el
selecciones del mundo reflejadas con sus estilos numero de tiendas que ya
habituales de juego y con las caracteristicas fisicas y tiene repartidas por todo

L ————— técnicas de los jugadores reales. Estardn presentes el pais. GameShop va a apostar este afio por una

los aspectos més destacados de Rugby 2002. las competiciones més prestigiosas, desde la Copa mejora tanto de su imagen como de sus comercios, en

' del Mundo (con la seleccién espafiola) a los clasicos un esfuerzo por ampliar atin ms su éxito. GameShop

torneos de las 6 Naciones o el Tri-Nations. Lo m4s cuenta con un amplio catilogo de juegos y accesorios
destacable serd su asequible sistema de control que para la venta y alquiler, unos atractivos precios e
nos permitird realizar con sencillez espectaculares interesantes ofertas. Si queréis saberlo todo sobre
placajes, melés, diferentes pateos de balén... Se GameShop, consultar sus precios, descargar imdgenes
espera que Rughy 2002 esté disponible en junio v, o leer interesantes noticias podéis hacerlo en su nueva
por lo poco que hemos visto, no defraudari a los pagina web: www.gameshop.es

muchos seguidores de este deporte.
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“Listas facilitada por

“Listas facilitada por <SSl

“Lista facilitada por

illévate tu PSOne...
...le paseo!

Guillemot va a ser la primera
distribuidora en poner a la venta en
nuestro pais la esperada pantalla portatil

para PSOne, lo que nos va a permitir llevar nuestra consola a cualquier parte e, incluso,

jugar en el coche mientras vamos de viaje. Esta pantalla ha sido fabricada por la
Thrustmaster y recibe el nombre de XL Screemate. Entre sus

caracteristicas mds importantes podemos citar que estd
fabricada en TFT, actualmente el mejor material para
pantallas portatiles, tiene 5 pulgadas, es en color y
cuenta con un tratamiento antireflectante que nos

THRUSTMASTER

permitira jugar en cualquier situacion.
De sus muchas virtudes destaca su tamafio, ya que

al ser de 5” ofrece una imagen hasta un 30% mas )
grande que otras pantallas en preparacion. Ademis,
dispone de luz interna, altavoces integrados y una
salida AV para conectarla al televisor, incluso mientras
se juega en ella. La XL Screemate viene acompafiada
por un buen pufiado de accesorios, como un
adaptador que nos permitird conectar la consola al
encendedor del coche, o un alimentador de corriente
que permite utilizar el mismo cable para la consola y
la pantalla. La XL Screemate estara disponible a
mediados de abril y tendré un precio de 29.990 pesetas.

Los mas vendidos
-] =235 : 3 il -]

- o N s M
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FINAL 1SS PRO FINAL
FANTASY IX EVOLUTION 2 OF DRAGOON FANTASY
]
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Los mas vendidos PS2

p:

Los mas alqui
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. hasta a tres billetes de mil y es
\ que, aunque esta promocion

Micro Machines

ACTUALIDAD

La serie Valor
de Godemasters
lo cubre todo, todo

De esta guisa tan simpatica, David Darling, Director
Ejecutivo de Codemasters, presenta los nuevos
Janzamientos de la compafifa en Serie de Valor. Ello
tiene muy claro, sabe que 10 Libras lo cubren
“todo”... Eso si, ta tranquilo, porque si quisieras
emular a Darling podrias recurrir

 va dirigida basicamente al

' piiblico inglés, aqui también

' nos vamos a beneficiar del

' Janzamiento ea Serie Valor de
| los juegos de
Codemasters. A los
itulos ya a la venta
en esta serie como
Colin McRae, No
Fear Downbill,

V3 y el primer -
TOCA, se van
a sumar el 9 de
abril juegos tan
atractivos como Micro
Maniacs, TOCA 2
Touring Car y Music
2000. Pues eso, que por
2.990 pesetas podéis
cubriros de cualquier
eventualidad...

Estos son los ganadores de los quince juegos de
Buzzlightyear Star Commando que se sortearon entre
los acertantes de los pasatiempos de PlayMania del
mes de Marzo. Enhorabuena.

Jose A. Rodriguez Fernindez
Guillermo Genovés Ferrero
Mate Pifiol Valera ....
Angela Portillo Garcia
Isabel Guzman Cadas
Miguel Gil Becerra
José M* Pareles Benito
avier Herndndez Posada
Héctor Festa Cortés
Rubén Lépez Angorrilla ...
Sergio Orgaz Carillo
Anselmo Mesz Provencio ..
Ramén Garcia Costales
Fco. David Bellvis Lopez
Jorge Del Valle Martinez




Breves
& Fugaces

[3Durante este tltimo mes, los
més vendidos en Japén han si-
do World Soccer Winning Ele-
ven 5y Shutokou Battle Zero

para PS2, mientras que en PS

La division EA Sports Big, centrada en deportes extre,-mos y responsable del genial ORE bt < eitido of Bacalio®
SSX, se prepara para sorprendernos con un nuevo titulo para PS2, en el que su Dance Dance Revolution 4th

irreverente actitud, al servicio de la diversién, va a quedar sobradamente probada. Mix y One-Piece Ground Bat-
tle, basado en un popular

manga editado por aqui.

La base del nuevo juego de Big Sports serz el baloncesto,
pero un baloncesto bastante atipico que contard con las
mejores figuras de la NBA junto con hilarantes astros del
basket callejero que haran las delicias de lcs menos
formales. Con estas caracteristicas no es de extranar que
el juego se llame NBA Street y que huya de cualquier
atisbo de simulacién que entorpezca la jugabilidad y el
especticulo, ya que, come ocurria en SSX. el objetivo no
es ni mas ni menos que divertir y asombrar.
El eje sobre el que girara NBA Street seran
partidos de 3 para 3 celebrados en canchas
callejeras de las ciudades més importantes de
de USA y Canada. Podremos ejecutar pases
imposibles, mates de “altura” y rodo tipo de
virguerias que se os puedan ocurrir. Ademas,

[3Tras muchos dimes y diretes,
Namco ha confirmado que
Tekken 4y Soul Calibur 2 ve-
rdn la luz en PS2. También se
ha confirmado un nuevo Rid-
ge Racer y la conversién de
Vampire Night, uno de sus alti-
mos juegos de pistola, que
coincidird con el lanzamiento
de una nueva G-Con 45 USB.

[3Siguiendo con anuncios, ya se
ha confirmado de manera ofi-
cial la existencia de Evergrace
2, ESPN X Games Skateboar-
ding, Dinasty Warriors 3, EX-

ganar nos reportara : 7 En NBA Street van TREME G 3, Broken Sword 3,
suculentas sorpresas - ' a tener cabida todo dos nuevos juegos de la saga
como nuevos PO o de jugadores v M‘*d”é.q{Honor (un s}!(iiot ecrln

oA 4 ; 5 7 n
movimientos o ik todo tipo de estilos up subjetivo y un simulador de
; : ; w : vuelo) y un posible salto de
indumentarias de todo ' 3 de juego, pero

Stuart Little a los videojuegos.

tipo, desde el serio estilo ; siempre con un Ademas earobian se ha confir-
de la NBA al look mas rasgo comuin: mado una pelicula basada en
macarra que se os pueda sentido del humor Duke Nukem y una serie de
pasar por la cabeza. ) i y espectacularidad. juegos inspirada en la oscariza-
Lo mejor es que, i (o ' ) La exageracion de da pelicula Tigre y Dragén.

ademas de divertido, el ok I8 los rasgos fisicos o DHablando de Konami, la com-
juego contari con un { {4 Y las posturas pania ha confirmado que con-

sistema de control sencillo Wl W tipicas de estos fia ciegamente en PS2 y que
y asequible, una animacién e I/ & M dcportistas no e tiene.un 70% de sus efectivos
realmente SOI‘pl‘CHdﬁl‘ltC =Y ? > mas que una traba]and.o €n proyectos p'ara
los 128 Bits de Sony. También
ha adelantado que Silent Hill
2 utilizara librerfas de sonido
especiales mediante las cuales
un televisor estéreo ofrecers
sonido envolvente.

para sus enormes muestra de la deser da filosofia con la
jugadores, y una calidad que el juego esta siendo desarrollado v que
gréfica a la altura de PS2.Y por suerte no vamos a ' va a dar a momentos auténticamente

tener que esperar demasiado para disfrutarlo, ya que divertidos y carcajeantes.

su lanzamiento estd previsto para principios de junio.

[3Y por dltimo, esas cosas que
s6lo pasan en Japén. Tecmo ha
denunciado a los establos que
poseen caballos de carreras
por utilizar, sin previo permi-
so, los nombres con los que la
compaiiia bautizé a los “jacos”
virtuales que aparecen en su
juego Gallop Racer. Por extra-
vagancias que no sea...

& m ¢ <«

Los movimientos mas socarrones y espectaculares Junto a los personajes més estramboticos y Podremos jugar a cualuier hora del dia o de la

se ejecutaran de una manera muy sencilla. macarras no faltaran astros de Iz talla de Jordan. noche y ganar nuevos vestuarios o jugadores. _

e
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El fenémeno Final Fantasy sigue —
arrasando alli donde llega. PlayMania
Guias & Trucos dedico el mes pasado
un nimero especial a Final Fantasy m 9 0 i g R
IX, y ante la increible cantidad de peticiones por parte de sus lectores, la revista
- - dedicada en exclusiva a guias y trucos para PlayStation lanzard
otro especial dedicado por completo a las anteriores entregas dela
# saga: Final Fantasy VII y VIIL En su interior encontraréis gufas revisadas
"y ampliadas para ambos juegos, y alguna que otra sorpresa extra.
Como complemento, PlayMania GT incluird también sus secciones
bituales, como mds de 1000 trucos para PlayStation y PlayStation 2,
sus cuatro fichas coleccionables, dedicadas, como no, a Final Fantasy y
el inimitable Consultorio de Gertru Lépez, aventurera, -
fandtica de los videojuegos y diamante de los consoleros,
que no ha dudado ni un momento en dedicar toda su
f seccion a responder solamente a dudas referentes a

Final Fantasy en este especial.
s un nimero imprescindible que

Monta tu red en casa

PCMANIA

Tienes un par de ordenadores en

Computer

Los DVD-ROM son los protagonistas
del nimero 66 de Computer Hoy,
donde se publica un test con los

casa, quiza tres, y quicres conectarlos
para mejorar su rendimiento, o

{ltimos modelos, y en un articulo acometer tareas complicadas de

célculo. El cémo, te lo cuentan los
expertos de PC Mania.

practico, se muestran todas las
posibilidades de estos periféricos...

En el nuevo niimero de Micromania descubre como serd Operation Flashpoint, el
esperado juego de Codemasters de accion estratégica. Ademds, descubre la expansion
de Diablo II, Lord of Destruction, con nuevos personajes y escenarios. No te pierdas

. tampoco el completo reportaje sobre Gamestock 2001, con todas las

| novedades de PCy los primeros juegos de Xbox. También te cuentan
I como como sera Battle Realms, un prometedor titulo de estrategia y

- podrés encontrar todas las

! novedades del mes, ademas de

' las secciones habituales y el CD
"ROM, con las mejores demos.

Trucos para todos oS gustos

 del juego que se va a poner mas de

icro_ania

Este mes Hobby Consolas

@ %Wk Wk
quiere que le saquéis todo LA

el jugo a los mejores

juegos del momen:o y os ha preparado un namero
especial de trucos con 24 paginas plagadas de cddigos,
consejos y secretos. Juegos como Skies of Arkadia,
Grandia 2, Banjo-Tooie, ZOE, Legend of Dragoon o la
demo de Metal Gear 2 adquirirdn una nueva dimensién
con estas ayudas. Ademas, un reportaje en profundidad

con todas las claves de la nueva Game Boy Advance y

sus primeros juegos, otro con
las novedades mas llamativas
del Tokio Game Show y una
completa review de C-12, el
nuevo bombazo de Sony.

Por fin estan aqui
Pokemon Oro y Plata

0% para celebrar s.l lahzamiento, e T OF ICIAL DY VIOH JUEOOH NINTENDS
Nintendo Accién publica una
. cxtensa review que incluye pelos,

Befiales y por supuesto puntuacion

moda. La Revista Pokémon se suma
a la celebracién, despejando las
primeras dudas que han surgido a
Jos lectores sobre Pokénon Oro y
Plata. La review estrella del mes se [
acompafia de un reportaje no menos estelar:
Game Boy Advance ya esta disponible y
arrasando en Japon. Entérate en Nintendo Accid
todo lo que se cuece alrededor de la mdquina.

jLiega Skies of Arcadial

El nuevo RPG de
Sega es el gran
protagonista de.
niimero 17 de la Revista Oficial Dreamcast, que ha
preparado un completo comentario de seis paginas, y
ademis incluye una demo jugable en el DreamOn 20.

Dreamcast.

La seccién de previews cuenta con titulos como 18

Wheeler (con demo jugable), Confidential Mission y
Euvil Dead. El reportaje trata *’4% TR o
sobre Quttrigger, un juego =3

de accién subjetiva, capaz
de destronar a Quake 111.
Las guias estdn dedicadas a
Grandia 2 y Phantasy Star
Online.
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Con Capcom y Kopanii
vgfcadas en P32 jparecia
Gue Jas bueras avertturas
ya se habiaj acabado e
P}ayS“ta“txon Por suelte,

Gtkas compafiias como

Infogrames todavia
a@ueétan pok los (32 Bits.
10 B 1 espeirado

Cada uno de los d pm t “lidia
propia co[ leccid to pers ajes, que
parece! d d las p ores pesadillas




¥ ;De quién hablamos?

Alone in the Dark no es un juego nuevo. Exactamente vio la luz en 1993 en PC y fue el primer
exponente del “Survival Horror” (aunque este término fue acuiado después por los japoneses
con Resident Evil). La secuela no se hizo esperar, y apareci6 en PlayStation con el subtitulo
Jack is Back, y tres aios después, en 1997, llegd la tercera y (iltima entrega para PC.

e

Alune_ii_n the dark 2 (1994)

*

n estos tiempos, en los

que buena parte de las

companias importantes
parecen haber olvidado a la gran
consola gris para sus grandes
proyectos, afortunadamente
todavia queda hueco para disfrutar
de nuevas gemas en bruto capaces
de justificar, hoy en dia, la compra
de una PSOne.

El (ltimo ejemplo, al menos por
el momento, va a ser Alone In The
Dark: The New Nightmare, una
aventura capaz de hacernos olvidar
todo, o casi todo, lo que hemos
visto en PlayStation dentro de este
atractivo género.

Una apuesta segura.

El Survival Horror es uno de los
géneros que mas siguen
demandando los usuarios de
PSOne, ya que parece que tres
Resident Evil, un Silent Hill y otras
experiencias menores no han sido

suficientes para colmar el ansia de
pasar miedo y otras sensaciones
angustiosas.

A la oferta existente se va a unir en
breve The New Nightmare, que ha
sido desarrollado integramente por
Darkworks, un equipo europeo que
conserva algunos de los genios que
participaron en el desarrollo del
primer Alone para PC.

Sin duda alguna, la mayor
dificultad que ha tenido que
afrontar Darkworks al lanzarse a
este desarrollo ha sido dotar a su
juego de una identidad propia que,
respetando los origenes de la saga
Alone In The Dark, se fusione con
las directrices marcadas por la
serie Resident Evil y al mismo
tiempo se convierta en un
producto innovador... Parece
complicado ¢verdad?

Pues bien, a la vista de los
resultados de la primera version
jugable os podemos garantizar que

Junto con los
efectos de luz,
los efectos de
movimiento del
agua parecen
propios de un
sistema de
entretenimiento
superior a
PlayStation,
ofreciendo un
resultado en el
apartado visual
sencillamente
impecable.
Veremos como
queda la
version de PS2.

Darkworks ha conseguido
sorprendernos jjiy de qué manera!!!

Ten miedo, mucho miedo.
Aunque las bases del juego, tanto
en estilo grafico como en concepto
de aventura, seran muy parecidas a
las de la saga Resident Evil, hemos
encontrado una serie de novedades
que han acaparado toda nuestra
atencion. Por empezar por algun
lado, en el apartado técnico The
New Nightmare promete superar
con creces los logros de la saga
Resident Evil, con la tercera
entrega a la cabeza.

La elevadisima calidad de los
fondos renderizados, el increible
nivel de detalle de los personajes 2
la posibilidad de iluminar los
fondos con una linterna, por media
de un efecto de luz hiperrealista,
ponen de manifiesto que
Darkworks ha exprimido todas las
herramientas de programacion que

ha tenido a su alcance para que
PSOne pueda dar el do de pecho.
Ademas, todos estos escenarios
han sido creados teniendo en
cuenta la opresiva y oscura
ambientacion que envuelve al
argumento del juego, en el que
tienen cabida fenomenos
paranormales, fantasmas y
criaturas del averno. De este modo,
la continua presencia de oscuridad
juega un papel importante, tanto o
mas que los continuos y
estridentes efectos de sonido, que
provocaran mas de un salto de la
silla. Y no hablemos del
espeluznante catélogo de criaturas,
entre en el que abundan las aranas,
perros o seres alin mas extranos,
que tendran el don de aparecer en
el lugar y momento mas
inoportuno.

Por la fusion de todos estos
elementos, The New Nightmare
nos ha recordado bastante al

¥  Acosados y pebrseguidos pol tierra. mal y dire b

LU L

Los dos protagonistas deberan
plantar cara a una considerable
variedad de criaturas, entre las
que no faltaran las aranas,
perros y cocodrilos mutantes.
Su mejor virtud serd, sin duda
alguna, escoger el mejor
momento para abalanzarse

sobre nosotros sin previo aviso.
Sustos garantizados. »*




¥ luninacion casi real

Ya os hemos adelantado la dificultad que supone crear un efecto de luz realista sobre un
fondo renderizado y el elevado grado de calidad con el que Darkworks ha conseguido
realizarlo. Y como el movimiento se demuestra andando, aqui tenéis un ejemplo de como se
comporta la linterna cuando la controlamos con el stick derecho del mando. Impresionante.

" # Edward Carnby y Aline

Como en el primer Alone In The Dark, al inicio de la aventura podremos escoger al
protagonista entre dos personajes distintos, y cada uno nos ofrecera cosas diferentes. De este
modo, Edward Carnby nos ofrecerd una experiencia mas orientada a la accion, mientras que
jugar con Aline nos obligara a utilizar mas el cerebro y a evitar los enfrentamientos.

The New Nightmare conseguira fusionar el aterrador espiritu de Silent Hill con las fermas de la

saga Resident Evil, confiriende especial relov.

cnero, algo gue, sin duda alguna,

no pasara desapercibido en esta nucva etapa de vida dc PlayStation

» concepto de Silent Hill, como
experiencia aterradora tanto en
aspectos visuales como sonoros,
pero aplicado al esquema de
Resident Evil.

Un breve avance sobre el juego.

La espectacular intro de Alone In
The Dark: The New Nightmare nos
pondra en antecedentes del
argumento, y nos adelantara que
debemos resolver el asesinato de
un intimo amigo de Edward
Carnby, un investigador de lo
paranormal que en el momento de
su muerte estaba sumergido en la
blsqueda de tres tablillas en la isla
Shadow. En su viaje, Carnby estara
acompanado por Aline Cedrac, una
paleontologa que también parece
estar interesada en las tablillas.
Pero, poco antes de aterrizar en la
isla, la pareja tendra un accidente
de avion vy, al mas puro estilo
Resident Evil 2, podremos seguir la
aventura desde la perspectiva de
uno u otro personaje.

Las principales diferencias entre
ambos protagonistas se
concentraran en torno al enfoque
de la accion, ya que en el caso de
Carnby tendran mas importancia
las armas mientras que Aline
tendra una poderosa aliada en la
luz de su linterna. Cada uno de
ellos tendra acceso a una serie de
localizaciones, armas y enemigos
exclusivos, lo que sin duda invitara
a disfrutar del juego varias veces.

Tras las primeras horas de juego
os podemos adelantar, sin duda
alguna, que Alone in The Dark
promete convertirse en una
experiencia tan envolvente como
Silent Hill, y que pondra en
pantalla algunos de los efectos
visuales mas avanzados de PSOne.

En fin, si las cosas no se tuercen
y Alone In The Dark no sufre
ningdn nuevo retraso (crucemos
los dedos), en el mes de junio
podremos disfrutar de uno de los
proyectos mas esperados y
ambiciosos de la industria europea.m

De you want 1o sctivate this sluice?

La linterna serd un objeto imprescindible
para encentrar en la oscuridad objetos que
nos permitirdn avanzar en la aventura.

Como en otros Survival, tendremos que
resolver algunos puzzles y activar
interruptores para progresar.

The New Nightimare ha sido concebido para

convertirse en e] bfillante colofon a un género

que ha levarttado pasiones en todo el mundo.

En el comienzo de su aventura particular, Aline Cedrac tendra que vérselas con criaturas que
detestan la luz, teniendo como tinica arma una linterna. Légicamente, si no iluminamos a las
criaturas éstas nos atacaran, asi que vigilad bien vuestras espaldas, por lo que pueda ser...
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s Es_hueno ser un dios

-

Despug's\ﬁdearrasar en
BC, Black & White, uno

‘fu de los jﬁegos mas
sorprendentes del
mpmefto, se dispone a
aterrizar en nuestras

consolas para
demostrar que en esto
de los videojuegos atin
no esta todo dicho y
que todavia queda
mucho por inventar.

b

Edén es un paradisiaco planeta en el que
seremos un dios, teniendo que conseguir
creyentes para obtener mds poder.

0 hace mucho, pudimos
asistir en Londres a la
presentacion de la version

para PlayStation del mas que original
Black & White. Peter Molineux, su
creador, nos conto que queria
desarrollar un juego en el que la
gente pudiera hacer lo que quisiera,
sin ningdn tipo de restricciones.
Molineaux, responsable de titulos tan
innovadores como Theme Hospital o
Populous, ha “rizado el rizo” para
aportar a los videojuegos en general,
vy a la estrategia en particular, una
frescura muy de agradecer. Pero
vayamos por partes.

EN EL PRINCIPIO,TODO FUE
OSCURIDAD...

El argumento de Black & White nos
sitGa en el idilico planeta Edén y en
el papel de un hechicero que,
deseoso de obtener mas poder, sale

El Templo es nuestra fuente de poder. Si por
algan motivo es destruido, sera el final del
juego para nosotros.

de su dimension para ser venerado y
obedecido como un dios por los
habitantes de Edén.

Nuestro objetivo sera hacer que el
nimero de creyentes crezca (lo que
aumentara nuestro poder), bien
siendo benévolos y ayudandoles a
prosperar, bien siendo crueles y
vengativos. Este argumento, tan
simple a primera vista, encierra
cientos de detalles gue hacen que
sea de todo menos sencillo. Y es que
estamos ante un God Game, o
“simulador de dios”, un subgénero
de la estrategia en el que
controlamaos los designios de los
personajes como si fuéramos dioses
casi con poder ilimitado:

JUGAR SIN LIMITACIONES.
Lo mas llamativo de Black & White
es que, en contra de lo que sucede
en otros juegos del género, no

exprimido al maximo el motor de la PSOne.
El resultado es asombroso.




Asi seran las Criaturas

Las Criaturas son, ademés de nuestra
mascota, nuestro brazo derecho en el
mundo fisico. Hay un total de 9,
aunque al principio sélo podemos
elegir entre tres: un mono, una vaca

o un tigre. En sus primeras etapas de
desarrollo tendremos que educarla,
alimentarla y recompensarla, todo ello
a través de un sencillo sistema de
interaccion con el entorno. La IA de la
Criatura es tan avanzada que incluso
mostrara sentimientos, algo casi
impensable tratandose de un juego.
Toda la educacidn que reciba, buena o

mala, dara forma a su personalidad,
siendo benévola o maligna en funcién
de como nos portemos con ella.

Para crear a esta singular criatura,
Molineux us6 sus propias vivencias con
un Tamagotchi, la pequefia mascota
virtual popularizada hace unos afios:
“Tenia un Tamagotchi, lo cuidaba, lo
alimentaba, jugaba con él; un dia uno
de los testeadores lo metid sin querer
en una taza de café y decidi dejarlo”.
Fue entonces cuando Molineux empezé
a gestar la idea de lo que acabarian
siendo las Criaturas de Black & White.

tenemos que seguir un patron lineal,
ni hacer siempre las cosas del mismo
modo. Para ello, Molineux y su
equipo de Estudios Lionhead han
ideado un sistema revolucionario que
nos permite tomar nuestras propias
decisiones, dando a veces mas de 50
combinaciones distintas para
solucionar un conflicto. Por ejemplo,
al principio del juego debemos
conseguir tres piedras magicas y una
de ellas se encuentra en una casa. La
duena nos la dara si le traemos a su
hermano perdido. Lo normal seria
salvar al hermano, pero podemos
destrozar la casa y obtener la piedra
por las malas, acabar con el

Primero en
PSOne,
luego en PS2

Cuando Black & White comenz6 a
desarrollarse en Febrero de 1998, ain
no existia PS2, por lo que se eligié a
PlayStation como receptora para una
version del juego. No obstante, ante
el éxito que esta cosechando Black &
White en todo el mundo, Peter
Molineux y la gente de Krisalis
(encargados de la version de
PlayStation) han confirmado que
podremos disfrutar en una fecha no
muy lejana de una version para PS2,
mucho més completa, por cuestiones
técnicas, que la de PlayStation.

hermano y amenazar a la hermana
0... Eso si, hay que tener en cuenta
que la forma de resolver estos
problemas marcaran nuestra relacion
con los aldeanos. Si eres bueno con
ellos, su amor hacia ti sera infinito y
seran felices. Si eres malo, seran
infelices y crueles.

EL APOYO DE LA TECNICA.
Para plasmar todos estos aspectos
de manera atractiva y viable, se ha
llevado a cabo un gran trabajo de
programacion y de diseno de
escenarios y personajes. Asi, destaca
la TA de los aldeanos y de nuestra
Criatura, tan impresionante que
pueden aprender, tomar decisiones
independientes y evolucionar sin
nuestra participacion activa.

Las texturas, las animaciones y el
morphing se han tratado igual que
en la version de PC, lo que ha

obligado a Krisalis, responsables de
la version PlayStation, a exprimir al
maximo las capacidades de la
consola. Para que os hagais una idea,
nuestra criaturas cuentan con unos
300 poligenos, lo que unido al resto
de elementos de los enormes
mapeados nos colocan en los limites
de la consola. Obviamente, no se
podran evitar ciertas

carencias graficas,

aunque esto no le

quitara merito a un

juego en el que lo

que importan son

sus muchas

posibilidades v

formas de jugar.

En cualquier A

b
,ﬁ\\

Disponemos de numerosos hechizos tanto
de ataque como de defensa. Si algo o
alguien te molesta, ya sabes lo que hacer.

Nuestra Criatura crecera desarrollando
emociones y acciones propias, incluyendo
los hechizos.

caso, para cuando el juego se ponga
a la venta, probablemente en junio,
muchos de estos aspectos estaran ya
pulidos. De todos modos, poder
jugar en PlayStation con un juego de
estas caracteristicas ya es toda una
buena noticia.




EL “SURVIVAL HORROR”
SE ESTRENA EN PS2

EN POCO MENOS DE DOS MESES ONIMUSHA SE HA

CONVERTIDO EN EL PRIMER JUEGO DE PS2 QUE HA

SUPERADO EL MILLON DE COPIAS VENDIDAS EN JAPON.

¢UN EXITO INJUSTIFICADO? ROTUNDAMENTE NO.

CON EL CAPCOM PARECE HABER DESCUBIERTO EL

: CAMINO A SEGUIRY LOS PUNTOS A MEJORAR PARA
" OFRECERNOS UNA NUEVA,Y MUY ESPERADA,

GENERACION DE AVENTURAS DE TERROR.

en PS2, Capcom ha escogido sido el tnico factor.

- J P ara el estreno de este género Sol Naciente. Puede ser, pero desde luego no ha
una ambientacion y una

historia muy distintas a las que nos tiene
acostumbrados, ya que deja a un lado las
ciudades infestadas de zombies y
dinosaurios para ponernos en el pellejo de
Samanosuke, un renombrado samurai de la
época feudal japonesa que debe plantar cara a
una invasion demoniaca. Ante semejante
marco, mas de uno podria pensar que su
“japonesa” ambientacion ha sido la causa de
que Onimusha haya arrasado en el pais del

UNA HISTORIA
DE CORTE EPICO.

Sin lugar a dudas, uno de los indiscutibles
pilares de Onimusha es su cuidado argumento,
que entremezcla con gran destreza elementos
reales de la historia japonesa con otros que
demuestran una imaginacion desbordante. Asi
las cosas, la espectacular intro del juego, de
aproximadamente 5 minutos de duracion,
cumple perfectamente para ilustrar una cruenta

Samanosuke podra recoger tres espadas especiales que le conferiran el poder del
Viento, el Trueno y el Fuego, elementos que invocara para realizar ataques especiales.

You must help them to
the absurdity of fighti
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guerra entre dos senores feudales, que se salda
con la muerte de uno de ellos, Nobunaga, que
pacta con el diablo para recuperar su vida y asi
poder conquistar la Tierra. Logicamente, en su
tenebroso renacer vuelve acompanado de un
gjército de demonios, los cuales empiezan a
sembrar el caos en el territorio del enemigo de
Nobunaga... Aqui entra en juego el protagonista,
Samanosuke, un fiel samurai que pondra su vida
en peligro para salvar a la princesa Yuki, que ha
sido capturada por las huestes del demoniaco
gjército liderado por Nobunaga. El resto, casi 0s
lo podéis imaginar...

ALGO CONOCIDO,
ALGO NUEVO.

Dejando a un lado el posible tiron que puede
tener entre las japonesas el hecho de que haya
participado activamente en el desarrollo del
juego el actor Takeshi Kaneshiro, tanto en lo que
se refiere a captura de movimientos como en el
“préstamo” del rostro para dar vida a

El Guantelete es, sin duda alguna,
una las aportaciones mas novedosas
al género. Gracias a €l, Samanosuke
podra absorber el espiritu de los
demonios derrotados, utilizando su
energia para mejorar el nivel de sus
armas e incluso recuperar algo de
energia. De este modo, para poder
superar con ciertas garantias
algunas dificultades, sera necesario
pararse un poco para luchar...

Samanosuke, ante

todas las cosas,

Onimusha es un juego

muy bien planteado.

Su sobresaliente

diseno recupera las

bases que PlayStation

establecio en el

género, y sobre ellas ha

edificado una nuevo

enfoque de la accion, mas dinamico y €on un
ritmo mas trepidante y continuo. En este
sentido, cabe destacar la prodigiosa mano
derecha con la que Capcom ha sustituido las
armas de fuego, tipicas en Resident Evil y Dino
Crisis, por arcos, espadas, hechizos magicos y
otras armas tradicionales, potenciando de este
modo el combate cuerpo a cuerpo y 1a
vistosidad de todos y cada uno de los
enfrentamientos. Para rematar la faena, Capcom
también ha incrementado la movilidad y
velocidad del protagonista, consiguiendo de ~ »

Aparte de los combos y atagues especiales, Samanosuke debera ser rapido con su
espada para acabar con los enemigos mas duros en el suelo, antes de que se levanten.

La Evolucion
de.uin genero

Echando un vistazo al pasado,
resulta sorprendente comprobar
como han evolucionado algunos
géneros y en qué medida
incorporan novedades cada
vez mas suculentas con
nuevos lanzamientos. Para
analizar la cvolucion de
los Survival Horvor,
hemos escogido coino
principal punio de
comparacion la Inteligencia
Artificial de los enemigos, y
resuita sorprendente comprobar el
salto gue hemos vivido sin casi
darnos cuenta. Para ello, hemos
seleccionado tres titulos clave, todos ellos
de Capcom, los cuales abarcan desde los
origenes del Survival Horror a la culminacion en
PlayStation, sin olvidarnos de Onimusha, el
primer exponente del género para PS2. Si tenéis
la oportunidad, 0s aconsejamos gue repitais con
nosotros este momente, porquc segurs gue
ahora os tronchais de risa con aquello gue 0s
hizo pasar miedo hace unos afos...

RESIDENT EVIL. Los primeros zombies de
PlayStation fueron mas bien lentos, tontorrones y
predecibles. Como mucho aparecian dos en pantalla.

DINO CRISIS 2. Tenaces y pesados como pocos, los
dingsauiios de DC2 aparecer. en manadas humeiosas, y
sosi capaces de saltar, atacar cuando cstan heridos...

ONIMUSHA. Los demonios son capaces de bloquear y
esquivar nuestros atagues, convirtiéndose en unos
blancos mas dificiles de aceitar. Y son muy rapidos.
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Onimusha se desarrolla integramente en la época feudal
japonesa, aungue con unos protagonistas diferentes.

Alo largo de la aventura nos encontraremos con numerosas y
extranas criaturas,que nos permitiran acceder a algunos extras.

¢

What happened to you?
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Flee while you can you worthless bug!

» este modo que pueda efectuar desplazamientos
laterales, remates en el suelo o raudos
retrocesos. Y por supuesto, no nos olvidamos
del Guantelete, uno de los elementos mas
novedosos del juego y mediante el que podemos
recoger las almas de los enemigos derrotados
para potenciar y subir de nivel nuestras armas,
objetos o incluso recuperar algo de energia.

UN PRODUCTO IMPECABLE.
Viendo el resultado final conseguido en PS2,
parece mentira que Onimusha fuera concebido
como un Survival Horror para PlayStation. Son
tantos y tantos los detalles de calidad, visibles
sobre todo en el disefio de escenarios y
personajes, y tantas las exigencias técnicas, que
ni por asomo hubieran sido posibles en
PlayStation... Es en definitiva, un titulo muy
cuidado y que se ha beneficiado de todos los
“mimos” y “carifos” de Capcom. Y para
demostrarlo, Capcom ha puesto a la venta en
Japon una edicion limitada que incluye un

Puzzles'y
Enemigos

Estos dos
elementos,
tipicos en los
Survival Horror
regresaran con
las pilas
cargadas para
ofrecernos
nuevos retos.
Por la parte de
los puzzles nos
encontraremos
con algunos
rompecabezas
realmente
innovadores,
mientras que en
lo tocante a los
jefes finales
podemos esperar
unos duelos mas
intensos, largos
y complejos.

LOS FANS DEL “SURVIVAL HORROR”
FIENEN UNA CITA INELUDIBLE CON
ONIMUSHA, JUEGO QUE LLEGARA A
NUESTRO PAIS A PRINCIPIOS DE JUNIO. Q

segundo DVD con todo tipo de material
adicional, en forma de entrevistas, videos y
demas sobre el desarrollo del juego. En este
segundo DVD es posible comprobar el proceso
de grabacion de su cinematografica y
SOBRESALIENTE banda sonora, que ha sido
interpretada por una orquesta compuesta por
mas de 200 miembros, o c6mo Kaneshiro se ha
prestado para que reproduzcan su cara en un
molde de yeso...

Por todo esto, y porque esta cuidado hasta el
altimo detalle, Onimusha va a ser una
experiencia completamente nueva dentro de los
Survival Horror, que no va a potenciar
excesivamente el susto y el horrqr, pero que si
nos va a acercar a una dinamica qmhgo

Secuencias de video

La aplicacion de las técnicas Motion Capture a las secuencias
de video ha alcanzado un nuevo nivel con Onimusha. En su

intro, de casi 5 minutos, asistiremos a una guerra en un brutal
campo de batalla, en el que cientos de soldados combaten por

Resident Evil 2. 'I‘ntalmente increible.

su feudo. Las animaciones, tanto corporales como faciales
son de lo mas exquisito que hemos visto nunca, y nos han
recordado el impacto que causé en su momento la intro de

radicalmente distinta, con una puesta en
escena de infarto y una serie de novedades
dignas de mencién.

Y, como no, lo mejor de todo para el final. El
lanzamiento de Onimusha en nuestro pais esta
mucho mas cerca de lo que podais creer ya
que Electronic Arts, que es quien lo va a
distribuir en nuestro pais,
espera tenerlo listo a primeros
de junio, completamente
traducido al castellano. Pues
lo dicho, que los poseedores
de PS2 vayan ahorrando
porgue mucho tienen gue
estropearse las cosas para que
Onimusha deje de ser un
nuevo hito dentro de los
Survival Horror “Made In
Capcom”. Y mas si tenemos
en cuenta de que se ftrata de
la primera incursion de PS2 en
uno de los géneros que mas
seguidores tiene en todo el
mundo...




¢Quieres ir al cine?

¢Quieres tiempo?
¢Quieres compafia?
¢Quieres estilo?
¢Quieres accion?
¢Quieres diversion?
/Quieres amigas?
¢Quieres amigos?
¢Quieres salir?

¢Quieres entrar?
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a las plataformas de nueva generacion,
como PS2. Recientemente, fuimos
invitados a sus instalaciones en Paris
donde pudimos ver algunos de los
lanzamientos que tienen previstos para
este ano. Os damos nuestras primeras
impresiones sobre los mas destacados.

ift es la apuesta mas fuerte de
Cryo para PS2, algo que se nota
en el tiempo, el esfuerzo y el
cuidado puestos en cada etapa de
su desarrollo. Tras pasar por PC y
GBC, Gift viene dispuesto a plantarle
cara al mismisimo Rayman, ya que
estamos ante un ingenioso, curioso
y divertido arcade de plataformas
que va a ofrecer horas y horas de
diversion.

Como sus mismos creadores
indican, “Gift es un videojuego que

Gift iTiembla Rayman, tiembla!

trata sobre videojuegos”, va que
nuestro simpatico personaje, un
diablillo con mucho morro, trabaja
junto con otros personajes en el
Valle de los Juegos. Este es un
curioso lugar donde se prueban
videojuegos en desarrollo, siendo
Gift y sus amigos los responsables
de tan increible tarea. Como podréis
imaginar, las parodias sobre otros
vid=ojuegos y peliculas estan
aseguradas. Nuestro objetivo sera el
de recuperar siete enanitos y

Todo el apartado técnico, sobretodo las luces, las
sombras y las animaciones de los personajes,
resultaran realmente magnificas.

disenado un nuevo motor 3D.

La calidad grafica es e i
impresionante, para ello se ha A

/ Blancanieves, con la

Estreno (iR .&F-

Cryo ha decidido renovar y mejorar su
catalogo de juegos, sobre todo de cara

cry

e animada

Philippe Ulrich, director de Cryo y Régis
Losiel, ambos creadores de Gift, han
apostado por el carisma y el potencial de
este diablilo y se han liado la mantaa la
cabeza, preparando una serie televisiva
sobre Gift y sus amigos, integramente
realizada por ordenador. El proyecto ya
es una realidad y en Octubre de este
mismo afio el pablico francés tendra la
suerte de disfrutar de ella. Esperamos
que triunfe... y que llegue a Espafia.

Por un beso de la princesa Gift
serd capaz de cualquier cosa.

La serie estara basada integramente en el
videojuego y sera tan hilarante como éste.

/ entregarselos a la
exuberante princesa Lolita
Globo, que sufre el mal de

dotandole de un increible aspecto
visual que pone especial cuidado en
el juego de luces y sombras; todas
ellas en tiempo real, y de una
Jjugabilidad muy adictiva, incluyendo
diversos puzzles que alargaran la
vida del juego. Incluso podremos
ponernos a los mandos de
ametralladoras y, como en un
shooter, despejar el camino de
enemigos. ¢Atractivo? Pues sélo hay
que esperar a mayo mas 0 menos...

esperanza de ser “premiados”
por ella. Armado con un
baston, Gift tendra que
superar 7 mundos con 77
niveles de locura y diversién.
Para estar a la altura de las
circunstancias, se ha disenado un
nuevo motor 3D para el juego,




Frank Herbert s Dune

Vuelve la lucha por la Especia

| primer juego de Cryo fue precisamente Dune, una
aventura para PC que vio la luz cuando se fundo la
compaiiia, alla por 1992. Pues bien, Cryo
vuelve a sus origenes con otro titulo de la
saga basado en la miniserie hecha para
television sobre la obra de Frank Herbert, y
que hace poco emitio Tele5.

Los anteriores titulos basados en Dune han
sido aventuras graficas o juegos estrategia, pero
esta vez Cryo ha optado por seguir la linea de
juegos tan populares como Syphon Filter, es
decir, de accion en tercera persona. Asi, en este
Dune tendremos que superar distintas misiones
demostrando nuestra habilidad al tiempo que
hacemos gala de nuestro sigilo y astucia.

Aunque la version que pudimos ver
estaba alin muy verde, nos sirvio para
comprobar que el juego estard muy cuidado, con
una ambientacion, unos efectos sonoros y una
jugabilidad muy bien llevadas. Eso sf, de aqui a
septiembre alin pueden cambiar muchas cosas.

Jekyll & Hyde

El juego presenta un sistema que nos recuerda un poco a Medievil,
pero con una historia y un aspecto mucho mas oscuros.
esarrollado por los responsables de Devil
Inside o Hellboy para PC, Cryo nos
presenta un juego de accion 3D basado en el
mito del Dr. Jekyll y Mr. Hyde. | 4
Tras haber sido secuestrada la hija del - :
doctor, tendremos que combinar la | T
inteligencia y la fuerza bruta de ambos
personajes para superar los
obstaculos que se nos vayan
planteando. Nuestra primera
impresion fue la de estar ante un
juego un poco descompensado en
su dificultad, aunque bien
ambientado. De todos modos, hasta
su salida en junio todavia se pueden
ajustar muchas cosas.

2y
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i El juego estara basado en la novela,

34 pero aprovechando un vacio de dos
anos en la vida de Paul, el protagonista.

Abierto hasta
el amanecer

c inco anos después del final de la primera
pelicula, Seth Gecko (el personaje de George
Clooney) se encuentra en el corredor de la muerte
de una prisién de maxima seguridad. El lugar se
llenara de vampiros sedientos de sangre y, con la
ayuda de todas las armas que podamos encontrar,
tendremos que huir de alli acabando con todos los
vampiros que nos salgan al paso.

Para ser una beta, los movimientos, los impactos
de bala en objetos y vampiros y la IA de los
enemigos estaban muy logrados. Si afiadimos que
todo es accion pura y dura y sin puzzles, éste
puede ser uno de esos juegos ideales para
descargar adrenalina. Eso si, a finales de ano.

Mucha accién, muchos vampiros y muchos tiros para un juego
que adn tardara bastante en llegar a nuestra PlayStation 2.

Y ademas...

Atlantis (Parte 3)

Continuando esta saga de aventuras
graficas, la tercera entrega nos
llevara esta vez desde el desierto
hasta parajes helados de la era
Paleolitica, visitando lugares tan
magicos y misteriosos como los
palacios de Las Mil y Una Noches...
Todo ello aderezado, como viene
siendo habitual, por una belleza
visual increible. Atentos a octubre.

£
Arthur’'s Knight:
Capitulo 2
Otra continuacién mas, aunque esta
vez la primera parte solo aparecio
en PC. Podremos elegir a un
caballero cristiano o a un guerrero
celta, variando de esta forma los
escenarios, acciones a realizar y
personajes con los que hablar. Se
trata de una aventura de accion en
tercera persona y promete ser muy
interesante. Para Navidad.

Aungue no pudimos ver nada de
este juego a excepcion de un video,
los responsables de In Utero y Cryo
nos avanzaron que se trata de un
juego en 3D en tiempo real que
mezcla accion y aventuras, es decir,
puzzles y peleas con espada.

Sin saber mas del juego, es

dificil aventurar algo.

A finales de este afo

podremos verlo en

nuestra consola.
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En ocasiones podremos controlar cafiones de los escenarios
que nos ayudaran a acabar con los enemigos mas duros.

B
4

Que comience la invasion!

Nuestro héroe cuenta con un escudo que puede “dormir” a

los cyborgs con este espectacular efecto grafico.

A

on C-12 Sony nos

brinda la oportunidad

de disfrutar de un
juego de accién trepidante que
no duda en inspirarse en
éxitos del calibre de Syphon
Filter y Metal Gear para
arrastrarnos hacia un hibrido
entre el shoot’em up puro y la
aventura de accién. Aunque el
concepto no es, a primera
vista, demasiado original, lo
cierto es que la mezcla de
géneros, la estructura de la
aventura, su ritmo trepidante
y los elementos innovadores
que aporta consiguen
enganchar con fuerza. Pero
vayamos por partes.

Como ya sabréis, C-12 nos
arrastra a un no muy lejano
futuro catastrofista en el que
la Tierra ha sido invadida por
una especie alienigena que
tiene dominado el planeta.
Nosotros asumimos el papel
de un miembro de la
Resistencia al que se le ha
implantado tecnologia
alienigena que le convierte en
el comando perfecto.

Obviamente, nuestro
objetivo serd cumplir todas las
misiones imposibles que los
mandos de la Resistencia
quieran encargarnos, y
siempre en zonas del planeta

asoladas y literalmente
infestadas de cyborgs y
criaturas alienigenas de las
mas diversas cataduras,
tamafios y formas.

BASICAMENTE NOS
ENFRENTAMOS aun
shoot’em up donde parece
claro que nuestro objetivo es
acabar con todos los enemigos
que se nos crucen por delante.
Para ello contaremos con un
potente arsenal, que podremos
ir ampliando seg(n avance la
aventura, y con las facultades
que nos concede nuestro ojo
cibernético, capaz de localizar
enemigos o descubrir datos
sobre ciertos aparatos.

Sin embargo, pronto la cosa .
se complica, aparecen los
puzzles, las zonas donde hay
que pasar desaparecido y las
misiones secundarias que nos
obligan, por ejemplo, a
reconstruir un puente. Todos
estos elementos hacen que el
juego gane una dimensién que
va mucho més all de la accién
puray dura, y que nos
obligaran a tener muy en
cuenta nuestros movimientos a
la hora de avanzar por los
agobiantes escenarios. Por
suerte, el control del héroe
estd a la altura de las



Los enfrentamientos con los enemigos finales suelen ser épicas batallas,
que en la mayoria de los casos resultan mas que dificiles.

circunstancias, podremos fijar
el objetivo al que queremos
disparar mientras no movemos
en otra direccién, apuntar
desde una perspectiva
subjetiva, agacharnos, o correr
al tiempo que repartimos
plomo en todas las
direcciones. Lo Gnico negativo
en este aspecto es la lentitud
con la que a aveces la camara
sigue los veloces movimientos
del protagonista, ya que tarda
en colocarse en una situacion
ventajosa que nos permita
reconocer el terreno.

Hay que dejar claro que,
como basicamente estamos
hablando de un juego de
accién, nuestro personaje no
salta y solo es capaz de trepar
0 empujar objetos en zonas
concretas. Aln asi, las
posibilidades de combate de
nuestro héroe son tantas, que
necesitaremos casi todos los
botones del pad, ya sea para
disparar armas secundarias, o
para adecuar la cdmara a
nuestras necesidades.

GRAFICAMENTE C-12
PRESENTA escenarios
llenos de detalle, y una
estupenda ambientacion de
ciudades asoladas por la

guerra y atestadas de Cyborgs
de imponente aspecto. Eso s,
en ocasiones se aprecia algiin
parpadeo indeseado y alguna
ligera ralentizacién, aunque el
ritmo general del juego hace
perdonables estos defectos.
Sin embargo, hemos de dejar
muy claro que la dificultad
general del juego es altisima. Y
més aln si tenemos en cuenta
que ademéas estamos hablando
de un titulo larguisimo y que
en cada nivel se multiplican las
dificultades. La intensidad que
es capaz de transmitir C-12en
algunas zonas y en ciertos
enfrentamientos es tan alta,
que se hard irresistible para
los amantes de la accién,
siempre que sean habiles con
el mando y pacientes en las
zonas complicadas.

Sin duda, C-12 es un juego
largo v dificil, que no te
acabaras en la primera
sentada y que te va a ofrecer
un nuevo y muy atractivo
enfoque de la accién. No es
una aventura como Metal
Gear, pero es uno de los
juegos de accién mas
sorprendentes y mejor
resueltos de los dltimos
tiempos. Probablemente, uno
de los mejores del afo.

Habra misiones en las que contaremos con la cobertura y el apoyo de otros
humanos que nos ay

daran en ciertos aspectos de la mision.

El juego esta traducido y doblado al castellano, lo que nos permitira
seguir sin problemas los cambios que se produzcan en las misiones.

NOVEDADES
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[Na todo es disparar

En C-12 tendremos que hacer de todo,
desde cubrirnos de los disparos enemigos
(1), a localizar enemigos desde el punto de
vista de un francotirador (2). En ocasiones
incluso deberemos evitar ser detectados (3)
y hasta resolver puzzles a base de mover
elementos de los escenarios (4). Como veis,
mucho méas que accion pura y dura.
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T Ajuste babilidad ©
>

Si te falta algdn jugador para redondear tu equipo, con este
completo editor podras recrear a cualquier astro del balén.

Hasta lanzar y detener penaltis tiene ciencia en /SS Pro 2.
Una competicién especifica te ayudara a entrenarlos.

espués del chasco

que para muchos

supuso el lanzamiento
de International Superstar
Soccer, un juego perteneciente
a la rama arcade de la serie ISS
de Konami, la compaiifa ha
vuelto por sus fueros con una
nueva version de la rama mas
realista, la secuela de su casi
inmejorable ISS Pro Evolution,
para muchos, el mejor juego
de fdtbol que se ha paseado
por nuestras pantallas.

COMO MARCA PROPIA
DE LA CASA, este Pro
Evolution 2 nos devuelve la
esencia del buen fithol para
que disfrutemos de una
experiencia lo mas cercana
posible a la realidad. Asi, el
juego huye de artificiosos
regates, no permite pases

imposibles y dota al balén de
una dindmica que, sin duda, es
de las més reales que hemos
visto. En este sentido, veremos
con asombro como un
arriesgado pase largo rebota
en la espalda de nuestro
delantero, o como el balén es
capaz de entrar en la porteria
después de estrellarse en el
larguero y en el portero, o
como un reshalén de un
defensa convierte un patadén
defensivo en un acertado pase
de contraataque. Vamos, como
el fitbol de verdad. Ademas,
sus sencillos controles, muy
bien definidos, permiten que
realicemos desde la mas
espectacular chilena hasta el
méas sorprendente control de
balén sin complicarnos la vida
en insidiosas combinaciones
de botones.




Si nos lesionan a un jugador tendremos que sustituirlo, pero ademas puede
estar de baja para varios partidos, lo que afectara al desarrollo de la Liga.

0jo, esto no significa que
sea un juego facil, sino que la
dificultad la pone la propia
inteligencia de los rivales y el
realismo con el que se reflejan
todas las variables del fiitbol, y
no el sistema de control.
Obviamente, al reflejar con
fidelidad el comportamiento
del balén y de los jugadores,
-sacarle todo el partido y
realizar espectaculares
jugadas requiere su tiempo, y
probablemente marcar goles
0s costara varias abultadas
derrotas. Y mds si tenemos en
cuenta que tantas variables
hacen casi imposible la
existencia de las rutinas, es
decir, de esos movimientos que
siempre acaban en gol y que a
la larga merman la diversi6n.

SI EN CUANTO EN
JUGABILIDAD todo es
brillante, a ISS Pro Evolution 2
le falla lo mismo de siempre:
las competiciones. No es que
esté escaso, ya que podemos
jugar desde varios tipos de
Copas y Ligas a la apasionante
Liga Master con 24 clubes
“semi” reales, sin embargo no
ofrece campeonatos reales
como una Liga Nacional o la
Liga de Campeones. Como
siempre, el grueso de la

competicién es con selecciones
nacionales de todo el mundo Y,
aunque en esta ocasion se han
anadido nombres reales, no
tiene el mismo encanto que un
FIFA ni las posibilidades que el
juego de EA Sports nos ofrece.
La cuestion es si preferimos
realismo al jugar o realismo en
las competiciones y clubes con
los que jugamos...

Por lo demés, se aprecia una
notable mejoria gréfica, en
especial en las animaciones y
en el asombroso parecido de
algunos jugadores con su
referente real, incluso en la
manera de moverse. También
aparecen algunas novedades
en el control, como poder
cancelar un disparo en el
(ltimo momento, y nuevos
alicientes para su dificilisima,
aunque adictiva, Liga Master.

Sin duda, Konami ha logrado
superarse y es diffcil encontrar
un juego de fitbol que refleje
con tanta calidad lo que este
deporte es y debe ser. Lastima
que las competiciones no sean
reales y que el comentarista
ser mas soso que Tamara
cantando el “no cambié”, si no
fuera por ello, estariamos
hablando de un juego superior
a cualquier otro, pero claro, no
se puede tener todo...

Podemos participar en varias copas para ganar sus trofeos. Las copas estan
ya establecidas, aunque podemos elegir el nimero de jugadores “humanos”.

e CAME |ARLE CANBIABLE 3 —

Los jugadores de las selecciones son en su mayoria reales, aunque
algunos, los que no pertenecen a la FifPro, solo se parecen. Eso si, son
una minoria y sélo los veremos jugando la Liga Master.

Podremos ver la repeticién de las jugadas desde distintos angulos, a
camara lenta y haciendo retroceder la imagen. Lo mejor, es que
podremos grabar en la Memory Card nuestros mejores goles.

NOVEDADES

ar liga Master %

La competicion més divertida del juego
nos invita a escoger un club entre los
24 existentes (8 més que en la version
anterior) y jugar varias temporadas en
distintas categorias. La dificultad es
més alta que en otras competiciones y
no se puede jugar en nivel Facil.

Partido inaugural
Liga Master 2° Division

Inicialmente, nuestro objetivo es
llevar a nuestro equipo a Primera
Divisién. Hay tres clubes espaiioles.

®

VALENCIA

Los clubes no tienen el nombre oficial:
sélo se parecen. Eso si, los jugadores
son reales, excepto el club elegido...

Eichaja Jugsdor

Nuestro club tendra jugadores falsos,
para completar el equipo haremos

\ fichajes con los puntos que ganemos.

| & e
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Cambia tu destino, si puedes...
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1enes. Lo dejaste olvidado.
¢[s tuyo, verdad?

| incondicional apoyo
con el que Konami esta
arropando a la nueva

consola de Sony se refuerza
este mes con una arriesgada e
innovadora aventura, que bien
poco tiene que ver con
cualquier otro exponente del
género en consola.

En Shadow Of Memories,
nuestro principal cometido
reside en cambiar el destino
de Eike, el protagonista de la
aventura, quien al comienzo de
la misma es asesinado, sin
aparente razdn, por un
misterioso personaje. Por
circunstancias atin mas
extranas, Eike vuelve a la vida
unas horas antes de su
asesinato con un artilugio
llamado Digipad que le permite
viajar por el tiempo, algo muy

El emblema se ve muy distinguide.

Como en cualquier aventura que se precie, deberemos
recoger y utilizar todo tipo de objetos, por extrafios que sean.

Como en algunas peliculas de ciencia ficcién, cuando estas
en el pasado debes evitar entrar en contacto contigo mismo.

(itil para modificar las
circunstancias que rodearon el
momento de su muerte...

A grandes rasgos este es el
esquema basico del juego, y se
repite a lo largo de los 10
capitulos que componen la
aventura. Por lo tanto, tras
alterar el pasado y evitar la
muerte de Eike, éste volverd a
ser asesinado en distintas
circunstancias, teniendo que
volver a retroceder en el
tiempo para alterar otros
hechos del pasado. Asi, por
poner un ejemplo, en uno de
los primeros capitulos Eike es
asesinado por la espalda
desde un arbol, teniendo que
retroceder cerca de 400 afios
para evitar que éste sea
plantado, hablando con
algunos personajes y utilizando

determinados objetos, para
dejar de este modo al asesino
sin escondite. Otra cosa no,
pero parece interesante,
¢verdad?

JUNTO A SU INNEGABLE
ORIGINALIDAD, el rasgo
més caracteristico de Shadow
Of Memories es la completa
ausencia de accién, peleas o
combates; ausencia que es
sustituida por largas e
interesantes conversaciones
subtituladas con todo tipo de
personajes, que refuerzan ain
mas su atractivo argumento,
sin olvidar la justificada
importancia de la faceta
investigacion, que se concentra
en torno a la blsqueda de
objetos y personajes para
poder avanzar en la aventura.

Eike siempre tendra detras suyo una sombra amenazante,
que parece estar ligada a la historia de sus antepasados.

08/04/2001 14:29:11
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Cuando Eike esté a punto enfrentarse de nuevo a su
destine, un contador nos indicara el tiempo de vida.
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Shadow Of Memories transcurre integramente en un idilico pueblecito
centroeuropeo, que tendremos que recorrer en tres etapas distintas de su

Una misma ciudad, tres épocas distintas

Qisturia para salvar a Eike. De este modo, podremos ser testigos de la

(" Cambiando 2
el destino de Eike

D o 400 aios “o0r04/2001 15
18711/ ISS’.D..I.

shra "

3
i,

evolucion estructural y cultural de la ciudad. Ademas, cada época es
representada con distintas tonos, como el blanco y negro o una gama de
ocres, para plasmar la ciudad 100 6 400 afios antes, respectivamente. /

Pese al esfuerzo realizado
por sus programadores y la
innegable originalidad del
juego, existen algunos puntos
que no nos acaban de
convencer, y que hacen de
Shadow Of Memories un titulo
no recomendable para todos
los publicos. Su primer
problema es la duracién, ya
que en apenas 5 horas, o
menos, es posible acabar el
juego, aunque para prolongar
su vida til podréis ver un total
de 8 finales distintos. Peor nos
parece que, para resolver
algunas muertes de Eike,
tengamos que presenciar
situaciones un tanto absurdas,
como transportar una sartén al
afio 1600, o cumplir unos
requisitos que desconocemos
de antemano como viajar al
pasado para reunir a tres
personas y asi evitar que el

asesino ataque a Eike a la

hora prevista (si reunimos sélo
a dos, no servira de nada). Del

mismo modo, su desarrollo
sigue un ritmo pausado, un
tanto sosegado, que sin duda
alguna no gustard nada a
quien espere encontrarse un
nuevo Silent Hill o una
aventura de accién al uso.

PORTODO ESTO, NADIE
PUEDE NEGAR que
Shadow Of Memories es una
experiencia completamente
innovadora dentro de los
videojuegos y, como tal, serd
recibida de manera muy
distinta segdn los gustos de
cada uno. A nosotros, desde
luego, nos ha gustado, pero

con ciertas reservas. Antes de
comprarlo, 0s recomendamos

que lo alquiléis, por si las
MOSCas...

En los 10 capitulos que componen el
juego tenemos que evitar la muerte de
Eike. La estructura suele ser siempre la
misma: en todos los casos, Eike morira,
en este caso por un incendio (1'y 2), y
debera viajar al pasado para encontrar el
origen del fuego para extinguirlo antes
de que sea peligroso (3 y 4). Pese a
todo, poco después morira de nuevo (5).

-~

§i hacéis o que as digo, por.esta
vez, nadie sufrird ningin dana.

El juego esta genialmente traducido, y cuenta con numeresos guifios y
situaciones absurdas que os arrancaran alguna que otra sonrisa.

08/014900 1 @4:18
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=¥ si te encuentras con gentes 2 1a fil
hora;del destine. Y estas'acompafigdo’™:

Uno de los personajes de mayor importancia es la pitonisa (no, no es
la Lola ésa), ya que nos dard pistas para evitar la muerte y consejos
sobre cémo actuar frente a los cambios del destino.
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Aungue sélo pueden participar dos jugadores simultineos, los distintos modos
multijugador permiten la participacién de hasta 8 pilotos atternativamente.

Un simulador diferente

cclaim ha presentado

Vanishing Point como

uno de los Gltimos
grandes juegos de velocidad
para PlayStation. Y razén no
parece faltarles. De hecho, es
indudable que estamos ante un
juego de calidad, al tiempo que
es uno de los pocos
simuladores de coches que se
ha atrevido a innovar y que se
aleja conscientemente de las
tendencias generalizadas. Sus
modos de juego, su mecdnica,
su concepto... casi todo resulta
novedoso en este titulo.

El espectaculo grafico que
Vanishing Point prometia esta
recogido en el compacto en
forma de soberbios escenarios
carentes de “popping” o
niebla, trazados frenéticos
plagados de curvas ciegas,
cambios de

rasante y abundantes en
detalles accesorios como
aviones que sobrevuelan la
pista, trenes, globos...
Ademas, podremos distinguir
docenas de coches en la
carretera, algunos compitiendo
y otros que son simplemente
trafico normal. Los vehiculos,
por su parte, también estan
muy bien construidos, se
reconocen los modelos sin
problemas, y aunque no son
muy grandes, se mueven a
velocidad de vértigo. Lo tnico
malo del apartado técnico son
algunas rutinas de colisién,
que pueden conseguir que
nuestro coche gire como una
peonza o vuele por los aires
sin que nada pueda detenerlo.

SI REVISAMOS LOS
MODOS DE JUEGO
descubrimos que Vanishing
Point es un titulo pensado para
durar. Para durar mucho,
mucho tiempo. Nada mas
cargar vemos 4 modos
de juego. Si no
contamos

el multijugador, de los otros
tres sélo uno esté disponible,
el Arcade que, a su vez, oculta
otras cinco modalidades:
Campeonato, Carrera,
Contrarreloj, Especialista y
Rally, esta Gltima desactivada.
Ademas, de los 16 coches
iniciales sdlo hay 2 disponibles.
Es decir, tendremos que jugar
y ganar una y otra vez para ir
descubriendo vehiculos, Modos
de Juego, Campeonatos,
Opciones, Extras, Secretos. ..
La coleccién de sorpresas no
tiene fin y no hay duda de que
puede motivar, y mucho para
jugar con mas ahinco.

Por desgracia, el mecanismo
elegido para descubrir todos
estos secretos puede llegar a
hacerse muy pesado, ya que
hemos de jugar largos
campeonatos, muy parecidos,
con todos los coches que
vayamos ganando para
obtener asf m&s modelos. Lo
tinico que cambia es que cada
vez las pistas son mas dificiles,
pues la potencia de los coches
aumenta y nos obliga a
mejorar nuestra conduccion.



E1 tonet

Obimtivo
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Acepts - Canceler 1 Apsds

Antes de la prueba se nos explicara el objetivo y cémo
cumplirlo, ademas de ver el coche que se nos presta.

( Retos para auténticos especialistas

Esta apasionante modalidad nos propone enfrentarnos a distintos retos a los mandos de vehiculos cada vez mas
potentes y dificiles de pilotar. Nuestros objetivos serdn tan diversos como completar complejos trazados, realizar
largos saltos o explotar globos. Hay tantas pruebas, y tan dificiles, que se pueden convertir en un auténtico vicio.

Seglin como completemos el objetivo se nos dara una
puntuacién. Acumulando puntos abrimos mas pruebas.

‘\

Dispondremos de tres vistas para seguir la carrera, una muy cercana, otra desde
atras y desde arriba y la tercera desde el interior del vehiculo. Esta es la que
ofrece una mayor senszcion de velocidad, aunque en las colisiones es mareante.

0.0, 043560

Otra de las peculiaridades
de este titulo (que para
algunos puede ser un gran
defecto), es que se aparta de
la emocién de la competicién
pura, ya que, aunque haya
otros coches en carrera, en
realidad tan sélo competimos
contra el crono. Es decir,
adelantar a un rival no tiene
ninguna trascendencia,
mientras que un accidente nos
puede hacer perder la carrera,
independientemente de que
alguien nos adelante o no, ya
que lo que cuentan son los
segundos que perdamos.

Por suerte, si nos cansamos
de los campeonatos siempre
podemos recurrir a otros
modos de juego para descubrir
bien nuevos circuitos, bien
nuevas modalidades. Ademds,
el Modo Especialista puede
engancharnos durante horas.
Asi, aunque el sistema se hace
un poco pesado, la alternancia
de modos de juego hace
llevadero el tema de abrir mas
y més opciones. De hecho,
Vanishing Point al principio
desconcierta bastante y puede
llegar incluso a desesperar,
pero a medida que vayamos

echando carreras iremos
descubriendo sus miiltiples
posibilidades

EN CUANTO A LA
JUGABILIDAD, el control
de los vehiculos es muy
exigente. Los coches derrapan
a la primera de cambio, culean
y hacen trompos a poco que
nos descuidemos. Asi, usar el
contravolante, el freno de
mano o el cambio de marcha a
tiempo se hace imprescindible.
Esta exigencia de control hace
que al mas minimo error
perdamos nuestras opciones
de victoria, lo que pondra de
los nervios a los mas
impacientes. Por dejarlo claro,
Vanishing Point tiene un
control muy similar al de la
saga V-Rally.

En resumen, no estamos
ante un titulo de la fuerza ni
del carisma de Gran Turismo
2, ni con el atractivo de un
realista Colin McRae, sin
embargo es un simulador que
puede dar mucho juego y que
puede llegar a proporcionaros
muchas horas de diversion a
poco que os esmeréis. Merece
la pena probarlo.

FENHOR ABUEN.AI
una pruaba
- = < | 9
UN NUEV.0
“PELICULA
AHORA DISPONIBLE

Los campeonatos siempre se componen de tres circuitos y
con cada coche hemos de ganar tres de estas series.

Ademas de coches, hay modos de juego, videos y todo tipo
de extras ocultos. Eso si, hay que jugar mucho para sacarlos.

'}
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e todos los arcades
de pistola que hay en
el mercado, sin duda
alguna el que ostenta el trono.
es Time Crisis. Por calidad,
jugabilidad y ndmero de
seguidores, el titulo de Namco
se ha ganado a pulso este
galarddn. Pues bien, este
mes llega a nuestras
consolas la segunda parte,
una versién exclusiva para
PlayStation en la que
deberemos afinar nuestra
punteria para superar a la
legién de enemigos que se nos
vendrd encima desde cualquier
lugar del escenario.

- . - . = . s

A DIFERENCIA DE
OTROS JUEGOS de pistola
basados en pruebas aisladas,
como la serie Point Blank,
Time Crisis Operacién Titan
nos enfrenta a una aventura
completa en la que avanzamaos
sobre distintos escenarios
enfrentdndonos a diversas
situaciones.

Como no podia ser de dtra
manera, en Operacion Titdn se
mantiene el concepto de juego
que hizo famosa a la primera

| PIEAUN SHEMY LY

1C1U]
Namco se supera a si misma

parte, es decir, avanzaremos
por los niveles como si nos
moviéramos por “rafles”. Asi,
un movimiento automatico de
cdmara nos desplazard por
una zona del escenario y al
detenernos es cuando nos
tocara acabar con todos los
malos que aparezcan en
escena. Una vez despejada la
pantalla, otro “rail” nos llevara
a una nueva zona para volver a
empezar. Eso si, los enemigos
son cada vez mas duros, mas
listos y mds numerosos, y para
acabar con ellos deberemos
hacer uso de todos nuestros
reflejos, punteria y astucia. Y
es que en Operacién Titan el
ndmero de enemigos es mucho
mas alto que en la primera
parte y, ademds, su IA es
bastante méas elevada, por lo
que deberemos estar mas
atentos a sus disparos.

Por lo demds, todo sigue
practicamente igual que en la
version anterior, tendremos
que recargar el arma
cubriéndonos, o bien hacerlo
cuando veamos que un
proyectil enemigo va a
restarnos una de nuestras

|



Para abrir boca nos las veremos con este cocin

compulsiva. Este primer enfrentamiento es de lo mas tradicional y no podremos desplazarnos.

En el segundo enemigo ya descubrimos el nuevo sistema de accién ideado por Namco, dond:
Ktendremos una cierta libertad de movimientos disparando en la flecha amarilla del lateral.

ero, que nos lanzara cuchillos de forma

NOVEDADES
~

Libertad de movimientos contra los jefes

El clésico sistema de juego que Namco nos propone se ve alterado cuando nos vemos las caras con
los enemigos de fin de fase. Estos maestros del disparo nos pondran en serios aprietos ya que,
aparte de ser letales, irdn acompafiados de esbirros a los que también nos deberemos dedicar. La
novedad estd en las flechas amarillas que podéis ver en los laterales de la pantalla. Si las disparais,
nuestro amigo Richard se desplazara hacia ese lado. Esta operacion es muy necesaria, ya que los
jefes se moveran sin parar e iran oscilando de un ‘ado a otro. Aqui podéis ver tres ejemplos, aunque
el juego contiene cinco enemigos. El {iltimo de ellos sélo aparece jugando en dificultad normal.

Esta nueva opcidn nos permite elegir el mejor angulo de tiro, pudiendo perseguir a los jefes si
se salen de nuestro campo de vision. En este caso podemos girar enteramente a su alrededor. j

escasas vidas. Eso si, tenemos
muy pocos segundos para
completar cada zona y no
debemos entretenernos
mucho, ni cubrirnos demasiado
ya que el tiempo corre que se
las pela... No obstante, a este
clasico sistema se le ha
afnadido una novedad: cuando
luchemos contra los jefes
finales podremos cambiar de
posicién, permitiéndonos asi
obtener el mejor angulo de tiro
en cada caso.

EN CUANTO A CALIDAD
TECNICA, Operacion Titdn
est4 mas que sobrado. No sélo
porque es capaz de poner en
pantalla a media docena de
enemigos, cada uno con sus
propias animaciones, sino
especialmente porque lo hace
con rapidez, precisién, nitidez
y sin ralentizacion alguna.
Ademas, la calidad de las
escenas intermedias,
generadas con el propio motor
del juego, también es alta y,
para colmo de dichas, estén
dobladas, aunque, eso si, con
un peculiar castellano.

Los escenarios por los que
nos moveremos son de lo mas
variado. Mientras ayudamos a
nuestro amigo Richard Miller a
demostrar su inocencia,
“pasearemos” por
localizaciones tan diferentes

como barcos, aeropuertos,
laboratorios... En ellos la
interactividad esta mas que
presente, con lo que casi
cualquier elemento del
escenario (cristaleras,
jarrones, cajas...) podré ser
destrozado a tiros.

Pero sin duda alguna, el
punto fuerte de este Time
Crisis Operacion Titan es su
formidable jugabilidad. Y es
que nunca nuestra pistola
respondi6 a nuestras érdenes
con tanta fluidez y precisién,
permitiendo asi que sélo
nuestra punteria sea la
encargada de dilucidar hasta
dénde podemos llegar. Si no
tienes la G-Con 45, es tu
ocasién para hacerte con ella,
ya que acompaiara al juego
por sélo 1.000 pesetas més.

No nos cabe duda de que
nos encontramos ante el mejor
titulo en su género para
PlayStation. La (nica pega que
se le puede poner es la tipica
de estos juegos, es decir, que

se puede hacer un poco corto,

aungue su dificultad es tan
alta que casi no lo notaremos.
En cualquier caso, este
“defectillo” no hace ni mucho
menos sombra a su gran
abanico de virtudes, por lo que
si te gustan los arcades de
pistola no puedes perderte
éste de ninguna manera.

i111! ooe

Los enemigos de naranja proporcionan segundos extra. Hay
que estar atentos, porque desaparecen muy réapido.

Los malhechores saldran desde cualquier lugar. Y si no,
observad el mamporro que se disponen a darnos.

B




Un reto para amantes del fathol

Podremos ver el resumen de cualquier partido
como en un programa de la tele, pero interactivo.

Manager ;p -
De Liga 2061

- “Camper vowne e i+ ravare 3 d¢ MENDLY CARD !

Podemos jugar partidos amistosos contra un
amigo con equipos salvados en las Memory Card,

s

ras el éxito cosechado con el

primer Manager de Liga,

Codemasters ha vuelto a la
carga con una secuela que, aunque
tiene muchos rasgos en com(in con su
antecesor, también aporta novedades
que los amantes de este género van a
sabar valorar.

No esta de méas recordar que
Manager de Liga no es un tipico juego
de fitbol, ya que podemos hacer
cua'quier cosa relacionada con este
deporte menos darle patadas al balén.
Es decir, podemos fichar jugadores,
realizar traspasos, contratar
masajistas, ampliar el estadio, vender
publicidad, subir el precio de las
entradas y cualquier otra cosa similar
que se nos ocurra, menos jugar. En los
partidds nuestra labor se limita a haber
formado con seriedad la alineacion y a
marcar las pautas de juego de nuestro
equipo, desde la estrategia, hasta el
estilo de juego e incluso los marcajes,
pero no manejaremos a ningin jugador.

Durante los partidos podremos gritar a nuestros
jugadores y ordenar cambios en la estrategia.

Esta situacion es idéntica a la que se
daba en el primer MDL, aunque en la
version 2001 podemos dar drdenes
directas a los jugadores sin tener que
parar el juego para acceder a los
mends, lo que afiade mas vidilla a los
encuentros. Ademas, para disfrutar de
los partidos, Codemasters ha anadido
dos perspectivas mas, junto a nuevas
opciones de visualizacidn, aunque se
sigue echando en falta informacion més
detallada con datos como, por ejemplo,
el nivel de cansancio de los jugadores.

Por lo demas, todo sigue muy
parecido, aunque-a primera vista llama

¢A que soy capaz de conseguirlo?

Podemos optar entre varias maneras de jugar. Una es enganchar a un equipo y jugar una
temporada completa (o varias). Otra, ideal para ir haciéndonos con la mecanica de juego, es
probar sus variadisimos Retos. Los hay de todo tipo y tan largos como sanear un club en
una temporada, o tan cortos como mantener las primeras posiciones de la tabla en las
Gltimas jornadas de la competicién. Otros nos propondrén tener el equipo mas goleador de
la temporada, el menos goleado o, incluso, que ganemos la Liga, La Copa del Rey y la de
Europa, ahi es nada. Afiaden alicientes al juego y, de verdad, merece la pena probarlos.

Wanager £ -
Dc Liga 2001

Podemos entrenar nosotros mismos a la plantilla
o dejarselo a los preparadores que contratemos.

la atencidn el nuevo de look de los
men(s, mas atractivos y cuidados, pero
igual de faciles e intuitivos. Eso si,
ahora es mas simple realizar ciertas
acciones, como fichar jugadores o
asignar tareas a los ojeadores, aunque
en general todo viene a ser lo mismo.

Sin duda, donde més ha cambiado el
juego es en el ndmero de clubes y ligas
disponibles (desde la segunda espafiola
a la prémiere inglesa) y en el niimero y
variédad de retos. También es mas facil
empezar a ganar y modificar las
estrategias.

Es obvio que Manager de Liga 2001
s un juego para amantes profundos del
fatbol que prefieran elevar a lo mas alto
al equipo de sus suefios a base de
fichar, fijar estrategias y negociar
publicidades, antes que a demostrar su
habilidad con la pelota en los pies.

MANAGER DE LIGA 2001
‘s Codemasters -Simulacién deportiva

NOVEDADES
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El alocado Brickster ha escapado de la carcel y quiere destruir
LEGO Island. Sélo tG puedes detenerle. Para ello, necesitaras usar
todos tus reflejos, asi como tu inteligencia e imaginacion para
averiguar todos sus trucos y desafiar todos los obstaculos que
encontraras en el camino. Exploraras 3 islas, conoceras més de 50
personajes de LEGO, experimentards 18 niveles de aventuras y
accién en distintos escenarios de agua, aire o tierra, y conduciras
los vehiculos mas alocados en 8 tnicos subjuegos.
e Pepper, ¢ estas preparado para entrar en accion?

4 HE BRICKSTERYKEMENGES

just imagine.oo
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® LEGO, the LEGO logo and the LEGO brick
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are registered trademarks of the LEGO Group. |

@® 2001 The LEGO Group.
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PlayStation 2

Kurt y sus amigos de nuevo en lios

n afio mas tarde que

las versiones para PC \ secuela,

y Dreamcast, por fin
llega a PlayStation 2 MDK2, |a
continuacion del exitoso y
divertido shooter en tercera
persona con el que Shiny nos
sorprendid hace unos afios. En
&l manejabamos a Kurt, un
aprendiz de héroe que, gracias
al traje con paracaidas
inventado por el loco Profesor
Hawkins, lograba poner fin a
una invasion alienigena,
ametralladora en mano.

El modo francotirador de Kurt sera imprescindible muchas veces, ya
que amplia el objetivo y permite disparar sin errar el tiro,

Pues bien, esta

desarrollzda por
BioWare y que no tiene que
envidiar a la de otros soportes,
nos emplaza poco después de
los acontecimientos de la
primera parte. Sabiendo, como
deberfais saber, que los juegos
de Shiny nunca son muy
normales, podéis esperar
cualquier cosa del argumento
de MDKZ, por ejemplo una
invasidn alienigena con cabeza
de puente en jMallorcal

La aventura
comienza tras
haber derrotado a
los malvados alienigenas,
cuya (nica meta en la vida
parece ser la de estar siempre
intentando conquistar la Tierra,
&qué les habremos hecho?
Kurt, el Profesor Hawkins y
Max, el perro cibernético de
cuatro brazos, celebran la
victoria y la expulsién de los

También los anillos voladores del traje de Kurt nos permitiran
planear y ascender por las corrientes de aire, algo muy dtil.

aliens de nuestro planeta. Por
desgracia, otra nave alienigena
hace acto de presencia en
Mallorca (en la versidn original
la invasién comienza en el
pueblo canadiense Edmonton,
donde BioWare tiene su base).
Kurt, enfundado en su traje
blindado, tendra de nuevo que
enfrentarse a los malos,
haciendo uso de toda su
habilidad para el salto, de su
astucia y de sus armas. Por
suerte para él, en esta
segunda parte el Profesor y
Max el perro también le
ayudaran y podremos manejar
a los tres cuando el desarrollo

de la desenfadada historia,
plagada de toques de humor
negro, nos lo permita.

A PESAR DE HABER
RECIBIDO CRITICAS
sobre la excesiva dificultad
planteada en las versiones de
PC y Dreamcast, y haberlas
tenido en cuenta a la hora de
realizar la versidn de PS2, ésta
sigue teniendo zonas en las
que los obstaculos a superar,
sobretodo puzzles de
plataformas, pueden llegar a
desesperar a mas de uno. Para
compensar, se han introducido
cuatro niveles de dificultad, en

El Profesor Hawkins tendra que recurrir a todo su ingenio para
convertir objetos simples en poderosas armas.
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Kurt es el mas equilibrado. Su habilidad para
Q}untar y planear son imprescindibles.

Un héroe para cada ocasion: el triple de divertido

En esta secuela podremos usar a los tres personajes, aunque los
manejaremos en funcién de la historia. Comenzamos con Kurt, el cual
dispone de su traje de anillos y una ametralladora. Seguiremos con Max,

el perro cibernético de cuatro brazos que ird armado hasta los dientes. Y
por Gltimo, podremos usar al Profesor Hawkins, el cual tendra que
combinar objetos de una forma muy rara para conseguir armas e items.

Los niveles con Max seran generalmente de
accion pura y dura, con alguna plataforma.

a Una de locuras 3

Ademés del juego normal, MDKZ nos
ofrecerd pequefias minifases entre niveles,
que nos ayudaran a relajar la tension. ¢Qué
os parece manejar a Kurt planeando en el
cielo mientras esquiva misiles (1)? Pues
anda, que convertirse en pez (2) y cruzar
un laberintico tinel infestado de minas
explosivas y peces hambrientos para
pulsar un interruptor... Una locura.

El Profesor conseguira armas tan
estrambéticas como una tostadora atémica. _/

los que Gnicamente variara el
nimero de enemigos y poco
mas. También por este motivo
existen puntos especificos
donde comenzamos el juego si
perdemos una vida. Eso si,
estos puntos de retorno estan
demasiado lejos unos de otros,
lo que significa que tenemos
que hacer todo bien a la
primera o habra que repetirlo
desde el principio, con el
consiguiente mosqueo si fallas
en un salto justo al final.

A nivel gréfico, MDKZ
cumple sobradamente. Las
texturas, los movimientos de
los personajes, las luces, el
sonido, etc.. han sido tratados
con mucho cuidado, dotando al
conjunto general de gran
limpieza. Para conseguirlo,
BioWare ha tenido que usar
dos de los tres procesadores
graficos de PS2, logrando que,
a pesar de tener unos niveles
enormes v llenos de objetos en
3D, el juego se mueva de una
manera realmente increible,
reduciendo también los

tiempos de carga. Cabe
destacar que los escenarios
son algo mondtonos, bastante
parecidos a los de la primera
entrega, aungue se han
corregido algunos errores de
clipping existentes, haciendo
que el personaje se vuelva
transparente al acercarse la
cédmara hacia él.

El juego esta doblado y
traducido al castellano, aunque
el doblaje no esta del todo
conseguido.

COMO CONCLUSION, os
diremos que MDKZ es un muy
buen juego, una aventura con
plataformas y mucha accién,
loca e hilarante, que sin duda
alguna engancharé a todos
aquellos que tengan nervios de
acero y algo de paciencia, ya
que acabaran “picados”, tanto
por su dificultad como por su
sentido del humor y su
capacidad para sorprender. Si
eres uno de esos jugadores,
MDK2 te va a encantar, aunque
recuerda: no es nada facil...

g Ve -

Max tendré que usar en muchas ocasiones su propulsor
cohete para acceder a otros niveles. Vigila el depésito.

No todo es eliminar aliens. Siempre queda tiempo para la
diversion y para echarse un bailecito, ¢verdad?

{5 3 0 Por Diot iEso es Malorcal

Los aliens comenzaran su invasién en la Tierra por...jjMallorca!! Se trata
de una pequena broma realizada en la traduccién del juego.
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Perritos con malas pulgas
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cachorros de dalmata. Los mapeados se
corresponden a distintas localizaciones
de Londres que podremos recorrer
libremente a nuestro antojo, aunque
siempre resolviendo algdn
pequeno puzzle,
enfrentandonos a alglin minijuego
0 completando la misian que otros
personajes nos planteen, ya
sea encontrar algunos
objetos perdidos, o
tender una trampa a
algdn sicario de
Cruela, la mala de
la pelicula. La
variedad de
localizaciones es

irectamente desde la gran

pantalla, los cachorros mas

famosos de Disney llegan a
nuestra PlayStation para protagonizar
un plataformas al mas puro estilo Spyro
the Dragon, aunque con sus propias
peculiaridades.

Como en el juego de nuestro
querido Dragén, en 102
Dalmatas nuestro
objetivo consiste en
recorrer enormes
mapeados 3D
buscando a
nuestro amigos
prisioneros, que
en este caso son

X EJCUDO LALIY

También habra minijuegos, como este simpético
minigolf, que van independientes de la aventura.

Siempre nos tocara enfrentarnos a un Cruela
protegida por estrambéticos aparatos.

B
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Podemos olfatear para seguir el rastro de
un objeto, generalmente un hueso. Si esta
enterrado, el cachorro escarbara.

Sélo hay una manera de recorrer las
alcantarillas y ésta es nadando, a estilo
perrito, por supuesto.

Si ladrar no te parece lo suficientemente
contundente, siempre puedes rodar como

Qna pelota para librarte de los malos.

(" Animaciones de auténtico lujo

Escarbar

Para acabar con los malos, nada mejor que
un buen ladrido. Los malvados juguetes que
son nuestros enemigos desapareceran.

Si te falta algiin item o quieres tener todos
los huesos del nivel, olfatea bien y unas
flechas te indicaran la direccién correcta.

Saltar

Por supuesto, entre las geniales animaciones
de nuestros perrunos héroes no podia faltar
la del salto. Y tendran que usarla mucho. /

notoria y, aunque la base del juego es la
investigacién y ladrar a los enemigos,
también se nos presentaran
complicadillos retos de saltos. Por
supuesto, cada cierto nimero de
niveles nos aguardara el
enfrentamiento con un enemigo final
que siempre es Cruela, pero montada
en artilugios genialmente originales que
nos obligaran a pensar en el mejor
sistema para acabar con ella.

El parecido con la serie Spyro es tan
alto, que incluso se repite la formula de
ir recogiendo un ndmero de items (en
este caso huesos) que nos ayudaran a
completar el 100% de los niveles. Sin
embargo, 102 Délmatas va destinado a
un publico atin mas joven y resulta
mucho més sencillo de jugar. De hecho,
pasaremos a las distintas fases de
manera automatica y sin necesidad de
movernos por un laberintico mundo
principal. También el entorno gréfico es
mas “tierno” y no muestra una solidez
tan absoluta ni una linea del horizonte
tan libre de niebla, aunque hay que

reconocer que funciona muy bien en el
esquema de juego y que todo lo que le
pueda faltar de calidad al entorno le
sobra a la animacidn de los perritos,
realmente soberbia.

En definitiva se trata de un buen
plataformas, simpatico, entretenido y
divertido que, si bien puede resultar
demasiado sencillo para los mas
experimentados en el género, a los
principiantes y a los mas jévenes
seguro que les divierte. Lo dicho, como
un Spyro, pero menos completo.
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Continuamos con la guia de uno de los mejores RPG de la historia. 0

Y trucos para:
007 Racing, FIFA 2001, Chicken Run, The Mummy,

- Knockout Kings 2001, Spyro: El Aio del Dragén,
Looney Toons Racing, Duke Nukem, Tony Hawk's 2,
spec Ops, Moto Racer World Tour...




007 RACING

¢ Peatones mas altos:

Introduce la palabra LEMKE en la pantalla donde
se puede poner nombre.

» Tener el Aston Martin Vantage en el modo
de 2 jugadores:

Pulsa la siguiente combinacion en la pantalla del

titulo:

L1,R1, A, @ %.

* Repeticion de la Pre-Mision:

Acaba la Pre-Mision en un tiempo inferior a 90
segundos en el modo Agent.

 Jugar sin radar en el modo de 2 jugadores:

Tienes que terminarte la mision “Ambush” con al
menos, el 85 % de vida en el modo Agent.

* Abrir todas las misiones:

Completa la mision “Highway Hazard" sin
chocarte con ningun otro coche y conseguiras
desbloquear todas las misiones.

e El mar rojo:

Para conseguir este curioso truco, tienes que

destruir todos los tanques en el nivel “Survive the

jungle” jugando en el modo Agent. Todo el agua

» Jugar en la arena Compound en el modo
de 2 jugadores:

Tienes que terminarte la mision "Escape” en el
modo Agent.

e Jugar en la arena Rooftops en el modo de
2 jugadores:

Tienes que terminarte la mision “Downloads” en
el modo 00 Agent.

* Explosiones violetas:

Acaba la mision “Downloads” con una puntuacion
Excelente (excelent score) en el modo 00 Agent.
« Todos los hotigquines cuentan el doble:
Acabar con un 100% el nivel “Break Out” en el

modo 00 Agent.
* Carreteras reshaladizas:

Destruye 11 bocas de incendios en la mision
“Gimme a Brake” en el modo 00 Agent.

* Dohle dano:

Tienes que recoger todos los nitros y los objetos
“TSP-6060” en la mision “River Race”, jugando

en el modo Agent.

Armorines

Todos estos trucos se introducen pausando el
juego y escribiendo el passwords
correspondiente en el Mend de trucos.

» Invencible: GODLY.

» Seleccion de nivel: SKIPPY.

» Correr mas rapido: SONIC.

* Acceso a todas las armas: LOADED.
* Municion Infinita: SORTED.

* Modo Wire Frame: SKETCHY.

* Municion Infinita:

En el Mend Principal pulsa esta combinacién:
4,», ¢, « L2 L1 R2 Rl

Para activar un truco durante la partida, ve al
meni de trucos pulsando Start.

« Vida Infinita:

En el Men( Principal pulsa esta combinaci6n:
« « « = 1211 R2 RI1.

Para activar un truco durante la partida, ve al
mend de trucos pulsando Start.

» Abrir todo:

En el men( principal, mantén pulsado L1y
pulsa:%, %, %, %, %, ® R1, R2, R2,R1.

FIFA 2001

* Encuentra a Ronaldo:
Si quieres fichar a Ronaldo, uno

de los mejores jugadores del
mundo, pero no eres capaz de
encontrarlo, no te agobies y ve al
Inter de Milan. Busca en el club a
un futbolista con el peculiar

del escenario se volvera roja).

* Hacer derrapes:

Agent.

Tienes que acabar la mision
“Escape” al 100% en el modo

* Doble de salud al coger

un botiguin:

00 Agent.

Tienes que acabar el nivel
“Break Out” al 100% en el modo

e Conseguir todos los gadgets:
Tienes que finalizar la mision “Showdown”

en menos de dos minutos en el modo 00 Agent.

* Final especial:

Si recoges todas las fotos de bonificacién y
obtienes unas medalla de oro en todos los
minijuegos lograras ver un nuevo final extra.

sInvencibilidad:

Pausa el juego presiona R1 y pulsa la siguiente
combinacién:

X+9+%.

=Abrir todos los niveles:

En el mend principal, pulsa esta combinacién:
L1+R2+L2+ R1, @ W, A, A ydespués
L1+L2+R1+R2 alavez

nombre de NQ9. Fichalo y habras
anadido a tu equipo al famoso
astro brasileno.

Disfrutaras de toda su calidad y
talento, aunque seguira
manteniendo ese peculiar
nombrecito.

Duke Nukem:
Land of the Bahes

Para activar esto trucos, ve al meni de
opciones y entra en el submend de trucos.
Ahora pulsa estas combinaciones en funcién del
efecto que quieras conseguir:

* Elegir nivel: @, %, 1,1, %, N, ©.

e Invencible: L1, H,®,®, N, L1, L2

e Las armas: R2,%,L1, M, R1, @ L2
* Doble dano: N, 0, N, 0,0, 0, X.

e Cabezon: M, M. %X, 0,0, X H.

» Todo de una vez: L1,L2, R2, R1, L1,
L2, R2,R1,L1, L2 R2,R1, L1 L2 R2
R, 9,00 0 % % 3% % N N N H
select, select, select, select.

Dino Crisis 2

* Dino Coliseum:

Termina el juego, salva la partida y veras que
ha aparecido esta nueva opcidn dentro del
mend principal. Podras comprar dinosaurios y
personajes con tus Puntos de Extincion para
enfrentarlos a un reto de supervivencia.

* Dino Duel:

Una vez que hayas comprado a Rick, a Gail y al
Tangue para los juegos Extra Crisis del Dino
Colisseum, encontrards una nueva fila de
dinosaurios para comprar y enfréntalos a una
lucha de uno contra uno.

o Liberar la Tarjeta Platinum EPS:
Completa el juego y coge los 11 archivos de
dinosaurios. Cuando lo consigas, veras que la
Tarjeta Platinum EPS esta disponible dentro del
Menii de Salvar en la opcién de comprar
accesorios. Si la compras, la préxima vez que
juegues tendras municion infinita en tus armas.
« Jugar con el Triceratops y el Compi:
Podrés jugar la aventura manejando a estos
dos dinosaurios. Para ello, acaba el juego en
nivel Dificil y compra todos los dinosaurios del
Dino Duel y Dino Coliseum.

« Localizacion de los archivos:

Archivo 1- Velociraptor: Al entrar en la
zona de la Torre de agua de La Jungla, Dylan
veré a una persona sospechosa que huira de él.
Olvidala, pero recoge del suelo el archivo, muy
cerca del terminal para salvar partida.
Archivo 2- Tyranosaurio: Esté en el edificio
| militar, después de escapar del Tyranosaurio y
de evitar el ataque de los misterioso guerreros.
Est4 al fondo de la sala, en una mesa.
Archivo 3- Allosaurio: Lo encontrarés en La
 Jungla, al examinar un cadaver tras abrir la

j puerta que lleva, desde la zona del Hovercratft,

| al suroeste de Ia jungla.
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Archivo 4- Compsognathus: Esté en la
sala del laboratorio donde hay un punto de
salvar, dentro de una jaula que estd en la pared
con una luz verde encendida encima.

Archivo 5- Pteranodan: En el Edificio 3,
registra un camién empotrado en la pared.
Archivo 6- Mosasaurio: Busca las mesas
de control del Edificio 3 y junto a un ordenador,
muy cerca también de la llave de la caja y del
punto de salvar, hallarés el archivo.

Archivo 7- Plesiosaurio: Al final de la zona
del reactor, continda por el pasillo donde coges
la Tarjeta Edward City y lo verds en un rincén.
Archivo 8- Inostrancevia: En el pasillo
principal del Pasaje a la Ciudad, al fondo, veras
un montén de materiales y un cadaver, cerca de
€l esta el archivo.

Archivo 9- Triceratops: Después de
superar el nido de Allosaurios con los dos
héroes, llegaras a un punto de salvar partida.
Junto al cadéver que verds més adelante estd
el archivo.

Archivo 10- Oviraptor: Tras la espectacular
escena del jeep llegards a Edward City. No
pases por la puerta que tienes a la espalda y
registra el cadaver que hay a la derecha.
Archivo 11- Giganotosaurio: Lo
encontrards en el Silo de Misiles, casi al final
del juego. Tras salvar partida nada méas entrar
en la zona, pasaras por un patio plagado de
raptores hasta entrar en una sala con un
ordenador encendido donde se encuentra el
disco de energia. Justo a |a izquierda hay un
monitor que tiene el archivo.

EXTRA CRISIS

3“8;‘-}-'-"

Fear Effect

Entra en la pantalla de opciones, selecciona
“Créditos” y pulsa estas combinaciones:

e Acabar con los enemigos de un tiro:
LLA 4,,00 AN § Rl

* Solucion de los puzzles:

L1 A,4.¥,00,% .%.% 4,4, ¢.

* Municion infinita:

LLA $,4,00 A N« A

* Modo dificil:

+3), A, ¥(3), W, =, >,

e Escudo ilimitado:

LLA 4,4,00 A 0> 1

Looney Tunes
Racing

* Personajes Ocultos y Pistas Extras:
Introduce estos cédigos en el mend principal:

= Foghorn Leghorn: =, = L2 W, W, Select.
* Pepe Le Pew: <, = R1 @, W, Select.

* Yosemite Sam: <+, =, R2, H, @, Select.

* Silvestre: =, «= L1, A, @, Select.

* Rocky: A, +=, R2, @, @, Select.

- Granny: @, A, A, L1, R1 Select
« Gossamer: A, @, R2, R1, W, Select.
» Duck Dodgers: L2, H, H, A, @, Select.
» Cientifico Malvado: I, @, L2, R2, A, Select.
+ Genio: M, L1, R1, A, @, Select.
* Hector: A, L2, L1, A, W, Select.
« Autopista Jardin: R1, =, <=, L1, W, Select.
« Autopista Planeta X:
R1, N @ L2 A, Select.
* PlanetaY: =, =, A, L2 L1, Select.
= Autopista de Duck Dodgers
®, « B W, R2 Select.
= Autopista del Bosque:
A, R2 «, A Ll Select.
= Wackyland: L1, @, l, R2, A , Select.
- Factoria ACME: L2, R1, R2, A, @, Select.

Medal of Honor
Underground

e Super Truco:

Selecciona Options desde e Men( Principal,
después selecciona la opcién Password e
introduce la palabra ENTREZVOUS. Una vez
tecleada y enviada, sal de esta pantalla,
vuelve a entrar de nuevo y zeclea
PORTECLEFS, enviala y sal de agui.Ve a la
opcién Secret Codes y veras como tienes
un montdn de opciones disaonibles para
activar, entre ellas, invulnerabilidad, no
tener que recargar, municién infinita, el
Modo Taxi Loco, el Modo Padoski v varias

| cosas mas. Activa las que quieras y sal.

Pero eso no es todo, si desde el mend
principal, seleccionas la opcion Save, Load
& Récords, y dentro de estz, la opcion
Mission Log, verds como también se han
abierto todos los niveles, pudiendo elegir
en qué mision y capitulo quieres jugar.

e Balas que rebotan:

Desde el Menti Principal, selecciona Options
y después Passwords. Introduce la palabra
RICOCHET. Se producira un flash verde en la
pantalla, eso significa que a funcionado. Ve
a la opcion Secret Codes y activa esta
opcion.

e Velocidad de disparo mas alta:

Desde el Mend Principal, selecciona Options
y después Passwords. Introduce la palabra
BALLESVITE. Ve a la opcién Secret Codes y
activa esta opcién. Este truco solo funciona
en niveles que ya hayas sugerado.
eInvencible:

Desde el Mend Principal, selecciona Options
y después Passwords. Introduce la palabra
PUISSANCE. Ve a la opcion Secret Codes y
activa esta opcién. Solo funciona en niveles
que ya hayas superado.

Si estdis atascados en algin juego podéis pedirnos trucos o
consejos escribiendo una carta a la direccién de la revista
indicando en el sobre “S.0.S.Trucos”:

Hobby Press. PlayMania.

C/Pedro Teixeira N°8, 22 Planta. 28020 Madrid.

También podéis enviar vuestras consultas a

través del correo electrdnico, enviando

vuestros mensajes a:

playmania.trucos@hobbypress.es.

Los comics de Spiderman
Hola, me gustaria saber dénde se encuentra el
cémic 26.
< Juan Martin (Valencia)

El z6mic 26 esta en el nivel El almacén del muelle. Tienes
que recorrer el pasillo que lleva al final del nivel, pero no
por el conducto de ventilacién, sino por el otro camino. El
cOmic se encuentra tras una pared que debes derrumbar.

Las sales heroicas

Hola PlayMania. Me han dicho que es casi imposible pasarse el Final
Fantasy VIl sin la carta de Laguna, porque ésta se puede transformar en
100 Sales Heroicas. ;Es esto verdad. Ya tengo la carta, pero me
interesaria saberlo por si me paso el juego otra vez.

4 Moisés
Desde luego, es mucho més facil hacerlo usando las sales Heroicas, porque de lo contrario
vas a sufrir, y mucho, con ciertos enemigos. Eso no significa que no se pueda hacer sin las
sales... es una cuestion de paciencia y habilidad. TG mismo.

Trucos para NBA In The Zone 2

Hola PlayMania, tengo en NBA in The Zone 2 y os agradeceria que me
obsequiaseis con algin truquillo.

4 Daniel Blanco (Avilés)
Para conseguir el equipo All Stars en “Exhibition Mode”, ve a la pantalla del titulo ilumina
las palabras “Game Start” y pulsa: L1 + R2 + SELECT + START.

E recinto de Gaine en Driver 2

¢Qué hay, PlayMania? Me
he comprado Driver 2y
estoy atascado en “El
Recinto de Caine”, me
quedo pillado en un
laberinto de almacenes y
no puedo seguir.
Ayudadme, estoy loco por
pasarme el juego.
E4Rocco 23 (Granada)
Estds atascado en una de las
misiones mas dificiles del juego.
Orientarse entre los almacenes

ras en el segundo recinto
industrial estds muy cerca de la salida. Te ponemos un mapita, a ver si te sirve de ayuda.

Atascado en Amerzone

Hola chavales, el otro dia me compre Amerzone y nada mas empezar ya
estoy atascado, debo ser muy torpe. Tengo muchos papeles y el disquete,
todavia estoy en el faro del principio y el ancianito ya se ha muerto. He
descubierto el tinel secreto (la caja fuerte y el PC), pero el PC me pide
una clave que no sé, y la caja interactividad con un objeto que no tengo.
>4 Sergio.
La contraseiia que te pide el PC es la fecha de nacimiento de Valembois y esta escrita en el
dizrio. Cuando la introduzcas se abrird la puerta cerrada que habrés visto al final del ramal
de la izquierda. Para llegar hasta aqui tomaste el de la derecha en la bifurcacién. En esa
habitacién veras una especie de llave con la que podras manipular el ascensor. Por cierto,
¢cogiste el mazo que hay cerca de las bicicletas? Publicamos una guia de este juego en el
suplemento del nimero 14. Puedes conseguirlo a través del teléfono de niimeros atrasados.
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KNOCKOUT KINGS 2001

* Nuevos personajes:

Para jugar con nuevos personajes,
tienes que introducir todos estos
passwords como si fueran el
nombre de tu boxeador en el
Modo Carrera:

KNUCKS: Boxeas con Ashy Knucks.

FRANCIS: Boxeas con Steve
Francis.

» Abrir el modo Taxi Loco:

Selecciona Options y después Passwords.
Introduce la palabra AUTODINGUO. Ve a la
opcion Secret Codes vy activa esta opcion.
Solo funciona en niveles que ya hayas
superado. Tienes 60 segundos para matar a
todos los malos del nivel.

THEE BUALDOG

BULLDOG: Boxeas con Bulldog, un
boxeador mitad humano, mitad
perro.

NOLAN: Boxeas con Owen Nolan.
BABY: Boxeas con un nino algo
crecidito.

CLOWN: Boxeas con un payaso.
EYE: Boxeas con un ciclope.
GORE: Boxeas con un gorila.

Moto Racer:
World Tour

* Competidores mas lentos:
Ve al Mend Principal y pulsa:
¥, 4,1, A NR2

« Abrir todo:

Ve al Mend Principal y pulsa esta secuencia:
HA00 4, ¢4,

A partir de ahora tandrés disponibles todas las
pistas, todas las motos y los mcdos de juego.

Power Rangers:
Lightspeed Rescue

Introduce estos passwords como si fueran

cddigos en funcion del efecto que necesites:

e Seleccionar nivel: "OMEGA”.

e Continuaciones infinitas: “FOREVER”.

e Vidas Infinitas: “IMMORTAL”.

e Salud Infinita: “D4B7E1C9G7”.

* Movimientos RPE infinitos:
“N7F6U2A5AL”.

e Galerias de imagenes: “SHOWCASE”.

Spec ops

 Invulnerabilidad:

Introduce ROCKSTAR como nombre al empezar
el juego. Pulsa Start durante la partida y,
tendras disponible la opcidn de invulnerabilidad
y alguna sorpresita mas.

The Mummy

* Bonus y extras:

En funcién del porcentaje que nayas conseguido
al terminar el juego, obtendrés algunas
ventajas extra la siguiente vez que juegues.
Aqui tienes el porcentaje que precisas para
cada caso:

+ Acabado al 50%: Nivel de benificacidn.

+ Acabado al 55%: Municion ilimitada.

« Acabado al 60%: Vidas ilimitadas.

+ Acabado al 65%: Salud ilimitada.

= Acabado al 78%: Todos los trucos.

SPYRO: EL ANO DEL DRAGON

Todos estos trucos se introducen

pausando el juego en cualquier
momento de la partida.
* 99 vidas:

R2,L2,R2,L2,¢,¢.4.4. 0.

* Monopatin calamar:
f, f, =, =, >
.4 H 0N

¢ Puntuacion extra:

® Rl1, 0 L1 0 R2 0 L2 @

* Modo de juego facil:

O N -+ « > HO X

* Modo de juego dificil:

O N~ « > HO0N

e Spyro en 2 dimensiones:
« = <« = L1 Rl LI,
R1L, N @

Nota: Para deshacer este truco,
vuelve a introducirlo.

e Spyro Cabezon:

4+ R1,+R1,+R1 00 0 0.

Nota: Para deshacer este truco,
vuelve a introducirlo.

e Ver los créditos del juego:
- 5 > >
HeoOENONO

Nota: Tendras que volver a
empezar €l nivel en el que estés
cuando te-minen de salir los
creditos.

e Spyro Negro:

4, « §,=-, ¢ H Rl R2LI1,
L2, ¢, =, 4, « ¢, ¥%.

Nota: Para quitar este truco, y
devolver a Spyo a Iz normalidad,
vuelve a introducirlo y sustituye el
Gltimo mecvimiento por <= 6 =.
 Spyro Azul:

4,« 4., = ¢ HR1R2LI,
L2, ¢4, =, ¥, «= ¢ %

Nota: Para quitar este truco,
vuelve a introducirlo y sustituye el
Gltimo mecvimiento por <= 0 =,

¢ Spyro Verde:

4, +« 4, - 4 HR1R2LIL,
L2, 4,=, ¥, «, ¢, A.

Tony Hawk 2

e Liberar a Spiderman:

Debes crearte un personaje y terminarte el
juego con una puntuacién del 100%.
Spiderman viene con cuatro trajes distintos.
* Todas las caracteristicas a 10

Durante la partida, pausa el juego y presiona
y mantén pulsado el boton L1 e introduce la
siguiente combinacion: ¥, A, @, H, A 4, ¥.
Incrementara todas tus caracteristicas a 10.

Toy Story 2

* Menu de trucos:

Pulsa en la pantalla de inicio: %, @, H.

» Activar todos los niveles:

| Ve a la pantalla de inicio y pulsa:

[ 4,4, 4,8, %, %, ¢, ¢4, ¥, ¥, 4.

'Urhan Chaos

+ Seleccionar nivel:

En la pantalla de “Nuevo Juego”, pulsa a la vez:
L1+R1+SELECT+START.

* Todas las armas y energia:

Durante el juego pulsa y mantén:
A+®+H+3%ypulsa =».

K-Men:
Mutant Academy

e Consigue todo de una sola vez:

Ve al mend Principal y pulsa:

SELECT, 4,L2,R1, L1, R2.

Deberias oir un sonido de confirmacién. Si
entras en el Modo Cerebro veras como estd
todo disponible. Para quitar estas opciones y
restaurar el juego original, vuelve al Mend

Principal y pulsa: SELECT + START.

Nota: Para quitar este truco,
vuelve a introducirlo y sustituye el
Gltimo movimiento por <= 0 =,

¢ Spyro Rosa:

¢,« ¢, - 4 HR1R2L1
L2, ¢, =, 4, « ¢+ R

Nota: Para quitar este truco,
vuelve a introducirlo y sustituye el
ultimo movimiento por <= 0 =,

e Spyro Rojo:

t,« 4, ¢ HRLR2LI,
L2, ¢.», 4, « ¢, 0

Nota: Para quitar este truco, y
devolver a Spyo a la normalidad,
vuelve a introducirlo y sustituye el
ultimo movimiento por <= 0 =.

* Spyro Amarillo:

4,« 4 - 4 0 Rl R2LI
L2, ¢4, =, 3 « ¢, ¢.

Nota: Para quitar este truco, y
devolver a Spyo a la normalidad,
vuelve a introducirlo y sustituye el
Ultimo movimiento por 4= 0 = .
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» 1 Jugador

Por fin tenemos ante nosotros la
esperada precuela" de Fear Effect
En esta ocasidén, Hana viene
acompanada de viejos y nuevos
amigos... y amigas. Accion, dxsparos
v puzzles forman un coctel

dos primeros enemigos
arma y disparales antes de qui
de tiempo a reaccionar. Recoge |
_ municién y ve al rincén 0SCuro qu
hay al fondo de la sala pa
Continda por el pa
tras ver como una

Ten cuidado con estos pequeiios robots centinelas. No olvides u
Equipados con armas muy daiiinas te complicaran la mision. conseguir la Ta
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3- HANA

Avanza hasta que llegues a una
compuerta que hace un poco de
ruido. Acércate despacio y cuando
veas que ésta se cae y empiecen a
salir las ratas, da media vuelta y
corre hasta el lugar por donde
apareciste para que no te
“mordisqueen” los pies.

Fijate bien en las barras de colores que estan encendidas
para resolver este enigma y poder continuar.

5- HANA

Sube las escaleras, recoge la
Machine Cog y sal por la puerta
usando la Green Key Card. Si
avanzas un poco, llegards al lugar
donde te separaste de Rain, aunque
esta vez tendrés que entrar por la
puerta de la derecha. Baja las
escaleras y recoge del robot
escacharrado la Fixer Head
Key y ve hasta la sala donde han
secuestrado a Rain. Alli encontraras
una maquinaria, usa la Machine
Cog y veras como en el pasillo donde
comenzaste la misién, aparece un
robot. Ve hasta alli para eliminarlo y
asi hacerte con la Fixer Battery.
Regresa a la anterior estancia (la de
la maquinaria) y entra por la puerta
roja. Corre hasta el fondo del

Die Kitties

Electrocatale tres veces para conseguir
librarte de él.

Una vez que hayan desaparecido,
sigue por donde ibas y recoge la
Videotape A junto a la compuerta
destrozada. Entra por la primera
puerta que veas para recoger una
Uzi y un Fixer Piston. Ahora sal y
antes de llegar a los chorros de
vapor que te cortan el paso, mira en
la pared de la derecha. Alli veras
cuatro barras divididas en

corredor y coge la Videotape B.
Con ambas cintas en tu poder, debes
usarlas en la anterior maquina para
enterarte de que va todo este follén y
de paso, anotar un cédigo muy
importante. Regresa a la salaen la
que secuestraron a Rain y vuelve a
pasar por la puerta naranja. Tras ella,
veras otra con un panel en el que
deberés introducir el cdigo en
cuestion, es decir, 92572. Al final de
la estancia en la que acabas de entrar
hay un generador que deberas
reventar usando las Blasting Caps.
Con tanto ruido, todos los robots que
habfa en el pasillo anterior vendran
para ver qué ha pasado, asi que
escondete en el hueco oscuro
de la pared para que no te cosan a
balazos. Cuando pasen de largo, sal y
ve a recoger el Fixer Chip del lugar

Tienes que rescatar a Rain, estara
presa en una extrafia maquina.

Recoge todos los componentes de rnhnft que te vayas
encontrando por el camino . 3

varias secciones. Para hacer
gue el vapor deje de salir,
rellena 5,4,3, y 2 secciones de
estas barras, empezando por la
de la izquierda. :

Con el camino ahora despejado, ve
hasta el fondo del conocerés a un
asustado cientifico que te dard un
Mirror Segment y la Green Key
Card. :

donde estaban ‘os guardianes. Ya
tienes todos Iosf componentes del
robot centinela _festropeado que habfa
en el lugar donde Rain consiguid los
cddigos de la planta 80 y 86. Para
poderlos usar, tandras que utilizar la
Fixer Head Key y poder pasar por
la puerta que estaba averiada. Salva
la partida, ba:a las escaleras y ve a
hablar con Rain que se encuentra
atrapada en una maquina un tanto
extraia. Mientras hablas con ella, el
tipo feo de antes te atacara. Para

4- RAIN

Sal de la sala y dirigete a la
estancia donde se encuentran
esparcidos trozos de
cientificos. Allf, aparecerd un
tipo muy feo que intentard
atacarte. Descarga sobre él un
cargador y medio del rifle de
asalto y lo dejaras fuera de

- combate. Cuando te acerques a
€| para ver que demonios es, te
pillara por sorpresa y te dejard

K.0.
@

P b

Nice.. Nice Ritty...| bave & special
Ritey toy just for youw Ritvy..

Este personaje tan feo es el que
ha acabado con los cientificos.

acabar con €I, usa el rifle de
asalto para mandarlo a las
paredes electrificadas que hay
en la sala. Haz que se electrocute
tres veces y listo. Procura mantener
las distancias si no quieres llevarte
un buen golpe. Como regalo de
despedida, tendré el detalle de
activar unas bombas que estallaran
en dos minutos. Las encontraras en
las dos salas que hay cerca del
centinela que reparaste. Desactivalas
y vuelve para huir con Rain.

Una vez que hayas conseguido desactivar las bombas, vuelve con Rain y sal pitando,

porque si te retrasas un poquito acabaras con un bronceado bestial.




RAIN

~ Nada més empezar, equipate con
las dos Uzis ya que conellas
 podrés encafionar a los dos guardias
que intentaran detenerte. Date un

paseo por el jardin hasta que veas
una puerta que lleva a un pequefio

laberinto. Si nada més atravesarla,

tiras por el camino de la izquierda,
llegaras a un lugar con cobertura
donde poder salvar la partida. No
te preocupes por el laberinto, porque
aungue parezca muy enrevesado,
realmente casi todos los pasillps no
tienen salida y sélo hay un camino
posible. Busca una manivela en una
de las paredes del laberinto y
muévela para despejar otra zona.
Después dirigete a una pared, muy
cercana a la manivela, en cuya base
hay unas baldosas de color rosa.
Pisalas y utiliza la mira

iHay que ver que coreografia tan bien |
; futurista de la Macarena!

Aungue tu drienta_ciénf sea muy mala, el laberinto es muy

sencillo. El énico peligo serdn los guardias de seguridad.

telescopica del rifle para :
acabar con los guardias. Ve a las
otras baldosas que hay al lado de la
entrada del laberinto y dispara a la
tela para acceder a otra parte
del jardin. Recoge el Jin's
Package y pulsa el interruptor

~ que hay en la pared para'que una
pasarela aparezca detrés de ti.

cha de una version

Como llevas unas cuantas armas
contigo, los de seguridad te

detectaran si te acercas demasiado a
ellos. Guiate por el sonido de
sus “detectametales” para

~ alejarte de ellos, sabiendo que
cuanto méas rapido suene el silbido

Eﬁte beso tan pasional de Hana sera imprescindible para
concluir con éxito la misién de espionaje.

Tras esta catarata se encuentra un camino secreto. Para
poder acceder, gira la manivela que hay en el laberinto.

mas cerca de verte estaran. Primero
deberds atravesar el sal6n principal
para llegar a las escaleras mecénicas
que te lleven al nivel superior. Alli, si
entras en el servicio de mujeres,
podras salvar la partida. Al lado
de la rampa de este nivel encontraras
a un hombre que intentaré ligar
contigo. Te dird que para entrar en
la zona vip necesitas el
Brazalete Dorado. Sube al piso de
arriba por la rampa que hay al lado
del servicio. Allf, otro hombre te dara
el deseado brazalete dorado y una
Bell. Una vez dentro de la zona vip
deberas tener mucho cuidado, porque
el pasillo es muy estrecho y los de
seguridad te acecharan
continuamente. Ve al fondo del
corredor y utiliza la copa para
hablar con Liu Chao.

Ahora sélo te queda dirigirte a la
salida de la zona vip.

u 19 AV1d
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Acaba con los dos soldados que hay
en el almacén para conseguir la Gate
Key. En uno de los rincones del
almacén encontraras un $S-2000.
Equipate con el EMP para que, al
salir, desactives temporalmente el
robot que se cruzard en tu camino y
asi poder usar la Gate Key para abrir
la puerta del otro almacén. Una vez
dentro, equipate con el rifle y acaba
con dos soldados para luego dirigirte
a la puerta cerrada e intentar salir.
Verés como el robot que habias
desactivado entra en el almacén.
Tienes que ser muy rapido y
disparar a los tubos de gas que
hay al lado de la puerta del almacén
para pararle los pies de una vez por
todas a esa infernal méaquina. Una vez
llegues al tejado, elimina a los
soldados y utiliza un par de veces el
Grappling Hook.

Llegarés a otro tejado en el que no
hay mas salida que unos ventiladores
en movimiento. Si te fijas bien en el
ventilador del medio, hay momentos
en que se detiene. Deberds colarte
dentro del almacén en ese preciso
momento si no quieres quedarte sin
piernas. Para llegar hasta ese dichoso
ventilador, pasa despacio por el hueco
que hay entre los demds. Una vez
estés dentro del almacén, coge
las cargas de C4 y salva la
partida.

Sal del almacén y sdbete en un robot,
da media vuelta y corre para huir. No

Aunque puedas manejar un potente robot, sélo te servira para
huir. Un avién enemigo destrozara rapidamente tu juguete.

dejes de correr aunque veas que los
aviones no dejan de dispararte.
Cuando llegues a la altura de unas
escaleras, te lanzaran un misil y

destrozardn por completo tu juguete

(sniff). Ya a pie, sube por dichas
escaleras hasta la azotea donde
hallarés una ametralladora
antiaérea con la que consumar tu
dulce venganza contra los aviones.
Continua tu camino por los tejados
acabando con todos los soldados que
te salgan al paso para recoger de uno
de ellos la Utility Key. Utilizala para
colarte por la trampilla que hay en
una esquina y entrar asf al edificio.
Dentro de éste, elimina al soldado
que guarda la sala para recoger la
Crowhar. Abre la trampilla y
apareceras en el almacén del inicio
de la misién. Salva la partida y
acaba con los tres soldados. Sal y
dirigete al otro almacén, que
encontrarés protegido bor varios
guardianes. Ve a la puerta del fondo y
utiliza la Crowbar para abrirla. Acaba
con el soldado que te espera tras la
puerta y abre otra trampilla.

A la salida de las cloacas,
coloca las cargas explosivas de
C4 para quedar desafortunadamente,

Una vez colocados los C4, disponte a sallr pﬂamln' /
de la base enemiga. :

- que guardan 13 zona y emplea Ia -
,_."Crowbar para entrar en el Iaboratono ;
i Ve a la camilla que hay en el fondo
- para habbar con un companero tuyo
que estda punto de morir. Este te
ciara |a Blood Sample. Al salir, un
5 soidado mteﬂtaré acabar contigo,
i ero al muy torpe_se le caeré el

Antes ~ arma, momento en el que debes
puerta con la Gate Key, . : correr 3 por ¢ ella ehmm rlo. Antes
con el EMP porque tras ella te _'de fallecer, te dard eI Pater Iloll
esperaré un robot. : . Tras dispararle
Entra por la otra puerta ei s
almacén utilizando la Gate Key Y
salir asfa un patlo Acércate a .
la puerta que hay en =
la malla metédlicay
usar otra vezla
Gate Key para -
cruzarla. Acaba -
con los :
cuatro
soldados

llegar hasta la
encuentra en

L puerta de Ia P
_entrada.
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Ohjetos: No.

Tienda de items: No.
Tienda de armas: No.
Polvo de Estrellas: No.

n el mapa, regresa por la'linea
de puntos al Nido del Dragén.

. Baja por el agujero donde estaba la

enorme tela de arana, y cogé Agua
de Primavera en la Botella que te
ha dado el mercader. De paso, rellena
tus niveles de vida. Vuelve a salir al
exterior, baja pasando por las telas de
arana de la derecha y cruza el rio

)
\:5_’ -

saltando por las piedras. Desciende
por la orilla izquierda del rio para
desviarte por el camino donde

TEMPLO DE SHIRLEY

Objetos: Piedra de Plata (1),
20G (7), Estilete del Demonio
(1), Brisa Curativa (1).
Tienda de items: No.
Tienda de armas: No.
Polvo de Estrellas: No.

A vanza un poco y desviate por el
camino lateral para subir a por
el cofre del fondo. Veras que no
contiene nada, tan sdlo una nota en
la-que pone “Has perdido”. Se trata
de una pequena broma, alguien ha
estado aqui antes y ha vaciado todos
los cofres.

Continda por la derecha y habra un
diélogo. Veras tres caminos
posibles, y placas con inscripciones
por todo el nivel. Ve por la derecha
hasta.la zona siguiente. Sube por la

escalera y abre el cofre de la derecha,

aunque también contiene una nota.
Baja otra vez y cruza el agua saltando
por las piedras hasta la roca circular
del final. _Este es un punto de
recuperacion para rellenar los
niveles de PS, PM y PE. Usalo si lo
necesita alguno de tus personajes.

A la izquierda, en esta misma zona,
hay otro cofre. Abrelo. Lee el cartel
cercano, donde dice “Estatua
mirando a la izquierda”. Luego
regresa por donde has venido, al area
donde habia tres caminos posibles y
ve hacia el fondo. Si te acercas a la
priméra escalera de la izquierda, tus
niveles de PS se llenaran de nuevo (es
otro punto de recuperacion, pero éste
se convertira en una salida después).
Sube por la otra escalera; donde hay
una flechita verde. Saldras a otra zona
exterior. Ve a la derecha del todo
hasta encontrar una rueda en la
pared. Accionala y se movera una

" piedra en-el piso inferior. Esta piedra

es |la pared que hace un momento te
hemos dicho que se convertiria en
una salida (si regresas a la sala
central del templo, veras que ahora
hay una flechita verde alli). Puedes ir
mas tarde. Salta a la columna central
donde estd’la rueda que has activado,
y después a la zona de la izquierda
para abrir el cofre que hay al final de
las escaleras; no tiene nada. Vuelve al
principio y ve por el camino gue
gueda, al fondo de la sala.

descansé Shana zuando enfermo.
Echa el Agua de Primavera a la planta
que obstruye la vereda y, cuando se

Sube las dos escalinatas y acércate a
la construccion central. Pulsa ® vy
habra un didlogo entre tus
personajes. Se trata de un pequeno
puzzle, pero todavia no tienes la
solucion para resolverlo. Asi pues,
continda por la escalinata de la
derecha y arriba, por la de la
izquierda. Llegaras hasta un cofre en
lo mas alto del templo. Tampoco tiene
nada, pero al abrirlo, el suelo se
abrira y caeras sobre una vagoneta.
La vagoneta descendera por una :
especie de montana rysa que
transcurre por todas las dreas de este
nivel. Por el camino, pasaras junto a
algunos carteles, en los que pone
numeros: en el primero, un 3; en el
segundo, un 5; y en el tercero, un 2.
Esa es la combinacion del puzzle
que has dejado antes.

La vagoneta te habra lanzado al agua,
al area de entrada al templo. Asi pues,
entra otra vez en el Templo. Ve por la
primera escalera de la izquierda,
donde estaba la Jiedra qu= levantaste
con la rueda en el piso superior.
Apareceras en la misma zona de la
rueda, pero en e piso de abajo.

4
W

haya marchitado, sal por el final. En el
mapa, sigue la Gnica linea posible
hasta el Templo de Shirley.

Salta por las piedras hasta la estatua
dorada de la derecha y lee el cartel:
“Estatua mirando al frente”.
Vuelve a la sala central, ve hasta el
fondo y sube las dos escalinatas.
Acércate a la construccion central
e introduce la clave numérica:
3,5, 2. Se abrira una escalera en el
piso superior; sube por ella.

Te encontrards en una larga
escalinata. En la parte izquierda hay
una estatua dorada que puedes
mover; y a la derecha, otra estatua,
de piedra. Acércate a la dorada y
colocala como has leido en el cartel
de antes: “adelante”.Y la otra, la de
piedra, como ponia en el cartel que
viste al principio: “izquierda.
Después de mover las dos estatuas,
sube hasta el final de la escalera.
Enla siguiente zona veras un cofre y
un punto para salvar la partida.
Guardala, porque ahora viene un jefe.
En el cofre no hay nada. g
Pasa a la zona del fondo por las
piedras del centro y sube por la
escalinata. Al final habra una
secuencia de video, anie_s del
combate con...




Bandido Drake (Elemento
Viento)

Utiliza magias de Tierra con
Rose, para restarle cantidades
industriales de vida. En cuanto a
Dart y Lavitz, aqui no sirven.para
mucho. Sus ataques cuerpo a
cuerpo son lo que mas dano
har4n a Drake, si decides no
cubrirlos. Te vendran bien sus
turnes para recurrir a magias
curativas, pero ataca con Rose
por encima de todo.

Hacia la mitad del combate,
Drake sacara de un baul tres
hombas, y cuando ataque, las
movera poco a poco hacia tus
personajes (una bomba hacia
cada uno). Puedes acabar con :
las bombas antes de que lleguen
a ellos, pero no te dara tiempo a
eliminar. todas. Céntrate en las
bombas que se dirijan a los
personajes que peor anden de
vida. También puedes centrarte
exclusivamente en Drake, y
utilizar la magia Agujero
Astral de Rose, convertida en
Dragoon. Pasado un rato, Drake
se protegera con una enorme
tela de arafa. Ataca la barrera
y destriyela para alcanzar a
Drake en los ataques

siguientes. Cuando Drake se
protege tras la tela de arafa, las
magias continuan afectandole.
Puedes utilizar a Dart y Lavitz
para destruir la tela de arana
con ataques normales y usar
magias con Rose. Asi, si te_
centras exclusivamente en
Drake, las bombas sdlo daran a
tus chicos una o dos veces.
Cuando derrotes al Bandido
Drake, obtendrds un montdn de
experiencia, algo de oro y...
iningun item! Claro, por algo
Drake es un bandido...

" iTe enseharé una de
_ mi5 mejores trampas ¥
= W

A continuacidn conoceras a Shirley,
una especie de angel. duena del
lugar. Ella te dira que no tiene la
Planta Dragoni, pero te ofrecera
su Espiritu de Dragoon.

Si superas el desafio te quedaras con
su Espiritu, y podras darselo a Shana

para curarla y convertirla en Dragoon.

Shirley (Elemento Luz)

En esta ozasion solo deberas
responder bien a sus
preguntas. Si tu respuesta no le
gusta, te hara luchar; si lo haces
bien, pasara a la-siguiente.
Comienza usando |a opcion para
cubrirse con todos tus

personajes, sin atacar. Shirley
preguntara, para conocer la
personalidad de tus dos
personajes masculinos. Si tu

(,verﬂad? / ﬁ

& Dart. Lavitz.
" ¢Por qué luchais?

-~ :z g:::]?" a los umlru
respuesta no le gusta, pondré a
pruef}a a Lavitz, y después a los
demas, transformandose en
personas distintas.

Se trata de un juego psicologico
bastante simple, aunque puedes
divertirte respondiendo lo que
sabes que Shirley no quiere oir.
Sufriras algunos dafos, pero jes
divertido!

En cualqu er caso,-al final
ganaras y obtendras el
Espiritu del Dragoon de
Plata para Shana, ademas de
una Piedra de Plata y 1500 .
puntos de experiencia.

AR NG ?;:;

En el dialogo posterior a
vuestro enfrentamiento,
Shirley te pedira que cures
a Drake con tu Espititu de
Dragoon. Lamentablemente,
no puedes negarte... Pero
bueno, incluso Drake tiene
derecho a vivir, ¢no?

Tras el dialogo, entra en el
Templo, antes de marcharte.
Alli encontraras nueve cofres.
Abrelos todos, porgue siete
de ellos contienen 20G, y
los otros dos, un Estilete
del Demonio y una.

Brisa Curativa.

Ya conoces el

camino
para salir
del niveks

Pues ve

a ello sin

perder ni un minuto.
En el mapa, dirigete ahora hacia
el Nido del Dragén y
atraviésalo sin pararte un

Lohan y curar a Shana.
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momento para regresar de nuevo a
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Objetos:No.

Tienda de items: Pocion
Curativa, Rapsodia del Sol,
Plegaria de los Angeles,
Purificador de Mente, Purificador
de Cuerpo, Huracan Gira, Lava
Hirviendo, Pocion Encanto.
Tienda de armas: Pica, Capa,
Casco Legendario, Anillo Activo,
Protector, Guardia para Sustos,
Pulsera de Poder, Llamada del
Dios de la Guerra, Escudo
Fantastico, Escudo de Dragdn,
Bufanda de Angel, Gran Dios de
la Guerra.

Polvo de Estrellas: 1.

e directamente al hospital y
Vacércate al médico para
preguntar por Shana. Después del
diaglogo, Shana estara de nuevo como
una rosa, y el curandero te hablara
sobre la competicion del “Hombre
Mas Fuerte del Mundo”, una
especie de concurso gue se celebra
en el circo del pueblo. Sal del hospital
y ve a la calle principal, hasta donde
esta el mercader que te regald la
Botella. Alli, en lugar de ir hacia la
izquierda, avanza por la derecha.
Abre e cofre de la derecha para
tomar 100G. Hahla con el tipo
vestido de verde que hay alli, el
Misterioso Minintos, que intentara
timarte vendiéndote un ticket por
50G. Después de hablar con él,
acércate a la cesta de la izquierda,
porque dentro hay un Polvo de
Estrellas. Ve a la carpa del fondo.

En el mostrador de la izquierda
puedes comprar los tickets para
todas las atracciones, pero todavia no
han abierto. Avanza por la derecha.

=

= .
Lgmslerhsa Hinintos

| Titierdaaaaaaaaaaaaa?
we 3£l estiapide Vendedoer

Te dards cuenta de que la carpa es
redonda, por lo que, si avanzas todo
el tiempo en el mismo sentido, al
final llegaras de nuevo a la entrada de
la carpa. En el mostrador de la zona
de la derecha podras inscribirte para
el concurso del Hombre Mas Fuerte
del Mundo. Si prefieres explorar el
circo antes de inscribirte, adelante
(encontraras un punto para

" guardar la partida en el drea de

ahajo), pero en cualguier caso, todas
las atracciones estaran cerradas hasta
gue te inscribas en el concurso. ¢Listo
para el gran Concurso de los Héroes?
iPues adelante, simate a la lista de
los tipos-duros que estén dispuestos a
morir ante el pablico!

Laviti, Rose y Shana se escaquearan
totalmente, v le tocard a Dart hacer
de duro. Ademas, Lavitz le dird que no
se transforme en Dragoon, para no
alarmar al publico. jLo tienes claro!
Después de inscribirte, baja por las
escaleras para llegar a la sala de
espera, hasta que comience el
concurso. Aqui te encontraras con

" todos los:combatientes. ¢No te lo

han dicho? Pues si, el concurso es
una serie de peleas eliminatorias, y
el dltimo luchador que sobrevive, es
coronado como Hombre Més Fuerte
del Mundo. Vamos, que vas a
hartarte-de jefes...

En la sala de espera, Dart se
encontrara con Haschel, un viejo

Curandero
[ lD:I-. Ihg:_s h_stt a tiempo para

| Vienen valientes de todo el munde
-

s

companero de viajes y aventuras.
Haschel pasara a formar parte de
tu equipo tras el concurso. Durante
el dialogo entre Dart y Haschel,
llegara un hombre que os dira que el
concurso ha comenzado, y empezaran
las peleas. En la parte derecha de la
sala verds a un joven misterioso
con el pelo plateado. No le pierdas
de vista...

Tras la primera ronda, volveras a la
sala de espera. Intenta salir por la
puerta de !a derecha, y el guardia de
la puerta izquierda te hablara. Dile
que estas listo para la siguiente
pelea, si crees que lo estas.

Gorgaga (Elemento Vacio)
Dile al encargado de la puerta
que estas listc para comenzar.
Gorgaga te dara la bienvenida
con una magia venenosa.
Cdrate con un Purificador de
Cuerpo y, cuando te toque el
turno de nuevd, arremete contra
él..No hace falta que recurras a
ninguna magia para atacar, por
ahora. Aparte de las magias, los
ataques de Gorgaga no son muy
daninos. Simplemente, ataca y
cubrete alternativamente. Poco a
poco, acabaras con él (si no huye
primero).

Serfius (Elemento Fuego)
Serfius €s un enemigo de
Fuego, como Dart, de modo
Gue ninguno de los dos sufrira
enormes danos a manos del
otro. No intentes paralizarlo con
magia ni nada parecido, porque
_no servira de nada. Una vez mas,

Tan poderosc como esperaba.

limitate a atacar cuerpo a
cuerpo y a cubrirte si tu nivel
de PS se acerca a la mitad.
Después de un par de ataques,
Serfius reforzara su armadura
con una magia, y comenzara a
herirte con combos de dos
movimientos, mas fuertes que
los tuyos. Cubrete unas cuantas
veces seguidds, para rellenar tu
nivel de vida, y ataca después. Al
final, Serfius se rendira.

Como antes, intenta salir por la
puerta de la derecha y dile al tipo de
la otra puerta que estas listo para el
éiguiente encuentro. El tercero.

| ¥ '.P'
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Danton (Elemento Tierra)
Danton recuerda un poco a
Fruegel y a Kongol el Giganto.
Este es un tipo muy fuerte, por
lo que tus ataques no le haran
tanto dano como te gustaria.
Cibrete y ataca
alternativamente, utilizando
alguna magia curativa si lo
necesitas. Danton comenzara
atacandote a base de porrazos
con su enorme martillo. No te
restara demasiada vida con sus

golpes, pero seran muchos.
Pasado un rato, Danton tirara la
maza al suelo y cruzara los
brazos. Cuidado entonces,
porque al intentar atacarle, te
agarrara y te dard una buena
tunda. La Unica opcidn que
tienes es cubrirte,una y otra vez,
hasta que vuelva a agarrar el
martillo. Mientras esté con los
brazos cruzados, todos tus
intentos por atacarle no
serviran para nada. Sigue
cubriéndote y, cuando coja su
martillo, atizale sin parar. Un
paco mas tarde, Danton’
respondera con un “Atague
Total”, le restard toda la vida a
tu personaje, dejandole con un
triste punto de PS. Tras recibir
un Ataque Total, recarga tu nivel
de vida con magias.

Después, repite el proceso de
cubrirse si esta de brazos
cruzados, y atacar cuando recoja
el martillo del suelo. Facil.
Danton acabaré rindiéndose.

r

Haschel
Era un gran maestro de la espada.
Cres ... que se Hama

iEh, eres un tipo realmente duro! Ni

siquiera Danton podia creerse que un

enano como Dart le pudiera dar
semejante tunda. iBien, ya sdlo te
guedan dos combates! El tipo de la
puerta te explicara que han
comenzado las semifinales, y que te
toca enfrentarte a Atlow, el
subcampedn del pasado ano. Dile
que estas listo y... suerte.

Atlow (Elemento Oscuridad)
Atlow es un experto tiradar
con arco, y sus atagues
consisten en lanzar flechas a
determinados puntos déhiles
de tu cuerpo. Da igual a qué
parte apunte, en todos los casos
te quitara los mismos puntos de
PS. Cuando le toque el turno, te
disparar una o dcs flechas.
Después de un rato, utilizara una
técnica sacreta (una especie de
magia) lanzando tres manzanas
al aire. Cuando las manzanas
caigan, una de sus flechas las
atravesara y se clavara en tu
pecho, ceusandote una pérdida
considerzble de vida y
produciendo Temot en la mente
de Dart. Clbrete para recuperar
tu nivel de PS. Puedes continuar
atacando sin curarte el Temor,
pero en ese caso, tus ataques
serén la mitad de efectivos y le
restardn menos vida a Atlow. Si
puedes, lo mejor es que uses un
Purificador de Mente antes de
seguir atacando. Finalmente,
Atlow se rendird, sorprendido
ante tu aguante fisico.

iBien hecho, ya sélo queda el

combate final! Y te puedes imaginar

coémo es, después de lo mal gue lo
has pasado con el dichoso Atlow...

Pero bueno, no te contamos mas, que
lo que viene ahora es una sorpresa.
Como siempre, tras el combate con

Atlow volveras a la sala de espera.
Pero esta vez veras alli a Haschel,

que ha sido eliminado por un tal

Lloyd, al parecer un tipo duro de

pelar. Entonces, Lloyd aparecera, con

una actitud la mar de arrogante, y

serd el momento de luchar en el
combate final del concurso. Dile al
hombre de la puerta que quieres 3
luchar y ja por todas!

Lloyd (Elemento Vacio)

No te molestes siquiera. Intenta
atacar, para ver lo que pasa:
iLloyd esquiva tu espada sin el
menor esfuerzo! Sin embargo, td
no puedes escapar de sus
ataques... ¢Qué hacer? Pues
nada. Poco a poco, ti te irds

3
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Tras el didlogo con Lloyd, Haschel y
Lavitz en la sala de espera, ve a la
entrada del circo para reunirte con
tus amigos de nuevo. Dart presentara
a Haschel a los demas, y-Lavitz le ‘
dara a Dart tres tickets para los
minijuegos de la carpa. jVenga, vete a
dar una vuelta con Shana y pasalo
bien! Puedes comprar mas tickets en
el mostrador de la entrada, si quieres.
Cuando te canses de jugar, habla con
Lavitz para marcharos.
En la carpa hay cuatro minijuegos
distintos. El més facil es el llamado
"¢ Qué pasa con la escena?”’, en el
que simplemente tienes que adivinar
qué elementos de la habitacion son
cambiados cuando se baja el telon
durante unos segundos. Memoriza
todos los elementos y ya esta.
iPuedes forrarte en esta atraccidn!
Las otras tres atracciones son mas
dificiles, pero puedes probarlas para
divertirte, si quieres.
Cuando estés listo, ve a hablar con

quedando sin vida, y él
permanecera sano como una
manzana. Sus ataques, sus
combos, su habilidad... Vas a
acabar destrozado! Haz lo que
quieras, pero seria una estupidez
malgastar magias en un combate
que tienes perdido de antemano.
Ademas, Lloyd esquiva las
magias con la misma facilidad
que tu espada.

Después de dejarte en el mas
absoluto de los ridiculos, Lloyd
sera proclamado vencedor, y td
te sentiras fatal.

Lavitz y sal de'la carpa. Después del
didlogo entre Dart y Lavitz afuera,
volveréis a entrar para buscar a los -
demas. Una vez juntos de nuevo, sal
de la carpa y pasate por la Tienda
de items y la de armas para
reponer equipamiento. Ve a Ia
salida del nivel. Llegara un caballero
de Basil, con un montén de flechas
enemigas clavadas por todo el
cuerpo. iEl ejército de Sandora ha
apresado al Rey Albert y le tienen
encerrado en Hellena!

Lavitz se pondra histérico, y Haschel
tendra que noquearlo. Tras el didlogo
en el hospital, Lavitz despertard e
iréis a la Prision Hellena. :
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PRISION HELLENA (II)

Objetos: Armadura de Cuchillas
(1), Gorro de Fieltro (1), Anillo
Terapia (1), Magia Rayo (1),
Pandemonio (1), Pocion Curativa
(2), Saco Perfumado (2), 20G
(1), Lanza (1), Espada Ancha (1).
Tienda de items: Pocion
Curativa, Rapsodia del Sol,
Plegaria de los Angeles,
Purificador de Mente, Terror de
Medianoche, Rayo.

Tienda de armas: No.

Polvo de Estrelias: No.

n el mapa, pulsa R2 para alejar

la camara: ohservaras que
hay un camino casi directo por el
sudeste, que te permite llegar a la
prision sin pasar por ningin otro
nivel. Es un camino largo, por lo que
te encontraras con varios animalejos
antes de llegar, pero no tardaras
demasiado.
En Hellena, veras que el indicador de
proximidad de un combate esta
siempre rojo (la flechita sobre la
cabeza de Dart). Eso se debe a que
vais de incognito, y tendréis que
pelear siempre que os vean los
guardias de la prision. jSé sigiloso!
Al comenzar, avanza hasta el fondo.
En la entrada, Lavitz se colara antes
de que el puente levadizo se cierre, y
abrira desde dentro. Entra en la
prision y veras un dialogo entre
Fruegel y el Rey Albert.
Antes de retomar el control del juego,
aparecera en pantalla el mend de
personajes para que cambies de

¥

personajes si quieres. Por supuesto,
Rose es la mejor opcién (Shana y
Haschel aln no son Dragoons, y
tampoco sus ataques son tan fuertes
como los de Rose).

Justo delante de ti veras a un guardia.
" Puedes evitarle, avanzando cuando

esté de espaldas, y rodeandolo por la
izquierda cuando se gire (¢l se da

la vuelta hacia el otro lado, y no te
vera si eres rapido). Avanza hasta la
zona central y entra por la
primera abertura de la roca. Alli
encontraras al mercader, que podra
abastecerte de items si te hace falta.
También hay un punto para
guardar la partida.

Vuelve a la zona central y ve por la
izquierda, hasta el final (esta zona
estaba cerrada la otra vez que
estuviste en Hellena). Avanza hasta el
final del corredor y monta en el
ascensor. Cuando éste se pare,

" tendras tres opciones: salir, ir hacia

arriba o ir hacia abajo. Bajar serviria
para regresar, asi que, por ahora, no
lo hagas. Selecciona “salir” y sube
por la escalera de mano que hay a
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la derecha. Una vez en la plataforma
de arriba, entra por la puerta y cruza
el pasillo siguiente. Al final saldras a
otra plataforma, donde hay un cofre
con una Armadura de Cuchillas.
Regresa hasta el ascensor y entra
por la abertura de la pared. Saldras
por el agujero que hay justo debajo,
junto con otros tras. Salta a la
plataforma de la derecha y entra por
el agujero. Baja por el pasillo que hay
alli hasta encontrar un cofre, que
guarda un.Gorro de Fieltro. Avanza
por la pasarela, sigue por el camino
circular de piedra y sal por la parte
inferior izquierda dJe la pantalla.
Apareceras en una pasarelz, sobre la
habitacion en la que estd e mercader.
Ve hasta el final de la pasarela y entra
por el agujero del final. Daras con una
nueva zona. Camina recto hasta el
cofre que hay al fondo, con un Anillo
Terapia. Desanda todo el camino
hasta ver de nuevo la pared de los
cuatro agujeros.

Ya has visitado las dos aberturas de la
derecha, asi que te quedan las dos de
la izquierda. Entra por la segunda
(empezando por la izquierca) para
salir a,una plataferma mas abajo,
donde hay un ascensor. Manta en él y
sube. Entra por la abertura de la
plataforma en la que te dejard y
apareceras a la derecha, juito a un
cofre con una Magia Rayo. Vuelve a
la cornisa de los cuatro-agujeros en la

L 4

pared y entra por el Gltimo, el de la
izquierda del todo. Saldras a una’
plataforma con un nuevo ascensor.
Usalo para alcanzar otro piso, entra
por la abertura y abre el cofre al que
accederas, que contiene un
Pandemonio: ;Lo tienes? Pues
regresa a la fila de cuatro agujeros y
entra por el tercero para regresar a la
plataforma que hay justo encima, por
donde viniste.

Monta de nuevo en el ascensor y,
esta vez, selecciona “arriba’ para
‘acceder a una nueva zona. Baja del
ascensor y abre el cofre de la esquina
superior izquierda de la zona (no se
ve muy bien), que esconde una
Pocian Curativa. Cruza el puente de
madera y sal por abajo. Avanza hasta
el centro de la habitacion, donde los
vigilantes de Hellena te tenderan una
emboscada. Tras el didlogo, la
trampilla del suelo se abrira y
caeréis a una especie de cueva.
Aprovecha el forzado descanso para
equipar a tus personajes, si no lo has
hecho ya, con los objetos encontrados
hasta aqui. Toma el Saco Perfumado
que hay en el cofre del fondo. Habla
con Shana, que te dira que sale aire
de la pared. Acércate a ella y pulsa %
para descubrir un pasadizo secreto.
Pero no te hagas ilusiones, porque
antes de escapar, tendras que
enfrentarte a un monstruo bastante
feo, Jiango.




Jiango (Elemento Tierra)
Nada mas empezar, utiliza el
Saco Perfumado que has
encontrado hace un momento.
Le restaras algo de vida, pero lo
mas importante es que... jel
hichejo se guedara dormide!
Aprovecha entonces para atacar
con todos tus personajes.
Jiango tardara varios turnos en
despertar. Cuando lo haga,
pondra en practica varios
movimientos distintos.
Principalmente, se dedicara a
levantar a un personaje y
lanzarlo contra el suelo. Sin
embargo, también puede hacer

danos aunque se cubran) y
lanzar gas por la boca. El gas
produce Confusion, aunque sélo
afectara a un personaje.
Cuando Jiango lance rocas a
todos los personajes dos o tres
veces seguidas, cubrirse no

que te veras obligado a utilizar

alguno de tus chicos. De todos

de Rose deberia hastar.
Al acabar con Jiango, obtendras

para queé sirve.

caer rocas del techo (a todos los
personajes, y sufriran los mismos

servira de nada (tardaras mas en
ganar PS que en perderlo), por lo

De nuevo, ercontraras un par de
guardias por el camino y tendras que
enfrentarte a ellos. :

En la zona siguiente encontraras un
punto para salvar, aprovecha la
ocasion. También veras tres cofres
alrededor, que guardan 20G, una
Lanza y una Espada Ancha.
Cuando lo tengas totlo, sal por el
fondo.

Después de la secuencia, en la que
Fruegel se dispondra a acabar con la
vida del Rey Albert, tendrés que
enfrentarte de nuevo con él. Esta vez,
sin embargo, el malo contaré con dos
companeros muy duros...

magias o convertir en Dragoon a

modos, con dos o tres magias

otro Saco Perfumado. Ya sabes

Tras el combate, el pasadizo estara

abierto. Sal por él, atraviesa el pasillo

y dobla la esquina. Un guardia te
vera: pelea. Después, un poco mas

alla, otro guardia se enfrentara a ti.

‘Otra pelea.

Sube la escalera y abre el cofre, que
contiene una Pocidn Curativa. Sal

por la abertura a la zona siguiente.

Otro combate. Después, sigue por el
pasillo por el que ha huido uno de los

guardias.

Fruegel (Elemento Tierra),

Guftas (Elemento Oscuridad) y
Rodriguez (Elemento Viento) -
Aunque Fruegel es el principal, los
tres enemigos son bastante serios.
Guftas suele atacar con magias

de confusién, por lo que lo mejor

es que’te centres-en él primero.
El Agujero Astral del Dragoon
de Rose y la magia Cafén de
Ala del Dragoon de Lavitz son
los ataques mas tiles en este
combate. Si los personajes que
tienes seleccionados para este
nivel son esos dos, junto con Dart,
lo que puedes hacer es utilizar la
opcion “Especial” cuando te toque
el turno, para convertir a los tres
en Dragoon.

La mayoria de las veces, Fruegel
enviara a uno de sus esbirros en
lugar de atacar por si mismo. Si
utilizas magias contra todos,
Fruegel recargara su nivel de vida
con magias. Vamos, que no te

queda més remedio que librarte de

los dos secuaces cuanto antes.

Después de eliminar a Guftas, lo
mejor es lanzar tres o cuatro
magias contra Todos (Fruegel y
Rodriguez) para debilitarles al
mismo tiempo. Rodriguez
aguantara menos, y morira cuando
a Fruegel adn le quede la mitad de
su energia.

Al final del combate, Lavitz sufrira
el ataque del misterioso caballero
de pelo plateado que has visto en
anteriores ocasiones, Lloyd, y...
imorira! El Rey Albert ocupara
su lugar en el juego a partir de
ahora. Después de esto, recihiras
una Goma de Gravedad y 2000
puntos de experiencia. Venga, no
te aflijas demasiado por la muerte
del joven Lavitz...

Vo

Todos tus personajes apareceran
automaticamente en Seles. Tras un
breve dialogo; entraran en un
refugio subterraneo. La
conversacion continuara aqui.
Cuando retomes el control, habla
con todos los personajes de uno en
uno. Al final, habra otro didlogo
automatico, en el que el Rey Albert
hablara a los demas de la
llamada Joya de la Luna, y
decidiréis ir hacia el Castillo
Negro del Emperador Doel.
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Objetos: 100G (1), Bola de
Ataque (1), Espada Antigua
Curvada (1), 20G (1), Encender
Red (1), Perdigdn (1), Magia
para Quemar (1), Bruma Oscura
(1), Luz Transparente (1),
Colmillo de Bestia (1), Viento
Giratorio (1), Lanza Helada (1),
Anillo de Espiritu (1), Llamada
del Dios de la Guerra (1).
Tienda de items: Pocion
Curativa, Plegaria de los
Angeles, Purificador de Mente,
Purificador de Cuerpo, Lanza
Helada, Lluvia de Meteoritos,
Pocion Encanto.

Tienda de armas: Cuchilla de
Fuego, Arco Largo, Brazalete,
Rodillas de Metal, Pulsera Falsa,
Escudo Falso.

Polvo de Estrellas: 6.

A ntes de aparecer en el mapa,
veras una secuencia de Doel y
Lloyd en el Castillo Negro. Alli es,
precisamente, adonde te diriges
ahora. Pulsa R2 para ver el mapa
desde lejos, y mantén pulsado
Start para ver qué es cada lugar.
El Castillo Negro se encuentra en
la punta mas meridional del mapa.
Tendras que atravesar el Bosque para
seguir después hacia el sur, hasta la
fortaleza de Doel. Por el camino te
saldran al paso varios animalejos con
los que deberas luchar.

Ya has atravesado el Bosque antes,
por lo que no deberias tener ningdn
problema. Simplemente, sigue el
Unico camino posible hasta llegar al
pequeno laberinto de caminos entre
los setos. A continuacion, busca la
forma de llegar a la salida de esa

1

b

zona, por la punta inferior izquierda
del laberinto. Continta de nuevo por
el Unico camino posible hasta salir del
nivel y sigue las lineas de puntos
siempre hacia el sur, hasta el Castillo
Negro en Kazas.

" No te asustes al ver todos los

guardias de la calle que lleva al
castillo, porque no te haran nada. A
ambos lados de la calle hay varias
casas en las'que puedes entrar. Entra
en la primera de la derecha y
hahla con el mercenario que se
esta alistando para combatir en las
fuerzas de Sandora. Observaras que el
rumor de gue has acabado con el
Dragon Feyrbrand ha corrido, aunque
a ti no te reconozcan. Cuando te
pregunten si guieres alistarte, di
gue si. Cuando el Mercenario A se
vaya con el Mercenario B, habla con el
soldado encargado del alistamiento.
Te dird que no te alistes y te dara

* 100G. Sube por la escalera de la

derecha y abre el cofre en el piso de
arriba, que guarda una Bola de
Atague. Entre los trastos, a la
izquierda del cofre, hay un Polvo de
Estrellas. Cuando lo tengas, regresa
a la calle.

Entra en la'primera casa de la
izquierda. Entre los barriles del

o
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fondo hay otro Polvo de Estrellas.
Témalo y sal de nuevo. Entra ahora
en la segunda casa de la derecha.
El cofre que veras contiene una
Espada Antigua Curvada. De nuevo
en la calle, entra en la segunda casa
de la izquierda, que tiene una flechita
amarilla en luger de verde. Se trata de
una posada, en la que podras dormir
para recuperar los niveles de PS a
cambio de 20G Cuando estés listo,
regresa al exterior.

La tercera casa de la derecha tiene
una flechita azul en la puerta, porque
es una Tienda de armas. Habla con
el caballero que encontrarés, un
charlatan que intentara convencerte
de que él ha sico quien ha vencido a
Feyrbrand. Su charlatane-ia le costara
un arresto, porque después llegard un
soldado de Sandora que s2 lo llevara
preso... Habla con la senora de la
barra, que te vendera las armas que
necesites (su oferta no es muy
amplia, pero tiene un par de cosas
interesantes a la venta). A la izquierda
del mostrador hallaras otro Polvo de
Estrellas. 2
Sal a la calle y, si quieres hablar con
unos cuantos parsonajes mas, entra
en la casa de enfrente, la tercera de la
izquierda. No encontrards nada en_

‘nor la

ninguna habitacion, de todos modos.
Cuando estés listo, camina hasta el
fondo dela calle. Al llegar al puente
levadizo, veras que un guardia vigila
la entrada. Deberds encontrar un
camino alternativo para colarte en la
fortaleza. .

Ve hacia el fondo y habla con los
nifios, que te contaran algo sobre un
hunker subterraneo. Después,
avanza por la derecha hasta el fondo.
Abarecerés en la parte alta del fuerte.

Baja y entra T
G
‘ =

: -
primera

puerta que
veras. Sube
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pequena escalera y acércate a la
libreria del fondo. Alli encontrards un
Polvo de Estrellas. Después, baja
por la escalera de la izquierda vy utiliza
la escalera que veras al fondo. Saldras
en un piso inferior, en la zona exterior.
Sigue por la derecha hasta dar con
otra escalera y baja un piso mas.
Entra por la abertura con la
flechita amarilla. Una vez dentro,
veras unos cuantos barriles a la
izquierda de la entrada. Acércate a
ellos para dar con otro Polvo de
Estrellas. Sigue por la derecha, hacia
el fondo, y luego a la jzquierda.
Encontraras una hola magica, de las
que usan los médicos para recuperar
tus niveles de PS, PE y PM. Sin
embargo, si hablas con el sefior de la
barra, veras que no sdlo puedes llenar
tus niveles de vida, sino también
comprar algunas armas. jSe trata de
una tienda de armas secreta! Tan
solo hay dos objetos a la venta, pero
pueden serte Utiles.

Cuando tengas lo que necesites, baja
de nuevo adonde estaba la entrada y
continda por la izquierda. Antes de
llegar a la escalera del fondo,
encontraras unos barriles hlancos.
En uno de ellos daras con un nuevo
Polvo de Estrellas. Cuando lo
tengas, sal por donde entraste.
Atraviesa la entrada siguiente y te
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encontraras zon un nifo, Popo, que
os ofrecera la posihilidad de
uniros al Partido de Serdio. Os
hara un breve test de tres
preguntas. Ja igual si fallas, porque
podras volver a intentarlo tantas
veces como sea necesario. Al final,
Popo os dejara entrar en la casa.
Observa el camino que ha seguido
Popo, para continuar por alli cuando
estés listo. Guarda la partida en el
punto para salvar que hay en el
piso de arriba y, después, sigue la
pasarela hasta dar con Popo al fondo.
Dile al nifio gue estés listo para
entrar en el Castillo Negro, y
descenderéis por la cuerda.

Te encontraras en un area de
tuneles subterraneos. Avanza un
poco y pulsa ¥ para subir por la
cuerda. Contin(a por la escalera y
baja por la primera cuerda. Después,
baja por la cuerda siguiente y
arrastrate hacia la izquierda para
alcanzar el cofre que hay al fondo,
con 20G. Vuelve arriba del todo y baja
por la tercerz cuerda (2n el tinel de
la segunda no encontraras nada).
Sigue hasta €l fondo y baja por la
larga cuerda del final. Ya en el pasillo
mas profundo, baja po- la cuerda de
la izquierda para acceder a un pasillo
de ladrillo. Avanza por 2l hasta llegar a
la facha.da del castillo.

Sube por las escaleras hasta aparecer
en un piso interior de la fortaleza.
Verds que hay varios guardias
vigilando la zona. Cada uno tiene una
ruta determinada. Se trata de no ser
visto, de modo que tendras que
avanzar cuando estén de espaldas, tan
rapido como puedas. Si te descubren,
puedes intentar esquivarles saliendo
de sus correspondientes zonas. Solo
tendras que enfrentarte a ellos
cuando te alcancen.

Ve hacia la derecha, cruzando las dos
zonas con guardias, y da[és con un
cofre. Contiene una magia Encender
Red. Sigue por la zona de abajo y,
luego, por la derecha. Veras la salida
de esta zona a la derecha, bajando
una escalera.

El area siguiente puede impresionarte
un poco. jEs el pasillo de entrada al
Castillo Negro, qué tenebroso! Cerca
de ti hay dos guardias charlando.
Acércate a ellos para que te vean y
acaba con ellos en un combate
rapido. Después, avanza hacia la
pantalla (como si quisieras sacar.al
personaje de la television) para
acceder al puente levadizo. En la zona
de la derecha veras un cofre y una
entrada. En el cofre hay un Perdigén.
Atraviesa la-entrada para acceder al
piso superior, alli hay otro cofre con
una Magia para Quemar.

Vuelve abajo y entra de nuevo para
volver al pasillo donde estaban los
dos guardias. Aqui, puedes avanzar
por abajo y subir |a escalera de la
derecha para $eguir hasta el fondo. Ve
por cualquiera de ellos, porque ambos
conducen al piso inferior de la
entrada del castillo.

Veras que hay un pasillo elevado que
bordea la zona de entrada al castillo,
donde te encuentras td. Hay un
soldado haciendo la guardia arriba.
Entra por la abertura de la derecha vy,
en la zona siguiente, veras una
especie de maguina magica
enorme. Dos cientificos hablaran con
vosotros. Mencionaran al Dr. Magi, a
quien conoceréis después, y os daran
un item importante: Aceite Magico.
Este Aceite es lo que necesitais para
activar los ascensores que hay por
todo el castillo.

Ve por la derecha, donde veras un
ascensor. Acércate al interruptor
que hay junto al ascensor para usar
el Aceite Magico y entra en el
ascensor para bajar a otro piso.
Accederas a una especie de fundicidn,
con varios cientificos trabajando. Sal
por el ascensor que hay al otro lado,
usando el Aceite Magico de nuevo.
Veras una plataforma de madera
sobre la que caen holas de basura.
Pasados unos segundos, la plataforma »
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» de madera baja, dejando caer las

bolas de basura. A la izquierda hay
una escalera. Baja primero por la
escalera para abrir los cofres que hay
entre la basura, que contienen una
Bruma Oscura y una Luz
Transparente. Vuelve por la escalera
y cruza la plataforma de madera,
esquivando las bolas de basura. Date
prisa, si no quieres caer al fondo junto
con las bolas (si caes, vuelve a
intentarlo). Cuando consigas alcanzar
el otro extremo de la plataforma,
sube por la escalera de la derecha y
abre el cofre del fondo, que esconde
una Piedra Roja. Después, vuelve por
donde has venido. Atraviesa la
fundicién y la zona donde has hablado
con los dos cientificos, para regresar
a la habitacion del principio (donde
esta el guardia que vigila la pasarela
de arriba). Usa el ascensor de la
izquierda para llegar al pasillo donde
esta el soldado haciendo la guardia.
Lucha con él para poder pasar al otro
lado del pasillo, y entra a la
habitacion de al lado. El cientifico que
hay aqui es el Dr. Magi, de quien te
hablaron antes. Baja por la derecha y
pulsa & para usar la pequena escalera
del centro. Habla con el Dr. Magi, que
intentara atacaros con un par de
magias, sin demasiado éxito, antes
de... jconvertirse a si mismo en perro!
En fin, cosas de cientificos.

En el cofre del fondo hallaras la
Piedra Azul. Tomala y sal por donde
has venido. Baja por el ascensor y

" lucha contra los dos guardias que

vigilan el ascensor del fondo, en la
habitacion de la entrada del castillo.
Este-ascensor te llevara a un pasillo
circular que rodea la torre principal.
Puedes seguir por la derecha o por la
izquierda. Da igual, porque los
pasillos se comunican. Hay un total
de tres zonas, comunicadas entre si
tanto si vas por la derecha como si
avanzas por la izquierda.

Toma por lo tanto cualquiera de los
dos caminos posibles hasta ver una
entrada abierta en la pared. En esta
habitacion no hay nada, pero en la
habitacion a la que se accede
subiendo por la escalera que hay justo

" a la derecha, hallaras un cofre con un

Colmillo de Bestia. También veras
aqui a un mercader, que podra
venderte toda suerte de objetos o
comprarte los que no necesites.

Si ya estas listo, utiliza el ascensor
que encontraras en este piso para
subir al pasillo circular que hay mas
arriba (no lo confundas con el

it

ascensor que has utilizado para llegar
aqui). Una vez arriba, veras a la
derecha a tres soldados de Sandora,
que estan entrenando. Tendras que
luchar contra ellos de uno en uno.
Después, podras avanzar hacia la
derecha. Alli veras un ascensor, para
acceder a otro piso mas alto. Utilizalo.
Llegaras a una habitacion en la
gue hay un comandante de _
Sandora. El fue el que rapto a
Shana por orden de Doel y Lloyd,
en la intro. del juego. Sin embargo,
éste no es un mal tipo, en el fondo,
asi que no tendréis que luchar contra
él. De hecho, dice que ni siquiera
Doel es tan malo. Simplemente, el
emperador se ha dejado llevar por la
mala influencia de Lloyd. Quizas sea
verdad... Tras la conversacion, el
comandante os dara una Piedra
Amarilla. Cogela y vuelve al pasillo
inferior. Avanza hacia la derecha. En la
zona siguiente, veras otro ascensor,
que sirve para bajar. Ignaralo, porque
conduce al primer pasillo circular que
has visitado. Lucha con el guardia que
vigila la escalera y sube por ella.
Arriba, dobla la 2squina y entra en la
habitacion central, donde te toparas
con otro guardia (éste, es un soldado
de Elite de Sandora, ten cuidado).
Pasa a la habitacion de la derecha
para salir a un nuevo pasillo.

Usa el ascensor que veras para bajar
al &rea inferior y entra en la :
habitacion para coger un Viento
Giratorio del cofre. Vuelve arriba y
sigue por la derecha. Veras una
especie de cesta colgante. Echa
Aceite Magico en el interruptor de
al lado y monta en la cesta pulsando
%®. La extrana cesta te llevard a un
area alejada del castillo, con varias
personas. Baja por el centro y abre el
cofre de abajo y el de la derecha para
recoger una Lanza Helada y un
Anillo de Espititu. Vuelve en la
cesta a la torre del castillo y ve hasta
la sala en la que estaban entrenando
los tres soldados. Toma el ascensor
de la izquierda y escoge la opcidn
“subir al cuarto piso”. Sal por el

‘pasillo del fondo, para acceder a un

area nueva. Hahla con el hombre de
la entrada, el Padre Faza. Ve por la
pasarela de la izquierda. Hay una
puerta cerrada en la base de la
estatua. Sigue por la pasarela,
bordeando la estatua, hasta llegar al
punto para guardar la partida.
Colocate en el centro del area circular,
donde hay dibujado un triangulo.”
Coloca en los agujeros las Piedras
Azul, Roja y Amarilla que has
conseguido a lo largo de todo el nivel.
La puerta de la estatua se abrira.
Vuelve por la pasarela y atraviésala.
En la estatua, daras con un ascensor.
Sube y sal por el pasillo de arriba.
Sube por la larga escalinata hasta
encontrarte con... jKongol! jOtra vez!




Kongol el Giganto (Elemento
Tierra)

Kongol ha aprendido algunos
truguillos en este tiempo, y viste
una hermosa armadura que hace
poco daninos tus atagues. -

Si Kongol se protege con una
barrera magica, puedes
eliminarla con una magia
(normal o de Dragoon). Asi pues,
lo mejor es gue uses la
opcion “Especial” para
convertir a tus tres
personajes en Dragoon, y
atacar con lo mejor que
tengas de cada uno. Si
recurres a magias de Dragoon y
magias normales durante todo el
combate, a Kongol no le daré
tiempo siquiera a hacer mella en
los niveles de PS de tus chicos.
No obstante, si prefieres usar
ataques normales, también seran
efectivos mientras Kongol esta
protegido por una barrera: estas
barreras solo le protegen contra
magias, no contra ataques
fisicos. Aunque claro, ya
recuerdas lo que hace Kongol
cuando fallas un ataque fisico al
no pulsar a tiempo el boton,
¢verdad?

Cuando consigas acabar
finalmente con él, obtendras
una Llamada del Dios de la
Guerra, ademas de los 2000
puntos de experiencia
hahituales.

Tras el combate, Kongol perdera la
armadura y se echara a llorar,

completamente humillado. Sigue por

‘el pasillo hasta el final y atraviesa la
puerta de la izquierda. jTe
encuentras en la sala del trono
del Emperador Doel!

Tras el didlogo, tendréis que
enfrentaros a él. Mas vale que tus
niveles de PS estén bien...

Emperador Doel (Elemento Trueno)
El Emperador esta solo, pero aun
asi, se trata de un advarsario
terrible. Sus atagues con dos
espadas, estilo Cervantes en Soul
Calibur, restaran cantidades
importantes de energia.

Sin embargo, cuando 21 Emperador
Doel se vuelve peligroso de verdad,
es pasado un rato, ciando... jse
convierte en Dragoan!, Sus
ataques hieren a todos tus
personajes a la vez, y son
potentisimos. Tanto, que si alguno
de tus personajes no estd cubierto
dos ataques seguidos, a
posiblemente morira. Mas te vale
tener unas cuantas Plegarias de
los Angeles, por si eso ocurre.
Doel, una vez convertido en
Dragoon, cuenta con unos 3000
puntos de PS, lo que significa que
la batalla sera larga. Tus ataques
magicos le infligirdn dafos
importantes, pero pronto te
quedéra’s sin energia para
convertirte en Dragoon, y tendras
que recurrir a las magias
tradicionales (incluso puede que
éstas se te azaben).

Pasado un rato, Doel se protegera
con un escudo de energia. Cuando

€s0 ocurra, tus ataques (magicos,
de Dragoon o normales) no le
haran nada. Asf pues, cubre a tus
personajes durante todos los
turnos que sea necesario, hasta
que Doel se quite la barrera. El si
podrd atacarte —quitara la barrera
para hacerlo y, después de lanzar
una magia, volvera a ponérsela—,
pero es mejor que ti.no lo
intentes. Intentar herirle mientras
la barrera esta activa, seria
desproteger a un personaje; y en el
siguiente ataque de Doel, ese
personaje seguramente moriria.
Finalmente, Doel morira, rogandole
a su sobrino (el Rey Albert, si) que
persiga a Lloyd hasta Tiberoa. Al
fallecer, liberara el Espiritu del
Dragoon del Trueno, para _
Haschel. Tras el combate no
obtendras ningtn item ni arma,
pero si recibiras mas
experiencia: 3000 puntos.
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Haschel decidird marcharse, pero
caera sobre él el Espiritu del
Dragoon que tenia Doel, y cambiara
de idea: Un momento perfecto
para salvar la partida, porque
ihas terminado el primer Disco

del juego! ;Listo para otros tres?

Contiruara...
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El otro deporte de riesgo

iguiendo la estela de titulos

como Tony Hawk 2 o Grind

Session, Crave y Ubi Soft nos
presentan su particular visién de los
deportes de riesgo, pero introduciendo
una original variante. En esta ocasién
no nos deslizaremos sobre una tabla de
skate, sino que emplearemos uno de los
“vehiculos” que estdn mas de moda en
la actualidad: el patinete.

Sélo dos personajes estaran a nuestra entera
disposicién al comenzar el juego

Pro Pinball Fantastic Jour

Empire « Pinball
Inglés » 14 jugadores = + 3 afios » 2,990 ptas.
Memory Card (1 blogue) + Dual Shock

Asf pues, y teniendo en cuenta este
aspecto, la mecanica del juego es muy
similar a la planteada por los titulos de
skate. Deberemos superar una serie de
pruebas recorriendo escenarios
plagados de “half pipes”, rampas y
otros elementos que nos serviran para
realizar, montados en el patinete, todo
tipo de acrobacias y piruetas. En
funcién de la dificultad y belleza de estas
acrobacias se nos adjudicara una mayor
o menor cantidad de puntos. Conseguir
un determinado ndmero de puntos,
recoger elementos del escenario o
“grindar” una determinada distancia
son algunas de las pruebas que
deberemos realizar y que nos
permitiran progresar y patinar en
nuevos niveles.

El look general del juego, por su

3DO0 » Arcade
Castellano = 1-2 Jugadores « + 13 afios = 4.990 ptas.
Memory Card (1 blogue) » Dual Shock

parte, es mas desenfadado e infantil
que el que hemos podido disfrutar en
los otros titulos del género. El apartado
gréfico es mejorable, ya que en los
escenarios se echa de menos una
mayor cantidad de detalles y algunas
texturas “bailan”. No obstante, esto se
compensa con una soberbia jugabilidad,
que se fundamenta en un control
cémodo y sencillo. La msica es de lo
mds “urbana”, acorde con este tipo de
juegos.

Por calidad técnica y cantidad de
secretos y patinadores a elegir, Free
Style Scooter no puede competir con el
genial Tony Hawk Skateboarding 2.
Pero si te gusta el género y ya has
terminado con la joya de Neversoft,
estamos seguros de que no te va
defraudar.

Empire » Velocidad
Inglés = 1-2 jugadores  +3 afios = 2.990 ptas.
Memory Card (1 Blogue) « Dual Shock

CRNOKED fANDE
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Los diferentes movimientos se realizan mediante
una sencilla combinacién de botones.

Prrrr

Una de las mejores opciones que podréis encontrar
en el mercado en lo que a juegos de Pinball se
refiere. Es largo, completo, visualmente atractivo, y
las mesas esconden multitud de posibilidades a
descubrir por el jugador. Ademas ofrece un
generoso nimero de opciones que haran que nos
sintamos a nuestras anchas. Otro de sus atractivos -
es que incluye otro CD con Pro Pinball The Web.

VALORACION. Si eres un apasionado de
los pinballs, éste de Empire no se te
puede escapar. Por variedad de opciones,
complejidad y precio es de lo mejor.

Una vez mds (y van...) el ejército marrén le declara
la guerra al verde y nosotros deberemos asumir el
control de uno de los verdes en un arcade bastante
mediocre en cuanto a gréaficos, sonido y jugabilidad.
Lo més positivo del juego es la variedad de las
misiones que deberemos realizar, asi como el
arsenal, bastante completo. Pero su pobreza
técnica le hace parder muchos puntos.

VALORACION. No es de los peores Army
Men, pero si es mejorable en muchos de
sus aspectos. Si te gusta este género
encontrards opciones mejores,

Empire ha apostado en este titulo tnica y
exclusivamente por la casa Ford. De esta manera,
nos encontramos con que sélo podremos elegir
modelos de esa conocida marca. Esta limitacién
hace que sélo podamos optar entre 12 vehiculos
diferentes (Ka, Fiesta, Focus, Mondeo, GT 90...)
cada uno con sus caracteristicas especificas. El
desarrollo es tipo Gran Turismo, compitiendo en las
diferentes categorias para ganar dinero y
destinarlo a mejoras mientras descubrimos nuevos
coches y circuitos (que lamentablemente tampoco
SON MUY NUMerosos).

Técnicamente, Ford Racing no es ninguna maravilla.
A nivel grafico, nos encontramos con unos
escenarios pobres y con un nivel de detalle de los
coches bastante bajo. Ademés, la sensacitn de
velocidad no estd del todo conseguida.

Tres vistas a elegir y un modo Time Trial completan
un titulo que se queda, en lineas generales, muy
por debajo del “todopoderoso” GT2.

VALORACION. Ford Racing es un titulo
muy limitado porque sélo se dedica a una
marca y b j técni t

, 5
Le salva el precio y el disefio de los coches. J

seise080

Como veis, se echa en falta un poco mas de
detallismo en coches y escenarios.
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NOVEDADES

Que la Fuerza te acompaiie en PS2

ucasArts ha apostado sobre

seguro a la hora de disefar su

primer juego para PS2, ya que,
en lugar de innovar; ha recurrido a un
subgénero que domina a la perfeccién:
el simulador de combate espacial. No
obstante, pese a su apariencia de
simulador, Starfighter es un arcade que
apenas presta atencion a los elementos
de simulacidn, y se centra en la accién
pura y dura, capturando en gran medida
el espiritu de la saga cinematogréfica.

Aungue est4 inspirado en el universo

ideado por George Lucas, Starfighter no
se basa en ninguno de los 4 films
estrenados ni en ninguna de las novelas
que ha inspirado, pero sf en algunos de
sus hechos. De este modo, Starfighter
nos presenta a tres nuevos héroes, un
piloto de Naboo, otro de la Federacion y
un contrabandista, que deben plantar
cara a la Federacion de Comercio, cada
uno guiado por sus propios motivos. El
juego se encarga de repartir entre ellos
el protagonismo combinando sus 14
misiones entre los tres pilotos, lo que
consigue dotarle de un gran ritmo pese a
su corta duracién, tanto por las dispares

Starfighter encierra algunos extras ocultos muy
jugosos, como este modo para dos jugadores.

Al cumplir todos los objetivos extra de cada
mision, descubriras algunas nuevas sorpresas.

Tres héroes, . %
y un destino

Cada uno de los tres pilotos que aparecen en
el juego tienen su propia nave espacial, y
todas ellas estan equipadas con dos tipos de
disparo. A estas naves hay que sumar otras
dos mds ocultas, que sélo apareceran al
completar todos y cada uno de los requisitos
extras de las misiones principales.

situaciones que debemos afrontar como
por la variedad de naves que podemos
controlar. Asi, no es extrafio encontrarse
con continuos cambios de ambientacién
ya que, dependiendo del piloto que
controlemos, podemos esta- librando
una cruenta batalla contra el ejército de
la Federacion en la superficie de un
planeta y acto seguido proteger a una
nave real de los ataques de una raza
hostil en las profundidades 2spacio. En
este sentido, sin duda, uno de los puntos
fuertes de Starfighter es el enorme
tamafio de los escenarios, &si como la
sensacion de altura y profundidad que
transmiten, sin obviar el disefo y
fidelidad de algunas naves espaciales.

Como en casi todos los titulos de
Lucas, destaca sobre todo lo demas el
apartado sonoro, que cuenta con un
catélogo de efectos especiales propios
de la saga cinematografica y una
traduccion y doblaje al caste'lano que
casi obliga a quitarse “el scmbrero”.

No obstante, pese a la calidad general
del juego y su atractivo visuzl,
Starfighter es un titulo que termina por
hacerse un poco repetitivo v monétono,
principalmente porque casi todas las
misiones se limitan a destrozar naves y
blancos enemigos, algo que quizas sélo
lleguen a perdonar los verdaderos fans
de la saga y de los shoot’er up.

Starfighter presenta un montén de criaturas y
naves extraidas del universo Star Wars.
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no de los géneros clasicos por
excelencia, el de los
matamarcianos, no ha tenido
una puesta de largo espectacular en
PS2, ya que Gradius III & IV han sido
simples conversiones que no han
demostrado nada nuevo. Por suerte,
esta tendencia va a cambiar, ya que
Silpheed se destapa como el primer
matamarcianos de PS2 en aportar
_ nuevos aires a este anquilosado
género.
':‘ii:mww&
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En total hay 9 tipos de disparo, que iremos
consiguiendo a medida que avancemos.

Kemco = Velocidad
Inglés « 1-2 jugadores * + 3 afios » 10.490 ptas.
Memory Card 2 (260 Kb) * Dual Shock 2

PlayStation 2

Un clasico puesto al dia

Tras su debut en Mega CD, Silpheed
regresa con las pilas cargadas para
mostrarnos unos espectaculares
escenarios y naves completamente
poligonales, lo que ha permitido crear
multitud de entornos tridimensionales
capaces de generar todo tipo de giros y
efectos de profundidad que, rara vez,
hemos podido ver en un juego de estas
caracteristicas. Para realzar alin mas
estas notables virtudes, Silpheed
también cuenta con un buen pufiado de

Los escenarios consiguen dar sensacion de
profundidad y movimiento.

Recorrer las calles de ciudades como Londres, San
Francisco o Tokio al volante de un bélido y desafiando
todas las normas de tréfico puede ser una atractiva
experiencia. Justo la que nos propone Kemco en Top
Gear Dare Devil, un arcade donde debemos “coser”
Ias calles cogiendo cierto nimero de monedas para
mejorar nuestro garaje, al tiempo que intentamos
llegar a la meta dentro del tiempo estipulado. Por
desgracia, este esquema acaba siendo repetitivo y
sélo los 3 modos multijugador y la variedad de
coches y circuitos palian en parte esta monotonia.

El control resulta un poco extrafio, y lejos de la
simulacion pura. Ademés, presenta algunas
situaciones ilégicas, como que podamos
volcar un autobds, pero que chocar con
una farola nos deje clavados.
Por lo demés, correctos
gréficos para un juego
que no pasa de
entretenido.

VALORACION. Un
arcade correcto graficamente, que roza el
absurdo, pero que resulta divertido si

pasas por alto su poco variado desarrollo.

k)

H PLAY

Encontraremos interesantes modos de juego
para jugar en compaiia que afaden alicientes.

Otro elemento del género son lcs enemigos
finales, que vuelven en todo su esplendor.

efectos de luz y explosiones, a los que
hay que sumar unos enemigos de final
de nivel genialmente disefados y
animados y una pegadiza banda sonora,
elementos que consiguen terminar de
dar forma a un titulo que, de manera
muy especial, entra por los o0jos.

Pese a todas estas mejoras técnicas
y visuales, Silpheed debe considerarse
un juego de corte clasico, que nos invita
a aporrear los botones para disparar
todo tipo de armas y que, tras superar
sus ocho fases, no encierra ninguna
sorpresa o modo de juego extra. Es
este dltimo aspecto, con toda
seguridad, el que impide que Silpheed
No CONSiga CoNvencernos
completamente, ya que los juegos de
PS2 tienen que ofrecer algo mds para
justificar el alto desembolso que

Driving Emotion Type-S

Square « Velocidad
Castellano = 1-2 jugadores * + 3 afios « 9.990 ptas.
Memory Card 2 (34 Kb) » Dual Shock 2

Graficamente, Silpheed supera ampliamente a
cualquier matamarcianos de PlayStation.

suponen. Una verdadera lastima, ya que
asi no pasa de ser un gran juego para
alquilar un fin de semana... y disfrutarlo
mientras su corta vida nos lo permita.
Ademas, también se echa en falta un
modo para dos jugadores,
imprescindible en este tipo de juegos.

WDL Thunder Tanks

3D0 = Arcade
Castellano » 1-2 jugadores = 13 afos « 8.990 ptas.
Memory Card = Dual Shock 2

El juego nos invita a participar en una competicién
dividida en 4 categorias y formada por 8 circuitos.
Como es habitual, seglin ganemos accederemos a
categorias superiores y a coches méas potentes,
todo ellos reales. El problema es que resulta muy
complicado ganar ya que su control es demasiado
exigente y a menudo inoperante. Una pena, porque
el apartado gréfico resulta brillante.

El nuevo representante de la World Destruction
League nos propone embarcarnos en devastadoras
peleas de tanques en las que deberemos acabar
con las unidades enemigas, ademéas de no dejar
ning(n edificio en pie. El desarrollo de juego resulta
aburrido, el control es mejorable y el apartado
técnico es bastante malo en su conjunto. Sélo la
variedad de tanques y armas aporta algo positivo.

VALORACION. El apartado grafico y el

sistema de competicién estan muy bien )
conseguidos, pero el control consigue que
la diversion caiga por los suelos.

VALORACION. WDL Thunder Tanks es un
titulo bastante pobre en todo su

junto. Los g son indi de
una PS2 y el desarrollo acaba ahurriendo.




Rugen los motores, empieza el espectaculo

a version PlayStation de F-I
Racing Championship demostrd
que Ubi habia trabajado mucho y

bien para conseguir un simulador que
fuera a la vez realista y jugable, y con un
amplisimo abanico de opciones y modos
de juego capaces de satisfacer a los
amantes del género. Pues bien, ahora
llega la versidn para PS2, con algunas
importantes novedades.

En las repeticiones podremos ver varias vistas
para elegir la que mas nos guste.

R 14 S

Summoner

THQ + Juego de Rol
Inglés « 1 jugadores = Edad N.D. » 10.490 ptas.
Memory Card 2 (390 Kb) » Dual Shock 2

FI Racing Championship nos depara
interesantes atractivos, empezando por
sus modos de juego, preparados para
satisfacer a los mas exigentes. Asi, su
Modo Competicidn, claramente arcade,
nos permite correr sobre todos los
circuitos de la temporada 99 y si los
ganamos, abr remos un nuevo modo, el
Guion, mucho més estricto, aunque
también arcace. La Escuela de Pilotos ha

La vista interior desde la cabina resulta muy
espectacular y realista,

Street Fighter EX3

Capccm « Arcade de lucha
Inglés « 1-2 jugadores « +11 afios » 9.990 ptas.
Memory Card » Dual Shock 2

mejorado notablemente y se trata de una
sucesion de pruebas, estilo las licencias
de Gran Turismo, que al completarlas,
nos abren el Campeonato, donde el
realismo es absoluto y la conduccién se
vuelve més dificil y real. De hecho, hasta

el comportamiento de los pilotos, con una

desarrolladisima IA, es idéntico al de sus
referentes reales. Ademés, también hay
un modo Gran Premio que nos permite
correr, en modo simulacion, las distintas
carreras de la competicidn ajustando a
nuestro gusto las dificultades.

Donde esperdbamos una mayor
mejorfa era en el apartado gréfico y,
aungue hemos de reconocer que el
realismo de los coches y los circuitos es
altisimo, también se aprecian defectos,
como alguna ralentizacion y un poco de
niebla en los fondos. En cualquier caso,
son defectos perdonables por su solidez
general y por la enorme jugabilidad que
destila, especialmente en Modo Arcade.

Por lo demas, F1 Racing Championship
busca mas el realismo que el espectaculo
por el espectaculo. Hasta la aparicién de
F One 2001 de Sony, que podria ser un
bombazo, este juego colmara tus ansias
de participar en la auténtica Férmula 1.

Midway * Deportivo
Inglés » 1-2 jugadores » +3 afios » 9,990 ptas.
Memory Card 2 » Dual Shock 2

PlayStation 2

Volition ha dado forma al segundo RPG de PS2 y el
resultado no ha sido el esperado. A diferencia de la
saga Final Fantasy, en Summoner los combates no
son por turnos, y dejan cierto hueco a la habilidad
del jugador al permitir enlazar cadenas de atagues.
Tiene los ingredientes tipicos del género, como
charlas con otros personajes o magias, pero el
desarrollo del juego es lento, aburrido y repetitivo.

VALORACIGN. No pasa de ser un juego de
rol mediocre, con un ritmo lento y un
sistema de combate tan repetitivo como
carente de interés.Y en inglés.

Ante las deficiencias técnicas y falta de innovacion
de la versi6n japonesa, Capcom ha revisado el juego
para su lanzamiento mundial, y ha eliminado las
ralentizaciones de las combates entre 4 personajes,
aunque no ha mejorado los modelos poligonales ni
ha introducido ningin medo de juego nuevo, por lo
que no supone un paso hacia delante en la saga, y
mucho menos en el género de la lucha.

NCtky

e 95

VALORACIGON. Salve por los combates a 4
¥ un modo para editar habilidades, este

SF no aporta nada. S6lo recomendable
para los incondicionales de la saga.

NBA Hoopz nos ofrece la cara més espectacular del
baloncesto, dejando relegado a un segundo plano
el caracter de simulador. Asf pues, preparaos para
jugar partidos “tres contra tres” realizando mates
estratosféricos, asistencias imposibles y fintas de
ensuefio, amparados todo ellos en un control
sencillo al que te acostumbraras desde la primera
partida. Atractivo, ;verdad? Pues NBA Hoopz no se
queda ahi y nos permitira participar, ademds de en
la temporada oficial, en divertidisimos minijuegos,
entre los que destaca el popular “21”. Y todo ello
pudiendo elegir a los equipos v jugadores reales.
La lastima es que gréficamente se le puede pedir
un poco més, dado el potencial que encierran los
128 bits de Sony.

Si buscas un simulador, NBA Live 2001 le supera en
todos los aspectos, pero si lo que quieres es un
titulo que te permita machacar el aro contrario sin
complicaciones y donde se refleje la
espectacularidad de este deporte, pruébalo.

VALORACION. NBA Hoopz es rapido,

espectacular y jugable. Sin embargo, el
apartado grafico es mejorable y puede que
prefieras otro titulo mas realista.

NOVEDADES

CPORDEFECTOL ATRASX

El realismo se demuestra en la recreacién de
circuitos, pilotos y escuderias, asi como en las
variables del coche que podemos modificar.

Seleccionar Circuito

BARCELONA

_Idioma: Castellano ~ Jugadores: 1-2
_ Calificacion: +3 afios  Precio: 6.990 ptas.
Memory Card Dual
: ' (745 Kb) Shock 2.
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Los mates més espectaculares obtendran como
premio una repeticién en primer plano.
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omo todos sabéis, RE3 sigue a

pies juntillas las pautas de toda

la serie, presentandonos unos
excelentes escenarios renderizados por

a espacios cerrados, como ocurria en la
famosa comisaria de la segunda parte.

Este Nemesis nos da la oportunidad de

visitar lugares inéditos y tan variados

los que se mueven, con total soltura,
personajes poligonales. Sin embargo,
esta tercera entrega oferta un mayor

como una cafeterfa, la redaccién de un
peri6dico o, lo mejor, las calles de
Raccon City. Asf, las posibilidades a la

Jill es Ia protagonista indiscutible del
juego y ella solita deberd enfrentarse a la
mayoria de los retos del juego. Cuenta
con una gran agilidad y con todo el

arsenal que sea capaz de recoger.

aventura lo mas destacable e innovador
de RE3 es la aparicién de Nemesis, un
monstruoso ser que agobiard a los
héroes a lo largo de toda la aventura.
Nemesis aparecera en los momentos
més tensos, proponiendo épicos duelos
en los que, muchas veces, podremos

niamero de localizaciones y sin limitarse hora de moverse y de buscar pistas
aumentan y se afade variedad.

Como de costumbre, nuestro objetivo
es escapar a la pesadilla de una ciudad
controlada por zombies, explorando,
acabando con los engendros, cogiendo
objetos y resolviendo complejisimos
puzzles. La jugabilidad y el control son
muy semejantes a los de la version
anterior, aungue se'afiaden nuevas
opciones, como esquivar el
ataque de los zombies. En
cuanto al desarrollo de la

Lucha con el monstruo

Entra en la comisaria.

En algunos momentos de juego podremos optar
entre varias posibilidades de accién.

optar por huir aunque sin librarnos del
todo de su persecucion. Ceda vez que
Nemesis aparece en pantalla el pulso se
te acelera y hasta dan ganas de soltar el
mando... La tensién que proporciona
este horrible personaje, ccmpensa el
hecho de que RE3 no sea ten terrorifico
como Silent Hill y afiade al desarrollo un
nuevo aliciente respecto a REZ.

Sin duda, un juego imprescindible
para los que gusten de las aventuras de
accion y terror y a los que nos les afecte
el exceso de salsa de tomate...

Aungue acabemos con Nemesis, €l volverd a
aparecer para agobiarnos y perseguirnos.

~ RESIDENTE

Carlos es un mercenario de Umbrella
que en ciertos momentos de la aventura
podremos controlar. Su gran capacidad
de fuego nos ayudard a acabar con los
enemigos mas duros,

En ciertas fases del juego controlaremos
a uno de los personajes, pero el otro
vendra a hacernos compafiia y a
echarnos una mano. No es lo habitual.

VIL 3] NEMESIS

Survival horror




a cuarta entrega de las

aventuras de Lara Croft supuso,

para muchos, una revolucién en
la serie, ya que abandoné el exceso de
accion de TRIIT para recuperar la
complejidad de los puzzles de sus
primeras entregas agudizando, atin
més, la faceta aventurera.

Balancearse en cuerdas fue una de las nuevas
animaci que se afadieron en TRIV.

ras su paso por la serie

Platinum, TRII vuelve a la carga

con un precio mucho mas bajo
que es un regalo para todos los
seguidores de este afamada heroina o,
especialmente, para los que quieran
tener ocasién de descubrirla.

Egipto: la perdicion de Lara

Lara de los mejores tiempos

La principa! novedad del
juego, aparte de
una mejora gréafica y
nuevas animaciones, fue
que la historia estaba
perfectamente definida y centrada,
dnica y exclusivamente, en
el misterioso Egipto.

o

Los seres de leyenda como las momias nos
agobiaran siempre en los peores momentos.

Como es ldgico, este titulo queda
ligeramente por debajo a nivel grafico
del despliegue de la dltima entrega. Sin
embargo, la esencia de la aventura, lo
realmente importante cuando se habla
de Tomb Raider, no sélo es la misma,
sino que para muchos, TRIT es el mejor

PlayStation

Los primeros niveles nos muestran a una
joven Lara con mucho que aprender.

Como sabréis, en entregas
anteriores Lara viajaba por
diversas localizaciones y se
enfrentaba a variados peligros.

Sin embargo, ahora todo se
centra en un mundo
mégico y sobrecogedor en
el que tienen cabida desde

los peligrosos Tuaregs a las

miticas momias. Obviamente, los
laberintos de las pirdmides, la mitologia
egipcia y los puzzles de jeroglificos estan

a la orden del dia y, de hecho, este es

uno de los 7R con puzzles més dificiles,

lo que sin duda agradeceran los
seguidores més sesudos de Lara.
No podemos negar que este TR es

uno de nuestros preferidos, quiza por

recuperar la esencia de la primera

Las fases de buceo siguen estando presentes en
esta entrega, aunque podra disparar bajo el agua.

juego de la serie, ya que ofrece unas
elevadas dosis de accion sin olvidarse
de la resolucidn de puzzles, y ademas
enfrenta a Lara al reto de manejar
distintos vehiculos, como una lancha
motora por los canales de Venecia o
una moto de nieve en el Tibet.

Sin duda es un titulo muy
recomendable para todos los que
busquen accién, aventura, investigacién
y plataformas, en una inigualable
mezcla que obliga a utilizar tanto la
habilidad como la astucia.

Pilotando un jeep deberemos recorrer algunas
dificilisimas zonas, ademés llenas de enemigos.

entrega o por su equilibrada mezcla
entre habilidad e inteligencia, la mas
exigente de la saga. Es caso es que,
teniendo en cuenta su precio actual,
estariais locos si no probarais esta
aventura.

La fase de la moto de nieve es una de mas
divertidas del juego, aunque bastante dificil.
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2Buscas un buen juego de fltbol 'y
no sabes por.cualdecidirte? Tranquilo, €n
estas paginas vas a encontrar-1os juegos;mas
atractivos del momento con todas su peculiaridadess
perfectamente explicadas para que reconozcas €l quemejorsus
adapta atu estilo. Al fin al cabo, no a todos nos:gusta o' mismo.




Esto es Fiithol 2

_Juegos de fathol

European Super League

En la variedad esta el gusto

Compaiia: Sony Precio: 6.490 ptas Idioma: Castellano Edad: +3

Limitado en todos sus aspectos

Precio: 4.490 ptas Idioma: Castellano Edad: +3

Compaiiia: Virgin
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a segunda entrega de la saga

L “futbolera” de Sony se
destapa como un gran simulador,
bastante compensado en todos
sus aspectos y que no defraudara
a los seguidores del género.

Siguiendo la ambiciosa pretensién de
su titulo, la secuela de Esto es Fiitbol
nos acerca una simulacién mas ajustada
gracias sobre todo a lo acertado de su
control, a los nuevos y realistas
movimientos y a la mejorada Inteligencia
Artificial de los contrarios, que nos
obligard a elaborar cuidadosamente
todos los pasos de nuestra jugada de
ataque. De esta forma se consigue un .
mayor realismo en todas las acciones,
ademds de ampliar las variables para
perforar la meta adversaria.

Dos son los aspectos en los que Esto
es Fitbol 2 brilla por encima de sus
competidores. El primero es su completo
editor, con el que podremos crear
jugadores o equipos a nuestra medida,
ademds de competiciones de lo mas
variopinto. Su segundo acierto es la gran
cantidad de torneos en los que podemos
tomar parte. Torneos como la “Copa de Todos los Tiempos” o la “Liga Escolar”, por
poner sélo dos ejemplos, estaran a nuestra nuestra disposicion si nos alzamos
con la victoria en determinadas competiciones.

Entre los puntos oscuros del juego contamos la escasez en cuanto a
ndmero de vistas, que lo nombres de los equipos no sean reales, que
no exista un sistema de fichajes como tal y los comentarios de
Gaspar Rosetti, que carecen de la emocién suficiente como para
“meterte” en el partido. Lo cierto es que no son defectos de
importancia, pero si le hacen estar un punto por debajo de SIFA
2001, que tiene una jugabilidad similar, pero ademdas es mas
completo en lo que equipos y clubes reales se refiere.

Podremos programar hasta cuatro estrategias
para adoptarlas cuando creamos conveniente.

Colgar el balén can garantias es todo un arte,
pues el portero esta siempre muy “al loro”.

E uropean Super League esta dedicado exclusivamente a los
mejores clubes del Viejo Continente, a los equipos que han
hecho historia en los 100 afios de fiitbol tal y como lo concebimos.
Real Madrid, F.C. Barcelona, Milan, Bayern de Munich... y asi hasta
formar los 16 clubes gue integran el grupo de los “elegidos”.

Como veis, esta pretensién limita ya en si misma al juego, ya que mientras otros
titulos nos ofrecen una variedad casi inagotable en cuanto a clubes y selecciones
nacionales, en esta ocasién sélo podremos optar entre un nimero irrisorio de
equipos. Eso s, los pocos clubes que hay estan perfectamente caracterizados, con
su escudo, nombre, equipacion, estadio y plantilla real. Ademas, a la hora de
formar la plantilla podemos contemplar una foto bastante fiel de los jugadores.

Pero, siendo sinceros, ninguno de estos detalles logra tapar la pobreza general
que European Super League ofrece, sobre todo si lo comparamos con juegos de la
talla de ISS Pro Evolution 2 0 FIFA 2001. A la limitacién en cuanto a nimero de
equipos hay que anadir la simpleza gréfica, las pocas vistas a elegir, la ausencia de
comentaristas... No hay disponibles estrategias como tales aungue el generoso
elenco de formaciones a adoptar puede suplir implicitamente esta carencia. El
control tampoco es ptimo y cuesta un poco cogerle el punto. Le falta ritmo.

A la hora de jugar, podemos elegir entre un comportamiento simulador o arcade.
No obstante, decantarte por una u otra opcién tampoco se nota demasiado en el
desarrollo del partido. Ademas de en la Super Liga Europea, podemos participar en
Ligas y Copas creadas por nosotros. En este aspecto el juego mejora, destacando
la libertad que ofrece la Liga/Eliminatoria, donde escogeremos el niimero de
clasificados en cada grupo y si las eliminatorias se juegan a doble partido o no,

entre otros aspectos.
Nos encontramos, en definitiva, ante un titulo muy limitado en
lineas generales que es ampliamente superado
por los “grandes” del género.

Las animaciones de los jugadores no
estan del todo mal, aungue en
ocasiones son un poco exageradas.

La recreacién de las jugadas a balén parado es
bastante digna, sobre todo si la comparamos con
la pobreza general que el juego ofrece.
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La jugabilidad al poder
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Personalizar los aspectos de jugadores reales es
otra de las inumerables opciones de FIFA 2001.

Como siempre, podremos controlar el nivel de
rosca en los lanzamientos a balén parado.

Pocn se puede decir a estas alturas que no
sepais de la edicién de este afio del
archiconocido titulo de EA Sports. A nivel general, nos
encontramos ante el juego de fiithbol mas completo y detallado
editado hasta la fecha. Podréis preferir otro estilo de juego o encontrar més
divertido otro titulo, pero no encontraréis un simulador que ofrezca tal

cantidad de opciones y posibilidades y con semejante calidad técnica.

Para empezar, podremos elegir entre un inabarcable nimero de
equipos, ya sean clubes o selecciones nacionales. 16 ligas
nacionales, con sus respectivas escuadras, estardn a nuestra
disposicién, bien para disputar un partido amistoso, un torneo o la
temporada completa (es decir, Liga, Copa del Rey y competicion
europea). Y si esto no os parece suficiente, ademas podréis crear
jugadores, equipos o torneos a vuestra medida. Una oferta irresistible
y para todos los gustos.

Por otro lado, se mantiene el variado nimero de
opciones habituales, como la gran cantidad de
posibilidades en lo que a estrategias y formaciones
se refiere, la variedad de vistas, la facilidad para
fichar jugadores... Todo ello sumado a
novedades exclusivas de esta edicidn,
COmo nuevos movimientos y animaciones
y el altisimo nivel de detalle.

No nos cabe duda que FIFA 2001 es el
titulo mas completo en lineas generales.
Se le puede achacar un excesivo parecido con su
antecesor y cierto es que ISS Pro Evolution 2 es mas realista, pero
hoy por hoy, el juego de EA Sports es el simulador de ftbol mas
popular y atractivo. Y es que la licencia FIFA pesa, y mucho.

n esta ocasion, Konami se

ha alejado del realismo que
caracteriza a sus ISS para
PlayStation, para ofrecernos un
juego de fitbol en el que el
componente arcade prima sobre
el resto de los aspectos.

Asi pues, en este Internacional
Superstar Soccer 2000 encontramos
una jugabilidad muy cuidada al servicio
del espectéculo puro y duro, lo que
permite que nos hagamds con el
sistema de juego desde la primera
partida para realizar con suma facilidad
bonitos pases al hueco, imparables
testarazos o chilenas de ensuefio.

En cuanto a nimero de opciones,
estamos ante un titulo bastante
completo. Podremos elegir entre 86
selecciones nacionales, con nombres
reales para los jugadores, y participar
en tres modalidades de juego. La
l4stima es que no hay clubes, lo que es,
sin duda, la asignatura pendiente de
Konami en esto del fitbol.

Por lo demas, podremas elegir casi
todo, desde el color de ruestra
zamarra o el estadio donde se disputaré el partido, hasta la formacién que
nuestros hombres adoptaran en el campo, donde encontraremos hasta la
més variopinta. Esta libertad de eleccién se traslada al sistema de
fichajes, que consiste, basicamente, en la opcion de transferir cualquier
jugador a cualquier equipo, lo que dara lugar a situaciones tan extrafias
como ver a Anelka con la camiseta rusa o a Figo con la “canarinha”.

En fin, que este ISS 2000 es un titulo facil de jugar y con una notable
variedad de opciones. Entre sus defectos podemos contar el que no
esté traducido, las mejorables animaciones y los pesados tiempos de
carga. Pero si buscas un titulo asequible, que te permita jugar desde
el principio, no dejes de probarlo.

r_ A
Tanesgo!l ®

Las jugadas tienen un ritmo frenético. Es el
fitbol al servicio del espectaculo.

LinE oP

Sélo los jugadores afiliados a la FifPro tendran
su nombre real en el juego.




ISS Pro Evolution 2

COMPARATIVA
Libero Grande 2

El estandarte del realismo

Precio: 6.990 ptas

Compaiiia: Konami Idioma: Castellano Edad: +13

Una apuesta muy particular

Precio: 6.490 ptas

Compaiia: Namco Idioma: Castellano Edad: +3

Periféricos: Memory Card Dual Pad Pad MultiTap Periféricos: Memory Card Dual Pad Pad MultiTap
1 bloque Shock digital analdgico 2-4 bloques Shack digital analégico
> at s, a‘
’ .f s ! F ee % F
Valoracion Gréaficos: . Diversic’m:. Calidadlprecio:. Valoracion Gréficos: . Diversion: EJ Calidad/precio: E)

Los clubes no son reales. Arriba podéis ver la
bandera que le han puesto al Real Madrid.

No habra flechzs ni indicaciones artificiales que
nos ayuden a dirigir los saques de esquina.

M uy pocos simuladores de fithol pueden tratar de “tii a tG” al
archipopular FIFA 2001, y el mejor de este reducido grupo es
ISS Pro Evolution 2, titulo que para no pocos jugones incluso
llegara a superar al juego de EA.

La saga de Konami ha sabido ganarse el “corazoncito” de los aficionados gracias
a su fidelidad a la realidad. Y es que nunca nos sentiremos tan cerca de lo que se
vive en un partido de fitbol como jugando a ISS Pro Evolition 2

En esta entrega Konami ha sabido mantener todo lo bueno de su antecesor, pero
afiadiendo una serie de mejoras que redondean un producto exquisito. Asf, nos
encontramos con mejores graficos, mds equipos y nuevas animaciones que se
suman a un intuitivo control y a una jugabilidad impecable. Todo ello al servicio del
realismo y preparado para que ninguna jugada sea igual que otra y evitar las
rutinas a la hora de perforar la meta contraria. Algunas zcciones, ademas, han
sido mejoradas e incluso se han afadido otras, como canzzlar un disparo.

En cuanto a modos de juego, hay que decir que, si bien este ISS no ests mal
dotado, se encuentra por debajo de otros titulos como Esto es Fithol 2 o FIFA
2001, ya que sélo cuenta con una Liga, varios tipos de Copas y Liga Master.
Sin duda, la més atractiva es la Liga Master en la que dekteremos elegir
uno de los 24 clubes (de nombre ficticio) disponibles y subir a primera
division para fichar a los mejores jugadores y alzarnos con el titulo.
hay que decir que, aunque los nombres de los jugadores son en
sus mayoria reales, los que que no pertenecen a la asociacién
de jugadores FifPro sélo se parecen, cosas de licencias.

ISS Pro Evolution 2 podré ser superado en cuanto a
modos de juego, no tiene la licencia oficial y hay
menos equipos disponibles que en otros titulos,
pero en cuanto suena el pitido inicial y nos ponemos a
jugar, os aseguramos que pocos titulos nos han encandilado tanto.

Rennvar y aportar frescura a un género tan cerrado como los
juegos de futbol es una pretension muy complicada. Pero
Namco, tras un primer intento fallido, ha logrado plasmar su idea en
un titulo bastante digno. Y su idea no es otra que hacernos manejar a un solo
jugador de nuestro equipo, dejando que la maquina controle tanto a nuestros
comparieros como a la totalidad del equipo contrario. Interesante, jverdad?

A esta atractiva propuesta se le une la posibilidad de elegir a cualquier jugador
de cualquier demarcacin, teniendo esto consecuencias practicas en el desarrollo
del partido. Es decir, si eres un defensa central y subes a rematar un cérner,
deberés bajar rapidamente para ocupar tu puesto o si no puedes verte en
problemas. En cuanto a tus compafieros, puedes optar entre tener un control
semiautomético sobre ellos (“sugerirles”, en la medida de lo posible, lo que tienen
que hacer) o automético (ellos toman sus propias decisiones). Jugar acompafado
es otro de los puntos fuertes del juego. Nuestro amigo puede jugar en el equipo
contrario o en el nuestro, lo cual supone, cuando menos, una interesante novedad.

El apartado grafico es correcto, destacando sobre todo el apartado de las
animaciones, variadas y espectaculares. La cimara sigue a la pelota, con lo que ya
no nos perderemos por el campo, lo que era el principal defecto de la primera
parte, y el control es bastante asequible.

Sin embargo, este buen hacer queda empafiado por la pobreza general en cuanto
a opciones, sobre todo si lo comparamos con los grandes del género. Hay pocas
selecciones, no estan los nombres reales, tampoco hay comentaristas...

Nos encontramos, en definitiva, ante un titulo que parte de una
buena y renovadora idea pero que esta por debajo de los “pesos
pesados” en cuanto a ndmero de opciones. No obstante, constituye
una interesante oferta que todo
buen aficionado al fiitbol deberfa

al menos probar.

Podemos jugar con un amigo a Podremos editar nuevos jugadores, lo que nos
pantalla partida, bien en el mismo

equipo, bien enfrentados.

servird para actualizar las plantillas de las
selecciones, que no son reales.

START PARA CONTINUAR

-J
Il AV1d
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Ronaldo V-Football

COMPARATIVA GMTImmmd

UEFA Champions League

A ritmo de samba

Precio: 3. 690 ptas

Compania: Infogrames Idioma: Castellano Edad: +3

Memory Card Dual Pad
1 bloque Shock dngtta1 anatogn:o
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Diversion: 3) Calidad/precio: 3)

Periféricos:

MultiTap

Valoracién Graficos: J

El futbol de ayer y de hoy

Precio: 5.490 ptas

Compaiiia: Take 2 Idioma: Castellano Edad: +3

Memory Card Dual Pad Pad MultiT:
1-15 bloques |  Shock digital analagico o

Valoracién Graﬂcos:. Diversi(m:. Calidadlprecio:.

Periféricos:

Intentar plasmar en un
videojuego todo el arte de la
seleccion “canarinha”, y en
especial de un astro como
Ronaldo, es una tarea harto
complicada. Lo cierto es que
esta premisa no pasa de la caja.
Y es que Infogrames nos ofrece
un titulo bastante jugable, pero
gue no pasa de normalito en
todos los demas aspectos.

El intento por hacer del fdtbol un
espectaculo queda reflejado en lo
asequible del control, que se traduce
en sencillez a la hora de ejecutar
bonitas acciones, como pases de tacn
o chilenas imparables. Asi pues, el
componente simulador se queda en nada. La parte mas positiva de Ronaldo

V-Football tiene que ver, sin duda, con los variadas modalidades de juego que nos
ofrece. Exhibicién, Copa Arcade, Eliminatoria, Copa Continental, Liga Continental y
Copa V-Football le aseguran una larga vida, y mas si tenemos en cuenta que
ganando ciertos torneos abriremos otras competiciones. Y por si no tenemos
suficiente también podremos personalizar Liga y Copa. El factor estratégico es otro
aspecto muy cuidado. A un completo repertorio de estrategias se le une la
posibilidad de adoptar las mds variopintas formaciones sobre el campo.

El problema viene a la hora de elegir equipo. 64 selecciones (con los nombres
reales de los jugadores) no son pocas, pero si no podemos elegir clubes, ni fichar
jugadores, ni editarlos, pues... las posibilidades de Ronaldo V-Football quedan
limitadas. Si a ello le sumamos que al juego le falta algo de ritmo y que los
comentarios no son todo lo
afortunados que desearfamos,
obtendremos que este Ronaldo no pasa
de ser un titulo correcto, sin defectos
de importancia, pero tampoco con
grandiosas aportaciones. Lo mejor es
su precio y su sencilla jugabilidad, apta
para todos los pdblicos y hasta para
los menos hébiles en esto del fdtbol.

Las animaciones de los goles estan trabajadas:
tienen fuerza y siempre vienen a cuento.

EXHIBICIC
4

La variedad en cuanto a modos de juego es la
principal baza a jugar por este Ronaldo.

on la licencia oficial del torneo mas prestigioso a nivel de clubes

bajo el brazo, Silicon Dreams y Take 2 nos ofrecen sumergirnos
en los entresijos de La Liga de Campeones, gracias a un simulador
muy compensado en todos sus aspectos y con personalidad propia.

Afortunadamente, los desarrolladores no han caido en el error de otros titulos,
como European Super League, y no se han limitado a ofrecernos sdlo la temporada
de este afio, sino que han afiadido mas posibilidades en lo que equipos y modos de
juego se refiere. A los 32 clubes que disputan la actual Liga de Campeones se
suma una seleccién de los mejores equipos que han pasado por la Copa de Europa
desde 1960, con sus plantillas originales. Y no nos podréis negar que jugar con el
Real Madrid de Di Stéfano y Gento o con el Inter de Luis Sudrez, por poner sélo
dos ejemplos de los 32 posibles, resulta
al menos interesante.

En cuanto a modos de juego, ademéas
de participar en la actual Liga de
Campeones, podemos jugar ligas y
copas ambientadas en una determinada
década o tomar parte en una Copa de
Europa “de todos los tiempos™. Y,
ademds, no falta el editor de torneos.

No hay mercado de jugadores como
tal, pero si existe la posibilidad de
crear equipos, con lo que si quieres
“fichar” a un determinado jugador
basta con que crees un nuevo equipo
con los jugadores de tu club, incluyendo
también al jugador que quieras fichar.

La Gnica pega de UEFA Champions
League es que, en cuanto a alternativas
en el juego y nivel de realismo, esté por
debajo de los grandes del género. Pese
a su gran jugabilidad, en ocasiones los
pases no son todo lo precisos que
debieran y el juego se embarulla.
Puede que prefirdis un
titulo con una mayor

apertura de miras
L (selecciones, mas
clubes...). Pero si
§1 sois unos

b enamorados de la
competicién con
mas solera del
fltbol, merece

la pena que le
echéis un
vistazo.

Plantillas de hoy y de siempre para un titulo que
encantara a los locos de la Champions.

Espectaculares remates son realizados con una
enorme facilidad.




__  mmwamme COMPARATIVA

Como es habitual, la pugna méas dura la han mantenido FIFA e ISS. Las Gltimas versiones de los juegos de EA y Konami han puesto el liston
muy alto y, aunque nosotros preferimos la jugabilidad de ISS, hemos de reconocer que la cantidad y variedad de opciones de FIFA es muy,
muy superior y afade alicientes. Asi, FIFA 2001 es nuestro campedn, pero no perdais de vista a ninguno de los 5 primeros clasificados.

)
CHAMPIONS
LEAGUE
e

PlayStation

TiTUuLO

N° de
selecciones

N° de clubes

N° de vistas
N° de
campeonatos

Campeonatos
europeos

Duracién

Repeticion

CARACTERISTICAS GENERALES

Portero

Arbitro

Animacién

Velocidad

Comportamiento
Efectos
chmatofd_gmos

Juego
nocturno

CARACTERISTICAS TECNICAS

Comentarista

Creacién de
jugadores
Creaci6n de
equipos
Creacién de
competiciones
Jugadores
simultaneos
Niveles de
dificultad

CONFIG. DEL JUEGO

Estrategias

Formaciones
Modificacién
reglas

Mercado de
Jjugadores

OPC.TACTICAS

Claves de la comparativa

. Las notas de |a tabla corresponden a las Nimero de clubes y Creacién de competiciones: | Modificacion de reglas: sies

.~ siguientes calificaciones, que tienen su selecciones: Sien el casillero veis Indica qué tipo de competicién podemos posible variar parametros como que haya o

- correspondiente cddigo de color: “Reales FifPro”, quiere decir que los crear a nuestra medida, tanto jugando no prérroga, Gol de Oro, elegir las nimero

‘ Excelente (E) / Muy Bueno (MB): verde. nombres de los jugadores no afiliados a solos como con amigos. de rondas...

. esta asociacion s6lo parecen reales. Estrategias y formaciones: Mercado de jugadores: un “si

¢ Malo (M) / Muy malo (MM): rojo. Niimero de vistas: cuando vesis Sélo incluimos la cantidad bésica, pero en indica que hay mercado como tal, aunque

b e Una mano como ésta sefiala el un nimero sequido de “X” es que las vistas | algunos casos puede haber variantes de la hay juegos en que la opcidn “Crear Equipo”
&I titulo recomendado. (primer ndmero) pueden ser alteradas por misma estrategia/formacién que no hemos deja abierta la posibilidad de integrar un

la altura (segundo) y por el zoom (tercero).

recogido.

determinado jugador en nuestro conjunto.

-~
| 2 e
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Si queréis que el equipo
de PlayMania responda a
vuestras dudas, sélo
tenéis que enviar una
carta a la direccion de
nuestra revista indicando
en el sobre:
“*Consultorio”.

Hobby Press

PlayMania

C/ Pedro Teixeira, N° 8,
22 Planta 28020 Madrid

Una de juegos

Hola amigos de
PlayMania. Tengo la PS
One nueva de este afio y
me gustaria que
me dijeseis todos
los juegos posibles
de pistola, porque
me voy a comprar
Time Crisis
Project Titan con la
) P99K Light Blaster.
[*{ Oriol Navascuez (Barcelona)
No es que haya muchos,
pero lo cierto es que no
estan nada mal. Project
Titan es una excelente
compra, lo mismo
que el Time Crisis
Point Blank 3 original que esta
en Platinum. En este plan
aventura, o historia hilada, no
hay mucho mds donde elegir,
s6lo Resident Evil Gun Survivor,
aunque no es nada del otro
mundo. Puedes hacerte con el
nuevo Point Blank 3, muy
divertido especialmente
jugando con uno o varios
amigos. De este tipo, a base de
pruebas sueltas, también
tienes titulos muy interesantes
como Ghoul Panic. Una opcién
original, aunque algo corta, es
Rescue Shot donde, a base de
disparar al protagonista, debes
guiarle para sortear distintos
obstaculos.

E PLAY

Hola amigos de
PlayMania, os felicito por
vuestra revista. Tengo
unas preguntillas como si
van a sacar un
videojuego de Matrix,
para cuando y en qué
formato y si van a sacar
Shenmue en PlayStation
2. Una cosita mas. Estoy
interesado en comprar
una PS2 y no sé si las
partidas que tenga
grabadas de juegos de
PlayStation me las va a
cargar PS2. Gracias, ¥
hasta la préxima.
>4 Paco (Valencia)

Interplay se ha hecho con
los derechos de la licencia de
Matrix, y ha confirmado el
desarrollo de juegos para casi
todos los soportes. Eso si, esto
no es mas que un proyecto y
no te podemos garantizar si
PlayStation adn estard viva
para entonces, porque
podemos estar hablando de
bastante tiempo. Es mas,
probablemente el juego se
base en la secuela de Matrix
que, como sabras, esta en
preparacién. Con respecto a lo
de Shenmue, Sega no ha dicho
nada al respecto, ni a favor ni
en contra, pero lo cierto es
que es uno de los titulos del
catdlogo de Dreamcast mas
atractivos para
PlayStation 2.

¢A estas
alturas
todavia no
nos hemos
enterado
delodela
Memory
Card?

Td no nos

La Memory Gard de P$2

Hola, en las reviews de PS2 he visto
que en la Memory Card ponéis “X Kb”.
£Qué sistema utiliza PS2 para grabar
partidas?

[ Marco Polo (Zaragoza)

Un sistema mas

inteligente que el de
PlayStation. Veras, la
tarjeta de memoria
de PlayStation esta
dividida en 15 bloques
de manera que un
juego, como minimo,
tiene que ocupar un Memory Card 2
blogue. Esto hace que que el mejor de las
casos puedas grabar 15 partidas, aunque éstas
necesiten menos espacio. De hecho, te habras
fijado que muchos juegos te dejan grabar
varias partidas en un solo bloque. Pues bien,
en PS2 la cosa no funciona asi. La tarjeta tiene
8 megas y cada juego ocupa sélo el espacio
que necesita. Es decir, 16 Kb, 0 50 0 100... De
este modo te caben mas de 15 partidas. Por si
no lo sabes, 1 mega son 1024 Kb.

Conectar PS2 a un PG

Me gustaria saber si es posible utilizar
PS2 como lector de DVYD ROM
conectandola al PC a través el puerto
USB. Gracias.

>l Clipo

\_

Problemas técnicos

iHay que ver lo que pensdis! No es mala
idea, pero no va a funcionar. Por varias
razones, aungue quiza la principal es que
PlayStation 2 sélo reconoce 4 tipos de discos:
los CDs de PlayStation, los CDs de PlayStation
2, los Video DVDs y los DVDs de PlayStation 2.
Ni siquiera reconoce los CDs de Video CD, asi
que si habias pensado en cargar juegos de PC
a través de la consola, te vas a quedar con las
ganas. Hay mas razones técnicas, pero con
ésta ya cancelas toda posibilidad.

El video ya no graha

£Qué hay, colegas? Soy Jordi y os sigo
desde el primer nimero. Os escribo
porque tengo un problemén, la
cuestion es que tengo la mania de
grabar en video las CGs y las intros de
los juegos y hasta ahora no habia
tenido ningtin problema. El caso es
que me he comprado un video nuevo y
no me graba bien. Sintonizo
perfectamente, pero se ve
distorsionado y con rayas. Esto no me
pasaba con mi otro video y lo conecto
igual. He probado con el cable
euroconector y de antena, pero da
igual. Espero que podias ayudarme.
14 Jordi Lorenzo (Barcelona)

Los caminos de la electrénica son casi tan
inescrutables como los de la informética. Si
nosotros te contaramos algunas cosas que nos

lees todos los
' meses, ;a qué no?

iA todo trapo

arcade Radikal Bikers, que
consiste en repartir pizzas

. Pues claro que
puedes cargar tus
partidas de
PlayStation en
‘ PS2, lo que no
puedes es
salvar
¥ partidas de
un juego de
PS2 en una
Memory Card
de PlayStation
y viceversa.

Shenmue

con mi... vespino!

Hola compaiieros de
lectura. Me llamo Adridn
y me gustaria saber si
hay o sacaran juegos de
scooters, motos de 49
c.c.y si GT3 saldra en PS
One.

< Adrian.

Bueno, juegos de

ciclomatores hay, ahora mismo,
dos disponibles. Uno es la
conversién de Bit Managers del

recorriendo ciudades a toda
velocidad. Esta a muy buen
precio y resulta muy divertido.
El otro es un juego llamado
Street Scooters, de Eon, que
resulta nada mas que
graciosete, aunque es barato.

Por enésima vez: sélo una
pregunta por carta y no, GT3
no saldra para PS One. PS One
no podrfa nunca con la calidad
grafica de GT3, que es el gran
atractivo del juego.



pasan... En fin, veamos posibles soluciones.
Por lo que nos cuentas, lo mas probable es
que las interferencias te las provoque alguno

de esos canales locales que proliferan por ahi.

Es decir, a la sefial de la consola se acopla
algdn canal de TV. Si antes no te pasaba es
porque no todos los videos se sintonizan en la
misma banda, por lo que puede que a tu
anterior aparato no se acoplara ninguna sefal
rara, Prueba a desconectar del video el cable
de antena que trae la sefial de television. Es
decir, conecta la consola al video y éste al
aparato de TV, pero desenchufa el cable RF
que va de la pared al video.

Si ya has probado con esto, lo mas probable
es que el problema venga del cable
euroconector que estas usando, o de la clavija
del video en el que lo enchufas. Por el dibujo
que nos mandas tiene dos, y una de ellas sélo
acepta sefial RGB. Prueba en las dos (ya lo
habrés hecho) y, lo que es més importante,
prueba con otro cable. Haz una cosa, si
consigues solucionarlo mandanos otra carta,
porque estamos intrigados. Y si alguno de
vosotros sabe la solucién, no dudéis en
escribirnos: asi nos enteramos todos.

Pistolas con
adaptador G-Con

Hola, me gustaria haceros una
consulta. Hace poco me compré la

pistola P99K Light Blaster y en la caja
me vino una especie de conexién de
colores, con un cable bastante corto y
en las instrucciones no pone nada. Me
estoy volviendo loco, ;me podéis
decir para qué sirve?
4 Biel Villalonga (Baleares)

Ese adaptador que no sabes qué es ni dénde
se conecta no es otra cosa que el adaptador
G-Con, un aparato que permite que, al jugar en
el modo G-Con, la precisién de la pistola sea
infinitamente superior. La manera correcta de
conectarlo es poniendo la parte rectangular en
el puerto de la consola, donde normalmente
conectas el cable que va a la tele, y enchufar
la clavija que le sobra a la pistola a la
conexién amarilla del adaptador,
Bien, ahora tienes dos opciones. Una
es conectar el cable que va a la tele al
otro extremo del adaptador y listo. La
otra es conectar la consola
directamente con los cables de
Audio/Video (rojo, blanco y
amarillo). Es muy sencillo: pones el
cable amarillo encima de la clavija de
la pistola y el rojo y el blanco en su
lugar para después conectar los
otros extremos al aparato de TV, si
éste tiene este tipo de entradas. Si
tienes varias pistolas, podrias conectarlas una
encima dz otra ya que la clavija que le sobra a

Adaptador G-Con

la pistola es una especie de ladrén. /
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En esta seccién os explicamos los términos més frecuentes
que se utilizan al hablar de juegos o de consolas. Unas veces
serdn tecnicismos y otras, palabras que se han creado para
determinados efectos graficos. Si queréis saber qué significa
un término en concreto no tenéis mas que escribir una carta
con las palabras que no entendéis. Con gusto la incluiremos.

* IA: Es la abreviatura que se emplea al referirse a Ia
Inteligencia Artificial, es decir el conjunto de érdenes que
consiguen que los personajes (naves, coches, soldados...)
controlados por la consola se comporten de una manera
aparentemente inteligente. Cuanto mas complejo es este
conjunto de érdenes mas realista resultars el
comportamiento del personaje, pero también le cuesta
mas trabajo al procesador manejarlo. Si la IA es baja, los
personajes se comportan siempre de la misma manera,
reaccionando igual a todas las situaciones. Un buen
ejemplo de IA son los enemigos de Medal of Honor, que te

LOCALIZADO: Decimos que un juego esta localizado
cuando ha sido traducido y doblado al idioma del pais
donde se va a vender, en este caso, al castellano. Es decir,
un juego localizado es el que tiene, tanto los textos de
pantalla como las voces, en castellano.

RESOLUCION: Viene definida por el ancho y alto de la
imagen en pixels y el nimero de colores que se muestran
0 se pueden mostrar simultdneamente. Cuanta mayor sea
el nimero de pixels mayor nitidez y detalle tendr4 la
imagen. Por norma general, los juegos de consola suelen
tener una resolucién de 640X480 pixels, aunque en PC se
puede llegar a 1600X1200, debido principalmente a que los
monitores de los ordenadores son capaces de mostrar
mayor resolucién que la pantalla de una television, mucho
més limitada.

....................C.....'

Simuladores
de vuelo

Hola, me gustaria que me
recomendaseis algin
juego de simulacién de
vuelo que esté bien.
Hasta siempre.
< Xani Mani

Si buscas un simulador
simulador, el Gnico juego en
PlayStation que merece este
nombre es Wing Over 2,
ahora en Serie Valor. Eso
si, es un simulador

de verdad, de esos en los que
hay que despegar y aterrizar,
pero no de disparar a aviones
enemigos como si fuera un
mata-mata. Teniendo en cuenta
su precio, te lo recomendamos
muy en serio: si perdonas sus
gréficos simples y eres
paciente, descubrirds un género
muy entretenido. Si buscas un
shoot’em up de aviones con
pinta de simulador, hazte con
Eagle One, que también
estd en una serie
p econdmica.

Futbol: ;arcade
o simulador?

Hola amigos! Os escribo
por el siguiente motivo:
&por qué Konami ha
cambiado su politica en
su ultimo /SS? Me refiero
a que en PS siempre se
ha pronunciado por
seguir la linea “PRO” y
ahora en su ultimo
lanzamiento nos ha
*obsequiado® con un CD
de caracter “arcade”.

£Sabéis a qué se debe
este cambio?
<] Oscar

Konami siempre ha tenido
esas dos ramas futboleras,
aunque en PlayStation se habia
decantado siempre por la
simulacién. Més que un
cambio, ha sido un intento de
diversificar la oferta en ambas
ramas para tratar de llegar a
los usuarios que prefieren el
enfoque arcade. De todos
modos, puedes estar tranquilo,
porque muy pronto se pondra

a la venta la secuela del Pro
Evolution, es decir, de la serie
simulador, que va a mejorar
notablemente algunos
aspectos del primero,
especialmente gréficos, y que
es una delicia jugable.

ISS Pro Evolution 2

B
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; En castellano
0 en inglés?

Estoy con ustedes desde
hace mucho tiempo, pero
cada vez que miro la guia
de compras y leo el
idioma en que esta el
juego me sorprende
mucho cuando leo que
esta en espaiiol y luego
me lo encuentro en
inglés. O ustedes se
equivocan o quieren
decir que el manual esta
en espanol. Alquilé el
Legend of Dragoon, que
en la revista pone que
esta en castellano, y
estaba en inglés y era un
juego original. No es la
primera vez que me pasa,
y deberian especificar
mejor las cosas. Gracias
por atenderme.
<] Alberto Zamorano

Mucho nos tememos que tu
problema esta en el local donde
alquilas los juegos, ya que lo
que te alquilan son juegos de
importacion. Como puedes
comprender un juego como
Legend of Dragoon sale en cada
pais en su idioma, si el que td
has alquilado esté en inglés es
porque no es un juego espafiol.
Podemos equivocarnos en la
Guia de Compras, un error es
humano, pero precisamente con
este juego en concreto no hay
ninguna duda. Ten cuidado con
lo que alquilas y compras.

Legend of Dragoon

iQue vuelva

Hola amigo, quiero que
sepais que me encanta
vuestra revista y que soy
un fan de Crash
Bandicoot. Me gustaria
saber si habra mas
entregas y si seran para
PlayStation o para PS2.
Adios y gracias.
>4 Ramén Garcia (Sevilla)

Pues si, tranquilo, que va a
haber més juegos de Crash
Bandicoot y saldrén, casi con
toda seguridad, sélo en PS2.
No te podemos dar fechas,
aungue seguro que muy pronto
tenemos mas cosas que
contarte.

economicas

Hola, amiguetes de
PlayMania. Sélo queria
saber si en los juegos de
Play 2 también va a
haber linea Platinum,
Value Series, etc. Por
cierto, tengo laPlay 2y a
veces los juegos se me
bloquean al cargar o al
cambiar de disco (en
juegos que tienen mas de
uno), ;sabéis por qué
puede ser? Seguid asi
con esta revista tan
genial.

54 Alvaro de la Mata (Madrid)

Seguramente habra series
especiales, pero todavia
tardaran bastante tiempo en
ponerse en marcha, igual que
ocurrié con PlayStation. Dale al
menos un afo o dos hasta que
esto ocurra.

Por otro lado, si es cierto
que los juegos de mas de 2
discos de PlayStation dan
problemas en PS2. Debe ser
una cuestion del sistema
operativo, pero no sabemos
darte una solucién...

ALFOMBRAS PARA BAILAR

Hola adictos a la PlayStation. Me
gustaria saber 7
cuando
pondran a la
venta las
alfombras para
el juego
Dancing Stage
Euromix y qué
compaiiia,
porque ya tengo
el juego y no estan las alfombras.
4 Albarto Diaz

Aunque Guillemot iba a poner una alfcmbra
a la venta, finalmente ha decido no hacerlo,
con lo cual la dnica opcién que te queda es
comprar El Libro de la Selva, que lleva
incluida la alfombra, porque por libre nc la
hay. Habré que esperar un poco a ver qué
pasa con el tema...

A VUELTAS CON EL PRECIO DE PS2

Hola Playmaniacos. Me llamo J.L. y
me gustaria saber cuando traeran
més PlayStation 2 a Espafia y, mas o
menos, cuanto tiempo tardaran en
bajarla de precio y cuanto costara
para Navidades.
>4 Juan Luis Trincado Alonse(Madrid)

Para empezar, ya puedes comprar una PS2
en casi cualquier sitio, porque hay de sobra.
Hay quien dice que podria bajar de precio en
verano. En cualquier caso, puede que no baje
ni en verano ni en Navidad. No sabemos qué
es lo que Sony quiere hacer y, en teorfa, este
afio estan solos en el mercado, por lo Jue no
tienen ninguna necesidad de bajar el precio.
Paciencia y a cruzar los dedos.

BOMBAZOS EN PS ONE

Hola chicos de PlayMania, tenga

algunas dudas y espero que podais
resolverlas. Sé que a PlayStation
no le queda mucha vida,

Alfombra de Sony

Ahora podéis enviar vuestras consultas y sugerencias, ademas de por carta,a
través del correo electronico. Para ello solo debéis entrar en la pagina Web de
PlayMania, en el direccion www.hobhypress.es/PlayMania, o enviando vuestros e-
mail directamente a: PlayMania@hobhbypress.es. No dejéis de visitar nuestra
pagina, hay mas buzones muy interesantes.

pero ;me podriais decir cuales seran
sus proximos lanzamientos
importantes?

4 Specter
Algunos de sus lanzamientos mas
importantes seran C-12, Alone in The
Dark IV, Black & White, Harry Potter,
Vanishing Point, FIFA 2002...
Ademads, estate atento a los
lanzamientos en serie econémica,
porque seguro que hay juegos geniales que
en su momento no compraste y con los que te
puedes divertir muchisimo. Que su precio sea
bajo no quiere decir que sea malos...

PUERTOS DE EXPANSION

Hola amigos de PlayMania. Acabo de
comprarme una PS2 y he visto en la
parte de atras un hueco que dice
“Expasion Bay” y no sé ni qué es, ni
para qué sirve. ;Me lo podriais decir
vosotros?
>4 Sergio Padrino

Para cualquier cosa que se le ocurra a
Sony, ¢qué te parece un Disco Duro? Puede
que sirva para mas cosas... cuando se
inventen.

SEGA Y PLAYSTATION 2

Hola, playmaniacos. Os escribo desde
Madrid y queria haceros una
pregunta: ;saldran juegos de
Dreamcast para PlayStation? y si es
asi, ¢saldran los fabulosos Crazy Taxi
y Virtua Tennis? Un saludo y seguid
asi.

Para PlayStation no, van a ser para PS2. El
primero en ponerse a la venta, a mediados de
abril, serd Crazy Taxi. De Virtua Tennis adn
no se ha dicho nada, aunque es posible que
sea otra de las conversiones. En el E3 daran

una lista con 5 nuevos titulos.
Crazy Taxi
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Aventuras de Accion

GUIA DE COMPRAS

DS: Dual Shock.AC: Analog Controller. V: Volante. P: Pistola.
MC: Memory Card. CL: Cable Link. MT: Multi Tap. R: Ratén.

Muchos de vosotros nos habéis pedido que
elaboremos una lista con los mejores juegos
de PlayStation, pero ;qué

mejor orientacion que tener

los mejores juegos del mercado
comentados, puntuados y con una clara
recomendacion? Justo lo que os
ofrecemos en estas paginas.

/ QUé juego
comprar?

Todos los precios que aparecen en esta guia son orientativos

E PLAY
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= C-12 - DINO CRISIS 2 - FEAR EFFECT 2

= PACK METAL GEAR - RESIDENT EVIL 3

= SILENT HILL- TOMB RAIDER CHRONICLES |

B A Sangre Fria

Compaiiia: Sony Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 aiios

La mezcla de azcibn y aventura
gréfica resulta assorbente.

| Su extraiio conzrol y los tiempos de

carga pueden | egar a desesperar.

7 VALORACION: Una aventura criginal y diferente.
../ Aungue no es apta para gente can poca paciencia.

Dino Crisis 2

Compaiiia: Capcom
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Su excepcional realizacién
técnica. Su variedad y su ritmo.

Resulta un poco corto y no es tan
aventurero como el primero.

Precio: 6.490 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +15 afios

VALORACION: Si buscas una buena aventura, con
mucha accién, ésta es de las mejores del momento.

M Fear Effect 2 Retro Helix

Compaiiia: Eidos Precio: 7.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios

Una genial aventura plagada de
puzzles y con mucha accion.

Esté en inglés y, mucho ojo, es sélo
para adultos.

VALORACION: Supera en todos los aspectos a su
antecesor, especialmente a nivel técnico y jugable.

B La Amenaza Fantasma (Precio E.)

Compafiia: Lucas Arts Precio: 2.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +11 afios

Fiel adaptacidr del argumento y
ambientacidn ce la pelicula.

El desarrollo e5 demasiado lineal y
el juego de cdnaras engaiia.

. VALORACION: Ideal para todss los seguidares de

la saga galactica. Es largo, dific | y barato.

-12: Resistencia Final

Compaiiia: Sony Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idi Castell
Periféricos: MC, DS.

Si interesante mezcla de géneros,
trepidante ritmo y espectacularidad.

La lentitud de la camara, alguna
ralentizaci6n y su elevada dificultad.

. VALORACION: Si te gusta la accién aderezada con

Edad: +16 afios

su nota justa de aventura estas ante tu juego ideal.

Medievil 2

Compaiiia: Sony Precio: 4.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +15 afios

% Su variado desarrollo, excelentes
graficos y gran diversion.

No es excesivamente dificil, por lo
que puede hacerse corto.

VALORACION: Una aventura desenfadada y tan
divertida como sorprendente.

B Metal Gear & Special Missions
Compaiiia: Konami Precio: 3.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios

T £l mejor juego de la historia de

PlayStation, junto a su ampliacién.

La aventura puede resultar corta,
pero sumada a las Special Missions...

VALORACION: Un juego dnico e imprescindible
ahora con un precio muy especial. No lo dudes.

B Nightmare Creatures II

Compaiiia: Konami Precio: 6,990 pesetas
N° de jugadores: 1 Icioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios

El horrible aspe:to de las criaturas
y el tétrico amoente.

El sistema de ccmbate se reduce 2
un par de comaos.

VALORACION: Es uno de los b2at'em ups
aventureros mds conseguidos—.y sangrientos.

B Resident Evil 3 (Precio especial)

Compaiiia: Capcom Precio: 3.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios

Por gréficos y tension es el mejor
de la serie. Nemesis asusta mucho.

Se parece a RE' 2y este Gltimo
tiene un desarrallo més hilado.

VALORACION: Su bajada de precio consigue que
este Survival Horror sea adn més imprescindible.

M Silent Hill (Precio especial)

Compaiiia: Konami Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios
La esotérica trama en que nos
\ sumerge. El miedo que se pasa.

El control es complicado y se echa
en falta mas definicion grafica.

VALORACION: Para pasar miedo de verdad a un
precio irresistible. Una aventura dnica.

Soul Reaver (Platinum)

Compaiiia: Eidos Precio: 4.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios

Su soberbio doblaje y su envolvente
historia.

Resulta dificil hacerse con el
control del personaje.

VALORACION: Si buscas una alternativa a la saga
Tomb Raider, ésta es tu mejor opcion,

Precin: 7.690 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +15 afios

Compafiia: Activision
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Excelente plasmacién del universo
Marvel de Spiderman.

h Se hace cortoy presenta
problemillas can las cdmaras.

VALORACION: Spiderman profagoniza su primera
aventura en Play, con muy bu2a resultado.

Tomb Raider Chronicles

Compaiiia: Eidos Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios

T Nos ofrece cuatro etapas de las

aventuras de Lara.

i Aporta poco. Es mas un disco de
misiones que un juego nuevo.

VALORACION: Encantara a los incondicionales de
Lara, aungue es mas de lo mismo.

& Syphon Filter

Compaiia: Sony Precio: 6.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios

T Mas completo que la primera parte

en todos los aspectos.
No se han corregido las bruscas
animaciones, ni e regular control.

VALORACION: Una excelente aventura de corte
realista, con accién muy trepidante.

Tenchu 2

Compaiiia: Activision Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios

Las nuevas acciones de los ninjas,
la historia, el editor de misiones...

Gréficamente abusa de la niebla y
el control es a veces inoperante.

VALORACION: Manteniendo el sigiloso estilo de la
primera parte, la mejora en tedos los aspectos.

Tomb Raider IV (Precio especial)

Precio: 3.990 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +13 afios

Compaiiia: Eidos
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Recupera la esencia de la primera
parte con una mbientacién de lujo.

Algiin problemi la de texturas y con
las rutinas de colisidn. Lo habitual.

VALORACION: Sabe atrapar y divertir,y su precio
actual lo hace imprescindible.




= BEATMANIA - CAPCOM GENERATIONS
- BUST A MOVE 2 - INCREDIBLE CRISIS

= POINT BLA

2 - TIME CRISIS P

ECT

¥ Beatmania European Edition

Compaiiia: Konami Precio: 10.990 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

Lo divertido que resulta jugar,
sobre todo con el mando incluido.

Que puede que no a todo el mundo
le “mole” ejercer de Disc Jokey.

VALORACION: Un genial juego musical que hard
las delicias de los gue busquen cosas nuevas.

DE COMPRAS

B Bishi Bashi Special
Compaiiia: Konami Precio: 6.990 pesetas

N° de jugadores: 1-8 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios

La sencillez, sentido del humor y
diversion de todas las pruebas.
Jugar solo, y que no tenga otras
100 pruebas més.

VALORACION: Un juego ideal para demostrar
nuestra habilidad y coordinacién. Divertidisimo.

Capcom Generations

Compaiiia: Capcom Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

clésicos de Capcom.

By 2 T Cuatro CDs con 14 de los mejores

Ante tanta variedad, se ha colado
algin juego algo sosete.

o VALORACIGN: Pese a los afios, algunos de estos
<’ juegos siguen siendo divertidisimos.

i Dancing Stage Euromix

Compaiiia: Konami
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC. DS.

Precio: 6.990 pesetas
Idioma: Inglés
Edad: +3 aiios

Jugar con una alfombra es genial.
Misica, gréficos, originalidad...

A veces resulta un poco dificil de
controlar y se hace corto.

VALORACIOM: Todo un acierto para aguellos
que gquieran Imilar en su PlayStation.

[}

Precio:

Digimon
Compaiiia: Bandai
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

7.490 pesetas
Idioma: Inglés
Edad: +3 aiios

N Lk Poder jugar en el universo de los

P s 3 Digimon y hacerlos evolucionar.

! ﬁ - Al principio se hace un poco pesado
& ¥y es una aventura muy simple.

7 VALORACION: Su mezcla de estrategia, accién ¥
/ aventura es divertida, en especial si te gusta la serie.

i Time Crisis: Project Titan
Compaiifa: Namco Precio: 6.990 pesetas

N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, P Edad: +18 afios

T Una soberbia jugabilidad para una

AT
segunda parte esperadisima. e

Que no tengas una pistola y, como
ocurre en el género, se hace corto.

VALORACION: Por jugahilidad, técnica y diversién,
éste es el mejor arcade de pistola que encontraras.

B Jungla dz Cristal. Trilogia 2

Compaiiia: Fox Inzerac.
N° de jugadores: =
Periféricos: MC, DS.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +18 afios

Como en la primera parte, la
mezcla de accién y disparo.

Es muy parecido al primer Jungia,
y tiene algin problema técnico.

VALORACION: Si te gusta la accién en todas sus
facetas, éste e: sin duda tu juego.

B Incredible Crisis

Compaiiia: Virgin Precio: 4.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Edad: +16 afios

Periféricos: MC, DS.
ol La originalidad y grado de locura
que encierran las 24 pruebas.

Te quedas con ganas de darle
marcha a 24 pruebas més.

VALORACION: Un Party Game de inmejarable
sentido del humor. Corto, pero a buen precio.

Point Blank 3
Compaiiia: Namco

N° de jugadores: 1-8
Periféricos: MC, DS, P

Precio: 6.990 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +13 afios

S ? El mejor juego de Ia saga, con més
¥

de cien pruebas y més dificiles.
No tener con quien jugar o carecer
de pistola. Muy parecido al anterior,

VALORACION: Como toda la saga, es un arcade de
pistola muy divertido, e ideal para compartir.

B Time Crisis (Platinum)

Compaiia: Namco
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS, P

Precio: 3.490 pesetas
Idioma: Inglés
Edad: +18 afos

Una perfecta conversion de la
recreativa, y ademas con extras.

Cuando ya te conoces el recorrido
lineal, puede perder interés.

VALORACIGN: Un juego de pistola muy buena,
que engancharé a los seguidores del género,

B True Pinball (Precio especial)
Compaiifa: Ocean Precio: 2.990 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC. Edad: +3 afios

Cuatro mesas a cual més divertida
y a buen precio.

No es demasiado realista y alguna
mesa flojea un poco en diversion.

7 VALORACION: Se deja jugar a las mil maravillas y
resulta reaimente divertido.

hon
Compaiiia: Sony

N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

Precio: 3.990 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +3 afios

Tus CDs de misica son niveles
nuevos de juego. jQué originall

Su aspecto visual, pese a no ser
importante, no llama la atencién.

7 | VALORACION: Un juego musical original y divertido,
\_‘/ Ademds es tan largo como tu coleccién de CDs.

raficas

] :
- DRACULA RESURREC

0 Aventgras

E Amerzone :
Compaiiia: Microids
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, &, DS

l&

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellang |
Edad: +16 anos |

Una aventura gréfica con una gran
historia y puzzles muy cerebrales.

Los tiempos de carga resultan a
veces bastante lentos.

7 | VALORACION: Combina un argumento adictivo
\/' con unos graficos precioses. Una gran eleccion.

I Dracula Resurreccion

Compaiia: Virgin Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, Edad: +11 afios

Su gran ambientacién y sus

excelentes gréficos. Da miedo,
¥ Algunos puzzles resultan ser

demasiado retorcidos.

| VALORACION: Una compra muy recomendable
1)
[/ para los seguidores de las aventuras gréficas.

Compaiiia: Ubi Soft
N° de jugadores: 1

Periféricos: MC, DS.

Precio: 6.995 pesetas
Id Castellano
Edad: +3 afios

El doblaje, su sentido del humor y
su impresionante calidad gréfica,

1 Si se te dan bien las aventuras
gréficas te duraré poco.

7 | VALORACION: Ideal para los mds jévenes o para
2 los que b una no muy i

B Grandia
Compaiiia: Ubi Soft
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS,

Precio:

490 pesetas
Idioma: Ingles
Edad: +14 afios

Un RPG con un absorbente
argumento y muchas opciones,
Que esté en inglés y sus sosos
gréficos, una verdadera I4stima.

7 VALORACION: Una excelente alternativa a los
\_/ Final Fantasy, aunque esta en inglés,

I Final Fantasy IX

Compaiiia: Square
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS,

Precio: 9.490 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: <13 anos

Su apabullante apartado grafico y
e mejorado sistema de combate.

Cue nos vamos a ver mas Final
Fantasy en PlayStation.

VALORACION: 5 te gusta el rol y quieres disfrutar
de una aventura imica, tienes que hacerte con él.

Doss
“Goed 2fternoon!”

H Final Fantasy VHI (Platinum)

Compaiia: Square Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Casteliano
Periféricos: mcC. Edad: +13 afios

T Una obra maestra, tanto par su

argumento como por sus graficos.
El sistema de combates por
turnos se hace algo pesado.

VALORACION: Un juego de rol largo, cautivador;

impresionante... Una delicia.

Compafiia: Infogrames
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Precio: 6.990 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +16 afios

La absorbente historia, los puzzles,
la ambientacién, el doblaje...

Tarda un tiempo en enganchar y los
combates por turnos son sasos.

VALORACION: Peculiar mezcla de aventura de
accion y RPG, que a la larga gusta, y mucha.

Compaiia: Sony
N° de jugadores: 1
Periféricos: mC.

Precio: 7.990 pesetas
Idioma: Castellano

Edad: +
Bebe de las fuentes de Final
Fantasy VIT'y sabe enganchar.

No es tan bonito como los Final, ni
la historia es tan compleja.

VALORACION: Aunque le supera la saga Final
Fantasy, es una opcién que dehes tener en cuenta.
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All Star Tennis 2000

_ oolBoarders 4

Compaiiia: Ubi Soft Precio: 4.490 pesetas Compaiiia: Sony Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afos Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

T Su jugabilidad y realismo. Muchos

campeonatos y tenistas. una jugabilidad més ajustada.

Demasiado parecido a la tercera
parte en cuanto a modos de juego.

T Unos gréficos coloristas y sélidos y
= FIFA 2001 - DAVE MIRRA FREESTYLE BMX
VOLUTION 2 = K. KINGS 2001

-> NBA LIVE 2001 - TONY HAWK’S 2
B Dave Mirra Freestyle BMX Espn Int. Superstar Soccer

La excesiva lencitud de los partidos
de dobles.

VALORACION: Es el mejor juego de tenis, pero si VALORACION: EI mejor juego de Snow, teniendo
tienes la version del 99 no te va a compensar. en cuenta su variédad y calidad.

FIFA 2001

Esto es Fitbol 2

Compafiia: Acclaim Precio: 7.990 pesetas Compafiia: Konami Precio: 6.990 pesetas Compaiiia: Sony Precio: 6.490 pesetas Compaiiia: EA Sports Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1-8 Idioma: Inglés N° de jugadores: 1-8 Icioma: Castellano N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios Periféricos: MC, DS, AC. Edad: +3 afios

Su originalidad y jugabilidad Mucho més facil de jugar que ISS

| garantizan la diversion. Proy tiene los nombres reales.
Es muy parecido a la saga Tony
Hawk y tiene deslices técnicos.

El realismo de las jugadas y las
muchas variables para marcar.

T Las animaciones, la jugabilidad, los
I Los jugadores son reales, pero no

nuevos movimientos, en fin, todo.

No es demasiado realista y estd en
inglés. No es un simulador.

' l Es muy parecido al anterior, por lo

los equipos. que si la actualidad te da igual...
VALORACIGN: Un gran juego de acrobacias en VALORACION: Carece del realismo de ISS Pro VALORACION: Uno de los mejores simuladores VALORACION: El mejor FIFA de todos los
bicicleta que no os defraudara. Evolution, pero es mds jugable. del momento, pero no supera a FIFA 2001 tiempos, imprescindible para locos del futbol.
B Inter. Track & Field 2 Libero Grande International
Compafia: Konami Precio: 8.490 pesetas Compaiiia: Konami Precio: 6.990 pesetas Compaiiia: Electronic Arts Precio: 7.490 pesetas Compafiia: Namco Precio: 6.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1-2 Idioma: [nglés N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +13 afios Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

Poder jugar con tres amigos a
las olimpiadas mas divertidas.

12 pruebas pueden ser pocas,
sobretodo si jugamos solos.

B 3. Su realismo raya la perfeccion. Las
z '3 animaciones y el ritmo de juego.

& A

Gréaficamente es increible, y estd
cargado de pequefios detalles.

A nivel jugable, no incorpora
demasiadas navedades.

VALORACION: EI mejor juego de olimpiadas que VALORACION: Si buscas realismo aqui lo vas a VALORACION: Aungue es my parecido a la
puedes disfrutar hoy por hoy. encontrar, aungue tiene menos opciones que FIFA. version anterior, es el mejor jiego de boxeo actual.

Manager de Liga 2001

Poder ser cualquier jugador, sin
manejar al resto del equipo.
Pacas opciones comparado con
otros juegos de fiitbol.

Como siempre, pocos clubes y un
comentarista muy soso.

VALORACION: Ideal si buscas un juego de fithol
con un concepto diferente. Mejor que el anterior.

(~

NBA Live 2001

Compaiifa: Codemasters  Precio: 7.990 pesetas Compaiiia: EA Sports Precio: 7.490 pesetas Compaiia: Midway Precio: 6.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios Periféricos: MC, DS. . Edad: +3 aios

tus amores. Adictivo y sencillo.
Es muy parecido al anterior y
queda corto en opciones técticas.

VALORACION: Si te apasiona el fiitbol estaris
pegado durante horas a la consola.

T Controlar los esignios del club de =] T Recoge la esencia de este deporte

3 y aporta novedades a la saga.
Es muy parec do al anterior y el
sistema defensivo es complicado.

VALORACION: Supera a todes sus competidores, VALORACION: La jugabilidad y las mejoradas
pero es muy parecido al ante-ior. prestaciones, le hacen una juego muy interesante.

Se ha aumentado el tamafio y la
velocidad de los boxeadores.

Nada destacable, Ginicamente que
no te gusten los juegos de boxeo.

Tony Hawk’s Pro Skater 2

|
Compaiiia: Activision Precio: 6.990 pesetas E St rat e l a
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés

Periféricos: MC, DS, AC. Edad: +3 afios

Los editores, el mejorado apartado ]
grafico, la banda sonora...

El abuso de la niebla para ocultar
la generacidn de los escenarios.

@ Lot e s gt ot "~ THEME PARK WORLD

x Batalla de las Galias

[ Bust a Move 2 (Precio Especial) i Comand&Conguer: Red Alert 1 Front Mission 3

Compania: Infogrames Precio: 3.990 pesetas Compaiiia: Acclaim Precio: 2.790 pesetas Compaiifa: Electronic Arts  Precio: 2,475 pesetas Compaiiia: Sguare Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +11 afios Periféricos: MC. Edad: +3 afios Periféricos: MC, DS, LC,R. Edad: +18 afios Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios

Una divertida mezcla de beat'em
up, plataformas y estrategia.

‘\ 5 | Tiene un control poco fiable y

gréficamente es un poco pobreton.

Un puzzle muy adictivo y con
muchos modos de juego.

Jugando solo se puede hacer algo
corto, aunque en compaiia...

Un gran juego de estrategia en
tiempo real y a un precio irresistible.

| Esta en inglés y la baja resolucin

Largo variado y divertido.
Su Ginica pega es no estar
traducido al castellano.

VALORACION: Su mezcla de estrategia y rol de
tablero es ideal para amantes de ambos géneros.

T Una mezcla de estrategia y RPG.

impide ver bie a las unidades.

7 VALORACION: Su estrategia, estilo Risk, mezclada
\_/' con la accién se hace muy entretenida.

Team Buddies

VALORACION: Es una excelente conversion del
arcade, altamente adictivo y a muy buen precio.

VALORACION: Si quieres in ciarte en los Wargame
ahora tienes una ocasidn tn ca para hacerlo.

[ Tetris, un magica desafio B Theme Park World

Compafiia: Sony Precio: 6.490 pesetas Compaiiia: Sony Precio: 6.990 pesetas Compaiiia: Bullfrog Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1-2 [dioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +15 afios Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

Construir nuestro propio parque de
atracciones es muy divertido.

: Tiene un asistente que es para
ahogarle. Desespera de verdad.

VALORACION: Una oporturidad iinica de hacerte VALORACION: Un divertidisimo simulador que te
con un clasico imprescindible. atrapara frente a la pantalla durante horas.

puzzle y estrategia, y su simpatia.

! B , . | La dificultad es bastante elevada y

graficamente podia ser mejor.

TEAN iverti ; i N
L BunBiEs T La divertida mezcla de accién, ? Los personaies de la Disney con la
S

jugabilidad ce Tetris. Irresistible.

Puede resultar un poco facilén y es
mejor para jugar a dobles.

VALORACION: Su original concepto de juego serd
capaz de atraparte durante horas.

(~



B Colin McRae Rally 2.0

Compaiiia: Codemasters  Precio: 8.490 pesetas
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, Ac, MT,V.  Edad: +3 afios

1
4

VALORACIGN: No hay ningin otro juego de
rallies que transmita la misma sensacién.

Su jugabilidad, el realismo, el
disefio de tramos y coches.

Un exceso de popping y pixelacion
le roba la nota de 10 puntos.

B Crash Team Racing (Platinum)

Compaiiia: Sony Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma:Castellano
Periféricos: MC, DS, MT, V. Edad: +3 afios

'7

VALORACION: Un divertidisimo arcade de
carreras que sahe enamorar a todo el mundo.

Preciosos circuitos, acertado
control y extensa duracién.

Lo Gnico malo es que no te gusten
los juegos de carreras de karts,

Compaiiia: Psygnosis
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT, V.

7 , VALORACION: EI mas divertido de Ja saga, pese a
que todo el juego se reduce a chocarse.

Lo espectacular de los choques, el
ndmero de coches en pantalla.

Tanto choque y golpazo a la larga
puede hacerse algo aburrido.

Precio: 6.490 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +11 afios

Compaiiia: Infogrames
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, AC, V.

prIVER2 T
2= h
L)

: 6.990 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +18 afios

Supera en muchos aspectos a la
primera parte. Y tiene 2 CDs!

Sus pocos defectos técnicos son
totalmente perdonables.

VALORACIGN: Pensado para durar y divertir,
Driver 2 no debe faltar en tu juegoteca,

3l Looney Tunes Racing

Compaiiia: Infogrames Precio: 4.990 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

*
&b

VALORACION: Es original, divertido y muy
recomendable, pero no llega a Ia altura de CTR.

Tipo Crash Team Racing, con algunas
novedades y ambiente Warner.

No es tan largo y complejo como
CTR, de corte més infantil.

@

Compaiiia: EA Sports
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, V.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +3 afios

Gran calidad grafica y muchas
variables reales de la temporada.

)
d

VALORACIGN: Si ya tienes F1 2000, éste no te va
aaportar nada nuevo, aungue es el mejor.

Demasiado parecido a F1 2000, es
una simple actualizacion.

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, AC, V.

1
£

VALORACION: Una auténtica joya de los
videojuegos, ;a qué esperas para conseguirlo?

Precio: 3.490 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +3 afios

Todo: conducci6n real, 1000
coches, 49 circuitos, 60 pruebas...

Algtin problema con el popping,
pero no afecta mucho al jugar.

C
N

Periféricos: MC, DS, AC, V.

ompaiiia: Sony
° de jugadores: 1-2

Precio: 6.490 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +3 afios

Buena jugabilidad y poder optar
entre motos de cross o carretera.

< §
J

VALORACION: EI mejor juego de motos para
PlayStation. Es variado y divertido, aunque no real.

Exceso de popping y no tiene
circuitos y campeonatos reales.

Compaiiia: EA Sports
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT, V.

T

VALORACION: Variedad y calidad para uno o
cuatro jugadores. Muy recomendable.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +3 afios

Tiene un montén de modos de
juego y resulta largo y divertido.

Algunos defectos técnicos y que
sélo puedes conducir Porsches...

B Road Rash Jailbreak

Compaiiia: Electronic Arts  Precio:
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, V, MT.

1
4

7) VALORACION: Un buen arcade de motos, bastante
\_) espectacular y con huen precio. Le falta variedad.

2.990 pesetas
Idioma: Inglés
Edad: +16 aiios

Divertidos modos de juego con un
sencillo planteamiento.

Resulta monétono jugando solo y
tiene fallo gréficos.

B Toca World Touring Cars

Compaiiia: Codemasters  Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, V. AC, DS. Edad: +3 afios

K

VALORACION: Un simulador a la altura de 672,
completo, dive-tido, largo y muy jugable,

Casi todo, técnicamente
sobresaliente, muchas pistas...

La sensaci6n de velocidad podia
ser mds alta y tener mas coches,

Compaiiia: Infogrames  Precio: 3.690 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 afios

Sus numerosos tramos y modos de
juego. El editor de circuitos.

*
b

VALORACIGON: Un gran simulador que engancha
desde la primera partida ipor su dificil contral.

No esta traducido, y se echa en
falta més emocién al correr.

““Lucha

Il Bloody Roar 2 (Precio Especial)

Compaiiia: Hudson
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS,

7) VALORACION: Pese a sus carencias, es un titulo
muy espectacular y jugahle. Y menudo precio...

Precio: 2.790 pesetas
Idioma: Inglés
Edad: +15 afios

Las transformaciones en bestia y la
fluidez de las animaciones.

Pacos personajes y ademds, no
tiene demasiados movimientos.

Per|

Compaiifa: Psygnosis
N° de jugadores: 1-2

Precio: 3.990 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +3 afios

iféricos: MC, DS, V.

VALORACION: Sus muchas naves, opciones ¥su
bajo precio, lo hacen muy recomendable,

Es un “remix” perfecto de todas
las entregas de Wipeout.

Podrian haber aprovechado para
ajustar un poco la dificultad...

Compaiiia: Acclaim
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, AC, V.

Precio: 7.990 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +3 aiios

Muy adictivo, con muchas sorpresas,
campeonatos y modos de juego.,

El control es demasiado exigente.
Las carreras no son competitivas.

VALORACION: Se va a haciendo més adictivo a
medida que se juega. Pensado para durar.

B Fighting Force 2
Compaiiia: Eidos
Hﬂ

de j =1
Periféricos: MC, DS,

&

VALORACIGON: Para los que busquen un beat'em
up de jugabilidad clasica con algo de aventura.

Precio: 3.990 pesetas
Idi Castellano
Edad: +18 afios

Un beat'em up muy divertido, diffcil
¥ con buenos graficos 30,

Carece de la variedad de las
aventuras de accidn.

B Gekido (Precio especial)

Compaiiia: Infogrames Precio: 2,490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +15 afios

il | Un gran apartado gréfico y una

¢cran coleccién de ataques.

Su estilo de juego es simple; por lo
B Que se hace algo monétono.
VALORACION: Un atractivo beat'em up al estilo
clasice, aungue pierde algo por sy simpleza.

D

Compaiiia: Lucas Arts
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: Mc, DS, AC.

Jedi Power Battles

Precio: 5.990 pesetas
Idioma: Inglés
Edad: +15 afios

M Street Fighter Alpha 3 (Precio E.)
Compaiiia: Capcom Precio: 2.790 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, AC. Edad: +16 afios

Una gran recreacién de la pelicula
con accién trepidante.

1
4

VALORACION: Un gran beat'em up y para dos
jugadores simultineos. Largo, dificil y divertido.

Algunos prablemas de control en
Ias zonas de plataformas.

B Mortal Komhat Special Forces

Compaiiia: Midway
N° de jugadores: 1.2
Periféricos: MC, DS.

*
&

Precio: 5.990 pesetas
Idioma: Inglés
Edad: +15 afios

Resulta entretenido, es largo y
tiene un buen pufiado de golpes.

Su apartado técnico no pasa de
normalito y esté en inglés.

M

I Street Fighter Ex Plus Alpha (Plat.)

Compaiiia: Capcom Precio: 2,990 pesetas
N° de jugadores: 1.2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, Edad: +15 afios

El renovado y atractivo look gréfico
de todos los servidores.

Sigue siendo tan sencillo como los
Ermeros Street Fighter.

VALORACION: Un beat’em up que pica por su
sencilla mecanica. Lastima de graficos.

&

VALORACION: El salto a fas 3D no results tan
innovador como cabria esperar.

&

B Tekken 3 (Platinum)
Compaiiia: Namco

N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS,

Precio: 3.490 pesetas
Idioma: Inglés
Edad: +15 afios

Es la versién mas completa y

El carisma de los personajes y los
tres sistemas de lucha distintos.

|1

VALORACION: Por su calidad, modos de juegoy
Ppersonajes, es el mejor juego de lucha 2D.

Sus tiempos de carga, aunque no
llegan a ser desesperantes.

variada de toda la saga Tekken,

1
&

VALORACION: Es una obra maestra que no debe
faltar en ninguna juegoteca. Compralo YA,

¢Acaso el juego de lucha més
perfecto puede tener algo malo?




Precio: 7.990 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +3 afios

Compaiiia: Eidos
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

50y La animacion de los perrites. Es
largo divertido y variado.

5» Muy parecido a 1 saga Spyro, pero
sin su variedad y complejidad.

7 \ VALORACION: Un plataformas parecido a Spyro,
\_J pero més asequible para los més jovenes.

Compaiiia: Sony/Disney  Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

3 Su parecido con la pelicula es total.
Es muy largo y dificil.

El mal juego de cémaras entorpece
un poco [a jugabilidad.

con su divertida mezcla de

. VALORACION: Te puedes divertir a r.ualqwer edad

Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +11 afios

S 5 Excelentes gréficos, largo, variado,
divertido. El mejor de la serie,

: ﬂg: ‘
‘_‘_J | Nada, salvo que no te gusten las

plataformas. Es una gozada total.

Compafia: Sony

VALORACION: Tiene un encanto irresistible y mas
ain después del salto a Platinum.

Compaiiia: GTI
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Precio: 2.490 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +11 afios

2 T Un precio irresistible para un juego

que llega a obsesionar.

| Que no te gusten los plataformas
dificiles y de pensar mucho.

accién e inteligencia con una técnica increible.

. VALORACION: Una irresistible combinacién de

# Muppet Monster Adventure

Compaiiia: Sony Precio: 4.490 pesetas
N° de jugadores:1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

Es divertido y sabe enganchar con
el carisma de los personajes.

Es muy parecido a Spyro 3, aunque
se queda lejos de poder superarle.

VALORACIC N: Un juego perfecto para el que
busque un plataformas 3D largo y no muy dificil.

B Pato Donald Cuac Attack

Compaiiia: Ubi Soft Precio: 6.995 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 anos

La puesta en escena de Donald y el
genial doblaje del juego.

Su corta duracién y la dificultad de
algunos jefes finales.

7 \ VALORACION: Si os gusté Crash Bandicoot, casi
L/ seguro que Cuac Attack también os gustard.

Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +11 afios

@ T El doblaje es de los que quitan el

hipo. Original y muy gracioso.

Su trama es demasiado navidefia y
algunos escenarios son similares.

VALORACION: Un plataformas con aventurilla muy
fresco y original. Le falta variedad de escenarios.

Rayman 2

Compaiiia: Uhi Soft
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

La simpatia de sus personajes, su
originalidad y su suave control.

Precio: 6.490 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +3 afios

El juego de camaras no siempre
esta disponible.

VALORACION: Un gran plataformas 3D, lleno de
alternativas, que atraparé a los amantes del género.

Compafiia: Sony Precio: 6.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afos

Los nuevos personajes que
podemos manejar.

No es excesivamente dificil, aunque
si que es largo y variado.

VALORACION: Es el mejor plataformas 3D del
momento, mucho mas variado que los anteriores.

] Tarzan (Platinum)

Compafiia: Disney Precm.z 490 pesetas
N° de jugadores: 1 Castellano
Pernférlcns-Mc Ds. Edad: +3 afios

T Una fiel adaptacidén de la peli, con
un desarrollo sencillo y divertido.

: Para los jugones expertos puede
resultar demasiado facil.

7) VALORACION: Una excelente puesta en escena
\J para un jue3o divertido, aungue facilén.

hootm

L OF HONOR UNDER.

B 007 E! Mundo Nuca es Suficiente
Compaiiia: Fox interactive Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: | Idioma: Castellano
Periféricos: VIC DS, AC. Edad: +15 afios

e Desde los gadgets, pasando por los
personajes y el gran doblaje.

Tener que repetir la mision entera
cuando te matan es muy pesado.

T VALORACION: Un divertido shoot'em up subjetivo
L/ que,peseasu dificultad, sabe como atrapar.

MultiTap

Distribuye: Sony  Precio: 3.990 ptas.

Permite conectar cinco

mandos para jugar al

mismo tiempo.
Valoraci6n: La

anica manera de
jugar con muchos amigos.

Dual Shock
Distribuye: Sony  Precio: 4.300 ptas.
El mando oficial es el

mejor y més fiable
del mercado.
Valoracion:

Puede parecer carog, pero es sin
duda el mejor de todos.

4 MB Clear Blue

60 blogues sin comprimir a
un precio sorprendente.
Su calidad es inmejorable.

. Valoracién: Tiene
un precio genial

para una buena calidad.

Distribuye: Aplisoft Precio: 2.490 ptas.

Analog Stick
Distribuye: Sony  Precio: 9.990 ptas.

Ideal para simuladores de vuelo, aunque
al ser analdgico y
digital se adapta a todo. 7 %

Lcﬁi =

Valoracién: Es
caro, pero su
calidad compensa.

RGB Piranha

PERIFERICOS

Nada mejor que un cable

RGB para lograr la mejor g

calidad de imagen.
Valoracién: Buenas

prestaciones y a un
precio mas que interesante.

Distrihuye: Aplisoft  Precio: 1.990 ptas.

360 Modena Ferrari
Distribuye: Guillemot  Precio: 10.990ptas.

Un volante precioso, con muy ﬂ
buenas prestaciones en

¥ todos los aspectos.

Valoracion: Buen

precio, y es
| compatible con PS2

B Alien Resurreccién

Compaiiia: Electronic Arts Precio: 7.490 ﬂea(*as
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MIC, DS, Edad: +18 afios

Su impecable ambientacidn y la
buena realizacién técnica.

Es muy, muy d ficil, tanto que llega
a ser muy desasperante.

VALDRABIﬂH Un juego con un recorrido
aguhlam Bien planteado, pero dificil.

B Armotrines
Compaiiia: Acclaim

N° de jugadores: 1-2
Periféricos: VIC, DS.

? Bien ambientado, es trepidante y

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +18 afios

los enemigos son muy listos.

mejor, més variado y brillante.

l Técnicamente podria haber estado

7 VALORACION: Es una gran opcién dentro del
L género de los shoot'em up subjetivas.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +15 anos

Compaiiia: EA
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS,

L La ambientacién, las misiones, el
b= * apartado sonoro... asi todo.

Echamos en falta més novedades
con respecto al primero.

VALORACION: Es muy buens, divertido y jugable,
pero puedes empezar con el primero de la saga.

B Medal of Honor Underground

Precio: 2.790 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +11 afios

Compaiiia: Infogrames
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: ME, DS,

Poder pilotar un Harrier en una
sucesién de atractivas misiones.
Algunos defectos técnicos, y
ciertos problemillas de control.

7 VALORACION: Es una més que sélida alternativa a
\_j la saga Ace Combat: un gran simulador de vuelo.

B Star Trek Invasion :

Compaiifa: Aclivision Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadoras: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: VT, DS. Edad: +11 aiios

La ambientacion Star Trek. Es muy
1 divertido y te engancha répido.

El control es muy complejo y le
falta algo de garra a la historia.

7 VALORAZION: No llega al nivel de Colony Wars:
J Red Sun, pero cuenta con el atractivo Star Trek.



PlayStation 2 GUIA DE COMPRAS
M= Deadorplive2

Compaiiia: Sony Precio: 9.490 pesetas Compaiiia: Acclaim Precio: 9.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, AC, MT. Edad: +15 Periféricos: MC, DS, AC. Edad: +11

-> MOTO GP - SSX SNOWBOARD
> TEKKEN TAG TOURNAMENT = Z.0.E.

Evergrace
Compaiiia: Crave
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS,

B

7 | VALORACION: Hasta que lleguen RPGs mis
\J completos, éste puede apagar tu ansias de aventura.

Precio: 9.995 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +13

Su divertido desarrollo, que atrapa,
¥ poder jugar con dos héroes

Es demasiado lineal y le falta algo
més de espiritu aventurero,

Los escenarios con numerosos

La cantidad de personajes que
planos de altura, las luchadoras..

pone en pantalla 3 la vez.

*
R

|

Un elenco de luchadores muy
reducido y menos golpes que 77T,

Es un poco monétono y limitado,
como suele pasar en los beat'em up.

4

7 VALORACIGN: DOAZ tiene un desarrollo méis . VALORACION: Bajo su interesante apartado
J original que el de 77T, aunque es mis limitado, ./ grifico se esconde un titulo repetitivo.
: L
F1 Championship Season 2000 F1 Racing Championship
Compaiiia: EA Precio: 9.990 pesetas Compaiiia: Ubi Soft Precio: 6.990 pesetas Compaiiia: EA Sports Precio: 9.990 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano | N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 Periféricos: MC, DS. Edad: +3 | Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3

El fabuloso trabajo de doblaje y los
no menos impresionantes graficos.

Su genial jugabilidad y sus veriados J

La parada en boxes. modos de juego.

X
4

VALORACION: Por ahora es el mejor simulador de
F1, por jugabilidad, opciones ¥ precio.

Es una réplica de la versién Play y

Es la temporada 99 y tiene algunos '
se ha eliminado un modo de juego.

Apenas tiene novedades jugables,
fallos técnicos. ‘

E $ con la versi6n PlayStation.
6 VALORACIOM: Un buen juego de Férmula 1, pero
J muy parecico a la version de Play. No sorprende.

VALORACION: Es un nuevo FIFA, con todo lo que

La alta resolucidn grafica del juego. [
|
r ello conlleva, pero muy mejorado grificamente,

L.

International Superstar Soccer

Compaiifa: Konami
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, AC, MT.

iy
- -ﬁm

A
-3
@D |
VALORACION: La ausencia de competiciones se
suple con un sistema de juego insuperable.

Precio: 9.490 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +3

Su impagable sistema de control, el
volumen del césped y los nombres.

Comentarios muy tristes y se echan
en falta clubes y més tipos de liga.

NBA Live 2001

Compaiiia: EA/Koai Precio: 9.990 pesetas Compaiiia: EA Sports Precio: 9.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +15 Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3

Las escenas de combate.

Baloncesto del bueno, con fluidas
Las variables “politicas”.

animaciones y gran calidad técnica,

=S |
VALORACION: Es un buen simulador de basket,
Ppero no aprovecha las posibilidades de PS2,

Imperdonable que esté en inglés.
No es demasiado largo.

d Tiene hasta los defectos de Play:
irregular IA y barullos en la zona,

7 VALORACION Es un juego innovador y capaz de
enganchar, espacialmente si te gusta la estrategia.

<o

Compaiifa: Namco
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

= |1
=
8

Precio: 9.990 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +3

El apartado grafico, la sensacién de
velocidad, el fabuloso control...

Presenta pocos circuitos y su modo
multijugador es flojo.

VALORACION: Si incluyera todos los circuitos
reales seria un auténtico imprescindible.

Ready to Rumhle Round 2

Compaiifa: Midway Precio: 8.490 pesetas
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +13

Su amplio abanico de piigiles ¥ sus
numerosos puntos comicos.

i J

7 VALORACION: Divertido para jugar contra los
\/ amigotes. Para jugar solo acaba siendo repetitivo.

Pocos golpes y una mecénica un
tanto repetitiva.

Pato Donald Cuac Attack Rayman Revolution

Compaiiia: THQ Precio: 9.990 pesetas Compaiia: Ubi Soft Precio: 9.995 pesetas Compaiiia: Ubi Soft Precio: 9.995 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 Periféricos: MC, DS. Edad: +3

Edad: +3 | Periféricos: MC, DS.

*
&

VALORACION: Sin duda, un divertido y

Su perfecta conjuncién de lucha,

Un plataformas divertido y con
accién e investigacién,

Los niveles extras y las nuevas
niveles que no tenia en PlayStation,

RATAN habilidades de Rayman,

*
b

7 VALORACION: Ideal para los amantes de fas
A_/’ plataformas, aunque en PS2 esperabamos mas.

Su alto nivel de dificultad puede

Es un clon de Ia serie Crashy muy
llegar a hacerse desesperante.

Es més de lo mismo, aunque esta
similar a la versién PlayStation,

H & vez estd mejor hecho.

. VALORACIGN: 3i eres paciente, esta aventura te )
1

7

¥ entretenido juego para todos los plataformeros.

ofrecera muchas horas de diversién,

Ridge Racer V Shadow of Memories Silent Scope
Compaiiia: Sony Precio: 9.490 pesetas Compaiiia: Konami Precio:9.990 pesetas Compaiiia: Konami Precio: 9.490 pesetas
N° de jugadores: 1 -2 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 Periféricos: MC, DS. Edad: +16 Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +16

El sistema de derrapes y el espiritu

Una aventura muy original con una
cel juego, idéntico al original,

gran representacion gréfica,

Ser un francotirador para acabar
con una situacion de peligro.

1
4

7) VALORACION: Namco ha dado forma a un gran
\_‘_/' titulo, aunque no es el juego de coches definitivo.

1
+

VALORACION: Una aventura ariginal, adictiva y
diferente, aunque puede hacerse corta.

B nefasto modo para dos

Su ritmo lento y su falta de accién
Jugadores, los fallos de camara,

Pocas opciones de juego. Te lo
puede desilusionar a més de uno.

acabas en menos de 3 horas,

5 VALORACION: Es un tipico juego de disparos,
./ aunque no puedes utilizar una pistola,

D

SSX Snowhoard Supercross

Compaiifa: Sony Precio:9.990 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3

1
4

, VALORACIG

D

Ellargo, amplio y retorcido trazado
de las 8 pistas del juego.

Su sistema de competicién resulta
excesivamente reiterativo,

N: EA Sports ha conseguido dar
forma a un juego de snowboard innovador.

% Zone of the Enders

Precio: 9.990 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: N.D.

| Super Bust A Move

Compaiifa: Acclaim Precio: 9.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 |

T Elmismo puzzle de siempre, con

Mas tipos de burbujas.

\ VALORACION: Uno

9

Compaiiia: Konami
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

8

Espectacular, frenético, sencillo de
manejar, sorprendente...
Es tan parecido a los anteriores

Tiene poca variedad de enemigos y
quz con el de PlayStation te sobra.

puede hacerse corto,

de los mejores puzzles de

VALORACION: Esta aventura con aspecto de
todos los tiempos, pero Ya existe en PlayStation,

shoot’em up es el primer gran juego para PS2.

" )
+8ana, esta bien.

Star Wars Starfighter

Compaiiia: Electronic Arts Precio:9.990 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3

*
4

7 VALORACION: Si tuviera més niveles y fuera més
variado seria un imprescindible. Espectacular,

Tekken Tag Tournament

Compaiiia: Sony Precio: 9.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT, Ac. Edad: +11

b J

VALORACION: Tekken Tages EL JUEGO de
lucha. Si disfrutaste con los anteriores, cémpralo,

Un shoot’em up ambientado en

Es el titulo més impresionante a
Star Wars, bien doblado y divertido.

nivel técnico y una delicia jugarlo.
Pocas misiones y objetivos
repetitivos, esperdbamos mas.

Se echa en falta un poco més de
innovacién en los combates.




. O PlayStation 2

CSony CJAccidn |

Dentro de un par de meses, Sony
va a inaugurar un nuevo género
en PS2, bajo el explicito nombre
“Panic Action”. ;Queréis saber
algo mas sobre éI? Pues seguid,
seguid leyendo...

xtermination fue presentado

por primera vez en el

“Festival PlayStation” que
Sony celebré durante el mes de febrero
del pasado afio. Segtin sus creadores,
que lo han bautizado como el primer
“panic Action”, la idea es ofrecer
una experiencia que apuesta por
la accién continua, sin
descansos y con
nuUMerosos enemigos a los
) que batir, ofreciendo al mismo
tiempo un enfoque tenebroso, una
ambientacion tan tétrica como

Las salas estaran repletas de cajas, charcos, interruptores y
otros objetos con los que podremos interactuar.

Mas alia de I1a accion y el terror

EXTERMINATION

angustiosa y opresiva. El -esultado, al
menos a primera vista, nos ha parecido
una combinacién muy atractiva e
interesante, a caballo entre el ritmo
trepidante de Syphon Filter y el
concepto de Resident Evil, pero
aplicado a las tres dimensiones. Tiene
buena pinta ;verdad?

Pues bien, a la hora de jugar,
Extermination se va a convertir en una
experiencia asfixiante, que invita a una
cuidadosa investigacién antes de dar el
siguiente paso. Los principales
responsables de esta continua tension
son unas desagradables larvas,
relacionadas con un experimento y que
son capaces de intoxicar, e incluso
utilizar el cuerpo del protagonista como

hase para una gestacion, al mas puro
estilo Alien. Obviamente, para acabar
con este peligro y, de paso, buscar
supervivientes en la base en la que
transcurre el juego, tendremos a
nuestro servicio un afilado machete y
un rifle con miltiples posibilidades de
expansién (por medio de modulos
intercambiables que recogeremos a lo
largo de la aventura). Y eso si, a
diferencia de la saga Resident Evil, la
afluencia de enemigos suele ser mas
numerosa, constante y habitual, algo
que sin duda hard las delicias de
aquellos que busquen accion mas
frenética.

Extermination ademés ofrecerad los
retos habituales del género, como

Los principales enemigos seran unas repugnantes babosas, que procuraran subirnos por la espalda

para contaminarnos con su propio germen. Menos mal que hay vacunas...



This ive CElT luoks nnpus il

buscar llaves, documentos que arrojen
pistas sobre algdin que otro puzzle y
situaciones parecidas, pero en un
entorno que hara especial hincapié en
la acertada utilizacién de |a oscuridad y
la luz, la presién y escalofriantes
efectos de sonido... elementos que se
ven enfatizados considerablemente si
iugamos en una habitacién a oscuras.
Por lo que hemos jugado, que no ha
sido poco, parece que Extermination va
a estar a la altura de la nueva maquina

A la hora de apuntar y disparar,

Tanto los personajes como las criaturas estan muy bien construidas
¥ animadas, Ademés, llegara traducido al castellano.

podremos utilizar dos
persona serd mas sencillo acabar con los bichos cerca

de Sony, tanto 2n lo que respecta a
cuestiones graficas, como en el
innovador concepto de juego. Los
modelos poligonales estan construidos
con todo lujo de detalles, los escenarios
son bastante grandes y consiguen
transmitir con zcierto una atmésfera
agobiante. En fin, en este primer
acercamiento, Extermination nos ha
parecido un gran juego, aunque habra
Que esperar a una versién final para
ver cuanto llega a dar de si.

Perspectivas distintas. Desde la vista en tercera
Nos, y con la subjetiva, con los mas alejados.

Ten miedo a lo desconocido

Extermination va a apostar muy fuerte por la tension y el desasosiego, para lo que utilizara constantemente un
elemento muy socorrido: la oscuridad. Para remediarlo, y poder avanzar sin “comernos” todas las esquinas,
contaremos con un rifle que viene equipado de serie con un foco lumineso, algo que nos permitird contemplar,
con un efecto bastante tétrico ¥ muy logrado, todo lo gue nos rodea. Aunque este efecto ya lo hemos visto en
mas juegos, en Extermination destaca por el elevado realismo que desprende la fuente de Juz.

Accion con marcado sahor Syphon Filter y angustiosa
ambientacion al mas puro estilo Resident Evil Pueden
Ser las claves del éxito de este Extermination.

ac
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Uno de los elementos
mas novedosos del
juego sera que
podremos cambiar
algunas piezas del
rifle, como la mira
telescdpica o las
rafagas de municién,
dando como
resultado un arma
acorde a nuestra
forma de jugar.

Multiple Nttachmont
Varts

Advanced attach ments.

La clave

Tras algo mas de tres horas de juego,
Extermination nos ha causado una
buena impresién. Es agobiante,
rebosa accién, parece tener un
argumento interesante y est4
bastante trabajado a nivel técnico...
£Se puede pedir mas?

PRIMERA IMPRESION: (&)

0
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[ PlayStation 2 OCrave ClLucha

La dura vida del aprendiz de samural

KENGO: MASTERS OF BU

El estricto cadigo
de honor de los | |FEFSEE I RS g _ s gl
samurais, el | HUFRRAET S8 > U o
Bushido, es la | i il = S\ R
base sobre la que o St s

se asentara este

peculiar arcade de
lucha de Genki.

1w /1720’28
a saga Bushido Blade de Square
supuso el primer acercamiento
en consola al Bushido, la forma
de vida de los samurais, regida por
un estricto cédigo de honor. En
W esta ocasion, serd la gente de
' Genki la que intentard
representar fielmente

s g ot P
108" 4

£

=3

Entrenamiento de Samurai

Los test de entrenamiento son una sucesidn de minipruebas en las que cabe de
todo: aporrear botones, repetir movimientos lo mas rapido posible...

92

la vida de estos
guerreros
japoneses en

Nada mas empezar, Kengo nos
permitira elegir uno de los tres
aspirantes a samurai disponibles y un

g

Kengo se desmarcara realmente del
resto de titulos de lucha.

Los enfrentamientos se desarrollaran
de una forma muy realista obligédndonos
a atacar sin desordenar la guardiay a
esquivar los embates del enemigo para

o
o o I .
Los personajes estaran muy bien construidos y mostraran
animaciones tan bien conseguidas como fluidas.

del sistema de dafios del juego. Y es
que no podremos recibir mas de fres o
cuatro sablazos graves, e incluso serd
posible eliminar al contrario de dos
estocadas bien dirigidas. lo que
imprimiré a los combates una tension

El realismo de los combates también se apreciara en los efectos de nuestros
golpes, y es que las espadas samurais estan muy afiladas...

«3 %f un atipico Dojo de entrenamiento donde se nos
f / juego de sometera a varias pruebas y tests,
& lucha de mediante los que aumentaremos los
3 ~ marcado atributos iniciales del personaje, como devolver un golpe fatal. Lcs escenarios casi inexistente en otros titulos.
N . caracter | fuerza, espirity, etc. Después seran zonas cerradas y nc demasiado Gréaficamente presentara un nivel
’ " nipdn. pasaremos al combate, que es donde grandes, que agudizaran las dificultades general bastante bueno, con unos

personajes muy bien modelados y unos
escenarios bien realizados, aunque los
bordes de los poligonos aparecen
demasiado dentados. Donde no
encontraremos pega alguna serd en el
apartado sonoro que reflejara fielmente
el ambiente en el que se desarrolla el
juego. En definitiva, un tftulo original y
con un aspecto muy prometedor.

La clave

Sin duda, la clave es que no te importe
enfrentarte a un estilo de lucha muy
distinto al habitual y presidido por el
rigido cédigo samurai. Es un juego
peculiar que requiere un esfuerzo por
parte del jugador, ya que va mas alla
de lanzar atagues a lo loco.

PRIMERA IMPRESION: {8



' CJPlayStation 2 CJEmpire O Puzzle ;

Puzzles para compartir

KURI KURI MIX

Estamos ante un atipico y original puzzle ideado
para compartir. Y diversién compartida vale por dos.

uri Kuri Mix nos va a proponer una sucesidn de fases, de la mas variopinta
Ktemética, que deberemos superar a base de habilidad y astucia combinando
las acciones de dos personajes que se mueven por zonas independientes del
misma nivel. Asi, si uno pulsa un interruptor puede hacer que el camino quede
libre para el otro, que, a su vez, debe saltar sobre una plataformas que activa una
puerta para que pase el primer personaje. Y todo ello mientras aparecen
enemigos y trampas, y el tiempo no deja de correr incansable. Lo bueno del tema
€s que, aunque lo normal es que juguemos ayudados de un amigo, Kuri Kuri Mix
también va a permitir que nosotros solos manejemos a los dos personajes, uno
con cada stick. Os aseguramos que en cualquier caso la diversicn, y las
carcajadas, estdn aseguradas.

En lo referente a aspectos técnicos, Kuri Kuri parece cumplir bastante bien, ya
que muestra precisos personajes
poligonales sobre escenarios 3D de
suave scroll y plagados de detalles,
Ademds, podemos hacer Z00m para
buscar un ftem o acertar con un salto.

Sin duda, Kuri Kuri Mix puede ser una
divertida y atractiva oferta para todos los
usuarios de PS2 que busquen cosas
diferentes, especialmente para jugar en
compania.

Al final de cada zona tendremos que luchar,
cooperativamente, con un enemigo final.

La clave

El juego tiene un marcado look
infantil que poco tiene que ver
con su trepidante mecanica, pero
que puede echar atras a los
iugones mas talluditos, Lo que
Seria una pena, porque parece de
lo més divertido para compartir.

PRIMERA IMPRESION:

Para llegar a la meta en el tiempo limite hemos
de ir solucionando puzzles con uno y otro héroe,

CJ PlayStation 2 [1Uhi Soft I Musical

Baila con Mowgli y sus amigos

EL LIBRO DE LA SELVA

Basado en la divertida y clasica pelicula de Disney,
nos llega este juego donde nuestras mejores
armas seran... jjnuestros pies!!

FLIEF S 68 6®

Mowgly tendré que bailar con todos sus amigos

Algunas combinaciones nos permitiran crear un

al ritmo frenético de Ia selva. muro de fuego que nos dejara respirar un poco.

E I primero simulador de baile para PlayStation 2 esta a punto de aterrizar en

nuestro pais para permitirnos mover el esqueleto al marchoso ritmo de las
divertidas melodras de la pelicula de Disney “El Libro de |a Selva”. Controlando a
Mowgly, tendremos que ir superando a otros simpéticos personajes de la Selva
como Baloo, Baghira o el rey Loui tnicamente con Ia habilidad de nuestros pies,
bailando canciones extraidas de la banda sonora de |a pelicula, pero retocadas
para la ocasion con un ritmo mas cafero.

El manejo es similar al de otros juegos del mismo estilo, pudiendo elegir entre
a alfombrilla de baile o el Dual Shock 2. Eso si, para disfrutar a tope lo suyo es
tener la alfombrilla, que va a venir de serie con el juego sin que por ello cueste
mas, todo un acierto.

El Libro de la Selva presentars un aspecto grafico muy cuidado y divertido,
sobre todo en las animaciones de los personajes y en las excepcionales CGs entre
nivel y nivel. Aunque en principio est4 recomendado para los més pequefios, se
han incluido 5 niveles de dificultad y varios modos de juego que pondran en
apuros a bailarines de todas las edades,

EnITER) ®a8 e

La clave

Para ser el primer juego de haile
de PS2, tiene muchas opciones de
convertirse en un imprescindible
en tu juegoteca, siempre ¥ cuando
te vaya eso de “mover el
esqueleto”. Ademis, va a incluir |a
alfombrilla por un buen precio.

BRIMERA IMPRESION: .

El divertido aspecto grafico y la jugabilidad nos
van a asegurar muchas horas de diversién,

E AV1d



[1PlayStation [1Infogrames O Deportivo

Vuelve el fiithol arcade

UEFA CHALLENGE

Infogrames se prepara para sorprendernos con un
nuevo juego de futhol que tiene en sus numerosas
licencias y facil jugabilidad sus principales hazas.

Aunque a priori no llegard a la
calidad de otras sagas futboleras
como FIFA e ISS, UEFA Challenge
presentard un estilo de juego mas
arcade que sin duda atraerd a mas de
uno. Sus principales virtudes no llegaran
de la mano de la calidad
grafica, que la tendra, sino de
la gran cantidad de modos de
juegos que ofrecerd y del
m,  hecho de contar con los
: nombre reales de los
jugadores de los
mejores equipos
del viejo
continente, con
Figo a la cabeza.
Con ellos podremos
participar en las
principales ligas europea y
deméas competiciones
continentales.
Por lo demas, dispondremos
de las opciones tipicas en
cuanto a la configuracion de
los partidos. Si la versidn final
mejora en ciertos aspectos
técnicos, estariamos ante un juego
capaz de codearse con los mejores.

Disfrutaremos de numerosas animaciones para
ilustrar los incidentes de los partidos.

§ B8

. { {
R {18 )
- 430 T omnmuva

Jugaremos bajo todo tipo de condiciones
climaticas, incluida una espectacular nevada.

[ £ad

La clave

Sus muchas licencias, y el aval de
jugadores del carisma de Figo
pueden llevar a este UEFA a lo
mas alto. Sélo hace falta que se
pulan ciertos aspectos que en la
beta que hemos probado ain
estaban un poco verdes

PRIMERA IMPRESION: i

[1PlayStation [1Ubi Soft [ Estrategia

RAINBOW SIX:
ROGUE SPEAR

Ponte al mando de un equipo antiterrorista y
descubre lo apasionante que puede ser la mezcla
de accion y estrategia caracteristica de esta saga.

E n Rogue Spear tendremos nuevamente a nuestro cargo a un equipo de
especialistas en acciones de “extrema delicadeza”, como rescate de
rehenes o eliminacion de amenazas terroristas. Nuestra tarea sera coordinar todo
lo relacionado con el asal-o, desde la eleccién de los hombres adecuados hasta el
armamento v la tactica a seguir, para luego, durante la misién, manejar a nuestros
hombres como si de un shoot’em up se tratara. Eso si, podremos dar érdenes
simples a otros equipos o incluso controlarlos cuando queramos, por lo que el
juego presentard una faceta estratégica muy acusada.

El control al principio se hace un poco lioso por la gran variedad de acciones
que podremos realizar, cunque no es dificil llegar a acostumbrarse. Su principal
inconveniente lo encontramos en el apartado técnico, con unos gréficos bastante
mediocres, escenarios muy simples y una gran brusquedad en los movimientos.
En resumen, un juego que podria llegar a ser muy atractivo si se solucionan
algunos problemas graf cos.

El apartado grafico resulta demasiado oscuro y poco detallado, lo gue ayuda a que el juego resulte
atractivo a primera vista. Lzs virtudes de Rogue Spear estan mas en su faceta estratégica.

La clave

Aunque a primera vista pudiera
parecer un shoot’em up, este
Rainbow Six, como los demas
juegos de la serie, en realidad es
un juego de estrategia bélica. Si
mejorara su apartado grafico
seguro que ganaba adeptos.

PRIMERA IMPRESION: (B |
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PREVIEW

O PlayStation [IEides [1 Velocidad O PlayStation CITHQ O Arcade

Los juguetes se motorizan De paseo por “Euroreptariand”

TQY STORY RACER | RUGRATS IN PARIS

Los juguetes de Toy Story se suman a Ia moda de
los divertidos arcades de karts.

Los behés de Rugrats regresan a PlayStation con
un curioso compendio de minijuegos.

Los retos a los
que nos
enfrentara el
juego seran de
lo mas
variopinto y
estaran
divididos en
diversas zonas
| temdticas.

Tras el lanzamiento de Looney Tunes Racing, digno reprasentante del género

de carreras de karts encabezado por Crash Team Racing, ahora est4 a punto
de llegarnos Toy Story Racing, un titulo que seguir4 las premisas del género
ofreciéndonos una gran variedad en cuanto a personajes y escenarios y una
accién desenfrenada amparada en un practico control de los vehiculos.
Obviamente, los protagonistas indiscutibles seran los personajes de las peliculas
de Pixar, lo que ya es una garantia de buen humor y diversidn.

Lo cierto es que el titulo de Disney Interactive apunta mareras, sobre todo si
nos fijamos en el gran nimero de circuitos y pruebas a realizar. No obstante,
debera mejorar en algunos aspectos,
bues en la versién que hemos probado el
control no es todo lo preciso que nos
gustaria y lo enrevesado de los circuitos
provoca algunos barullos, lo que puede
restar dinamismo al desarrollo del juego.

Todavia es pronto para emitir un juicio
definitivo, pero si estos aspectos no
cambian, todo parece indicar que este
Toy Story Racing no amenazarj el

a adaptacion de la pelicula de es0s traviesos bebés nos llegara dentro de
L poco de la mano de THQ. En esta ocasion, los protagonistas de |a serie de
television abandonaran el estilo de juego de sus anteriores aventuras para
centrarse en un “party game” un Poco peculiar, ya que la accién se centrars enel
modo de un solo jugador. La modalidad multijugador se limitars al enfrentamiento
con otro amigo en distintas pruebas, pero por turnos, con la pérdida de emocisn
que eso conlleva.

El mecanismo sera muy simple: tras escoger un personaje nos lanzaremos a
visitar las distintas zonas tematicas de un gran parque de atracciones repleto de
casetas de minijuegos en los que ganar tickets con los que podremos obtener
items especiales en Ia tienda de regalos para ir abriendo mas juegos.

Todo en Rugrats in Paris ests pensado para los mas pequeiios, por lo que las
pruebas serdn muy simples: lanzar tartas a unos ninjas de
cartdn, recoger burbujas subidos en un coche de
choque... Tanto el apartado grafico, totalmente 3D, como
el sonoro

. 5 g Estarédn presentes los Personajes mas famosos de
reinado del divertidisimo CTR. las peliculas, cada uno con su estilo propio.

resentaran un

La clave b iain. (LG clave

No parece que 7oy Story Racer e Es un juego para los mas

vaya a llegar a la calidad de Crash 7 o demés, Pequeifios, tanto por sus famosos
Team Racing, aunque si mejora su diversién facil y protagonistas como por el tipo de

apartado grafico podria colocarse
entre los mejores exponentes de
este divertido género. Especial
para los mas pequefios.

| PRIMERA IMPRESION: B)
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; : retos a los que nos enfrenta.
directa que sin Los jugadores de mas edad no le
duda sabrén van a encontrar demasiados
apreciar los mas atractivos juego.

pequerios de la PRIMERA IMPRESION: B
casa. L = —
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wswo PASATIEMPOS :
Demuestra que sabes de fiitbol y completa los Pasatiempos  CRU GIG RAMA VERTICAL

para poder ganar uno de los 15 juegos Manager de Liga Y AHORA EL INESTIMABLE CUESTIONARIO
FUTBOLISTICO, PARA COMPROBAR VUESTRA

2001 que Codemasters y PlayMania sortearemos entre [0S CULTURA BALOMPEDICA. Y es que para jugar a Manager
de Liga 2001 tenéis que saber de esto un rato... Busca el nombre
de un estadio nacional en las casillas naranjas.

gque nos enviéis las soluciones correcias.

1 EE
ESTO, BUENO,
ENHACER 2 .Y NO SERA PORQUE
VAMLIAB#M 0e  JEL 55 LLEVA ALINEANDO 3
A DE_MI DESDE HACE
ExITO!!
serand 4 ! |
e

f.. . e . 5

s £\ : 6
S ; 7 | [l

e, 8

9

10

11

12

EN BUSCA DE UN CENTRAL

EMPIEZA LA TEMPORADA,Y HAY QUE MIRAR EL MERCADO DE JUGADORES Y
HACERSE CON LOS MEJORES

Definiciones:
1. La seleccion espaola gand
una medalla de oro en la...

CENTRALES. ;Qué te parece si 0 T M Stk 070 T SiT- A R McELW 2. Mitico equipo
ahora no buscamos ni uno, ni dos, sino g ﬁ : é f :\ E i $ : g g IEI ¢ E aleman.
12 defensas conocidos mundialmente en 3. Imprescindible
, ACLONDMATIYAUJAARB e oEE .
esta Sopa de Letras? Sin duda LR AR PIMEAKLES LD ity ) N
formariamos la mejor muralla defensiva EDKYMPHNANIULAH 4. Equipo de-pucela.
del mundo. B R LN DEYVILPPROTS 5. Formaz 6n, escuadra.
ARIERREFMAREVIZ 6. Delantero vasco.
Defensas a encontrar: T:0-H-J3-5-SET6-T-5 N 1.KCB 7. Apodo que reciben los
st cHMILURT ) ¥SALEEA jugadores del Arsenal. 8. Veloz
1. Abelardo § Miuckiovls A'T'S ENEVHMUI®EOYLE lateral catalan. 9. Virtud militar del
2. hyala 3. Naybet DALPLIUENYVYENLGY b entrenad-or '10 R
3. Engonga 9. Nesta PQSLQRTVOLAGNYD O i quierén '11 Darvet
4. Ferreira 10. Pikabea COENASUGYTNALMR R et Es-tadioigallego T %
5. Hierro 11. Tellez AZUMTRHIERRDSTC S i
6. Maldini 12. Thuram SR ; - P
LO QUE EL 0JO NO VE e :
CON FRECUENCIA SE PRODUCEN EN EL AREA JUGADAS POLEMICAS QUE f
LOS POBRES ARBITROS NO PUEDEN VER CON CLARIDAD. BASES DEL CONCURSO “PASATIEMPOS” W |
Por eso ahora te pondras en su lugar e intentards descubrir y sefalar con un circulo cuatro balones 1. - Pode4n participar en el concurso tados los lectores de la revista PlayMania que envien i
iguales al que est4 sefialado en rojo. Pueden estar girados, asi que presta atencién. Ef;:i;g::mmp'ﬂa: 0 una fotocopia, con las soluciones correctas a la siguiente i
HORBY PRESS. PlayMania. C/ Pedro Teixeira, 8, 2 planta. 28020. Madrid.
Indizando en el sobre: Pasatiempos PlayManfa. I
k- T i 2- De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas se extraeran 15
A = cartas, y sus remitentes serén premiados con un juego Manager de Liga 2001 para l
ERE = f =1 . | PlayStation. El premio no seré, en ningn caso, canjeable por dinero.
) 3.- S6lo podran entrar en concurso los lectores que envien su cupdn entre el 25 de abril de l
o | - 2001 v el 25 de mayo de 2001
i - o 4- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacién total de sus bases. I
P Cualguier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, seré resuelto I
) ®. inap2lablemente por los organizadores del concurso, Codemasters y Hobby Press.
- “ ~ B Nombre: i
© : i
XN— Apellidos: i
9/ Direccion: i
= ; Localidad: Provincia: ......... |
s B | C.Postal: . Tel6fonos.. =7 i s, Edad:....... B
-5 .
%] . '




F1 RACING
CHAMPIONSHIP

=,

SHADOW OF
MEMORIES

MEMORY CARD
ple]

NY
(24007
1.990

CHAMPIONSHIP
MOTOCROSS 2001

CABLE RF TV
NTRO MAIL
i l

C-12:
RESISTENCIA FINAL

7490

g

2. 6,
Praysmuu.l.’ PlaySta.

. DRACULA II:
EL ULTIMO SANTUARIO

65951
6.490

i

yo

PlaySta

1SS PRO LIBEROGRANDE LION KING Ii: MANAGER Salamanca C/ Toro, 84 £923 261 61

e FINAL FANTASY IX INTERNAT IONAL ~ SIMBA’S M. ADVENTURE  DE LIGA 2001 SANTA CRUZ DE TENERIFE :
,_:;_, = W 7 : ‘ na Crz Tenerfe G/ Ramny Caja 62 0922 2 03
v, T Sogmc.cunuza.a,mw:m.c.'neal.ahmusam
& FIMAi ELTAST i J SEVILLA
b,ﬁ. [9.590] o 6 51 Sevilla
!{Q/ - -, * C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucia, sh 2954 675 22
P~ - 9.490 . 6.1,90 == 6, 1,90 * C.C. Pza. Amas. Local C-38. Pza. Legion, sin £954 915 604
& laySta.Z:" PlayStauiv, PlayStau TARRAGONA
Wy Tarragona Av. Calalunya, 8 0977 252 945
' A f
V15 THE LEGEND TIME CRISIS R i s e s e
Q@ .o SUPERCROSS 2001 OF DRAGOON  (OP. TITAN) + G-CON 45  E o Zoco Elroga, ~0fVena, 2 0825 286
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pedidos por internet www.centromail.es
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Y Videojuegos

ACORUNA
A Corufa C/ Donantes de Sangre, 1 ©981 143 111
SlmhgodaC.CIRodﬁguezCMaddo.lamlmm
ALICANTE

Alicante

-C.C.Gran'a'l'a,Loca.lB-iz.Av.GranViasc'n 21965 246 951

* C/ Padre Mariana, 24 ©965 143 998

Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fuster-Jupiter 2966 813 100
Limhcwrismm.zsmasrsss

ALMER

Almeria Av. de La Estacion, 14 £950 260 643
BALEARES

Palma de Mallorca

*C.C. Porto Pi-Centro - Av. I. Gabriel

Ibiza C/ Via Pinica, 5 971 399 101
BARCELONA

Barcelona

*C.C. Glories. Av. Di , 280 ©934 860 064

* C.C. La Maquinista. C/ Ciudad Asuncion, sin ©933 608 174
* G/ Pau Claris, 97 2934 126 310

*C/ Sants, 17 2932 966 923

Badalona

* G/ Soledat, 12 0934 644 697

* C.C. Montigals. C/ Olof Palme, sh ©934 656 876

Barbera del Vallés C.C. Baricentro, A-18, Sal. 2 2937 192 097
Manresa C/ Alcalde Amengou, 18 ©938 721 084

*C/ San Cristofor, 13 2937 960 716
+C.C. Mataré Park. C/ Estrasburg, 5 ©937 586 781
BURGOS

Burgos C.C. Ia Plata, Local 7. Av. Castilly Leén £847 222 717
CACERES
Av. Virgen de Guadalupe, 18 2927 626 365

Céceres.
CADiz

Jerez C/ Marimanta, 10 #2956 337 962
CASTELLON

Castelidn Av. Rey Don Jaime, 43 ©954 340 053
CORDOBA

Cdrdoba C/Maria Cristina, 3 957 498 360
GIRONA

Girona C/ Emili Grahit, 65 @972 224 729

Figueres C/ Moreria, 10 #4972 675 256
GRANADA

Granada C/ Recogidas, 39 958 266 954
Motril C/ Nueva, 44. Edil. Radiovision 2958 600 434
GUIPUZCOA

San Sebastidn Av. Isabel |, 23 943 445 660
Irin C/ Luis Mariano, 7 2943 635 203
HUELVA

Huelva G/ Tres de Agosto, 4 2950 253 630
JAEN

Jaén Pasaje Maza, 7 ©953 258 210
LARIOJA
941207 833
Ri

CONTROLLER
DUAL SHOCK 2

e B

PlayStation.2

FIFA 2001

DVD REMOTE
CONTROL INTERACT

Roca, 54 ©971 405 573

MEMORY CARD
SONY 8 Mb

PLAYSTATION 2

STAR WARS:
EP.1 - STARFIGHTER

UNREAL
TOURNAMENT

ZONE OF ENDERS
+ DEMO MGS 2

TARJETA MEMORIA VOLANTE GUILLEMOT
FERRARI SHOCK 2

CENTRO MAIL £ Mb,

Logrofio Av. Doctor Migica, 6
LASPALMASDEGRA%UQCANA IA
Las Palmas

+C.C. La Ballena, Local 1.5.2. ©928 418 218

* P2 de Chil, 309 #4928 265 040
AfmﬂlG'Comnsll.VallsﬂelaTm.S ©928 817 701
Vecindario

-&c. Atldntico, Local 29, Planta Alta
LE
Ledn Av. Repblica Argentina, 25 #987 219 084
Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 2987 429 430
DAIEI&I;EG STAGE MADRID

MIX

H&Mdﬁauaﬂos, 34 @817 011
* i ©9 480
°P°SarrmMarfadelaCabeza.1 0915278 225
*C.C. La Vaguada. Local T-038. 2913 782222
*C.C. Las Rosas, Local 13. Av. Guadalajara, s/ 917 758 882
Alcalé de Henares C/ Mayor, 58 2918 802 662
Alcobendas C/ Ramén Feméandez Guisasola, 26 916 520 387
Getafe C/ Madrid, 27 Posterior ©916 813 533
Las Rozas C.C. Burgocentro Il, Local 25 916 374 703
Mdstoles Av. de Portugal, 8 #3916 171 115
Pozuelo Cira. Himera, 87 Portal 11, Local 5 ©917 990 165
Emﬁy:ndemc.cpmcmm.msawss&m

Mélaga C/ Amansa, 14 €952 615 262
mfmglmumasusmmxmmmo

Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n. 968 204 704
NAVARRA

Pamplona C/ Pintor Asarta, 7¢943 271 806
PONTEVEDRA

Vigo C/ Elduayen, 8 2986 432 662
SALAMANCA

/]

EUROPEAN

FEAR EFFECT 2:
SUPER LEAGUE

RETRO HELIX

DUCATI WORLD

Playstat, 7:490

i

Playfsra\{t"{'go

)

PlaySta.

* C/ Pintor Benedito, 5 ©963 804 237
*C.C.El Saler.anl&A-CIElSahr,ismmsw
VALLADOLID

Valladolid C.C. Avenida - P? Zorilla, 54-56 983 201 828
VIZCAYA

Bilbao Pza. Arriquibar, 4 ©944 103 473
ZARAGOZA

95557
A-490

Playsta.

7-490

i

sty
Playsta.

«C/ Antonio Sangens, 6 ©976 536 156

pedidos por teléfono [FXFIEEART IR +C/CAt,14 0 378 S1a ooy

1|



EN EL PROXIMO NUMERGO... |
REPORTAJE

Gran Turismo 3

Es el juego que, hoy por hoy, mejor puede dejar claras las diferencias
existentes entre PlayStation 2 y cualguier otra plataforma. En un completo
reportaje os contaremos qué es lo que GT3 tiene de sorprendente.

REPORTAJE
Crash
Bandicoot
en PS2

Este genial personaje, uno de los favoritos de los
usuarios de PlayStation, se prepara para
3 desembarcar en PS2 y lo va a hacer por la puerta

grande, con un juego a la altura de su nombre y
b de la consola. ;Queréis saber todas las sorpresas
que Crash nos depara en su salto a los 128 hits?
Pues quedamos citados el mes gue viene.

Si quergis saherlo todo sobre| C-12, sus secretos,
misiongs paralelas, enemigos... sdlo tenéis una

opcio ‘de garantia, nuestra guia del mes gue viene.

PlayMania llegara el mes que viene al quiosco con un plantel de temas realmente interesantes. Podemos
empezar por las Novedades, una seccion en la que se van a dar cita desde los esperados-Formula One 2001
para PlayStation y PS2, al sorprendente Extermination para la nueva consola, una mezcla entre Syphon
Filter y Resident Evil a la que no os vais a podet resistit. Tampoco faltaran el tenebroso Evil Dead para
PlayStation, o el espectacular Quake III que, después de arrasar en PC, viene a PS2 a mostrar sus cartas.
Ademas, vamos a pasar revista a los mejores simuladores de coches del mercado y a repasar con vosotros los
tltimos y mas atractivos periféricos para PlayStation, compatibles con PS2. Por supuesto, no perdais de vista
nuestro suplemento, que el tema va a merecer la pena de verdad.
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~ | GRATIS
I
] /
D O | una memory

DE DESCUENTOD : CARD DE 2 MB
Por sélo 4.320 pesetas puedes conseguir los |  Por 5.400 pesetas
12 préximos niimeros de Play Mania. Asi 1 recibe 12 ndmeros y tu
cada niimero te costara s0lo 360 pesetas... | Memory Card de Aplisoft,

X3S FeBrern LI marzo CIRER ABRIL
=l T84
%."f.-'—: g
JUESE 5 Y 4
T PARA LOS MEJORES
Guias completas: Mo=oracer World Tour, complefas: Tomb Raider Chronicles, Dinosaurio y Guias completas: Dino Crisis 2, Donald Duck y
El Dorado, E| Mundo Munca es Suficiente. FIFA 2001 (PS2). Legend of Dragoon.
*THE GRINCH: Juega con Ia pelicula mis loca. Reportajes: Novedad: Reportaje:
Reportaje: Méntate un cine en casa con tu Ps2, *FINAL FANTASY Ix ¥ GRAN TURISMO 3. *FINAL FANTASY IX: Asf es |a novena maravilla del mundo, *METAL GEAR SOLID 2 yC12,
Supl : Guia de Compras. Mas de 300 juegos Comparaliva: Juegos de terror. Preview: FEAR EFFECT 2 Comparativa; Deportes de riesgo
Y periféricos para PlayStation y PlayStation 2, Regalo: Calendario 2201, Suplemento: 16 Fichas de Trucos para los mejores juegos. Suplemento: Mss de 2000 trucos.

S1 QUIERES MAS INFORMACION SOBRE LOS CONTENIDOS DE Los NUMERDS ATRASADQOS,
LLAMA AL 902 11 13 |5 DESA 1430 YDE I5 A 18.30.
['} AGOTADOS NUMERDS: 1, 2 v 3

APRS

iPIDE UNAS TAPAS
POR SOLO 950 PTS.

a 12034169_02120342¥de9a1
de la solapa por correo (no necesita sello), por fax al 90
0 por e-mail a: suscripcion @ hobbypress.es

Oferta vilida hasta agotar existencias o publicacién de oferta sustitutiva,
Hobby Press, S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso.
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Hay puertas

Yile debes abrir antes de

Lanzamiento Dreamcast: Principio de febrero.
lan:amlemo PIauSlatmn I’males de fellrero






