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BRALH & JHRLLE

De la mano de Acclaim, y contando con la presencia del mitico Peter Molineux, pudimos asistir recientemente
en Londres a la presentacién europea del nuevo juego de los Estudios Lionhead, Black & White, el cual, sin
ninguna duda, va a dar mucho que hablar hasta su lanzamiento previsto en junio.

Si os contamos que hemos visto el tiltimo juego de Peter Molineux, es posible
que muchos de vosotros digdis: “¢Peter qué...?” Sin embargo, si os decimos
que este singular hombre lleva metido en esto de los videojuegos ms de 20
anios, y que gracias a él y a su fértil imaginacién hemos podido disfrutar de
increibles e innovadores juegos como Popzlous, Theme Park o Dungeon
Keeper, muchos ya estaréis impacientes por ver de lo que ha sido capaz en su
tltima creacién, Black & White, un juego que en PC esta cosechando
inmejorables puntuaciones entre la prensa especializada.
Black & White es un “God Game”, es decir, un juego a caballo entre la
simulacién divina y la estrategia terrenal, aunque no carente de humor y
aventura, en el que asumimos el papel de un ser todopoderoso en un mundo
paradisiaco. Su peculiar historia, su estilo de juego y su increible y brillante
realizacién técnica ha revolucionado el actual panorama de los videojuegos.
Ademis, y como es habitual en los juegos de Molineux, la frescura y novedad
que Black & White aporta no radica en su apartado grafico, que es brillante,
sino en la forma de jugar, ya que no sigue un desarrollo obligatorio, dando
completa libertad al jugador para decidir en todo momento qué es lo que
quiere hacer, cudndo, cémo y con quién.
El lanzamiento de la versién PlayStation esta fijado para Junio y,
aunque sin fecha, también se ha
. confirmado una versién para PS2.
Habra que esperar, pero seguro
\que el resultado merece la
e N pena. Para llevar mejor

'\ la espera, el mes que

viene os ofreceremos
| un completo reportaje
. con todos los detalles
| de este soberbio
| juego que, como
| minimo, llamara

El aspecto visual del juego es impresic;nante. La calidad de las texturas y el nimero de personajes y

g

objetos que podremos ver en pantalla seran algunos de los grandes logros de los programadores.

o Representados por una mano divina, podremos hacer uso de *
f vuestra atenclon. nuestros hechizos para conseguir milagros o sembrar el caos.

Disenando dioses
El desarrollo téenico de Black & White
ha traido de cabeza durante tres anos a
los programadores de Lionhead, ya que
se ha buscado tanto la originalidad como
la calidad v, si no, echad un vistazo a las

imagenes de desarrollo de esta criatura.

Nuestra criatura, aunque tiene inteligencia propia, seguira Nuestro Templo sera fuente de poder, ademas del lugar
fielmente nuestras 6rdenes. Educarle y cuidarle es nuestro deber. donde podremos guardar nuestros avances en el juego.




Tamhbién se

Aunque tendremos que esperar todavia hasta el
2002, ya esta confirmado el desarrollo de juegos
interactivos basados en la exitosa saga "Matrix”.

EL )

Tras meses de negociaciones con Warner Bros, Interplay se ha hecho
con los derechos para realizar videojuegos sobre las futuras peliculas

| de la saga “Matrix”. Dave Perry, uno de los maximos creativos de

Interplay, ha afirmado que “todavia es pronto para entrar en detalles
sobre los futuros juegos, ya que de “Matrix 2” esti todavia en fase de
planificacién, pero es un acuerdo que demuestra que Hollywood y las
compaiias de videojuegos pueden formar alianzas creativas”. Aunque
todavia queda mucho para que estos futuros juegos vean la luz, ya se
sabe que los hermanos Wachowski, los creadores de The Matrix,
participaran en el desarrollo, lo que es una garantia de calidad,

los derechos cinematogréficos de su saga Nightmare

saito a la gran pantalla

Kalisto ya ha confirmado, de manera oficial, que ha vendido

Creatures a los estudios AMG y Le Studio Canal. El futuro
film, que sera dirigido por Ralph Zondag (“Dinosaurio”) y
que contara con un guién adaptado por Matt Cirulnick

(“Desafio Total 2”) se ambientara en el Londres victoriano

del siglo XVIT y, como en los juegos, nos presentari al

villano Adam Crowley y su legi6n de criaturas del averno.
Las productoras del film todavia no tienen decido el casting

ni la fecha de estreno, pero se sabe que contari con un

montén de efectos generados por ordenador. Seguiremos

informando.

Ganadores de los pasatiempos de Enero

Estos son los ganadores de los veinticinco juegos de Dizo Crisis 2
que se sortearon entre los acertantes de los pasatiempos de

ACTUALIDAD

Codemasters
marca un gol "]
a la pirateria

Codemasters ha desarrollado un

F

nuevo sistema anti-pirateria basado
en un cédigo que se modifica a si
mismo haciendo injugables las
copias ilegales de los juegos. El
primer titulo en contar con este
sistema de proteccién seré el
atractivo Mawager de"Liga 2001 que
se pondri a laiventa’el 23 de marzo.
El juego ineluiri un cédigo que
identificara si@FCD es’original o
pirata. D& este modegsi el codigo se
ejecuta originayé.péqugﬁbs cambios
que afectaran a la jugab!.hdad Algo
similar a lo que Codemasters ya
probé con el primer Manager de
Liga. Este software va modificando
variables del juego de forma
progresiva, de manera que, a
medida que se juegue con la copia
ilegal, las reacciones adversas
aumentaran: el equipo elegido serd
cada vez peor, serd mas dificil
ganar... Llegado cierto momento, el
juego ilegal serd practicamente
injugable. Sin duda, malas noticias
para los piratas y muy, muy buenas
para el sector de los videojuegos.

PS2

PlayMania del mes de Febrero. Enhorabuena. — —

Ses o g distancia para
Victor Benedicto Cerda Alicante

Alejandro Castillo Martinez .....................ooccooooovmmmvvveeooo. Asturias

Oriol N és Presas ...Barcelona Recientemente, Thrustmaster ha puesto a la venta un nuevo mando a
M 'JR“"'“P dox B"'“’"”““ distancia para el reproductor de video DVD de PS2. Sus principales
in a M Vig" UMDMS '%’;:i:ﬁ: diferencias respecto a otros mandos residen en que cuenta con una
JosE M. Pulpén Soler ...oiviioiioioroisit Guadalajara funda de goma “anticaidas” y un soporte, para dejar el mando, que
Miel Zozaia Garcia Guipiizeoa hace las veces de receptor de infrarrojos. Cuesta 3.990 pesetas,
Manuel Berdegue Prieto ......ovveveisves Guiptizcoa funciona con dos pilas AAA y presenta las funciones habituales de
A io M. Qui Duarte Huelva ; P
o MO s Lt los mandos aparecidos hasta la fecha, como pueda ser el cambio de
Maria Bayén Piedrabuena ... Ledn idioma y subtitulos o una cruceta para recorrer las opciones del
Alvaro Hernindez Pichardo ................ooocooviicoicoe o Madrid ment DVD, sin olvidar la posibilidad de conectar un Dual Shock 2
i ol Hosns - ity |  sintener que desconectar el mando a dstanci

Miguel Bolivar Gémez Madrid

José O. Arroyo Simén Malaga

Antonio Cuadrado Turpia Murcia

Fermin Pérez Del Palomar Navarra

Alberto Barroso Guerrero Sevilla

Julio D. Domingo Crespo .......... Teruel

Miguel Campillo Folgado . Valencia

Sergio Pascnal Seeral 1. ol 0o et o in e e Valencia

Daniel Sancho Romién ......................... Zaragoza
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Planeta DeAgostini = un homenaie para

se une al sector de los videojuegos coleccionistas

Como ya os adelantamos el mes pasado, Capcom va a

La famosa editorial, lider en la edicién de coleccionables y con amplias influencias en el festejar el quinto aniversario de la saga Resident Evil
mundo del cémic, ha decidido iniciar su andadura en el sector de los videojuegos con la poniendo z la venta en Japén un pack muy especial,
publicacién de varios titulos para PlayStation y PlayStation 2, todos ellos de Empire denominaco “La Pesadilla Continta”. En él, y tras el
Software. Entre sus primeros lanzamientos para PlayStation podemos citar Fantastic previo pago de 28.000 yenes (cerca de 42.000 pesetas)

Journey, secuela de la famosa saga Pro-pinball basada en los divertidos juegos de los afortunados japoneses podran encontrar las tltimas

petacos, o Ford Racing, un simulador que contard con todos los versiones de todos los juegos de la saga para
modelos de Ford y que rebosa realismo por los cuatro costados. Mas PlayStation, como RE 2 Dual Shock Version,

adelante, en julio, tiene previsto lanzar su primer juego para y una edicién de Resident Evil: Code
PlayStation 2, un divertido puzzle titulado Kuri Kuri Mix que hara las Veronica Complete para PS2.
delicias de todos los sesudos seguidores de este género. Aparte de los juegos, el pack también
incluye algunos objetos de
Merchandising, como un boligrafo,
unas placas de identificacién, un
anillo o un llavero, sin olvidar el
impresionznte maletin
metilico en el que se
presentan -odas estas cosas |f
y un DVD video especial, |
denominado “El Informe
de Wesker”, en el que se

Kuri Kuri Mix contara con més de 50 niveles con cientos de analiza la historia y
puzzles que podran resolver hasta 4 jugadores simultineos. desarro]lo dela saga

l nu d Psx Sélo nos queda
08 mas “e I os i 15128 e W) lamentarnos, ya que sélo

se van a poner a la venta
- B [

10.000 unidades y no

A : i) llegard de manera oficial '
FF Il n! LEGEND FF v. GRAN  FIFA 2001 DRNVER 2 m G LA TARIAN
(PLATINUMD nmm 2 HONOR  AMENAZA  (PLATINUND

Ford Racing pondra a nuestra disposicion todos los modelos
de |la marca Ford para competir en realistas carreras.

a Espana...
(PLATINUND

Ganadores de los Mejores del 2000
MEMORY CARDS V-RALLY 2

Jose M. Remirez Jiménez ..........cccoooewivecericernnnnnnnn.Badajoz

los mas vemlltlos PSZ S— Amincio Martin: Moreno
{del 1 al 28 de febrero)

*Listas facilitada por

Bernabé Montero Funes ... Girona
Jestis Gutiérrez Cruz ... ....Granada
Jouk M Diiee Sanchier i ivimi i b il Madrid
Miguel Pérez Rodriguez .........cccoocvcovnrvcicanenieinnnen..Madrid
Miguel Lépez Roldan .........cooccoooveviccveccirianesrincnn.Madrid
Julio D. Domingo Crespo ..........ccocvmimmminmiiinminenns Teruel
Sergio Tosao Rota ..
PADS.E!LQLUIIQNJLRAILY 2

Urko Madrazo Aguitre ..........ccooveeeiovsrierinneennn.nn. Bizkaia
Angel L. Bartolomé Pérez ............ccoocccommruvicirecernn...Madrid
Alberto Alegre Degano ............cociuuusvierinessssensrinases Zaragoza
PLAYWORKS PS2000 DIGITAL

“Listas facilitada por =iy

VOLANTE V-RALLY 2 + V-RALLY 2 (PSX)

Angel . Bavoin Nieto. ..o i b Ourense
Francisco Madruga Chamorro ...............ccccooueiuad Salamanca
Gustavo Santidrian Rayo ... Vizcaya

*Lista facilitada por G
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Breves

y <
E"n s | o N [3Por segundo mes consecutivo,

Onirmusha copa las listas de ven-
tas de PS2, y casi ha superado ya
el millén de unidades vendidas,

GODEMASTERS

Bajo el titulo provisional de Prisioner Of War, Codemasters esta preparando una de sus producciones mas
ambiciosas para PS2, que rescatari el espiritu del mitico The Great Escape de Spectrum. Como en este clisico,
tendremos que utilizar y combinar sabiamente las habilidades de cuatro oficiales aliados, como la resistencia seguido del juego de Mechas J-
fisica o el dominio de idiomas, para escapar de sus respectivos campos de concentracién alemanes v asi reunirse Phoenix Introduction Chapter.
en el Castillo de Colditz para provocar un inzento de fuga masivo. En PS One, el niimero uno es el
El juego utilizard el potente motor grifico Atlas, que permitira recrear : 5
con todo lujo de detalles algunos de los campos de concentracién que
existieron en la realidad, como el de Salonika o el Stalag Luft I, asi como
diversos efectos climatolégicos o elaborados efectos de luz
correspondientes a distintas franjas horarias. Todo esto estara apoyado
con un desquiciante apartado sonoro, que reflejaré el agobiante ambiente
de los campos de concentracién, y un elevado nivel de interactividad, ya
que podremos utilizar casi todos los objetos que veamos. Si todo va bien,
este prometedor POW podria estar listo para finales de afio.

desconocido Panchisuro Azure
Kingdom, seguido del exitoso
Dragon Quest VII.

[3Se empieza a rumorear que Me-
tal Gear Solid 2 podria retrasar-
se hasta principios del afio 2002.
La razén que se baraja es que de
este modo el juego se lanzari si-
multineamente en todo el mun-
do. A pesar del rumor, Konami
ha iniciado una curiosa promo-
cién en la pagina oficial del jue-
go, mediante la cual podemos
introducir nuestros datos perso-
nales (nombre, edad, grupo san-
guineo), que podrin ser utiliza-
dos por Konami para dar
nombre a algin personaje de
MGS2. ¢Os imagindis a un villa-
no llamado Mariano Lépez?

[3De manera cada vez mis in-
sistente se rumorea que PS2 po-
dria bajar de precio en verano,

El juego nos bligaré a usar la astucia para engaar a los alemanos y aunas 50.000 P’ €Setas aproxima-
poder poner en marcha una fuga masiva en el mitico Colditz. damente. C'Sera verdad?

Codemasters

[3 Siguiendo con licencias, ya se ha

: e n l E I confirmado que Infogrames se
ha hech los derechos d
Konamiinaugura su  PJESCGIT EAYIG | -
: anli a Black 2, Terminator vy la serie d
* f Una répiica casi perlecta | 22 ooy
hara lo propio con la segunda
pelicula de X-Mes.

[3Sega ha confirmado que PS2
también se va a beneficiar de su
linea deportiva, aunque todavia
no ha anunciado ningiin titulo.
Ademis, otro de los juegos que
verd la luz para PS2 es Vampire
Night, una maquina recreativa

Konami ha sido la Giltima compaiiia en sumarse a la
siempre bien recibida iniciativa de relanzar algunos
clasicos de su cartera a un precio muy especial y
ajustado. En el caso de esta compaiiia nipona, la linea
clasica ha sido inaugurada con International Track &
Field, Fisherman Bait, Driver’s Dream, Ronin Blade,
ISS Pro y Kensei, que se han puesto a la venta por
2.490 pesetas cada uno. Por otra parte, Konami
también ha preparado un pack especial con Metal

La distribuidora
Softair ya ha puesto
en circulacién una
nueva pistola de
Cibergun, que es
compatible con las
dos consolas de
Sony v que, como

Gear Solid y su expansion Special Missions, al Zrmqga{lﬂ fase0 de S : q - que han desarrollado conjunta-
irresistible precio de 3990 pesetas. No nos negaréis SRR de g e Ppic st peilcctade B mente con Namco. Esta dltima,
. : R i s pesert Eagle, un modelo real que ha aparecido en a su vez, ya ha adelantado que,
b s ¢ f juegos como Tomzb Raider o Metal Gear. estd preparando una G-Con 45
La pistola viene equipada con efecto de retroceso con conexién USB para PS2, la
tiene opciones de recarga manual y automatica, y cual no serd compatible con los
autodisparo. Su precio ronda la 6.200 pesetas, pesa juegos de PS One. Por dltimo,

también se ha oido algo acerca
de un juego de rol programado
entre Sega y Square...

algo mis de medio kilo y, si funciona como se
espera, es posible que abra las puertas a otras
réplicas de armas reales, como las correspondientes

a la pistola Beretta y la ametralladora Uxi. R T SR e R
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Todo sohre Fear Effect 2

Hobby Consolas os ofrece
este mes tres interesantes

reportajes sobre los
primeros juegos de Xbox, el
esperado Alone in the Dark IV, y los
grandes titulos de PC que
desembarcan en las consolas: Los
Sims, Baldur’s Gate y Black & White.
También han preparado una extensa

Si eres uno de los miles de usuarios que se ha hecho con el
mejor juego de la historia de PlayStation, apuntate bien esta
fecha: 28 de marzo. Ese dia podras encontrar en tu quiosco un
niimero especial de la revista PlayMania Guias & Trucos,
dedicado casi en exclusiva a Final Fantasy IX, la obra maestra
de Square. A lo largo de casi 80 paginas, PlayMania GT te va a
contar, paso a paso, todo lo que tienes que hacer, los enemigos
que vas a encontrar, las bisquedas paralelas, los secretos y las
curiosidades que oculta este fabuloso juego de rol. Una
aventura gigantesca que solo podras disfrutar a tope con una
guia como ésta, elaborada por auténticos expertos en el
género y en la saga Final Fantasy.

Ademas, PlayMania Guias & Trucos conservara sus
secciones habituales, con un listado actualizado de més de
1000 trucos para PlayStation y PlayStation 2; sus
caracteristicas fichas de trucos coleccionables; y el divertido
Consultorio atendido por la més sabia de los sabios, la
inigualable, aunque un poco engreida, Getru Lopez. Ya sabes, en
los quioscos el 28 de marzo y sélo por 495 pesetas.

review y la guia del “sugerente” Fear
Effect 2, y un amplio informe sobre
Oninzusha, el juego de Capcom para
PS2 que arrasa en Japén. Sumadle las
secciones hzbituales y estaréis ante
una compra obligada.

Por fin Pokémon Oro y
piata en castellano

Las nuevas ediciones Oro y Plata son la estrella del
namero 101 de Nintendo Accién. Hacen una cobertura
especial del juego, que incluye una detallada preview
con todas las pantallas en castellano
y un poster gigante. Ademds veréis
la primera review de Banjo-Tooie N
para Nintendo 64, y trucos, claves y A
4 [ mapas para Donkey Kong Country, =
007 The world is not enough,
Majora’s Mask y Perfect Dark. En el
nimero 9 de la Revista Pokémon
desvelan mds trucos para Pokénion
Amarillo y regalan dos exclusivos
posters de Pokénon Oro y Plata.
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i mes tlel P
PCMANIA

El nimero 18 de PC Mania te ofrece
dos comparativas MP3. La primera,

Caomputer;
Motes,,

En este ntimero se publica un articulo

practico que explica, paso a paso, cémo

crear y usar férmulas avanzadas con de software, analiza los “rippers” de
Excel. Ademas, un test de combos CD-
RW/DVD que permiten ver DVDs y

grabar CDs con un solo aparato.

libre distribucién y la segunda, de

hardware, hace lo propio con los
reproductores.

Shenmue 2: El sueiio continiia

El nmero 16 de

la Revista Oficial

Dreamcast ofrece M =S

como tema principal un adelanto del esperadisimo
Shenneue 2, en el que se desvela cémo serd la aventura

Todas las novedades del mes en micromania

Tras un primer trimestre del afio bastante prometedor, y en espera de los grandes
lanzamientos de verano, Micromania te ofrece este mes los avances de algunos de los
juegos que mas van a dar que hablar en el futuro, como Defender of the Crown, Dark
Age of Camelot o Throne of Darkness. Ademds, te adelantan cémo seran Red Faction y

mas grande del afio. Una guia completa para ser el
mejor aventurero en Phantasy Star Online, un
comentario a fondo del
genial Grandia 2, las
previews de bombazos como
Skies of Arcadia o Daytona
USA 2001, y las primeras

The Summoner, en un informe sobre las novedades de Volition, Ademas, todas las
secciones habituales de la revista, un CD ROM con demos exclusivas y un sup]emento
especial con las soluciones completas de Giants,

Oni'y No One Lives Forever como los juegos més

| 1 4
representativos del momento, en el género de M Icrc anla

accion. Todo por sélo 650 pesetas.

imagenes de Crazy Taxi 2,

merecen también un espacio
destacado en la revista.




VANISHING POINT

Lanzamiento Dreamcast: Principio de febrero.

Lanzamiento PlayStation: Finales de febrero.




L0S mejores del

Dino Crisis 2 29%  Crash Bash 34% edi Power Batﬂes ______________ | ............. 31%
Resident Evil 3 .......... Jungla de Cristal 2 Ehrgeiz _.23%

Syphon Filter 2 B Incredible Crisis _.._...

Spyro 3: el aio del Dragén __50%  FIFA 2001 1% Theme ParkWord____ '33%
Rayman 2 32%  Tony Hawk’s 2 23%  Front Mission 3_.._L g
Toy Story 2 ISS Pro Evolution _...._2Zme ..23%  Manager de Liga... 08

Vagrant Story 48% GranTurismo2 ___ A48% Medal of Honnr Undregrnund Bl]%
Alundra 2 22%  Driver 2 30%  Alien Resurreccion 14%
Koudelka 21%  Colin McRae 2 15%  El mundo nunca es suficiente_ g, ... 13%

PLAY




Por segundo ano, los lectores de PlayMania habéis votado a

vuestros favoritos para elegir a los mejores de cada categoria.
Aqui tenéis los resultados de una renida votacion que ha
colocado a Final Fantasy Vill como el mejor. juego del milenio.

Driver 2 EA Sports 35%
Incredible Crisis Sony 21%
Metal Gear Solid PlayStation 2 14%

R
e

Final Fantasy VIII .. __________________ Tekken Tag Tounament ___.50% aI Fantasy VIII 32%
Metal Gear Solid 16%  FIFA 2001 18%  Metal Gear Solid 30%

Gran Turismo 2 14%  Dead or Alive 2 9%  Gran Turismo 2 8%




Acciomn
~allimite

Cuando parecia que
todo lo bueno era
exclusivo de PS2,

Sony se desmarca con
una aventura de
accidn trepidante
que demuestra, una
vez més, que
Playstation

todavia tiene

mucho que decir y

que demostrar.
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Un antecedente muy bien conocido

C-12 ha sido desarrollado por los estudios
de Sony Computer Europe de Cambridge
que, como muchos sabréis, son los
responsables de la genial saga Medievil.
De hecho, para el desarrollo de C-12 se
han basado en una modificacion del
engine original de Medievil, lo que les ha
permitido aprovechar desde el principio
el sélido entorno tridimensional del
juego de Sir Daniel. Sin embargo, no
esperéis un Medievil, C-12 va a dar
un paso mas alla en los juegos de

accion.
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La vista subjetiva nos permitira localizar objetos
y enemigos en la distancia, y apuntar mejor.

i eres de los que disfrutan

de los buenos juegos de

accion con su pizca de
aventura, no podras resistirte al
encanto de C-12 Resistencia Final,
un titulo que aglutina lo mejor de las
aventuras y los arcades y ofrece una
experiencia trepidante que pondra a
prueba tanto tu astucia como tu
habilidad. Pero vayamos por partes...

Salvar la Tierra: Un
argumento que da juego.
C-12 nos emplaza en un apocaliptico
futuro en el que la Tierra ha sido
invadida por hordas alienigenas con
una avanzada tecnologia. Sélo un
pequeno grupo-de humanos sigue
libre, ejerciendo una resistencia
desesperada contra los cyborgs.

Fauna

cibernética

Tendremos que enfrentarnos a peligrosos jefes
finales usando estrategias bien pensadas.

Obviamente, esta trama no es
demasiado original y ha sido una de
las mas repetidas en la historia de
los vidzojuegos, como demuestra
una larga serie de titulos entre los
que pedemos citar, por ejemplo,
Space Invaders, Probotector,
Apocaiypse... La inmensa mayoria
de estos juegos son frenéticos
arcades, donde disparar rapido y
bien es casi lo (nico que importa.
Sin embargo, C-12 va a ofrecernos
nuevas posibilidades, lejos del
clasico “mata-mata” y, ademas, con
una factura técnica muy superior.

Algo mas que disparar.
Nuestro héroe es el mayor Vaughan,
un soldado de la Resistencia al que
se ha sometido a un arriesgado

La espectacularidad en los combates sera una constante en casi todos los niveles de C-12.

experimento: la implantacion de un
ojo alienigena. Gracias al implante,
Vaughan puede detectar objetivos,
apuntarles con total fiabilidad o
recibir informacion de aquello a lo
que mire. De este modo, el Mayor se
convierte en el mejor arma de la
Resistencia. Pero no es un simple
comando de destruccién, Vaughan
debe ademas solventar complicadas
misiones como liberar rehenes,
sabotear instalacionés, infiltrarse con
sigilo en bases enemigas; manipular
cafiones, descubrir cadigos...Por

supuesto, seria imposible cumplir
estas misiones sin contar con un
buen arsenal que Vaughan manejara
con soltura y precision gracias al
soberbio sistema de control con el
que se ha dotado al juego.

Sin embargo, como ya hemos dicho,
disparar a lo loco no servira de gran
cosa, ya que C-12 ha sido disenado
para que el jugador aprenda a tener
precaucion y a usar la cabeza antes
de lanzarse a un enfrentamiento
suicida. Asi, acabar primere con los
francotiradores, o registrar los

A lo largo de la aventura nos vamos a tropezar
con mas de 12 tipos de criaturas imponentes.
Algunas se repetiran en casi todas las fases y
otras, como las aranas, tienen localizaciones
propias como los tineles abandonados del metro.
En cualquier caso, la IA de la mayoria de esos
seres, mitad robot, mitad animal, es lo bastante
alta como para que nos persigan a nuestros
escondites y nos ataquen por la retaguardia.
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Vaughan contara con la ayuda de otros personajes, como esta atractiva cientifica que nos ayudara
con el implante y a la que tendremos que rescatar en un momento dado de la aventura.

» edificios de la calle antes de avanzar,
seran pautas que deberemos cumplir
para seguir vivos. Incluso tendremos
que enfrentarnos a complejos puzzles
y aprender a orientarnos en
retorcidos laberintos.

Tecnologia al servicio de
la diversion.
C-12 estara ambientado en una Tierra
asolada y la gran mayoria de las
misiones se desarrollaran en calles
destrozadas por la guerra, edificios
derruidos, bases abandonadas o en
instalaciones de alta tecnologia. En
cualquier caso, siempre son zonas
|6bregas y oscuras, plagadas de
escombros donde
cualquier
enemigo se
puede
e ocultar. El
“f } efecto
7’ agobiante de
una Tierra
destruida
estara

Ademas de las calles de ciudades destrozadas,
también visitaremos bases alienigenas.
perfectamente recreado y, pese a la
oscuridad dominante, disfrutaremos
de espectaculares juegos de luz,
explosiones y efectos graficos de
distorsion de gran calidad, que
ayudaran a elevar la tension, lo
mismo que su genial banda sonora y
el excelente doblaje de las voces.
Ademas, la perfecta libertad de
movimientos de la que dispondremos
nos permitird incluso modificar la
camara y su distancia del personaje,
por lo que tendremos un control casi
total sobre el héroe y el entorno.
Asi las cosas, el juego resulta en su
conjunto sumamente espectacular vy,
por lo que hemos podido comprobar,
muy jugable y. facil de manejar: Sus
virtudes.son muchas y, aunque
hemos apreciado algunos
defectos graficos, como
parpadeos en las complejas
texturas de los escenarios,
lo cierto es que C-12 puede
ser uno de los grandes
juegos para PlayStation.
De'lo gque no hay duda es
de que Sony pretende
sorprendernos y a buen
seguro que lova a
conseguir.A'mediados de
abril lo comprobaremos.
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Parecidos
razonables

C-12 bebe de muchas fuentes y podria tener parecidos, muy razonables, con otros grandes de
|a accion y la aventura. Asi, la primera impresion es que se trata de un shooter al mas puro
estilo Apocalypse, aungue pronto descubrimos que la cautela es méas;importante que el gatilio
facil y empezamos a pensar que se parece a Syphon Filter, donde hacer ellaco no ‘es del todo
recomendable. Las situaciones en las que el sigilo se impone nos llevan a ver parecidos con
Metal Geary los momentos en los que te tendremos que repetir.una y otra vez la misma
maniobra hasta realizarla correctamente, nos recuerdan a A Sangre Fria. ;Queréis ejemplos?

Syphon Eilter 2 Vs, a2

El sistema de localizacion de enemigos, el cambio de cadmara para disparar a los que estan mas
elevados, hasta la vista subjetiva tipo francotirador, son elementos que C-12y Syphon Filter 2
comparten. Es mas, hasta la estética de muchas localizaciones es similar.

Apocalypse Vs, G=12

A g 7 S -
-vepmpuin. ORI
A primera vista todos hemos pensado que €-12 podia ser un arcade a lo bruto”, similar a
Apocalypse. De hecho, situaciones en las que estamos rodeados de enemigos, nos lo recuerdan
vivamente. También coinciden en ofrecer algunos enfoques de camara fijos, desde larga distancia.

=N

lietal Gear Vs.

T

Habra niveles en C-12 enlos que tendremos que evitar a toda costa ser localizados; 1o que nos
obligara a escondernos, lo mismo que en‘Metal Gear. Es mas, también habra momentos en los que
deberemos esperar agazapados a que, por ejemplo, una metralleta se caliente y deje de disparar.

A Sangre Fria Vs. C-12

Ya os hemos dicho que, en ocasiones, la cdmara se coloca de manera automatica e inamovible en la
mejor perspectiva para el jugador, como en este caso, muy parecido a A Sangre Fria, en el que
debemos avanzar entre varios.enemigos evitando ser localizados. Si nos ven, toca volver a empezar.
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¢Qu
/ titulos

El mes pasado, sobre la industria de los videojuegos cayo una de las
bombas informativas mas importantes de los tltimos tiempos:
Sega, la principal rival de Sony hasta la fecha, abandonaba la produccion

de consolas para convertirse en una “third party”, o lo que es lo
mismo, en una productora independiente de videojuegos.
Obviamente, este cambio de estrategia va a beneficiarnos a todos,
pues los usuarios de PlayStation y PS2 vamos a poder disfrutar del
buen hacer de Sega a través de un montdn de excelentes titulos.

a noticia sento, de primeras, como un jarro
Lde agua fria para los que llevamos tiempo

en esto de los videojuegos, ya que Sega ha
sido uno de los pilares fundamentales en el
crecimiento y evolucion del entretenimiento
electronico. No obstante, la cosa no es tan grave, ya
que la compania no desaparece y de su
incuestionable experiencia van a beneficiarse las
dos generaciones de consolas de Sony. Por un lado,
en PlayStation vamos a poder disfrutar de algunas

PANZER DRAGOON

Es el titulo que mas seriamente se ha barajado
para PS One, y se trata de una aventura.

En ella controlamos a un joven y, en los
momentos de accion, a su dragén.

conversiones directas de juegos de Saturn, la
extinta 32 bits de Sega, algo que va a prolongar de
manera notable la vida de PS One. En este sentido,
y a falta de confirmacion oficial, podemos esperar el
lanzamiento de algunos titulos emblematicos de
Saturn, como Panzer Dragoon Saga, Sonic Jam,
Shinig Force o la aventure tipo Resident, Deep Fear.
Por su parte, PS2 se va a beneficiar de los
conocimientos de Sega en numerosos frentes,
como el juego Online, donde Dreamcast ha sido

Sonic Jam es otro de los titulos con mas
posibilidades para saltar a PS One, aunque...

pionera, sin olvidar las futuras conversiones de
recreativas basadas en la placa Naomi 2, una de las
mas avanzadas del mercado.

En vista de esto, solo queda frotarse las manos y
esperar que esta reconversion de Sega sirva de base
para la creacion de nuevas experiencias, en forma
de juegos cada vez mas impresionantes y
revolucionarios. En cualquier caso, en las siguientes
paginas podeéis encontrar un avance de los primeros
juegos de Sega para PS2. Pero es solo el principio...

SONIC THE HEDGEHOG

... también se ha rumoreado que los Sonic de 16
bits podrian ser recopilados para PS One.




18 WHEELER

ey ZOMBIE
L1H¢3:8 REVENGE

' CRAZY TAXI

Pura Yo : y
Fpeho #35 , para ser feliz Un beat’em up
L e quiero un camion a la antigua usanza

Una de las dltimas locuras de Sega en
forma de maquina recreativa ha sido este
peculiar “simulador” de camionero, que ha
conseguido atraer la atencién de los
jugadores de todo el mundo gracias a su
imponente mueble y adictiva jugabilidad.
A grandes rasgos, la mecanica de 18
Wheeler es tan sencilla como una carrera
de velocidad contra un tnico oponente,
salvo que en esta ocasion la dificultad
radica en que los vehiculos son camiones
de gran tonelaje, y en que deben circular
por carreteras, autopistas o ciudades
rebosantes de tréfico. Ademds,
dependiendo de la carga que

! transportemos, mas o menos pesada, la
El primer juego de Sega en llegar a PS2 serd este alocado arcade de conduccidn, que ya conduccién del camién cambiara

arras6 hace algo mds de un afo en los salones recreativos de todo el mundo. En él, nos considerablemente. Aparte de estas
convertiremos en un taxista dispuesto a todo para llevar a sus clientes a su destino, ya sea carreras, también encontraremos modos
atravesando zonas peatonales, atajando campo a través o recorriendo las profundidades de juego de otro tipo, que nos

marinas... lo dicho, un verdadero delirio. Junto a este original desarrollo, que es uno de sus obligaran, por ejemplo, a

puntos fuertes, hay que destacar su excepcional sistema de control repleto de posibilidades,
la libertad de movimiento para “callejear” por
unas gigantescas ciudades, el elevado grado
de interactividad con el entorno o su
innegable sentido del humor. A todo esto hay
que sumar una “canera” banda sonora y un
apartado gréfico impecable.

Crazy Taxi sigue siendo uno de los juegos

realizar numerosas
combinaciones de maniobras
para aparcar el cami6n en una
zona determinada.

Todavia es pronto para entrar
en detalles, ya que junio
queda atin un poco lejos, y es

Otro de los juegos de Sega con el
que nos va a deleitar Acclaim es
Zombie Revenge, un beat " up que
respeta los origenes del género y
que sigue la estela de clasicos del
calibre de Golden Axe.

mas potertes y divertidos del catélogo de el mes en el que Acclaim Bt £ Zombie Revenge, tal y como
Dreamcast, ya que aparte de ser una espera ponerlo en P RS adelanta su propio titulo, nos
St conversién perfecta de la maquina recreativa, las estanterias de . | veremos obligados a recorrer una
R T incorpord nuevos modos de juego y algunos las tiendas. [ 8| tétrica ciudad invadida por zombies y

tendremos que atajar por playas, vias de tren...  extras dignos de mencidn, como una ciudad =1 todo tipo de seres mutantes, a los
nueva o una serie de pruebas de habilidad. | ; A cuales tendremos que aniquilar,

Acclaim, que es la compaiiia que va a realizar La maquina recreativa se ‘ ¥ utilizando una gran variedad de

la conversién para PS2, va a respetar al t“a ‘am‘e'!“"‘: Z"' : armas y combos de pufios y patadas,
fox e . contar con un gigantesco . 2 #: ¢

maximo la versién de Dreamcast, pero sin volante que emula al de para abrirnos paso y asi descubrir el

aiadir nada nuevo. En cualquier caso, Crazy los camiones reales. : | origen de la extrafia mutacién.

Taxi es un titulo muy a tener en cuenta por i Como en los grandes clasicos, tampoco

aquellos que buscan diversion rapida y - - faltaran los enemigos finales, que seran

directa. Si las cosas no se tuercen, Crazy Taxi E LiniT o —— mas terrorificos y gigantescos que en

nos llegar3 en la primera quincena del mes &% 60 N ; otros titulos de corte similar, habra varios

de abril, de la mano de Acclaim. / ) ] personajes controlables y contaremos con

un amplio abanico de armas, en el que

tienen cabida desde taladros neuméticos
hasta lanzallamas. No obstante, el aspecto
que més diferenciara este Zombie Revenge
de cualquier otro beat “em up seré su
apartado grafico, propio de la nueva
generacion de consolas.
Salvo cambios de

En algunos modos de juego tan solo tendremos Gltima hora, Acclaim

que maniobrar para aparcar correctamente. tiene previsto lanzarlo

a finales de

mayo.
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Gréficamente, la version para PS2 de Crazy Taxi va a igualar el nivel de calidad de la recreativa.



CHANNEL 5

Y ahora...
itodos a mover el esgueleto!

Més que un juego, Space Channel 5 puede considerarse como
uno de los tltimos fendmenos que han pasado por
Dreamcast. Su creador, Tetsuya Mizuguchi, conocido por ser
el responsable de juegos del calibre de Sega Rally, ha
conseguido dar forma a Ulala, una escultural reportera
intergalactica que se ha
ganado a pulso la
condicion de mito dentro
de los videojuegos.
A grandes rasgos, Space
Channel 5 puede
considerarse como un
juego musical, en el que
deberemos salvar a la
humanidad de una
“malvada” invasion
alienigena haciendo uso de
nuestra habilidad bailando.
Para ello, tendremos que
fijarnos en los pasos de
baile de los Moraolians, los
malévolos marcianitos del
juego, para repetirlos y asi
dejarles fuera de combate,
procurando al mismo
tiempo rescatar a los
rehenes que han quedado
hipnotizados con sus
pasos. Sencillo pero
atractivo, ;verdad?
Ademas, como es habitual
en este tipo de juegos,
tanto las animaciones
como la banda sonora alcanzaran un
nivel de calidad realmente elevado, y si
no tiempo al tiempo...
Space Channel 5 sera el primer juego de
PS2 distribuido y programado por la propia
Sega, pero por desgracia, todavia no podemos
adelantaros una fecha de lanzamiento, aunque por
l6égica no deberia retrasarse demasiado.
Por dltimo, algunos rumores apuntan a
que, muy probablemente, habra una
segunda parte exclusiva para PS2,
aungue eso ya es otra
historia.

Ulala, la protagonista, promete arrasar en PS2, y estara
acompanada de figuras del calibre de Michael Jackson (derecha).
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VIRTUA

La joya de la corona, ahora para PS2

Es el primer juego que Sega estd desarrollado en exclusiva para PS2, y se ha mostrado por primera vez al pdblico en la
feria japonesa AOU Arcade Show. En los préximos meses el juego debutaré en los salones recreativos sobre una placa
Naomi 2, capaz de poner en pantalla cerca de 10 millones de doligonos afectados por todo tipo de fuentes de luz, y
tiempo después aparecerd la versién para PS2, que supuestamente serd alin mejor a nivel grafico.

Por el momento se sabe que esta nueva obra maestra de Yu Suzuki, el padre de joyas del calibre de Hang On, Space
Harrier, Out Run o el reciente Shenmue, contara con un nutrido elenco de luchadores, algunos de ellos nuevos en la
saga, y un abanico de escenarios realmente sorprendentes, en los que podremos encontrar exigentes detalles técnicos,
como bandadas de péjaros, o realistas efectos de luz, como el de los potentes focos de los helicopteros.

Sin duda, uno de los aspectos que mas va a marcar el espiritu de superacion técnica de Virtua Fighter 4 es el de las
animaciones corporales y faciales, que prometen acercarnos un realismo desconocido hasta la

fecha. Ademas, el potencial técnico de PS2 va a permitir que dtros detalles aparentemente

mindsculos, como las texturas para representar los distintos tipos de tejido o los propios

pliegues y movimientos de las ropas, también alcancen un nivel muy alto.

En fin, Virtua Fighter 4 tiene una pinta realmente prometedora, y todavia puede quedar adn mejor

con su salto, ain bastarte lejano, a PS2. Esperaremos con paciencia.

Los escenarios presentaran complicados
efectos, como las bandadas de pajaros.

Elementos, como la textura de las ropas, i En los escenarios nevados abriremos a nuestro paso surcos en
van a alcanzar un elevado nivel de detalle. Ia nieve, con un realismo nunca antes visto en un videojuego.
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f; 'AUNQUE TODAVIA FALTA CASI UN AD PARA
DISFRUTAR DE LA OBRA CUMBRE DE HIDED
4 l " KOJIMA, KONAMI HA TENIDO LA BRILLANTE IDEA
' . DEREGALAR UNA DEMO DEL ESPERADISIMO
METAL GEAR SOLID 2 CON SU SOBRESALIENTE
Z0. DESPUES DE DISFRUTAR LARGO Y TENDIDD
DE ESTA DEMO DE CASI UNA HORA DE DURACION,
0S PODEMOS GARANTIZAR QUE ES LO MAS
MPRESIONANTE QUE HEMOS VISTO NUNCA,
MAS AGN SABIENDD QUE KONAMI PUEDE
~ MEJORAR ALEUNOS ASPECTOS. POR ESTA
N nuﬂn Y TRAS HABER RECUPERADD
. ELALIENTO Y LAS PALABRAS,
QUEREMOS COMPARTIR CON
VOSOTROS TODO LO QUE
HEMOS VISTO ¥
DESCUBIERTO, SIN ENTRAR
A VALORAR SU IMPECABLE
FACTURA TECNICA, QUE YA
ANALIZAREMOS CON L
JUEGO COMPLETO. SIN MAS
DEMORA, 0 DEJAMOS CON ESTA
% PEQUENA, PERD SIGNIFICATIVA,
% ﬁ INTRODUCCIGN A METAL GEAR
: S0UD 2 ELTITULO QUEESTA
LLAMADO A MARCAR UN
ANTES Y UN DESPUES DENTRO
DE LOS VIDEOJUEGDS.

SONS OF LIBERTY™

P METAL GEAR S!!HI]
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wShoot Radio

Enemy will use radie (on right waist) fo call
for backup whan finding Snake. If you shoot
radio before radic transmission is made, you

Game onds when spotled by cnemy. car prevent backup from coming.
Cxii

iy

Nada mas introducir el disco en la consola, y superar el archiconocido logo de Konami, aparecera ante
nuestros ojos el mend de la demo, en el que pcdemos encontrar opciones de todo tipo, como un breve
resumen de la anterior historia, opciones de configuracion o una detallada explicacion de los 32
movimientos que Snake puede efectuar. Ademas, al comenzar el juego podremos escoger entre 5 niveles
de dificultad, algo que prolonga de manera notable la vida Gtil de la demo. Genial ¢no?

Eiectos climatologicos

A\ i Crmiram

Solid Snake ha regresado para protagonizar la AVENTURA del nuevo milenio, y
para ello contard con muchas mas habilidades de las que os podéis imaginar.

Lrs — e —

ATAQUES FisICOS. VISTA SUBJETIVA. ARRASTRAR CUERPOS.

ATAQUE POR SORPRESA.
e £
i i s
3 !
: ,_./ - i © mir Ve ‘
VOLTERETA. DESCOLGARSE. CAJAS. REPTAR.
i1 3 By ¢
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- ’ \
LY - 1

TODO EN TIEMPO REAL.
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El modu$ operant

En Metal Gear Solid 2 los patrones de actuacion son
un poco mas complejos que en su antecesor y
requieren algunos pasos mas. Asi pues, tras localizar
un objetivo (1) y abatirle con los dardos somniferos
u otra forma (2), deberemos ocultar el cuerpo para
no levantar sospechas en otros soldados (3). Una de
las mejores formas es tirar al —
enemigo por la borda, aunque . S =

s ] ! :
la mas frecuente sera esconder  bi\ Wi }k 7! 3 ‘ 1 \ e |
el cuerpo en un armario (4 y 5). ﬁ\ ”{ 3 ﬁf \ i
. . "

Del mismo modo, si Snake

pierde sangre, deberemos

vendarle para no dejar rastro. 3 . il — i L)
\ ] El Codec también ha evolucionado
\ V! : de manera notable, y ahora
; 2E o P presenta unos rostros poligonales
; ! sumamente detallados, que
“ . podemos girar con los dos sticks
del mando Dual Shock 2.
e =g i | -

]

e, S5

Pese a su elevada inteligencia, los soldados también tienen facetas mas
humanas. Asi las cosas, si somos descubiertos podremos engaiarles

n
utilizando sendos posters de bellas jovencitas que atraeran su atencion, B "‘I
pudiendo contemplar sus “debilidades” desde el interior de una taquilla. y
Rotura fe cristales

R\ Ths

i
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En esta secuela, las animacienes de los fondos estan mucho
mas trabajadas y mejor integradas en la accion.

Tampoco faltan los duelos con enemigos finales, y son mas
divertidos que en el primer Fear Effect.

Algunos detalles del juego os provocaran mas de una carcajada, como la
**cutrez” de escuchar y presenciar un baile la mas puro estilo **Macarena”.

ace casi un ano, y

tras varios meses de

retraso, el ambicioso
proyecto Fear Effect finalmente
vio la luz, y se caracterizé por
introducir a los juegos tipo
Resident Evil la innovadora
técnica Motion FX3D y por
contar con ur descarado
“look” manga. Su éxito se
generalizd por todo el mundo,
aungue alguncs fallos técnicos
le impidieron convertirse en un
auténtico imgrescindible... Por
fortuna, parece que para el
desarrollo de esta secuela
Kronos ha aprandido la leccidn,
y aparte de corregir todos
estos pequefios “peros”, ha
potenciado hasta limites
insospechados los apartados
més potentes del juego
original, dando forma a una
aventura sobresaliente. Pero
vamos por partes.

Retro Helix transcurre unos
cuantos afios antes de los
sucesos acontecidos en Fear
Effect y nos presenta al mismo
elenco de protagonistas, es
decir, a Hana, Glas y Deke, mas
una nueva inzarporacién, Rain
Quin, una explosiva rubia con
un misterioso pasado. En
compaiifa de todos ellos
disfrutaremos de una aventura
de corte futurista, repleta de
accion y puzzles, que cuenta

con un fabuloso argumento,
relacionado con el genoma del
ser humano y un sinfin de
secuencias de video para
ilustrarla. Pero sin duda
alguna, sobre todos estos
elementos destaca la habilidad
de los disefiadores para crear
todo tipo de secuencias
“picantonas” entre las dos
protagonistas, algo que
recibiran con més entusiasmo
los jugadores mas “talluditos”.
Esta magistral forma de
aprovechar el indudable
atractivo de las féminas es, sin
duda alguna, uno de los
aspectos que mas diferencia
esta aventura de cualquier
otra vivida en PlayStation.

NO MENOS
IMPORTANTE nos parece
el hecho de que Kronos haya
sabido superar todas las
barreras técnicas de
PlayStation para implantar la
segunda generacion de la
tecnologia Motion 3DFX,
mediante la que los escenarios
renderizados presentan
animaciones. Gracias a esta
mejorada técnica ya no existen
pequenos y molestos saltos en
las animaciones de los fondos
y, lo que es adn mejor, los
insufribles tiempos de carga
subsiguientes a la muerte de

i
|
.'
|
|




VEDADES

recurrentes a lo largo de la
aventura son las escenas
provocativas, que sin llegar
a subir en exceso el tono,
conseguiran llamar la
atencidn de los varones
mas maduritos. En ellas,
entre otras muchas
cosas, veremos a las
protagonistas en pafios
menores o incluso
haciendo “chistes”
sobre su propio cuerpo.
Son, sin lugar a dudas,
el aliciente perfecto
para lo que es Fear
Effect 2: un juego

vara adultos.

B

cualquier protagonista, la
principal lacra del juego
original, han sido eliminados
completamente, dando lugar a
una experiencia de juego
infinitamente més fluida.

A NIVEL JUGABLE,
Kronos ha sabido potenciar los
elementos clave de la aventura
original, como los puzzles, que
ahora resultan mucho mas
abundantes y originales, o la
dosificacion de la accidn, que
ahora intercala de manera
magistral momentos de accién
y disparo puro y duro con
secciones en las que prima el
arte de la infiltracion y pasar
desapercibido. Ademas, para

realzar adn mas todas estas
cualidades, Retro Helix cuenta
con un amplio abanico de
localizaciones mucho mas
cinematograficas, como una
fiesta de etigueta en un gran
edificio de lujo, unas tétricas
alcantarillas o uxa misteriosa
pirdmide, que dan pie a todo
tipo de situaciones, enigmas...
Ademas, las novedades no
acaban aqui, ya que el juego
presenta dos sistemas de

control completamente nuevos,

varios extras ocultos que sélo
descubriremos al completar el

juego, distintos finales... en fin,

muchos mas anadidos que
logran prolongar de manera
considerable su vida (til.

Los puzzles:
las grandes
estrellas

En el primer Fear Effect, los puzzles
gozaron de una buena acogida, y en
esta secuela superan en niimero y
variedad a cualquier otra aventura
que haydis visto antes.

Pese a que muchos de ellos, a
primera vista, pueden parecer
ilégicos, con un poco de esfuerzo y
fijandose bien en los detalles mas
nimios, se termina encontrando una
solucién racional. Y repetimos, lo
mejor de todo es que hay para
todos los gustos, formas y colores,
ya sea para deformar y girar figuras
geométricas o anular un circuito
eléctrico... En fin, como estos
ejemplos los hay “a patadas”. /

A la vista de todos estos
elementos, més de un
escéptico puede pensar que
Fear Effect 2 es una aventura
mas, que ofrece mas de lo
mismo, y no sin falta de razon.
Pero si tenemos en cuenta que
consigue fundir de manera
sobresaliente 1nos elevados
niveles de calidad, una

He 's mad
Fixers

! He was
start attacking..

sick, he went crazy

.can't stop him. ..

fabulosa realizacion técnica y
una historia tan interesante

Retro Helix presenta una galeria de personajes bastante mas macabros y
retorcidos, que vienen a resaltar el toque adulto con el que Kronos ha querido
diferenciar su juego de otras aventuras para PlayStation. Por cierto, esté en inglés.

como repleta de puzzles y
accién, no podemos méas que
recomendar Fear Effect 2
Retro Helix a quienes quieran
disfrutar de verdad con una
de las dltimas grandes
aventuras para PlayStation.
Eso si, para mayores de edad.

Las bases del juego original permanecen intactas en Fear Effect 2, y de este
modo encontramos un sistema de control idéntico y detall

, como |a existencia

de determinados puntos para salvar la partida, que ya vimos en su antecesor.

Preparados para todo

Tomando como base los métodos de ataque
del primer Fear Effect, entre los que se
podia encontrar una gran variedad de armas
blancas y de fuego, Kronos Studios ha
ampliado aln mas la oferta y, aparte de
nuevo armamento como una pistola de
ultrasonidos, ahora hay técnicas de combate
cuerpo a cuerpo. Y como remate, los cuatro
protagonistas tienen armas exclusivas.

A

FEAR EFF.EC'I_' 2 RETRO HELIX
e Eidos + Aventura de Accion

~ Jugadores: 1
 Calificacién: +18 afios  Precio -.~-z.9‘90--
MemoryCard

\‘“ o ‘g amlsnock

Grificos @ sonido @) Diversidn @) f
,_ Todas las mej

ﬁ mmraéﬁfﬁ?me
¥ =Su parecido con la primera parte.

Sy R e
Fear Effect probablemente serd una de Ias (ltimas
grandes aventuras para PlayStation. Aparte de contar }}

minma Inglés

mn una realizacién Iécmm de lujo, s mul diuemdq.
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PlayStation 2

El juego que necesitaba PS2

Como en Metal Gear Solid, algunos enemigos utilizaran
camuflaje dptico para atacarnos por sorpresa.

Las secuencias en tiempo real se combinan magistralmente
con las CGs y a menudo resulta dificil diferenciarlas.

ZOF cuenta con uno de los apartados graficos mas

imponentes y revolucionarios de los dltimos tiempos. Sus
complicados efectos visuales, como el Motion Blurring

\(izquierda) o el continuo ir y venir de explosiones, hacen

de este titulo de Konami un auténtico espectaculo para el
ojo humano. Es, en este momento, el juego més avanzado

de PS2, y una clara piedra de togue para tdo el que
quiera comprobar el potencial de la conso a.

7

l A

esde que PS2 se puso

a la venta venimos

dejardo muy claro
que ninguno de sus juegos,
salvo honrosas excepciones y
obviando las mejoras técnicas,
ha aportado nada nuevo a lo ya
visto en PlayStation. Este
desalentador panorama va a
cambiar con el lanzamiento de
ZOE, una de las apuestas mas
sdlidas de Konami para PS2.

Zone Of The Enders es, en

esencia, un impresionante
juego de accion protagonizado
por Mechas, es decir, robots de
tamario gigantesco. Como es
de recibo, a lo largo del juego
controlaremos a Jehuty, uno de
estos poderosos robots, con el
que deberemos resolver todo
tipo de situaciones y misiones,
todas ellas ercaminadas a
salvar a la poblacién de una
colonia cercana a Jupiter.

EL MAYOR ACIERTO DE
KONAMI RESIDE en que
ZOE no es un simple juego de
accion, ya que también cuenta
con un argumento excepcional,
que se desarrolla por medio de
numerosas secuencias de
video y conversaciones y que,
por cierto, ha dado pie a la
creacion de ura serie de
animacién. Eso sin olvidar que
su desarrollo esta plagado de
sorpresas y situaciones que
varian radica mente de un
escenario a ctro.

Gracias a la conjuncién de

todos estos
elementos, cada
minuto de juego
s una sorpresa continua que
nos invita a adentrarnos cada
vez mas en el universo de ZOE,
ya sea porque encontramos
nuevas y més demoledoras
armas, descubrimos que desde
Jehuty podemos controlar a
otros Mechas, o bien porque
nuestro robot sufre las
consecuencias de un virus en
su sistema operativo...
Dejando a un lado todos
estos sobresalientes detalles y
su fabulosa trama, ZOE es
ademds uno de los titulos mas
impresionantes a nivel de
realizacién técnica y, por
supuesto, uno de los mas
impactantes a nivel
gréfico. Complicados
efectos visuales
como el “Motion
Blurring”, la
completa libertad de
movimiento, los
vertiginosos giros en tiempo
real, el gigantesco tamafio de
los mechas, su elevado grado
de interactividad con el
entorno... todo,
absolutamente todo, esta
al servicio del espectaculo
mas grande que hasta la
fecha ha ofrecido PS2.
Y por supuesto, ZOE
es muy divertido,
gracias en parte a su
sencillo sistema de
control que, aunque




utiliza todas las
funciones del mando,
permite manejar a
Jehuty con soltura e
introduciendo muchas
posibilidades, tanto
de defensa como de
ataque y movilidad.
Esta Gltima estd
muy lograda y
transmite una gran
sensacion de
profundidad y
altura, que se ve alin mas
realzada por el hecho de tener
libertad de desplazamiento en
las tres dimensiones. Ademas,
el resto de acciones,
‘\. principalmente de ataque, se
- efectlan mediante un
:‘ sistema que combina la
s sencillez de los combos de
. Destrega, que incluso
i diferencia los ataques
dependiendo de la
proximidad al rival, con el
sistema de deteccion de
enemigos de Omega Boost.
Por desgracia, frente a
este climulo de virtudes
también hay aspectos

que no nos terminan de gustar,
aunque sélo son dos. El
primero, y mas sangrante, es
el hecho de no estar traducido,
algo inexplicable cada la
enorme calidad del argumento
y los diélogos. En segundo y
(iltimo lugar, echamos en falta
una mayor variedad de
enemigos ya que, exceptuando
a los jefes importantes, sélo
hay tres tipos de Mechas.

COMO CONCLUSION
PODEMOS DECIROS que,
aunque muchos de las piezas
que componen ZOE no son
excesivamente originales, su
impecable tratamiento y
puesta en escena en
conjuncién con su impagable
argumento, hacen de este
titulo una cita ineludible para
todos los poseedores de una
PS2 que quieran disfrutar de
un juego a la altura de la
nueva consola de Sony. Es, sin
duda, una compra obligada,
mas aln si tenemos en cuenta
que ademas incluiré la Demo
de Metal Gear Solid 2.

NOVEDADES

Una de las principales virtudes de ZOE, y en la que quizas
mas se nota la mano de Hideo Kojima, es el perfecto
ritmo de la historia y la dosificacion de las sorpresas.

[ Sorprendente desde el principio hasta el final i)

Sirva como ejemplo algunos de los momentos clave del
juego, como controlar a un mecha enemigo, desactivar
unas bombas o evitar que una zona quede arrasada.

ZOE esconde alguncs extras interesantes, como un modo
para dos jugadores > varios finales alternativos.

Desde el ment podemos revisar el mapa, cambiar de arma
secundaria o conocer datos relativos a la misién en curso.

ZOE incluye més de una
decena de armas y
protecciones (derecha), asi
COMO un curioso sistema de

el juego (izquierda).

Bdti!sﬁlﬂpnaades

desplazamiento, entre los més
de diez niveles que componen

J
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Es importante que llevemos al Digimon al baio cuando tenga
que hacer sus “cositas” o aumentara su maldad.

ese a ese innegable

parecido entre

Digimony Pokémon,
no debemos pensar que son
juegos iguales. La idea general
de entrenar a nuestros propios
monstruitos y luchar con ellos
es la misma, p2ro a la hora de
la verdad hay muchas cosas
que los diferercian.

Igual que en Pokémon, en
Digimon debemos recorrer un
amplio mundo lanzando a
nuestra mascota a luchar
contra las distintas criaturas
que vayamos encontrando. Sin
embargo, a difarencia de lo que
ocurre en Pokémon, en Digimon
no hay un nlimero

cerrado de
criaturas, el héroe sélo
controla a una de ellas y no

captura a los Digimon vencidos.
Ademas, en Digimon existe una
labor de entrenamiento real,
mucho mas completa que la de
Pokémon.

EL JUEGO NOS COLOCA
EN EL PAPEL de un chaval
trasladado al mundo Digimon
con la misiér de acabar con la
fuerza maléfica que amenaza el
lugar. Al llegar a la Isla File, uno
de los Digimon se unird a
nosotros convirtiéndose en
nuestro amigo inseparable. Lo
curioso es que en cada partida
el Digimon puede ser diferente,
lo que anade un encanto extra
al hecho de volver a jugar.
Nuestro objetivo inicial serd
buscar a los Digimon perdidos y
recordarles, tras derrotarlos en

combate, quiénes son y donde
estd su verdadero sitio. Segdn
“rescatemos” Digimon, éstos
nos abriran nuevas opciones al
encargarse, por ejemplo, de
poner en marcha una tienda o
cuidar la granja de alimentos.
Por supuesto, para que nuestro
Digimon esté a la altura de las
circunstancias hemos de
entrenarle, alimentarle,
premiarle cuando lo merezca,
reganarle si hace algo mal e
incluso curarle si enferma. Esta
educacion no sélo permitira que
nuestra mascota mejore sus
habilidades para el combate,
sino que también nos dard méas
garantias a la hora de la
inevitable evolucién. Y es que,
en contra de lo que sucede en
Pokémon, los Digimon pueden

En el combate sélo podremos dar 6rdenes al Digimon y ayudarle en los especiales
aporreando teclas. El nimero de érdenes que aprenda depende de su inteligencia.



Con el entrenamiento conseguiremos que suban
las habilidades de combate de nuestra mascota.

evolucionar en formas bien
diferentes que dependeran de
cémo los hayamos cuidado.

PESE A SU SENCILLEZ,
Digimon World se hace un poco
dificil de llevar al principio, ya
que, hasta que aprendemos
cémo funciona todo, es facil que
perdamos a nuestro Digimon.
Por suerte, si acabamos con las
tres vidas de nuestra mascota
mantendremos todos los
hallazgos que hayamos hecho,
aunque se nos dara un Digimon
nuevo que tendremos que
volver a entrenar desde cero. Si
ya habiamos logrado tener una
criatura muy poderosa,
empezar de nuevo puede ser un
suplicio. Ademas, vigilar
que las evoluciones sean
a nuestro gusto
tampoco es facil.

Lo bueno es que se nos ofrecen
muchisimas posibilidades y que,
a medida que avanzamos y
descubrimos nuevas zonas, el
juego gana mucho interés. Eso
si, hay que echar e paciencia y
tener en cuenta que las
primeras partidas deben ser
para aprender. De hecho, para
los seguidores de la serie,
habra momentos en los que sea
mas interesante 2ntrenar y
evolucionar al Digimon que
proseguir y descubrir las 22
localizaciones diferentes de la
aventura.

Es obvio que los aventureros
més talluditos no van a ver
demasiados alicientes en

Hay que encontrar y vencer a los Digimon perdidos
para recordarles que deben volver a la Ciudad.

Desde aqui accedemos al resto de menis, como
los items que tenemos, las medallas logradas o...

... el estado de nuestro Digimon. Podemos ver su
salud, animo, edad, peso y modificar sus ataques.

Digimon, aunque los seguidores
de la serie y los mas jovenes
pueden pasar muy buenos ratos
con estos entrefiables seres.
Todo es que cuastion de que los
Digimon nos ataigan y nos
apetezca experimentar cosas
nuevas en esto de la aventura.

i Lo hora del dia importa

A lo largo de la aventura el tiempo transcurrira normalmente, de modo que veremos como amanece o se hace de
noche. Algunos Digimon sélo aparecen en determinadas horas del dia, por lo que para encontrarlos tendremos que
esperar a ese momento. Como podéis ver, en el mismo lugar no aparecen los mismos Digimon por la mafiana que
por la noche. aunque puede haber un problema y es que nuestra mascota debe dormir en algiin momento del dia...

En Digimon World, cuando el Digimon
llegue a cierta edad evolucionard de
manera automatica y la forma que
adopte dependera de como lo hayamos
cuidado antes. Si esta triste, enfermo,
herido o su barra de maldad es alta, la
criatura resultante serd mas débil y
caprichosa. La evolucion marcara los
estilos de combate y si se convierte en
una criatura nocturna o diurna. )
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Estos enormes cristales son los que nos van a permitir salvar la aventura, acceder
a la tienda y cambiar entre uno u otro personaje. Aprovéchalos bien, no abundan.

Uperacién interrompida

El juego esta traducido y doblado al castellano, lo que nos
permitira ir profundizando sin problemas en la historia.

on Evergrace vamos a

poder disfrutar del

primer juego de rol
interesante para PlayStation 2.
Por desgracia, no podemos
decir que sea un titulo
altamente sorgrendente, ni que
tenga la complzjidad y la fuerza
de los Final Faatasy, pero sin
duda es una opcién mas que
atractiva para jue los usuarios
de la nueva consola de Sony
podamos disfrutar de rol de
muchos bits.

Quiza lo primero que habria
que matizar es que Evergrace
no es un RPG puro, al estilo de
la saga Final Fantasy, sino un
Action RPG mas en la linea de
Alundra, donde los combates se

Entre la accion y la aventura

desarrollan er tiempo real y
prima tanto la habilidad a la
hora de repa-tir mandobles
como la estrategia al
seleccionar el arma més
adecuada. Ademds, Evergrace
ofrece un murdo totalmente
tridimensional por el que
podemos movarnos libremente,
cambiando de cdmaras a
nuestro anto,o y hasta eligiendo
tres niveles de zoom.

EL ARGUMENTO NOS
PONE EN EL PAPEL de
dos personajes, chico y chica,
transportados a un méagico
mundo dominado por extranas
fuerzas maléficas. Los héroes
no se conocen, no saben cémo

Podremos mover la cdmara a nuestro antojo, incluso al
movernos, asi como optar entre tres niveles de zoom.

han llegado hasta alli y
pertenecen a mundos muy
diferentes. De hecho, cada uno
de ellos vivird aventuras
independientes, sin llegar a
conocerse y casi sin coincidir
en los mismos escenarios. La
peculiaridad de Evergrace es
que si empezamos jugando con
uno de ellos y nos quedamas
atascados, siempre podremos
seguir jugando con el otro o,
por el contrario, jugar primero
una de las aventuras y luego la
otra. En cualquier caso, sea
cual fuere el personaje que
elijamos, nuestra tarea siempre
va a ser la misma, desentranar
el complejo argumento
persiguiendo a la criatura
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Las distintas mazmorras tienen sus enemigos caracteristicos, pero
ademés, debemos estar preparados para vernos las caras ccn los
enemigos finales de monstruoso aspecto y pétrea coraza. Normalmente,

Y también enemigos finales... 2

para acabar con ellos habremos tenido que encontrar antes un arma
especifica que sera la Gnica que puede hacerles dafio. Aungue también
habra que tener en cuenta los poderes extra de nuestra equipacion.

>

responsable de que estemos en
este extrafio universo.

BASICAMENTE, LO QUE
NOS PROPONE Evergrace
es la resolucién de mazmorras,
ya sean laboratorios o castillos,
en las que tenemos que visitar
distintas salas resolviendo
laberintos y buscando los items
que nos faciliten la resolucion
de los puzzles, muy sencillos a
veces, complejisimos en otras
ocasiones. Por supuesto, por el
camino iremos conociendo a
nuevos personajes y
encontrando nuevas armas y
armaduras que nos otorguen
poderes especiales o nos abran
nuevas posibilidades. De hecho,
la alternancia de armamento y
equipacion sera continua, ya
que no todas las armaduras
van bien en todos los casos y
siempre habra armas mejores
para segin qué enemigos. Es
més, podremos equipar a
nuestro héroe con dos armas
que cambiaremos con rapidez
con el stick derecho del pad.

El principal defecto de
Evergrace es no desarrollar con
mas presencia la faceta

aventura del juego, en el
sentido de que nas
encontramos cor muy pocos
personajes con los que hablar o
recopilar pistas, y su desarrollo
resulta bastante lineal al
encadenarse la mazmorras sin
posibilidad de acceder a un
mundo principal Jonde entablar
nuevas relaciones, visitar
tiendas o embarcarnos en las
siempre agradecidas
blsquedas parzlzlas. Sin
embargo, a su fzvor también
cuenta con alguros detalles
interesantes, como el uso
analdgico de los botones del
Dual Shock 2 de manera que
seglin la intensidad con que los
pulsemos nuestros ataques
serdn mas potertes; o la
divertidas posibilidades que nos
dan las armas v accesorios que
podemos llegar a acumular.

Como ya hemos dicho, no es
el RPG definitivo, pero resulta
divertido, sorprende en algunos
aspectos y, pese a no ser
demasiado largc, no es facil y
sabe atrapar. En definitiva, una
opcion que deben tener en
cuenta los que cuieran disfrutar
del rol en PlayStation 2.

by >

Este simpético terdero puede vendernos de todo: pécimas, armas, botas,
cascos... Y si vamos bien vestidos, hasta premiara nuestro buen gusto.

rllns héroes con b
varias caras

A lo largo de la aventura, nuestros héroes
iran comprando y encontrando numerosos
objetos, armas, talismanes... Su aspecto
exterior cambiara enormemente segin los
ftems elegidos, y sus habilidades también
pueden sufrir notables variaciones.

El héroe variara de aspecto segiin cémo
le equipemos. Ademads, los items pueden
aumentar o disminuir ciertas habilidades,
por lo que deberemos tener en cuenta el
tipo de situaciones a las que nos vamos a
enfrentar para equipar los adecuados.

Del mismo modo, algunas armas, botas o
amuletos tienen poderes extra que se
activan al equiparlos en la combinacién
correcta. Aqui tenéis dos ejemplos:
arriba, un ataque especial; abajo, levitar

\sobre zonas peligrosas... j
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ste mas, Konami se

ha apuntado a la

siempre bien recibida
moda de lanzar una linea de
precio reducido, y lava a
inaugurar poniendo a la venta
un pack compuesto por Metal
Gear Solid y su “secuela”
Special Missior.s, a un precio
que ni siquiera llega a las 4000
pesetas.

El principal Icgro de este
pack es recopilar, como ya
hiciera la edicidn japonesa

MGS Integral, una de las mas

MGS tiene un montdn de extras ocultos, como una camara de
fotos que nos permitira “inmortalizar” zlgunos espiritus.

apasionantes aventuras de la
historia de los videojuegos y su
atipica continuacion,
compuesta por mas de 300
pruebas de toda indole, a un
precio mas que reducido,
aunque por el camino se ha
perdido uno de los rasgos que
caracterizd |z edicion nipona
que, para aquellos que no lo
recuerden, fue la posibilidad de
superar la aventura jugando en
perspectiva subjetiva.

Como bien sabéis la inmensa
mayoria de vosotros, en los 3

32/3e
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CDs que componen este pack
tienen cabida un amplio
espectro de sensaciones y
emociones que ningdn otro
titulo ha conseguido igualar,
convirtiéndose en una
experiencia jugable Gnica e
irrepetible.

sobre su concepto de
juego, alejado de los clichés
habituales en las aventuras de
accion, y que nos invita ha
convertirnos en un comando de
élite forzado a resolver una
situacién limite. Sus Gnicas
armas son el sigilo y, por
supuesto, la astucia y habilidad
para pasar desapercibidos en
unos entornos hostiles, aunque
en ocasiones también
tendremos que plantar cara al
enemigo haciendo uso de un
amplio arsenal inspirado en
armas reales.

Todas las secuencias de video son en tiempo real, y ponen de manifiesto el
tremendo potencial del motor gréfico del juego. Son impresionantes.



En el tercer disco del pack podéis encontrar
pruebas de punteria, rapidez, reflejos...

... & incluso un alocado mode en el que
debemos descubrir al asesino de un soldado.

Si después de descubrir todos los secretos y situaciones curiosas del juego te quedas con ganas de
més, gracias al tercer disco de este pack podras entretenerte durante muchas mas horas con las 300
nuevas misiones de entrenamiento. Aunque pueda sonar aburrido por el hecho de pertenecer al
entrenamiento virtual, lo cierto es que en este abultado grupo tienen cabida todo tipo de locuras,
como sesiones fotogréficas con Naomi y Mei Ling, pruebas de habilidad con todas las armas del juego,
pequefios puzzles... Ademas, gracias a este disco también podremaos asistir a situaciones Unicas, como
superar 3 pruebas con el famoso Ninja, o acabar con soldados gigantescos al més puro estilo Godzilla.

Como podéis ver, en todas ellas impera un innegable sentido del humor, y es sin lugar a dudas, el
complemento ideal para el juego mas perfecto de PlayStation.

El resto de elementos que
consiguen hacer de Metal Gear
Solid una obra maestra,
pertenecen a palos de barajas
tan distintas como el apartado
$0noro, con composiciones
realmente épicas, o un
tratamiento cinematografico
que para si quisieran algunas
superproducciones del
celuloide. Eso sin dejar de
mencionar el prodigioso
acabado grafico o su excelente
sistema de control. Genial lo
mires por donde lo mires.

No obstante, también tiene
un pequefo “pero”, y es que
los dos CDs que componen el
juego saben a poco, dejan al
jugador con ganas de mas,
pero no es ningln secreto que
los grandes perfumes vienen
siempre en frascos pequefios...
No obstante, Metal Gear Solid
tiene, como lo llaman los
ingleses, un elevado “replay
value”, es decir, tras terminar
una vez el juego te quedaran
muchas cosas por ver y por
probar, y muchas situaciones
curiosas que te habras perdido
por sumergirte excesivamente
en la historia.

Por otro lado, tras completar
la aventura, el tercer CD del
pack nos propone, con un aire
mas desenfadado, someternos
a un entrenamiento virtual

compuesto por mas de 300
misiones, en las que tienen
cabida situacionas tan
absurdas como evitar ser
abducido por una nave alien o
resolver una serie de crimenes
realmente ridiculos, sin olvidar
momentos estelares, como
pueda ser controlar al famoso
Ninja en un tota de tres
pruebas.

de
Konami es, por todo esto, un
verdadero lujo cue no deberfa
faltar en la “juegoteca” de
ningiin usuario de PlayStation
que se precie, S es que
todavia no tenéis alguno de los
dos titulos que lo componen.
En este caso, es una compra
obligada, siemp-e y cuando
superes la mayoria de edad... y
preparate para vivir la
aventura de tu vida.

El juego es un alecato a favor de la paz y la salud,
como demuestran algunas de sus conversaciones.

MGS también incluye algunas situaciones especiales,
como una espectacular huida a lomos de un Jeep.

MGS se ha ganado a pulso la condicion
de obra maestra por conjugar de manera
sobresaliente una historia genial, con un
enfoque de la accidn distinto y con un
elenco personajes ya mitico... ;o habéis
olvidado a Psycho Mantis o Revolver?

PACK METAL GEAR SOLID
A Konami = Aventura de

{Idioma: Castellano
_Calficacién: +18 afios  Precio: 3.900 ptas. }

s Memorycard
@ dboan ‘V St
_Gréficos 10 Sonido-g'
-Snnmaravillasaunprecmrﬁs
ajustado. ;Se puede pedir mas? que

« Absolutamente I
 corta duracién 5':?' m’%"'ﬁ,r%

Pocos juegos ofrecen tanto por tan poco. Si todavia
no tienes Metal Gear Solid, este pack es la excusa

Jugadwes:‘l '

perfecta para hacerte con él y su amplladdn.
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El futhol desde un punto de vista... diferente

os aficionados al género sin

duda recordaréis el primer

Libero Grande, un juego de
fatbol bastante peculiar en el que sélo
podiamos controlar a un jugador del
equipo mientras el resto era controlado
por la maquina. Fue una interesante
apuesta que no se llevo a la practica de
forma del todo satisfactoria. Partiendo
de la misma idea, Namco nos presenta
una secuela con un abanico de mejoras
e innovaciones que hacen de ellaun .
juego muy a tener en cuenta por los
aficionados que busquen algo diferente.

Lo mé&s innovador es que ahora

podremos controlar a cualquier jugador
de cualquier demarcacion (delantero,
medio...), ampliando asi las
posibilidades de diversidn. También
podemos elegir si nuestros compaieros
toman sus propias decisiones, o bien
tener un cierto control sobre ellos
(“pedirles” que entren a los rivales, que
nos pasen la pelota, etc.). La diversion
aumenta si jugamos con un amigo, que
puede estar en el equipo contrario o0 en
el nuestro. Inevitablemente, estos
partidos se juegan a pantalla partida.

Puedes elegir cualquier demarcacién, pero tenla
en cuenta para no perder el sitio en el partido.

La vista cercana nos permitira contemplar mejor
los progresos de nuestro jugador.

TTART PARA CORTINUAR

o CamE VISTAT=

Entre las mejoras cabe destacar la de
la camara, que ahora sigue al balén,
con lo que ya no nos “perderemos” por
el campo, como ocurria en la primera
parte. El aspecto grafico también ha
sido mejorado, con unas animaciones
de los jugadores realmente buenas y
unos estadios bastante detallados. A
nivel sonoro, en cambio, se echa de
menos la voz de los comentaristas,

CARRERA =

i ERTRADA

Jugar con un amigo en tu mismo equipo es una
de las ofertas mas atrayentes del juego.

(Unas an,im_acion.e?
de autentico lujo

Los chicos de Namco se han tomado muy
en serio el apartado de las animaciones.
Los resultados estén a la vista. Los
jugadores calientan, se dan animos, te
piden el balén, protestan los fueras de
juego... Real como la vida misma.

EDITAR JUGADOR

Caracteristicas, rasgos fisicos... Con el editor
podremos hacernos el jugador a nuestro gusto.

CARWERA =
VENTRADA ¥

POR L SEELO
ENTRADA

cada vez més frecuente en este tipo de
juegos. Melodias con sabor a samba
acompanan las repeticiones,
mientras que el sonido
ambiente est4 bastante
logrado.

En cuanto a
opciones, Libero
Grande 2 ofrece
tan sélo tres
competiciones
que podremos
afrontar
optando entre 32
selecciones, en
las que los nombres
de los jugadores no
son reales (aunque se
parezcan). No
podremos hacer fichajes,
pero si contaremos con
un editor de jugadores.

Es obvio que Libero
Grande 2 no puede
competir con los FIFA o los
ISS, pero si buscas un punto
de vista diferente en esto del
fatbol, no dejes de probarlo.




Play Guiasg
_Trucosy
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Un recorrido por todos los niveles para que no te dejes nada importante.

Dino Crisis 2

N\ Descubre la localizacion de todos los archivos de dinosaurio.

3

=

Legend of Dragoon...........pg. 18

Primera parte de la guia de uno de los tltimos RPGs de PlayStation.
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1. Esfera;

La podras recoger en la cabana de
madera (1), en el mismo lugar en el
que encontraras el tercer libro de
Merlock. Para recogerla tan sélo
tendras que acercarte a ella y pulsar
X. Después, avanza hasta la salida
para regresar al Monte Pato.

2. Juguetes:

El primer libro lo encontraras en el
segundo tiinel, después de recoger
la primera vida extra. Date prisa en
recoger el osito de peluche gue se
encuentra en el mismo tdnel.

El segundo libro esta situado tras

Daisy, la novia de nuesivo simpatico
amigo el Pato Donald, ha sido
secuestrada por el malvado Merlock.
.Vamos a cousevtir que esto quede
asi? jjDe ningum modo"! Preparate,
porque vamos a echavle una wmano a
Dowald ewu su arviesgada mision.

- PATO DONALD

el puente de madera; salta sobre él
y recoge el peluche de encima de
la pasarela de piedra (2). Répido o
se agotara el tiempo.

El altimo libro lo veras en la
cabana de madera (3); cuando lo
cierres, retrocede y sube por las

MowTE PaTo 92

Bl limite del bos

981

cajas para recoger el tercer osito
de peluche.

3. Countrarveloj:
Empezara la prueba en el momento
en que cojas el despertador rojo.
Para ganar la carrera tendrés que

cruzar el bosque en un tiempo de 1
minuto y {IO segundos.

No tendras que recoger estrellas ni
preocuparte de los enemigos de
este nivel, tan sdlo tienes que
procurar llegar a la meta antes de
que se agote todo el tiempo.
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1. Esfera;

Este preciado objeto (1) lo
encontraras dentro de la primera
cabana de madera, detras del segundo
libro mégico.

La verds a simple vista asf que, no
habra problema.

1. Esfera;

La podras recoger en la cueva en la
que se encuentra el tercer

juguete. Baja hasta ella utilizando
la plataforma mavil como ascensor.

2. Juguetes:

Cuando encuentres el primer libro
salta sobre él y ve a la plataforma
movil para llegar a una pequena
cueva con el osito de peluche en
ella (1). Con el segundo libro haz
lo mismo. Salta sobre él y vuelve a
la plataforma mévil para acceder a

» 6.995 ptas. GUIA

El barvanco

2. Juguetes:

El primer libro de Merlock lo
encontraras nada mas cruzar el
primer barranco; salta sobre él y
podras recoger el osito situado
sobre un tronco de madera.

El segundo libro lo encontraras

sobre un saliente enfrente de la
primera cabana del nivel, pero esta
vez el osito se encuentra un poco
mas lejos; salta por las plataformas
hasta llegar a un tronco de madera
con el osito encima (2).

Para encontrar el tltimo libro

mégico tendras que atravesar de
nuevo el barranco y saltar unos
cuantos troncos de madera. Salta
sobre él y recoge el 0so (3)) que
hay sobre una pequena plataforma
sobre el acantilado.

3. Countrarreloy:

Al igual que en el nivel anterior, deja
de lado a los enemigos y date prisa
en cruzar el barranco para vencer a
Narciso en esta nueva carrera.

En esta ocasion contarés con 2
minutos y 15 segundos para llegar a
la meta. Preoclpate solo por la
velocidad...iSuerte!

e Juamnito

otra cueva con el osito dentro.

El altimo libro (2) estd muy cerca
del segundo; pasa sobre él y coge el
osito de la cueva usando la
plataforma mdvil.

Bl acantila

1. Esfeva:

Tras cruzar el puente de madera,
podras ver que hay un camino entre
las rocas marcado por estrellas
azules. Siguelo y al final de la cueva
encontraras la esfera.

2. Juguetes:

El primer libro lo veras al lado de
una jugosa vida extra (1), en un
piso inferior; salta sobre él y localiza
el osito que se encuentra debajo de
la cascada.

3. Contrarreloy:

En esta ocasion tendrés que
esforzarte un poquito, ya que debes
llegar a la meta en menos de 2
minutos 20 segundos (3) para

El segundo libro lo verds también
en un piso inferior, al lado del
segundo batido, y para coger el
osito tan sdlo tendras que caminar

sobre el puente de madera (2). Mas

facil, imposible.

poder conseguir de esta forma
alcanzar a Narciso.

Vas a tener que ser muy rapido
colega, 0 nuestro emplumado amigo
se quedara sin novia.

0 peligroso

Por (ltimo, podras saltar sobre el
libro que hay bajo el arbol de
madera, justo al lado de otro batido
supersonico, y después recoger el
peluche que hay sobre la cornisa de
la derecha (3).

3. Countrarvreloy:

Tan sdlo tienes 2 minutos para
llegar al otro lado del acantilado
venciendo asi a nuestro perpetuo
rival Narciso.

No te entretengas por el camino,
que el tiempoes oro y cada vez esta
mas caro...
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Llegd la hora de enfrentarse al
primer enemigo final.

Para poder vencerle y asi abrir el
siguiente mundo tendras que llevar
a cabo la siguiente estrategia. Corre
en circulos mientras él lanza huevos

pico de

desde las alturas (1); algunos de
estos huevos tendran dentro
pollitos, pero otros no. Sin parar de
correr, salta sobre los polluelos (2)
hasta que desaparezcan y preparate
para la furia del pollo gigante.

La senda de los 0s0S

Este nivel es un bonus en el que
podras recoger estrellas y vidas
extras antes de enfrentarte &l
enemigo final del Monte Pato.
Corre todo lo rapido que puedas
antes de que te alcance el 0so y
haga papilla a nuestro pato
preferido.

El agua hara que vayas mas
despacio (1), asi que ten cuidado
con ella.

Para distraer a nuestro peludo
perseguidor haz que reshale con
cascaras de platano que vayas
encontrando y procura que se haga
un lio con las senales (2).

ernadette

Intentard aplastarte tres veces con
su pesado cuerpo (3); huye de él
hasta que al cuarto intento se quede
sin fuerza y puedas aprovechar para
saltar sobre su cabeza (4).

Tendrés que repetir el mismo

sistema tres veces mas para
conseguir vencerle definitivamente,
pero cuidado, por que cada vez sera
un pelin mas complicado y
necesitaras mas reflejos y astucia
para vencerle.

3‘ H.Af) U JJ

La primera avemda

1. Esfera;

La veras al final de la avenida, en
una pequena cornisa elevada a la
que podras llegar con tu doble salto
o con ayuda de la plataforma que
hay enfrente de la esfera (1).

2. Juguetes:

Para llegar al primer libro, golpea
al gordinflon y Gsalo de colchoneta
(2), después corre hasta la primera
puerta y lanza la dinamita con un
punetazo para poder coger el
juguete.

El sequndo libro lo encontrards
tras subir por los toldos en una
cornisa, y el patin (3) tras la

siguiente puerta de madera (vuelve
a usar la dinamita para abrirla).
Encontraras el tiltimo libro al
volver de nuevo a la calle. Utiliza tu
doble salto para llegar hasta él y
lanza la dinamita para romper la
puerta de madera que hay enfrente
y poder coger el dltimo juguete
del nivel (4).

3. Contvarreloy:

Tienes un total de 2 minutos y 38
segundos para conseguir atravesar
la ciudad de punta a punta. No te
entretengas por el camino y ten
mucho cuidado con los enemigos
que te impediran el paso.

em
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1. Esfera;

Esta dentro de un edificio, tras
recoger el segundo patinete. Para
cogerla, tienes que lanzar un
pufetazo dinamita (1) y podras
romper la puerta.

2. Juguetes:

El primer libro lo veras facilmente
bajando la calle, igual que el patin;
sigue avanzando hasta toparte con
él. El segundo libro también esta
en mitad de la calle, tras cruzar por

Los teyados

el andamio y el patinete, un poco
mas adelante sobre una estrecha
viga (2). De nuevo veras el libro,
que se encuentra en mitad de la

calle. Ahora tienes que saltar sobre
él y avanzar rapidamente hasta que
puedas recoger el juguete que esta
cerca de la salida (3).

\Las azoteas de Jov

1. Esferas:

Después de atravesar el segundo
check point, sigue el camino de
estrellas para poder descubrir un
pequeno recoveco entre los
edificios; alli encontraras la esfera,
al lado del segundo patin (1).

2. Juguetes:

Encontraras el primer libro al lado
del primero de los check point; salta
sobre él y corre hasta la viga en la
que se encuentra el patin. Cuando
cojas la esfera, tienes que avanzar
un poco hasta que veas una caja de

potencia, de esas que dan calambre,
y encontraras al lado el segundo
libro (2)

Después retrocede hasta el lugar en
el que se encontraba la esfera para
recoger el segundo juguete. Por
Gltimo, avanza por todas las vigas y

3. Coutrarreloy:
Tendras 1 minuto y 57 segundos
para llegar a la meta antes que
Narciso; animo y a por todas.

tablones hasta que encuentres el
altimo libro en una de las azoteas
(3), situado al lado de un montdn
de cajas.

Para encontrar el tercer juguete,
atraviesa toda la azotea y déjate
caer antes de saltar al siguiente
edificio.

3. Coutrarveloy:

Tan sélo contaras con 2 minutos y
10 segundos para saltar de azotea
en azotea y batir de este modo el
récord de Narciso. Aqui las cosas se
complican un poquito asi que, ten
mucha, pero que mucha paciencia.

Las elevaciones de la ciudad

1. Esferas:

Una vez que hayas conseguido
recoger todos los juguetes,
tienes que seguir
avanzando saltando las
chimeneas y
evitando también las
tuberias de vapor,
hasta que llegues a
una plancha
metalica que te
permitira saltar a
otra azotea. Antes de
hacerlo, retrocede un poco
hacia la izquierda para
coger la esfera (1).

2. Juguetes:

El primer libro lo veras nada més
comenzar el nivel; salta sobre él y
corre hacia el patin que se
encuentra dos plataformas mas alla.
El segundo libro se encuentra
pasadas las tres chimeneas (2),

después utiliza el toldo para llegar
hasta el patin. Sigue avanzando,
para encontrar el tercer libro
detras de la banda transportadora
(3); después sélo habra tiempo para
saltar por los andamios y llegar al
ultimo patin.

3. Coutrarvreloy:

Tienes 2 minutos y 30 segundos
para realizar el mismo recorrido. Ya
sabemos que es algo mareante y
que el tiempo es escaso, pero tu
misidn es rescatar a una dulce
patita, asi que no te quejes.




GUIA » Donald Duck, Cuack Attack!

El segundo jefe final es el ladrdn
mas perruno de todos los dibujos
animados. Para evitar que el pato
Donald caiga ante sus pies rendido,
tendras que llevar a cabo la
siguiente estrategia. Corre por la
azotea evitando que la bola de
demolicion te aplaste (1) y espera a
que se pare a arreglarla. Cuando
ésto suceda, acércate a él y dale una
patada en el trasero. Tras darle

una primera vez, el ladronzuelo

/

Calle principal

Este nivel de bonus se abrird sélo si
rescatas todos los juguetes de
Jorgito. Una vez lo hayas hecho,
habla con él para que te deje el
paso libre a la Calle Principal. Alli
primero tendras que perseguir a una
ratita y después tendras que huir de

un furioso coche antes de que te

pille. Para hacer que se retrase,
puedes accionar las palancas rojas
que haran bajar una barrera (1) o
hacer caer algln barril que otro.
Para ir mas rapido puedes usar las
cintas transportadoras (2). No
pierdas el tiempo y llegaras a la
meta sano y salvo.

Torre apandadova

respondera lanzando dinamita (2);
ahora tendras que esquivar la
dinamita, luego la bola y por Gltimo

darle la patada en el trasero. Pero
cuidado, porque el suelo de la
azotea se rompera con los golpes

(3). Tendras que repetir el proceso
una vez mas y tras derrotarle,
podras abrir un nuevo nivel.

Mansion Magica 52
El vestibulo embrujado

1. Esfera:

La podras coger cuando te
aproximes al final del nivel. Cuando
veas la plataforma que te conduce
fuera de la mansion, sube por la
pasarela que hay a la izquierda.
Dentro de una habitacion veras la
esfera (1), acompaiada del tercer
juguete.

n PLAY GT

2. Juguetes:;

El primer libro esta al pasar las dos
primeras bolas con pinchos, salta
sobre él y ve a por del juguete que
esta bajando la escalera de caracol.
El segundo libro estd pasando las
tuberias con calabazas (2); ve de
nuevo a las tuberfas para encontrar
la pistola de juguete sobre una

tarima de madera. El altimo libro
(3) esta entre dos bolas con
pinchos; bebe la bebida tonificante
para que te de tiempo a encontrar la
pistola que esta al subir la pasarela.

3. Countrarreloy:

Tienes 2 minutos y 20 segundos
para conseguir atravesar la mansion

(4) y asi
poder vencer
de nuevo al caradura
de Narciso, que
quiere quitarle la
novia a nuestro
simpatico Donald, asi
que ya sabes, animo
y a por todas.



1. Esfera:

Cuando hayas recogido el segundo
juguete, verds muy cerca un check
point; bien, pues escondida en un
pequefo agujero en la pared (1)
encontraras la esfera que necesitas
! para abrir el nivel del jefe.

2. Juguetes:

Veras el primer libro tras una
estanteria, en el mismo lugar del
pato en silla de ruedas; después de
cerrarlo, corre a por el juguete
situado detras del camino de
estrellas (2). Veras el segundo

Bl pasil

1. Esfera:

(1) La encontraras después de
recoger el segundo juguete,
avanzando hasta el fondo por el
mismo pasillo.

El
1. Esfera:

(1) Esta escondida en una
habitacién a la izquierda,
cuando caigas de la lampara,
antes de encontrar el
tercer libro. Atento al
pato de la silla de ruedas.

2. Juguetes:

Podras ver el primer
. libro en un piso

e inferior al poco de
.)/ empezar el nivel (2);
salta corriendo sobre la
telarana para encontrar al otro

libro tras la cuesta empinada llena
de relojes caidos. El juguete estd
atravesando el pasillo con los
candelzbros (3); cuidado, porque si
permareces demasiado tiempo
sobre 2llos, se romperan.

Donald Duck, Cuack Attack! € G UIA

Podras saltar sobre el tltimo libro
después de sobre pasar el abismo
sobre las débiles plataformas. Coge
la slper bebida que te hara ir més
rapido y avanza un poco para coger
el altimo juguete del nivel.

o tervovifico de

2. Juguetes:

Cruza las plataformas con pinchos
hasta llegar a un edificio con dos
plantas. Avanza por la planta
superior para encontrar el libro y

sendevro

lado el juguete, El siguiente libro
esta detras del segundo check point;
después sube por las escobas hasta
la plataforma que hay a la izquierda
para coger el juguete de Jaimito
Entra d2 nuevo en la mansion y

después retrocede y baja el piso
inferior para coger la pistola. El
segundo libro lo verds tras cruzar
el pasillo de gargolas (2). Golpéale
y sube por las telas de arana hasta

3. Countrarveloy:

Tienes 3 minutos y 30 segundos
para atravesar el nivel. Cuando te
dan tanto tiempo sera por algo, asi
que ve al grano, porque aqui las
cosas se complican bastante.

Jaimito

poder entrar por un pasillo a la
izquierda, alli encontrarés el
juguete que buscabas. Sigue
avanzando un buen trecho hacia la
derecha y encontraras el tercer
libro de Merlock; avanza por las
telas de arana hasta encontrar el
juguete en un piso inferior (3).

3. Contvarreloy:

Tienes 2 minutos y 20 segundos
para atravesar los tejados y ganar a
Narciso. Antes de saltar, mira bien
donde caes.

fantasmal

usa algunas de las escobas,
encontraras el libro en una pequena
plataforma. Salta sobre él y vuelve a
coger la escoba para llegar a la
pistola de juguete (3) antes de
que se agote el tiempo.

& L]
3. Countrarreloy:
En menos de 3 minutos y 15
segundos tendras que atravesar de
nuevo la mansion, saltar precipicios
volar sobre escobas y evitar a los
monstruos. Complicadillo... ¢eh?

L e e TR
El callejom espeluzunante
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uack Attack!

Como ya sabes, te encuentras en un
nivel de bonus en el que pocrés
coger un mayor nimero de vidas
extra y varias estrellas. Esta vez, lo
que te perseguird sin descanso es
una gran mano fantasma.

Tendras que tener cuidado con las
tuberias de vapor (1) y ayudarte con

El enemigo final que te encontraras
en este mundo, y al que
naturalmente tendras que derrotar,
es la temida Bruja Magica, conocida
en todo Patolandia por sus malvados
y diabdlicos poderes. Para combatir
contra ella y ganarla, lo mejor que
puedes hacer es seguir estos
consejos que te damos: corre por la
pasarela circular, evitando a toda
costa sus bolas de fuego (1) y
huyendo también de sus pequefos

duendecillos (2). Espera a que la
bruja vaya en tu bisqueda dos
veces; a la segunda, corre a por ella

y salta sobre su cabeza (3). Después
de esto, tendras que repetir lo
mismo, excepto que esta vez la

\vz

-
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1. Esfera;

Después de atravesar el segundo

2. Juguetes:

Encontraras el primer libro tras

las telas de arana para poder cruzar
los agujeros. Pero ademas de eso,
podras también utilizar los objetos
encerrados en esferas que veas en la
mansién (2), para que la mano se
entretenga un poco por el camino y
te de un respiro.

A por todas, colega.

La cupula de Magica

bruja ira tres veces a tu encuentro y
no sélo en dos ocasiones, como
antes.

EMPLO D MERLOCY %

La entrada del templo

n PLAY GT

check point, podras ver a lo lejos la
esfera (1). Para llegar a ella, lo que
tienes que hacer es bajar por las
plataformas, eso si, teniendo mucho
cuidado con los peces saltarines, y a
continuacién realizar un doble salto
hasta llegar a ella.

cruzar el primer check point; salta
sobre él y preparate para un buen
paseo hasta dar con el juguete (2)
detras de los escalones de 0jos. Tras
el tercer check point encontraras el
segundo libro, ya sabes lo que
tienes que hacer para poder recoger

el mufieco que se encuentra
pasados los trampolines en forma de
mano (3). Por (iltimo, encontraras
el ultimo libro en una plataforma
que esta suspendida en el aire tras
el quinto check point; después
tendras que correr para recuperar el
juguete que se encuentra detras de
la serpiente (4).

3: Contrarreloy:

En esta ocasidn, se trata mas bien
de una prueba de fuerza, la cual
tendrds que realizar en nada mas y
nada menos que en un tiempo
inferior a 2 minutos y 40 segundos.
iChupao! ¢Verdad?

Ponte las pilas y disponte a superar
esta dificil prueba.



La entvada del templo 1N
o

1. Esfera:

Después de recoger el tiltimo
juguete, salta hacia la mano de
piedra y sube a una plataforma;
desde alli podras llegar a la esfera
(1) sin problemas.

2. Juguetes;

Veras el primer libro facilmente
nada mas comenzar el nivel, y tan
solo tendras que saltar por unas
cuantas plataformas antes de llegar
al lugar donde se encuentra el
primer juguete (2).

1. Esfera;

(1) Después de recoger todos los
juguetes veras un puente de
madera. Atraviésalo y salta para
coger la esfera antes de que se
deshaga.

2. Juguetes:

Veras el primer libro tras atravesar
los primeros puentes de madera
(2); después tan sélo tendras que
subir tres peldanos para recoger el
preciado juguete. Para localizar el
segundo libro, tendras que bajar
cuatro pisos mas (3); después sube
en la cinta transportadora y déjate
caer hasta el juguete (4).

El segundo libre se encuentra
situadc en una estrecha pasarela,
detras del escorpion (3) y el
segundo juguete se encuentra un
pelin mas adelante, detrés de los
ojos saltarines (4). Después de
cruzar charcos de lava y vencer
también a alglin monstruo que otro,
encontraras el dltimo libro oculto
tras unas escaleras (5); una vez que
lo hayas cerrado, lo que tienes que
hacer es saltar por varias
plataformas y llegaras al tiltimo
juguete con bastante facilidad (6).

Tras bajar de nuevo unos cuantos
pisos, llegaras hasta el tercer libro
(5). Sa ta sobre él y sube por la
plataforma de la derecha hasta que
llegues al juguete que te faltaba
(6) para finalizar el nivel, se
encuentra en el pasillo de la
izquierda.

3: Countrarreloy:

Contaras en esta ocasion para
superar la prueba que te plantean
con un tiempo de 2 minutos y 30
segundos, tiempo mas que

3. Contrarreloy:

Contando solamente con un
tiempo de 2 minutos y 50
segundos, tendras que conseguir
atravesar los sotanos de este
templo maldito. Animo, que

la recompensa llegard muy <.,

pronto, ya casi has llegado.

suficiente para atravesar de nuevo el
templo en un auténtico alarde de
heroicidad. La verdad es que las ha
habido peores a lo largo del juego
¢verdad?.
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GUIA Y Donald Duck, Cuack Attack!

El antiguo destino

1. Esfera;

(1) Esta junto al segundo juguete,
en una pequena plataforma.

2. Juguetes:

Encontraras el primer libro
después de atravesar el rio de lava

por las balsas; después monta en la
cinta transportadora y salta a la
plataforma sobre la que esta el
juguete. Atraviesa el tinel que hay
bajo la esfera para poder cerrar el
libro (2); después, deshaz el
camino hacia la izquierda para

recuperar el juguete de Jorpgito.
Sigue avanzando hasta que das con
el ultimo libro que se encuentra
entre los pufios de piedra (3); salta
sobre él y retrocede para recoger
por fin el ultimisimo juguete de
todo el juego (4).

3. Countrarreloy:

Esta vez tendremos un tiempo de 2
minutos y 38 segundos para realizar
el Gltimo reto de Narciso en el
juego; casi nada a estas alturas para
todo lo que nos tenian
acostumbrados ¢no?.

\La calle de la cabeza

Para enfrentarte con éxito a Merlock
y poder salvar a la pobre Daisy,
tendrés que seguir de nuevo
nuestros consejos y llevar a cabo la
siguiente rutina con exactitud. Evita
los peldanos que se romperan por la
magia de Merlock antes de que
Donald se queme el trasero (1);
después, tienes que dar un doble
salto para evitar las lanzas
puntiagudas; y por Ultimo, debes

saltar sobre las llamas moviles antes
de que te puedas quemar (2). Tras
hacer todo esto, podras acercarte a
Merlock y darle una buena patada
en la cocorota. Pero no te creas que
esto se acaba aqui; vete preparando
por que para darle otros dos golpes
mas y acabar con él tendras que
sudar tinta china (3). De cualquier
forma, la bellisima Daisy lo merece
todo... ;0 no? (4).

En este nivel de bonus te tocara

huir, en esta ocasion, de una cabeza
de madera que te persigue sin cesar.

Tendras que tener mucho cuidado

con la lava, con los pinchos que hay

en el suelo, los puentes de madera
que se deshacen y los rayos 'aser
(uff, casi nada) (1).

Ademés, descubrirds muchas veces
que a veces tendras que saltar a la
aventura sin saber lo que te espera
al otro lado, tanto si es bueno como
si es malo (2). De cualquier forma,
recoge todas las estrellas que
puedas por que el siguiente
enfrentamiento “manda narices”.

SO X
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era una de las zonas del juego que  Para salir lo mas entero posible de
mas visitarés y donde comenzards  estos enfrentamientos, sigue los

tu aventura. En ella encontraras consejos de la seccién de reptiles.
practicamente todo tipo de reptiles También descubriréds que la flora de
hostiles: velocirraptores, este lugar esta lejos de ser inofensiva,

teranodones, ovirraptores.. Pero  ya que hay una zona infestada con
uda, las situaciones de meyor plantas venenosas. No te acerques
tension las sufriras cuando te toque mucho a ellas y frielas con el
enfrentarte con alguno de los lanzallamas (es el dnica arma que
allosaurios que pueblan esta zona. funciona contra ellas).

AR T

S \ i 4 : [ | No siempre estaras agobiado por la
A i i o ; ) sta que dejen de salir.  presencia de peligrosos reptiles.

muchos puntos de
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CLAVES para

acabar con los dinos

Cerca de este trecho, hay unas

escalerillas que llevan a otra zona, pero

alli la concentraci6n de gas venenoso ) io que p Como su propio nombre indica, la principal

es tan alta que no podras avanzar sin i i caracteristica de estos bichos es su velocidad.

una mascarilla antigds. Hay un lugar en > j hi Son capaces de atacar tan rapido que no te

particular que resultara de vital to ‘ daria tiempo ni a desenfundar tu arma, ademas

importancia mas adelante: se trata del )aras un 1to y reg| : de dar prodigiosos saltos con las garras por

punto (A). Alli verés un charco de agua _ e s X ; delante, capaces de abrirte en canal. Otro problema importante al

que tiene una tarjeta que se te pediré e 3 del enfrentarte a estos bichos sera su ndmero. Lo mds habitual es que ataquen

en algin momento de la aventura. ; : mas de dos a la vez y desde distintos flancos, lo que dificulta bastante su

: exterminio. Sabiendo esto, resulta casi cbvio que tu mejor aliada contra

ellos es un arma con una cadencia de fuego alta. Sin duda, una de tus
mejores elecciones es el subfusil, ya que, ademas de escupir balas muy
rapidamente, te permite apuntar a dos objetivos a la vez. El
lanzallamas también puede ayudarte mucho por la aversion de todas
estas criaturas al fuego. Encontraras muy (til la cobertura que te dara el
“muro de fuego”. Olvida armas mas lentas, aunque sean mas
contundentes. Si puedes pegarte a una pared o cambiar a un plano

Tu primer encuentro con un a_ii'u } ‘ diferente en altura, mejor, porgue sus ataques se veran ralentizados.
grabara en tu mente por el sust

En esta ocasion, si harias bien asustandote con

su tamano. Esta enorme criatura es tan fiera o Tt i

mas como parece. Sus dentelladas son muy 4 ‘;"L"“-h?
daninas y sus movimientos no tan lentos como }

en un principio se podria pensar. Pero lo peor de

todo es que su piel es tan gruesa que es invulnerable a casi cualguier
£0sa, sea cohete, bala o llama. Afortunadamente, hay una posibilidad de
no convertirte en su aperitivo, ya que hay una zona de su cuerpo que no es
tan resistente a tus impactos: los laterales del abdomen. Si logras
encararlo desde los laterales, tendras una buena oportunidad para darle
bien con lo mas potente que tengas en ese momento. Una buena tactica a
seguir es ponerse muy cerca de él (mas de lo que seria deseable) y usar el
caiion solido o el lanzallamas. Si tienes un poco de suerte, incluso
puedes llegar a arrinconarlo. Si lo consigues, no dudes en usar alguna de
las dos armas mencionadas. En algunos momentos del juego, puedes
encontrarte con que eres atacado por un par de allosaurios. En esta
situacion, nuestros anteriores consejos dejan de tener sentido en la
practica, por lo que sera mejor que no dejes de correr hasta dejarlos atras.
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' estas dos edificaciones, ~ exterior
encontrarés una fauna Ian

sobre el resto \
Lo encontrarés en e!

a mesa del fondo

archivo del
iranosaurio.

~ « En el laboratorio, (D4),

veras una jaula con una luz verde. Tiene

el archivo del compsognathus.

Mira al cielo de vez en cuando para evitar
sobresaltos indeseados. Haznos caso.

nadores, ya serd ese el
as y la municién.

Este hichejo es hastante duro, asi que
preparate a sudar siempre que aparezca.

del lanza-agujas es infinita, no asf las
nadas acuaticas.

do consigas esta dltima arma y

5 la columna medio derruida de la
perior de (A), apunta y dispara
seccién que sostenia y
0 antes de salir de
del complejo del
reactor, tendré que enfrentarte a un
enorme plesiosaurio en su propio
medio, por lo que estarés en clara

~ desventaja. Si quieres sobrevivir a este
enfrentamiento, no le des nuncala
.':e;palda y wglla tu nwel de mumc:én de

puntos a

& Como en todas 'as demés z0nas ¢ del
juego podrés hailarai INos archlvos
mas en estas zon__a_s

H PLAY GT
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Edificio 3

Reactor

(S

- En el camién empotrado en (D5),
hallaras el archive del pteranoddn.
« En la sala de control (D6), cerca de
un ordenador, est4 el archivo del
mosasaurio.

agujas hasta que no los veas sangrar.

Ciudad de Ec
silo de misils

la fauna jurdsica mas comin

(velocirraptores,
ovirraptores, etc), se les unird
inostravencia, reptiles acorazados

victorioso de un g
ellos. En esta par

ro et S PR
‘ reieg

™

.‘&

PLAYSTATION

Apareceran por sorpresa de dos en dos (o quiza

mas), ensenando solo sus largos cuellos. Debes

evitar que empiecen a atacar, disparandoles

nada mas aparecer. Con cualguier arma de

largo alcance y relativamente potente,

podras aniquilarlos sin problemas. Al contrario que con otros enemigos, su
mera presencia significan buenas noticias para ti. Nos explicamos. Si les
coges el truco, son tan faciles de eliminar que estaras deseando que
aparezcan para acumular puntos a mansalva. No dejes de disparar hasta
que dejen de aparecer y asi podras conseguir combos de hasta 10 “hits”.
Sin embargo hay un punto en el juego donde tu enfrentamiento contra uno
de estos bichos serda mucho mas dramatico: en la fase subacuatica. En ella,
estaras en clara desventaja, pero podras librarte de €l si andas atento a sus
afilados dientes y afinas en los disparos con las granadas acuaticas.

Estos reptiles, parecidos a enormes cocodrilos, %

te haran compania solamente en tu incursion £ S
submarina. Les gusta atacar por parejas y nadan <" -
lentamente hacia ti hasta que estan a corta

distancia. Después, se lanzan como una flecha,

por lo que tendras que intentar eliminarlos desde una distancia segura. Tu
mejor opcion sera el lanzador de agujas, ya que posee municion infinita
y sus disparos son razonablemente rapidos. Cuando te enfrentes a ellos,
quédate quieto y no dejes de dispararles, ya que en este medio no podras
hacer nada por esquivarles. Hasta que no veas que sangran a lo bestia, no
dejes de acribillarles, o te daran mas de un susto.

Si el Tiranosaurio ya te asustaba bastante,
espera a ver a éste bicharraco (de hecho,
desayuna tiranosaurios). Evidentemente, si
contra estos ultimos no podias hacer nada sin la
ayuda de un tanque o algo parecido, contra el
gigantosaurio menos aln. Para que te hagas una idea, necesitaras la ayuda
de un satélite militar para pararle los pies. Cuando te enfrentes a él la
unica tactica a seguir es no guedarte parado ni medio segundo y
hacer las cosas muy, muy deprisa.

Representara tu Unica preocupacion por aire

aunque, como comprobaras tu mismo, pueden

llegar a ser muy irritantes y molestos. Esto

ultimo se debe sobretodo a que aparecen en

grupos de tres o cuatro a la vez y la mayor parte

del tiempo quedaran fuera de tu campo de vision. Tu Gnica oportunidad es
guiarte por su sombra y no dejar de moverte o caeran en picado sobre ti.
Una vez mas, tu mejor defensa contra ellos son los subfusiles, ya que
gracias a su velocidad a la hora de escupir plomo, caeran como moscas a
tu alrededor y, encima, de dos en dos (recuerda que con ellos puedes
apuntar a dos objetivos distintos). Para rematar tu estrategia, procura tener
las espaldas cubiertas, apoyandote en una pared o contenedor, asi solo
podran atacarte desde los lados o de frente.
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Pasaje a la ciudad

En las cuevas hallaras varias rutas por las
que ir. Expléralas todas, porque en
algunas encontraras jugosos items.

e D

:ﬁguanta hasta que tengas a los
allosaurios junto a ti antes de lan:

; i los triceratops te dan alcance en la Ni siquiera montado en un tanque podras
~ carrera con el jeep, lo pasaras muy mal. detener a esta enorme bestia.

& >

_» Més adelante; te colarasen unnidode librarte de él, simplemente aturdirlo Las llamas alcanzaran al reptil en pleno Silo de misiles
allosaurios. Deﬁerés-m'a'nejar a los dos para ganar algunos segundos extras. careto, dejandote algunos seguLndos :
pro;agoms{éé alternativamente Ademas, no tendras mas remedio que libres para alcanzar otra valvula y
_,.,es’duiyando.la'é,embestidas y despejar el camino de contenedores petir el proceso hasta que cziga
:" dentelladas de los enormes reptiles. hasta llegar a la salida. Sives quela ~ derrotado

bestia te da alcance, no dudes en usar Los archivos informativos
que podras hallar son los
siguientes:

+ Antes de llegar a la
cuidad, en (D8), junto al
cuerpo de un soldado
hallaras el archivo de
inostravencia.

= Tras pasar por el nido de

Para librarte de ellos, tendrés que
lanzar bengalas de posicin,
pulsando @, para que tu compafiero
dispare a esa zona con un enorme
cafién. Cuando lances las beng
aseg(rate que hay algdn all
cerca de ti 0 no daras

monitor que hay al lado para hacerte

con el Gltimo RE
documento, el 4.

” - By o
archivo del ‘WAL

'ﬁ-i‘é

Ll

Tl
A /

Y

Gigantosaurio.

gigantosaurio sera muy tenso.Corre
Adbrelas para luego usar el aturdidor.




El habitat

PLAYSTATION

P ara rematar la faena, te
acompanaran unos cuantos
velocirraptores, ovirraptores,
inostravencia y el Gigantosaurio.
Cuando montes en el hovercraft, un
enorme portén te cerraré el paso.
Protege a David de los ataques de los
velocirraptores mientras él despeja el
camino. No dejes de disparar hasta que
los reptiles caigan al agua, ya que si tu
compaiiero muere, serd también tu fin.
David es inmune a tus cafionazos.

Un poco més adelante, tendrés que ser
el guardaespaldas de la misteriosa
chica de negro y protegerla de los
ovirraptores. Usa el lanzallamas, ya
que asf los eliminards rapidamente.
Cuando la chica llegue sana y salva a su
hogar, te abandonara en una zona
abierta con una entrada a un edificio
protegida por una valla laser.

Afina tu punteria en esta zona o Davit
serd el postre de los velocirraptores.

Las sorpresa:

No te fies de su pequefio tamafio, ya que

puedes llevarte una sorpresa muy desagradable.

Estos bichos son quizas una de las especies mas

irritantes de todas las que pueblan las islas. Para

atacarte se valen de sus garras, para caer sobre

ti tras un salto. Aunque individualmente no deben ser ningiin problema, en
grupos de hasta 4 criaturitas la cosa se complica notablemente. Una vez
mas y debido a su velocidad de ataque, deberas usar armas que te
proporcionen una auténtica cortina de balas como escudo, ayudandote
incluso con el “muro de fuego™. Si usas a larga distancia la recortada,
podras acertarle a mas de uno a la vez. Como (ltima advertencia, procura
no darles mucho espacio porque también son capaces de escupir
veneno a distancia.

"y
orden), m
fieros vel

ello, tienes que establecer primero una
linea de comunicacion con el satélite y
luego fijar el blanco, usando los paneles
que hay a ambos lados de la. ‘
Cuando lo consigas, y mientr:
esquivas como puedes los atag
Cuando llegues a la zona volcénica conoceras a
estas “adorables” criaturas. No te fies de su
pesado aspecto, ya que cuando se encuentran
cerca de su victima son realmente rapidos en
sus movimientos. Su piel es tan resistente y
gruesa, que les hace casi completamente i inmunes a todas tas armas
convencionales, al menos mientras estan sobre sus patas. La tnica forma
de vencerlos es hacer que caigan de espaldas y dispararles en el vientre,
donde su blindaje es mas débil. Para lograr esto Gltimo, usa el lanzador
de minas y cuando, debido a la explosion, queden panza-arriba, usa la
antitangue o la recortada. Antes de internarte por las cuevas que les
sirven de hogar, aseglrate que vas hasta los topes de municion para esas
_ i armas o te veras en muchos problemas.
medio metro.
rapidos.

Estos hermosos animales solo te causan

D ependiendo del tiempo que tardes

en acabar la aventura, recibirds una
puntuacién determinada. Si cogiste los
11 archivos de dinosaurio, obtendras
una Tarjeta Platinum que te permitird
gozar de municién infinita la préxima vez
que juegues, cargando la Gltima partida
guardada. Si lo completas dos veces mas,

- veras 2 finales nuevos.
Verés que al acabar el juego te sobran
parte de los puntos que ganaste al

< eliminar dinos. Sirven para “comprar”

personajes y dinosaurios y usarlos en los

Aqui podras dive|
manadas entera

preocupaciones en uno de las sub-fases del ‘é 5
juego: la persecucion del jeep. Por tanto, en h - a. ‘5 ""'.
este caso no hay recomendaciones que dar

sobre que arma usar o posicion adoptar ya que . -
estaras limitado al potente cafon del jeep. Deberas acertarles en piena
cabeza antes de que estén demasiado cerca y embistan al coche. La cosa
se complicara cuando ataquen por parejas, ya que apareceran por sorpresa
desde los lados y desde detrés de los arboles. No desesperes y afina tu
punteria.

dos nuevos modos de juego que habran
aparecido: Dino Coliseum y Dino Duel.
En Dino Coliseum, te enfrentar
varios dinosaurios en una arena v
donde tendréas que sobrevivir al
nimero de reptiles posible.

Dino Duel, es una lucha de “uno contr

Da gracias a que no encontrards a muchos de

esta especie durante tu aventura. El enorme

tamano y la gran resistencia de esta criatura

hace que sea indtil cualquier tipo de consejo.

Siempre que te enfrentes a él, lo haras usando - et
alguna arma especialmente potente (como en la sub-fase del tanque) 0
simplemente te limites a correr. En este Gltimo caso, ten especial cuidado
con quedar atrapado en un callejon sin salida o guedarte “atascado™ en un
obstaculo, ya que el Tiranosaurio no suele perdonar y como te enganche te
hara polvo. Ya sabes, corre, corre, corre.

=
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» 1 Jugador

EL PRIMER TITULO DE ROL DE SONY
NO ES MOCO DE PAVO: ;CUATRO
DISCOS ENORMES! TAL VEZ PODRIAS
COMPLETARLOS TU SOLO, PERO
CON NUESTRA AYUDA TE
s COSTARA MUCHO MENOS,
CONSEGUIRAS A TODOS LOS
DRAGOONS, Y TE DIREMOS
EXACTAMENTE DONDE
ESTAN TODOS LOS
POLVOS DE ESTRELLAS.
VAMOS, QUE YA NO
TIENES EXCUSA PARA
DEJAR A MEDIAS
LEGEND OF DRAGOON.




= M Memory Card (1 bloque)

CONSEJOS

Legena‘ of Dragoon tiene las mismas
caracten‘_sticas qle cualquier otro
juego de rol: puedes hablar con todo
el mundo para obtener informacidn,
comprar armas y objetos para
mejorar a tus personajes, etc. Pero
ademas, los protagonistas tienen
la capacidad de transformarse en
Dragoons (hibridos de dragon y
humano). O sea, que tienes que
ocuparte del doble de opciones que
en los RPG normales. -
Los denominados “Dragoons”, son los
Unicos humanos capaces de dominar
a los Dragones.

8 )+ 13 afios |

Hay ocho piedras o Espiritus de
Dragoon en el juego, y nueve
personajes que iras encontrandote
por el camino y se iran uniendo a tu
grupo. Bueno, el juego comienza con
un solc personaje, Dart (el
protagonista principal de la historia),
ya que te irds encontrandp con los
demas a medida que avances en la
histor'a. Por supuesto. cuando un
person3je se convierte en Dragoon, es
mucho mas fuerte y resistente a los
ataques enemigos y también aumenta
su podar magico. ;

Los Elementos son un factor muy
importante en Legend of Dragoon
(diferenciaras el Elemento de cada
personaje y enemigo por el color del
recuadro que indica su nombre
durantz el combate). Si atacas a un
€nemigo con una magia o un
personaje de su Elemento opuesto, le
haras mas dafio que si usas otros.

SIGLAS Y NOMENCLATURAS

c omo todavia no hay una
nomenclatura universal para
todos los juegos, aqui tienes las siglas
y palabrejas que se usan en Legend of
Dragoon: z
EXP: Experiencia. Después de cada
combate, tus personajes adquiriran
unos determinados Puntos de
Experiencia (mas o menos
dependiendo del nivel del enemigo).
Los personajes que mas veces
ataquen, se quedaran con la mayor
cantidad de Experiencia.

En el menu que aparece después de
un combate puedes ver la Exp.
gahada, la Exp. que tenias antes y la
suma total. Si con esa Exp. algun
‘personaje sube de nivel o adquiere
nuevos Anadidos o Magias de
Dragoon, también sera indicado en
este menu.

NL: Nivel de Experiencia del
personaje. A mayor NL, mayor es su
nivel de PS.

NLD: Nivel de Experiencia del
Dragcon del personaje. A mayor NLD,
mayores son sus niveles de PE y PM.
PS: Es el nivel de vida. Tus personajes
tienen una determinada cantidad de
vida cependiendo de su nivel de
Experiencia. Al ganar Experiencia con
los combates, el nivel sube y aumenta
de tamano la barra de PS. Cada
personaje evoluciona de forma
difererte, segun sus caracteristicas
propias. :

PM: Poder magico. Se usa cuando te
conviertes en Dragoon, y determina la
potencia de los ataques magicos del
Dragoon de cada personaje.

Pero recuerda: cuando llegue el
momento de enfrentarte a los jefes,
es importante que combines bien el

Elemento de cada personaje con el de-

las magias que vayas a lanzar, para
aumentar asi su efecto, ya que las
magias también pertenecen a un
Elemento en concreto.

Los elementos y sus opuestos.

Cada personaje del juego pertenece a un determinado “Elemento”. En el
juego, estos Elementos son ocho, y seis de ellos tienen un determinado

Elemento opuesto:

« Luz (amarillo).

« Oscuridad (azul oscuro).
« Agua (azul claro).

« Tierra (marron).

« Fuego (rojo).

« Viento (verde).

« Trueno (morado).

« Vacio (gris).

Cuanto mas PM consuma una magia
de Dragoon, mas potente sera ésta.
PE: Esta es la barra de energia del
Dragoon, y determina los turnos que
puedes permanecer transformado en
Dragoon durante un combate.

Gold: Oro, dinero. Sirve para comprar
y vender armas, objetos, etc.
También recibiras Gold al superar
algunos combates.

Anadido: Los Anadidos son los
ataques fisicos que puede realizar
cada personaje. Estos se eligen
entrando en la opcion “Anadido” del
menu principal y deberas seleccionar
uno para cada personaje que lleves

%

Elemento opuesto:
Elemento opuesto:
Elemento opuesto:
Elemento opuesto:
Elemento opuesto:
Elemento opuesto:
Elemento opuesto:
Elemento opuesto:

Oscuridad.
Luz
Fuego.
Aire.
Agua.
Tierra.
(ninguno).
(ninguno).

(el Unico ataque fisico que podra
realizar dicho personaje durante una
pelea).

Para cambiar el ataque fisico, debes
entrar en la opcion “Anadido” del
menu principal v seleccionar el
movimiento que quieras. Cada
personaje tiene’un solo Afadido al
principio, aunque obtendras mas a
medida que adquieras Experiencia.
También los ARadidos cuentan con su
prapio nivel: observards que, después
de haber realizado un determinado
numero de veces un Afadido, éste
subira de nivel, haciendose cada vez
mas potente.
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MENU DE COMBATE

D urante la pelea, cuando te toque
turno, apareceran varias
opciones en pantalla:

Ataque: Tu personaje ejecuta el
Anadido que tengas seleccionado en
el menu de Afiadidos. Con cada golpe
que asestes al enemigo, adquiriras
una determinada cantidad de PE
(depende del Afiadido seleccionado).

. Cuantas mas veces atagues con

un personaje, mas Experiencia
adguirira y antes suhira de nivel.
Defensa: Si un personaje anda mal
de PS, puedes hacer que se cubra en
lugar de atacar. Al usar esta opcion,
el personaje recobra‘algo de PS y se
prepara para sufrir la mitad de danos
en los proximos ataques. El escudo de
esta defensa permaneée activo hasta
que ese personaje use cualquier otra
opcion (Ataque, Objeto, etc.).
Ohjeto: A Jo largo del juego puedes
comprar y encontrar un monton de
items y armas. La mayoria de los
Ohjetos son magias que se utilizan
durante los combates. Estas magias, a
su vez, pueden ser de varios tipos,
entre los que destacan dos:

curativas (capaces de aumentar
niveles de PS, PE o PM) y de ataque
(en cuyo caso, perteneceran a un
determinado Elemento). También
existen otras magias con funciones
diversas, como la que sirve para
escapar sin margen de error, las que
aumentan la potencia de un
personaje, las que inmovilizan a un
enemigo, etc. Pero en todo caso, las
magias mas comunes son curativas o
de ataque. .
Escape: Este simbolo sdlo aparece
durante las peleas con enemigos
menores. Cuando te enfrentes a un
jefe, no podras escapar.

SISTEMA DE ATAQUES

c uando tu personaje usa la opcion
“"Ataque” para poner en practica
un Anadido, aparece un cuadrado
azul que se va acercando al centro de
la pantalla hasta volverse de color
blanco. En ese momento pulsa el
botdn X para asestar el golpe,
aunque a veces el enemigo se cubrira.

Cuando pase eso, el cuadrado de la
pantalla se volvera rojo, y el boton
que tendras que pulsar para superar
su blogueo serd @.

" Dependiendo del Anadido de cada

personaje, el nimero de golpes y
pulsaciones de X sera diferente, asi
como los danos causados.

En cualquier caso, la opcion “Escape”
no funciona en todos Jos casos
(depende de la agilidad y el nimero
de enerigos).

Dragoon: Si tu personaje ha
‘conseguido su correspondiente
Espiritu de Dragoon, podra
transformarse en Dragoon cuando su
nivel de PE se lo permita. Usa esta
opcidn para transformarte en
Dragoon (este simbolo sdlo aparece
en pantalla cuando el personaje ya
tiene su Espiritu de Dragoon).
Cuando estas convertido en Dragoon,
sélo puedes atacar o lanzar Magias de
Dragoon.

SISTEMA DE MAGIAS (HUMANAS)

L as magias de atague que puedes
encontrar en la opcién “Objeto”

pueden ser de mdltiples tipos. Sefiala
una en el menu y veras debajo toda la
informacion necesaria sobre ella:

Ohjetivo: Puede ser “Individual” o
‘“‘para Todos”. Una magia Individual
arremeterd contra el enemigo que tu
elijas; una magia para Todos, restara

vida a todos los enemigos.

Si usas una magia para Todos cuando
solo hay un enemigo, le quita mucha
menos vida que una Individua'.
Elemento: Puede ser cualquiera de
los ocho de los que hablamos =l
pringipio. Segdn el Elemento al que
pertenezca el enemigo, convendra
usar la magia de un Elemento u otro.
Tipo: Las magias de ataque
pueden ser normales o “multi’’.
Las normales son faciles, sélo hay que
lanzarlas (éstas se ejecutaran
automaticamente).

No podras utilizar Ataques ni Objetos
hasta que recobres la forma humana
(cuando se consuma su nivel de PE).
Especial: Si los tres personajes
seleccionados para combatir cuentan
con sus Espiritus de Dragoon y tienen
sus niveles de PE llenos, aparece este
simbolo en el menl de combate.
Sirve para transformarlos a tddos a la
vez. Los ataques y magias durante un
Especial son mas potentes, y la
opcion “Ataque de Dragoon” del
Dragoon que ha convocado el
Especial, ejecutard movimientos
perfectos autométicos, sin necesidad
de pulsar X para cada golpe.

Las magias “multi” requieren la
pulsacion rapida del hotén X
mientras actlian. Lanzas la magia,
ésta comienza a actuar, y aparece un
fnarcador de pulsaciones en la parte
derecha de la pantalla. Cuantas mas
veces pulses X, mas potencia tendra y
mas PS restaras al enemigo. :
Las magias “multi’’ son mucho
mas potentes gue las normales.
De hecho, las normales abundan
menos a medida que va avanzando la
historia. ;




A TENER EN CUENTA

Y a no nos quedan muchas cosas
que contarte: Tan solo afadir
que, en los diferentes niveles del
juego, te irds encontrando con
hoteles y posadas, puntos magicos
donde recuperar tus niveles de PS, PE
y PM, hospitales donde curar los
estados alterados por Miedo,
Confu‘sién,véneno, etc; tiendas de

Golpe Muelle

Joyas (entre las que encontraras
valiosos amuletos con extranas
propiedades), etc. Los hospitales y
posadas siempre tienen una flechita
amarilla en lz entrada; mientras que
las tiendas de armas e items
tiener una flechita azul. El resto de
flechitas seran verdes, e indican
salidas del area en el que estas..
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En cuanto a la flechita gue flota
sobre tu personaje, Dart, veras que
puede tener tres colores distintos:
azul, amarillo y rojo. Estos colores
indican la proximidad de un
combate."Azul significa que estas
fuera de peligro; y rojo, quetoca
pelear (el amarillo es el color
intermedio).

El color de esta flechita cambia a
medida que avanzas, ya sea en un
nivel 0 en el'mapa. Cuanto menos
deambules por ahi, menos veces
tendras que pelear. jIntenta avanzar
siempre en linea recta!

Y una (ltima cosa: a lo largo del
juego te irds encontrando con unas
extrafias piedras llamadas Polvos de
Estrellas. Te iremos indicando en cada
caso donde estan escondidas, pero no
descubriras para qué sirven hasta
después de mucho tiempo, cuanto te
encuentres por segunda vez con una
mujer llamada Martel. Ella te
cambiara los Polvos de Estrella por
valiosos objetos magicos, vy al final del
juego (si encuentras todos los Polvos

de Estrellas de los cuatro discos)
podras acceder a algunas interesantes
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Objetos: Pocidn Curativa (4),
Magia para Quemar (2).
Tienda de items: No.
Tienda de armas: No.
Polvo de Estrellas: 1.

D espués de la impresionante
secuencia de video con la que
comienza el juego, verds que una
mujer desciende por las rocas de una
montana hasta el bosque, en el que
hay un Dragén. Esta es Rose, uno de
los personajes gue controlaras mas
tarde.

Después veras a Dart, el prota, que
va de camino a su pueblo (Seles)
cuando se encuentra con los soldados
que has visto en la secuencia de
introduccion. Mientras los soldados
interrogan a Dart, aparece el Dragén
‘que viste antes, Feyrhrand. Rose, la
mujer que antes estaba en la
montana, salvara a Dart del Dragon y
le dird que Seles ha sido atacada.
Entonces, Dart saldra corriendo hasta
el pueblo y tomaras el control del
juego.

Salta la verja y acércate a los dos
soldados que estan pegando a un
viejo. Habla con ellos y te veras
envuelto en... jtu primera pelea!

Al acabar con estos soldados, habras
obten do dos Paciones Curativas,
gue se sumaran a tu inventario. Pulsa
X para volver al juego. Veras junto a la
verja por la gue has saltado un haz
de luz: es un punto para salvar la
partida. También junto a la verja, a la
derecha, hay un cofre. Abrelo para
obtenar una Magia para Quemar.
Habla con el viejo y guarda el juego si
quieres. Después, continda por abajo,
siguiendo la flechita verde.
Encontrards a alguien tendido en el
suelo, Plos. Habla con él, que te dira
que lcs soldados se han llevado a
Shana (amiga de Dart).

Apareceran un comandaﬁte y dos
soldados enemigos. Te diran que
Shana esta en la Prision Hellena, y
luego tendras que luchar contra ellos.
Como esta vez son tres contra ti, es
probable que tengas que utilizar la
opcidn "Defensa” para recuperar algo
de energia (HP). Un buen truco es
acabar con el comandante, sin luchar
contra los soldados. Cuando éste
muera, los soldados huirédn
despavoridos. Una vez superado este
combate, obtendras dos Pociongs
Curativas y una, Magia para
Quemar. a

Sal del ment y acaba la charla con
Plos. Habla con los ninos que
aparecerany ve hacia arriba. Tienes
que encontrar al Maestro Tasman y
hablar con él.

zonas secretas

Se trata del viejo que charla con una
mujer vestida de azul, cerca del
cementerio. Tasman te ensefnara a
luchar y utilizar todas las opciones
del men( de ataque, te vendra bien
prestarle. atencion.

Una vez que hayas memorizado los
controles para las batallas, dirigete a
las lapidas del cementerio. Junto a
la segunda, empezando por la
izquierda, pulsa X: Dart encontrara
un Polvo de Estrellas. Cogelo y
sigue la flechita verde, pard salir del
nivel. Veras una secuencia de video, -
en la que Shana es encerrada en una
celda. Apareceras en el mapa, en el
Sur de Serdio. Sigue la linea de
puntos hasta el Bosque y entra
(estando en el mapa, puedes salvar la
partida en éualquier momento).
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BOSQUE

Objetos: Pocion Curativa (1),
Pocidn Encantada (1), 20G (1).
Tienda de items:

Pocidn Curativa, Purificador de
Cuerpo, Magia para Quemar,
Pocion Encantada.

Tienda de armas: No.

Polvo de Estrellas: No.

Avanza por el camino y
encontrards a un mercader que
hara las veces de “tienda de
items”’. Comprale lo que creas
conveniente y habla con él para
aprender a utilizar los items. Despueés,
continda por el camino de la derecha
y de nuevo a la derecha, hasta el
fondo. Hay un cofre con una Pocion
Curativa. Sigue por el camino de
arriba para salir de la zona y ve por el
tronco hasta el otro lado.

Arriba del todo hallaras otro cofre,
con una Pocidn Encantada. Tomala
y continda por la salida de abajo a la
izquierda. Aparecerds en un pefuefo
laberinto. Continda por el pasillo en
el que te encuentras hasta el fondo
para aparecer en el de debajo; y una
vez aqui, visita todas las salidas

" posibles para acceder a los dos cofres

que se ven. El de arriba a la izquierda
contiene una Magia para Quemar;
el de abajo, 20G.

PRISION HELLENA

Objetos: Magia para Quemar
(1), Plegaria de los Angeles (1),
Chaqueta de Cuero (1), 50G (1),
20G (3), Encender Red (1),
Pocion Curativa (4), Escudo de
Caballero (1).

Tienda de items: Pocion
Curativa, Plegaria de los
Angeles, Encender Red.
Tienda de armas: No.

Polvo de Estrellas: No.

igue al carro que veras pasar. A
S la entrada de la prision, un
guardia se acercard. Pulsa X para
esconderte cuando aparezca una-
admiracion sobre Dart.
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El sofdado abrird las puertas para
dejar pasar al carro, y Dart se
escondera en él para colarse en la
Prision sin ser visto.

Una vez dentro, veras un punto para
salvar la partida. Abajo z la
izquierda hay un mercader. No
hables con él, porque te descubrird y
los guardias vendran a por ti (cada

" vez que seas descubierto por el

enemigo, tendras que superar un
combate, asi que anda con cuidado).
No obstante, si decides hablar con el
mercader y superar el combate al ser
descubierto, después podrés
comprarle algunos objetos al delator.
Tu decides. En cualquier caso, cuando
estés listo continda por arriba.

".

cOuien diabies es esa chica?

La salida de abajo del todo es la que
te llevaré al area siguiente. Baja, cruza
el tronco y dirigete a la salida inferior.
Verds una secuencia de Dart y Shana

En la sala siguiente hay un cofre que
tiene una Magia para Quematr.
Tomala, regresa por donde has venido
y sal por abajo a la izquierda. Aqui
veras a un soldado vigilando a la
izquierda, junto a un caballo. Ve por la
derecha para no ser descubierto, con
cuidado de que el guardia de mas alla
tampoco te vea. Sube por las
escaleras de la derecha y entra por la
puerta del fondo. Al final de la cornisa
hay un guardia, junto a unas
escaleras. Si avanzas hasta la escalera
cuando el guardia esté de espaldas,”
podras subir sin ser visto. Arriba, ve
por la,pasarela hasta las escaleras del
fondo (si tardas, vendran guardias).
Sal por la puerta del final.

cuando eran ninos. Sal de ahi y ve por
el camino hasta el final péra salir al
mapa. Sigue la linea de puntos y
llegaras a la Prision Hellena.

En esta zona hay varios balcones.
Pasa al de la izquierda por la pasarela
para dar con una puerta, un ascensor
y un punto para salvar la partida.
Entra por la puerta y encontraras una
sala con dos pisos. En el piso superior
hay dos badles, que contienen una
Chagueta de Cuero y una Plegaria
de los Angeles. En el piso de abajo,
un cofre con 50G. ¢Lo tienes todo?
Pues vuelve a salir y toma el ascensor
para zlcanzar el balcon de mas arriba.
Sal por la izquierda para entrar en la
torre' de las celdas.

Durante una seclencia de video,
entrard en escena Lavitz..otro de los
personajes protagonistas del juego.
Dart y Lavitz lucharan juntos contra
los vigilantes de Hellena (Lavitz
pasard a ser ya un personaje jugable).
Despues del combate, acaba de
hablar con Lavitz.

:




El escenario en el gque te encuentras
consta de tras zonas: vayas por donde
vayas (derecha o izquierda) da igual,
porque al ser la torre circular,
acabaras en la misma zona después
de cruzar dos areas en la misma
direccion. Un drea es donde estas
ahora, donde ha transcurrido la pelea
con kavitz; otra, tiene un ascensor en
el centro y una salida en la pared por
Iz que entra luz blanca (en realidad,
por aqui es por donde has entradb): y
la tercera, tiene dos celdas abiertas
en las que puedes entrar. Ve a ésta
(ltima zona y entra en las dos celdas
para recoger 20G en un cofre y una
magia Encender Red. Los presos de
la segunda celda te diran que Shana
esta en la segunda torre.

= M%J

Objetos:

Plegaria de los Angeles (1).
Tienda de items: No.
Tienda de armas: No.
Polvo de Estrellas: No.

Si no lo. has hecho todavia, equipa
a uno de tus hombres con el
Escudo de Cahallero gue has
cohsequido en Ia Prision Hellena, para
aumentar su nivel defensivo. Es
‘importante que equipes a tus
personajes con los mejores objetos
que vayas encontrando a'medida que
avanzas en el juego.

Los soldados han herido a Lavitz
durante la persecucion, pero puede
continuar.

Ve al area con la salida por lz que
entra luz blanca y sal. De nuevo te
encontraras donde antes habia un
ascensor, pero ahora encontraras otro
nuevo (si no estd, espera a que baje).
Utilizalo para llegar al balcon superior
y, una vez alli, verés que la puerta de
la torre esta cerrada con llave. Sigue
por la pasarela de la izquierda y sal
por el final.

En la sala que verés a continuacion,
hay un monton de guardias, a la
derecha v a la izquierda. Sube por las
escaleras y cruza las pasarelas hasta
el piso elevado de |z parte inferior
izquierda de lapantalla: alli veras la
Llave de la celda de Shana.
Regresa con ella hasta la puerta
cerrada con Iz llave de antes y abrela.

Controlando a Dart, avanza por el
camino. Os esconderéis tras unos
matorrales para que Lavitz descanse y
después volveréis a esconderos en la
zona siguiente. Los soldados pasardn
de largo. Ve por el camino de arriba, 2
la izquierda, y veras que un rio te
impide continuar. Entonces, regresa a
la zona anterior y baja por el camino
de la izquierda. Encontrarads una
cahana, entra en ella. Tras el largo
diglogo, acércate a la silla que hay
junto a la entrada. Si.descansas en
ellz, los niveles de PS de los tres
personajes se recuperaran
completamente (encontrards mas
puntos de recuperacion a lo largo del
juego, te vendran muy bien en la
mayoria de los casos).

De nuevo, te encontraras en el
interior de una torre circular,
compuesta por tres zonas que se
comunican. Ve por la derecha, entra
en la celda abierta y recoge 206G de
un cofre. Sal de nuevo y sigue por la
derecha hasta dar con tres guardias
que vigilan una celda. Naturalmente,
es la celda en Iz que se encuentra
Shana, y para rescatarla, tendrés que
pelear con los soldados.

Tras el combate v el diglogo con
Shana, mas guardias os atacaran.
Después de acabar con ellos, Shana
pasara a formar parte del grupo de
personajes jugables (podras equiparla
con la Chagueta de Cuero que
consequiste antes). En la celda que
hay a la derecha de donde estaba
encarcelada Shana, hallaras un nuevo
cofre con 20G. Sal de la torre por
donde has entrado y desanda todo el
camino para ir a la salida del nivel
(por donde entraste). Alli te toparas
con Fruegel, el duefio de Ia Prision
Hellena. ¢Listo para luchar contra el
primer jefe del juego?

Sal de la cabana y avanza ahora por el
camino de |a izquierda hasta llegar a
la cascada. Hay un tronco que
podria servirte de puente, pero
necesitas algo para talarlo. Vuelve a la
cabafa, recoge el hacha que hay alli
y sube de nuevo hasta el arbol para
talarlo. El tronco caera. Regresa por
donde has venido y vuelve al drea en
la que el rio te impedia el paso. El
tronco descendera flotando por eb

Fruegel (Elemento Tierra)
_No te costara demasiado
abatirle, pero para atacarle,
primero tendras que librarte de
los dos soldados que le protegen
(y después de eliminarlos.
vendran dos aun mas poderosos
para-sustituirles). Elimina a los
soldados, manteniendo por
encima de la mitad los niveles de
PS de tus tres personajes. Los
ataques de Fruegel son muy
potentes, pero solo pueden
afectar a uno de los personajes
cada vez; asi que utiliza la
funcion “Defensa” cuando sea
necesario. Después de
deshacerte de los dos primeros
guardias, podras dirigir tus
ataques cortra Fruegel, aunque
deberas eliminar a los tres
enemigos en cualquier caso.

Cuando por %:'n termines la pelea,
recibirds como recompensa
cuatro Pociones Curativas y un
Escudo de Caballero.

En la secuencia que podras ver
después, los tres personajes robaran
unos caballos y regresaran al mapa.
Sigue la linea de puntos hacia arriba y
toma el camino que va por el norte,
hasta la Pradera.

.rDarI
Es om hacha bastante desgastada.

agua vy, cuando quede atascado entre
las rocas, podrés pasar.

Una vez que hayas cruzado el rio.
abre el cofre de arriba (contiene una
Plegaria de los Angeles}. Sigue
avanzando ahora por el caming hacia
lz playa y habla con la familia que
veras en el lugar. Luego, continda
hacia el fondo para salir al mapa.
Avanza hacia el norte hasta la Cueva
de Piedra Caliza.
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CUEVA DE PIEDRA CALIZA

Objetos: Detonar Roca (1),
20G (1), 100G (1), 50G (1),
Espada Bastarda (1),
Desaparicion Total (1),
Purificador de Cuerpo (2),
Plegaria de los Angeles (1),
Magia para Quemar (1), Pocion
Encantada (1), Envenenar
Guardia (1), Encender Red (1),
Panuelo (1), Amuleto del Dios de
la Guerra (1), Pocion Curativa (1).
Tienda de items: No.

Tienda de armas: No.

Polvo de Estrellas: No.

E n el cofre de la izquierda
encontrards una rhagia para
Detonar Roca. Continta por la
izquierda, atravesando el puente de
roca, y sal por el final. En la zona
siguiente hay varios caminos: uno de
roca y dos de agua (que empiezan
siendo uno solo). Deslizate por el
tohogan y déjate llevar hasta el final,
para dar con un cofre que contiene
20G. Regresa arriba por las piedras y
vuelve a tirarte por el tobogan, pero
esta vez, ve por el otro tobogan
(pulsa “derecha” justo en la
bifurcacion y, en la segunda
bifurcacién: pulsa “abajo”). Al final de
éste hay otro cofre, con una Espada
Bastarda con la que equipar a Dart.
Sal de esta zona por abajo del todo y

veras, en el rea siguiente, dos cofres.

Puedes alcanzarlos saltando por las
rocas sobre el agua. El de la derecha
tiene una magia de Desaparicion
Total, y el de la izquierda, un
Purificador de Cuerpo. Continda
por las rocas hacia abajo hasta el
final. Lavitz reshalard y Dart le
ayudara a subir.

En la siguiente zona hay tres
caminos que puedes seguir: uno
arriba, otro en el centro, y otro abajo.
Ve por el de arriba y salta de roca en
roca hasta el final, para abrir un cofre
con 100G (abajo veras un animal
saltando de roca en roca, pero ése es
un minijuego al que llegards
después). Vuelve a la zona anterior y
continla esta vez por el camino del
centro, que lleva a un punto de
recuperacion de PS. Llena los
niveles de vida_de tus personajes y
antes de regresar, abre los cofres a
los que puedes llegar desde aqui: uno
a la derecha, y otro arriba, subiendo
por las piedras. Estos baules guardan
una Plegaria de los Angeles y una

" Magia para Quemar.

Finalmente, sigue por el camino de
abajo hasta la zona siguiente.
Sube las escaleras y veras dos salidas
(a la derecha y al fondo). Toma la
Pocién Encantada del cofre de |a
izquierda y ve por el camino del fondo
para dar con el animal saltarin que
viste antes. En este minijuego, lo
que tienes que hacer es atrapar al
animal en una especie de carrera de
saltos. El secreto para conseguirlo es
sencillo: persiguele dando*vueltas a la
zona central por el camino mas corto.
El siempre va por el camino mas
largo, dando un salto mas que tu, asi
que tarde o temprano acabaras

* dandole caza. Cuando lo consigas,

obtendrds como premio una Magia
para Envenenar Guardia. En el
cofre de la izquierda hallaras una
Magia para Encender Red.
Regresa al drea anterior y continda
por el camino de la derecha para
entrar por la abertura del fondo. Veras
un punto para salvar, dos cofres a

"

izquierda y derecha, y una salida al
fondo. Los cofres tienen un
Purificador de Cuerpo y un
Panuelo con el que puedes ecuipar a
Lavitz. Sal por arriba v, tras el didlogo
de los personajes, llegara...itu
segundo jefe!

Urobolus (Elemento Tierra)
Este bicho es realmente
repugnante, pero al menos, esta
solo. Urobolus suele utilizar
magias de envenenamiento,
asi gue mas vale que uno de tus
personajes esté equipado con el
hrazalete Envenenar
Guardia. Este amuleto

le protegera, evitando que

ese personaje sufra los

efectos secundarios del

veneno. Asi, el personaje
protegido podré atacar al
maonstruo mientras los

otros dos se cubren. Lo

mejor es que protejas a Dart,

ya que es quien mas dafio
infligira al monstruo con su
espada. Lo malo es que, cuando
Urobolus esté en la parte

alta de la pared, solo puede ser
alcanzado con las flechas de
Shana. jAh!Y cuando uno de tus
personajes esté envenenado,
utiliza un Purificador de
Cuerpo para curarle.
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Tras vencer a Urobolus, Shana lo |
reducird a cenizas con una magia
desconocida, y obtendras un
Amuleto del Dios de la Guerra.
Sal por la abertura del fondo y sigue
el camino subterraneo. Hay un cofre a
la derecha con una Pocion Curativa
y, antes de salir, otro con 50G. Sal
por el final para aparecer en el mapa
y sigue después la linea de puntos
hasta que consigas llegar al Castillo
de Indels, Capital de

Bale, en el

Norte de




Objetos: 50G (2), 20G (3),
Flecha de Chispas (1), Anillo
Activo (1), Brisa Curativa (1).

Tienda de items:

Pocion Curativa, Plegaria de los
Angeles, Purificador de Mente,
Purificador de Cuerpo, Lanza
Helada, Lluvia de Meteoritos,
Pocion Encantada.

Tienda de armas: Espada
Bastarda, Flecha de Chispas,
Armadura de Filo, Chaqueta de
Cuero, Celada, Guardia de
Veneno, Guardia de Sustos,
Guardia de Golpes, Amuleto de
Valor, Escudo de Caballero.
Polvo de Estrellas: 6.

n este nivel deberés visitar al
Rey Albert, perp antes,
exploraras toda la ciudad. Entra en la

'\ casa de la izquierda, nada mas

entrar en la ciudad. La pintora del
pueblo retratard a Lavitz y os
dara el Cuadro, que pasaré a
tu ment de objetos. En la
parte de debajo de la
habitacién hay un cofre con
50G. Sal de la casa y baja
por las escaleras que hay
junto a la fuente. Veras
| que un horracho te impide
avanzar. Para pasar, tendras
que darle una hotella de

i3
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egresa al principio. Por_
; Ret camino que hay a la
izquierda, tras la casa de la
pintora, se va al Castillo de
Indels. No vayas todavia.
Primero, entra en la primera
casa que hay a la derecha de ese
camino. Alli podras comprar la behida
para el borracho, que te costard
100G. Puedes guardar la partida
antes de salir de la casa, en el punto
para guardar de la derecha.

El bar y el hotel son una misma casa
por dentro, pero afuera, cada uno
tiene una puerta propia. Puedes hacer
que tus personajes duerman, para
recuperar sus niveles de PS silo
necesitan. Cuando estés listo, vuelve

a la calle y regresa af camino que hay

bajo la fuente para darle la botella al
borracho, el cudl se apartara y podras
continJar. Sube por las escaleras de la
derecta y atraviesa el pasillo oscuro
que veras. Al fondo de ese pasillo, en
una amplia zona subterranea, veras el
rio que atraviesa la ciudad por debajo.
Continda por el corredor v, ala
derecta, encontrards un cofre con
20G. Sigue por un pasillo a la
derecta o por la escaleras del fondo a
la izquierda. El pasillo de la derecha *
conduce al exterior, pero una
empalizada te impide salir. Ve
entonces por las escaleras del fondo a
la izquierda, para salir a una nueva
area. Al fihal de la pasarela de madera
hay un pequeno embarcadero, y en el
agua, una harca. Una puerta cerrada
te impide acceder a la barca; y otra
puerta cerrada, no te deja alcanzar la
escalera del fondo. Recuerda esta,
zona, porgue vendras mas tarde.
Vuelve a la plaza de |a fuente y entra
esta vez en la casa de la flechita
azul, zl fondo a la derecha. Las
puertas con flechitas azules indican
que el lugar es una tienda de items
0 armas, del mismo modo que las

flechitas amarillas corresponden a
los hoteles y hospitales. Esta es una
tienda de items. Compra lo que
necesites, y vende algo si andas mal
de espacio en el mend de objetos.

Sal de nuevo y ve por el callején de
la flechita verde, al fondo, junto a la
tienda de ftems. Este conduce a otra
plaza que, en lugar de una fuente en
el centro, tiene un pozo. Acércate al
pozo y pulsa X. Encontraras el primer
Polvo de Estrellas de este nivel.

Si subes por la escalera de la

‘zquierda, daras con un viejo que te

explicard qué es el Polvo de Estrellas
y para qué sirve. Ve después a la
derecha; hay dos casas en las que se
puede entrar: la del fondo es la casa
de Lavitz, pero éste no querrd visitar
a su madre hasta no haber visto al
Rey Albert. La casa de la derecha,es
un establo en el gue, por ahora, no
encontraras nada. Recuerda dénde
estd |a casa-de Lavitz, para mas tarde.
Regresa a la plaza de la fuente y ve
por el Unico camino que te queda por
seguir, el de la izquierda, que conduce
al castillo. Antes del castillo,
encontraras una nueva plaza. Esta
plaza tiene en el centro un
monumento de piedra. Entra en la

" casa de la izquierda (flechita verde)

y baja al sétano. Abajo no hay nada,
pero en la zona de la izquierda, hay
un pasillo subterrdneo al que
accederas después.

Sal de nuevo a la plaza y entrz en la
casa del fondo, que tiene una flechita
azul en la puerta. Se trata de la
tienda de armas de la ciudad.
Hazte con las armas que necesites y
coge el Polvo de Estrellas que hay
junto a las lanzas.

Vuelve a la plaza del monumento y ve
por uno de los caminos de la derecha
(ambos llevan al mismo sitio, una
pequena zona con dos casas en las
que se puede entrar). La de la
izquierda es |a hihlioteca; podras
leer algo, pero no hallarés hada de
interés. La.otra casa, a la derecha,
con una flechita amarilla, es el
hospital. Entra y sube por las
escaleras para entrar por la puerta del
final, si necesitas que el médico cure
tus niveles de PS (te costard 10G).
Sigue ahora el camino del fondo, en
la plaza del monumento de piedra, y-
encontrarés el castillo. Tiene tres
entradas: dos abajo y una subiendo
las escaleras. Las dos de abajo se
comunican por dentro, en varias
salas. Hay un cofre junto a la cuadra
que tiene una Flecha de Chispas. Al
fondo, donde se ve un horno con
fuego, hay un Polvo de Estrellas
(acércate al fuego para encontratlo). A
la izquierda del horno veras una
pequena habitacién con dos flechitas
verdes a las que no puedes acceder
(entraras alli desde el piso de arri'bg,
mas tarde).

¥
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» Encima de esa habitacion cerrada hay
unas escaleras que suben, con otra
flechita' verde. Tambien hay otra zona
cerrada a |z derecha, con otra
escalera, a la que también se accede
desde el piso superior. Ve entonces
por las escaleras del fondo para
subir, que llevan al segundo piso del «
castillo (igual que las escaleras de
afuera]. En este piso hay varias zonas

.a las que se puede entrar. Arriba a la
izquierda, una escalera de mano baja
al area cerrada con dos flechitas
verdes que viste antes. Baja hasta el
fondo y apareceras en una especie de
balcén, en la zona subterranea del
embarcadero que viste hace un rato.
;La recuerdas? Acciona la rueda de
la derecha y las dos puertas cerradas
de abajo se abriran, dandote acceso
a la barca y la escalera del fondo.
Entonces. sube por donde has venido
hasta el segundo piso del castillo.

Ve por la derecha y da toda la vuelta
para llegar al pasillo de la izquierda
(en este mismo piso). Junto a la
cama de arriba hay un cofre con 506.
Ve hasta la alfombra verde del centro
y sube por las escaleras al tercer piso
del castillp. Ve a la izquierda, sube a la
pequena area redonda donde hay una
sefiora y busca el Polvo de Estrellas
que hay aqui. Luego ve a la habitacion
inferior izquierda de este piso y
atraviesa la puerta que veras. Esta
conduce a un pasillo exterior, y al otro
lado de ese pasillo, esta la habitacion
de la esquina inferior derecha del
tercer piso (donde no se puede entrar
de otro modo). Baja por las escaleras
que hay alli, para dar con una
habitacion del segundo piso a la que
antes no podias entrar. Alli hay un
cofre.con un Anillo Activo. Cuando
lo tengas, regresa por donde has
venido hasta el tercer piso.

Entra en la habitacion de arriba a la
derecha y coge los 100G del cofre
que hallarés. Luego, sube por las
escaleras grises de la zona central
hasta el cuarto y Ultimo piso del
castillo (las marrones son por donde
has venido, desde el segundo piso).
iEl Rey Albert, por fin! Tras la charla, la

" secuencia de video y la conversacion

con Shana en el balcon, Dart decidird
acompanar a Lavitz en la guerra
contra Sandora. Asi pues, vuestro
proximo destino seré la ciudad de
Hoax. Pero antes de llegar alli. tienes
que hacer algunas cosillas en esta
ciudad.

De nuevo en la sala

del trono, sube

por las

escaleras de la

derecha y sal

por la

puerta. Al

final de la

pasarela

* que veras,

en una
habitacion,

estd el
Encapuchado
que viste con
Fruegel en una
secuencia de video
hace tiempo.

Tus personajes alin no saben que es
uno de los malos de la historia, claro.
Puedes bajar por la escalera de esa
habitacion para descender por un
tobogan hasta el segundo piso (es
un atajo). En cualquier caso, toma el
camino que quieras hasta salir del
castillo y ve a la plaza del pozo, para
visitar a la madre de Lavitz.
Tras el dialogo con la madre de Lavitz,
Dart y Lavitz se quedaran solos. Pidele
a Lavitz que te ensenie la casa. Sube
por las escaleras y entra en las
habitaciones. Lavitz te ird hablando de
cada una de ellas. Una vez en la
biblioteca, Lavitz te hara
subir al tejado de la casa.
Despues del dialogo,
vuelve a hablar con la

N\ madre de Lavitz. Tras
) )‘\\\ otro
b o S didlogo,

X

Dart
/ =
quedara solo y

" podrés explorar a
gusto la casa.
@ / Sube las escaleras,
vuelve a la biblioteca,
' regresa al tejado v
avanza hasta el extremo
derecho de la casa.

Cuando.la admiracion aparezca
sobre Dart, pulsa X para saltar

al piso de arriba del establo. Ahora
tendras que atravesar |a viga de
madera hasta el fondo, sin caerte. Es
algo dificil, asi que, si te caes, vuelve
a dar toda la vuelta para seguir
intentandolo (simplemente, cuando la
admiracion aparezca sobre Dart
mientras camina por la viga, pulsa
rapldamente X para devolverle el
equilibrio). Al final, en la plataforma
de tablas, encontrards un cofre con
una Brisa Curativa. Tomala, déjate
caer, sal a la calle y entra en la casa
de nuevo. Ve esta vez a la cocina,
porque en la-parte de la derecha
‘encontraras otro Polvo de Estrellas.
Después, en la habitacion de la
izquierda, abre el cofre para hacerte
con los 20G que contiene.

Sal de |la casa y ve hasta la plaza de la
fuente, baja por las escaleras hacia
donde estaba el borracho, atraviesa el
pasillo oscuro y sigue hasta el
embarcadero. Sube por las escaleras
del fondo para entrar en la Gltima
habitacidn inaccesible del castillo (en
el primer piso, donde estaban las
cuadras). Aqui hay un cofre con 20G.
Vuelve a bajar vy sube a la barca para
hacer una especie de tour por la
ciudad. Cuando la embarcacion se
pare, escoge la opcion “Bajar del
barco” y entra por la puerta que hay
alli para recoger el Gltimo Polvo de
Estrellas de este nivel.

Despueés, toma la barca para regresar
al embarcadero y sal del nivel por
donde entraste. Antes de salir, tendras
un encontronazo con una mujer
llamada Martel. Ellz es la persona a
quien tendras que cambiar los Polvos
de Estrellas cuando tengas 10 0 mas.
Ahora no te servira de nada dar con
ella, asi que sal del nivel. En el mapa,
ve al sudoeste por la nueva linea de
puntos, hasta el Pueblo de Hoax.




VOLCAN VILLUDE

Objetos: Lanza Helada (1),
Purificador de Mente (2),
Guardia para Sustos (1),
Purificador de Cuerpo (2), Alfiler
de Zafiro (1), Piedra del Dragén
de Ojos Rojos (1), 50G (1).
Tienda de items:

Pocién Curativa, Rapsodia del
Sol, Plegaria de los Angeles,
Purificador de Mente, Purificador
de Cuerpo, Rayo Bailarin,
Perdigon.

Tienda de armas: No.

Polvo de Estrellas: No.

vanza un poco y veras llegar un
A pajaro de fuego a lo lejos. Tus
personajes huiran, adentrdndose en la
montana. Cruza el puente de rocay,
abre el cofre, que tiene una Lanza
Helada. Ve entonces por la derecha
hasta la siguiente zona. Veras un cofre
a la izquierda. Para alcanzarlo, avanza
un poco y salta hacia donde las rocas
estan mas cerca. El cofre contiene un
Purificador de Mente. Continla por
arriba para ver dos caminos
posihles. Ve primero por la
derecha, y en la zona siguiente,
avanza hasta el final, saltando por las
rocas.
Arriba del todo hallaras un cofre con
una Guardia para Sustos (ponsela a
un personaje, para evitar el
aturdimiento que producen las
salamandras de este nivel).
Después ve por el camino gue
antes has dejado a la izquigrda. En
la siguiente zona, veras un punto
para quardar la partida (hazlo,
porque ahora viene un jefe terrible) v,
al fondo, una persona.
Conoceras a esa persona mas tarde.

A la izquierda veras una flechita verde
por la que puedes continuar y abajo
otra a la que no puedes acceder. Ve
por la izquierda y avanza por las rocas
hasta abajo. Shana saldra corriendo a
la izquierda. Siguela hasta la zona
siguiente y veras el esqueleto de un
enorme Virage, que... jresucitara!
Fijate en la mano de roca...

Virage (Elemento Vacio)

Este monstruo consta de tres
partes: cabeza y dos brazos. La’
cabeza es el punto al que
debes atacar, ya que los brazos
se regeneran cuando los
eliminas, y no sirve de mucho
invertir turnos en ellos. Cuando
termines con la cabeza, el
monstruo morira.

Lo que mas daio hace al
Virage es la magia del
Agujero Astral de Rose
convertida en Dragoon, que a
su vez, recuperaalgo de PS para
tus tres personajes. Conviértela
en Dragoon y usa esa magia.
Una de las magias del Virage
produce aturdimiento y miedo a
tus personajes, pero si alguno de
ellos cuenta con un amuleto
adecuado, permanecera sano
durante todo el combate. No hay
una zécnica determinada para
luchar contra este jefe, es
cuestién de paciencia. Tampoco
el secreto es el correcto uso de
las magias, porque la Unica
capaz de infligirle un dano
considerable es el Agujero Astral
del D'ragoon de Rose. Las magias
normales apenas le restardn mas

vida que los ataques comunes,

743
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Cuando hayas derrotado al Virage,
recibiras un Purificador de Mente y
dos Purificadores de Cuerpo.
Ve ahora por la derecha, por la parte
inferior, hasta salir a la zona donde
estaba la flechita verde a la que antes
no podias acceder. Qiréis a alguien
cerca que pide socorro. Se trata de
Dahas, un mercader de Lohan, que
os regalara un Alfiler de Zafiro para
agradeceros vuestra ayuda. Volveras a
encontrarte con Dabas dentro de
algun tiempo. ;
Sigue por la derecha, baja y, al subir
por la parte de la izquierda, aparecera
el pajaro de fuego que viste al
principio. Segundo jefe de este nivel.

Piton (Elemento Fuego)

Un bichejo precioso, pero con
muy malas pulgas. Le encanta
usar magias contra tus tres
personajes a la vez, asi que
manten siempre a alguien
cubierto, por lo que pudiera
pasar, y utiliza alguna que otra
magia de Agua. :

Los ataques fisicos de Lavitz
y las magias de Rose son la
forma mas rapida de acahar
con este hichejo. Cuando lo
consigas, recibiras como premio
una Piedra del Dragon de
0jos Rojos y un monton de
puntos de experiencia.,

Sal por la parte de arriba, hacia la
izquierda. Alll veras un cofre con 50G
y, mas alla, a Dabhas. Habla con Dabas
si quieres comprar algo, va que él es
comerciante y tiene un monton de
items para vender.

Puede que hayas gastado muchas
magias en los dos jefes de antes, por
lo que no te vendran mal unas
cuantas nuevas.

Cuando estés listo, sal por el final de
esta zona al mapa.

Avanza hacia el sudoeste hasta llegar
al Nido del Dragén.

N
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NIDO DEL DRAGON

Objetos: Cota de Malla (1),
Purificador de Mente (1),
Amuleto del Valor (1), Pocion de
Espiritu (1), Purificador de
Cuerpo (1), Impulso Abajo (1),
Cota de Plaquetas (1).

Tienda de items: No.

Tienda de armas: No.

Polvo de Estrellas: No.

Avanza hacia el fondo,
ignorando el cofre que seve ala
derecha, y camina por la zona
siguiente hasta que surja el dialogo
entre los personajes. Shana
enfermara, debido a que el bosque
esté contaminado, y se ird por el
camino del fondo. En la zona
siguiente veras una extrafa planta
que obstaculiza el camino que sigue.
Volveréis al area anterior
automaticamente. Ve a la derecha y,
en la siguiente zona, cruza el rio
saltando por las piedras. Baja por la
otra orilla hasta el final, para abrir el
cofre que viste al entrar en este nivel.
Contiene una Cota de Malla para
Dart o Lavitz (ponsela a alguno de
los dos).

Regresa, cruza el rio de nuevo, y
camina hacia el fondo. La enorme
tela de araiia que hay en el suelo se
rompera, y caeras a una zona
subterranea, el Nido del Dragén. El
pequeno estanqhe con agua de la
parte inferior de la pantalla es agua
pura, donde podras rellenar los
niveles de PS de tus personajes si lo
necesitas.

Te encuentras en un pequefio
laberinto de toboganes y pasillos.
Sube por el Gnico camino posible y *
llegaras a un piso superior.

-

MRese
Dart tiene razém.
El Espiritu del Dragoon del

Dra

x

Avanza hacia el fondo y observaras
que unas plantas te bloquean el paso.
Ve por la derecha y déjate caer por
el agujero rosa. De nuevo en el piso
inferior, podras ir por la izquierda o
hacia abajo. Ve primero por la
izguierda y metete en el agujero de
la pared. Saldrés junto a un cofre, al
fondo, que tiene un Purificador de
Mente. Regresa por donde has
venido y, esta vez, ve hacia abajo.
Desde alli podras tomar dos caminos:
otro agujero en la pared, y una
rampa que sube. Entra por el agujero
y saldras al pasillo curvado de la
izquierda, y entra por el siguiente
agujero de la pared, que te llevard a
otro pasillo curvado mas arriba.

" Vuelve a éntrar por e| aguijero

siguiente y apareceras en el piso de
arriba. Entra por el agujero del
fondo y saldras a la zona de la
izquierda. Acércate a la extrafia
planta que hay alli y tocala. La planta
se marchitard y se abrird uno de los
pasillos bloqueados por algas. Déjate
caer por el agujero de la izquierda.
De nuevo en el piso de abajo,
desciende hasta el cofre y toma el
Amuleto de Valor que hay en él.
Desanda todo el camino hasta la
rampa inferior derecha del piso de
abajo. Sube por ella y, en el piso de
arriba, acércate a la sequnda flor y
tocala. También se marchitara,

" desblogueando el cofre de la

izquierda. Abrelo y coge una Pocién
de Espiritu; marchita la tercera
flor, que esta un poco mas alld. Se
desbloqueara el tercer y Gltimo
camino, en el centro del piso de
arriba. Ve por el agujero rosa de la
izquierda y'veras el dltimo cofre, que
tiene un Purificador de Cuerpo.

3

I

de Jade te ha reconocide

¢Ya has abierto todos,los cofres y
desbloqueado todos los pasillcs de
arriba? Pues vuelve hasta el
estangue de agua pura. Recarga tus
niveles de PS, sube al pasillo
central del piso superior y salva la
partida en el punto para guardar de
la derecha. ¢Listo para otro jelé?
Entonces, continta por el pasi lo
hasta el fondo...

Greham y Feyrbrand
(Elemento Viento)

Aqui os enfrentaréis a Greham, el
asesino del padre de Lavitz.
Greham es un Dragoon,
duefio de Feyrbrand, el
Dragon de Colmillos Verdes.
iTendras que luchar contra los
dos a la vez! -
Convierte en Dragoon a Rose y
Dart y ataca con la magia
Agujero Astral de Rose y el
atague de Dart, convertido en
Dragoon. Elimina primero al
Dragon, porque Greham es
menos peligroso cuando esta
solo. :

Cuando Rose y Dart ya no estén
convertidos en Dragoon, limitate
a utilizar magias con Rose,
porque con ella serdn mas
efectivas. Utiliza a Lavitz y Dart
para curar a todos con magias o
para protegerse. Los ataques
normales de Lavitz también
serdn Utiles.

Al final de la pelea recibiras un
Impulso Abajo y una Cota de
Plaguetas. Usa la Cota para
proteger al personaje masculino
que no tenga la Cota de Mallas
que recibiste hace poco.

Después del didlogo, Lavitz se
quedara con el Espiritu del Dragon
Feyrbrand, convirtiéndose también
en Dragoon. Tres hurras por Lavitz!
Shana empeorera, y decidiréis ir a
Lohan en busce de un médico. Si lo
necesitas, puedes regresar al
estangue para recargar los niveles de
PS de tus personajes. Cuando estés
listo, escala por la tela de arana del
fondo, donde estaba Greham. Saldras
al borde del agujero por el que caiste
hace rato. Continda hacia el fondo
para salir al mapa y, sigue el camino
hasta Lohan.

i
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Objetos: Plegaria de los Angeles
(1), 20G (1), Pocion Curativa (1),
Pulsera de Poder (1).

Tienda de items: No.

Tienda de armas: No.

Polvo de Estrellas: 2.

ienes,un monton de caminos
T posibles. asi que vamos en
orden. Entra en la casa donde hay un
guardia, a la derecha de las escaleras
de la zona central. Alli. habla con el
Kaiser. Lavitz se quecara con él. Dart
volvera a aparecer de nuevo en‘la
calle. Antes de continuar, entra otra
vez en la casa del concilio y dirigete a
la habitacion donde esta el Kaiser.
Cerca del fuego encontrards un Polvo
de Estrellas.
Sal de nuevo y ve ahara por la
entrada de la flechita amarilla, que
conduce al hotel. En el cofre de la
derecha hay una Plegaria de los
Angeles. Sal de nuevo y sube por las
escaleras que hay junto a la flechita
amarilla. Entra en la casa de la
izguierda y veras dos salidas
posibles: una puerta a la izquierda vy
una escalera que baja al primer piso.
Baja por la escalera y acércate a la
chimenea para encontrar otro Polvo
de Estrellas. Sube y atraviesa la
puerta de la izquierda para salir a la
superficie. Camina por la pasarela de
tablas hasta llegar al final y entra por
la ventana, en el extremo derecho de,
la ciudad. ;
Apareceras en una buhardilla. Abre el
cofre de la derecha para tomar 20G y
baja por las escaleras del fondo. Abajo
hablaras con la Comadrona Gilda,
que te contard algunas cosas sobre el
malvado Emperador Doel. Después,
sube y sal a la pasarela exterior para
regresar a la casa donde estan el
Kaiser y Lavitz. Habla con ellos y
esctoge la opcion “Estamos hien”
para continuar.
Ve a las almenas de la izquierda para
relevar al guardia de esa zona durante
la noche. ;
Durante la guardia, Lavitz enviara a
Dart a por algo de comida. Mientras
bajas a buscarla, comenzara el ataque
de Sandora. jBataaaalla!

Lucharés contra un par de soldados
de Sandora. Al vencer, obtendras una
Pocion Curativa. Entonces, sube a
luchar contra el Soldado de Elite de
Sandora que hay en las almenas
donde estuviste vigilando con Lavitz.
Otra pelea, y esta vez es seria...

Soldado de Elite de Sandora
(Elemento Trueno)

Un tipo realmente malo. Sus .
magias afectan especialmente a
Lavitz, asi que vigila su estado de
salud y ataca principalmente
con Dart (cuando uses a Lavitz,
recurre a sus magias). A mitad
del combate, el malo utilizara un
hechizo para desdoblarse,
creando dos éspectros de si
mismo. Tendras que adivinar cual
de los tres es el verdadero
enemigo, ya que acabar con los
otros no te servira de nada.
Saber quién es el auténtico es
facil: es el que ataca con
magias. Clbrete hasta que uno
use una magia y, una vez que
sepas quien es, atacale con lo
mas fuerte que tengas. Pero
atencion: mientras los tres te
hierzn con.cadenas y cuchillos,
sin poner en evidencia cual ‘es el
verdadero y cuales son los
espectros, clbrete.

Si la espera es muy larga y
ninguno utiliza magias, tendras
que atacarles uno a uno para
comprobar cudl de ellos pierde
vida. En cuanto a las magias, las
del enemigo restan energia a tus
dos personajes a la vez (Shana
no esta aqui para echar una
mano). Otro truco para saber
quién es el auténtico malo, es*
utilizar una magia de las que
afectan a todos, y ver quién es ,
afectado por ella.

Acabar con el Soldado de Elite de .

Sandora te proporcionara una
Brisa Curativa, ademas de un
montén de experiencia y algo de
oro.

Tras la batalla contra el Soldado de
Elite, habra un pequefio didlogo y una
secuencia para presentar a... jotro
jefe! Se trata de Giganto, un tipo
bastante fiel a su nombre.

¢Estas preparado para vértelas con un
enemigo de los de verdad después de
lo que ha costado acabar con el
anterior enemigo? :
Sigue nuestros consejos al pie de la
letra para vencerle...

rﬁv_ el m'..'

Kongol el Giganto (Elemento
Tierra)

El Giganto comenzara atacando a
uno de tus personajes con su
enorme hacha. Dart sufrira mas
danos que Lavitz ante sus ataques,
de modo que vigila especialmente
su nivel de PS.

Si piensas usar ataques normales,
en lugar de magias, mas vale que
lo hagas bien: en cuanto falles, el
Giganto te levantara con sus
manos y te lanzara fuertemente
contra el suelo, haciéndote perder
tanta 0 mas vida como la que ti le
hayas quitado antes de fallar. ,
Después de unos cuantos ataques
mutuos, Kongol decidira acabar
con vosotros utilizando sdlo sus
manos, sin hacha. Preparate
entonces, porque se pondra
realmente duro.

Su ataque preferido cuando usa las
manos es coger a Lavitz y Dart
para entrechocar sus cabezas y
estamparlos contra la pared,
restandoles un monton de vida a
los dos a la vez. Utiliza unas
cuantas magias, ademas de
cubrirte, si no quieres pasarlo
realmente mal.

Cuando por fin acabes con el nivel
de vida de Kongol y Dart se
disponga a asestarle el golpe final,
Kongol blogueara su ataque vy le
derribara. Entonces, durante una
secuencia de video, aparecera en
el cielo Rose, la mujer qué salvo a
Dart del Dragon al comienzo del
juego ¢te acuerdas?, y despertara
el Dragoon gue Dart lleva
dentro. Kongol seré vencido y
recibiras como recompensa una
Pulsera de Poder.
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» Tras el didlogo, Dart tendré forma de
Dragoon. Kongol no ha‘muerto, pero
tampoco tiene ganas de continuar
peleando, asi qlie se marchara.
Después, Dart recobrara su aspecto
habitual y se desmayard. Cuando
despierte, Rose se presentara come
es debido. Mas tarde, un caballero de
Basil vendra a informar de que en el
Bosque del Volcan Villude hay un

. Drag6n atacando a su tropa.
Después de este didlogo, podras
explorar el pueblo una vez mas. Rose,
antes de salir, te ensefara como
luchar siendo un Dragoon, las
ventajas y los inconvenientes, etc.
Puedes salvar la partida en el
punto para guardar que hay arriba, si
quieres. También podras seleccionar a
Rose como personaje j'ugable con la

MARISMAS

Ohjetos: Bola de Ataque (1),
Rapsodia del Sol (3), Amuleto
del Dios de la Guerra (1), Pocién
de Espiritu (1), Pica (1), Magia
para Quemar (1), Purificador de
Cuerpo (1), Piedra Magica del
Sello (1), Guardia para el
Aturdimiento (1).

Tienda de items: No.

Tienda de armas: No.

Polvo de Estrellas: 1.

A qui, puedes continuar por el
camino de la derecha o
caminar sobre las raices del arbol
de la izquierda. Ve primero por el
camino, hacia arriba, hasta la zona

siguiente. Atraviésala saltando por las :

piedras del agua y sal por el fondo. Te
encontraras con una batalla: el
ejército de Sandora contra el de
Basil. A medida que vayas avanzando,
tendrds que enfrentarte con todos los
soldados de Sandora (siempre son
dos, uno de Agua y otro de Fuego).

opcion ‘““‘Sustituir” que encontraras
en el mend de pausa (Rose es una
opcion mas inteligente 'que Shana,
desde luego).

Cuando estés listo, sal del pueblo. En
el mapa, avanza hacia el noreste y, a
mitad de camino, desviate hacia el

este para entrar en las Marismas.

Podras escoger la opcion de huir para
volver mas tarde, si quieres, pero si
huyes, at volver deberas repetir todas
las peleas otra vez. Asi pues, lo mejor
es qu-e las superes todas seguidas.
Son un total de cinco combates, por
lo que es muy probable que tengas
que recurrir-a Magias Curativas para
preservar tus niveles de PS.

Una vez que hayas eliminado a todos
los soldados de Sandora, recibiras una
Rapsodia del Sol como recompensa,
y aparecera un enemigo del interior

" del castillo. El sexto combate, en

esta ocasion, contra dos soldados
(Fuego) y su comandante (Trueno). El
comandante, antes de morir,
posiblemente te lanzara algunos
ataques de Aturdimiento. Acaba
con él y-obtendras una Bola de
Ataque.

Entra en la fortaleza después del
Gltimo combate. Abre el cofre que hay
junto a la entrada, en la parte derecha
de la pantalla, para tomar una
Rapsodia del Sol.

Arriba hay.otro cofre, con una Pocién
Curativa; y encima, en la chimenea,
esta el Polvo de Estrellas de este
nivel. Camina entre las ruinas hasta la
zona exterior, para ver al soldado
herido de la parte inferior de la
pantalla, que te dara un Amuleto del
Dios de la Guerra. Tras el didlogo, ve
por abajo y salta de piedra en piedra
hasta alcanzar el cofre del final, que
contiene una Pocion de Espiritu.
Vuelve por las piedras y sube por la
izquierda, bajo los arcos de piedra,
hasta salir por el final. Te encontraras
en el area en el que estaba el quinto
soldado con el que te enfrentaste. Alli
hay un cofre con una Pica con la que
podras equipar a Lavitz. Hazte con
ella y sal de la fortaleza. Abre 2l cofre
que hay junto a un arhol a la
izquierda, donde estaba el secundo
soldado contra el que te enfrentaste.
Contiene otra Rapsodia del Sol.
Regresa al principio del nivel v ve
esta vez por las raices, hasta llegar
al tronco del arbol.

Baja entonces por la raiz curvada de
la derecha hasta el suelo y pasa bajo
el arbol. Sigue la vereda y sal por el

fondo. Llegaras a una especie de

laberinto acuatico, donde hay una
barca. Monta en ella y te llevara a las
raices de la parte central del pantano.
Escoge la opcion “bajar del barco”
y sube por las raices para abrir el
cofre del fondo, a la izquierda, que
contiene una Magia para Quemar.
Vuelve a la barca y escoge la opcion
“‘abajo”. Baja de la barca en la
siguiente parada, toma el
Purificador de Cuerpo del cofre, y
vuelve de nuevo al bote. Escoge
ahora la opcion “izquierda” para ir a
otra zona. Alli bajaras de la barca
automaticamente. Encontraras dos
cofres: a la izquierda, uno-con una
Piedra Magica del Sello; a la
derecha, otro con una Guardia para
el Aturdimiento. Vuelve a la harca,
que-te llevara automaticamente a la
zona anterior, y selecciona “arriba’,
“arriba” y “derecha’ para regresar
al punto en el que montaste en ella
por primera vez. Alli, sube por la orilla
del pantano hasta salir del nivel.
Antes de llegar al final, habra algunos
didlogos entre los personajes.

En el mapa, dirigete en esta ocasion
hacia el Volcan \filludez por el Gnico
camino posible.




PUEBLO DE LOHAN

Ohjetos: 200G (1).

Tienda de items: Pocion
Curativa, Rapsodia del Sol,
Plegaria de los Angeles,
Purificador de Mente, Purificador
de Cuerpo, Huracén Gira, Lava
Hirviendo, Pocion Encanto.
Tienda de armas: Pica, Capa,
Casco Legendario, Anillo Activo,
Protector, Guardia para Sustos,
Pulsera de Poder, Llamada del
Dios de la Guerra, Escudo
Fantastico, Escudo de Dragon,
Bufanda de Angel, Gran Dios de
la Guerra.

Polvo de Estrellas: 3.

E sta es una de las ciudades mas
aglomeradas del juego, llena de ,
mercaderes y turistas. Incluso hay un
circo, aunque no lo visitaras hasta la
proxima vez que vengas a Lohan.

Has venido para visitar al médico, con
la esperanza de que cure a Shana.
Nada mas entrar en el pueblo,
apareceréis automaticamente en el
hospital. El curandero os explicara
que necesita una Planta Dragoni
para curar a Shana, pero no tengis ni
idea de donde encontrarla.

Al salir del hospital, veras que hay un
montdn de casas en las que puedes
entrar. La puerta de la flechita
amarilla junto a la que estas, en el
puente de madera, abajo a la
izquierda, corresponde al hospital. Es
de donde acabas de salir, y Shana
permanecera alli durante algdn
tiempo. Si lo necesitas, podras
entrar para gue el curandero
rellene los niveles de PS de tus
personajes por el precio de 20G.
Entra en la casa que hay al otro lado
de la pasarela, frente al hospital.

Las alfombras-rojas indican la
posicion de las puertas que puedes
atravesar.

Entra por la puerta de la izquierda
para abrir el cofre de la casa de al
lado, con 200G. Sal por donde has
venido y -egresa a la calle. Sube por
la escalera de la derecha y entra por
la flechita verde del fondo a la
derecha. Sube por la escalera de
mano de la izquierda y sal por la
claraboyz para acceder a los tejados
del puehlo. Desde los tejados podras
entrar en tres casas (sin contar la
salida no-te del tejado por el que
acabas de venir). Una entrada esta al
otro lado del tejado del que acabas de
salir. Otrz, abajo del todo a la
derecha. ¥ una mas, abajo del todo a
la izquierda. En la primera y la tercera
no encontraras nada, asi que
olvidalas. Entra por la ventana de la
casa infe-ior derecha de la pantalla
(tendras que atravesar uno de los
tejados despacio, porque la sefora
que vive debajo te refira si haces
ruido). Pasa a la habitacion de la
izquierda y desciende por la escalera
de mano hasta el piso inferior. Sal por
la puerta de la derecha y volveras a la
calle. Has salido por una puerta
verde: a su derecha hay otra de
color azul. Es la tienda de Dabas.
Entra para hablar con él y preguntarle
por la Planta Dragoni. Dabas te
explicara que hay una Planta
Dragoni al norte del Bostue
Envenenado, donde Shana ha
enfermado (en el Nido del Draggﬁn}.
Debéis echar Agua de Primavera a
la planta que obstruye el camino
norte de! bosque. El pequeno
estanque del Nido del Dragén,
donde r'ecargabas tus niveles de PS,
tiene Agua de Primavera. Para poder
llevaria, necesitaras un recipiente. Lo
consegu ras mas tarde.

Pae
R

Tras la charla con Dabas, saldréis
automaticamente a la calle. Vuelve a
entrar, acércate a la escalera de mano
de la derecha, sube, vuelve a subir
por la otra escalera (también a la
derecha) y ve hasta la armadura de
la esquina izquierda. En ella hallards
un Polvo de Estrellas. Sube por la
derecha y lanzate al mastil central
para descender répidamente hasta la
entrada de la tienda. Sal a la calle
otra vez y cruza el puente de la
izquierda. :

Veras una puerta verde (con flechita
azul) v otra roja (con flechita verde).
Entra por la puerta verde, que es la
tienda de items de.este nivel, y
compra lo que necesites. También te
vendria bien vender unas cuantas
cosas, porque debes andar mal de
espacio en tu meny de objetos.
Cuando estés listo, sal de nuevo a la
calle y sube por la escalera de la
izquierda para alcanzar la puerta
roja con flechita azul del piso
superior. Conduce a la tienda de
armas, pero para llegar al mostrador
tendrds que atravesar dos salas a la
derecha y subir por una escalera de
mano. Compra lo que necesites, y
vende las viejas armas para ganar
algo de dinero. Vuelve a la calle y
regresa al piso inferior. Sube por la
escalera del fondo v daras con la
primera zona (la parte del pueblo a la
que saliste tras hospitalizar a Shana).

2 | ﬂ

Entra por la primera puerta, con una
flechita verde y sube por la escalera
de mano hasté una libreria. Ponte
frente a ella y pulsa X para accionar
una puerta secreta. La pared se
abrira y pasaras al otro lado. Baja por
la escalera de mano de la derecha y
entra en la sala de la izquierda. Allf
encontrarés otro Polvo-de Estrellas.
Vuelve a la calle y ve al aréa anterior,
baja las escaleras de la izquierda, y
luego por las que hay al lado hasta
dar con la calle principal. Un
vendedor ambulante te llamara la
atencion para venderte una hotella.
La necesitas para llevar el Agua de
Primavera, pero el mercader te pedira
mucho dinero, asi que niégate a
aceptar hasta que te la regale.

Iréis automaticamente después a la
zona de la izquierda. Es hora de salir
de la ciudad por la gran entrada de la
izquierda. Antes, acércate al cubo que
hay cerca de esa entrada, a la
derecha. Dentro hay otro Polvo de
Estrellas. Tomalo y sal del nivel.

C‘ontinuaré...
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La paz mundial esta al alcance de tus hisagras

0 son pocos los juegos de PS2

provenientes de Japdn que

utilizan, de una u otra manera,
la siempre atractiva figura de los
Mechas. Junto con ZOE, el més potente
de todos, este mes vamos a poder
disfrutar también de Gungriffon Blaze,
un titulo que, por el enfoque de su
desarrollo, adopta una mecénica muy
distinta a la del magistral juego de
Konami.

En Gungriffon Blaze también nos
convertimos en el piloto de un
todopoderoso Mecha, con el que
debemos cumplir una serie de misiones
militares a lo largo y ancho del mundo,
aunque en la practica todas se reducen
a destruir parte del potencial bélico del
rival o defender determinadas

instalaciones.

Como suele ser habitual en el género,
s6lo podemos seguir |a accion desde
una perspectiva en primera persona, lo
que nos permite ver parte del cuadro de
mandos del mecha y parte del
instrumental, asi como una brijula y el
selector de armas, algo que al mismo
tiempo nos permite sentirnos méas
integrados en el juego.

Aungue a nivel gréfico el juego es
bastante correcto, obviando eso si el
uso de la niebla, lo que més llama la
atencién es el fabuloso disefio y solidez
de los Mechas, asi como el no menos
notable sistema de control, que ofrece
acciones tan dispares como volar,
desplazarse lateralmente o utilizar un
ZOOm para apuntar mejor.

También restlta acertado la
posibilidad de ajustar el Mecha a

Al deteriorarse el Mecha, nuestra
visibilidad seré peor.

nuestros estilo de juego, ya que existen
numerosas piezas intercambiables,
como las armas, protectores,
propulsores...

Por (ltimo, aunque Gungriffon Blaze
en la préctica se comporta como un
shoot “em up subjetivo, todas las
misiones tienen un leve halo de
estrategia, ya sea porque debemos
colaborar con otros Mechas o porque
existen distintas rutas para llegar a un
determinado objetivo, aunque en la
préctica se reduce a arrasar todo lo
que se mueva.

Por todo esto, y pese a que no se
trata de un titulo puntero, Gungriffon
Blaze consigue divertir durante un buen
tiempo, que al fin y al cabo es lo
importante... siempre y cuando se le
pasen por alto sus defectos.

Los objetivos de las misiones suelen consistir en
destruir instalaciones enemigas.

... GiEEm) NUVEDAUES
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(Los preparativo
de [a mision

R E AT NE

Antes de comenzar cualquier mision,
podremos conocer los pormenares de los
objetivos, asi como los enemigos y
obstéculos que saldrén a nuestro paso.

Acto seguido podremos intercambiar
algunas piezas de nuestro Mecha, como el
cuerpo o las armas principales, logrando
de este modo un robot a nuestra medida.

Durante las misiones, y dependiendo de
los objetivos que cumplamos, podremos
recoger determinados items que nos
proporcionaran nuevos componentes.

. B
Por dltimo, podremos acceder a una
curiosa opcidn que nos permitira
contemplar unas “maquetas” de todos los

\engendros mecanicos que hayamos visto.)
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Carreras de Karts marca ACME

iguiendo la tendencia de titulos

como Telefiecos Racemania o

Crash Team Racing, Infogrames
nos presenta este Looney Tunes Racing,
en el que Bugs Bunny y sus amigos han
logrado adaptarse a las mil maravillas al

género de los arcades de velocidad, sin
perder la esencia del universo Warner.
Desde los escenarios hasta los efectos
sonoros, todo en LTR recuerda a los
dibujos animados.

Lejos de ser un mero clon de Crash
Team Racing, LTR incluye una serie de
detalles que le otorgan personalidad
propia. Asi, en lugar de recoger ftems
para obstaculizar a los adversarios,
cogeremos monedas que nos daran
derecho a adquirir esos items. Cuantas
mas monedas “invirtamos” mejor sera
el ftem. También podremos
interactuar con los escenarios

"ﬁ' o00:49.69

Si pasamos por debajo de ese arco pondremos en
dificultades a los rivales que estén por delante.

Velocidad pasada por' agua

a (ltima creacién de Take 2

para los 32 bits de Sony nos

lleva a los principales rios y
canales del mundo para competir en

desenfrenadas carreras de lanchas. La
idea es buena y trata de aportar algo
de frescura, sin embargo, pese a la
acertada puesta en escena, el juego
carece de la variedad y amplitud de
posibilidades que ofrecen los grandes
del género.

Nos explicamos. Agua GT visualmente
resulta atractivo, con lanchas de disefio
futurista y unos escenarios detallados,
en los que se incluyen los rasgos mas
caracteristicos de las ciudades en las

13

El modo de dos jugadores anade mas emocion a
estas peculiares carreras.

Las ciudades por las que competimos son
perfectamente reconocibles.

para que pongan trabas a los rivales, con
lo que entra en juego el factor estrategia,
ya que seg(n la posicién que ocupemos
deberemos tomar una decision u otra.
Las innovaciones llegan también a los
modos de juego. Ademas de los tipicos
Campeonato y Vs., LTRincluye un modo
llamado “reto del museo” en el que
debemos superar un total de 15 variadas
pruebas que van desde vancer en un
“uno contra uno” hasta racoger objetos
en un tiempo limite.
La gran variedad
de pistas y sus 19
persorajes completan
un buen producto
qLe, si bien no
llega al nivel de
preciosismo y
complejidad de
CTR, no defraudara
a lcs aficionados a
este tipo de juegos.

que nos encontremos. Los circuitos
estan bien escogidos: los canales de
Amsterdam, el Sena, Venecia... Pero
resultan pocos, ya que solo tendremos
a nuestra disposicién siete ciudades. Lo
mismo ocurre con las lanchas, que son
un total de veinte, repar:idas en cuatro
categorias.

En cuanto a modos de juego, tenemos
los clasicos Arcade y Campeonato. En
este (ltimo deberemos competir en
cuatro ligas marcadas por la categoria

La sensacion de velocidad esta bien conseguida,
al igual que la estela que dejamos al pasar.

El divertido modo para dos jugadores contiene
tres variantes que prolongan enormemente la
vida dtil del juego.

de la lancha. Es aqui donde mejor se
aprecian las limitaciones del juego,
porque sélo podremos elegir la lancha,
correr, ganar y al siguiente circuito. No
hay mas opciones. Ni premios, ni la
posibilidad de mejorar nuestra
embarcacion con extras, ni nada. Es una
l&stima, porque si Agua GT hubiera
ofrecido un mayor abanico de opciones,
la nota habria sido mucho més alta.




NOVEDADES

Pistoleros de saldn, tercera parte

a escasez de juegos de disparo

que existe en PlayStation se va

a ver una vez mas paliada
gracias a Namco, que tiene previsto
sorprendernos con dos nuevos juegos
de estilo y temética bien diferente, Time
Crisis Project Titan y este Point Blank 3
que ahora nos ocupa.

Como en anteriores titulos de la
serie, Point Blank 3 nos propone
enfrentarnos a hilarantes y absurdas
pruebas que debemos superar
demostrando nuestra punteria y
nuestros reflejos. Lo Gnico que
distingue a este Point Blank de los
anteriores es la incorporacion de
nuevas pruebas que aportan diversos
retos al jugador, y que hacen que el
juego sea también el mas dificil de la
saga. Y es que ahora encontraremos

Hay pruebas en las que hemos de apuntar con
especial cuidado por que la pantalla se desplaza.

Mort the C

Ubi Soft « Plataformas
Inglés « 1 jugador  + 3 afios * 4.995 ptas.
Memory Card (1 blogue) » Dual Shock

mucho mas retos en los que debemos
demostrar nuestra agudeza visual
distinguiendo el blanco correcto entre
varios parecidos, o nuestros reflejos en
pruebas en las que la pantalla se
desplaza obligdndonos a fijarnos tanto
en los objetivos como en el scroll de la
imagen. Esta variedad de situaciones,
compensa en parte la desaparicion del
Modo Aventura que si estaba presente
en Point Blank 2.

Las casi cien pruebas que se ocultan
en el compacto, y que se mezclan de
modo aleatorio, garantizan larguisimas
horas de diversién, aunque, como
siempre, esta diversidn se incrementa
notablemente cuando jugamos contra
uno o varios amigos mas. Y es que si en
algo ha destacado la serie Point Blank
es en la de ser de los mejores juegos

Otras pruebas pondran a prueba nuestro poder de
concentracion para descubrir el dibujo correcto.

Fisherman’'s Bait 3

Konami « Simulador de pesca
Inglés « 1-2 jugadores = + 3 afios * 5.990 ptas.
Memory Card (1 blogue) « Dual Shock

que existen en PlayStation para
compartir una tarde con los amigos.
Obviamente, un requisito indispensable
es tener una o varias pistolas, ya que
jugar con el pad no es, ni con mucho, lo
mismo.

Lo Gnico que podemos criticar de PB3
es que no nos haya sorprendido con
nuevos modos de juego, aunque por lo
demds, es un titulo genial y altamente
recomendable para <
todos los que
quieran disfrutar de
un divertido y
variado juego de
punteria para
compartir. Ademds, el
talante desenfadado de
todas las pruebas lo
hacen un juego que
facilmente puede
compartir toda la
familia.

and of the Bahes

3D Realms « Aventura de accién
Castellano « 1-2 jugadores # + 18 afios « 7.990 ptas.
Memory Card (1 blogue) » Dual Shock

Podremos montar torneos con otros jugadores,
bien jugando de dos en dos o alternativamente.

En algunas pruebas los escenarios rotaran para
ponernos las cosas alin mas dificiles.

Simpsons Wrestlin

Fox Interactive « Lucha
Inglés = 1-2 jugadores » + 3 aiios = 7.990 ptas.
Memory Card (1 blogue) = Dual Shock

Unos alienigenas han secuestrado a todos los
polluelos de la granja y Mort deber rescatarlos
saltando de plataforma en plataforma por
pequefios niveles graficamente pobres y poco
detallados. El desarrollo del juego acaba siendo
repetitivo y su escasa dificultad sélo lo hace
indicado para los més pequeiios de la casa. El
apartado sonoro, sin embargo, luce a buen nivel.

VALORACION. Mort the Chicken gustara a

los mas pequefios por su look infantil y su
baja dificultad. Los plataformeros mas
expertos deberan elegir otro titulo. )

Fisherman “s Bait 3 es la entrega mas completa de
toda la serie. Por sus més que decentes gréficos,
su sencillo control y sus tres modos de juego, los
aficionados a la pesca disfrutaran de lo lindo
sacando piezas del agua. Contaremos ademés con
ayudas en pantalla que nos facilitardn nuestro
objetivo. Pero s6lo es apto para los aficionados a la
pesca. Si no tienes la paciencia suficiente, olvidate.

per stands near you.

World is filled with my

VALORACION. Es un buen simulador de
pesca, pero va dirigido exclusivamente a
los amantes de ese mundo. Si no te gusta
este deporte, te aburriras con él.

La resistencia de Mufiecas Unidas pide ayuda a
Duke para recuperar el control del planeta. Tras
este sencillo argumento se esconde un titulo que
no pasara a la historia ni por su calidad gréfica, ni
por su sonido, ni por su ambientacion. La inclusién
de los ingredientes mas caracteristicos de la saga
puede hacer que le veas un cierto atractivo, pero
s6lo si eres un fanatico de las aventuras de Duke.

VALORACION. Este Duke no estd a la
altura de los “pesos pesados” de la accitn,
Para incondicionales del héroe que sepan
perdonar sus defectos técnicos.

5

Ver a 22 de los personajes de la popular serie de
television dandose de tortas en un ring puede ser
una experiencia muy divertida. La primera
impresion es positiva. Pero cuando nos ponemos a
jugar, la excesiva facilidad de los combates y el
limitado ndmero de golpes de los luchadores hace
que el juego termine volviéndose algo mondtono. Es
una pena porgue técnicamente no estd mal.

VALORACION. Una buena idea que deriva
en un producto que acaba resultando
simplén. A lo mejor los aficionados al
género y/o a la serie, por curiosidad...
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COMPARATIVA @CTEDYIXITD

Si estas cansado del ftthol o el basket,

& deberias probar.nuevas emociones en
esto del deporte. PlayStation puede

ofrecertedNa larga serie de titulos)

rebosantes,de sensaciones vibrante

% nueyps y apasionantes retos. AlgUmnc

estos juegos son absolutamente geni:

y alo largo de esta comparativa vamos a

ratar de ayudarte a descubrir el que
mejor se adapte a tu pasion por el riesgo.
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Burstrick

COMPARATIVA

Coolhoarders 3

Déjate arrastrar por una lancha motora

Compaiia: Virgin  Precio: 4.490 ptas Idioma: Inglés Edad: +3
Periféricos: Memory Card Dual Pad Pad digital MultiTap
1 bloque Shock analogico

Valoracion Gréﬁcos:j) Diversion: \E) Calidadlprecio:.

Montafias y montafias de diversion

Compaiiia: Sony Precio: 3.990 ptas Idioma: Castellano Edad: +3
Periféricos: Memory Card Dual Pad Pad digital MultiTap
1 bloque Shock analégico

PLATINUM a5 I %
Valoracidn Graﬁcos:. Diversién:. Calidadlprecio:.

D e un tiempo a esta parte, las saladas aguas del mar estan siendo
una de las fuentes de inspiracién mas socorridas para los
juegos basados en deportes de riesgo, o al mengs asi lo pudimos
comprobar hace un par de meses, cuando el modesto Surfraiders se
puso a la venta. Ahora, le toca el turno al no menos excitante esqui
acuatico gue, para no engaiiar a nadie, nos ha sorprendido de
manera considerable.

Desarrollado por Metro, un grupo japonés que estuvo presente en Bust a
Groove, Burstrick nos invita a participar en dos tipos de competiciones de esqui
acuatico, cada una de ellas bien diferenciada tanto por su sistama de control como
por los retos que propone. De este modo, por un lado nos encontramos con las
clésicas carreras de obstéculos, en las que nuestra principal preocupacion se
‘reduce a controlar la velocidad de la lancha motora e intentar no colisionar con las
motos de agua, pedruscos y demas contratiempos que salgan a nuestro “aguado”
paso, al tiempo que recogemos unos anillos y utilizamos rampas y otras superficies
inclinadas para saltar. Por otra parte, en las competiciones de piruetas nos
encontramos con una mecanica de juego mas propia de un juego de baile que de
uno basado en un deporte de riesgo, ya que para ejecutar toda suerte de saltos
lebemos introducir unas combinaciones de direcciones antes de alcanzar la cresta
e las olas formadas por la lancha motora.

Como podéis imaginar, estos dos modos de juego tan bien diferenciados
onsiguen que el juego no caiga
rapidamente en la monotonia, ya que
basta con cambiar de competicién para
encontrarnos con un reto i :
completamente distinto. A pesar de ello, m_;ﬁ;———___
Burstrick no pasa de ser divertido sin {EZ‘?&Z:?J::::&?& il
‘mas, y no destaca ni por presentar una —
tremenda jugabilidad ni por contar con
~ un deslumbrante apartado gréfico.

El juego presenta “a su manera” algunos lugares
reales, como los canales de Venecia.

et : % S~

La tercera entrega de Coolboarders ha supuesto
un rotundo giro en la saga, para muchos, a mejor.

| grupo 989 Studios tomo el

relevo de UEP Systems, los
creadores de Coolbarders, para
aportar nuevos aires a una saga
que, por aguel entonces, ya
empezaba a anquilosarse en sus
comienzos.

El resultado final resultd ser un titulo
que, mas que una secuela, se podria
considerar un juego totalmente nuevo, ya que salvo por la nieve y el tipo de
pruebas, todo lo demds es completamente distinto a lo visto en cualquiera de las
dos versiones anteriores.

En Coolboarders 3 se ha dejado de lado el desbordante realismo de la segunda
parte para dar forma a un titulo mas asequible, es decir, menos riguroso en sus
formas que tan sélo busca ofrecer un espectaculo mas directo y continuo. Asf, a la
sencillez de ejecucion de las piruetas y la facilidad para combinarlas, se une un
sistema de competicién que alterna pruebas de distinta indole, como descensos,
“halfpipes” o eslaloms, dotando al juego de una variedad y diversién que ni por
asomo habiamos visto en su antecesor. Ademds, para facilitar atin mas las cosas al
jugador, en cualquiera de estos modos no es necesario anticipar la ejecucién de las
acrobacias al salto, como sucedia en su antecesor, y basta con realizarlas mientras
que nuestro deportista esta en el aire, agilizando de esta manera el proceso de
aprendizaje y facilitando notablemente las cosas.

Sumado a esto, el apartado grafico también supone una considerable evolucién
respecto a Coolboarders 2, ya que los escenarios resultan bastante mas variados y
sélidos, mientras que al mismo tiempo, aunque los personajes son mas pequefios,
estan mas detallados y cuentan con mejores animaciones.

Por (ltimo, tampaco podemos olvidar el hecho de que es uno de los pocos juegos
de esta comparativa que se encuentra dentro de la serie Platinum, algo muy a
tener en cuenta por aquellos que buscan calidad a un precio mas que ajustado.
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Coolbhoarders 4

Dave Mirra Freestyle BMX

Orlgmalldad a 10 grados bajo cero
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a elevada calidad conseguida por Coolboarders 3 ha dejado

muy poco hueco para la inventiva y la originalidad, factores
gue han guedado relegados a un segundo plano en esta cuarta
entrega de la saga mas famosa dentro del snowhoard.

Pese a que el acabado general, donde destacan unos gigantescos
personajes poligonales y unos escenarios de infarto, supera con
creces a cualquier otro juego de snowboard de PlayStation, lo cierto
es que a nivel jugable apenas encontraréis novedades.

Asi, el sistema de piruetas bebe descaradamente del estilo
de su antecesor, aunque se ha simplificado la dindmica
de saltos y diversificado atin mas la variedad de
acrobacias, convirtiéndose en uno de los
juegos de snowboard mas completos
y asequibles del mercado.

Dejando a un lado estas mejoras, el
resto de elementos de Coolboarders 4
son précticamente idénticos a los de su
antecesor, e incluso encontramos los
mismos modos de juego y los mismos
tipos de competicién que, como ya
hemos dicho, combinan distintos
eventos. Es mas, incluso han llegado a
desaparecer opciones, como escoger
entre distintas tablas para la prueba en
curso, ya que ahora la escoge la
consola de manera automatica.

No falta un editor de personajes ni
algunos objetos interactivos en los
escenarios, aunque por lo demas no
hay nada nuevo. Por esta razon, si ya
tienes CB3, quizas deberias probar con
otras sagas de snow o con otros
deportes de riesgo, como el skate. En
cualquier caso, con este juego
PlayStation ya ha dicho todo lo que
tenia que decir dentro de este deporte,
y s6lo nos queda ver hacia dénde se
dirige este popular género en PS2.

Los modos de juego y tipos de competicién son
muy parecidos a los de su antecesor.

Esta cuarta entrega presenta unos deportistas
mucho mas definidos, grandes y mejor animados.

A grandes rasgos, es muy parecido a Tony Hawk,
aunque menos espectacular a nivel grafico.

L a revolucion del
skate ha invitado a
unas cuantas companias
a explorar otros deportes
no menos espectaculares,
como el ciclismo a lomos
de una BMX. La primera
compaiia en inaugurar este
subgénero ha sido Acclaim,
que parece haberse fijado en el
sistema de juego de Tony Hawk
para tomar algunos elementos
“prestados”...

Dave Mirra Freestyle BMX también
ha seguido el proceso habitual en este
tipo de juegos, y ha ccntado con el
respaldo de 10 deportistas
profesionales para hacerlo lo més fiel
posible a la realidad. De este modo,
tanto las piruetas como las posibilidades de control de las bicicletas han sido
trasladadas al juego con suma veracidad, logrando que el Freestyle BMX sea una
perfecta combinacion entre simulador y arcade, algo que, como sucede en Tony
Hawk, consigue ofrecer una experiencia de juego en la que brillan con intensidad
la libertad de movimientos y la absoluta interactividad con el entorno. Ademas, no
faltan los agradecidos modos para dos jugadores, que presentan algunas
curiosidades como competiciones para ver quién consigue la huella de frenada més
larga, y un extenso Modo Carrera llamado “Proquest”. Este modo de juego estd
compuesto por una docena de entornos, de los cuales seis nos invitan a superar 12
retos con niveles de dificultad creciente y otros seis son competiciones de
piruetas. Las principales novedades de este modo residen en que, dependiendo de
nuestra habilidad sobre la bici, podemos conseguir un patrocinador, mejores
bicicletas y uniformes de competicién, sin olvidar que cada circuito presenta
ademas un total de 10 récords que invitan a ser superados, en aspectos tan
dispares como altura de un salto o duracién de un “manual”.

Pese a que el entorno gréfico es menos sdlido y atractivo que el de cualquier
Tony Hawk, Dave Mirra Freestyle BMX es un titulo muy a tener en cuenta por
aquellos que ya hayan descubierto todos los secretos de los juegos de skate de
Neversoft, ya que resulta practicamente igual de divertido.

continue

En cada uno de los doce circuitos tendremos mas
de 12 pruebas y récords para superar.
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No Fear Downhill Mountain Biking

Sony también apuesta por el Skate
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A provechando el revuelo montado por Neversoft y sus juegos de
skate, Sony se metid de lleno en el desarrolle de su propio
simulador, programado integramente por Shabba Games. El fruto de
su trabajo ha sido Grind Session, un titulo que, sin ser Tony Hawk
Pro Skater, intenta reproducir algunas de sus principales virtudes
con distintos resultados.

Asi las cosas, Grind Session nos permite meternos en el pellejo de algunos
skaters reales, y presenta un total de 8 escenarios interactivos en los que
podemos dar rienda suelta a nuestras habilidades con la tabla. Su sistema de
control es practicamente idéntico al de ambos Tony Hawk, y omo tnica novedad
destacable encontramos una perspectiva pseudo subjetiva que nos permite
observar el entorno para descubrir las lineas técnicas, es decir, los lugares en los
que podemos realizar alguna cabriola especial.

Una vez mas, el modo estrella del juego es el Carrera, en €l que
superando una serie de retos, como lograr unas puntuaciones
preestablecidas o golpear unos objetos, conseguiremos ganar
puntos de respeto para demostrar nuestra valia frente a otros
skaters. Ademds, también presenta un amplio abanico de modos
multijugador, como el clasico “burro” o un campeonato para 16
jugadores.

A nivel grafico, Grind Session resulta un poco mas flojo que
cualquiera de los dos Tony Hawk, y especialmente respecto al
segundo. Presenta unos escenarios menos estables, mas
pequefios y con menor nivel de detalle. Algo parecido ocurre con el
tamario, disefio y animaciones de los skaters, que pese a ser
bastante correctas, no consiguen alcanzar el sorprendente nivel
de los Tony Hawk. Asi, es un titulo a tener en cuenta por los que ya
han descubierto todos los entresijos de la saga de Neversoft.

Tony Hawk también ha tenido su influencia sobre
este juego, sobre todo a nivel de control.

La posibilidad de bajar de la tabla para buscar
lineas técnicas es una de las novedades del juego.
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SUPERMAN

La vista interior resulta mareante, pero es sin
duda uno de los mayores aciertos del juego.

Las competiciones de piruetas resultan menos
divertidas que en otros juegos similares.

c odemasters prohé fortuna en los deportes de
riesgo hace cosa de un afio y medio, y eligid
como protagonista al Mountain Biking, conocido
como ciclismo de montafia por estos lares,
aprovechando el fenomenal momento de salud
que disfrutaba este deporte en aquel momento.
Para cubrir el mayor ndmero de adeptos, Codemasters ha
introducido en No Fear Downhill Mountain Biking dos tipos de
competiciones bien diferenciadas, aunque en total hay seis modos
de juego distintos. Por un lado, encontramos las competiciones
de descenso, en las que competimos directamente contra un
personaje controlado por la consola, y en las que nuestro
principal cometido consiste en llegar los primeros a la meta.
En la otra mano se encuentran las competiciones de piruetas, en
las que prima la correcta ejecucién de todo tipo de cabriolas.
Frente a su “normalito” apartado gréfico y considerable abuso de Ia niebla, No
Fear Downhill cuenta con un sistema de control bastante completo, que reserva
dos botones para los frenos delantero y trasero de la bici, y que representa
genialmente los accidentes del terreno gracias a las vibraciones del Dual Shock.
Para terminar de dar forma a la sensacién de estar encima de una bicicleta de
montafia, Codemasters introdujo una vista subjetiva que nos deja ver el manillar de
nuestra montura, algo que consigue hacerlo bastante espectacular y mareante.
Por desgracia, ni los modos multijugador, ni los 20 escenarios, ni los dos tipos de
competicién consiguen arrojar un poco de variedad sobre el juego, que cae
irremisiblemente en la monotonia tras las dos primeras horas de juego. Su
principal problema es que, a diferencia de Tony Hawk o Dave Mirra, no existen una
serie de objetivos en cada escenario, y nuestro cometido se reduce a controlar la
fatiga del ciclista y a no chocarnos contra los obstaculos naturales. Es una
verdadera lastima, porque el juego tiene algunos elementos de notable calidad.
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Tony Hawk Pro Skater
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Surfriders ha sido el primer
juego inspirado en el
surfing, uno de los deportes
maritimos gue mas adeptos
tiene en todo el mundo. Por
desgracia, todos estos
seguidores se veran un “pelin”
defraudados al ver lo que han
hecho con su deporte favorito al
trasladarlo a PlayStation.
Surfriders nos invita a participar en
una clasica competicién de surfing, en
la que debemos conseguir realizar el
mayor ndmero posible de acrobacias
sobre una tabla en la cresta de una ola.
Hasta aqui, todo irfa bien si no fuera
porque el sistema de control resulta

Separarse de la ola resulta bastante complicado
al principio, pero caer bien es toda una pesadilla.

excesivamente rebuscado, y nos invita
a devanarnos los sesos para que nuestro surfista realice
acciones tan aparentemente “sencillas” como ponerse de pie
sobre la tabla o caer correctamente después de un salto. Lo
mas curioso de todo es que, pese a sus exageradas exigencias
y elevada dificultad, este sistema tampoco ofrece un gran
repertorio de saltos y piruetas, algo que resulta ain mas
desesperante. Este es sin duda alguna el principal inconveniente de
Surfriders, hacer dificil lo facil, aunque no es el tnico defecto.

Dentro de su apartado gréafico podemos comprobar que la
variedad de escenarios y oleajes no existe, y que en casi todos los
niveles de la competicion nos
encontramos con unos fondos que
apenas varian en el momento horario
en el que transcurre nuestra actuacion
y con unas interminables olas que
nunca dejan claras las diferencias
entre unas y otras.

Por dltimo, técnicamente tampoco
podemos hablar de un prodigioso
trabajo, ya que los personajes, aparte
de ser bastante pequefios, cuentan con
unas animaciones un tanto mediocres,
y el movimiento de la ola tampoco
resulta excesivamente logrado.

Por todo, no podemos recomendar
este titulo ni a los més fanaticos
seguidores de este deporte, porque no
es capaz de representar su esencia en
ninguna de sus facetas. Una lastima.

La variedad de piruetas y “monerias” sobre el
agua es bastante limitada, por no decir escasa.

¥ W Desde los tiempos del mitico

720° de Atari, el skate ha
permanecido en la sombra
esperando gue alguna compaiia
se dignara a plasmar este
deporte de la manera mas real y
divertida posible. Finalmente ha
sido Neversoft, un joven grupo
de desarrollo de Activision,
fuien se llevod el gato al agua,
consiguiendo unos resultados y
unas cifras de ventas que ni
ellos mismos se esperaban.

Tony Hawk Pro Skater parte de unas
premisas tan sencillas como ofrecernos
una experiencia de skate real en una
serie de escenarios 3D completamente
interactivos que podemos recorrer
libremente en busca de rampas, “halfpipes” o barandillas para
demostrar nuestra habilidad con los saltos y piruetas. Lo mejor, es
que la puesta en escena de esta idea funciona a las mil maravillas
gracias a su sencillo y efectivo sistema de control, sus fabulosos
gréficos, la pegadiza banda sonora y un elevado grado de
interactividad. Y para hacer el juego aln mas atractivo,

Neversoft introdujo un amplio abanico de modos de juego,

entre los que destaca el Carrera. En este modo, tras
escoger uno de los 10 skater profesionales disponibles,
tendremos que superar los 5 retos que presentan los 6
escenarios que
componen el
juego, y que van
desde lograr una
puntuacion fijada, a
encontrar una cinta de

video oculta.

Por desgracia, el juego se puso a la
venta en inglés, y utiliza un lenguaje
muy técnico para los que no conozcan
este callejero deporte, aungue con un
poco de préctica, términos como “ollie”
0 “grind” llegan a hacerse familiares.
Por lo demas, sdlo deciros que Tony
Hawk Pro Skater ha sido una de las
experiencias mas divertidas que hemos
visto dentro de los deportes de riesgo
para PlayStation, y que tan sélo ha sido
superado ampliamente por su sucesor.

Cada uno de los 9 escenarios encierran cinco
retos distintos o una competicion de puntos.

Algunos de sus modos a pantalla partida, como
“Graffiti”, suponen un poco de aire fresco.
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provechando la buena acogida que tuvo en todo el mundo Tony

Hawk, Neversoft se puso manos a la obra para dar forma a una
secuela muy superior en todos los aspectos, gue deshordé incluse las
expectativas mas optimistas.

Si las virtudes del primer Tony Hawk se concentraron en torno a una impagable
sensacion de libertad e interactividad, esta secuela pasaré la historia por ofrecer
estas mismas sensaciones, pero elevadas a-su
maxima potencia, presentando unos escenarios
tres veces méas grandes, con mas elementos - .
interactivos y zonas secretas; asi como por ;
presentar muchas més piruetas y una larga
lista de novedades, como editores de circuitos
y skaters, que afaden nuevas dimensiones. : p,;'.-

El modo de juego estrella vuelve a ser el b
impagable Carrera, que se ha beneficiado
por algunas mejoras considerables, como la inclusién
de 10 objetivos por cada circuito, en lugar de cinco; o la
posibilidad de conseguir dinero para mejorar a nuestro >
skater, comprar tablas y ampliar el catélogo de piruetas. Y \ %
para culminar esta maravilla, Neversoft también ha incluido
nuevos modos multijugador, un buen pufiado de personajes y
extras ocultos, numerosas escenas de video...

Esta secuela supera a todos los niveles, tanto técnicos como
jugables, a su antecesor. Desde el disefio de escenarios y
skaters, a la suavidad del motor gréfico, pasando por el intuitivo control,
la impresionante banda sonora y sus interminables opciones de juego, todo,
absolutamente todo resulta brillante y calculado al milimetro para divertir al
maximo. Sus inicos defectos son el estar en inglés y su precio.

Gréficamente supera con creces a su antecesor,
y cuenta con una gran variedad de animaciones.

Sus numerosos editores consiguen ampliar adn
mas sus ya bastas posibilidades de diversién.

Wour Rec.
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Las bruscas animaciones y el abuso del popping
contrastan con los fabulosos escenarios.

El modo de juego mas divertido consiste en
realizar algunas piruetas en puntes concretos,

Your

apcom probd fortuna en esto de
los deportes de riesgo con un
atipico y desconcertante juego de snow,

que ha demostrado muy buenas formas en
unos aspectos y serias deficiencias en otros.
Trick “n Snowboarder no pretende ser un juego realista,
sino mas bien todo lo contrario, como marca la tradicién “Made

In Capcom”. De este modo, nos encontramos con un arcade mas

bien sencillo, que nos propone un sistema de piruetas que tan sélo nos obliga a
pulsar un determinado botdn durante el salto. Sencillo, ¢verdad? Pues bien, ese es
uno de los principales problemas del juego, ya que los jugadores familiarizados con
la saga Coolboarders no tendran excesivos problemas para superar cualquiera de
sus modos de juego, y por lo tanto, estd mds bien orientado hacia aquellos que no
estan iniciados en este tipo de juegos. Ademés, gréaficamente tampoco es gran
cosa, ya que, frente a unos personajes gigantescos y unos escenarios bien
construidos e iluminados, encontramos unas incomprensibles brusquedades en las
animaciones y un aplastante abuso del “popping”.

Pese a ello, Trick 'n Snowboarder también cuenta con algunos puntos
destacables, que principalmente se concentran en torno a un modo de juego que
nos invita a convertirnos en snowboarder profesional a base de superar unos
retos en las pistas, y que al mismo tiempo nos permitira descubrir algunos
personajes ocultos, como a Claire, Leon y un policia Zombie de Resident Evil 2. Por
desgracia, este peculiar modo de juego no es excesivamente largo, algo que deja
alin peor sabor de boca por la excesiva sencillez y repetitiva'mecénica del resto de
modalidades.

Por esta razén, solo podemos recomendar este titulo a aquéllos que estén
menos curtidos en esto del snowboard y quieran acercarse lentamente a este
género. Los demds, salvo los fanéticos de Capcom, abstenerse.
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En esta ocasion ha sido muy facil elegir al ganador de la comparativa, ya que no hay duda de que Tony Hawk 2 es el juego més completo,
largoy sqtisfactorio de cuantos podéis encontrar relacionados con los deportes extremos. La pugna por los siguientes puestos ha estado
mas refiida, pero la calidad de Cool Boarders 3y su precio Platinum han logrado imponerse a rivales de la talla del primer Tony Hawk.
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Las notas y abreviaturas de la tabla co-
rresponden a las siguientes calificacio-
nes, que ademas tienen su correspon-
diente codigo de color para facilitar su
comprension:

celente (E) / Muy Bueno (MB): ver

Malo (M) / Muy malo (MM): rojo.
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CARACTERISTICAS
GENERALES:

Es la puntuacion global de todos los datos
objetivos.

Niimero de personajes: Indicamos
el nimero de personajes controlables,
incluyendo los que estan ocultos.

Nimero de jugadores: Sefialamos
el maximo nimero de jugadores que pueden

Junto a un juego aparece una
mano como ésta que se co-
rresponde con el titulo reco-
mendado.

participar en algunos de sus modos
multijugador, ya sea simultdneamente o por
turnos.

Niimero de tablas/bicicletas:
Indicamos si los personajes pueden utilizar
otras tablas/bicicletas, y en caso afirmativo
indicamos el nimero total.

Nimero de pistas: sefialamos el
niimero de circuitos que aparecen en el juego,
sin incluir los que podemos crear con los
editores.

CARACTERISTICAS
TECNICAS:

Escenarios: valoramos la calidad y
cantidad de las localizaciones, teniendo en
cuenta elementos como la aparicién de la
niebla, estabilidad de las texturas.... Importa
el nimero, pero tanto o0 més la calidad.
Sonido/Miisica: puntuamos la calidad
del sonido y su insercidn con el ambiente del
deporte que se nos propone. También
aplicamos estos valores a la banda sonora.

Scroll: valoramos si el juego se mueve con
fluidez, de manera continua o si por el
contrario presenta picos que ralentizan y
resienten la fluidez de juegc.

JUGABILIDAD:

Valoramos algunos de los aspectos que
constituyen la base del sistema de juego, y los
analizamos de manera independiente.
Dificultad: No indicamos los niveles de
dificultad, sino si el juego resulta asequible o
todo lo contrario.

Duracion: Tenemos en cuenta si resulta
largo, asi como si consigue divertir tras
descubrir todos sus secretos.

Adiccion: sisu sistema de juego invita a
seguir jugando. Valoramos la medida en que
cada juego es adictivo y encencha.
SISTEMA DE ACROBACIAS:
Parte importante de los deportes de riesgo es
la espectacularidad de las piruetas. Aqui
analizamos algunos de sus aspectos vitales.

Claves de la comparativa

Dificultad: penalizamos la excesiva
dificultad para ejecutar las combinaciones de
botones, sin premiar la excesiva sencillez.
Variedad/especiales: puntuamos
positivamente el hecho de tener un amplio
abanico de piruetas, incluidos movimientos
especiales, ya que prolongan la vida del juego.
OPCIONES DE
CONFIGURACION:

Valorames las posibilidades de adaptar el
juego a nuestro gusto, teniendo en cuenta que
la mayoria de estas opciones provienen de los
editores.

Editor de personajes: valoramos la
presencia y las opciones de este editor, ya que
permite crear ilimitados personajes.

Editor de circuitos: poder crear
cuantos circuitos queramos es algo muy a
tener en cuenta, siempre y cuando el editor
sea sencillo de manejar y presente todo tipo
de opciones. Aqui las valoramos. La misma
idea podéis aplicar al editor de tablas.
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ACORUNA :
A Corufia C/ Donantes de Sangre, 1 #981 143 111
Santiago de C. C/ Rodriquez Carracido, 13 981 599 288

ALICANTE

Alicante
*C.C. Gran Vi, Local B-12. Av. Gran Via sin ©985 246 951
*C/ Padre Mariana, 24 ©/965 143 998
Benidorm Av. los Limones, 2. Edif, Fuster-Jupiter 966 813 100
Elche C/ Cristobal Sanz, 29 ©/965 467 959
ALMERIA
Almeria Av. de La Estacion, 14 @850 260 643
BALEARES
Palma de Mallorca
*C.C. Porto Pi-Centro - Av. |. Gabriel Roca, 54 ©971 405 573
Ibiza C/ Via Pinica, 5 ©971 399 101
BARCELONA
Barcelona
*C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 ©934 860 064
*C.C. La Maquinista. C/ Ciudad Asuncién, sin 933 608 174
*C/ Pau Claris, 97 €934 126 310
*C/ Sants, 17 932 966 923
Badalona

* C/ Soledat, 12 ©934 644 697

* C.C. Montigald. C/ Olof Paime, sin #934 656 876

Barberd del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sal. 2 £937 192 097
Manresa C/ Alcalde Armengou, 18 #4938 721 094

Matard

*C/ San Cristofor, 13 #/937 960 716

*C.C. Matard Park. C/ Esirasburg, 5 #/937 586 781
BURGOS

Burgos C.C. la Piata, Local 7. Av. Castilla y Leon €947 222 717
CACERES

A%icuesﬁw. Virgen de Guadalupe, 18 @927 626 365
CADIZ

Jerez C/ Marimanta, 10 ©956 337 962
CASTELLON
Castellon Av. Rey Don Jaime, 43 964 340 053
CORDOBA
Cordoba C/Maria Cristina, 3 ©957 498 360
GIRONA
Girona C/ Emili Grahit, 65 ©972 224 729
Figueres C/ Moreria, 10 2972 675 256
GRANADA
Granada C/ Recogidas, 39 #1958 266 954
Motril C/ Nueva, 44, Edil. Radiovision #4958 600 434
GUIPUZCOA
San Sebastidn Av. Isabel Il, 23 ©943 445 660
Iriin C/ Luis Mariano, 7 #8943 635 293
HUELVA
Huelva C/ Tres de Agosto, 4 #959 253 630
JAEN

Jaén Pasaje Maza, 7 ©953 258 210
LARIOJA

Logrofio Av. Doctor Migica, 6 941 207 833
LAS PALMAS DE G. CANARIA

Las Palmas

*C.C La Ballena, Local 1.5.2. 928 418 218

* P2 de Chil, 309 ©928 265 040

ﬁffntcihwcowt Valls de la Tore, 3 ©928 817 701
LE

Ledn Av. Republica Argentina, 25 @987 219 084
Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 7987 429 430
MADRID
Madrid
* C/ Preciados, 34 ©917 011 480
* P? Santa Maria de la Cabeza, 1 #915 278 225
* C.C La Vaguada. Local T-038. #913 782 222
*C.C Las Rosas, Local 13. Av. Guadalajara, s/n ©917 758 882
Alcald de Henares C/ Mayor, 58 #1918 802 692
Alcobendas C/ Ramén Femandez Guisasola, 26 ©916 520 387
Getate C/ Madrid, 27 Posterior ©916 813 538
Las Rozas C.C. Burgocentro Il, Local 25 €916 374 703
Méstoles Av. de Portugal, 8 ©916 171 115
Pozuelo Ctra. Himera, 87 Portal 11, Local 5 ©917 990 165
Torrejon de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 ©916 562 411
MALAGA
Mélaga C/ Almansa, 14 ©952 615 292
Fuengirola Av. Jesis Santos Rein, 4 2952 463 800
MURCIA
Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n. ?/968 294 704
NAVARRA
Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 848 271 806
PONTEVEDRA

Vigo C/ Elduayen, 8 0986 432 682
SALAMANCA

Salamanca C/ Toro, 84 ©923 261 681
STA. CRUZ DE TENERIFE

Sta. Cruz Tenerife C/ Ramon y Cajal, 62 2922 293 083
SEGOVIA

Segovia C.C. Amuzara, Local 21. C/ Real, sih ©921 463 462
SEVILLA

Sevilla

*C.C. Los Arcos, Local B-4. Av. Andalucia, s/n ©954 675 223

*C.C. Pza. Ammas. Local C-38. Pza. Legion, s/n €954 915 604
TARRAGONA

Tarragona Av. Catalunya, 8 ©977 252 945
TOLEDO

Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - C/ Viena, 2 #925 285 035
VALENCIA

Valencia

*C/ Pintor Benedito, 5 ©963 804 237

*C.C. El Saler, Local 32A - C/ E| Saler, 16 ©963 339 619
VALLADOLID

Valladolid C.C. Avenida - P? Zorrilla, 54-56 ©983 221 828
VIZCAYA

Bilbao Pza. Arriquibar, 4 ©944 103 473
ZARAGOZA

C/ Antonio Sangenfs, 6 976 536 156
.. I0 IS, 00
+C/Cédiz,14 0976 218 271

"411
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Si queréis que el equipo
de PlayMania responda a
vuestras dudas, sélo
tenéis que enviar una
carta a la direccion de
nuestra revista indicando
en el sobre:
“Consultorio™.

Hobby Press

PlayMania

C/ Pedro Teixeira, N° 8,
22 Planta 28020 Madrid

Hola. Antes de nada,
quiero felicitaros por la
revista, es la mejor. Bueno,
al grano. Tengo muchos
juegos de PlayStation y
quiero saber si el Dracula
merece la pena, porque ya
me aburro con todos los
juegos, me los paso todos,
saco todos los extras... Me
gustan tipo Residenty
Tomb Raider, asi como A
Sangre Fria, Chase the
Express... Tengo todos los
de la comparativa de
terror que hicisteis,
menos Koudelka,
por cierto, ;merece
la pena?
Pedro Cono Gil
(Vizcaya)
Draculaes una |4
aventura
grafica, lo que
la desmarca
de las
aventuras de
accion que td
mencionas. (
En Drécula toda
la acci6n se
desarrolla a golpe
de cursor y no se
dispara, ni se corre
ni se salta. Tampoco
es una aventura
grafica demasiado

PLAY

Koudelka

dificil, aunque sf resulta
divertida. Desde luego,
probando este género te
abrirfas nuevas puertas, ya
que, hasta la salida de Alone y
the Dark IV, no vas a encontrar
nada en la linea de lo que
buscas.

Por otro lado, Koudelka tiene
todas caracteristicas de los
juegos tipo Resident, aunque
los combates son por turnos
como en los juegos de rol.
Tampoco es una mala opcion
conociendo tus gustos.

Esperar a X-Box

Hola, playmaniacos
todos. Me llamo Quique y
tengo una seria duda. No
sé si comprarme ahora la
PlayStation 2 o esperar a
que salga X-Box. Mas
que nada, el tema del
precio me tira mucho,
porque PS2 vale 75.000
pesetas y X-Box va a
costar 50.000 y ademas
va a tener casi los
mismos juegos. ;Qué me
decis vosotros? Yo es que
prefiero la PS2, porque
tengo muchos juegos de
Play normal y ademas,
me fio mas de

. 7 A Sony...

Borja Bustamante (Madrid)
Bien, es una
cuestion que td
mismo debes decidir,
aunque, si nos
permites, vamos a
matizar un par de
cosas. En lo que
respecta al precio, hay
rumores que hablan de
que PS2 podria bajar a las
50.000 pesetas antes del
verano, al tiempo que otros
dicen que X-Box podria
costar 400 délares, es
decir, mas de lo que
costd en USA PS2, lo

gue en Europa podria colocarla
incluso por encima de las
75.000 pesetas. Que quede
claro gque no son mas que
rumores. Te podemos asegurar
que por calidad PlayStation 2
no te va a defraudar, y por
juegos y opciones extra (como’
el video DVD) tampoco.
Nuestro consejo es que si
quieres esperar, esperes hasta
el verano a ver si la consola
baja de precio, pero no
esperes a X-Box hasta el afio
que viene (se dice que no
llegaré a Europa hasta marzo)
porque te van a salir telarafias
en los pulgares de no usarlos.

F. Fantasy IX?

Hola PlayMania. Primero
os felicito por tener la
mejor revista del
mercado y la mas
completa (no es peloteo).
Queria pediros un
consejo sobre la compra
de un juego. Yo tengo los
Final Fantasy VIIY VIlI,
imerece la pena
comprarse la novena
entrega cuando la
PlayStation ya esta para
el asilo? Lo digo mas que
nada por si lo dejo de

lado y me
ahorro las
pelas. Necesito
vuestro consejo
porgue no sé
qué hacer.
Gracias. -
Sergio Sam (Alicante)
Si has disfrutado
con los anteriores Final
Fantasy, con éste vas a |
alucinar. Es una opcion |
de compra inmejorable,
un juego genial que
seguro que no te
defrauda. Ademads, ;qué
importa el tiempo que le
quede a PlayStation si

Final Fantasy IX

Problemas tecnicos
El limpiador de CDs

Hola amigos de PlayMania, .
no sé si el limpiador
que anuncidis en la
Guia de Compras
sirve para los CDs
normales o sélo
para los juegos de
PlayStation.
Luis A. Canada (Cuenca).

Vaya pregunta, pues
claro que sirve para todos los CDs. Un CD es
un CD con independencia de lo que tenga

Pues mira, si que se nos ocurre. Si te vas a
comprar una television decente, no estaria mal
que tuvieras en cuenta que hay modelos de
television que cuentan con amplificador
integrado, asi como con los altavoces satélite
\ incluidos. Es decir, con la tele te llevas todo el
' equipo. Eso si, estamos hablando de aparatos
caros, ya que suelen ser de 28 o 32 pulgadas y
panoramicos, lo cual en si mismo ya cuesta
dinero. La broma te puede salir por unas
180.000 pesetas, aunque eso si, ya tendras
montado un “Home Cinema”.

Tarjetas de 4MB en PS2 )

Kit de limpieza
de CDs de Adelar

grabado. £Qué pasa, viciados? Me gustaria
el saber si las tarjetas de 4 megas de la
lllla lele (Ille amnllflca Play van bien en PS2, porque estoy

Hola PlayMania. Tengo una PlayStation
2 y me gustaria aprovechar todo su
potencial de sonido, ya que mi tio
tiene un video DVD y suena realmente
bien conectado a su equipo de sonido.
Lei vuestro reportaje en el que deciais
que habia que comprar un
amplificador, pero también necesito
una tele buena y todo a la vez no
puede ser. ;No se os ocurre una
solucion intermedia, aunque sea
temporal, a mi problema?

\-

I
i
pensando en comprarme una y no sé !
si merece la pena cuando en un par |
de meses cambie la Play por la PS2. ‘
Ivan Marcos Martin (Guadalajara) }

Pues lo cierto es que l
estas tarjetas no son muy |
adecuadas para PS2, ya
que la consola no permite
realizar la maniobra de
cambio de tarjetas. Es
decir, sélo funcionan
los 15 primeros
bloques.

Sergio Pérez de la Hoz (Madrid)

Memory Card
4Mb Piranha



te sigue ofreciendo juegos
geniales? Sin duda, nosotros
nos comprariamos FFIX con los
ojos cerrados. No hay
actualmente otro juego de rol
superior en ningin otro
formato, incluida PS2. Es més,
aunque tuvieras una PS2 te lo
recomendariamos.

PlayStation

iHola PlayMania! Soy
Mauri y tengo una
PlayStation y una duda
que espero que me
resolvais. Con la

PlayStation 2 ;creéis que
le quedaran al menos dos
aiitos de vida a
PlayStation? Lo digo
porque veo que todas las
continuaciones saldran
para PS2, por ejemplo,
Metal Gear, Final Fantasy
X, Syphon Filter 3...
Mauricio Martin (Sevilla).

Bien, estd claro que el
nimero de lanzamientos para
PlayStation no va a ser el
mismo que hasta ahora, van a
salir menos juegos y, como ti
dices, las secuelas de los
titulos mas importantes ya
estan en desarrollo para

%

PS2. Sin embargo, puedes
contar con un par de afos
donde los lanzamientos se
seguiran produciendo y donde
aiin abundaran la sorpresas.
Habra menos “cracks”, pero
no peores. Titulos como C-12,
Fear Effect 2, Alone in The
Dark IV, Vanishing Point, Time
Crisis 2 vienen a demostrarlo.
También puedes contar con un
notable incremento de los
juegos en series especiales, lo
que te va a permitir disfrutar
de juegos que en su momento
no pudiste adquirir, pero que
siguen siendo totalmente
recomendables.

Televisores de 100 Hz

Hola, guris de los videojuegos. Os
escribo porque me encantan los
Juegos de pistola, aunque desde que
cambié a un televisor de 100 Hz he
tenido que dejar Point Blank de lado,
porque la pistola no me va.Y he
probado con muchos modelos. ;Me
podéis decir si estan pensado en cémo
solucionar este problema?

Seg(in parece, Namco esta trabajando en
una nueva versién de G-Con que seré
compatible con PlayStation 2 y soportar4 sin
ningtin problema los 100 Hz de los televisores.
&Si funcionara en PlayStation? Pues no lo
sabemos todavia...

Un multitap “p’alia”

Como no me gusta el peloteo, voy
directamente al grano. Tengo un
multitap de la marca Top Way que me
da problemas, en todas las consolas,
con algunos juegos como ISS o Team
Buddies, mientras que funciona bien
en otros como Crash Team Racing o
Destruction Derby Raw. ;por qué
puede ser eso y qué solucién tiene?
No hemos tenido ocasién de probar ese
multitap que nos dices, pero lo mas, probable

es que los
problemas
vengan de no ser
un producto oficial.
Puede que esos juegos
que mencionas tengan alguna instruccién que
tu multitap no reconozca... La solucién,
cambiar de multitap para hacerte con uno de
Sony. No se nos ocurre otra.

Multitap
oficial de Sony

Limpiar los CDs
sin rayarios

iHola amigos de PlayMania! Me llamo
Pedro Antonio y tengo la PlayStation
desde hace 2 afios. El problema es que
al limpiar los juegos con un pafio, las
motas de polvo hacen pequenas rayas
al disco, y me preguntaba si es serio, y
que puedo hacer para que no ocurra.
Pedro Antonio Martinez (Albacete)

Esos ligeros rayones no son muy graves, ya
que todos los CDs llevan una capa de
proteccién que es la que se raya en estos
casos, evitando que puedas dafiar los datos. En
cualquier caso, procura limpiar los discos de
manera circular y nunca de dentro a fuera o
viceversa. Si tiene mucho polvo sopla un poco
antes de frotar el disco, y hazlo siempre con
suavidad, sin hincar.

_/
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En esta seccién os explicamos los términos mas frecuentes
que se utilizan al hablar de juegos o de consolas. Unas veces
serdn tecnicismos y otras, palabras que se han creado para
determinados efectos gréficos. Si queréis saber qué significa
un término en concreto no tenéis mas que escribir una carta
con las palabras que no entendéis. Con gusto la incluiremos.

* BETA: Version de un juego sin terminar. Normalmente
este tipo de versiones son las que los desarrolladores
hacen circular entre revistas y distribuidoras para que
podamos ir haciéndonos una idea de como va a ser el
juego. Cuando la versién del juego esta en una fase mucho
més temprana de desarrollo se la llama versign Alpha.

* BUGS/DEBUGS: Los Bugs (Bichos) son fallos en la

codificacién de los juegos como, por ejemplo, que puedas

atravesar una pared. No confundir con los Debug, ya que
estos (ltimos son totalmente intencionados. Los debug son
fallos que introducen a propésito los disefiadores para
probar el juego, y que suelen mantenerse incluso cuando
éste sale a la calle. Son los conocidisimos trucos, siendo
uno de los méas famosos el de pasar de nivel.

CLIPPING: Con este nombre se designa un fallo de

programacidn en el apartado grafico de un juego. Consiste

en la coexistencia en un mismo sitio y momento de dos
objetos distintos, por lo que parece que uno atraviesa al
otro. Se da con frecuencia en juegos de coches,
especialmente el los choques en los que parece que parte
de un vehiculo se funde con otro.

MOTION BLURRING: Esta expresién inglesa viene a

significar algo asi como “movimiento difuminado®. Esta

técnica se aplica para recrear un efecto de movimiento a

base de generar un estela que sigue el desplazamiento del

objeto afectado. EI “Motion Blurring” se consigue

“estirando” las texturas durante un breve lapso de tiempo.

Este efecto era casi imposible de conseguir en PlayStation,

aunque en PlayStation 2 ya se estan viendo claros

ejemplos, como el caso de ZOE o Metal Gear 2.

POPPING: Es una palabra inglesa que se ha impuesto

por su origen onomatopéyico, y es que hablamos de

“popping” cuando los elementos de un juego se generan

con brusquedad en la pantalla, como si hicieran “pop” y

brotaran de la nada.

RALENTIZACION: Decimos que un juego se ralentiza

cuando la velocidad de accién se ve mermada. Es decir, en

~ un momento concreto del juego todo se mueve mas lento
de lo normal, un poco forzado. Suele ocurrir cuando hay
muchos elementos graficos en pantalla, muchos enemigos,
explosiones, juegos de luces y el procesador se ve incapaz
de manejar toda la informacién simultaneamente. En
ocasiones, en lugar de ralentizar la accién, lo que ocurre es
que los efectos sonoros desaparecen o se desincronizan.

~
B
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Si lo que te Detallitos

gusta es el PC...

Hola amigos de
PlayMania. Lo primero
que queria es felicitaros
por vuestra magnifica
revista, luego queria
preguntaros si saldra
para PlayStation el juego
de PC Los Sims y si
saldra algdn juego
parecido a PC Futbol
2001 que no sea como
Manager de Liga 2001.

Juan Garrido Salinas (Barcelona)

Gracias por tus

felicitaciones, pero no, no van
a salir ni Los Sims ni PC Ftbol
2001 en PlayStation. No
entendemos a qué te refieres
con lo de que “no sea como
Manager Liga”, porque éste es
el juego mas parecido a PC
Fitbol que puedes encontrar y,
basicamente, es lo mismo. Los
juegos de simulacién son
siempre mas completos en PC
debido, en gran medida, a las
posibilidades de almacenaje
del disco duro.

emblema de Sega

Hola, lo primero es
felicitaros, pero vamos a
dejarnos de piropos y a
lanzarnos con algunas
preguntas de PS2.Tengo
la consola y al entrar en
el meni de la tarjeta, con
la memory card vacia, me
dice que si quiero
formatearla. ;qué es
eso?, ;para qué sirve?
También tengo la pistola
Falcon y queria saber si
es compatible con los
juegos de pistola para
PS2.
Javier Bolibaiz Gomez (Pontevedra)
De manera sencilla,
formatear es borrar
toda la
informacion que
pudiera haber en
un soporte
dandole un
formato
reconocible por
una maquina. Es
decir, si td

formateas un disquete de
ordenador, lo que estas
haciendo es darle una “forma”
que el ordenador puede leer.
Pues con la tarjeta de memoria
es lo mismo. Esta opcion te va
a servir para borrar toda la
informacion que tengas en la
tarjeta o para dejarla como si
fuera nueva llegado el caso de
que te empezara a dar algin
tipo de problemas.

Con respecto a lo de la
pistola, ni idea. Hasta que no
haya un juego de disparo para
PlayStation 2 con el que
probarla...

Las zonas del DVD

Hola amigos, soy
bieo. lector de vuestra
I revista y os escribia
porque tengo
algunas dudas
sobre el
reproductor de
DVD de PS2. Por
lo que he oido,
sélo es posible
ver peliculas de
la zona 2, pero
el otro dia,

PlayStation 2

ojeando una revista
especializada en video
DVD, encontré un articulo
que mencionaba que PS2
traia de serie un
decodificador multi-
region, que permite
visionar peliculas de
todas las zonas. Queria
saber si esto es cierto.
Chicho Garcia Gonzalez (Barcelona)
Pues no, no es cierto. La
revista que mencionas ha oido
campanas. Lo que ocurre es
que la primera version del
disco de utilidades de la PS2
que se puso a la venta en
Japon tenia un error en el
limitador de zona y se podian
ver peliculas de otro paises.
Esto ocurrid en un pequefio
nimero de discos. La consola
que se comercializa en Espafia,
y que no lleva disco de
utilidades con la aplicacién
video DVD porque la lleva
incluida en el propio sistema
operativo, tiene muy
controlado este tema. Ten en
cuenta que seria ilegal.
Olvidate de ver peliculas de
imporzacion en PS2.

Gran Turismo 3, PS 2

Sonic, el personaje

Hola a todos, a los que hacéis la revista y a
los que, como Yo, la leéis. El motivo de esta
carta es felicitar a Sega por su nuevo cambio
de politica. No os imaginais la ilusién que me
hizo leer que iba a trabajar para otros
soportes, me daba pena pensar que Sega iba a
desaparecer, siendo como es una de las
compaiifas que mas me gustan por su geniales
arcades. Es una suerte para todos que, en
lugar de dejar de hacer juegos, vaya a
hacerlos para todas las consolas.

Siempre he pensado que es un desperdicio
eso de las exclusividades, porque nunca he
sido “marquista”. Creo que lo suyo es que
esto de los videojuegos fuera algo asi como

Muy bien por Sega

el video y que todos los juegos se pudieran
jugar en todas las consolas. Ya sé que eso es
imposible, pero me parece estupendo que
ahora los que tengan una Game Boy (como yo)
podamos jugar a Sonic y que en PlayStation
podamos disfrutar de un Panzer Dragoon (o
eso he leido) y en PS2 de Virtua Fighter IV. A
lo mejor a los que tienen una Dreamcast les
sienta mal que uno con una PS2 pueda
terminar jugando a Shenmue (por cierto, ;lo
van a hacer?), pero seguro gue somos mas los
que salimos ganando. Desde luego, los
videojuegos en general si que van a ganar.
iMuy bien hecho, Segal

Mario Morején EsEarin (Zamora)

buenos coches

Hola, soy un chico de
Madrid de 16 afos y me
gustaria saber qué
amplificador Dolby
Digital seria necesario
para la PlayStation 2, que
no sea muy caro. También
quisiera saber cual es el
mejor juego de coches
actual para PS2. jMe
encanta vuestra revista!
Goyo Pampliega (Madrid)

Hay muchisimos
amplificadores Dolby Digital y
no sabriamos recomendarte
uno en concreto, ya que entran
en juego muchas cosas, como
si quieres conectarlo también
al video o el equipo de mdsica,
0 si quieres una potencia de
mas o menos watios. Todo eso
va en gustos, pero recuerda
gue lo imprescindible es que el
amplificador que te compres
tenga una entrada 6ptica para
poder conectar digitalmente la
consola. Nuestro consejo es
que te acerques por algdn
centro especializado en imagen
y sonido y alli te informes de
las mdltiples posibilidades que
existen. Explicale al vendedor
tus necesidades y que él te
informe. Te recordamos que
hay amplificadores que traen
altavoces, pero de no ser asi,
tendras que comprar el juego
de satélites aparte, lo que
puede suponer unas 40.000
pesetas mas.

Solo vale una pregunta por
carta, pero... espérate a Gran
Turismo 3, lo deméas no merece
demasiado la pena.




BATTLE ZONE

Ahora podéis enviar vuestras consultas y sugerencias, ademas de por carta, a través del correo electrénico. Para ello sélo dehéis entrar en la
pagina Web de PlayMania, en el direccion www.hohbypress.eslPlayMania, o enviando vuestros e-mail directamente a:
PlayMania@hobhypress.es. No dejéis de visitar nuestra pagina, hay mas buzones muy interesantes.

ME MOLAN LOS RPG

Hola chicos de PlayMania, tengo 21 afos y
me molan los RPG. Me gustaria saber si
estos juegos tienen posibilidad de
salir en Espafa: Lunar Eternal Blue
y Dragon Quest 7. También me
gustaria saber cuales vendran
después de Final Fantasy IX y
Legend of Dragoon.
Specter.

Esos juegos que mencionas no tienen
muchas posibilidades, por no decir que
ninguna. Después de Legend of
Dragoony Final Fantasy IX el
panorama tampoco es
muy esperanzador,
pero ya veremos
qué pasa... Paciencia.

¢QUE CONSOLA ME COMPRO?

Hola playmaniacos. Soy Alejandro y
tengo 13 afos y 3 preguntas (pero
cortitas). Ahi van. Tengo la Play desde el
afio en que salié y el problema es que se
me traban algunos juegos, que en otra
consola funcionan. ;Por qué pasa eso?
&Tiene soluciéon? Me da mal rollo dejar
colgada a la pobre Play y no sé si
comprarme otra, ;cudl me recomendais
Dreamcast, PlayStation 2, X-Box, Game
Cube, u otra PS One?

e.‘les\é
\*

Alejandro Febles (Tenerife)

Que tengas problemas con algunos juegos puede
ser sefal de que el lector de la consola yanoesté
para muchos trotes, y si ademdas esos CDs tienen
algln arafazo o similar, peor atin, Limpialos bien
antes de cargarlos y reza. Obviamente, tu consola
Ya no es la que era y si serfa conveniente que
€mpezaras a pensar en cambiar, aunque tampoco
hace falta que te precipites. Puedes esperar
pacientemente a ver cudl de las nuevas consolas te
aporta algo especial, que de verdad te satisfaga,
aungue si esperas demasiado puedes acabar de los
nervios. Nosotros nos quedamos sin duda con
PlayStation 2. X-Box no va a ser lo que se decia de
ella y Game Cube es de Nintendo, con todo lo bueno
y todo lo malo que ello conlleva. Td mismo.

LA EXCLUSIVIDAD

Hola PlayMania, lo primero felicitaros por
la revista y deciros que os sigo desde la
primera. Lo segundo es dar
mas vueltas sobre la X-Box y
la nuestra. ;Qué est3
pasando con los juegos
Play? ¢Es que ya no son
exclusivos? He visto en
\\\ otras revistas Silent

|| Hill 2, MGS 2, los
' Resindent y Final
Fantasy para X-Box.

La exclusividad, en

¥ principio, es sélo para los
juegos de una compaiifa. Es decir,
nunca veras en X-Box titulos de la propia Sony, como
Gran Turismo o Syphon Filter. Los juegos de third
perties no son exclusivos de nadie, salvo que se
firme un acuerdo de exclusividad, como asf ha
ocurrido con Munch Oddysee que, pese a ser un
proyecto que inicialmente iba destinado a para ps2,
al final sélo va a poderse jugar en X-Box. Ejemplos
de no exclusividad tienes muchos, empezando por
Tomb Raider y siguiendo por FIFA o Resident Evil.
Capcom ha volado para hacer el Code Veronica de
Drzamcast en PlayStation 2. ..

Si es verdad que, para ciertos titulos, se firman
acuerdos de exclusividad parcial. Por poner un
ejemplo, Sony podria llegar a un acuerdo con
Konami para que no salga otro Metal Gear en otro
soporte hasta pasado al menos un afio. Claro que
Sony (o Microsoft, segin el caso) tienen que pagar a
la desarrolladora para que esto ocurra, y en el caso
de juegos como los que mencionas, las cifras que
podria sugerir Konami no iban a ser precisamente
peauefas... Ten en cuenta que Konami dejaria de
ganar dinero al perder el mercado X-Box. Ademas,
no esta confirmado que las versiones para X-Box de
Silent Hill 2y Metal Gear 2 vayan a ser idénticas a
las de PS2. Se habla de que podrfan ser “refritos™
de las entregas para PS2 y PlayStation. Por otro
lado, Square lo (inico que ha confirmado es que FFX
va & ser exclusivo PS2 y que es probable que XTIy el
XII'también lo sean. Por el momento, sélo estan
estudiando la posibilidad de hacer algo en X-Box.

BAJADA DE PRECIO

Hola, queriamos felicitaros por la revista.
Nos parece la mas completa de
PlayStation. Hemos visto en Internet, en
una pagina especializada en PlayStation,
que van a rebajar la PS2 16.000 pts. para
poder competir con las demés consolas,
ées eso cierto? Si es asi, ;cuando sera?
Sergio y Juan Padrino Recio (Guadalajara)
Si es cierto que se oyen rumores de que
PlayStation 2 va a bajar de precio, y que se va a
quedar en torno a las 50 0 60.000 pesetas. Mas que
para competir con otras consolas (ahora mismo no
tiene competencia) serfa para competir con los
reproductores de video DVD, que han bajado
notablemente de precio. Se dice que la rebaja
podria ponerse en marcha antes del verano...

RESIDENT EVIL: CODE VERONICA

Hola PlayMania, quisiera saber si va a salir
el Resident Evil Code: Veronica Complete
en Espafa y cuando, porque he leido que
en Japon sale el 22 de marzo del 2001.Y
lo mismo con respecto a los Resident Evil
4y 5, previstos para el 2002. Por ultimo,
&Resident Evil Zero va a salir para PS2?
Gracias y hasta pronto.

Code: Veronica Complete va a salir. Lo va a
distribuir en Espafia Electronic Arts, que ha llega a
un acuerdo con Capcom para la distribucién
de todos sus juegos para PS2, va a estar
traducido y puede que doblado, y tiene
una fecha prevista de salida para
el mes de septiembre.

Efectivamente, RE4 se espera
para el 2002 y es un proyecto
completamente nuevo para PS2.
Es un poco pronto para jugar a &
las adivinanzas con una f
fecha en Europa, pero ten
por seguro que
aparecerd. El Zeroes la
versién que iba a aparecer para
Nintendo 64 que, como recordarés,
era una extrana “precuela” de
todos los deméas. De momento sélo
va a salir para Game Cube.

Resident Evil
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Aventuras de Accion

iQUé juego
comp

rar?

DS: Dual Shock. AC: Analog Controller. V: Volante. P: Pistola.

MC: Memory Card. CL: Cable Link. MT: Multi Tap. R: Ratén.

Muchos de vosotros nos habéis pedido que

elaboremos una lista con los mejores juegos

de PlayStation, pero ;qué
mejor orientacion que tener

los mejores juegos del mercado

comentados, puntuados y con una clara

recomendacion? Justo lo que o0s

Todos los precios que aparecen en esta guia son orientativos

L 4

Aventuras de
] Vi P

-

vy

Ac

[\

- DINO CRISIS 2 - FEAR EFFECT 2
- PACK METAL GEAR - PARASITE EVE II
- RESIDENT EVIL 3 - SILENT HILL

¥ 007 El maiana nunca muere

Compaiiia: EA Precio: 3.690 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afos

La gran variedad de situaciones
basadas en las peliculas de Bond.

2 Se puede s2mejar a Syphon
Filter, aungue es més corto.

que busquen accién, aventura y variedad.

. VALORACION: Una estupenda opcién para los

ofrecemos en estas paginas.

¥ A Sangre Fria

Compaiiia: Sony Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios

La mezcla de accién y aventura
gréfica resulta absorbente.

Su extrafio control y los tiempos de
carga pueden llegar a desesperar.

7 ‘ VALORACION: Una aventura original y diferente,
& Aungue no es apta para gente con poca paciencia.

! Fear Effect 2 Retro Helix

Compaiia: Capcom
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Precio: 6.490 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +15 aiios

Su excepcional realizacién
técnica. Su variedad y su ritmo.

Resulta un poco corto y no es tan
aventurero como el primero.

mucha aceién, ésta es de las mejores del momento.

. VALORACION: Si buscas una buena aventura, con

Perifé

Compaiiia: Konami
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Precio: 3.990 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +18 afios

A T El mejor juego de Ia historia de

PlayStation, junto a su ampliacién.

La aventura puede resultar corta,
pero sumada a las Special Missions...

VALORACION: Un juego inico e imprescindible
ahora con un precio muy especial. No lo dudes.

Compaiiia: Eidos Precio: 7.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
ricos: MC, DS. Edad: +18 afios

Una genial aventura plagada de
puzzles y con mucha accidn.

Esta en inglés y, mucho ojo, es sélo
para adultos.

VALORACION: Supera en todos los aspectos a su
antecesor, especialmente a nivel técnico y jugable.

@ La Amenaza Fantasma (Precio E.)

Compaiia: Lucas Arts Precio: 2.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS. Edad: +11 aiios

Fiel adaptzcién del argumento y
ambientacén de la pelicula.

El desarrollo es demasiado lineal
y el juego Je cdmaras engaiia.

VALORACION: Ideal para todos los seguidores
de la saga galactica. Es largo, dificil y barato.

Medievil 2

Compaiiia: Sony Precio: 4.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +15 afios

S Su variado desarrollo, excelentes
gréficos y gran diversién.

No es excesivamente diﬁcil,)por lo
que puede hacerse corto.

VALORACION: Una aventura desenfadada y tan
divertida como sorprendente,

% Nightmare Creatures II

Precio: 6.990 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +18 afios

T El horrible aspecto de las

Compaiiia: Konami
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

criaturas ), el tétrico ambiente.

El sistema de combate se reduce
a un par d2 combos.

VALORACION: Es uno de lss heat’em ups
aventureros mis conseguidos... y sangrientos.

¥ Resident Evil 3: Nemesis

Compaiiia: Capcom Precio: 8.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 aiios

a8 ‘ T Por graficos y tensién es el mejor

de la serie. Nemesis asusta mucho.
Se parece a RE 2y este (ltimo
tiene un desarrollo més hilado.

VALORACION: Un juego que deberia estar en la
juegoteca de tedos los amantes de este género.

Compaiiia: Sony

N° de
Perifé

.490 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +18 afios

jugadores: 1
ricos: MC, DS.

Mas completo que la primera parte
en todos los aspectos.

No se han corregido las bruscas
animaciones, ni el regular control.

VALORACION: Una excelente aventura de corte
realista, con accion muy trepidante.

Compaiia: Konami Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios

La esotérica trama en que nos
sumerge. El miedo que se pasa.
El control es complicado y se echa
en falta més definicién gréfica.

VALORACION: Si quieres pasar miedo de verdad, y
disfrutar de una aventura inica éste es tu juego.

@ Soul Reaver (Platinum)

Compaiiia: Eidos Precio: 4.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios

Su soberb o doblaje y su
envolvente historia.
. Resulta diicil hacerse con el
control de: personaje.

VALORACION: Si buscas una alternativa a la
saga Tomb Raider, ésta es tu mejor opcidn.

Compaiiia: Activision Precio: 3,690 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +15 afios

Excelente plasmacion del universo
Marvel de Spiderman.

Se hace corto y presenta
problemillas con las cdmaras.

VALORACIGN: Spiderman protagoniza su primera
aventura en Play, con muy buen resultado.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +18 afios

INERE. | Las nuevas acciones de los ninjas,
| la historia, 2| editor de misiones...
g

? Lﬁii ' Graficamente abusa de la niebla y

el control es a veces inoperante.

Compaiiia: Activision
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

VALORACION: Manteniendo el sigiloso estilo de la
primera parte, la mejora en todos los aspectos.

Tomb Raider Ch

cles

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +13 afios

Compaiiia: Eidos
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Nos ofrece cuatro etapas de las
aventuras de Lara.

it Aporta poce. Es més un disco de
misiones que un juego nuevo.

VALORACION: Encantara a los incondicionales de
Lara, aunque es mas de lo mismo.




Dracula Resurreccion & El Dorado

JUEQOSR 0 | /Ave nturas

Compaiiia: Virgin Precio: 7.490 pesetas Compaiiia: Ubi Soft Precio: 6.995 pesetas
r gu N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Castellane
e G raf| CaAS | Ferifericos: e, os. Edad: +11 afios | Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

Su gran ambientacién y sus El doblaje, su sentido del humor y
excelentes graficos. Da miedo. su impresionante calidad gréfica.

Algunos puzzles resultan ser Si se te dan bien las aventuras
demasiado retorcidos. gréficas te duraré poco.

7’ | VALORACION: Una compra muy recomendable 7 | VALORACION: Ideal para los més jovenes o para
\/’ para los seguidores de las aventuras grificas. j los que b una no muy it

- DRACULA RESURRECCION -> EL DORADO

E 7 -> FINAL FANTASY VIII - FINAL FANTASY IX
‘ - LEGEND OF DRAGOON - KOUDELKA
B Final Fantasy VIII (Platinum) H 'Final Fantasy IX Koudelka

I Suikoden II

Compaiia: Square Precio: 3.490 pesetas Compaiiia: Square Precio: 9.490 pesetas Compaiia: Infogrames Precio: 6.990 pesetas Compaiifa: Konami Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 - 2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC. Periféricos: MC, DS, Edad: +132 afos Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios Periféricos: MC, DS. Edad: +12 afos

Una obra maestra, tanto por su
argumento como por sus gréficos.

El sistema de combates por
turnos se hace algo pesado.

VALORACION: Un juego de rol largo, cautivador,
impresionante... Una delicia.

Su apabullante apartado gréfico y
el mejorado sistema de combate,

Que nos vamos a ver més Final
Fantasy en PlayStation.

VALORACION: Si te gusta el rol y quieres disfrutar
de una aventura tnica, tienes que hacerte con él.

la ambientacién, el doblaje...

La absorbente historia, los puzzles;”
¥ la historia engancha.

1 Es muy largo. Tiene 100 personajes

l Tarda un tiempo en enganchar y los

Los gréficos parecen “antiguos” y
combates por turnos son sosos.

la traduccion tiene fallos,

VALORACION: Peculiar mezcla de aventura de VALORACION: Un RPG que resulta tan largo
accion y RPG, que a la larga gusta, ¥ mucho. como divertido, y esti lleno de puzzles.

H Legend of Dragoon

Compaiiia: Sony Precio: 7.990 pesetas Ooua
N° de jugadores: 1 Idioma: Casteliano “Good aflerroon!™
Periféricos: MC. Edad: <13 afios

Bebe de las fuentes de Final
Fantasy VITy sabe enganchar.

No es tan bonito como los Final, ni
la historia es tan compleja.

Distribuye: Sony  Precio: 1.990 ptas.

La tarjeta oficial es la més fiable del Es muy similar a la de Sony en todos los
mercado y nunca da ningin . .« | aspectos, pero con un
tipo de problemas. = precio inferior.

. Valoracidn: Sélo
tiene 15 blogues,
aunque no falla nunca. frente a la “oficial”.
4 MB Clear Blue X-Tecnologies 2 MB

Distribuye: Aplisoft Precio: 2.490 ptas. Distribuye: Aplisoft Precio: 1.790 ptas.

60 blogues sin comprimir a
un precio sorprendente.
Su calidad es inmejorable.

. Valoracién: Tiene
un precio genial

para una buena calidad.

Valoraci6n: Una
buena opcién

Fantasy, es una opcion que debes tener en cuenta.

. VALORACION: Aunque le supera Ia saga Final

Vandal Hearts II

Compaii onami Precio: 6,990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: DS. Edad: +132 afios

Un juego de rol de tablero muy
completo a nivel tctico.

| El desarrollo se termina haciendo
un poco denso.

Si 60 bloques te parecen
muchos, esta tarjeta tiene [T
30 de mucha calidad.

. Valoracién: Barata ({88
y fiable y con 5

bastante espacio.

ademds tengan arsias de estrategia.

] - 5 2
B Bust a Move 2 (Precio Especial)
S r a e I a Compaiiia: Infogrames Precio: 3.990 pesetas Compaiifa: Acclaim Precio: 2,790 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés

z) VALORACION: Encantaré a los roleros que

Periféricos: MC, DS. Edad: +11 afios Periféricos: MC. Edad: +3 afios
T Una divertida mezcla de beat’em
up, plataformas y estrategia.
> - * Tiene un control poco fiable y
FRONT MISSION 3 - TETRIS MAGICO DESAFI0 grdficamente s un poco pobretg.
- THEME PARK WOR LD \_7) VALORACION: Su estrategia, estilo Risk, . VALORACION: Es una excelente conversién del

mezclada con la accion se hace muy entretenida. arcade, altamente adictivo y a muy buen precio.

. Un puzzle muy adictivo y con
muchos modos de juego.

Jugando solo se puede hacer algo
corto, aunque en compaiifa...

H Front Mission 3 B Team Buddies

Compafia: Electronic Arts  Precio: 2.475 pesetas Compaiifa: Square Precio: 7.490 pesetas Compaiia: Ubi Soft Precio: 2.490 pesetas Compaiiia: Sony Precio: 6.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés N° de jugadores: 1 - 4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, LC, R. Edad: +18 afios Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios Periféricos: MC, DS. Edad: +15 afios
[ Un gran juego de estrategia en Una mezcla de estrategia y RPG. - Alternar el control de varios ] Bl!‘ﬁﬁ!é La divertida mezcla de accién,
tiempo real y a un precio irresistible, Largo variado y divertido. comandos trabajando en equipo. & o T puzzle y estrategia, y su simpatia.
4 Ledl

= I Parece un shoot’em up, es mucho

Su dnica pega es no estar
traducido al castellano. més sesudo y estd en inglés.

VALORACION: Su mezcla de estrategia y rol de 1) VALORACION: Una buena opcidn para probar un . VALORACION: Su original concepto de juego serd

Estd eninglés y la baja resolucién
impide ver bien a las unidades.
VALORACION: Si quieres iniciarte en los Wargame
ahora tienes una ocasién iinica para hacerlo.

= . : l La dificultad es bastante elevada y

graficamente podia ser mejor.

tablero es ideal para amantes de amhos géneros, juego de estrategia hélica muy realista. capaz de atraparte durante horas.

Theme Park World Worms Armageddon

Compaiiia: Sony Precio: 6.990 pesetas Compaiiia: Bullfrog Precio: 7.490 pesetas Compaiiia: Team 17 Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Castell N° de jugad 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios Periféricos: MC, MT, DS. Edad: +16 afios

Su adictiva mecanica y el humor de

Los sersonajes de la Disney con la
jugabilidad de Tetris. Irresistible.

Construir nuestro propio parque
de atracciones es muy divertido. todas las situaciones.

Tiene un asistente que es para Apuntar con las estrafalarias
ahogarle. Desespera de verdad. armas de los gusanos no es facil.

1)- VALORACION: Una oportunidad inica de hacerte . VALORACION: Un divertidisimo simulador que \7) VALORACION: Llega a hacer irresistible si juegas

e Puede resultar un poco facilén y es
mejor para jugar a dobles.

con un clasico imprescindible. te atrapard frente a la pantalla durante horas. con més amigos, pero jugando solo pierde mucho.

| & ewm
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007 El Mundo Nuca es Suficiente

Compaiiia: Fox Interactive Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano

- MEDAL OF HONOR UNDER

Periféricos: MC, DS, AC. Edad: +15 afos

Desde los gadgets, pasando por los
personajes y el gran doblaje.

Tener que repetir la misién entera
cuando te matan es muy pesado.

7 . VALORACION: Un divertido shoot’em up subjetivo
y que, pese a su dificultad, sabe como atrapar.

Compaiiia: Acclaim
N° de jugadores: 1 - 2
Periféricos: MC, DS.

Y Bien ambientado, es trepidante y
los enemigos son muy listos.

Técnicamente podria haber estado
mejor, mas variado y brillante.

7 \ VALORACION: Es una gran opcion dentro del
5 / género de los shoot’em up subjetivos.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +18 afnos

B Ace Combat 3

Compaiiia: Namco Precio: 7.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +11 anos

W T Graficamente es el mejor de la

serie y manziene la jugabilidad.

r 3 El desarrollo Je las misiones es
muy parecico a la entrega anterior.

7 | VALORACION: Este “mata4mata” con aspecto de
\_/‘ simulador es el mejor, aunge poco original.

E Alien Resurreccion

Compaiiia: Electronic Arts Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellanc
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 aiios

Su impecable ambientacién y la
buena realizacién técnica.

Es muy, muy dificil, tanto que llega
a ser muy desesperante.

VALORACION: Un juego con un recorrido
agohiante. Bien planteado, pero dificil.

B Eagle One (Precio especial)

Compaiiia: Infogrames Precio: 2.790 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +11 afios

Poder pilotar un Harrier en una
sucesidn de etractivas misiones.
Algunos defactos técnicos, ¥
ciertos protlemillas de control.

7 . VALORACION: Es una mas gue sélida alternativa a
la saga Ace Combat: un gran simulador de vuelo.

B G-Police 2: Weapons of Justice

Compaiiia: Psygnosis Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 anos

El aumento de naves controlables y
el elevado nimero de armas.

La mecénica de las misiones se
vuelve muy repetitiva.

7 VALORACION: Supera en todo a su antecesor, es
\_) un buen i " con toques de si

B Medal of Honor (Platinum)

Compaiia: EA Precio: 3.690 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS. Edad: +15 anos

La inteligencia artificial de los
enemigos y la ambientacion.
Técnicamente podria haber sido
mejor, pero su realismo compensa.

VALORACION: Un fabuloso “shooter” subjetivo
ambientado en la Segunda Guerra Mundial.

B Medal of Honor Underground

Compaiiia: EA Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +15 afios

La ambientacion, las misiones, el
apartado sonoro... casi todo.

Echamos en falta més novedades
con respecto al primero.

VALORACION: Es muy buene, divertido y jugable,
pero puedes empezar con el primero de la saga.

@ Star Trek Invasion !

Compaiiia: Activision
N° de jugadores: 1 - 2
Periféricos: MC, DS.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +11 afios

La ambientacién Star Trek. Es muy
divertido y te engancha rapido.

falta algo de garra a la historia.

l El control es muy complejo y le

1 | VALORACION: No llega al nivel de Colony Wars:
Red Sun, pero cuenta con el atractivo Star Trek.

Este el el periférico que todo

fanatico de la lucha deberia

tener. S6lo es cigital.
Valoracion:

Sélido, muy
robusto y fiahle.

Arcade Stick Namco

Distribuye: Sony  Precio: 9.490 ptas.

' Devastator
Distribuye: Proein  Precio: 4.595 ptas.

El mando es una pequeiia maravilla
en cuanto a calidad y
movilidad.

Valoracién:
Pequenio,
comodo y a buen precio.

Analog Stick

al ser analégico y
digital se adapta a todo.

. Valoracién: Es
caro, pero su
calidad compensa.

5B

.

Distribuye: Sony  Precio: 9.990 ptas.

Ideal para simuladores de vuelo, aunque

Eagle Max
Distribuye: Nostromo  Precio: 3.990 ptas.

Dispone de multitud de
funciones y botones para poder
configurarlo.

. Valoracién: Ideal
para pilotos, de

buena calidad y asequible.

-eulUCha

> TEKKEN 3 =
A3

- STREET FIGHTER ALPH

B Bloody Roar 2 (Precio Especial)

Compaiia: Hudson Precio: 2.790 pesetas
N° de jugadores: 1 - 2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +15 aiios

Las transformaciones en bestia y la
fluidez de las animaciones.

Pocos personzjes y ademas, no
tiene demasiados movimientos.

4 VALORACION: Pese a sus carencias, es un.titulo
muy espectacular y jugable.Y menudo precio...

& Jedi Power Battles

Compaitia: Lucas Arts Precio: 5.990 pesetas
N° de jugadores: 1 - 2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, AC. Edad: +15 afios

Una gran recreacidn de la pelicula
con accién trepidante.

Algunos problemas de control en
las zonas de plataformas.

VALORACION: Un gran beat’em up y para dos
jugadores simultdneos. Largo, dificil y divertido.

B Mortal Kombat Special Forces

Compaiia: Midway Precio: 5.990 pesetas
N° de jugadores: 1 - 2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +15 anos

Resulta entretenido, es largo y
tiene un buen puiado de golpes.

Su apartado técnico no pasa de
normalito y estd en inglés.

6 \ VALORACION: Un beat'em up que pica por su
i sencilla mecanica. Lastima de graficos.

Compaiia: Eidos
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Precio: 3,990 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +18 afos

i Un beat'em ua muy divertido, dificil
y con buencs gréficos 3D.

: Carece de la variedad de las
. aventuras de accion.

VALORACION: Para los quz busgquen un beat'em
up de jugabilidad clasica con algo de aventura.

Compainia: Infogrames
N° de jugadores: 1 - 4
Periféricos: MC, DS, MT.

Precio: 7,490 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +15 afios

Un gran apartado gréfico y una
gran coleccién de ataques.

Su estilo de juego es simple, por lo
que se hace algo monétono.

7 1 VALORACION: Un atractivo beat'em up al estilo
clasico, aungue pierde algo por su simpleza.

Street Fighter Ex Plus Alpha (Plat.)

Compania: Capcom Precio: 2.990 pesetas
N° de jugadores: 1 - 2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC. Edad: +15 afios

El renovado y atractivo look gréfico
de todos los servidores.

“Vq”

Sigue siendo tan sencillo como los
primeros Street Fighter.

6 | VALORACION: El salto a las 3D no resulto tan
\_J innovador como cabria esperar.

B Tekken 3 (Platinum)

Compaiiia: Namco Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1 - 2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +15 afios

Es la versién mas completa y
variada de toda la saga Tekken.

¢Acaso el juego de lucha mas
perfecto puede tener algo malo?

WWF Smackdown 2!

Compaiiia: THQ Precio: 8.490 pesetas
N° de jugadores: 1 - 4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, MT. Edad: +15 afios

> Es un juego ce lucha libre muy
répido y con un control sencillo.

. Las animac ones de los luchadores
resultan un poco rigidas.

VALORACION: Es una obra maestra que no debe
faltar en ninguna juegoteca. Compralo YA.

7 \ VALORACION: De lo mejorcito del género, gracias
d a su facil control y sus modos de juego.

B Street Fighter Alpha 3 (Precio E.)

Compaiiia: Capcom Precio: 2.790 pesetas
N° de jugadores: 1 - 2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, AC. Edad: +16 anos

f El carisma de los personajes y los
tres sistemas de lucha distintos.

‘ Sus tiempos de carga, aunque no
llegan a ser desesperantes.

VALORACION: Por su calidad, modos de juego y
personajes, es el mejor juego de lucha 2D.




e
Compaiia: GTI Precio: 2.490 pesetas Compaiiia: Sony Precio: 7.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +11 afios Periféricos: MC, DS. Edad: +11 afios
l k‘ » » (]

Un precio irresistible para un Su original plenteamiento y el
N L 7 2
juego que llega a obsesionar. completo uso del Dual Shock.

- ABE’S ODDYSEE - CRASH B ANDICOOT 3 ‘ Que no te gusten los plataformas & Las camaras no ofrecen siempre la

E > RAYMAN oS SPYRU EL ANO DEL DRAG()N dificiles y de pensar mucho. mejor perspectiva de juego.
' = TARZAN - TOY STORY 2

VALORACION: Una irresistible combinacién de VALORACION: Uno de los mejores més completos
accidn e inteligencia con una técnica increible. y originales plataformas 3D.

Bichos (Platinum)

Bugs Bunny LIT (Precio Especial)

B Muppet Monster Adventure

Compaiiia: Sony/Disney ~ Precio: 3.490 pesetas Compaiiia: Infogrames Precio: 3.990 pesetas Compafia: Sony Precio: 3.490 pesetas Compaiiia: Sony Precio: 4.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios Periféricos: MC, DS. Edad: +3 aios Periféricos: MC, DS. Edad: +11 afios Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

Su parecido con la pelicula es total, £ S Es variado, largo y esta plagado g Excelentes gréficos, largo, variado, Es divertido y sabe enganchar con
Es muy largo y diffcil. S iy de situaciones y curiosas. divertido, El mejor de la serie. el carisma de los personajes.
LNe e A
A

El mal juego de cdmaras o Nada, salvo que no te gusten las
entarpece un poco a jugabilidad. & : plataformas. Es una gozada total.

l El control y las cAmaras pueden

Es muy parecido a Spyro 3, aunque
Fonernos en algdn apuro.

se queda lejos de poder superarle.

VALORACION: Te puedes divertir a cualquier edad 7 \ VALORACION: Un plataformas simpatico y VALORACION: Tiene un encanto irresistible y mas VALORACION: Un juego perfecto para el que

con su divertida mezcla de plataformas y aventura, \_/ variado, plagado de posibilidades. ain después del salto a Platinum. busque un platafarmas 3D largo y no muy dificil.
B Pato Donald Cuac Attack Rayman 2
Compaiiia: Ubi Soft Precio: 6.995 pesetas Compaiiia: Ubi Soft Precio: 6.490 pesetas Compania: Disney Precio: 4.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

T La puesta en escena de Donald y el

genial doblaje del juego. o-iginalidad y su suave control.

E juego de cdmaras no siempre
esta disponible.

75 VALORACION: Si os gusté Crash Bandicoot, casi VALORACION: Un gran plataformas 3D, lleno de
\_/' seguro que Cuac Aftack también os gustard. alternativas, que atrapara a los amantes del género,

T La simpatia de sus personajes, su T Un gran plataformas 3D con todo el

humor y diversién de la pelicula.

algunos jefes finales.

I Su corta duracién y la dificultad de l Las cémaras no son fiables, pero

tampoco molestan demasiado,

. VALORACION: Un gran plataformas, lleno de

alternativas, largo y dificilillo. Muy divertido.

Compaiiia: Sony Precio: 6.490 pesetas Compaiiia: Disney Precio: 2.490 pesetas Compaiiia: Konami Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios Periféricos: MC, DS. Edad: +3 aiios Periféricos: MC, DS. Edad: +11 afios
Los nuevos personajes que ’ Una fiel adaptacién de la peli, con
podemos manejar. ur desarrollo sencillo y divertido.

No es excesivamente dificil, Para los jugones expertos puede
aunque si que es largo y variado.

El doblaje es de los que quitan el
hipo. Original y muy gracioso.

I Su trama es demasiado navidefia y

resultar demasiado facil. algunos escenarios son similares.
VALORACION: Es el mejor plataformas 30 del 7 | VALORACION: Ura excelente puesta en escena VALORACION: Un plataformas con aventurilla muy
memento, mucho mas variado que los anteriores. \_/ para un juego divertido, aunque facilén. fresco y original, Le falta variedad de escenarios.
e 0 c I a Distribuye: Seny
] Vi P R N | El mando oficial es Los sticks funcionan con

el mejor y mas
fiable del mercado.

los modos analégico y
digital. Buena respuesta.

. Valoracién: Mas
prestaciones

que el oficial, menos calidad.

Valoracion:
Puede parecer caro, pero es sin
duda el mejor de todos. |

Shock 2 Infrarrojos ll

B Crash Team Racing (Platinum)

Dual Impact

Cémodo, de gran calidad /'5\
y con sticks 100% Py 4
o

compatibles.

Compafiia: Codemasters Precio: 8.490 pesetas Compaiiia: Sony Precio: 3.490 pesetas i 2
N° de jugadores: 1 - 8 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 - 4 Idioma: Castellano Distribuye: Guillemot Precio: 4.990 ptas.

El dnico pad analégico sin cables.
Compatible con modo
analgico y digital.

Periféricos: MC, DS,AC, MT,V.  Edad: +3 afios Periféricos: MC, DS, MT, V. Edad: +3 afios

Su jugabilidad, el realisma, el || Preziosos circuitos, acertado
disefio de tramos y coches. conzrol y extensa duracion.
Un exceso de popping y pixelacién

le roba la nota de 10 puntos.

ANALOGICOS

Valoracion: EI
mejor “sin
cables” y 100% compatible.

B F1 Championship Season 2000

Valoracién:
Une excelentes
prestaciones y precio.

Lo Cnico malo es que no te gusten
los ;uegos de carreras de Karts.

VALORACION: Un divertidisimo arcade de

VALORACION: No hay ningtin otro juego de
carreras que sabe enamorar a todo el mundo.

rallies que transmita la misma sensacidn.

Cnmpa'ﬁia: Psygnaosis Preci‘u: 6.490 pesetas Compaiiia: EA Sports Precio: 7.490 pesetas Compaiiia: Sony Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1 - 4 Idioma: Castellgna N° de jugadores: 1 - 2 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 - 2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT, V. Edad: +11 afios Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 afios Periféricos: MC, DS, AC, V. Edad: +3 afios

y Lo espectacular de los choques, el
: nimero de coches en pantalla.

i ? Gran calidad gréfica y muchas o Todo: conduccién real, 1000
variables reales de la temporada. ? coches, 49 circuitos, 60 pruebas...
Demasiado parecido a F1 2000, Algtin problema con el popping,
es una simple actualizacién. pero no afecta mucho al jugar.

VALORACION: Si ya tienes F1 2000, éste no te VALORACION: Una auténtica joya de los
va a aportar nada nuevo, aunque es el mejor. videojuegos, ;a qué esperas para conseguirlo?

Tanto choque y golpazo a la larga
puede hacerse algo aburrido.

7 | VALORACIGN: EI més divertido de la saga, pese a
\_/} que todo el juego se reduce a chocarse.

E AV1d



GUIA DE COMPRAS

Compaiiia: Infogrames Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores:1 - 2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, AC, V. Edad: +18 afios

E3 Supera en muchos aspectos a la

gRIVERZ primera parte. {Y tiene 2 CDs!
Sus pocos defectos técnicos son
totalmente perdonables.

VALORACION: Pensado para durar y divertir,
Driver 2 no debe faltar en tu juegoteca.

M Driver (Platinum)

Compafiia: GTI Precio: 3.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +18 afios

Su jugabilidad, su originalidad y la
enorme diversién que provoca.

Aunque acaba siendo un poco
| repetitivo, no llega a cansar.

VALORACION: Es un juego muy original,
altamente adictivo y jugable. Compratelo ya.

Moto Racer World Tour

Compaiiia: Sony Precio: 6.490 pesetas
N° de jugadores:1 - 2 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS, AC, V. Edad: +3 aiios

Buena jugabilidad y poder optar
entre motas de cross o carretera.

{ Exceso de popping y no tiene
circuitos y campeonatos reales.

VALORACION: EI mejor ju2ge de motos para
PlayStation, Es variado y d vertido, aunque no real.

B Ridge Racer Type 4 (Platinum)

Compaiiia: Namco Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores:1 - 2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 afios

El motor gréfico es muy sélido.
Tiene un gran niimero de coches.

Se echan en falta coches reales y
alglin que otro circuito mas.

VALORACION: Supone la culminacién y guinda al
pastel de una saga de conduccién mitica.

83:07:13
00:56-22
b

B NFS V: Porsche 2000

Compania: EA Sports
N° de jugadores: 1 -4
Periféricos: MC, DS, MT, V.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +3 afios

Tiene un montén de modos de
juego y resulta largo y divertido.

wae Algunos defectos técnicos y que
s6lo puedes conducir Porsches...

e 0

am

VALORACION: Variedad y calidad para uno o
cuatro jugadores. Muy recomendable.

B Road Rash Jailbreak

Compaiiia: Electronic Arts  Precio: 2.990 pesetas
N° de jugadores:1 - 4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, V, MT. Edad: +16 afios

Divertidos modos de juego con un
sencillo planteamiento.

Resulta mon6tono jugando solo y
tiene fallo graficos.

7 . VALORACION: Un buen arcade de motos, bastante
\_/' espectacular y con buen precio. Le falta variedad.

Compaiiia: Acclaim Precio: 4.490 pesetas
N° de jugadores: 1 - 2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

Muy divertido y original y con un
estupendo apartado gréfico.

Si no te gusta demasiado el
mundo del radio control...

VALORACION: Un soplo de aire fresco en el
género, ya que consiste en pilotar coches de RC.

8 Toca World Touring Cars

Compaiiia: Codemasters Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores:1 -4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, V, AC, DS. Edad: +3 afios

Casi todo, técnicamente
sobresaliente, muchas pistas...

La sensacién de velocidad podia
ser mas alta y tener mas coches.

. VALORACION: Un simulador a la altura de GT2,

completo, divertido, largo y muy jugahle.

Compaiiia: Infogrames
N° de jugadores: 1 - 2
Periféricos: MC, DS, V.

Precio: 3.690 pesetas
Idioma: Inglés
Edad: +3 afios

Sus numercsos tramos y modos
de juego. El editor de circuitos.

No estd traducido, y se echa en
falta mds emocicin al correr.

VALORACION: Un gran simulador que engancha
desde la primera partida pcr su dificil control.

Compaiiia: Psygnosis
N° de jugadores:1 -2
Periféricos: MC, DS, V.

Precio: 3.990 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +3 afios

¥ Es un “remix” perfecto de todas
las entregas de Wipeout.

Podrian haber aprovechado para
ajustar un poco la dificultad...

VALORACION: Sus muchas naves, opciones y su
bajo precio, lo hacen muy recomendable.

360 Modena Ferrari

Distribuye: Guillemot  Precio: 10.990ptas.

Un.volante precioso, con muy
buenas prestaciones en
todos los aspectos.

. Valoracién: Buen
precio, y es

compatible con PS2

Speedster
Distribuye: Ardistel  Precio: 12,490 ptas.

Parece un volante de verdad, pedales
geniales y con palanca -
de cambios.

. Valoracién:
Es 100%

compatible y muy realista.

Depor

t -
= FIFA 2001 - DAVE MIRRA FREESTYLE BMX

: = KNOCKOUT KINGS 2001
-> NBA LIVE 2001 - TONY HAWK’S 2

0S

N L

McLaren
Distribuye: Acclaim Precio: 11.990

Disefio atractivo, con freno
de mano y compatible con
todos los sistemas.

. Valoracidn: Una
opcidn a tener
muy en cuenta.

ACT. Labs Racing

ptas.  Distribuye: Nostromo  Precio: 15.990 ptas,

Con su sistema de
cartuchos es compatible
con cualquier consola.

Valoracidan: El mejor
volante del mercado,
aungue bastante caro.

B All Star Tennis 2000

Compaiiia: Ubi Soft Precio: 4.490 pesetas
N° de jugadores:1 - 4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios

Su jugabilidad y realismo. Muchos
campeonatos y tenistas.

La excesiva lentitud de los partidos
de dobles.

VALORACION: Es el mejor juego de tenis, pero si
tienes la versidn del 99 no te va a compensar.

B Burstrick

Compaiiia: Virgin Precio: 4.490 pesetas
N° de jugadores:1 - 2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afos

[ W Su originalidad: es el primer juego
3 de esqui acuatico.

Puede hacerse algo monétono,
aunque el precio compensa.

. VALORACION: Una divertida opcién para los que
\é/ busquen nuevos juegos deportivos.

@ CoolBoarders 4

Compaiiia: Sony Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1 - 4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

Unos gréaficos coloristas y sélidos y
. una jugabilidad més ajustada.

' > _"; Demasiado parecido a la tercera
parte en cuanto a modos de juego.

VALORACION: EI mejor juego de Snow, teniendo
en cuenta su variedad y calidad.

B Dave Mirra Freestyle BMX

Compaiiia: Acclaim Precio: 7.990 pesetas
N° de jugadores: 1 - 2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afos

. Su originalidad y jugabilidad

| garantizan la diversidn.
Es muy parecido a la saga Tony
Hawk y tiene deslices técnicos.

VALORACION: Un gran juego de acrobacias en
bicicleta que no os defraudara,

Espn Int. Superstar Soccer

Compaiiia: Konami Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1 - 8 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios

Mucho mds f&cil de jugar que IS$
Proy tiene los nombres reales.

No es demasiado realista y esté
en inglés. No es un simulador.

VALORACION: Carece del realismo de ISS Pro
Evolution, pero es mas jucable.

FIFA 2001

Compaiiia: EA Sports Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores:1 -4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, AC. Edad: +3 anos

Las animaciones, la jugabilidad, los
nuevos movimientos, en fin, todo.

15

o Es muy parecido al anterior, por lo
que si la actualidad te da igual...

VALORACION: El mejor FIFA de todos los
tiempos, imprescindible para locos del fatbol.

[ Esto es Fathol 2

Compaiiia: Sony Precio: 6.490 pesetas
N° de jugadores:1- 8 Idioma: Casteliano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios

El realismo de las jugadas y las
muchas variables para marcar.

Los jugadores son reales, pero no
los equipos.

VALORACION: Uno de los mejores simuladores
del momento, pero no supera a FIFA 2001.

Compaiiia: Sony Precio: 6.490 pesetas
N° de jugadores: 1 - 4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

Estd en la linea Tony Hawk, aunque
con nuevas modalidades.

1 No supera a Tony Hawk 2y los
escenarios son algo pequerios.

VALORACION: Un gran juego de skate, aungque
queda por debajo del maestro: Tony Hawk 2.

Inter. Track & Field 2

Precio: 8.490 pesetas
Idioma: Inglés
Edad: +3 afos

¥~ q T Poder jugzr con tres amigos mas a

Compaiiia: Konami
N° de jugadores: 1 - 4
Periféricos: MC, DS.

las olimpiadas mas divertidas.

12 pruebas pueden ser pocas,
sobretodo si jugamos solos.

VALORACION: El mejor juego de olimpiadas que
puedes disfrutar hoy por hoy.




Compaiiia: Electronic Arts Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 - 2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

Gréficamente es increfble, y esta
S cargado de pequefios detalles.

A nivel jugable, no incorpora
demasiadas novedades.

. VALORACION: Aunque es muy parecido a la

versidn anterior, es el mejor juego de hoxeo actual.

@ NBA Live 2001

Compaiiia: EA Sports Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 - B Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios

Racoge Ia esencia de este deporte
¥ @porta novedades a la saga.

) Zs muy parecido al anterior y el
sistema defensivo es complicado,

VALORACION: Sspera a todos sus competidores,
pero es muy parecido al anterior.

B Ready 2 Rumble Boxing R.2

Compaiiia: Midway
N° de jugadores: 1 - 2
Periféricos: MC, DS.

. VALORACION: La jugabilidad y las mejoradas

Precio: 6,490 pesetas
Idioma: Inglés
Edad: +3 afios

Se ha aumentado el tamafio y la
velocidad de los boxeadores.

Nada destacable, Gnicamente que
no te gusten los juegos de boxeo.

prestaciones, le hacen una juego muy int

¥ Tiger PGA Tour 2000

Compaiifa: EA Sports Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 - 2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

La calidad gréfica, movimientos, los
modos de competicién

Cuesta un poco cogerle el truquillo
a los mandos.

. VALORACION: EI mejor juego de golf del

, si te gusta este deporte, hazte con él.

Raton Samurai

Distribuye: Nostromo Precio: 1.990 ptas.

Ideal para disfrutar a tope

de las aventuras gréficas y

los juegos de estrategia.
Valoracion: Si buscas

un buen ratén éste es
el de mejor calidad/precio.

Distribuye: Aalisoft ~ Precio: 1.990 ptas,

Nada mejor que un cable
RGB para lograr la mejor
calidad de imagen.

. Valoracién: Buenas
prestaciones y a un

precio mas que interesante.

esta

. Valoracién:
Es cara, pero muy

realistas y compatible con PS2.

Disfruta al méximo del skate y el snow con

realista tabla.

B Tony Hawk’s Pro Skater 2

Compaiia: Activision Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1 - 4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, AC. Edad: +3 afios

Los editores, el mejorado apartado
gréfico, la banda sonora...

El abuso de la niebla para ocultar
la generacién de los escenarios.

VALORACION: El juego mas divertido, completo y
adictivo de skate, hazte con él ahora mismo.

MultiTap

Permite conectar cinco
mandos para jugar al

mismo tiempo.
Valoracion: La

anica manera de
jugar con muchos amigos.

Distribuye: Sony  Precio: 3.990 ptas.

Sound Station
Distribuye: Nestromo Precio: 12.000

Convierte tu consola en un
equipo estérec. Sirve para
TV 0 walkmans.

Valoracitn: Es

caro, pero de
gran calidad y muy versatil.

Kit de limpieza
Distribuye: Adelar  Precio: 1.490 ptas.

Para tener impecables los
. Los limpia a fondo

CDs.
con

te gustara: da buenos resultados.

productos adecuados.

) Valoracidn: Si eres un
fanitico de la limpieza

-> INCREDIBLE CRISIS

=> POINT BLANK

Beatmania European Edition
Compaiiia: Konami
N° de jugadores: 1 - 2
Periféricos: MC, DS.

Precio: 10.990 pesetas
Idioma: Inglés
Edad: +3 afios

Lo divertido que resulta jugar,
sobre todo con el mando incluido.
Que puede que no a todo el mundo
le “mole” ejercer de Disc Jokey.

VALORACION: Un genial juego musical que hars
las delicias de los que busquen cosas nuevas.

Bishi Bashi Special

Compaiiia: Konami Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1 - 8 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios

B ] La sencillez, sentido del humor y
| A diversion de todas las pruebas.

Jugar solo, y que no tenga otras
100 pruebas més.

VALORACION: Un juego ideal para demostrar
nuestra habilidad y coordinacion. Divertidisimo.

B Buzz Lightyear of Star Command

Compaiiia: Activision Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 aiios

Su sélido apartado grafico, su
accién trepidante y el héroe.

Resulta un poco monétono. Se
echan en falta niveles més variados,

6 VALORACION: Los més jévenes disfrutarin con
\_/ Buzz, aunque cansa por su repetitiva mecanica.

I Capcom Generations
Compaiiia: Capcom Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 - 2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

Cuatro CDs con 14 de los mejores
cldsicos de Capcom.

Ante tanta variedad, se ha colado
alglin juego algo sosete.

7 VALORACION: Pese a los afios, algunos de estos
juegos siguen siendo divertidisimos.

Compaiia: Konami

N° de

Periféricos: MC, DS.

Dancing Stage Euromix

Precio: 6,990 pesetas
Idioma: Inglés
Edad: +3 afios

Jugar con una alfombra es genial,
Misica, gréficos, originalidad...

jugadores: 1 - 2

A veces resulta un poco dificil de
controlar y se hace corto.

VALORACION: Todo un acierto para todos
agquellos que quieran bailar en su PlayStation,

¥ Incredible Crisis
Compaiiia: Virgin
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Precio: 4.490 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +16 aiios

o La originalidad y grado de locura
6 que encierran las 24 pruebas.

Te quedas con ganas de darle
marcha a 24 pruebas més.

VALORACION: Un party Game de inmejorable
sentido del humor, Corto, pero a buen precio.

Jungla de Cristal. Trilogia 2

Compaiifa: Fox Interac.  Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios

3 Como en la primera parte, la
L&) mezda de accién y disparo.
Es muy parecido al primer Jungla,
y tiere algin problema técnico.

VALORACION: Si te gusta la accién en todas sus
facetas, éste es sin duda tu juego.

¥ Time Crisis (Platinum)

Compaiiia: Namco Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, P Edad: +18 afios

Una perfecta conversién de la
recreativa, y ademds con extras.

oA
} 255, Cuando ya te conoces el recorrido
| PiayStation | lineal, puede perder interés.

VALORACION: Un juego de pistola muy bueno,
que enganchard a los seguidores del género.

True Pinhall (Precio especial)

Compaiiia: Ocean Precio: 2.990 pesetas
N° de jugadores: 1 - 4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC. Edad: +3 afios

Cuatr mesas a cual mas divertida
y a buen precio.

No es demasiado realista y alguna
mesa flojea un poco en diversign.

7 ) VALORACION: Se deja jugar a las mil maravillas y
2 resulta realmente divertido,

Point Blank 3

Compaiia: Namco

N° de

Periféricos: MC, DS, P

Precio: 6,990 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +13 afios

@ ? El mejor juego de la saga, con mds
)

jugadores:1- 8

de cien pruebas y més dificiles.

No tener con quien jugar o carecer
de pistola. Muy parecido al anterior.

VALORACION: Como toda la saga, es un arcade de
pistola muy divertido, e ideal para compartir.

Digimon World

Compaiiia: Bandai
N° de jugadores: 1 - 2
Periféricos: MC, DS.

&

7 | VALORACION: Su mezcla de estrategia, accién y
aventura es divertida, en especial si te gusta la serie.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Inglés
Edad: +3 afios

Poder jugar en el universo de los
Digimon y hacerlos evolucionar.

Al principio se hace un poco pesado
¥ es una aventura muy simple.

Compaiifa: Sony Precio: 3,990 pesetas
N° de jugadores: 1 - 2 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

Tus CDs de misica son niveles
nuevos de juego. jQué original!

Su aspecto visual, pese a no ser
importante, no llama la atencién.

7 VALORACION: Un juego musical original y divertido.
\J Ademas es tan largo como tu coleccion de CDs,

7 —Deportivos * Varios  Arcades IA DE MPRAS

Knockout Kings 2001

[=-]
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ead or Alive 2

Compaiiia: Sony Precio: 9.490 pesetas
N° de jugadores:1 -4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, AC, MT. Edad: +15

Los escenarios con nUMerosos
planos de altura, las luchadoras..
Un elenco de luchadores muy
reducido ¥ menos golpes que T7T.

7 VALORACION: DOAZ tiene un desarrollo mas
i original que el de TTT, aunque es mas limitado.

Dynasty Warriors 2

Compaiia: Acclaim Precio: 9.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, AC. Edad: +11

ot e | La cantidad de personajes que
$ pone en pantalla a la vez.
i Es un poco monétono y limitado,
como suele pasar en los beat’em up.

7 VALORACION: Bajo su interesante apartado
‘_J" grafico se esconde un titulo repetitivo.

grace
Compaiiia: Crave
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Precio: 9.995 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +13

: Su divertido desarrollo, que atrapa,
y poder jugar con dos héroes

Es demasiado lineal y le falta algo
mas de espiritu aventurero.

7 VALORACION: Hasta que lleguen RPGs mas
J completos, éste puede apagar tu ansias de aventura.

F1 Cham p Season 2000

Compaiia: EA Precio: 9.990 pesetas
N° de jugadores: 1 -2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3

La alta resolucién grafica del juego.
La parada en boxes.

ﬁl Es una réplica de la versién Play y
o se ha eliminado un modo de juego.

6 VALORACION: Un buen juego de Férmula 1, pero
,/ muy parecido a la versidn de Play. No sorprende.

FIFA 2001

Compania: EA Sports
N° de jugadores:1- 4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3

T El fabuloso trabajo de doblaje y los

Precio: 9.990 pesetas

no menos impresionantes grafices.

LW

' Apenas ti2ne novedades jugables

V= ‘ml respecto 3 la version PlayStation,

VALORACION: Es un nuevo FIFA, con todo lo que
ello conlleva, pero muy mejorado graficamente.

International Superstar Soccer

Compania: Konami Precio: 9.490 pesetas
N° de jugadores:1 -4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, AC, MT. Edad: +3

Su impagable sistema de control, el
volumen del césped y los nombres.

Comentarios muy tristes y se echan
en falta clubes y més tipos de liga.

VALORACION: La ausencia de competiciones se
suple con un sistema de juego insuperable.

Kessen

Compaiiia: EA/Koei Precio: 9.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +15

> Las escenas de combate.
Las variables “politicas”.

Imperdonable que esté en inglés.
No es demasiado largo.

7 VALORACION: Es un juego innovador y capaz de
J enganchar, especialmente si te gusta la estrategia.

Moto GP

Compaiiia: Namco Precio: 9.990 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3

El apartado gréfico, la sensacion de
velocidad, el fabuloso control...

Presenta pocos circuitos y su modo
multijugador es flojo.

VALORACION: Si incluyera todos los circuitos
reales seria un auténtico imprescindible.

NBA Live 2001

Compaiia: EA Sports Precio: 9.990 pesetas
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3

Baloncesto del bueno, con fluidas
animaciones y gran calidad técnica.

Tiene hasta los defectos de Play:
irregular IA y barullos en la zona,

7 VALORACION: Es un buen simulador de basket,
\/‘ pero no aprovecha las posibilidades de PS2,

Compaiiia: THQ, Precio: 9.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18

Su perfecta conjuncion de lucha,
accion en investigacion.

Su alto nivel de dificultad puede
Ilegar a hacerse desesperante.

VALORACION: Si eres paciente, esta aventura te
ofrecera muchas horas de diversién.

i Pa onald Cuac attack!!

Compaiiia: Ubi Soft Precio: 9.995 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3

= Un plataformas divertido y con
| niveles que no tenia en PlayStation.

Es un clon de la serie Crash y muy
similar a la version PlayStation.

7 VALORACION: Ideal para los amantes de las
e plataformas, aunque en PS2 esperabamos mas.

Rayman Revolution

Compaiiia: Ubi Soft Precio: 9.995 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3

Da Los niveles extras y las nuevas
A -‘Eﬂﬂ-!.‘\ l habilidades de Rayman.

&

=

. & Es mds d= lo mismo, aunque esta
vez esta mejor hecho.

7 VALORACION: Sin duda, un divertido y
_‘_/ entretenido juego para tedos los plataformeros.

RC Revenge Pro

Compaiiia: Acclaim Precio: 9.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3

= Divertidas carreras de coches de
radio control en imaginativas pistas.
G Que no te gusten este estilo de
.‘_'_’ carreras o que tengas el de Play.

6 . VALORACION: Mejores graficos y mas circuitos
J' para un juego casi igual al de PlayStation.

Ready to Rumble Round 2

Compaiiia: Midway Precio: 8.490 pesetas
N° de jugadores:1 - 8 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +13

Su amplio abanico de pdgiles y sus
numerosos puntos cdmicos.

. Pocos golpes y una mecanica un
tanto repetitiva.

7 1 VALORACION: Divertido para jugar contra los
s amigotes. Para jugar solo acaba siendo repetitivo.

Ridge Racer V

Compaiia: Sony Precio: 9.490 pesetas
N° de jugadores: 1 - 2 Idioma: Castellano
‘- Periféricos: MC, DS. Edad: +3
[ El sistema de derrapes y el espiritu

del juego, idéntico al original.
El nefasto modo para dos
jugadores, los fallos de camara.

7 VALORACION: Namco ha dado forma a un gran
J titulo, aunque no es el juego de coches definitivo.

Silent Scope

Compaiia: Konami Precio: 9.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +16

Ser un francotirador para acabar
con una situacion de peligro.

Pocas opciones de juego. Te lo
acabas e1 menos de 3 horas.

5 VALORACION: Es un tipico juego de disparos,
=~/ aungue no puedes utilizar una pistola.

Smugglers Run

Compaiia: RockStar Precio: 11.995 pesetas
N° de jugadores: 1 - 2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +16

Su enfoque, estilo Driver, pero todo
terreno. Bien conseguido.

Casi todas las misiones consisten
en lo mismo, se hace mondteno.

7 . VALORACION: Una realizacion técnica de lujo,
J pero mal aprovechada por su desarrollo repetitivo.

SSX Snowhoard Supercross

Compaiiia: Sony Precio:9.990 pesetas
N° de jugadores: 1 -2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3

El largo, amplio y retorcido trazado
de las 8 pistas del juego.

Su sistema de competicién resulta
excesivamente reiterativo.

7) VALORACION: EA Sports ha conseguido dar
\__/‘ forma a un juego de snowhoard innovador.

& Super Bust A Move

Compaiia: Acclaim Precio: 9.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3

El mismo puzzle de siempre, con
mas tipos de burbujas.

i Es tan parecido a los anteriores
que con el de PlayStation te sobra.

6 \ VALORACION: Uno de los mejores puzzles de
; todos los tiempos, pero ya existe en PlayStation.

Tekken Tag Tournament

Precio: 9.490 pesetas
Idioma: Castellano
Edad: +11

Compaiiia: Sony
N° de jugadores:1 -4
Periféricos: MC, DS, MT, AC.

= Es el titu 0 mds impresionante a
nivel técnico y una delicia jugarlo.

Se echa en falta un poco mas de
innovacién en los combates.

VALORACION: Tekken Tag es EL JUEGO de
lucha. Si disfrutaste con los anteriores, compralo.

Theme Park World

Compaiiia: Electronic Arts Precio: 9.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3

Poder dirigir, crear y disenar nuestro
propio parque de atracciones.

3 Que no esté en castellano y lo poco
que aporta al juego de PlayStation.

6 VALORACION: Un buen simulador, que encandilard
% / alos estrategas, aunque podria haberse mejorado.

Wild, Wild Racing

Precio: 9.990 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3

Un desarrollo divertido, para un
| alocado arcade bien construido.
g El giro de los vehiculos no estd
4 e bien conseguido. Es irreal.

6 VALORACION: Es una buena opcidn si lo que
e buscas es un arcade de carreras sin mas.

Compaiia: Rage

Zone of the Enders

Precio: 9.990 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricns_: MC, DS. Edad: N.D.

Espectacular, frenético, sencillo de
control, sorprendente...

Compaiiia: Konami

Tiene poca variedad de enemigos y
puede hacerse corto.

VALORACION: Esta aventura con aspecto de
shoot’em up es el primer gran juego para PS2.
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PREVIEWS

I PlayStation/PS2 [1Sony [lVelocidad

sony aicanza la pole position

FORMULA ONE 2001

layStation

S ZnibGESTONE

BUZZIN

PlaySta

HORNETS

Zniocesrone |

Los aficionados a la velocidad van a encontrar en
Formula One 2001 un titulo que, por la cantidad

de opciones que presenta y por su meritorio
acabado técnico, colmara todas sus exigencias.

os chicos de Sony y Studio 33
L estan realizando un fenomenal

trabajo con este Formula One
2001, que, por lo que hamos podido jugar,
va a ser un simulador tan realista como
completo, gracias a su gran variedad de
opciones, a la fidelidad del control y a la
inclusion de equipos, pilotos y circuitos
de la temporada oficial.

Lo primero que hay cue destacar es
que Formula One dispondra de dos
grandes modalidades ce juego, tan
diferentes entre si que incluso podriamos

hablar de dos juegos en uno. En primer
lugar tenemos el modo Gran Prix, en el
que podremos desde correr una simple
carrera hasta completar la temporada
oficial. En €l deberemos elegir un piloto
de los 11 equipos disponibles y ponernos
en la piel de los archiconocidos Hakkinen,
Schumacher, o el espafiol De la Rosa. En
cuanto a los circuitos, son 17 y estaran
fielmente recreados: Imola, Indianapolis,
Montecarlo... Por la variedad de opciones
a elegir y el exigente control, este modo
adquirira el caracter de simulador puro.

GIANCARLO FISICHELLA &
BEMETTON

En el Modo Grand Prix todo astara orientado a buscar el realismo, por ejemplo, hacer un buen tiempo
en los entrenamientos oficia‘es serd fundamental para lograr una buena posicién en la parrilla de salida.
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Los afortunados poseedores de una PS2 tampoco se quedaran sin disfrutar de este
simulador. En principio, la versién para los 128 bits de Sony no ofrecera novedades

oy ia3 - o de gran importancia con respecto a la versién para PlayStation, exceptuando las
bt propias del ahismo técnico que las separa, claro, aunque si poseera ciertos detalles
Copta6g. . e A il L exclusivos que enriquecerén el producto final. Un modo espectador, la posibilidad de
s i ! ‘ elegir la posicion en la parrilla de salida Y una presentacion general mis completa y
detallada, son algunos de los “extras” que Sony ha reservado para la version

e S definitiva de Formula One 2001 para PS2,

Sin embargo, este carcter de Ser fiel a Ia realidad es una de las

simulador se vera rebajado en el modo

Arcade, donde empezaremos con un IlretellSiﬂllﬂs 'Ie Flll'mllla ﬂlle 2001. I.“s
modesto coche y, a medida que ganemos n“ristas eslén ﬂe ennomh"ena

carreras y dinero, podremos adquirir
nuevos vehiculos o mejorar los que ya
tengamos. En este modo el control serd
mucho més accesible, lo que agradeceran
los que sean menos puristas,

Técnicamente, Formula One 2001 tiene
una pinta excelente. Los coches son
grandes y estén bien disefiados, igual
que los circuitos. El apartado sonoro es
correcto, con el ensordecedor ruido de
los motores, el sonido ambiente ylos ya
clésicos comentarios en castellano.

Estamos seguros de que Formula One
2001 encantara a los aficionados al
automovilismo y, con toda probabilidad,
va a ser de lo mejorcito que vais a
encontrar en el género. Todos los
detalles, en el préximo ndmero.

En el Modo Arcade deberemos elegir entre
comprar un nuevo coche o mejorar los nuestros.

Todo parece indicar que Sony va a
dar en el clavo con su F1 2001. Por
su fidelidad a Ia realidad, su exigente
control y su riqueza en el nimero de
opciones, este titulo puede
convertirse en uno de los favoritos
para los aficionados al género.

Con esta perspectiva la sensacién de realismo crece hasta limites En el modo de dos jugadores podremos elegir entre pantalla partida vertical PRIMERA IMPRESION: .
insospechados, pero sélo es recomendable para pilotos experimentados. o pantalla partida horizontal. T = = = ==
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[ PlayStation CISony [l Arcade |

Vuelve el rey indiscutible de los arcades de pistola

TIME GRISIS PROJEGT TITAN

Namco vuelve a
ofrecernos un
gran arcade de
pistola en el que
deberemos afinar
al maximo nuestra
punteria.

| agente Richard Miller ha sido
acusado injustamente del

asesinato del presidente de El mouo con“a"eloi

Caruba, un ficticio pais sudamericano, y Ademas del clésico-l\-:lodn Hist_oria, también pudre_mns jugar en Contrarreloj, un
modo que conseguira gue el tiempo sea ain mas importante que en la aventura
normal, lo que nos obligara a no desaprovechar ni un solo disparo.

solo tiene 48 horas para probar su
inocencia. Asi arrancard Time Crisis
Project Titan, |a nueva y exclusiva
entrega para PlayStation de una saga
que ha alcanzado fama mundial gracias
fundamentalmente a sus versiones
para recreativa.

Sobra decir que Project Titan
mantendra los rasgos propios de
la saga, como el
movimiento entre

zonas automatico, | aumento del nimero de enemigos o sus
la posibilidad de escenarios mucho més interactivos, con
escondernos para numerosos elementos susceptibles de
esquivar el fuego | destrozar a tiros. Ademds, las zonas de
enemigo y los enemigos finales ofreceran mayor

recargar, o el libertad de movimientos al permitir que
tiempo limite del nos desplacemos de un lado a otro.
que disponemos En fin, podéis ir desempolvando
para acabar con los malhechores de vuestras pistolas, porque este Project Los malhechores saldran de cualquier lugar y en
cada zona. Sin embargo, también habra Titan tiene pinta de convertirse en el ocasiones en un alta niimero, [o que no ohligara

a afinar el méximo nuestra punteria.

notables novedades, como el importante | mejor arcade de pistola de PlayStation.

La clave

Hace mucho tiempo, que los amantes
de los juegos de pistola estabamos
esperando un arcade de estas
caracteristicas. No hay duda de que
Project Titan puede convertirse en el
mejor, aunque, como suele ocurrir en
el género, puede resultar corto.

PRIMERA IMPRESION: (E)
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O PlayStation CITHQ [ Aventura

El Survival Horror segiin THQ

EVIL DEAD

Aprovechando una jugosa licencia, THQ pretende
hacernos pasar miedo, mucho miedo.

I nspirado en la saga cinematografica “Posesién Infernal® de Sam Raimi, pronto
saldra al mercado Evil Dead, |a aportacién de THQ al exitoso género del survival
horror. El juego nos trasladara a una pequeia cabafia en medio del bosque donde
Knowby, nuestro protagonista, desatara sin querer una fuerza demoniaca. La (nica
forma de detenerla seré encontrando todos los fragmentos del libro de los muertos,
el Necronomicén. Tras este sugerente argumento se esconderd un survival horror
que cumple con la mayoria de los canones del género. Asi, nos moveremos por
escenarios prerenderizados peleando contra criaturas de pesadilla y resolviendo
todos los puzzles que nos encontremos.

La tétrica ambientacién que rodears a la aventura Se CONseguird a través de
ligubres efectos de luces y sombras y de un apartado sonoro que luce a buen nivel.
Lo que menos nos ha gustado de la
versién beta que hemos probado es el
control del personaje. Hay que usar
demasiados botones y cuesta un poco
cogerle el punto. Otro aspecto negativo
es el poco agil interfaz.

En cualquier caso, no tiene mala pinta,
asi que el mes que viene os lo
contaremos todo sobre este Evil Dead
que, eso si, va a tener mucho “tomate”.

Los toques de “'gore™ haran su aparicion en el
juego, al igual que en las peliculas.

La clave

Evil Dead es un survival horror que
cumple con las premisas del género
¥ que ademas tiene personalidad
propia. Habra que esperar para ver
si finalmente se coloca entre los
grandes del génera o si sélo se
queda en un buen intento.

A Necronomicon Pa3ge. You are unable to
grab it.

Adn no esta confirmado si el juego saldra
traducido o no. Esperemos que si.

PRIMERA IMPRESION: B

| OO PlayStation [ Konami ] Deportivo

158 PRO2

Konami nos ofrecera una mejorada secuela del
simulador de futhol mas realista del mercado.

AR BT gy g
T

5

La gran variedad en lo que a camaras se refiere es uno de los puntos fuertes de este ISS Pro
Evolution 2. Una vez seleccionada la perspectiva podras elegir también el grado de zoom.

ntes de primavera llegara a nuestras consolas ISS Pro Evolution 2,
secuela del que para muchos es el mejor juego de fitbol para PlayStation.
En esta segunda parte se mantendran los rasgos que hicieron famoso a
este simulador de fdtbol, a saber, su alucinante realismo Yy su impecable
jugabilidad, amparados ambos en un control bastante asequible e intuitivo.

Pero Konami no se ha querido quedar ahf y ha introducido una serie de cambios
que hardn que esta segunda parte supere con creces a la primera.

Dichas mejoras tendran que ver, en primer lugar, con el apartado gréfico. A un
mejorado disefio de los jugadores se une la posibilidad de jugar el partido desde
nueve puntos de vista diferentes. Nuevas animaciones y una recreacién de las
jugadas a balén parado més realista son otras de las novedades que contendra.

Si uno de los defectos de la primera parte era el limitado nimero de equipos,
podemos adelantaros que en esta
ocasién podremos elegir entre la nada
desdefiable cifra de 54 selecciones
naciones. Eso si, seguiremos sin poder
jugar con los nombres reales de todos
los jugadores y sin poder seleccionar
clubes. No obstante, y dejando a un lado
este detalle, estamos ya en condiciones
de afirmar que nds encontramos ante un
gran juego de fitbol.

La clave

Konami ha mantenido la esencia
de anterior ISS Pro, pero
anadiendo posibilidades en forma
de mejoras gréficas, mas equipos y
diferentes modos de juego. La
clave es, sin duda, que jugar con
clubes reales sea tu prioridad.

PRIMERA IMPRESION:
E :@ |
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Gracias a nuestro particular paracaidas
podremos llegar a lugares del escenario en
apariencia inaccesibles.

EIPlayStationZ I Virgin CI Accidn/aventura

Kurt se estrena en P$2

iavenliory mode

ras el éxito alcanzado en PCy

Dreamcast, PS2 se prepara para

recibir MDK2 Armageddon, una
aventura que incorporara algunas
novedades con respecto a lo ya visto,
pero respetando siempre la esencia
original. Y respetar esa
esencia significa accién,
pura accién desenfrenada y
a raudales.

Asi pues, volveremos a
ponernos en la piel de Kurt,
el héroe del traje blindado y
peculiar paracaidas, para
recorrer complejisimos
grniveles en los que deberemos

Los alucinantes escenarios y la especialisima ambientacién de MDK es uno de los rasgos
distintivos de esta serie, que ha cosechado enorme éxito en el mundo del PC.

acabar con variados enemigos que
tendran una IA realmente diabdlica.
Menos mal que para enfrentarnos a
ellos dispondremos de un arsenal tan
variopinto como devastador.

Lo que mas nos ha llamado la
atencién de la versién que hemos
probado es su control. Aunque puede
resultar un tanto complejo al principio,
una vez que te acostumbras resulta
bastante preciso. Kurt responde a
nuestras érdenes con fluidez y se deja
controlar gracias a un buen uso de las
posibilidades que ofrece el Dual Shock
2. Con apretar un solo botén pasaremos
a tener la vista subjetiva, con la que no

MDK 2 ARMAGEDDON

Era cuestion de tiempo que un titulo tan laureado en otros soportes y con el
original planteamiento de MDK2 aterrizara tarde o temprano en PlayStation 2.

nos perderemos ni un solo detalle de
los escenarios. Esta vista nos permitira,
ademés, apuntar con mucha mas
garantia de éxito. Pero que nadie se
piense que por tener un control
mejorado MDKZ2 va a ser un juego facil.
Avanzar por los extensos niveles
supondréa grandes dosis de habilidad y
estrategia, ademds de muchas horas de
préctica.

En cuanto a los graficos, parece que
MDK 2 va a aprovechar el potencial de
PS2 para ofrecernos unas texturas
sélidas, bien empalmadas en los
complejos entornos 3D caracteristicos
de la serie. Si bien los niveles son
iguales a la version Dreamcast, tanto
los puzzles como la distribucién de los
enemigos han cambiado, consiguiendo
asi que este MDK2 sea un juego
totalmente nuevo. Por suerte, falta poco
para que podamos disfrutar de este
titulo con tanta solera.

La clave

MDK2 Armageddon para PS2 es un
MDK con todas sus consecuencias, ¥
si todo sigue igual de bien que en la
beta que hemos probado, sera un
titulo digno de no perder de vista. A
su éxito en PC y Dreamcast hay que
sumar que han mejorado el control.

PRIMERA IMPRESION: §B
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STAR WARS
STARFIGHTER

Lucasarts se estrena en PS2 con un nuevo juego
inspirado en el universo Star Wars, que promete
acercarnos todo el espectaculo de la exitosa saga
de George Lucas a nuestras pantallas.

entre los simuladores de
combate intergaléctico de PC, con X-
Wing a la cabeza, y los arcades
aparecidos en consola, como Rogue
Squadron, Starfighter promete
combinar lo mejor de cada uno de
ellos para dar forma a un céctel
exclusivo de PS2, que destacara por
poner en pantalla unos
espectaculares graficos y ofrecer una tremenda jugabilidad.

A diferencia de otros juegos de Lucas, Starfighter ho seguird el argumento del
“Episodio 1” ni de ninguna otra pelicula de la $aga, y nos presentard a tres
expertos pilotos espaciales que deberén, a los cuadros de mando de mas de 20
naves, superar una serie de misiones de toda indole, que abarcaran situaciones
tan dispares como escoltar una nave o destruir un sistema de defensa. Ademaés,
cada una de estas misiones presentara una serie de objetivos especiales que,
una vez cumplidos, nos daran acceso a unas cuantas fases de bonus.

Por dltimo, los apartados sonoro y visual estaran muy cuidados, y ayudaran a
que el jugador se introduzca, durante unas horas, en el siempre apasionante
universo de Star Wars.

c oncebido como un hibrido

Starfighter nos permitira controlar més de
veintena de naves del universo Star Wars.

Técnicamente el juego promete alcanzar un una
gran nivel, sobre todo con sus efectos de luz.

La clave

En este primer acercamiento,
Starfighter nos ha parecido un titulo
que combina a la perfeccion el
atractivo universo ideado por Lucas
¥ un sistema de juege tan asequible
como repleto de posibilidades. EI
mes que viene veremos c6mo queda.

I PlayStation 2

I PlayStation 2

1 Sony

I Virgin

[J Simulador de vuelo

1 Estrategia

SKY ODDISEY

L a oferta de simuladores de vuelo
en PlayStation ha sido méas bien
escasa, por no decir nula, y la duda
ahora es qué va a pasar con PS2. Por el
momento, y para ir abriendo boca, Sony
nos va a traer la primera propuesta
dentro de este minoritario género.

A caballo entre simulador puro y duro
y arcade desenfadado, Sky Oddisey se
va a convertir en el primer simulador de
vuelo de PS2, y como tal, se va a alejar
del belicoso espiritu de la saga Ace
Combat. En este sentido tan sdlo vamos
a encontrar modos de juego en los que
primard la habilidad y el dominio del
control de los aviones, como puedan ser
espectaculares exhibiciones en las que
debemos crear figuras con humo, o
enfocados a seguir una ruta repleta de
obstaculos naturales, bolsas de aire,
cambios climéticos... Como simulador
que es, en cualquiera de estos modos
de juego deberemos controlar
numerosas variables, como la velocidad
0 la altura, y tendremos que aprender a
despegar, guardar el tren de aterrizaje
e, incluso, aterrizar en un portaaviones.

En este primer vistazo, Sky Oddisey
nos ha causado una buena impresién,
aunque bien sabemos que no se va a
tratar de un titulo orientado para todo
tipo de pablicos.

HEROES OF
MIGHT & MAGIC

quellos que tengais un PC sin duda

Aconoceréis la saga Heroes of Might
and Magic, ambientada en los juegos de
rol Might and Magic, pero basada en la
estrategia por turnos. El objetivo del
juego es doblegar a los bandos rivales
al mando de nuestros héroes que, a su
vez, tendrén a su cargo varias unidades
pertenecientes a nuestro ejército.

Nos moveremos por escenarios en
perspectiva isométrica, pero esto
cambiard en los combates, donde

| podremos elegir la vista. Y todo ello

mientras producimos materias primas y
oro para crear nuevas y poderosas
unidades. Los estrategas pueden ir
frotandose las manos, porque este
Heroes of Might and Magic promete
horas y horas de diversidn.

Los combates seran espectaculares y permitiran
ver los efectos que tus golpes ocasionan.

PRIMERA IMPRESION: B

PRIMERA IMPRESION: B
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La buena racha de Konami en PS2 va a continuar con una aventura tan original
como prometedora, ya que su planteamiento nos obligara a evitar la muerte del
protagonista viajando al pasado. ;0s atrae la idea? Pues seguid leyendo...

etras de Shadow Of Memories

se esconde buena parte del

equipo que trabajé en Silent
Hill, 1o que ya augura grandes dosis de
originalidad, y un desarrollo apartado de
topicos. Asf lo demuestra su argumento,
que nos presentara a Eike Kusch, un
joven que es asesinado por razones
desconocidas. Sin embargo, antes de
pasar al otro barrio un misterioso ser le
propondrd regresar al mundo de los vivos
para investigar las causas de su
asesinato, permitiéndole visitar a sus
antepasados para buscar pistas que le
ayuden a dar con su asesino.

Como podéis ver, Shadow Of Memories
va a jugar muy a menudo con los viajes al
pasado, teniendo en cuenta que todo lo
que alli hagamos tendra su repercusion
en el futuro, es decir, en el presente de
Eike. Asi, por poner un ejemplo, en un
punto de la aventura Eike sera
envenenado y para encontrar el remedio

Dentro de las casas podremos utilizar una vista
subjetiva para apreciar el grado de detalle.

tendremos que viajar al pasado para
convencer a un antepasado de que su
casa deberia ser una biblioteca, donde
encontraremos cémo fabricar el antidoto.
Dada la complejidad del argumento, SOM
contard con montdn de secuencias de
video, traducidas al castellano, que
permitirdn seguir con intensidad la trama
del juego. El proximo mes, con la version
final en la mano, os contaremos todas las
posibilidades de esta aventura que
promete calidad de la buena.

-y

He decidido-fransformar
esta casa en un musen.

En SOD no encontraremos luchas ni nada por el
estilo, s6lo investigacion pura y dura.

¢Perdana?
¢\e nos conocemos de anfes?s

Eike, el viajero del tiempo

Gracias al Digipad, un misterioso objeto, podremos viajar por el tiempo para
ayudar a Eike a averiguar las causas de su muerte. Como es de recibo, el efecto
para ilustrar el salto temporal es, cuando menos, impresionante.

La clave

Shadow Of Memories no va a ser una
aventura al uso, con momentos de
accion y situaciones parecidas, ya que
principalmente nos invitara a
disfrutar de una compleja historia
repleta de puzzles.Y ademas con un
planteamiento muy, muy original.

PRIMERA IMPRESION: (E)




por Signo PASATIEM POS

Merece la pena que te concentres con los pasatiempos FU GA DE SiLABAS

i RSN de este mes, ya que si nos envias las soluciones correctas BUSCA LA SILABA QUE FALTA PARA QUE LAS 3
M — PALABRAS DE CADA BLOQUE TENGAN SENTIDO.
s participaras en el sorteo de 15 Fear Effect 2 que Juntando las tres silabas que encuentres tienes que descubrir la
i = 5 raza del protagonista de un famoso juego de Fidos.
BR)ZICIHIORE PlayMania y Proein sortearemos entre los acertantes. S 5
LE T TE
LA

LOH! ;
DIOS Mo e 5 A

PA | . DIA
ROMPECABEZAS e
COMO SEGURO QUE HABEIS MIRADO BIEN A LAS PROTAGONISTAS DE Raza del protagonista de un juego
FEAR EFFECT 2,08 SERA FACIL RESOLVER ESTE PUZZLE.FIJAOS BIEN Y de EIDOS'

ORDENAD CORRECTAMENTE LOS CUADROS PARA COMPLETAR LA IMAGEN.

SOLUCION:

MINI CRUCIGRAMA

VAMOS AHORA CON EL CLASICO DE LOS
PASATIEMPOS, EL CRUCIGRAMA. Sabemos que puede
llegar a ser dificil pero confiamos en ti y ademas puedes
conseguir tu juego Fear Effect 2. ;Qué mas quieres?

Horizontales:
1. Convocatoria. Decimotercera L2378 50506
letra del alfabeto. 2. Pjaro.
Habla td. 3. Navios. 4. Simbolo
del conductor novel. Bebida
alcohdlica. 5. Repeticidn de
sonido. Exclamacién. 6. Circulos.
Verticales:

1. Lo que une la tele a tu Play.
2. Famoso impuesto. Matricula
de Cadiz. 3. Miedo, espanto.

4. Primera de las
vocales. Simbolo del
Cobalto. Letra semejante a un niimero. 5. Das.
6. Articulo posesivo. Hotel.
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( BASES DEL CONCURSOQ “PASATIEMPOS”.

1. - Podran participar en el concurso todos los lectores de la revista PlayMania que envien la pagina completa, o una fotocopia,
con las soluciones correctas a la siguiente direccién:
HOBBY PRESS. PlayMania. C/ Pedro Teixeira, 8, 2 planta. 28020, Madrid.
Indicando en el sobre: Pasatiempos PlayMania.

2.- De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas se extraeran 15 cartas, y sus remitentes seran premiados
con un juego Fear Effect 2 para PlayStation. El premio no serd, en ningdn caso, canjeable por dinero.

3.- S6lo podran entrar en concurso los lectores que envien su cupén entre el 25 de marzo de 2000 v el 25 de abril de 2001.

4- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacién total de sus bases. Cualquier supuesto que se produjese no
especificado en estas bases, seré resuelto inapelablemente por los organizadores del concurso, Proein y Hobby Press.

Nombre: b Apellidos:

Direccion: ........

Localidadzs s ria e 2 i i ae Provincia:

GiPastalst i Teléfono:...... Edad:= oo sl
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EN EL PROXIMO NUMERQO...

Fear Effect 2

Es una de las aventuras de accion mas complejas del
momento y, por supuesto, os estamos preparando
una guia con la resolucion de todos sus puzzles.

REPORTAJE

AloHe in the Dark IV

Uno de los juegos mas esperados para PlayStation y muy probahlemente
el mayor de rival de Silent Hill en lo fue a provocar miedo se refiere. El
mes fgue viene os contaremos gué se siente jugando solos en la oscuridad.

REPORTAJE

Black
& White

Ha revolucionado el mundo de
los videojuegos con su
innovador sistema de juego.
Nosotros te contaremos lo
fue se siente siendo un dios.

El proximo niimero de PlayMania va a llegar al quiosco rebosante de temas irresistibles. Podemos empezar
por las guias donde, ademas de Fear Effect 2, continuaremos con la exhaustiva guia de Lenged of Dragoon,
el mas serio rival para Final Fantasy IX.

A nuestra seccion de Novedades llegaran titulos tan atractivos y esperados para PlayStation como la genial
aventura de accion de Sony C-12 Resistencia Final, el trepidante arcade de velocidad Vanishing Point, o ISS
Pro Evolution 2, la culminacion de la saga futbolistica de IKonami. Tampoco faltaran a la cita los mejores
juegos de PS2, encarnados en Shadows of Memories y Onimusha, el nuevo survival horror de Capcom. ;Mas
cosas?, bueno, no nos caben, pero aqui seguiran nuestro Consultorio, la Comparativa, el Suplemento...
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UNA MEMORY
DE DESCUENTO CARD DE 2 MB

J

Por sélo 4.320 pesetas puedes conseguir los Por 5.400 pesetas
12 préximos niimeros de Play Mania. Asi recibe 12 niimeros y tu
cada nimero te costara sélo 360 pesetas... Memory Card de Aplisoft.
|
i
'@ FeBRERD

e 4 ,j
¥ /
e s s
a 3
9IS = 4N = FANTMSY. t
Guias y soluciones: Koudelka, Guias complefas: Esto es Fitbol 2 y Alien Resurreccién, Guias complefas: Motoracer World Tour, Guias complelas: Tomb Raider Chronicles, Dinosaurio y|
Novedades: Novedad: El Dorado, El Mundo Nunca es Suficiente. FIFA 2001 (PS2).
*DRIVER 2: La acci6n vuelve a las calles. *THE GRINCH: Jue3a con la pelicula mas loca. Reporiajes: Novedad:
*DINO CRISIS 2: Terror Jurasico. Reportaje: Méntatz un cine en casa con tu PS2. *FINAL FANTASY IX y GRAN TURISMO 3. *FINAL FANTASY IX: Asi es la novena maravilla del mundo.
Suplemento: PS2. Descubre los juegos del préximo milenio, Suplemento: Guia de Compras. Mas de 300 juegos Comparaliva: Juegos de terror, Preview: FEAR EFFECT 2
¥ periféricos para FlayStation y PlayStation 2. Regalo: Calendario 2001. Suplementu: 16 Fichas de Trucos para los mejores ju

S| QUIERES MAS INFORMACION SOBRE LOS CONTENIDOS DE LOS NUMERDS ATRASADOS,
LLAMA AL 902 |] I3ISDESAI430Y DE 16 A 18.30.
[*] AGOTADOS NUMERQS: 1.2 ¥ 3

Uy

IPIDE UNAS TAPAS!
POR SOLO 950 PTS.

Para hacer tu pedido, lldmanos a los teléfonos: 902 12 03 41 6 9021203 42 g{de 9a14.30yde 16 a 18.30),
0 envianos el cupén de la solapa por correo (no necesita sello), por fax al 90212 04 47,
0 por e-mail a: suscripcion @ hobbypress.es

Oferta valida hasta agotar existencias o publicacién de oferta sustitutiva.
Hobby Press, S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso.
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@ Time Crisis, Operacion Titan.
Tienes una mision. Tienes la G-Con 45. Y enfrente, un puiiado de malos malisimos
dispuestos a mandarte al agujero al mas minimo descuido
¢A qué esperas para dejarlos como una lonchita de queso emmental? PlayStation

70005 LOS JUEGDS DE PLAYSTATION % R v . 7 Todo el PODER en fus MANOS
SON CONPATBLESOON PLATSTATION 2 Time Crisis. Operacion Titan + G-Con 45 por sélo 7.990 ptas. (P.V.P. recomendado) W €5 scee.com




