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“Tras vencer a
Drdcula, de forma
momentdnea, y en

st propio terréno, -

TJonathan ha e
cons agmdo ar a | BB
Londres con Mina, _ R T e
tms Una azarosa i
exploracion del
castillo del
Vampiro. Sin
embargo, ésta se
encuefitra
contaminada por
la sangre del conde,
1ie 110'se resiste tan
dcilmentea
erder una presa.
eward intenta
hacer todo lo
posible por aliviar
a Minag, perola
gﬂuenaa de
rdcula es cada
vez mayor;lo que
hace pénsar a
Jonathan que el
vampiro se
encientra cada vez
mds cerca. -
No se equivoca...
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Lo que descubrimos en esta presentacién es que
PlayStation 2, mediante una cdmara de video y un
software especial, es capaz de reconocer formas y colores,
abriendo asi un amplio abanico de posibilidades de futuro
en el desarrollo de los juegos. ¢Os imagindis pilotando un
ala delta con el movimiento de vuestro cuerpo, o luchando
en un arcade esgrimiendo un palo como espada? ;Y eso
sin mas periférico que una cidmara de video!

Durante las demostraciones estuvieron presentes Phil
Harrison y Chris Deering, dos de los mdximos
mandatarios de SCEE, quienes nos avisaron que, salvo
una de las demos que es japonesa, todo este trabajo es
fruto de la divisién europea. Para llevar a cabo las
demostraciones utilizaron un televisor, una estacién de
desarrollo para PS2 y una cimara de video digital, aunque
se insisti6 en que se podia conseguir el mismo efecto con
cualquier tipo de cdmara. Y es que la cimara iba a tener el
papel mis importante, ya que, situados frente a ella,
ibamos a poder interactuar con elementos y efectos
especiales que sélo aparecen en la pantalla del televisor.
Un programa especial cargado en la estacién de desarrollo
iba a permitir que la maquina reconociera las imagenes
captadas por la cimara, como los brazos, el cuerpo o
cualquier otro objeto que se usara en las demostraciones.
En la primera de las demos, la estacién de desarrollo
generé un escenario en el que aparecia volando un péjaro.
Nosotros podiamos controlar, con simples movimientos de

La aportacion japonesa

Esta demo generaba un interfaz virtual, formado

por cuadros de color, en la parte superior de la

pantalla. Al situar la mano sobre los cuadros, se
activaba un efecto visual diferente, como pueda ser
la ilusion de estar envuelto en llamas o bajo el agua.

Este altimo caso resulté ser extremadamente real.

= PLAY

Las nuevas demostraciones

PS2

Sony nos invité a un evento tan curioso como atipico, ya que en esta ocasion los protagonistas no fueron sus
préximos lanzamientos, sino una nueva generacion de demostraciones técnicas que, entre otras muchas cosas,
nos dejaron muy claro algunas de las posibilidades de futuro que puede llegar a ofrecer PlayStation 2.

cabeza y brazos, la direccién en la que volaba...
En la segunda demo se introdujo una maraca,
sobre la que se posé una bruja virtual dotada con
numerosas animaciones. Pudimos ver cémo la
bruja seguia el movimiento de una segunda
maraca de otro color y cémo soportaba
“estoicamente”, y en tiempo real, los zooms y
bruscos giros de maraca.

En otra demo entraron en juego 3 objetos
distintos: una réplica de una espada de luz, una
bate de béisbol de juguete y un palo con una bola
de corcho. Acto seguido, la estacién generd un
bello entorno en el que aparecia un arma flotando
que respondia a nuestros movimientos frente a la
camara. Cada uno de los objetos se
correspondia con un tipo de arma, y la mas
impresionante fue una maza.

Todas estas demos son, por el momento, de uso
interno de Sony y sera la propia compaiiia quien
decida si las utiliza en futuros proyectos...

Aungue no la vimos, otra demo permite
““eliminar” partes del cuerpo.

Esta demo muestra como un montén de mariposas virtuales siguen la maraca
roja que movemos. Obviamente, esta imagen corresponde al televisor.

En la dltima demo intervinieron diversos objetos, cuyo
movimiento quedd plasmado virtualmente en la pantalla.

Este nifo no tiene mas que una maraca en la mano, pero en
la pantalla se puede ver a la bruja subida en ella.
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TIME GRISIS

regresa a Playstation

Por fin se ha confirmado la fecha de salida de uno de los juegos para PlayStation mas
esperados en anos. La secuela del genial Time Crisis, de subtitulo Project Titan, vera la luz
en nuestro pais en abril, de la mano de Sony. Como muchos sabréis, no se trata del Tze

Crisis 2 que se puede jugar en los recreativos, sino una versién exclusiva para la 32 bits
que continta la linea argumental de la primera parte. Su protagonista, el agente secreto
Richard Miller, tendra 48 horas para demostrar que no ha sido el culpable del asesinato de
Serrano, presidente de una pequefia reptblica. Aparte de introducir un conjunto de
escenarios completamente nuevos, Namco ha potenciado el componente estratégico
incluyendo mis elementos interactivos en los escenarios y mas posibilidades a la hora de

ocultarse, especialmente en los escenarios de los Enemigos Finales.

Estas primeras pantallas no muestran la calidad grafica del juego, pero sélo el hecho de
poder ver tantos enemigos simultaneos en pantalla ya presupone que sera alta. Bueno, por
lo menos sabemos que queda muy poco para comprobarlo, asi que id afinando vuestras
pistolas de luz: os hara falta tenerlas a punto para enfrentaros al peligroso Project Titan.

Como en todos los Time Crisis, deberemos afinar la punteria
¥ no entretenernos, porque el tiempo no deja de correr...

Ganadores de los pasatiempos de Enero
Estos son los ganadores de los quince juegos de Tomb Raider

Chronicles que se sortearon entre los acertantes de los pasatiempos
de PlayMania del mes de Diciembre. Enhorabuena a todos.

RanliMigaelezBlanegc oo bbb e nan il Alava
Ana R Gonzalez Garcia'.../ <o oo Asturias
Alvaro J. Tapia Benitez
Bavid Gutierrez Pévez o L i i Cadiz
Ricardo Rader Martinez
Gorka Jauregui Olaizola
Carlos Macho Piedrola ........

Ivan Alen Fernandez ........................ L pooe e S Orense

Jose MiGarzon Pérez' .. .
DanielCachonelbEacas = sl r o 0 S0 o e
Esther€nchillo Cazarla i o st
José M. Calvo Agramonte
Diego Garin Estervelas e st o
Samuel Romeo Rodrigo

El juegos mostrard muchos mas objetos interactivos en los
escenarios y un elevadisimo nimero de enemigos.

Nuevos periféricos
llal'% Ps'i

La conocida distribuidora Aplisoft va
a poner en circulacién dentro
de muy poco tiempo una
nueva remesa de
periféricos para PS2 que,
como siempre, destacarin
poOr Su competitivo precio
y elevada calidad. Entre
estos productos podremos
encontrat el primer mando
analégico no oficial, llamado Dual Shock Force 2,
por 4.590 pesetas, asi como un soporte vertical por
1.5C0 ptas y un nuevo control remoto para el DVD
por 3.290 ptas.

Nosotros ya los hemos probado, y dentro de muy
poco tiempo 0s contaremos
detalladamente las cualidades de
cada uno de estos periféricos,
aunque la primera impresién ha
sido mas que buena.

traducido al castellano

Como se ha venido demostrando durante los tltimos meses, Konami
se ha propuesto mimar todos sus lanzamientos para PS2, ya sea
incorporando “demos” de otros titulos de la compafiia o
traduciéndolos y deblandolos, como ha
hecho con ISS. Ahora, la filial espanola
nos acaba de confirmar que la aventura
Shadow Of Memories nos llegara
traducida en el préximo mes de abril.
Nosotros ya hemos tenido acceso a una
Demo en castellano, y os podemos
garantizar que el juego va a ser todo un
“pelotazo” gracias a su innovador
planteamiento, que nos invitara a viajar
por el tiempo para evitar la muerte del
protagonista. Todavia es pronto para
entrar en detalle, pero la calidad de la
traduccién en la Demo presupone unos
muy buenos resultados. En fin, el mes
que viene esperamcs corroborarlo.

¢" Creo que ahora es el museq de
arte ...” 2.¢fué quiere detir?
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jFinal Fantasy X

ya tiene forma!

Square ha hecho piblicas las primeras imdgenes del décimo capitulo de la saga,
y el primero para PS2. El juego regresari al “look” realista de FFVIII aunque
tanto los fondos como los personajes seran poligonales. Nobuo Uematsu

se encargara de la musica una vez més, y las conversaciones, por
primera vez, estardn apoyadas por voces, que en el caso de la

version japonesa van a ser doblados por actores que han

-

Con FFX se acabaron los escenarios renderizados, que
han dejado paso a un mundo completamente poligonal.

trabajado en exitosas series de animacién.

El argumento tratari sobre la batalla de las deidades
elementales del agua y el fuego, y presentara un nuevo

" universo imaginario que corre el riesgo de quedar inundado.
Tan sélo se conocen tres protagonistas: Tidus, un atleta de

! caricter alocado que triunfa en el Blitzball, el deporte de moda;
Yuna, una bella sacerdotisa; y Ryugo, un supuesto un rival de
Tidus. Por su parte, los combates presentardn aspectos mas
estratégicos y apenas habra diferencias grificas entre las tres zonas
de juego: combates, escenarios y mapa del mundo. El lanzamiento

de FFX se ha retrasado hasta junio
en Japén, y por aqui esperamos
verlo en noviembre.

Las conversaciones aparecerén Subtltuladas
por si te pierdes algiin dato de interés...

los mas “endldos (del 1 al 15 de enero)

w—..-l..!i\‘.‘..

‘Los mas aluullados

PlayMania
revista lider del sector

Con las c:fras oficiales y definitivas del OJD en
nuestras manos, ya os podemos confirmar que

PlayMania es la revista de videojuegos mas vendida,
con un cifra media de ventas de 94.633 ejemplares
mensuales, en el perfodo comprendido entre
noviembre del 99 y septiembre de 2000. Estas ventas
convierten a PlayMania en la revista lider del sector.
Y si no, mirad estas cifras de ejemplares vendidos:

PlasBIaatl ..o impinsniniliins i 94.633
Hobby Consodas ... inimmminniamn. 76.279
PlayStation Magazine ..o, 72.194
Nintendo Accion.............c..ccocoooveoiiviiiiiiiinn 51.374

El mejor fiithol euroneo
para PS One y PS2

Después de UEFA Striker y Ronaldo V Football,
Infogramss se ha embarcado en el desarrollo de un
nuevo simulador de fitbol, que se centrari en la
prestigiosa competicién europea que da pie al titulo.
En su desarrollo estdn colaborando algunos astros del
panorama europeo, como Luis Figo, Oliver Bierhoff
o Dwight Yorke, quienes estan colaborando con los
programadores para dar forma a un simulador
realista. Ya se sabe que
la versién de PS One
compartird muchos
elementos con la de su
hermana mayor PS2,
como puedan ser la
inclusién de 20 estadios
reales, mds de 125
equipos entre clubes y
selecciones, un nuevo

modo de juego multi
temporada o los
comentarios por parte
de Alfreco Grabieli y
Radl Santidrian. No
obstante, en PS2
encontraremos, un
apartado técnico muy
superior, con unos
modelos poligonales en
alta resolucién, unas
animaciones mucho
mis trabajadas y unos
estadios m4s vivos.
Infogrames espera
tenerlo listo para
dentro de un par de
meses, asi que atentos.

las animaciones, hnto de los jugadores
como del balén y hasta de la ropa.
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La misma colld@d |OtmISFﬁO accioén, el mismo juego,
“pero o unprecio mucho menor.

Busca esFos 10 titulos para PlayStation

4 v verés la diferencia.

e

CLASSIC CLASSICS 2 CLASSICS ; . ASSIC i : CLASSICS

Playstation- PlayStation. | PlayStation. i W PlayStation

B ani

__CLASSICS L CLASSICS

~ PlayStation. ; PlayStation

CLASSICS
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WY MUSIG generaror

Grea tu musica en P3$2

Codemasters tuvo la gentileza de invitarnos a los miticos estudios musicales
de Abbey Road para presentarnos su nuevo MTV Music Generator, un juego
que nos permitira crear nuestra propia musica en PS2.

Seguro que todos recordiis las dos anteriores entregas de Music en
PlayStation, un titulo que, més que juego, era una aplicacién para
componer melodias. Pues bien, Jester Interactive estd desarrollando una
nueva versién para PS2 que pudimos probar en Londres, guiados por Tim
Wright, creador de toda la serie.

Entre las mejoras mas destacables que vamos a encontrar en MTV Music
esta el soporte, ya que el juego va a ser grabado sobre un DVD, lo que
supone una enorme capacidad para incluir sonidos y samples. De hecho, se
baraja una cifra de mas de 9.000 sonidos pertenecientes a distintos ritmos e
instrumentos, organizados en 8 géneros musicales (Garage, Hip Hop, Indie,
House, Pop, R&B, Rock y Trance). Nosotros podremos coger estos samples
y crear con ellos nuestras mezclas, disfrutando para su reproduccién de los
48 canales de sonido de PS2. Como ya ocurriera en los anteriores Mustc,
podremos crear videos que acompafien a nuestras composiciones mediante
una sencilla herramienta de animacién basada en la seleccién de formas y
colores. Lo mejor de todo es que los menis serdn mas sencillos e intuitivos,
y siempre tendremos acceso a toda la informacién necesaria para componer,
lo que nos permitird empezar a hacer nuestros pinitos en pocos minutos.
No obstante, para los menos sesudos, MTV Music recuperaré el modo Jam
Session, en el que podremos “tocar” masica con los cuatro botones de
accidn, y que permite
hasta cuatro jugadores
simultineos. Por lo %
demas, podremos editar 4
las melodias que :

ex e I O0QOO0ORMMMBMWMMINNIEs a2

creemos, cortar y pegar
fragmentos o afadir
efectos especiales en
tiempo real. Si todo sale
segin lo previsto, MTV
Music Generator estara
listo en mayo.

Los estudios de Abbey Road

La presentacién de MTV Music Generator tuvo lugar en los
ev Road, donde ¢ ron sus discos

grupos tan emblemaricos como los Beatles, entre otros.

Tim Wright nos gui6 por los estudios Abbey
Road, y muy amablemente nos mostré los
entresijos de la nueva version de Music.

Podremos grabar en la Memory Card nuestras
canciones, con tiempos de acceso reducidos.

El interfaz se ha visto muy mejorado a nivel
grafico y simplificado en cuanto a control.

P e -
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MTV Music nos permitira introducir efectos de
sonido e incluse instrumentos en tiempo real.

Breves
& Fugaces

[3Un mes mds, comenzamos con
los mas vendidos en Japén. En
PS2 han arrasado Onimusha y
Victorious Boxers, mientras que
en PS One han sido Exciting
Pro Wrestling 2 y Metal Slug X.

[3Capcom va a celebrar el 5° ani-
versario de su serie Resident
Evil poniendo a la venta en Ja-
pén un pack especial llamado
“Vuelve la pesadilla”. En él se
incluyen los 3 juegos lanzados
en PS One y RE: Code Veronica
Complete, la adaptacion del jue-
go de Dreamcast para PS2. El
pack se completa con un mer-
chandising muy “goloso”: un
maletin de metal, unas placas de
identificacién... Capcom sélo
pondr4 a la venta 10.000 unida-
des al precio de mds de 40.000
pelas. Capcom también ha con-
firmado que RE4 sigue en desa-
rrollo, y que no llegard hasta
bien entrado el 2002.

uOtra compaiiia que no ha para-
do ha sido Square. Ya ha anun-
ciado que Final Fantasy XII esta
en desarrollo, y que no serd On-
line, y ha adelantado que FFX
se pondri a la venta en dos
packs, que se diferenciardn por
un DVD con material adicional.
Por tltimo, ha confirmado que
los “remakes” de FFVII, VIII y
IX para PS2 se venderan de ma-
nera independiente, cada uno

de ellos en un DVD.
[JE! que se podia haber callado es

Hideo Kojima, que ha afirmado
que Metal Gear Solid 2: Sons Of
Liberty es el dltimo juego de su
saga. Ya veremos si las cifras de
ventas no le obligan a desarro-
llar otro...

[3Y por dltimo, una buena noti-
cia. Para marzo, los usuarios ni-
pones de PS2 se podrin conec-
tar a Internet con su consola, y
se dice que para primavera ha-
bré 8 juegos con Online. Igual
de curioso parece el lanzamien-
to de Net Karaoke, un software
para PS2 que permitira a los ja-
poneses bajarse de Internet las
(ltimas canciones para el Kara-
oke de este programa.
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Nintendo Accion
iii900 juegos de regalo para
celebrar el nimero 100!

Para celebrar su niimero 100, Nintendo Accién ha preparado el concurso
del siglo. Regalan nada menos que 500 juegos para Nintendo 64 y Game
Boy, tan ﬂlpa.ntes como Pokémon Pinball, Perfect Dark, Mario Tennis o
_ Banjo-Tooie. Pero no es la tinica sorpresa del nimero
- 100. Ademas, de regalo dos pésters gigantes, uno con

- las 100 portadas de
la revista y el otro,
alendario de
Pokémon. Para
‘rematar, la revista
resenta un nuevo
disefio y nuevas
secciones que 0s
van a encantar.

ARVIATA OFIGIAL OF VIDEOJ!
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omputer 62

lllegﬂs & cia p=  Diseila tu pagina weh —

Ya esta anqui,

y para celebrarlo, ademas

de una extensisima review :c a:fv 3 g' oy

puntuada, Hobby
Consolas te ofrece la primera gran guia completa con
todos los secretos de la obra maestra de Square.
Pero esto es sdlo para empezar, porque ya le han
puesto las manos encima a la demo de Metal Gear 2
y 0s contardn sus primeras impresiones sobre la
obra cumbre de Kojima.

Y ademads, dos reportajes sobre el impresionante
Head Hunter para DC y The Getaway para PS2, y
una sensacional preview de Zoze of Enders, €l
nuevo juego de Konami apadrinado por Kojima. Por
altimo, pero no menos importante, te ofrecen un
informe especial donde te aclararan cuél va a ser el
futuro de Dreamcast tras el cambio de politica / *
anunciado por Sega. ¢Alguien da mas? _ l

El ordenador se niega a

arrancar, los programas no
funcionan, aparecen las temidas pantallas azules
En el nimero 62 de Computer
Hoy se cuentan todos los pasos que hay que dar
cuando el PC falla. En la seccién de hardware,
como las dimensiones de los monitores
pequeiios no permiten visualizar toda la
informacién de algunas aplicaciones, se

de advertencia....

publica un test de monitores de gran tamafio
para que se sepa cudl se ajusta a cada
necesidad.

Ademis, todo sobre Internet: proveedores, las
cien mejores webs, trucos, utilidades...Y
siguen las entregas de los cursos del sistema
operativo Windows Me y de c6mo crear y
manejar una red (Acceso compartido a
Internet). Como siempre por 250 pesetas.

BLADE 2 esté anu’

La novena parte de la genial saga Final Fantasy
regresa a PlayStation y para celebrarlo Juegos
& Cia te regala un espectacular péster doble.
También os ensefian el aspecto que tendra
XBox, la maravilla con la que Microsoft
intentara derrotar a la todopoderosa PS2; y no
se olvidan de la apuesta on-line de Dreamcast
~ysu espectacular Phantasy
Star Online, o de las
curvas de Fear Effect 2 y

- nueva entrega de TR

- Chronicles yla guia de La
" Fuga de Monkey Island,
Y todo por sélo 375 ptas.

¢Te has preguntado alguna vez, al visitar un
sitio de Internet, cémo esta hecho? ¢Qué
ocurre al otro lado mientras td navegas? En el
ntimero 17 de PC Mania resuelven estas dudas
y te ensefian, paso a paso, cémo disefiar,

programar y alojar tu propia Web. También te
ofrecen las iltimas noticias en torno a la nueva
generacién de MP3, MP3PRO; un completo
informe sobre la tecnologia Bluetooth; y el
ltimo parte de la guerra entre PC y
Macintosh. Las comparativas son del maximo
interés: programas de edicién de sonido y
placas base. Y para completar un niimero
imprescindible, un gran obsequio: la coleccién
Web Cliparts de Data Becker.

Revista oficial DREAMCAST

jSiente Ia velocidad!

Tras una larguisima espera, Blade,
- el esperado proyecto de Rebel ; b
Act, ve la luz, y Micromania te desvela todos sus secretos en un
suplemento especial donde analizan a fondo todo lo que de bueno y malo
se puede esperar de este espectacular titulo. Ademas, todas las novedades
del mes, junto al resto de las secciones habituales: anlisis, avances, trucos,
previews... Y no te pierdas la dltima entrega de su Gran Concurso, en el
que puedes votar a los mejores juegos del afio y ganar magnificos regalos.
Finalmente, descubre las mejores demos en su CD ROM, en exclusiva.

H PLAY

Vanishing Point, €l genial simulador de Acclaim, ocupa la portada del nimero
15 de la Revista Oficial Dreamcast. Ademds, novedades como Phantasy Star
Online, el primer RPG de consola que se juega en Internet, Fighting Vipers 2 y
European Super League. La revista sale al paso de
las noticias sobre el futuro de Dreamcast con un
informe en el que se aclara toda la verdad.
Igualmente, encontraréis los adelantos de Sonic
Shuffle, Commandos 2, Head Hunter... El GD
Rom incluye demos jugables de Virtua Tenns,
Dave Mirra, Ducati y Sega Extreme Sports.
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LA PERFECCION
DF LA TECNICA

Por sequnda vez consecutiva, Eidos y Kronos Studios se han
aliado para transportarnos al tétrigo y futurista universo de Fear

Fifect, en forma de una a\“ﬂ .
"Drecuela” gu, enire. @ '
0Iras MICHAS VIPlules, - 7 !
corregird las

deficiencias del original y

10 permitirg conocer hugna
parte del pasato de los protagonistas.

2

Los escenarios presentaran numerosos efectos graficos y animaciones, Salvo cambios de (iltima hora, Retro Helix llegara completamente
que nos podran dar pistas sobre puzzles y enigmas cercanos. traducido al castellano, aunque no doblado.




Kronos Studios ha conseguido mejorar su técnica Motion FX3D, mediante la cual se pueden
combinar al mismo tiempo graficos poligonales, fondos renderizados y secuencias de video.

n abril del pasado an@,

Eidos concluyo el des’g}roﬂo

de Fear Effect, uno de 165
juegos de accion mas
revolucionarios de PlayStation que
aposto por. una estética muy
definida, inspirada claramente en
el manga, y por un despliegue
técnico y visual sin precedentes,
sin olvidar su lograda e inquietante
ambientacion, variadisimos puzzles
y tétrico argumento. Pese a todo,
su principal logro fue la .'

4
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introduccion de la tecnologia
Moticn FX3D, mediante la'cual es
posible introducir pequenas
secuencias de video en los fondos
renderizados, consiguiendo que los
gscerarios presenten zonas
constantemente animadas. Por
desgrecia, las exigencias de esta
incipiente tecnologia desvelaron
otros problemas, como unos

Los cuatro protagonistas podran realizar una serie de acciones basicas, como correr, esquivar o
utilizar armas, a las que se sumaran otras puntuales, como pueda ser subir escalerillas.

desesperantes tiempos de carga y
pequenos saltos en las
animaciones de los fondos.

Como rectificar es de sabios,
Kronos pretende resarcirse con
esta continuacion, mejor dicho
“precuela”, que segun el director
de la compania, Stan Liu, sera muy
superior a tanto nivel técnico como
jugable.

Buena prueba de esta afirmacion es
que, durante el pasado E3, Stan Liu
afirmo que con esta secuela Retro
Helix iba a tocar el techo técnico
de PlayStation. Esta arriesgada
afirmacion no esta del todo lejos
de la realidad si tenemos en cuenta
que Kronos ha desarrollado una
segunda generacion de su Motion
FX3D y ha conseguido
gliminar los eternos
tiempos de carga y los
saltos en las animaciones
de los escenarios, logrando
una experiencia de juego mas
fluida capaz de sumergir al jugador
en su cautivadora historia sin
pausas ni tiempos muertos.

‘ R0 HELIX UA A CONSEGUIR HERMANAR LOS
g%fﬂf 0§ MA{;' ATRAETIVOS DE LAS MEJORES

Repite papel
principal, aunque
esta vez con unos
cuantos anos
menes sobre la
espalda. Es bella,
letal y nunca deja
un trabajo a
medias. En esta
ocasion, debe
encontrar un
ancestral objeto
para un misterioso
cliente.

GLAS

En su segunda
intervencion, este
genio de la
estrategia militar y
de las operaciones
especiales
trabajara solo...
hasta que un
repentino giro de
acontecimientos le
obligue a trabajar
con Hana. Es un
tipo de fiar, y muy
tranquilo.

'

|

AVENTURAS: TERROR, SUSPENSE Y ACCION.

RAIN

Es la amigay
companera de
fatigas de Hana. Su
pasado esconde un
secreto familiar
que, 2 lo largo del
juego, la perseguira
y atemorizara
considerablemente.
Su belleza y su
destreza con las
armas de fuego
alcanza un nivel
similar al de Hana.

DEKE

Como Hana, es otro
maton a sueldo.
aunque bastante
mas incontrolable,
alocado y egoista.
El también busca
un misterioso
objeto, aunque
cuando las cosas se
pongan feas
entrara en razon y
dejara sus intereses
para unirse a Glas,
Hana y Rain.
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eguin las declaraciones gue realizaron los los programadores de Kronos durante el pasado E3, el
disefio de Retro Helix ha partido de un concepto muy parecido al de su antecesor, aungue se han
potenciado los aspectos mejor recibidos por los jugadores del primer Fear Effect, como puedan ser los
il i i puzzles y la cuidada estética manga, y se han limado algunos de los aspectos mas criticados, coma el
! sistema de inventario y los eternos tiempos de carga.Y por lo que hemos podido ver y jugar, parece
que todas sus promesas se van a cumplit...
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L a ambientacion fue, sin duda
alguna, uno de los aspectos
mas sorprendentes del primer
Fear Effect, ya que comhbinaba
perfectamente las tradiciones o
ritos orientales mas ancestrales,
con una desgarradora vision del
futuro, dando como resultado
una curiosa mezcla al mas puro
estilo Blade Runner. La secuela
no va a ser menos, y a lo largo de
sus 4 CDs podremos recorrer
ciudades como como Hong
Kong, Nueva York y lugares tan
dispares como una milenaria
tumba, una red de alcantarillas o
una base militar.
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anto Hana, como Rain y los demas personajes, contaran con un renovado y extenso abanico de
# métodos de atague. Asi, junto a las inevitables y ain mas variadas armas de fuego encontraremos
b

técnicas de defensa personal, que por el momenio parecen exclusivas de Hana, y otra no menos
exhaustiva lista de armas blancas. Ademas, cada uno de los personajes contara con algunas armas y
habilidades exclusivas.

O

» Las mejoras técnicas también
alcanzaran otros aspectos que, si
bien pueden parecer menos
importantes, otorgaran al juego un
acabado muy superior.

Por un lado, Kronos va a incluir
un total de 800 angulos de camara,
que variaran dependiendo de la
sala en la que nos encontremos.
Esta cifra supone un considerable
aumento respecto a su antecesor,
que presento cerca de 500
perspectivas. También se habla de
mas de 2 horas de secuencias de
video, varios finales alternativos,
extras ocultos que apareceran al
completar el juego, un total de 60

e

Lo
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ACIAS AL TRABAJO DE KRONOS, EN RETRD HELIX
EHMMI].S’ A ENCONTRAR T0DO L0 BUEND DE FEAR
EFFECT, PERO NINGUNO DE SUS DEFECTOS.

enemigos distintos, 4 personajes
controlables, una mayor variedad
de armas y acciones...

Por altimo, Kronos también va a
incluir dos sistemas de control, uno
idéntico al de su antecesor, que
presentara funciones especiales
para los no iniciados, y otro
llamado 3D, que abarcara las
posibilidades de los juegos tipo

Tomb Raider. Como podéis ver, no
seran pocas las mejoras...

Como ya hemos dicho, Fear Effect
2 Retro Helix seguira con la actual
moda de las “precuelas”, en el
sentido de que los hechos que
conduciran el argumento de' juego

seran anteriores a los que pudimos
ver en el juego original. De esta
manera nos encontraremos de
nuevo con el mismo trio de
protagonistas, compuesto por los
mercenarios Hana, Glas y Deke, y a
una nueva fémina, la hermosa Rain
Qin, intima amiga de Hana, la
protagonista principal.

Al comienzo de la historia, solo
Hana y Rain se conoceran, ya que
buena parte del argumento se
centrard en mostrarnos los lazos y
razones que acaban uniendo al trio
protagonista. No obstante, Retro
Helix tendra un hilo argumental
con numerosas pinceladas




Refro Helix no pretende convertirse en un juego para todos los piblicos, ya que ahondard de manera
exhaustiva en el terror, el gore y, hasta cierto punto, el mal gusto. Estas “virtudes” ya fueron
mostradas en el primer Fear Effect,y sus programadares han optado profundizar enesa linea, en lugar®

de rebajar los

contenidos, ya gue
consideran que es
uno de sus
principales rasgos de
identidad. Asi que ya
sabéis, pequefios y
sensibles, abstenerse.

cinematograficas que, a grandes
rasgos, tratard sobre la blsqueda
de unos misteriosos objetos
magicos capaces de despertar una
tremenda fuerza destructiva. Y
claro, inicialmente los tres
mercenarios se veran enfrentados
por sus intereses personales, hasta
que los acontecimientos les
obliguen a unirse para siempre...
La historia se desarrollara a lo
largo de cuatro discos, sobre un
conjunto de dispares y peculiares
localizaciones, como Hong Kong o
Nueva York, gue volveran a poner
en pantalla una extrana y atractiva
combinacion de misticismo,

En los Estados Unidos, la nueva aventura de Hana se ha visto envuelta en cierta

polémica por algunas secuencias de video, no precisamente violentas, y la retirada de
la publicidad con la gue Eidos iba a promocionar el juego. Como podéis ver, el principal
problema reside en gue Kronos ha ido un poco mas alla en la relacién de amistad de las
protagonistas, que practicamente lo comparten todo... Que cada uno piense lo que quiera.

tecnologia y oscurantismo
futurista, al mas puro estilo Blade
Runne-.

La fabulosa combinacion de
aventura, misterio, accion y
sensuzlidad se ha mantenido
intacte de cara al desarrollo de la
"precuela”, aungue algunos de
estos aspectos se han visto
potenciados, como las situaciones
gore y los instantes de terror, para
dar forma de este modo a un titulo
mas oodresivo y agobiante que, por
supuesto, estara orientado hacia un
plblico aduito.

Ademas, el lanzamiento de Retro
Helix en Estados Unidos se esta
viendo rodeado de cierta polémica,
ya que ha sido retirada una
campana de publicidad bastante
subida de tono y se comenta que,
en el juego, las dos protagonistas
son algo mas que buenas amigas...

En fin, el viejo dicho de “que
hablen de uno, aunque sea mal”
puede suponer un mayor tirdn de
ventas de Fear Effect 2, que de por
si, ya se presenta como una de las
ultimas grandes apuestas dentro de
las aventuras de accion para
nuestra querida PlayStation. El mes
que viene lo comprobaremos.

RETRO HELIX




WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 2001 THE GETAWAY

PS2 PRESENTA SU POKER DE ASES

Los timidos comienzos de PS2 dentro de los simuladores de velocidad estan a punto de llegar a su fin con la
llegada, durante los meses venideros, de una segunda generacion de juegos que aprovecharan en mayor medida el
potencial de la consola. Quedaos con sus caras y sus nombres, porque dentro de muy poco tiempo estos titulos
estaran en boca de todos... ¢éEstdis preparados para el primer “acelerén” de PS2?

PARIS DAKAR RALLY GRAN TURISMO 3
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DRLD RALLY

WRC 2001 presentara un elevado numero de
perspectivas y camaras para seguir las carreras.

ste titulo, desarrollado

fntegramente por Evolution

Studios para Sony Computer
Entertainment Europe, es la primera
apuesta seria dentro de la simulacién de
los rallies para PS2.Y para que a WRC
2001 no le falte de nada, SCEE ha
firmado un acuerdo con el ISC

Evolution Studios esta recreando el interior de
los vehiculos con un elevado nivel de detalle.

Fotorrealismo es la mejor manera de describir su
prometedor e impresionante apartado grafico.

PS2 va a permitirnos disfrutar de un simulador
que buscara el realismo mas desgarrador.

(International Sports Communicator),
organismo que regula la competicion
oficial, lo que les permitira utilizar desde
el logo de la competicion a la imagen de
los pilotos y vehiculos participantes.

Gracias a este acuerdo, Evolution ha
tenido acceso a una compleja base de
datos sobre la competicion, compuesta
por fotografias de satélite de los tramos
o informacién técnica de los vehiculos.
Esto les va a permitir dar forma a un
simulador excepcionalmente real y fiel a
la competicion. Ademas, como producto
oficial que es, presentara los 14 rallies
que componen la temporada, incluyendo
los olvidados tramos de Chipre, Portugal
0 Monte Carlo, que apareceran junto a
los archiconocidos de Francia, Australia,
Inglaterra o Catalufia. En total habré
mas de 70 tramos y numerosos modos
de juego, que abarcaran desde carreras
sueltas a temporadas completas, sin
olvidar los imprescindibles modos para
2 jugadores.

Pese a que se trata de un producto
oficial, algo que suele marcar ciertas

restricciones, WRC 2001 incluiré la
posibilidad de destruir y deformar los
vehiculos. Y no nos estamos refiriendo
solo a romper los cristales, ya que
podremos terminar la etapa sin el cap
o con el morro incrustado en la frente.

Por Gltimo, WRC 2001 presentaré
otros aspectos no menos interesantes,
como son la perfecta recreacion del
interior de los vehiculos, la
deslumbrante “clonacién” poligonal de
los pilotos y copilotos, o la inclusién de
pliblico poligonal para animar los
recorridos, sin olvidar el impresionante
aspecto fotorrealista de los entornos o
las prometedoras repeticiones de los
tramos, que incluirdn cdmaras tan
insélitas como las de grabaciones de los
aficionados.

No obstante, WRC 2001 no se pondra
a la venta hasta bien entrado el otofio.
La espera va a ser muuuy larga.

Aplicando nuevas
tecnologias

volution Studios esta empleando nuevas

herramientas y técnicas graficas para dar vida a
los pilotos, plasmar los desniveles de los entornos y
recrear las deformaciones de los vehiculos. Algunas
de ellas, como pueda ser la técnica Digimask, van a

permitir a Evolution dotar de animaciones faciales a
los pilotos y copilotos.

Desarrollador: Evolution Studios
Fecha Prevista: Otoio

Real como
la vida misma

Pod A\

la vista queda el impresionante

trabajo que esta realizando
Evolution Studios, que en todo
momento se ha propuesto alcanzar
las mayores cotas de realismo vistas
en un juego de rallies. Buena prueba
de ello son las vistas interiores, que
nos permitiran admirar el cuadro de
mandos, unos cristales manchados
por el polvo o a un copiloto
consultando sus apuntes sobre el
tramo... ;No se os cae la baba?

17



REPORTRJE

Desarrollador: Team Soho
Fecha Prevista: Navidades 2001

Lo dltimo
en tecnologia

omo esta sucediendo en WRC

2001, Team Soho esta utilizando
tecnologias de daltima generacion
para animar a los personajes,
recrear con todo lujo sus
vestimentas e incluso dar forma a
unas réplicas casi perfectas de los
vehiculos reales. Aqui podéis ver los
primeros ejemplos, pero tened en
cuenta gue todo esto puede
evolucionar de aqui a final de afio.

=

da dia mas cerca del espi

oco tiempo antes de

completar el desarrollo de

Esto Es Fitbol 2, el equipo
Team Soho cambi6 radicalmente de
estilo y se embarcé en un juego de
velocidad al mas puro estilo Driver 2,
que l6gicamente iba a tratar de
aprovechar al maximo las
posibilidades de PS2.

Team Soho esta trabajando muy duro para el
que tréafico se comporte como en la realidad.

& Realidad o ficcion?

&

A

Las calles londinense de The Getaway contaran
con un “enfermizo” y trabajado nivel de detalle,
por ejemplo, esta deslumbrante marquesina.

Ese juego, que se llama The
Getaway, contara con un argumento
tan cinematogréfico como el del juego
de Reflections, y nos pondré en el
pellejo de Mark Hammond, quien tras
asistir al asesinato de su mujet, se
verd obligado a cooperar con Iz mafia
para recuperar a su hijo; y en €l de
Frank Carter, un policia que esta
dispuesto a todo para acabar dz una
vez con el capo de la mafia londinense.
Charlie Jolson.

En The Getaway encontraremos mas
de 70 kilémetros reales de ciudad para
efectuar todo tipo de misiones 2n

Dispondremos de 15 vehiculos para cometer las
fechorias que nos imponga la mafia Londinense.

&

ritu de Driver

Gracias a la perfecta recreacién de 70
kilémetros cuadrados de Ia capital inglesa,
podremos recorrer el barrio chino, el centro...

coche, en las que ademas podremos
abandonar el vehiculo para entrar a
pie en el interior de algunos edificios y
asi rematar personalmente la faena.
Cabe destacar que, en los momentos
en que el protagonista esté fuera del
coche, podremos realizar acciones
simples, como empujar objetos y
utilizar armas. Y ademés, que os
quede muy claro, The Getaway ha
nacido para ser altamente realista y
por eso nunca veremos marcadores de
dafios, energia o0 municién, por lo que
s6lo podremos fiarnos de nuestros
sentidos.

Por otra parte, The Getaway pondra
a nuestra disposicién un total de 15
vehiculos reales y, gracias a un
prodigioso motor gréfico, podremos
ver hasta 8 coches simultaneamente
en pantalla. Eso sin obviar que las
calles de la ciudad cuentan con un
minucioso grado de detalle y que por
ellas veremos deambular peatones
con distintos tipos de patrones de
comportamientos.

Aunque su fecha se perfila muy
lejana en el horizonte, no nos negaréis
que The Getaway tiene papeletas para
convertirse en otro de los grandes
cracks de PS2.

odavia es muy pronto para entrar en detalles, pero

The Getaway promete crear escuela. ;0 acaso podéis distinguir, con

la revista un poco lejos, la imagen real de la del juego? Dificil, ;verdad?
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onvertir en un juego una de las

competiciones deportivas més

espectaculares del mundo del
motor es el ambicioso proyecto que esta
desarrollando Broadsword bajo la atenta
mirada de Acclaim. Su intencién es la de
sorprendernos reinventando el género
de la velocidad gracias a los rasgos de
identidad propios de la aventura Paris-
Dakar, una competicion dificilmente
comparable a cualquier otra carrera
automovilistica. Ademas, podéis estar
seguros de que, ante una licencia tan
jugosa, Acclaim va a poner toda la carne
en el asador para convertir a Paris-
Dakar en una serie del calibre de Cofin
McRae o Gran Turismo.

Pero vayamos al juego. El mes pasado
ya os adelantamos algunos de sus datos,
como que tendré 4 tipo de vehiculos y 12
escenarios. Sin embargo, lo mas
interesante no son tanto sus cifras frias
como el esfuerzo que se esté realizando

Segun el trazado que elijamos antes del tramo,
el copiloto, en castellano, nos marcara la ruta.

n nuestro reportaje del mes
pasado, 0s anunciamos que
Gran Turismo 3 iba a ser
lanzado en Japén a mediados de
febrero pero, por desgracia, ha sufrido
un nuevo retraso y no vera la luz en el
pais del sol naciente hasta bien
entrado el mes abril. Para aplacar a
las “fieras”, Polyphony Digital ha
mostrado nuevas imégenes de su
juego, las cuales revelan aspectos del
simulador nunca antes exhibidos. Sin

Desarrollador: Broadsword

para captar el espiritu del rally, algo que Fecha Prevista: Abril

se aprecia, por ejemplo, en que los
vehiculos se deforman y averian, o en
que nos podamos encontrar, de manera
aleatoriz, con obstaculos naturales como
un rio deshordado. A esto hay que
sumarle la posibilidad de elegir entre
distintas rutas y ajustar el vehiculo en
funcién del trazado elegido, o que en
cualquie- momento podamos salirnos del
camino para, por ejemplo, tratar de
esquivar una de esas trampas naturales
que antes mencionabamos, si es que esa
es la decisién que creemos la mejor.
Ambientacion y realismo ante todo.

Por supuesto, el motor fisico de los
vehiculos va a ser de lo méas realista (ya
lo hemos podido comprobar) y el
apartado gréfico en general ya muestra
que podenos esperar un juego
realmente brillante. Si todo sigue su
curso ncrmal, podemos estar ante un
titulo qu2 demuestre el potencial de PS2.

Vehiculos como los de verdad

I contar con la licencia oficial del
Rally, el juego pondra a nuestra

disposicion mas de 24 modelos reales,
entre motos, buggies, quads y 4X4. Por
supuesto, los vehiculos se deformaran y
se averiaran al recibir impactos, lo que
nos ohligara, en algunos casos, a perder
tiempo recurriendo a las asistencias.
Ademas, se han tenido en cuenta todas
las variables fisicas de cada modelo, lo
que implica que el mismo tramo sera
muy diferente en funcion del vehiculo
elegido.Y es que no es lo mismo gue
una rama suelta golpee un 4X4 a que lo

Todas las variables del rally real estaran
presentes para aunar diversion y espectaculo.

Los reflejos del agua sobre la pista van a
conseguir elevar atin mas la calidad del juego.

duda alguna, las mas impresionantes
de todas son las referentes a la
inclusién de charcos de agua en los

haga con una inestable moto...

reproducen perfectamente efectos de
reflejo y distorsién que se producen en

la realidad. Ademas, Polyphony

también ha hecho publicas las

primeras imagenes de un espectacular

circuito urbano, inspirado en Tokio, ¥

del no menos atractivo modo rally.

Todavia no hay confirmacién oficial

sobre el lanzamiento en Espana, pero

es muy posible que esté listo para el -
verano. Lo que si esta claro es que la JE:
espera va a ser muuuuuuuuuuy larga.

Polyphony también ha mostrado las primeras y
espectaculares imagenes de su modo rally.

circuitos (todavia no podemos
asegurar que habra carreras
con efectos climatoldgicos), que
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SABE DISPARAR, SABE
CORRER, SABE SALTAR,
VISTE CAMISETAS MUY,
MUY AJUSTADAS, Y NO VA
A NINGUN SITIO SIN SUS
PISTOLAS. ... DESF‘UéS DE
TRIUNFAR COMDO HEROINA
VIRTUAL, LARA CROFT DA
EL SALTO A LA GRAN
PANTALLA Y, ENCARNADA
EN ANGELINA JOLIE, SE
DISPONE A DEJARNDOS
BORUIABIERTOS TAMBIEN
EN EL CINE. SQUIERES SABER
COMO SERA LA PELICULA

DE ToMB RAIDER?
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uando el proyecto empezo a tomar forma,

hace ya casi cuatro afos, surgieron las dudas y
las criticas, debido a que otros juegos que saltaron
a la gran pantalla, como *Street Fighter”, “Super
Mario Bross” o “Mortal Kombat”, no dieron el
resultado esperado al quedarse tan sélo en una
fachada de efectos especiales, sin argumento ni
personajes creibles.

Por supuesto, Core y Paramount Pictures no
estaban dispuestas a cometer el mismo error, y
cuidaron los detalles desde el primer momento,
empezando por el guion y siguiendo por director y
actores. La apuesta ha sido tan elevada, que es
dificil dudar de que el resultado merezca la pena.

Todo empieza con un buen argumento.
Conservando la base dada en los videojuegos, los
guionistas nos presentaran a Lara como la hija de
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un famoso arquedlogo, criada en el seguro mundo
de la aristocracia britanica, pero marcada por la
misteriosa desaparicion de su padre.

Cuando se traslada a las Highlands Escocesas
revive su aficion por la arqueologia y empieza a
obsesionarse por descubrir civilizaciones y objetos
perdidos. En un viaje al Himalaya su avion se
estrella y ella es la Unica superviviente, una dura
experiencia que la convierte en la persona tan
reservada que es hoy en dia.

Tras lograr volver a Inglaterra, y agobiada por el
ambiente aristocratico, decide convertirse en una

“Tomb Raider”, es decir una saqueadora de tumbas.

Para financiar su estilo de vida, trabaja como
fotografa profesional y utiliza la mansion familiar
como base de operaciones con laboratorios,
vehiculos y zonas de entrenamiento.

El firme e irreductible caracter de Lara y sus

N

muchos éxitos la han granjeado peligrosos
enemigos, como Powel, que esta tan deseoso de
acabar con ella como de encontrar el Escudo de
Aquiles, una rara pieza con poderes misticos que
podria resultar muy peligrosa en sus manos...
Evitar que Powel se haga con el escudo sera el
objetivo de Lara en la pelicula, y para lograrlo no
dudara en enfrentarse a persecuciones, tiroteos,
carreras en moto o arriesgados ejercicios de
acrobacia. La pelicula promete intriga, suspense,
humor y hasta una pizca de romance... un coctel
explosivo que hara las delicias de todo el mundo.

Un reparto a la altura de las circunstancias.
Ya con el argumento perfilado, se eligio como
director al solvente Simon West (“'Con Air”, “La Hija
del General”). Pero quedaba lo mas dificil, dar con
la protagonista principal. Los primeros rumores




3. Lara debera enfrentarse
a diversos enemigos, desde
humanos a robots como el
de la foto, y lo hara tanto
con armas como con los
punos.

1. Lara se caracterizara por
su fuerte caracter, su fina
ironia y su gran seguridad.

2. Las pistolas de Lara
seran sus fieles aliados,
pero en otros aspectes del
vestuario, los realizadores
se han permitido alguna
licencia, siempre atractiva,

4. Ademas de accion, el
film tendra muchos
momentos de suspense.

7 e

apuntaron a actrices como Demi Moore, Sandra
Bullock o Julia Roberts, pero finalmente Paramount
presento a Angelina Jolie como Lara Croft. Jolie
(*60 Segundos”, “El coleccionista de Huesos”) tiene
una fuerte base de interpretacion y ha dotado a sus
personajes de una fuerza y una personalidad que la
ayudaran a poner a la “auténtica” Lara en pantalla.
Como prueba de su talento, el Oscar a la Mejor
Actriz Secundaria por su intenso papel en
“Inocencia Interrumpida”.
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Tomb Raider para rato.

Estamos ante una de las peliculas mas esperadas
del ano y Paramount apuesta por que serd todo un
bombazo cuando se estrene (en junio en USA y aqui
en octubre). Prueba de ello es que todos los
participantes han firmado por dos secuelas, lo que
podria dar lugar a una larga serie de peliculas.
Estamos ansiosos por comprobar el resultado final,
aungue por lo que hemos visto, es casi seguro que
sera que un éxito.
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MAXIMO REALISMO
EN LAS LOCALIZACIONES

Los lugares donde se desarrolla la aventura de nuestra intrépida Lara
han sido elegidos cuidadosamente. Para recrear la Mansion de Lara,
se optoé por rodar directamente en una suntuosa mansion de Inglaterra
bastante fiel a la que aparece en los videojuegos. Ademas, también se
ha rodado en escenarios naturales de Tailandia y Camboya, y en los
Estudios Pinewood de Inglaterra, estudios miticos donde se rodaron
diversas peliculas de James Bond.
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EL PRIMER TRAILER

Tanto las primeras fotos como el primer trailer, colocado por
Paramount en su web (www.tombraiderthemovie.com), dan un
aspecto muy positivo de la pelicula. Realmente hemos visto un diseno
y un estilo visual muy “Tomb Raider”, poniendo en escena de manera
brillante elementos de los videojuegos con total credibilidad. Y
Angelina Jolie, nuestra Lara, no podria estar mejor. Su manera de
moverse, su forma de hablar o de actuar, demuestran que la eleccion
de los productores no pudo ser mas acertada y que encaja a las mil
maravillas, tanto en el papel, como en la desbordante accidn a lo 007.
En los papeles principales, podremos ver, junto a Jolie, a lan Glen
encarnado a Powel, el malo de la pelicula, y a Daniel Craig como
Alex, otro tomb raider que puede acabar siendo algo mas que amigo
de Lara... John Voight, padre de Angelina Jolie, sera Lord Croft.

1. Evitar que el escudo de Aquiles caiga en malas manos,
sera el objetivo de Lara en la pelicula.

2. Se han elaborado multitud de storyboards, sobre todo
para las escenas “de tumbas”, donde la pelicula alcanzara
el ambiente fantastico y surrealista de los juegos.

3. Jolie se ha sometido a cuatro meses de entrenamiento

e militar para estar al nivel fisico de Lara y ha protagonizado

muchas escenas de riesgo, prescindiendo de dobles.
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Una inolvidable y fantastica despedida

Los moguris, aparte de permitirnos salvar la partida, nos
venderan objetos y nos pediran ayuda con su red de cartas.

Frena
weing

En este apartado, Square ha combinado las virtudes
de FFVIy FFVII, ya que encontramos un sistema de
“profesiones” que diferencia mas a los personajes y
nos permite formar equipos de hasta 4 héroes.
Ademés, también reaparecen los Puntos de Magia,
que son el limite perfecto para la utilizacién de
magias e invocaciones. Y por cierto, estas (ltimas no
podremos utilizarlas hasta bien comenzado el

Qegundo CD, y son més breves. En resumen, genial.)

inalmente, y tras

algunos problemas de

(iltima hora, ha sido
Infogrames la compafifa
encargada de distribuir en
Europa la Gltima entrega de la
saga Final Fantasy para
PlayStation. Con este esperado
lanzamientc, Square cierra el
mejor periodo de su carrera,
en el que aparte de darse a
conocer en todo el mundo, ha

corsagrado su exitosa

sage como la mejor
dentro de los juegos de
rol. Y como era de esperar,
Final Fantasy IX viene a
reafirmar esa elevada
calidad ya presupuesta.
Como sus antecesores
\\ directos, Final Fantasy IX
es una auténtica obra de
arte en cuatro CDs. Desde
la banda sonora, como
/ siempre sobresaliente
gracias al no menos genial
Nobuo Uermratsu, hasta su
apartado gréfico, que es sin

Las CGs han alcanzado un nivel de calidad de infarto, y son
de las mejores que hemos visto en la serie.

&

duda el mas impresionante de
toda la saga, pasando por su
mejorado sistema de juego,
que combina lo mejor del sexto
y séptimo capitulo, y sus
incontables horas de juego y
secretos, Final Fantasy IX es
un cimulo de virtudes que
parece no tener fin.

LO MAS MERITORIO DE
TODO es que, una vez mas,
Square ha conseguido
mantener intactas las
premisas de su saga, como los
combates por turnos, listados
interminables de men(s y
asequible sistema de control, y
al mismo tiempo ha introducido
un extenso abanico novedades,
dejando en el jugador cierto
poso nostélgico, y a la vez
sorprendente, que se ve
reforzado con numerosos
guifios y referencias a los
anteriores capitulos de la serie
en PlayStation y Super
Nintendo. En este sentido, y a




Sorpresas sin fin B

Como sucede en todos los capitulos de la
saga, FFIX encierra un buen punado de
didlogos sorprendentes, y muy bien
traducidos, asi como minijuegos y
situaciones mas interactivas, como la
captura de ranas con Quina o el “frio-
caliente” de los d-uocobos.Asombroso)

modo de homenaje, tanto el
argumento como el universo
regresan a los capitulos
anteriores de PlayStation y se
centra en un entorno medieval
plagado de fantasia, en el que
tienen cabida todo tipo de
personajes (magos negros,
ladrones, caballeros de
reluciente armadura...). A su
vez, el sistema de habilidades
recupera un elemento clasico
en la saga, los cristales
magicos, que nos permite
decidir qué habilidades
aprendemos y utilizamos en los
combates.

Por mas que lo intentemos,
resulta imposible concentrar
en dos paginas todas las
virtudes de Final Fantasy IX.
Quizas, uno de los logros mas
llamativo sea el apartado
gréfico, que regresa a la
estética “superdeformed” y
pone en pantalla unos fondos
renderizados que muy pocos
juegos podran superar y que
dejaran su huella grabada
hasta el fin de los dias de
PlayStation. Tampoco podiamos
dejar de mencionar la fabulosa
traduccién al castellano, que
salvo algunos cambios, como
Yitan en lugar de Zidane, y la
rebuscada explicacion de
alguna de sus peculiaridades,

como las reglas dzl juego de
cartas, resulta tan buena como
la del octavo capitulo, e incluso
un poco més desenfadada y
coloquial. Por dltimo, tampoco
podiamos dejar de hacer
referencia a su impresionante
historia que, sin lugar a dudas,
es una de las mas sélidas y
bellas de la saga... ¢serd por
que en el fondo somos unos
roménticos empedernidos?
Puede ser, pero si este
“culebrén real” no te atrapa,
pocas cosas lo haran...

NO ES POR PONERNOS
MELANCOLICOS, ni casi
hace falta que lo digamos, pero
Final Fantasy IX es la (ltima
oportunidad para disfrutar de
la magia de Square en
PlayStation, ya que con este
titulo concluye su trabajo en
los 32 bits de Sony. Asi que, ya
sabéis, si queréis disfrutar de
un verdadero juego de rol con
maylsculas, no lo dudéis ni un
segundo: corred z la tienda,
comprad el juego y encerraos
en casa si hace falta, porque
jamés volveréis a ver nada
igual en PlayStation. Es, sin
duda, un broche de oro para un
trabajo de lujo: nuestras mas
sinceras felicitaciones a
Square e Infogrames.

Los escenarios renderizados son, sin duda, los mas
impresionantes que hemos visto nunca en PlayStation.

El juego de cartas, aunque es mas complejo de entender, no
tiene ninguna finalidad ni objetivo, salvo entretener.

El mapa del “mundo” es un poco méas brusco,
pero es capaz de plasmar efectos climatolégicos.
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A lo largo de la aventura, los protagonistas del
juego pueden desarrollar nuevas habilidades
utilizando armas y protecciones, aunque para
poner en practica algunas de estas habilidades
€s necesario poseer un nimero determinado
de cristales mégicos. Estos dltimos los
conseguimos a medida que nuestros
personajes aumentan de nivel.

>
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Esto si es motociclismo con mayusculas

0 sabemos qué

dificultades técnicas

y Fumanas se han
conjurado para que PlayStation
no haya sidc capaz de
ofrecernos un simulador de
motociclismo a la altura de la
consola y con una calidad
pareja a la de Gran Turismo
dentro de los vehiculos de 4
ruedas. Por fortuna, parece
que esta “deficiencia” va a ser
subsanada en PS2, ya que,
desde sus prmeros meses de
vida, esta apoyando esta
variante del motor con el
respaldo de Namco y su genial
conversion de |a recreativa
Moto GP.

Como su nombre indica, y al
igual que la maquina
recreativa er que estd basado,
Moto GP aborda el gran
premio mundial de
motociclismo del pasado
afio, y po- tanto incluye el
nombre, imagen y
mont.ra de los pilotos

més importantes de
la z=emporada 2000.
Ademas, como no
podia ser de otra manera,
la maest-ia de Namco y el
potencial de PS2 han
permitico que el juego
alcance unas cotas de

Como podéis apreciar por vosotros mismos, las repeticiones alcanzan un nuevo
nivel de realismo, ya que cuentan con un buen puiiado de tipos de camaras y son
capaces de captar toda la tension de una carrera. Sencillamente geniales.

Las colisiones y accidentes siempre son la cara espectacular del
motociclismo, y en Moto GP no podian ser menos. Todos los
“pifiazos” son tan espectaculares que hasta duelen.

realismo realmente elevadas,
ya que todos los detalles han
sido estudiados al milimetro,
como pueda ser la perfecta
recreacion de las motos, tanto
en detalles como las pegatinas
publicitarias o el disefo del
carenado, asi como aspectos
relativos a sus pilotos, como la
apariencia de sus monos y
cascos. Tampoco podiamos
dejar de hacer especial
hincapié en otros
considerables logros técnicos,
como su desbhordante y
lograda sensacion de
velocidad, vertiginosa sobre
todo en la perspectiva
subjetiva, la practica ausencia
del “popping” o su equilibrado
control, un perfecto hibrido
entre la simulacién y el arcade
mas puro y duro.

SIN EMBARGO, ESTE
cUMULDO DE VIRTUDES
TECNICAS y visuales se ve
mermado cuando nos
sumergimos en las opciones
de juego, que resultan un tanto
escasas para lo que se espera
de una produccién de Namco.
Tras sus numerosos modos de
juego, que abarcan desde los
tipicos arcade, temporada,
contrarreloj o carrera para
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(DESAFIO COMPLETADO!

El desafio de los campeones: los extras y aiadidos tipicos de Namco

Fm
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Moto GPincluye un modo de juego,

llamado Desafio, que es exclusivo de la

version para PS2 y que nos propone un

total de 54 retos de todo tipo. Segtn los
vayamaos superando, conseguiremos

algunos extras dignos de mencion, como

las motos de algunos pilotos, fotografias

de la temporada pasada e, incluso, algin

que otro personaje oculto, como el

adorable Klonoa y su peculiar montura... )

dos, tan sélo se esconden un
total de 5 circuitos y sus
correspondientes trazados
invertidos, cifra que se nos
antoja excesivamente reducida
si tenemos en cuenta que el
campeonato real lo componen
entre 13 y 15 circuitos, que
varian cada temporada. De
este modo, tan sélo
disponemos de los circuitos de
Motegi, Paul Ricard, Jerez,
Suzuka y Donington para dar
rienda suelta a nuestras
ansias de velocidad y que,
pese a estar excepcionalmente
recreados, no consiguen
hacernos olvidar que se echa
en falta una mayor variedad.

A PESAR DE ESTE
INCONVENIENTE, lo que
menos entendemos es que
Moto GP, proviniendo como
proviene de una maquina
recreativa con opciones
multijugador, no presente unas
opciones mas amplias en este
apartado, ya que no es posible
disputar un campeonato a
pantalla partida con un amigo
ni participar en una carrera
compitiendo con 20 pilotos

mas controlados dor la
consola. Tan sélo ofrece la
posibilidad de ccmpetir uno
contra uno.

No por estas reducidas
posibilidades Moto GP deja de
resultar un juego divertido y
complicado gracias a sus 3
diferenciados modos de
dificultad, aunque sus escasas
posibilidades de juego
emborronan, y mucho, su
expediente. S6lo el modo
desaffo consigue alargar su
vida de manera cansiderable,
ya que sus 54 prrebas, que
van desde superzr un
determinado tramo en un
limite de tiempo o completar
una temporada, consiguen
mantener picadc al jugador
durante bastante tiempo.

Por todo esto, Moto GP se
convierte en un tftulo
impecable a nivel técnico y
visual, pero que Face aguas en
posibilidades de juego. Si
hubiera incluido todos los
circuitos del campeonato y un
modo multijugadcr més
potente estariamos hablando

de un auténtico imprescindible.

Una verdadera lastima.

El modo para dos jugadores resulta divertido, pero lo
hubiera sido atin mas si permitiera competir contra unos
cuantos pilotos controlados por la consola.

Los 5 circuitos son una réplica perfecta de los reales, y
tanto el entorno que les rodea como sus altibajos estan
presentes con todo lujo de detalle.

(

Una temporada completa... pero no demasiado

ciona moto

A HONOA NSRI00  mouSeor Honds Peas

El modo temporada nos invita a afrontar,

como sucede en la vida real, una

competicion en la que el campedn se

decide por puntos. Lo mas curioso es que, a
pesar de que estdn todas las motocicletas
reales, solo hay cinco circuitos, siendo éste

el mayor inconveniente de Moto GP. No
acabamos de comprender porqué Namco

no ha introducido algiin circuito mas,

aunque fuera falso, ya que se queda corto. )
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Tu aldea arde... la aventura comienza

gel
ilii y el lider de los caballeres
sefyweis de comida a mi mascota?

sDespués de haceres pica 2
L .

La traduccién, que incluye hasta el doblaje de las escenas
cineméticas, ayuda a meternos de lleno en la mastodéntica
aventura que nos espera en las tierras de Serdio.

Este es el aspecto que presenta el mapa del juego, en él
también podemos ser atacados. Unicamente podemos viajar
de una localizacion a otra por las sendas ya marcadas.

r sy

Zué pasa cen la escena?
Tres sities han cambidde-
cPuedes ver donde estan?

Ciertas localizaciones encierran pequefios minijuegos. También habra momentos
en los que hay tomar decisiones que influiran en el transcurso de la aventura.

ara ser el primer RPG

desarrollado por Sony,

hemos de reconocer
que no lo han hecho nada mal,
aunque hayen tenido que
recurrir al sistema de juego y
la estética de la saga méas
famosa del género. Pues si,
aunque Legend of Dragoon
queda muy Izjos de FFIX, el
parecido en las formas con
Final Fantasy VII es mas que
evidente, lo cual no resulta
demasiado original, pero no es
necesariamente malo, casi
dirfamos que al revés.

EL JUEGO SE BASA EN
PRECIOSOS escenarios
prerenderizados, los conocidos
combates por turnos contra
fantasticos enemigos y una
trama épica plagada de magia,
conjuros y transformaciones.

Pero Legend of Dragoon
también aporta una serie de
pequefios detalles que dotan al
juego de una agilidad y una
inyeccion de diversion extra.
Estamos hablando de puzzles y
minijuegos intercalados
sabiamente en zonas
estratégicas del mapa; de
ataques especiales, que si bien
son algo escasos en ndmero y
posibilidades, resultan muy
espectaculares; y de la
posibilidad de pulsar ciertas
combinaciones de botones en
un determinado momento de la
lucha, con lo que se consiguen
gfectos extras que infligen
mas puntos de dafio a los
rivales. Estos combos ya
pudimos probarlos en Vagrant
Story, pero aqui, aplicados al
sistema de combate por
turnos, logran que las batallas

i Quieres combatir? Necesitaras velocidad en tus dedos

\

La novedad que incluye el titulo de
Sony para derrotar a nuestros
enemigos, radica en un sistema de
combos que aparece si pulsamos bien
un botén en un determinado
momento. En ese momento, podemos
subir la potencia del golpe a base de
machacar el mando, infligiendo al rival
muchisimos puntos de dafo.

.




ﬁataque del dragén\

El espectacular ataque del dragon es el
arma mas poderosa que podemos
esgrimir para realizar hechizos magicos
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Nuestro héroe Dart, ira acompanado de otros seis
personajes que iremos reclutando poco a poco.

ganen en rapidez y diversidad,
en un intento de que no
lleguen a hacerse cansinas.

QUE EL JUEGO SEA
AGIL Y VARIADO resulta
de vital importancia si tenemos
en cuenta que consta de
cuatro CDs repletos hasta los
topes, capaces de superar una
duracion total de mds de 80
horas de juego. En efecto, el
deambular de nuestro
protagonista Dart, y de los
otros seis héroes que le
acompafian, por las miticas
tierras de Serdio resulta ser
una auténtica epopeya que 0s
resultara muy dificil de olvidar.
Todo ello, ademas viene
acompaiiado por un apartado
grafico estupendo, con
personajes poligonales algo
pequenos, pero correctos, y
con unos escenarios estaticos

2 i

absolutamente imponentes. La
traduccion total a castellano,
que incluye hasta el doblaje de
las escenas cineméticas, y una
estupenda banda sonora con
melodias muy agradables al
oido, es otro detalle mas de la
enorme calidad que atesora
este titulo.

Las (nicas pecas que hemos
podido encontrar en Legend of
Dragoon son detalles, como el
hecho de que sé'o podemos
combatir en grupos de tres
personajes, aunque nuestros
amigos nos acomoafien en
mayor nlimero; o que algunos
escenarios parezcan antiguos
comparados con la calidad del
resto. Como suele ocurrir en el
género, también es cierto que
ciertas secuencias de combate
pueden llegar a hacerse algo
repetitivas pese a todo. Del
mismo modo, se deberia haber

La enorme calidad de los |mponentes escenarios
prerenderizados esta fuera de toda duda.

intentado que el
juego presentara
mayor libertad de
decisién, ya que las
rutas a seguir por
el mapa son
demasiado lineales.
Con todo, el
balance general da
como resultado una
pequena joya, y un futuro
referente dentro del género.
Ademas es una excelente
opcion de compra, aungue no
llegue, por mucho, a la
genialidad que destila el
esperado Final Fantasy IX.

No hay muchas escenas cinematicas, pero las
pocas que hay resultan totalmente asombrosas.

que acaben con nuestros enemigos. Sélo
podremos conseguirlo cuando nuestra
barra de puntos de energfa se encuentre
bien repleta. La transformacion de los
personajes en este ser mitologico es uno
de los momentos mas bonitos del juego.

I Final y I,
plerdasdehslaeﬂeRPG porque merece la pena
_disf de su enorme calidad y diversion.

[\%)
Rl Av1d



NEIRTA NN B I PlayStation 2

Los enemigos podran desarmarnos, cogernos, golpearnos...
vamos, de todo menos caricias.

Para ir abriendo boca

0cos juegos de origen

americano parten de

un concepto,
argumento y grafismo tan
claramente inspirado en el
manga y, mas concretamente,
en la inimitable carrera del
maestro Masamune Shirow,
quien se ha ganado el
reconocimiento internacional
con Appleseed y Ghost In The
Shell. Pero mas sorprendente
que su inspiracién manga, es el
hecho de que hayan fusionado
un estilo de juego que ha calado

Muchos inocentes nos obsequiaran con objetos de diversa
indole, como este escudo especial.

& ;Nos liamos a golpes o a disparos? %

Oni pone a disposicién del jugador un amplio repertorio de llaves y combos de pufietazos y patadas, asi como la
posibilidad de utilizar todo tipo de armas. A decision nuestra queda utilizar unas y otras para acabar con los enemigos,
aunque tendras que pensarlo bien antes de actuar, ya que en cada situacion requiere estrategias diferentes.

E PLAY

mas hondo e occidente, como
es el de las eventuras de accion
tipo Metal Gear Solid, con un
retorcido argumento y futurista
entorno propio de la obra de
Shirow... Suena interesante
¢verdad?

EN SU CONCEPTO DE
JUEGO, Oni es una futurista
aventura de accién que bebe de
las fuentes d= Metal Gear y
Syphon Filter, en el sentido de
que hay momrentos para dar
rienda suelta al gatillo, asi como
situaciones en las que debemos
calcular con cuidado nuestro
siguiente paso. Ademas, es lo
bastante inteligente como para
no llegar a plagiar de manera
descarada ninguna de estas dos
obras maestras.

Por si todo esto fuera poco,
Oni se ha beneficiado de un
argumento d'gno de la obra de
Masamune Shirow, que nos
presenta un mundo gobernado
por maquinas y una sociedad
compuesta par seres mejorados
con todo tipo de implantes
cibernéticos, dando forma a un
universo imaginario en el que
tienen cabida todo tipo de
delitos y errcres informaticos
que provocan el delirio de
algunos ordenadores y
maquinas. Por esta razon,
quien haya tenido
contacto con Shirow no se
extranaréa al descubrir que
Konoko, |a bella
protagonista. es,
COmo en sus
obras

mas importantes, una agente de
policia. Konoko tiene que
resolver las 30 misiones que
componen el juego, para lo que
podra hacer uso de un completo
e imaginario arsenal, asi como
de un amplio repertorio de
habilidades, entre las que se
encuentran todo tipo de golpes
y llaves y acciones como
manipular ordenadores o
desplazarse sin hacer ruido.

Sin duda, es esta riqueza de
posibilidades la que hace de Onj
una experiencia de juego
francamente recomendable, ya
que ofrece al jugador una
libertad total para resolver las
numerosas situaciones que
presenta, ya sea haciendo uso
de las armas y técnicas de
combate, o bien eludiendo el
enfrentamiento y pasando
desapercibidos. Eso si, no
penséis que por todas estas




posibilidades Oni es un juego
facil, ya que su elevada
dificultad os invitaré a pensar
de manera casi estratégica
antes de dar el siguiente paso,
puesto que el mas minimo error
puede significar la “muerte” de
unos rehénes o de Konoko.

EL APARTADO GRAFICO
NO DESMERECE
comparado con el concepto de
juego, ya que tanto personajes
como escenarios estan
claramente inspirados en el
manga. Los primeros, ademas,
cuentan con un buen pufiado de
animaciones y con un acabado
sobresaliente con detalles de
calidad como los geniales brillos
de las armaduras. Por
desgracia, los escenarios no
consiguen alcanzar el nivel de
calidad de los personajes, ya
que a pesar de estar muy bien
disenados, apenas presentan
puntos interactivos. Por (ltimo,
las abultadas opciones de juego
exigian un sistema de control
bastante complejo, algo que ha
sido solucionado gracias a un

Finalmente, Oni nos llegara
completamente traducido y doblado.

completo tutorial y una guia de
movimientos que podemos
consultar durante &l juego.

Por fortuna, Oni nos llegara
traducido y doblado, algo de
agradecer teniendo en cuenta
su fabuloso argumento y
numerosos cuadros de texto.
Por lo demds, los usuarios de
PS2 tienen ante si una de las
primeras aventuras de accion
de calidad, que aparte de ser
completamente original, cuenta
con numerosas ho-as de juego y
todo el sabor de un gran manga.

(" Un mundo gobernado por maguinas B

Como sucede en las obras de Shirow, muchas de las misiones que tenemos que resolver tienen como
protagonistas a maguinas inteligentes que han perdido el control y humanoides que han sido mejorados
con todo tipo de implantes. Obviamente, estos tipos de criatura asumen el papel de enemigo final.

El sigilo juega un papel muy importante, ya que
a menudo es mejor evitar el enfrentamiento.

Oni no utiliza niebla para ocultar la formacién
de los escenarios, por profundos que éstos sean.

.

(" Unos entornos )
tan grandes como

inertes

Pese a que los escenarios de Oni resultan
gigantescos y cuentan con un buen nivel
de detalle, lo cierto es que apenas
encontramos zonas interactivas o
sensibles de ser alteradas por los
disparos de las armas. Y es que, tan sdlo
ciertos ordenadores y terminales
consiguen dar un poco de vida a unos
escenarios que pecan de inertes.

-

SULEE TN LS e
Proein + Aventura de accién

- _Idioma: Castellano

_ Calificacion: +18 afios  Precio: 9.990 ptas.
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Rescates hasta el infinito y mas alla

ACCEPT

e/
! DECLINE

Para acceder a los distintos planetas, Buzz
necesita un nimero determinado de medallas.

Al final de cada nivel nos espera un
enemigo final que sélo podremos
derrotar dando con el arma adecuada.

uzz Lightyear regresa a

PlayStation con la adaptacion

de su serie de dibujos
animados, en la que asume realmente
su papel de Ranger del espacio. La
misién de nuestro héroe en el juego
consistird en visitar distintos sistemas
planetarios acabando con los malos de
turno. Para ello, Buzz debera recorrer
escenarios tridimensionales que le
obligan a avanzar hacia el fondo de la
pantalla, como en un Crash Bandicoot,
mientras se deshace de cuantos
enemigos le salen al paso. A todo esto,
Buzz debera recorrer estas fases sin
entretenerse demasiado, porque el
malo “maloso” con el que debe
enfrentarse al final del nivel avanza por
el mismo trazado y si llega a la meta
con demasiado adelanto, la mision
habra terminado.
Este original planteamiento, que
mezcla el arcade y las
carreras, esta amenizado
€on nuUMerosos items

que Buzz debe ir recogiendo, desde
armas a patinetes, y por docenas de
enemigos que iran poniendo a prueba la
punteria y habilidad de nuestro ranger,
ya sea para acabar con ellos o, lo mejor
muchas veces, para esquivarlcs.
Ademas, seglin como termineros el
nivel ganaremos una serie de medallas
que nos serviran para ir abriendo
sucesivas fases, algo que nos obligaré a
recorrer cada fase mas de una vez y
cumplir distintos objetos, como una
carrera contrarreloj o la recopilacion de
ciertos objetos. Por desgracia, 2l
esquema se repite nivel tras nivel y,
aunque no se puede negar que tiene
bastante accién, lo cierto es que a la
larga se hace demasiado monotono por
la reiteracién de situaciones.

Gréficamente no hay duda d= que es
un juego muy sélido, con escenarios
bien construidos y detallados y con un
estupendo efecto que consigue que los
personajes, aln siendo poligonales,
parezcan dibujos animados. St colorista
y atractivo disefo, asi ccmo
original planteamiento y su
acertada curva de dificultad,
son las mejores virtudes
del juego, sin embargo,

€S una pena que no se
hayan introducido mas
elementos que anadieran
variedad al desarrollc. Quiza
unos cuentos niveles de
plataformas le
hubieran dctado de
maés frescura.

(Ranger espaciaD

El equipamiento de Buzz es acorde con
su profesion de Ranger espacial y
adem3s usar de un montén de armas de
todas las formas y colores, es capaz de
pilotar un monopatin autopropulsado,
volar de verdad con sus alas de plastico,
protegerse con un escudo de energia y
hasta pilotar una veloz moto flotante.
Eso si, para ello necesita coger la mayor
cantidad posible de items.




la larga lista de deportes de

riesgo representados en

PlayStation hay que sumar
ahora la aparicién del esqui acuatico,
una disciplina que JVC ha recreado con
un divertido estilo de juego.

Burstrick podria parecerse a un juego
de snowboard, aunque deslizandonos
sobre el agua. En esencia el objetivo es
el mismo: llegar a meta en el tiempo y
con suficiente puntuacion. A partir de
ahi, Burstrick empieza a mostrar rasgos
propios, especialmente por la clara
diferenciacion que existe entre sus dos
modos de juego: “Obstacle” y “Trick”.

Si nos estampamos contra obstaculos como esta
moto de agua perderemos mucho tiempo.

0 eres el primero, o tragaras un racion de harro

La sensaci6n de pilotaje de las motos esta
perfectamente conseguida. Una maravilla.

o S ‘ ]

El modo Freestyle nos propone realizar saltos
estratosféricos y todo tipo de malabarismos.

iLlega el esqui acuatico!

El primero nos obliga a completar un
circuito puntuando lo mas posible, ya sea
recogiendo anillos de colores o entrando
con habilidad en diferentes rampas. De
hecho, la puntuacién de nuestra
acrobacia dependera del tipo de rampa
escogido y no de las combinaciones de
botones gue realicemos. Aunque esto
simplifica mucho las cosas, los
numerosos obstaculos que se cruzan en
nuestro camino (desde motos de agua a
los puenzes de los canales de Venecia)
son suficiente aliciente. Ademas, el
tiempo agobia y tendremos que tener en
cuenta na sélo nuestro movimiento, sino

también la aceleracion de la lancha que
nos remolca y que podremos variar.
Por otro lado, el Modo Trick nos

propone realizar una serie de acrobacias

que igualen o superen la puntuacién
establecida. Aqui si que va a ser hasica
nuestra habilidad pulsando botones, ya
que, ademas de colocar correctamente
al esquiador, debemos repetir, dentro de
unos estrictos margenes de tiempo, la
combinacién de botones que se nos
proponga. Casi como un juego de baile,
pero a toda velocidad y con més
variables.

Por desgracia el juego tiene dos

Dependiendo de la rampa que cojamos, aqui hay
tres, tendremos unas puntuaciones u otras.

- BURSTRICK
A ____ Virgin - Deportivo _ g f
_ldiomadnglés  Jugadores:1 i
_ Calificacion: + 3 afios  Precio: 4.990 ptas.
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En el Modo Trick, nos proponen combinaciones
que debemos repetir en el momento adecuado.

HQ ha terminado con la
programacion de su nuevo juego
ce motocross, y se nota que han

trabajado duro para dotar al titulo de
una buena cantidad de modos de juego,
capaces de tener entretenidos a los
jugadores mas exigentes.

Aparte de los consabidos modos de
carrerz simple y campeonato que
permiten dos jugadores simultaneos,
nos encontramos con el modo carrera,
donde tendremos que ir superando
pruebas y diferentes cilindradas para
acceder a nuevas motos y circuitos.
Ademés también podremos probar
vertiginosos saltos y piruetas en el
modo Freestyle, con lo que la oferta
global resulta bastante apetecible.

En el apartado gréafico encontramos
unos circuitos anchos y bien trazados,

importantes defectos. El primero es que
no excesivamente largo, pese a lo
extras, y el segundo es que no permite
la participacion de dos jugadores, un
carencia casi imperdonable. Por lo
demés, resulta original y divertido y
puede hacerse atractivo para los que
busquen cosas nuevas.

O TS 4 o
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pero que cuentan con un texturado

que en los primeros planos presenta un
pixelacién excesiva, y algo de “popping”
en la generacidn de los fondos.

Mencion aparte merece el estupendo
control de las motocicletas, que resulta
ser sencillo y asequible para cualquier
usuario y demuestra una marcada
diferencia entre motos de distinta
potencia, lo cual es un gran acierto.

Si no fuera por el citado “popping”,
por su alta dificultad, que nos obliga a
aprendernos al dedillo los circuitos para
poder ganar, y por unas animaciones de
los pilotos bastante deficientes
estariamos ante un gran juego. Con
todo, resulta una opcion muy
interesante para todos los amantes y
seguidores del mundo de las dos
ruedas.

H AV 1d



a NBA ya se esta disputando en

todas las canchas de Estados

Unidos, y ahora ha llegado el
momento de que nosotros demos la
réplica a todas las estrellas de la liga
de baloncesto més importante del
mundo, y llevemos a nuestro equipo
favorito hasta la obtencién del preciado
anillo de campedn.

EA Sports nos ha preparado para la
ocasién un entorno grafico impactante,
donde las animaciones de los
movimientos y de las transiciones en la
pista son tremendas, aunque se detecta

El sistema de lanzamiento de tiros libres es
sencillo y efectivo. Resulta muy facil encestar.

Por camaras que no quede. Puedes seguir el
partido desde multitud de puntos de vista.

cierta rigidez cuando un integrante del
equipo no lleva la pelota en sus manos.
El modelado de los cuerpos resulta
también asombroso, v el texturado
facial guarda un parecido casi total con
el rostro real de los jugadores mas
emblematicos, aunque deberia haberse
tratado por igual para el resto de los
jugadores menos conocidos.

Pasado este primer tortazo visual,
que tarda bastante tiempo en borrarse
de nuestras retinas, nos encontramos
con que el juego es basicamente una
réplica exacta al NBA Live 2001 de
PlayStation en cuanto a opciones,
modos y sistema de juego. Con el
agravante de que los problemas que
presentaba dicha version, han sido
trasladados integramente a esta.

De este modo, nos encontramos con
un complicado sistema de defensa que
puede llegar a desesperar a mas de
uno, si hien queda algo suavizado
debido en gran parte al excelente
aprovechamiento del stick analégico del
mando de control de PS2.

Un segundo problema lo encontramos
en la IA de los rivales que
francamente deja
bastante que
desear.

Aqui tenemos a Michael Jordan en plena accion.
¢Te atreves a retarle 1 vs 1 en plena calle?

Debido a esto (ltimo, resulta bastante
sencillo irse en el marcador de varios
puntos para descubrir con estupor que
en el dltimo cuarto, los jugadores
controlados por la méaquina se lanzan a
una voragine de faltas personales que
acaban embarullando a(in mas el
espeso juego dentro de la zonz.

Pero si dejamos un poco de lado
estos problemas, tenemos un juego de
baloncesto bastante sélido en el resto
de sus aspectos, que nos permite
disfrutar de una temporada completa de
la NBA. Eso si, narrada en castellano
para complementar perfectamente los
fantasticos efectos de sonido cue
recrean a la perfeccion el chirriar de
las zapatillas en el parqué y los gritos
del pablico que estamos acostumbrados
a escuchar en los partidos de
madrugada que nos ponen por TV.

Quizé si se hubieran limado sus
defectos técnicos, y se hubiera
apostado més por dotar al juego de una
mayor jugabilidad, estariamos ante un
titulo definitivo. De este modo, queda la
puerta abierta para futuras
producciones que puedan superar
el listén (ya alto) de este NBA
Live 2001.

(g,S,eguro que es
solo un juego?

Si algo asombra de este NBA Live 2001
son sin duda sus animaciones y el casi
perfecto detalle de las texturas en las
camisetas y los rostros de los jugadores.
Algunas imagenes te dejaran con la boca
abierta, y es posible que si pasa alguien
por detras de ti cuando estés jugando, no
sepa muy bien si es un partido de la tele
o simplemente un juego.
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pesar de la corta vida de PS2,
los seguidores del boxeo ya
tienen cierta variedad a la hora
de escoger. Tras el comico estreno de
este deporte, a manos de Ready 2
Rumble: Round 2, ahora nos llega la
correspondiente conversién del que,
hasta la fecha, ha sido el simulador por
excelencia, es decir, KO Kings.

Como esta sucediendo con todos los
titulos que han integrado la primera
hornada de juegos de EA Sports para
PS2, KO Kings 2001 presenta un
compendio de modos de juego, sistema

El boxeo femenino también esta presente en la
version para PlayStation 2

Los reyes del cuadrilatero también lo son en PS2

de control y opciones de configuracion
practicarente idéntico a su homénimo de
PlayStaticn, y s6lo consigue marcar las
diferencias en los apartados técnico y
grafico. Asi, nos encontramos con unos
modelos poligonales que recrean
perfectamente a més de una treintena de
pagiles reales tan emblematicos como
Frank Bruno o Muhamed Ali que, aparte
de estar construidos excepcionalmente,
cuentan con sus movimientos y pegadas
mds caracteristicas.

Aparte de este elevado nivel de detalle
en los disefios de los pigiles, y sus

Los “managers” y auxiliares cuentan con un
mayor nimero de animaciones.

hiperfluidas y realistas animaciones, no
hay absolutamente nada que no
hubiéramos visto en la versitn de
PlayStation. Desde el boxeo femenino,
pasando por las secuencias entre asaltos
y la variedad de modos de juego, todo,
absolutamente todo, es idéntico.

Por esta razon, aunque KO Kings 2001
para PS2 sea, hoy por hoy, el mejor
simulador de boxeo del mercado para
cualquier sistema, los usuarios de PS2
tienen derecho a disfrutar de algo mas
que una simple adaptacion de un juego de
PlayStation, por muy mejorada que esté.

. o=
CREATE BOXER ERIEE

En PS2 también podemos crear una bestia parda
y elevarla a lo mas alto del ranking mundial.

Ni “Port Aventura” ni nada... mi parque tematico es el mejor

La planificacion del terreno y de los caminos
que vamos a trazar, resultara fundamental para
el éxito o el fracaso de nuestro parque.

espués de deleitarnos en

PlayStation, Theme Park World

ha dado el salto a PS2
convirtiéndose en el primer juego de
simulaci¢n para esta consola. Y es que,
como tocos sabréis, TPIW nos
emplaza a construir parques de
atracciores controlando
todas su variables, desde
contratacion de personal a
construccién de atracciones.

Por lo demas, un titulo correcto que
resulta sencillo y divertido de jugar, y
que esta aderezado por una buena
cantidad de minijuegos. Ya sabes, si lo
tuyo es ser el Rey de los pargues
tematicos, éste es tu juego. Siempre
que no tengas ya el de PlayStation...

Para su estreno en PS2 se ha dotado
al juego de gréficos de alta

Q resolucién, soporte antialiasing, y

\ una paleta de colores mas amplia,

S que hace que sea una delicia de

mirar el parque que

hemos creado.

Por desgracia, la
cantidad de
opciones de las que
dispondremos se

mezclan en un
interfaz muy sencillo
y facil de usar, pero
que esta en inglés.
Algo inexplicable si
tenemos en cuenta
que la version
PlayStation estaba en
castellano.

- THEME PARK WORLD
Electronic Arts + Estrategia




ecordais NBA Jam? Pues no,

no os frotéis lo ojos, porque no

estamos comentando el mismo
juego. Midway ha calcado la idea que
tan buen resultado le dio hace unos
afios, y ha cambiado el clasico 2 para 2
por un 3 para 3 en pista. El jugador
adicional agrega un poco mas de salsa
al asunto y nos permite realizar
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B @ Wk CURSOR 50 BUTTON TO SELECT 2R BUTION 10 B

El editor es una de las pocas opciones que vas a
encontrar en este juego.

upercross Freestyle presenta
un control arcade, sencillo e
intuitivo de utilizar, con los
botones L1 y R1 habilitados para las
piruetas, pero que se desmarca de la
01:12.89
00:00.00

00.00-00
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Vuelve el basket espectaculo

El motocross segin EA

jugadas mas estratégicas, siempre
dentro del poco margen de maniobra
que otorga un titulo de tan marcado
estilo arcade.

Antes de saltar a la cancha, debemos
elegir si queremos controlar al pivot, al
escolta o al base, pudiendo seleccionar
a cualquiera de los jugadores que se
incluyen en la plantilla del equipo. Por
supuesto, el juego cuenta con la licencia
oficial de la NBA, y tenemos a nuestra
disposicion todas las estrellas de esta
increible liga de basket. Ya metidos en
faena, y con el equipo formado a
nuestro gusto, podemos dedicarnos a
disfrutar: machacar el aro, realizar
saltos estratosféricos, jugadas
imposibles... Todo mediante tres
botones y con un control muy sencillo.
Obviamente, estan las reglas justas y lo
que cuenta es divertirse, algo que
resulta muy fécil, sobre todo si jugamos
acompaiiados, ya que en estos casos
los piques son monumentales.

En el lado negativo, encontramos que
se echa en falta alguna cdmara mas
para sequir la accién, y que los
jugadores dan a veces la sensacion de
“patinar” sobre la cancha, pese a que
el aspecto técnico en general brilla a

realidad que supondria conducir estas
potentes motos por las pistas de barro.
Los circuitos, tanto en abierto como
en indoor, estan bien construidos, y sus
trazados resultan apasionantes; la

Wk wous cURSOR

S BUNION 10 SEUECT

Todas las estrellas de la NBA a tu alcance.
¢Conoces a alguno de estos tres tipcs?

gran nivel. Por desgracia, hay pocos
modos de juego y una coleccién de
opciones demasiado corta. Alao que se
compensa en parte con el correcto
editor que nos permite cambiar los
atributos de cualquier jugadory de
cualquiera de los equipos.

Lo mejor es que mantiene irtacta la
mitica jugabilidad de aquellos NBA Jam,

&
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Precio: 6.990 ptas.

&yl
Tap

l&stima es que el “popping” se aprecia
mas de lo que cabria esperar, y las
texturas en planos cercanos pierden
nitidez y emborronan la pantalla.

Las animaciones de los pilotos son
correctas, y la sensacion de velocidad
estd bien conseguida, con lo que el
juego en su conjunto resulta divertido.

Resumiendo, estamos ante un
producto EA, y eso es siempre garantia
de jugabilidad, aunque quiza en esta
ocasion se hayan descuidado
demasiado en la realizacién técnica.

Solamente las reglas mas basicas hacen su
aparicién en este titulo de Midway.

pero con una notable mejora gréfica. Si
quieres disfrutar de un baloncesto
desenfadado, con un sencillo control
arcade, casi sin reglas y absolutamente
espectacular, NBA Hoopz te ofrece una
ocasion inmejorable. Eso si, recuerda
que no es un simulador en el amplio
sentido de la palabra. Para ello tendras
que recurrir a NBA Live 2001.

_Gréficos 7. Sonido 7. Diversion 7. )
. +Su desenfadado estilo arcade. i
ﬁ *Jugar con cinco amigos mas.
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~ SUPERCROSS FREESTYLE
“______ FHectronic Arls - Velocidad

_ Idioma:Inglés  Jugadores:1-2
_ Calificacién: + 3 afios  Precio: 6.990 ptas.
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FIFA 2001

Os contamos las claves para ganar siempre en el FIF

| 7 “w »\ Tomb Raider Chronicles

L ]
Localizamos todos los secretos y solucionamos los puzzles mas dificiles.

Paso a paso, todo lo que debes hacer para ayudar a Aladar.
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partidos de
futbol con ‘\\

tus amigos " ‘
los ki

domingos por 4
la mahana no son H;p
suficientes, y quieres vivir / ‘
la sensacién de jugar un '
buen partido de futbol con las
mayores estrellas mundiales, no lo
dudes, éste es tu juego. Sigue nuestros
consejos y conviértete en un “crack”.
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Si los
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vimientos

¢

D eberas conocer a fondo todos los
movimientos de tus jugadores
para poder asi rendir en el terreno de
juego. Si eres novato, usa los
movimientos basicos para dominarlos
a la perfeccion. Una vez que controles
el fatbol base, prueba los
movimientos avanzados para hacer de
tu juego puro espectaculo. Pero sobre
todo, es muy recomendable que antes
de que entres en la alta competicion,
entrenes un poco para poder cogerle
el “truquillo”

maio Parle
e s

En ata

Basicos:

e Correr (A):

Para darle velocidad a tus ataques haz
que tus jugadores corran con el balén
controlado. Para ello, pulsa
continuamente triangulo y
conseguiras que tu jugador
“esprinte”, aunque ten cuidado
porque si abusas demasiado de la
carrera, tu jugador se cansara y no
podra rendir en los minutos finales
del partido. Aunque pueda parecer
mentira, el cansancio puede provocar
una lesion en el jugador.

* Pase raso (%):

Este va a ser el tipo de pase que
utilizaras generalmente a lo largo del
partido. Da mucha fluidez a todo tu
juego, consiguiendo de esta manera,
si mueves el balon rapidamente,
descolocar al rival y crear ocasiones
de gol muy peligrosas.

e Pase alto (H):

Este pase es ideal para realizar
cambios de banda rapidos, para servir
balones a tus delanteros en los
contraataques o también para colgar
balones al

dreaconlos &

extremos.

Aunque es, sin

ninguna duda, mucho menos seguro
que el raso, un pase alto que sea
preciso provocara atagues muy
peligrasos. Si dominas este tipo de
pases, tienes ganado medio partido,
garantizado.

e Pase al hueco (L1):
Gracias a este tipo de pase,
CONSseguiras un cara a cara entre tus
delanteros y el portero. Dificil de
realizar correctamente, solo los
mejores pasadores podran conceder

tales asistencias.
Tambiéen
podras

emplearlo para dar
balones a tus
extremos y hacer que
se adentren por la
banda.

e Pase al
primer toque
(%+3):

Para poder enlazar
jugadas y conseguir
ataques rapidos.
Gracias a la rapidez

H 19 AY1d
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de los pases, el rival no tendra tiempo
de presionarte, aunque es posible que
tus jugadores fallen en la asistencia
de vez en cuando. Empléalo
sobretodo para contraataques y
cuando juegues contra equipos que
presionen muy arriba.

¢ Pase de cabheza

al pie (%):

Los balones aéreos te obligaran a
rematarlos de cabeza, si no quieres
que tu rival domine el partido.

» Pase de cabeza

al pecho (M):

Muy semejante al pase de cabeza al
pie. Realizalo fuera de las areas, ya
que el jugador tardara en controlar el
balon, instantes que aprovechara el
rival para arrebatartelo.

e Tiro (@):

Esencial para acabar las jugadas con
éxito. Controlar el tiro da eficacia. La
potencia de tiro dependera del
tiempo que pulses el botén. Cuando

Avanzados:

e Girar sohre

el balén (R2):

Una de las filigranas que te permitira
regatear facilmente a los rivales.
Mientras corres, realizaras un giro
sobre el baldn que sorprendera a los
jugadores contrarios, permitiéndote
colarte entre la defensa.

e Pisar el balon (R1):
Cuando, en algin momento del juego,
No Sepas a quién pasar y estés
cubierto por los jugadores rivales,
pisa el balon y protégelo para evitar
que te quite el baldn algun rival
avispado. Asi, ganaras tiempo para
que tus companeros consigan
desmarcarse.

e Saltar con el balon
controlado (L2):

Con este movimiento tipico de Oliver,
podras deshacerte de las entradas al

suelo que hagan los defensas rivales.

No lo hagas a lo loco, ya que cualquier

jugador que se cruce en tu camino te
quitara el esférico.

* Bicicleta

(pulsando L2):

Ideal para realizar regates a placer.
Con esta maniobra, conseguiras que
tu jugador amague con las piernas
sobre el balon para enganar al rival
justo antes de intentar el regate.

* Cocacola

(pulsando R2):

Uno de los regates mas
espectaculares y dificiles de realizar
dentro del mundo futbolistico. Este
movimiento puede ser muy eficaz a la
hora de deshacerse de los rivales,
aunque deberas realizarlo en el
momento preciso, si no quieres
perder el balon.

estés presionado por los defensas
rivales haz tiros rapidos (golpe rapido
y fuerte al Circulo) que sorprendan al
portero. Estos tiros seran potentes
pero imprecisos, asi que evitalos
siempre que puedas. Para ajustar el
balon mueve el stick hacia estas
posiciones:

Arriba: centro alto

Arriba derecha: escuadra derecha
Derecha: palo derecho media altura
Abajo derecha: raso derecha

Abajo: centro raso

¢ Chilena o holea (@+@®):
Estos son dos remates espectaculares
que pueden sorprender al portero y
hacer disfrutar al pablico (y a
nosotros también, ¢verdad?). Los
tiros potentes pero sin mucha
precision, pueden ser una buena
opcion para realizar estos remates y

Abajo izquierda: raso izquierda
Izquierda: palo izquierda media altura
Arriba izquierda: escuadra izquierda

e Remate de caheza (@):
Saber rematar los continuos balones
aéreos en el area, te permitira meter
bastantes goles. La eficacia de tales
remates dependera en gran medida
de la habilidad de tus delanteros para
cabecear. Para ajustar el remate,
indica la direccion igual gue si fuera
un tiro normal.

enganchar los balones
colgados al area.

e Pase holea al

pie (%+%) o al

pecho (H+H):

Este es un pase muy poco

atil, ya que en todos los
cabezazos que se hagan

fuera del area, tendras a un

rival a tu lado que te disputara el
balon por todos los medios.




En defensa

Basicos:

¢ Cambiar de jugador (%):
Esencial para defender bien y no dejar
huecos en la defensa que aprovechen
los delanteros rivales. Defendiendo,
usa al jugador que se encuentre entre
el atacante y tu porteria para cortarle
el paso. Ten cuidado, si cambias
mucho y a lo loco, descolocaras a tus
jugadores dejando muchos huecos.

e Correr (A):

Si no corres, seguramente todos los
delanteros rivales se iran de tus
jugadores con mucha facilidad. No

abuses del "sarint", porqgue tu jugador
se cansara y debera ser sustituido por
falta de rendimiento o por una
posible lesion.

e Entrada moderada (@®):
Es la entrada que mas deberas utilizar
para arrebatar el balon al rival. Es
corta, efectiva y en muy pocas
provocara que el arbitro pite falta.

¢ Entrada fuerte (H):
Una entrada demasiada agresiva que
deberas evitar en todo momento.

Avanzados:

* Falta muy agresiva
(R1):
Bastante efectiva para
conseguir lesionar al rival y
de paso que expulsen a tu
\ jugador. Es mejor que la

realices sobre los

? jugadores mas peligrosos

como son Figo, Rivaldo,
\ Batistuta... Con un poco
de suerte, conseguiras
que se lesionen y que
el arbitro no te
amoneste.

= Falta muy’agresiva

¢ Dos a por un mismo
jugador (L2):

Cuand> veas que un jugador rival
coge €l baldn y es casi imposible
parar'e, utiliza esta estrategia para

El portero

e Soltar el halén (L1):

Para porteros atrevidos que no se

asusten ante los delanteros

rivales. Tu partero tirard el baldn al
suelo y empezara a jugar como
cualquier otro defensa. Poco
recomendable, porque cualquier fallo
puede ser un gol regalado.

e Sacar con fuerza
(pulsando %):

Esta es la eleccion mas segura de
todas a la hora de sacar. Para evitarte

Sélo tendras que usarla cuando no
alcances por velocidad al delantero
rival y sea una ocasion clara de gol.
Sin ningln lugar a dudas, si alcanzas

que dos defensores tuyos vayan a
quitarle el baldn a la vez. Este
movimiento puede ser tan eficaz
como peligroso, ya que estos
jugadores que utilizaras dejaran sus
posiciones vacias. Si te sale bien,
conseguiras recuperar el balon, si el
contrario se escapa, vete rezando.

mas de un disgusto, despeja con
fuerza el balon para alejarlo lo mas
posible de tu porteria. El problema es
gue el baldn serd rifado y, ademas de
tener que luchar por recuperarlo, te
sera mucho mas dificil que controles
el partido.

al contrario con una entrada de este
tipo por detrés, serds amonestado
con tarjeta. La mayoria de las veces,
la tarjeta sera roja y te expulsaran.

* Fuera de juego (R2):

Un sencillo movimiento que puede
desbaratar el ataque rival sin sudar la
camiseta. Es eficaz pero peligrosa, ya
que debes realizarla justo en el
preciso momento, si o quieres que
los delanteros rivales se queden cara
a cara con tu portero.

e Elegir a un jugador
(A, ®o0M):

Es muy parecido al saque en largo,
solo gue en este caso podras
determinar a quien quieres gue
llegue el baldn entre todos tus
jugadores de campo.
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¢ El lanzamiento

directo (%):

Para tirar directamente a puerta
deberas dominar la potencia de tiro.
Ten en cuenta la distancia para saber

en que medida debes pulsar el botén.

Antes de tirar apunta con la direccion
hacia donde quieres que se dirija el
esférico.

* Rosca (L2 R2):

Para conseguir dificultar la parada del
portero y para poder sortear también
a la defensa, trata de imprimi-le rosca
al balon, usando el mando.

¢ Pase a un jugador
(AHy@®)

Para jugadas ensayadas y sorprender
a la defensa rival. Para faltas lejanas
donde el tiro directo sea intil.

Do

A ungue los protagonistas
principales en esto del fdtbol son

los jugadores, dominar la complicada
estrategia de este deporte puede ser
de gran ayuda para afrontar
situaciones dificiles. Saber colocar a
tus jugadores en el campo y conocer
los puntos débiles de tu rival seran
determinantes para alcanzar victoria.

s

Jugadas a balon parado:

¢ Tiro directo:

Muy eficaz para faltas cercanas al
area. Realiza tiros ajustados y
potentes a los palos y dale un poco de
rosca (L2, R2) para dificultar la parada
al guardameta. Evita los tiros directos
desde posiciones lejanas, sera dificil
que acaben en el fondo de las mallas.

* Jugada ensayada:

Ideal para distancias largas o para
faltas sin angulo. Podras elegir a tres
jugadores para que rematen el pase
dependiendo del boton que pulses.
Para hacer que se muevan antes de
rematar y para descolocar a la
defensa rival pulsa SELECT.

Alineacion:

e Titulares:

Solo los mejores de tu equipo deben
encontrarse dentro del once inicial.
Asegurate que cada jugador se
encuentre en su demarcacion original
para que puedas explotarlo lo mejor
posible.

* Reservas:
A la hora de convocarlos asegurate
gue haya un jugador suplente para

cada posicion por si algtn jugador se
lesiona o le expulsan.

e Suplentes:
Aquellos jugadores que posezn poco
nivel o que se encuentren lesionados.

.+ Pura estrategia - _

Solo podras contar con éstos entre
partido y partido, ya que no seran
convocados para los encuentros.




Formacion:

e Las tres estrategias
(DDJ)

A lo largo de los partidos habra
momentos en los que la estrategia
que estds siguiendo no sea la mas
adecuada. Para poder cambiar
rapidamente, antes de empezar los
partidos elige tres estrategias (DDJ).
Procura que sean variadas para que
puedas adecuar tu equipo a cualquier
situacion con un comodo togue de
boton (SELECT).

* Distribucion de los
jugadores:

4-4-2:

Defensa muy

poblada para

evitar encajar

muchos goles.

Ademas, los

cuatro

centrocampistas haran de barrera
para evitar que el rival se acerque a
tu area. La mejor eleccion para
controlar el partido y conseguir algtn
que otro gol con los dos delanteros.
4-5-1:

Eficaz para controlar el partido y para
mantener un resultado favorable.

Evitaras que

lleguen balones a

los delanteros.

Sin embargo,

sera muy dificil

meter un gol con

un solo delantero.

5-3-2:

Muchz defensa

que puede ser

innecesaria para

los comienzos de

los pa-tidos, ya

que impedira el

contrcl del juego. Sélo sera de
utilidad si lo que quieres es mantener
el resultado y obtener algunas
ocasicnes con balones largos a tus
delanteros desde la defensa.
5-4-1:

Maxima fortaleza

en tu campo.

Practicamente

sera imposible

que marques y

que te encajen un

gol. Incluye en la alineacion inicial
a un centrocampista ofensivo para
ayudar al Gnico punta que posees.
Ideal para conseguir empates en los

Estrategia:

e Estilo ofensivo:

Neutral:

Con esta

estrategia podras

controlar todas

las facetas

atacantes: tener

un control

absoluto del balén, hacer
contraataques o subir el balon por las
bandas. Tus jugadores no tendran una
forma determinada de juego. Este
estilo es ideal para iniciar los partidos
y para ver como transcurre la
contienda.

Posesion:

Para controlar de principio a fin todo
el encuentro. Tus ataques consistiran
en dar multitud de pases para llegar
al area rival. Es una estrategia

aconsejable para

cuando poseas un

centro del campo

bien poblado y

para adversarios

que se

atrincheran en su

area.

Contraataque:

Si ves que tu rival

es superior y el

control del

partico es solo

suyo, practica el

contraataque para

intentar realizar jugadas rapidas y asi
coger desprevenido a tu contrario. El
contraataque es ideal para
formaciones con pocos delanteros y
muchos defensas.

campeonatos en los que te favorezca
este resultado.

3-4-3:

Conseguiras un

juego facil por la

distribucion de

tus jugadores,

aunque puedes

sufrir bastante en

los contraataques. Buena opcion para
conseguir goles contra los equipos
mas débiles del campeonato.
3-5-2:

La excesiva

concentracion de

jugadores en el

centro del campo

te servira para

presionar fuerte

en el centro del campo y obtener
contraataques rapidos y peligrosos.
4-3-3:

La opcion mas equilibrada. Buena
defensa que evitard los goles de tu
rival, tres centrocampistas que

¢ Estilo defensivo:
Presion:

Con una buena

presion realizada

desde tus

delanteros,

podras dificultar

el juego de tus

rivales. Hazla cuando veas que tu
contrario quiere dominar el partido,
nunca cuando juegue al contraataque,
ya que podras facilitarle las jugadas.
Esperar atras:

Para aguantar un

resultado.

Conseguiras que

el control de

juego sea del rival

pero evitaras las

ocasiones peligrosas. Combina esta

4.3.3
Alogue
Centtocompo

distribuyan el
juego y tres
delanteros que
provoguen
muchas ocasiones
de gol.

e Situacion en el

campo:

Dependera del momento del transcurso
de los partidos y de la necesidad que
tengas de mantener tu porteria a cero
o de meter algtin gol. Lo mejor es que
empieces partidos con una situacion
neutral y tras jugar los primeros
minutos, sequir igual o regular la
situacion del tu equipo en el campo:

- mas ofensivo si el equipo rival
asedia en su campo.

- 0 mas defensivo si ves que tu
porteria peligra.

En caso de que juegues un torneo ten
en cuenta el resultado de los otros
partidos, para salir con la situacion
que mas convenga a tu necesidad.

estrategia con una formacion
defensiva para conseguir que tu
porteria sea un autentico fortin.
Media presidn:

Sin llegar a

esforzar mucho a

tus delanteros y

sin arriesgar con

una presion muy

avanzada,

conseguiras dificultar el juego de los
centrocampistas. Ideal para iniciar los
partidos.

...
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No olvides...

* Al portero:

- No regales balones a los delanteros.
En caso de duda, golpea fuerte el
baldn.

- Intenta jugar el balon desde abajo
para no tener que rifarlo.

- Nunca te quedes quieto en los
penalties. Tirate para algin lado: al
menos tienes una oportunidad...

- No salgas mucho de la porteria para
evitar regalar goles.

e Al defensa:

- Nunca te descoloques de tu
posicion.

- Da el balon a los centrocampistas
para que ellos lo jueguen.

- Asiste con pases largos a los
delanteros para que realicen
rapidamente los contraatagues.

- Pasa el balon al portero cuando veas
que tus companeros estan cubiertos.
- Evita disputar los balones con los
delanteros por el riesgo que conlleva.
- No provoques penalties. Puedes
dejar en inferioridad numérica a tu
equipo al ser expulsado.

- Realiza las entradas peligrosas solo
en casos extremos.

- Si ves que tu companero ha sido
desbordado, ve a cubrir su posicion.
- Cuidado con los balones sueltos en
el érea. Despéjalos rapidamente.

¢ Al centrocampista:

- Haz pases sencillos para evitar
perdidas del balon.

- Siempre que veas espacio sube con
el baldn controlado.

- Apoya a los defensas y delanteros
siempre que puedas.

- Da el pase al hueco sdlo cuando lo
veas claro.

- Para defensas pobladas, abre el
bal6n a las bandas.

- Realiza presion para intentar robar
balones y salir a la contra.

- Disputa todos los balones aéreos
saltando para rematar de cabeza.

* A los extremos y
laterales:

- Sube siempre que no dejes un
hueco muy grande en la defensa.

- Intenta colgar balones para cue los
rematen los delanteros.

- Adéntrate en el rea para tirar o dar
el pase de la muerte.

- Fuerza los corners.

- Cuando no veas nada claro la
situacion, devuelve el balon a los
centrocampistas.

* A los delanteros:
- Realiza el regate definitivo
que te deje cara a cara con
el portero.

- Evita los tiros lejanos
porque es muy dificil

que acaben dentro

de la porteria.

- Realiza
el pase de
la muerte si no
tienes buen angulo de
tiro.
- Controla la potencia de tiro
cuando te encuentres cerca
de la porteria.
- Si ves dificil adentrarte en el area,
abre a la banda para que puedan
colgar el balon.
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(Eres un
perfeccionista de los
Tomb Raider vy no
quieres que este
Chronicles sea una
excepcion? No te
preocupes. Con esta
estupenda guia
rapida, te ayudamos
a conseguir las 36
rosas doradas que
hay escondidas a lo
largo del juego.




Este nivel del juego es quiza lo mas parecido a lo que los fans de Lara estan
acostumbrados a jugar, especialmente en las Gltimas entregas de la saga. Eso
significa que, en esta ocasion, nuestro mayor problema a superar seran los

« Entra en la zona de aprendizaje del
Opera Backstage que hay al inicio del
nivel, ya que ella aprenderds los
nuevos movimientos de Lara, como el
caminar sobre cuerdas.

« Como en todos los capitulos de la
saga, costara distinguir interruptores
y palancas del entorno, no desesperes
y busca bien en todos sitios.

« En la primera fase, cuando llegues a
la puerta del templo y veas que Lara
mira hacia arriba, usa la pistola para
dispararle a la campana que corona la
fachada y asi poder continuar.

« Tus armas mas efectivas aqui seran
las pistolas que tiene Lara desde el
inicio, aungue contra enemigos de
cierta envergadura (como los
enemigos semi-finales) deberas usar
algo mas contundente.

« Aungue en este primer episodio no
abundan los grandes saltos, si que
hay algunos en los que deberas tener
bastante cuidado. Cuando dudes, lo
mejor es descolgarse por el filo y
luego dejarse caer para asi evitar
danos innecesarios.

« Algo que si sera mas abundante,
excepto en el cuarto capitulo, son las
inmersiones. Como siempre, ten
cuidado con tu reserva de oxigeno. Lo
mejor es investigar poco a poco un
tanel submarino realizando repetidas
inmersiones.

» En la sequnda fase, el Mercado de
Trajan, dispara a todas las cajas
amarillas que veas ya que en su
interior encontraras varios items,
algunos imprescindibles para
prosequir la aventura.

+ Los roedores representan un
molesto problema ya que no podras
hacer nada para acabar con ellos.
Ademas, te sorprendera la velocidad
con la gue tu barra de salud
desciende cuando te alcancen y
empiecen a morderte los pies. Lo
tinico que puedes hacer es correr,
correr y correr.

« En el Mercado de Trajan encontraras
varios enemigos de peso. Uno de ellos
es un pulpo metalico con la cabeza
del Dios Marte. Los rayos que lanza
son realmente daninos v de un sélo

La antigua Roma

puzzles y algunos enemigos un poquito duros. Como ya viene siendo habitual,
para defendernos de ellos dispcndremos de las tipicas armas que suele usar la
Srta. Croft, es decir, UZIs, escopeta, pistola, etc.

Consejos y estrategias

T

&
H
i

Procura aprender rapido como se cruzan
las cuerdas, porgue lo vas a necesifar.

impacto puede hacerte polvo.
Disparale a los verdosos ojos usando
la mira telescdpica. También te
enfrentaras a una estatua gigante y a
tres serpientes de piedra. Para ambos
la mejor estrategia a seguir es
mantenerse alejado de ellos mientras
saltas lateralmente y usar algo de
artilleria pesada (la escopeta o las
UZIs vienen muy bien aqui).

« En cierto momento del juego, los
leones y gladiadores haran acto de
presencia. Sorprendentemente, se
olvidaran de sus histdricas rencillas y
centraran toda su atencidn en ti (mira
qgue majos). Lo gue debes evitar a
toda costa es quedar atrapado contra

En mas de una ocasion te encontraras con situaciones cronometradas. La tnica ferma
de superarlas es repitiéndolas una y otra vez hasta aprenderte las acciones de memoria.

No desesperes cuando no encuentres una
salida. Busca bien, siempre hay una.

Aunque los enemigos no abundan, pueden
causarte muchos problemas. Cuidado.

una pared, ya que entonces te haran
mucha pupa. Salta lateralmente y
dispara para evitar estas situaciones.
« Algunas veces parecera que no hay
salida o que no hay forma de
continuar. No desesperes y busca en
todas las paredes y columnas algin
trecho escalable por el que subir o
bajar. Recuerda, siempre hay una
salida.

» Mas de una vez te encontrards con
desafios cronometrados en los que la
rapidez es fundamental (como por
ejemplo, en la camara de la cuerda en
el Coliseum). La Unica forma de
superarlos es practicando hasta
aprenderse las acciones que debes
hacer de memaria.

« Como buena aventurera y mujer de
accion que es, Lara siempre debe
mantenerse alerta por lo gue pueda
pasar. Esto es especialmente
recomendable en el Coliseum, ya que
mas de una vez, el suelo se
pulverizara bajo tus pies y aparecera
en su lugar un foso con lava.




L.oSs secretos

01_Un poco de practica

02 _Las calles de Roma

SECRETO 1

Lo que tienes que hacer, nada mas empezar la fase, es entrar en la zona
"Opera Backstage” de la derecha. Alli deberas avanzar hasta que consigas
dar con la primera cuerda del juego. Sin emba-go, en vez de cruzarla, baja
al pasillo inferior v camina hasta el fondo. Luego busca a la derecha,
situada en un rincon, una estructura metalica. Empujala y pasaras a la
camara secreta que se esconde detras. Registra las estanterias que hay en
el lugar y hallaras la primera rosa dorada del juego.

Empuja la estanteria hasta el fondo y
daras con tu primera rosa dorada.

No olvides registrar todas las
estanterias y armarios que veas.

SECRETO 2

Tras llegar al templo y saltar el hueco
de la izquierda (sobre una calle) para
accionar el mecanismo que se
esconde en el interior de la cabeza
pintada, regresa a la zona donde
encontraste el revolver. Cerca de ahi
hay una pequena estancia con una
puerta de madera que permanecia
cerrada cuando pasaste junto a ella.
Ahora podras cruzarla y, tras eliminar a un molesto perro, recoger la
segunda rosa de una estanteria.

SECRETO 3

Antes de coger el Simbolo de Saturno, tras solventar el problema de los
pajaros, regresa a la sala que hay a la izquierda del templo, saltando sobre
la calle. Si buscas bien, veras que a ambos lados se han abierto unos
huecos en las paredes. En uno de ellos hallaras el preciado tercer secreto.

s
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Antes de coger el simbolo de la base,
visita la sala de los murciélagos.

03_El mercado de Trajan

04 El coliseum

SECRETO 4

Cuando hayas puesto en marcha el
mecanismo de las ruedas dentadas,
retrocede un poco hasta el punto por
el que llegaste a esta zona. Busca en
el suelo una trampilla que ahora, al
contrario que antes, encontraras
abierta. Baja al sotano al que da
acceso y registralo bien todo para
hacerte con la cuarta rosa dorada.

SECRETO 5

Después de reducir a tuercas y tornillos al pulpo mecanico con cabeza de

romano, baja a la zona inferior. En uno de los extremos de la estancia hay

una sala con un artefacto de color rojizo. Delante de él, en lo alto, hay una
estructura metalica a la que podras subir y desde ahi, saltar al techo de la
maquina para hacerte con la flor en cuestion

SECRETO 6

Destruida la estatua romana gigante,
descuélgate por la cornisa hasta la
calle y retrocede hasta la calle
principal. Camina con el muro blanco
a tu izquierda, hasta ver una zona
abierta que antes estaba bloqueada
por una verja. Junto a una palmera,
en un rincon, esta lo que buscas.

Ten cuidado con las inmersiones en
husca de lugares secretos.

.

En esta zona hay una trampilla que te
llevaré a un iugubre sotano.

SECRETO 7

Nada mas empezar |a fase, camina
de frente hasta que veas a tu
derecha un blogue de piedra con
una anilla empotrado en la pared.
Sitlate junto a él y pulsa el boton .
de accion para que Lara se prepare GE 11
para empujarlo. Tras &l descubriras

una especie de cueva donde
encontraras el séptimo secreto del juego.

SECRETO 8

Tras ver como Pierre es enganado por Lara y cae por el precipicio, vuelve a
engancharte al filo para desplazarte poco a poco hacia fa derecha. Sube y
veras en la pared un hueco por el que puedes pasar y asi llegar hasta la
gran camara de la cuerda de antes. Vuelve a subir a la plataforma central y
pasa por la puerta que abriste. Salta la trampa por la que caiste
anteriormente y podras llegar hasta

la rosa que buscas.

SECRETO 9

Antes justo de acabar la fase y coger
la reliquia, retrocede un poco
saltando hasta las pasarelas de
enfrente. En la dltima veras un
agujero que conduce a la rosa que
representa el secreto 9.

Empuja ese pedrusco y encontraras
una caverna secreta con rosa y todo.

3

No seas ansia y antes de coger esa
religuia, busca el altimo secreto.




En el Artico

Tras una espectacular introduccion, veras a Lara enfundada en un traje de
camuflaje artico. El transcurso de este capitulo tampoco se sale mucho de lo
que viene siendo normal, aunque si notaras que los puzzles son casi

Consejos v eqtrateglaq

« Olvidate aqui de los grandes saltos
y criaturas sobrenaturales, en esta
fase la accion desempenara un papel
mas importante. Limpia tus armas y
manteénte alerta.

« En las tres fases que forman este
episodio, encontraras multiples
armarios y taquillas. Debes
registrarlos todos, ya que en su
interior encontraras desde items
estandar hasta objetos
imprescindibles para poder seguir
avanzando en el juego

« Acabaras odiando los conductos de
ventilacion al acabar el capitulo,
porque gran parte de éste transcurre
dentro de esos estrechaos e
incomodos lugares. Es importante que
no pierdas el rumbo dentro de ellos,
ya que si lo haces, daras mas de una
vuelta, aungue tampoco son
excesivamente laberinticos, tranquilo.
» En la primera fase, al principio
llegaras a un gran almacen en el que
un soldado te intentara hacer papilla
con la pluma de una grda. Para
evitarla, lo mejor es fijarse en su

Los pobres marineros del submarino no
tiene nada que hacer contra Lara..

inexistentes y que lo Unico que tendras que hacer buscar distintos artefactos.
Eso si, las dosis de accion se incrementan un poco respecto al anterior capitulo.
Preparate para estrechos conductos y marineros malhumorados.

Examina todos los objetos que veas en las
habitaciones. Algunos pueden ser ttiles.

sombra y no guedarse parado mas
tiempo del necesario.

« Como comprobaras tu mismo, uno
de los grandes peligros a los que te
enfrentaras en este nivel, seran los
cables de alta tension. Tanto en los
conductos como en ciertas
habitaciones llenas de agua, haran
que tu deambular por el submarino
sea bastante mas peligroso.

« Existen un par de puntos en este
capitulo en el que tienes que esquivar
algun foco de fuego. Si te acercas
demasiado puedes empezar a arder y
eso es lo peor que le puede pasar a
Lara, ya que la velocidad con la que
se consume tu barra de salud no te
permitira hacer nada para evitar

Casi todos los armarios esconden algiin
secretillo. Registralos todos.

No podras evitar enfrentarte con los mini-
sumergibles. Procura esconderte.

Uno de los mayores peligros que encontraras dentro del submarino ruso, aparte del
fuego, son las descargas eléctricas. En este caso, avanza despacio y descuélgate.

quedar chamuscado.

» Al principio de la segunda fase,
quedaras atrapada en una estancia
con literas. Para salir de ahi tienes
que arrancar una barra de uno de los
maodulos de camas para usarla como
palanca en la pared del fondo.

« Un de las novedades que se
presentan en este capitulo es la mini-
fase acuatica. En ella, Lara se
enfundara una pesado traje de buzo y
tendras que hacer frente a varios
submarinos peguenos. Lo Gnice que
puedes hacer es esquivar los torpedos
que te lacen nadando en zig-zag y
buscar refugio tras alguna roca.

» Cuando encuentres la Lanza del
Destino, el traje de buzo quedara
danado y tendras que llegar al
submarino antes de que se te acabe la
reserva del oxigeno. La Unica forma
de lograrlo (salva antes la partida), es
aprovechando en tu favor las
corrientes de agua del océano para
avanzar mas rapido.

» Cuando el submarino se vaya a
pique, encontraras varias salas
inundadas. Antes de pisar en ellas,

mira que no haya ningun cable de alta
tension en contacto con el cristalino
liquido ya que, como ya sabras, es un
medio por el que la electricidad se
transmite perfectamente, con las
consecuencias que ello te traera.

» Debes tomar referencias a la hora
de internarte por los pasillo del
submarino. Debido a lo parecido que
son todos los pasillos, no resulta
demasiado dificil perderse en ciertas
areas.

» En algunos conductos de
ventilacion hay bifurcaciones, tanto
hacia arriba como hacia abajo, que en
principio parece que no llevan a
ningln sitio. Investigalos a fondo para
no dejarte ningun interesante item o
secreto sin recoger.

« En este capitulo, para defenderte
tendras mas que suficiente con las
dos pistolas iniciales. Tan solo en un
punto es casi imprescindible usar la
Desert Eagle con la mirilla: en el patio
con cajas de la primera fase. Alli, te
esperan dos francotiradores
apostados en unas ventanas que
pueden darte un buen disgusto.




1,08 secretos

(05_Base polar
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SECRETO 10

En el almacén de la zona inicial, hay dos puertas que puedes abrir usando
la llave que encontraste en la taquilla. Uno de ellos acaba bloqueado por
una tuberia enorme. En la pared hay una rejilla que lleva a un conducto de
ventilacion. Rompela usando las pistolas y pasa dentro para encontrar el
décimo secreto.
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Usa las hengalas si no ves hien. A
veces es fundamental un poco de luz

Tras una de esas puertas encontraras
el conducto que tiene la rosa dorada.

SECRETO 11

Hacia la mitad del nivel, saldras a un patio donde se almacenan cajas y con
una gria en la zona central. Stbete a la caja que sostiene esta (ltima y
salta a las que estan amontonadas a la derecha de la puerta por la que
llegaste hasta aqui. Una vez en ese monton, sube hasta la mas alta y coge
la décimo primera rosa.

SECRETO 12:

En las duchas veras una zona
inundada por agua. Ve hasta el fondo
y en el rincon de la derecha
encontraras una trampilla. Abrela y
bucea por el tinel para girar en la
bifurcacion a la derecha. Procura no
entretenerte porque iras un poquillo
escaso de oxigeno. Al final, saldrds a
una pequena gruta y hallaras la rosa
en cuestion.

Antes de llegar hasta esa rosa, tendras
gue saperar un huen trecho a nado, en
el que puedes ahogarte con facilidad.

SECRETO 13

Nada mas abandonar la sala de las
literas al comienzo de la fase,
entrards en los conductos de
ventilacion. Tras ascender a otra
seccion del conducto escalando una
de las paredes, veras un agujero.
Descuélgate por él y encontrards un
estrecho pasadizo. Al final de éste
hallaras el secreto 14.

SECRETO 14

En el mismo almacén donde encontraste el Aqualung, hallaras este secreto.
Para ello solo tienes que examinar la caja de madera que hay junto a la
puerta por la que entraste. Si te acercas y usas la palanca en ella, Lara la
abrira dejando al descubierto otra preciada florecita dorada.

SECRETO 15

Justo antes de conseguir la bateria (+), pasaras por encima de un
ventilador con tramo que asciende (en el conducto de ventilacion). Salta y
pulsa X para descubrir un estrecho pasadizo que lleva directamente a la
rosa dorada de tus amores.

SECRETO 16

= M TR N

Explora todos los caminos y
conductos, algunos te sorprenderan.

Con Lara embutida en el traje de
buzo, avanza hasta que encuentres al
primer y molesto minisubmarino
enemigo. Esquiva sus torpedos,
bucéa hacia el fondo y descubriras
una pequena gruta un poco
escondida. Entra por ella y al final de
ella hallaras la rosa dorada, ademas
de servirte de refugio contra los
ataques del submarino.

En esta mini fase también hallaras un
secreto. En esta ocasion, no sera
demasiado dificil de descubrir.

07_jAlertal, submarino a pique

SECRETO 17

Justo después de pasar por el
comedor y antes de
abandonar el submarino que
se va a pique, ve hacia la
cocina. La encontraras
completamente abandonada
y sin cocinero que vigile el
asado. Busca bien por el suelo
y encontraras una nueva flor
de 24 quilates.

Tras dejar K.0. al cocinero la primera vez
que visitaste el submarino, pasate por la
cocina otra vez, cuando la nave se vaya a
pigue. Te llevaras una sorpresa.

SECRETO 18

En la sala donde se encuentra
el interruptor general de
corriente, hay una puerta
cerrada. Justo antes de
abandonar la nave,
dispondras de una llave que la
abre. Tras ella, encontraras un
cajon que contiene en su
interior la flor que buscas con
tanto interés.

Sube a ese conducto y llegaras a
la sala del generador principal. En
ella, veras una puerta
sospechosamente cerrada.




La isla oscura

En esta ocasion controlaras a una Lara en plena adolescencia en una mision
llena de demonios y criaturas espeluznantes. El estilo de juego es justo el
contrario al anterior capitulo, es decir, escasez de accion casi total pero
abundantes puzzles para que no te aburras. Ademas, encontraras multitud de

Consejos y estrategias

» Como habrés descubierto
rapidamente, no dispones de nada
parecido a un arma para defenderte
de tus atacantes en este nivel.
Tampoco te haran falta, ya que los
enemigos Seran escasos aunque, eso
si, bastante pegajosos. Usa tu
habilidad y velocidad para esquivarlos.
Ademas, seria inadmisible que una
dulce nina como la Lara de este
capitulo empunase un arma ¢no?

Si en las incursiones, las alturas no
abundaban, aguf seran continuas. Hay
multitud de sitios en los que podras
partirte la crisma. Antes de saltar,
mira bien a que distancia queda el
escalon mas cercano.

« Como siempre, una de las
dificultades presente en todas las
aventuras de Lara es lo dificil que es a
veces “distinguir” las cosas y
caracteristicas del entorno. Este
episodio no iba ser una excepcion.
Mira bien en todas direcciones,
porgue a veces hay una grieta medio
escondida a la que puedes
engancharte para salir de esa zona.

« Al avanzar un poco, apareceran unos
bichos peludos blancos de pequero
tamano que te perseguiran alli donde
vayas. No pares mas de lo necesario
para que no te alcancen ya que,
aungue no mermaran mucho tu salud,
pueden complicarte un poco la vida.

» Busca y aprovecha las pocas
antorchas que hay desperdigadas por
ahi. A veces sélo valdran para iluminar
el camino, pero otras seran
imprescindible en algunos lugares.

» En la tercera fase de este capitulo
conoceras a un jinete fantasma.
Aparecera cuando cruces una piedra
gris que hay en un camino al inicio
del nivel. Lara recibira una buen tunda
cada vez que intente pasar mas alla,
por lo que busca otro camino.

» Uno de los momentos en los que
los bichitos blancos llegan a exasperar
es en el crater (donde la cuerda
dichosa). Para hacer que dejen de
lanzarte piedrecitas, busca la antorcha
que hay cerca y, una vez encendida,
arrojala a la plataforma en la que se
encuentran para espantarlos y que te

e

En este capitulo las grandes alturas
abundan. Antes de saltar, mira hien.

Las antorchas tienen diversos usos,
algunos bastantes sorprendentes.

abismos e incluso alguna cuerda en la gue balancearte. No encontraras muchos
problemas con el abastecimiento de botiquines ya que no hay muchas
situaciones en las que puedas resultar ligeramente dafiado, mas bien abundan
las situaciones en las que mueres al instante.
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Busca bien en todos los lugares. A veces
la oscuridad puede jugartela.

dejen asi actuar con tranquilidad.

« Justo al final del nivel, tendrds que
hacer uso de uno de los nuevos '
movimientos de Lara. Cuando te
encuentres encima del molino de
viento, veras un pequeno hueco por el
que debes pasar. La (nica forma que
hay de hacerlo es agachandote v
pulsando Cuadrado para que nuastra
heroina se lance hacia adelante y pase
por el estrecho hueco.

= En el lago conoceras a un a extrana
criatura que colecciona monedas de
oro y ademas guarda el pasadizo de
entrada al molino. Para poder pasar
por ahi, tendras que robarle una de
sus monedas cuando no te vea y
nadar rapido hacia la jaula que hay en
el otro extremo del lago. Luego
coloca el tesorillo en el interior para
gue actué como cebo y poder
encerrar al bicho dentro. Tras esto
podras entrar en el molino y continuar
con tu aventura.

» En cierto punto del juego, llegaras a
una gran camara con una torre
giratoria en el centro. Podras hacerla
rotar accionando las palancas que se
encuentran en su interior y asi llegar a
los diferentes pasillos que hay
repartidos por toda la sala. Ten
cuidado porque sera muy facil que te
pierdas y desorientes.

» Cuando te encuentres en la iglesia
de la segunda fase, veras unos

No creo gue haga falta gue te recordemos
que la lava quema hastante ;no?

Fijate hien en ciertos detalles de los
escenarios para no perderte.

grandes botones en la pared del
fondo. El orden en el que debes
pulsarlos es: medio, izquierda y
derecha.

» Uno de los enemigos mas molestos
y daninos (aunque afortunadamente
muy escasos) son los esqueletos que
apareceran en la iglesia. Aunque
permaneceran inmoviles, resultan
muy peligrosos porque cada vez que
te acerques un poco a ellos, soltardn
un sablazo gue puede dejarte seco en
un plis-plas. Ya sabes, guarda las
distancias.

« Al final de la segunda fase, se
presentara ante ti una especie de
espiritu bueno (una masa luminosa
informe). Siguele para no perderte y
escapar de las garras de los demonios
que te esperan mads arriba. Es muy
importante que en esta parte del
juego andes con mucho ojo, ya que
los enemigos a los que te enfrentaras
pueden empujarte a los fosos y hacer
que pierdas asi mucho tiempo y algo
de salud.
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SECRETO 19

Nada mas

empezar el nivel,
camina un poco
hasta estar al

borde de una
depresion. Salta a

la plataforma que
hay al otro lado y
cuélgate de la grieta
que hay en la pared.
Desplazate hacia la izquierda y déjate caer sobre otra
plataforma. Pasa a la cornisa de la derecha y date la
vuelta para ver, a la izquierda de la grieta, un hueco en la
pared. Salta hasta alli con cuidado y hazte con el
correspondiente secreto.

SECRETO
20

Después de tener
la charla con el
cadaver parlante
del arbol y
conocer a la
primera criatura

A la izquierda de esa hoguera
encontraras el dichoso blogue.

i 2 Antes de pasar por ahi, suelta la
peluda y blanca”,  antorcha. Luego ve con cuidado.
examina la zona por

la que llegaste. Verds que en lo alto hay un bloque de
piedra con un color mas llamativo. Tras él, en la pared,
hay una rampa a la que deberas subir. Cuandc empieces a
resbalar, pulsa salto y Lara daré una voltereta hacia atrds
para caer con estilo sobre el dichoso pedrusco. Recoge tu
premio y baja.

SECRETO 21

Tras pasar por la “avenida de las criptas” y bajar por el
agujero con tu antorcha, gira a la derecha
en las dos proximas bifurcaciones.
Llegarés a una zona del corredor con
unos pinchos de mas de dos metros
saliendo del suelo. Camina con

cuidado lo mas pegado a la pared

posible y cuando estés a salvo,

agéchate para colarte por un

agujero. Después de

pelarte un poco

mas las rodillas,

hallaras la flor

que buscas.

SECRETO 22

Una vez hayas arrojado los polvos de huesos en la
marmita de la iglesia del comienzo del nivel, se abrira
una puerta que conduce a una rampa. No te lances por
ella adn y mira en la pared que hay a su derecha, en lo
alto. Veras un hueco, al que puedes subir saltando, con
una palanca al fondo. Accionala y baja para ir a la
estancia donde conseguiste los polvitos. Al fondo Verds ya echar los polvos en la marmita,
que una verja se ha abierto dejando al descubierto un  se abrira la puerta que lleva a la rosa.
agujero en la pared en el que hallaras el secreto 22.

SECRETO 23

Al llegar al puente de la enorme camara de la torre
giratoria, mira a la izquierda. Veras enfrente un hueco
al que podras saltar. Una vez en éste, descuélgate por
el filo y ve hacia la derecha hasta que puedas volver a %
subir. Da media vuelta y salta al escalon de madera de S
enfrente para encontrar la rosa. Ziees te bajar por las rampgs, bises

hien en los alrededores, por si acaso.
SECRETO 24

Casi al final del nivel conocerds a un espiritu “amigo” que te guiara hasta que salgas. Al
verlo, sube un poco la rampa y veras en el techo una agarradera, enganchate a ella saltando
en diagonal. Avanza hasta el final y al llegar a la pared, suéltate pero pulsa X rapidamente
para engancharte en el filo del agujero de mas abajo. Ahora arrastrate un poco y evita con
cuidado el agujero con pinchos que hay mas adelante. Al fondo hallaras lo que buscas.

SECRETO 25

Con el Chalk en tu poder, sal del agujero donde lo encontraste y estaras en la plataforma
donde corren los bichos blancos. Ve a la izquierda y agachate para pasar por un agujero
oculto en la roca. Al fondo del estrecho y angustioso tunel encontraras la dichosa rosita.

10_El viejo molino

SECRETO 26

Si buscas bien en la explanada del molino de viento,
encontraras una entrada a un pasadizo en el lado
izquierdo. Salta el foso de agua y camina hasta que
veas mas adelante la flor dorada y un botiquin.
Cégelos y sal de ahi como alma que lleva el diablo ?
porque empezara a hacer bastante calor, debido
principalmente a las enormes llamaradas que saldran
del suelo en pocos segundos.

SECRETO 27

Ve a la morada del jinete fantasma y ponte mirando a su puerta. A |a izquierda de
esta, a cierta distancia, hay un riachuelo que se cuela bajo la roca. Bucea en él
siguiendo esa direccién hasta gue se bifurque hacia la izquierda mas adelante. Toma
ese camino y la rosa nimero 27 quedara a tu entera disposicion.

Busca agujeros y pasadizos. En casi
todos encontraras algo.




El rascacielos

La sombra de Metal Gear es alargada y la herencia de Matrix parece no tener
fin. Decimos esto porque el estilo de juego de este Gltimo capitulo recuerda en
ciertos momentos a las situaciones a las que se enfrentaba el pobre Snake,
donde el sigilo jugaba un papel fundamental. Y no nos negaras que ese traje
ajustado de cuero negro no recuerda bastante al que llevaba Trinity en la exitosa
pelicula de ciencia-ficcion. En tu inventario encontraras algunos nuevos objetos

Consejos v estrategias

« Entre tu inventario habras notado
algunas novedades. Una de ellas son
las gafas de vision infrarroja. Aunque
al principio no sean de mucha
utilidad, pronto descubriras que su
buen uso pueden salvarte la vida mas
de una vez, ya que con ellas podras
ver barreras laser invisibles.

« Uno de los peores obstaculos que
encontraras en el rascacielos son los
artefactos de seguridad laser. Tendras
que calcular el momento apropiado
para realizar tu movimiento o te
alcanzaran, lo que supondra una
muerte casi segura

« Siempre es recomendable salvar la
partida a menudo, por lo que pueda
pasar, pero en este capitulo es algo
completamente imprescindible. Esto
se debe a que las posibilidades de
morir son mucho mas altas que en los
capitulos anteriores.

« En varias zonas del juego
encontraras cajas que pueden ser
bastante tentadoras. No seas curioso
y manténte alejado de ellas, al menos
hasta que no veas lo que hay en su
interior mediante las pantallas de
rayos X. La gran mayoria de ellas
contienen una danina bomba que te
estallara en plena cara.

+ Cuando empieces a ascender por la
escalera de incendios, ten mucho

cuidado, porgue muchos tramos se
derrumbaran cuando te encuentres a
medio camino. Para evitar sustos, ten
siempre preparado el boton de salto.
Se muy cauteloso en el uso de los
garfios del lanzador de ganchos. No es
una municion que abunde
precisamente y son realmente
imprescindibles para salir de algunas
zonas.

« Si observas bien tu arma en el
inventario, veras que tienes tres tipos
diferentes de municion. Para ser mas
precisos, dispones de tres velocidades
de disparo. La tnica diferencia que
notaras entre usar una u otra sera la
cadencia de tiro y la velocidad con la
que se agota tu municion.

« Los tipos que custodian el edificio
pueden presentarse ante ti con el
uniforme corriente de un guarda o
embutidos en unas armaduras a
prueba de todo. Cuando usen estos
atuendos, la tnica forma de acabar
con ellos es dispararles entre 0jo vy ojo
con la ayuda de la mira telescopica.
Por cierto, evita sus lanzarrayos a
toda costa.

» En muchos pasillos y habitaciones
hay escondidas en el techo
ametralladoras automaticas que te
detectaran en el momento que hagas
un solo disparo. Por eso, sélo deberas

que debes aprender a aprovechar porque te seran de gran ayuda. Ademas,
usaras un nuevo artefacto: el lanzador de ganchos, un instrumento que te
sacara de las situaciones mas comprometidas. En fin, un capitulo bastante
novedoso con grandes cantidades de exploracion en el que disfrutaras
enfrentdndote a una legion de tipos con armadura y cyborgs mientras resuelves

algln que otro problemilla.

Uno de los peores obstaculos seran esos
mecanismos laser. Acabaras odiandolos.

No seas curioso y no ahras todas las cajas
gue veas. Puedes arrepentirte.

matar a los cientificos cuando sea
estrictamente necesario, ya que
cuando se ponen a disparar son
imparables y realizan muy bien su
trabajo de exterminacion de intrusos.
« Si tienes vertigo lo vas a pasar muy
mal en ciertas zonas. Los saltos y
malabarismos (volteretas y equilibrio
sobre barras) seran abundantes
cuando te encuentres en el hueco del
ascensor. Mide bien tus movimientos
o te espera una buena caida.

« En algunas ocasiones tendras que
ser sigiloso para evitar

Y V" A VAT AT A

Una vez que una llamarada te alcanza,
puedes darte por muerto.

Usa las gafas a menudo y descubriras
cosas muy llamativas en algunos pasillos.

No siempre sera necesario matar a los
guardias a balazos. Existen otros métodos

enfrentamientos innecesarios. Incluso
alguna vez podras usar un pano
impregnado en cloroformo para dejar
contando ovejitas a los vigilantes del
edificio. Para acercarte sin hacer ruido
a tus victimas, camina despacio
usando el boton R1.

« Antes de lanzarte de cabeza a una
batalla, mide bien tus posibilidades de
supervivencia y no seas loco. De poco
te servira quedar como un valiente
mientras te lanzas contra dos o tres
acorazados y varios guardias a la vez
si al final quedas bastante muerto.

Al final del capitulo encontrards un
par de cyborgs que te pondran a
prueba. El primero solo podras
eliminarlo si disparas a la valvula que
hay en la tuberia de agua de la pared
para asi provocarle un cortocircuito. Al
segundo tendras que encerrarlo
entres las dos puertas metalicas de un
pasillo con cristalera, para luego
bombear hasta él gas venenoso.
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SECRETO 28

Después de ver al primer soldado
blindado haciendo su ronda, llegaras,
tras evitar una trampa laser, a un
punto donde hay dos rejillas por las
que avanzar. Ve por la de la izquierda
para llegar hasta otro tramo en el
que tendras que descolgarte por un
agujero. Hazlo con cuidado porque
otro dispositivo laser ronda la zona.
Avanza un poco y saldras a la
estancia donde viste al guardia con
armadura y donde te espera otra flor.

SECRETO 29

Cuando tengas en tu poder el disco

de acceso de datos que encontraste
en el interior del traje de proteccion,
vuelve al ascensor. Baja y aniquila a

SECRETO 30

No te asustes, el guardia blindado gue
viste ya no anda por ahi.

L1l

o WA

|

No siempre podras registrar los
conductos. Algunos estan protegidos.

dos guardias y ve al otro extremo del corredo- Alli veras un lector de
tarjetas donde utilizar la tuya. Lograras que la rejilla que hay en lo alto se
abra. Al fondo veras una barra metalica por la que hay que descender,
teniendo cuidado con las explosiones. En mitzd del descenso, salta de
espaldas para aterrizar en el hueco donde se esconde la flor.

Llegaras, tras pasar por un pasillo con un guardia y una ametralladora
automatica, a una sala donde hay un cientifico. Te pedird clemencia,
no la tengas. Acaba con él y se abrira una puerta junto al terminal
donde usaste el disco de acceso. Ve alli librandote de los guardias
que veas. Espera que el artefacto laser de delante vaya hacia la
derecha y corre al extremo izquierdo para recoger la rosa dorada.

SECRETO 31

Hacia la mitad del nivel, tendras que
bajar por el hueco de un ascensor,
enganchado a una pared. Cuando ya
no puedas bajar mas, veras que Lara
comienza a balancearse si sigues
pulsando abajo. Deberas soltarte
cuando la chica se impulse hacia
dentro de la pared. Si lo consigues,
caeras en un pequeno hueco donde
encontrards un secreto mas.

SECRETO 32

Tras pasar por la dificil zona de las
llamas y barras, derraparas por una
—_rampa hasta un
N pasillo, donde un
guardia
comenzara a freirte

Aprovecha los disparos del
francotirador para volar la pared.

Esa es la pecera que el guardia tendra
gue volar si quieres la flor.

a tiros. Avanza hasta el final del corredor (hasta la
bifurcacion) y atrae las balas hacia la pecera de la pared.

Cuando una acierte en ella, estallara y dejara al

descubierto en su interior la dichosa florecita.

SECRETO 33
Encontrards este secreto en la gran sala donde el
francotirador te cose a balazos. En la pasarela
superior podras ver un extintor rojo enganchado a
la pared. Si consigues gue una de las balas de tu
enemigo le alcance, explotara y abrira un boquete
en la pared. Dentro encontraras la rosa.

N
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SECRETO 34

Hacia la mitad de la derruida
escalera, una seccion se vendra
abajo. En la caida, abrira un
boquete justo debajo suyo al que
ti puedes llegar si te descuelgas
por los escalones que han quedado
colgados. Hazlo con cuidado o te
precipitaras hacia el fondo. Cuando
recojas la rosa dorada en cuestion,
podras salir sano y salvo del lugar
si te dejas caer al tramo que hay
un poco mas abajo.

SECRETO 35

Para acceder a este secreto, lo que
tienes que hacer es conseguir
superar las dos practicas de tiro
que encontraras nada mas salir del
ascensor, al comienzo de este
nivel. Si las has conseguido
superar, tras salir del almacén
usando el lanzador de ganchos y
caer al pasillo de las salas de tiro,
pocras entrar en la sala que hay a
la derecha y coger con toda
comodidad la pendltima rosa.

Afina tu punteria en esta prueba y
obtendras como premio otro secreto.

SECRETO 36

Casi al final, desde la primera sala
con gas venenoso, ve por la puerta
de enfrente. Luego gira a la

derecha para llegar a otra estancia

En la zona de la escalera de incendios,
en la pared, hallaras la peniltima flor.

similar con una tarima pegada a la
pared y con un interruptor encima.
Pdlsalo y un agujero se abrird en
esa misma sala. Cuélate por él y
hazte con la Gltima flor de juego.
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Nota: Cuando se habla de la
resistencia de Aladar a los ataques,de
SuSs enemigos, no hemos tenido'en
c@hta las dos primeras misiones en las

‘que nuestro hérde es muy pequefio y no:.

resiste mds,de dos mordiscos seguid;j_q
» Camposaurio: Es el dinosaurio”
més débil. Existen dos tip&é‘éﬁoscum Ve
el azulado. El osttro es francamente
 facil _de eliminar, por lo'general con un
s6lo golpe de Aladar acabaras con él
s‘h problema, y no necesitas mas de

; *ﬂfdos pedradas de Zini o picotazos de Fha

|. El azul es algo mas
duro, pero al 1asf es muy sencillo.
Como ademas son lentos, estos dinos
mas que una amenaza son un
entrenamiento.

Aungue oo Tienen reaguns refackdn entre 5i, o
Camposaurn se parecia a nuasiros actusies
cocodriios. Tenia un

» Ovirraptor: De los dos raptores es
_ el rosa. Es sencillo de eliminar. No tiene
" gran resistencia. Normalmente

sucumbe tras cinco o seis coletazos de

Aladar, o del grupo. Su mejor baza es su F

velocidad.

K.

Owirraplor,

Lus ovirr aplof g3 or an refativamente
s peguenus, de unos dos melros de largo.
© Tenian

e Pteranodén: No es muy dafino. Su
maximo peligro reside en su rapidez y
en lo escurridizo que resulta en
combate. Si ves que baja a la tierra y
que se pone a la altura de la cola de
Aladar atizale fuerte. Con un sélo golpe
lo mandaras al paraiso de los

e Estiracosaurio: Esta un poco loco,

» + 3 afios

pteranodones. Aungue con qmen
realmente le tienes que atacar es con
Flia. Enfilala hacia el enemigo y pulsa la
“X”. Si ro la enfilas bien dard vueltas

alrededer del enemigo, pero no

co@egu’

p:c_arle

i

Pler saoddn.

€1 pler anodin lenia alas gue podian legar &
wedic 7 metros, pero 506io pesaba 20 kilos. Se
cree

¢ Icaronycteris: Son los
antepasados de los murciélagos y sélo
los encontraras en las misiones en las
que estés en una cueva. Fisicamente
son como los pteranodones pero de
color rosa. Su resistencia al ataque es
minima. Con un par de picotazos de Flia
o un sélo golpe de Aladar no te
molestaran mas.

tcar ueyclenris.

El icaronyclers o icaronic iérido era el
antecesor de nuesiros sodernos
murciéiegos. Cn ests ép

no parade correr de un lado a otro.
Con siet2 u ocho golpes de Aladar te lo
qurtarés de enmma ‘Nuestra
recomendamé“n es que no lo ataques si
No s Necesario, poraue no es un dino
que ataque o que haga mucho dafio.

shr acosmang.
Destacaba pur su especlscudar cabeza, lens

de cuerno puntisgudos que a6 an desde
detrds de su orSoeo, y por g

~ pero no'necesitard mas de st

con que te topards es el marron :
verdusco. Es considerablemente mas
grande que el ovirraptor y uno de los
enemigos mas peligrosos que te vas a
encontrar en el juego. Es re
dafiino, no te eliminara de un b

Ataca en grupo (de

Raplor.

€ raptor o velocirr aplor tenia en sus patas
unas garras tremendamente afladaes, que
clavaba en el cuerpo de sus victmas, o

* Espinosaurio: Pese a su aspecto
feroz, no tiene gran complicacién el
reducirlo. Es un bicho que hace dano
(podria acabar con Aladar de cinco
mordiscos), pero'es muy lento al atacar.
Se mueve mucho, pero sin ton ni son y
no muy rapidamente, con lo que es
sencillo arrearle en el ir y venir. Eso si,
Aladar tendra que darle del orden de 25
6 30 coletazos para eliminarlo. En
ataque en equipo te durara menos.

E5pinos aur .

Los espinos surios, como ef dmetroddn, lucian
una asicla a modo de vela con gr andes e3pines
BN su espalda, que les sery

NEIRIES

o Albertosaurio: Es el mas grande
de todos los que se pueden eliminar en
combate y casi el mas sencillo. Como te
podras imaginar, sus dentelladas hacen
bastante dano, pero dudamos que te
consiga dar ninguna. Es muy lento y
patoso, no para de dar vueltas
tontamente y no ataca casi nunca. Te
tendrias que quedar muy quieto para
probar en tus carnes uno de sus
ataques. Es cierto que te tienes que
inflar a golpes con él para hacerle algo,
pero acabar con este bicho no te va a
ocasionar el mas minimo problema, te
lo aseguramos, ya veras.

Alber tirs s .

1 alber tosaurio ora pariente det te anos sur o
rex, y anbos pertenecian a ta fanilla de o
Hranosaurion. £raun carnivoro

e Carnotauro: Es el malo de la
pelicula, no es necesario que le atices,
no te molestes, no le vas a hacer nada.
Tan s6lo es recomendable en casos en
los que tienes que llamar su atencwn
(para salvar a Neera en la Itfﬁa
mision), o necesitas tiempolpa g
llevar a cabo un plan. La dni
eliminarlo es planeando estr:

momento adecuado te contaremos dg
que se trata.

carnotauro. &
€l carnolauro er s un lertpoudo Carmivoro
pobl6 nuestro planeta hace 200 milones de
anoy. Exte carnoteuro tonis cuernos en 50



e Aladar (Iguanodén):
Es el prota de la historia. Su
maxima baza de ataque es
dar golpes con la cola.
Conforme avanza la
aventura, Aladar va
haciéndose mas |
fuerte, y sus coletazos
hacen mas y mas dafo
a sus enemigos. Es el
Ginico de nuestros

asf que utilizalo para«
cruzar los rios con Zini
encima. Andando es algo
lento, pero puede correr
(R2) por un espacio corto de
tiempo, entonces volverd a
andar hasta que recupere el
aliento. Si alternas bien los
tiempos de carrera y paseo con
bichos como el carnotauro, te
libraras de mas de una
dentellada no deseada. El
ataque especial de Aladar
(L2) se puedelllevar a cabo
siempre que tengas acumulados
rayitos del 4rBol. Es un pisotén
atronador hara temblar todo,
les quita algo de'vida a todos los malos
que estén lo suficientemente cerca
como para sentir su efecto. Pero su
verdadera funcién la descubrirds a lo
- largo del juego...
s bxén‘!’ﬁﬁedes armar a Flia y Zini.
per arbustos y rocas con la
e se.armen
g

Iguanodon.
Los resios de este dinosaurio, también
lamado iguanodonte, se han hallado por todo
el mundo, desde América del Sur al &

s
»
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‘una bifurcacion. También te sera muy

amigos que sabeenadglr,

& e
te servira pal

(itil para coger cosas (plantas de salud

« o cristales de vida) que no estén al

alcance de Aladar y Zini. Es muy veloz
do. Para coger cosas, tienes que
ima Qe(lo que quieres

enemigo;
alturas.

e Lémur (Zini): Este simpatico y

enloquecido mono te'serd muy (til para

varias cosas. Es el dnico gue se puede

subir a un arbol en busca de fruta, para

ello salta al tronco, sube y gira con los
controles de direccion de tu pad. En

algunas ocasiones serd al (inico al que
hagan caso algunos amigos que nos

nera quefla sombra de F!la—- ¢ 4

Los iémures.

Constituian una familla de mamiferos que vivia
en los arboles, algunos sa

g

grupo y haz que salte como un loco,
verds como lo ven y le siguen. Ten
cuidado, pues es bastante débil y poco
resistente al ataque. Salvo en las
ocasiones antes descritas en que tiene
que actuar en solitario, manterilo
protegido en el lomo de Aladar.

¢ Estiracosaurio (Eena): Tres
cuartos de lo mismo. La concentracion
de este dinosaurio es mas fragil que la
casa del primer cerdito. Cuidale bien y
dale la papilla o fruta si la hubieran
atacado y estuviera débil (en Iamilsrén
del lago tendrés que alimentar! a
menudo porque estd deshidratada). \é‘
es que tu nueva amiga parece ant nﬁ‘r
a la erajurasica.

en que seguir (Baylene en la misién
- del ‘lagp&q los bebés iguanodontes de la
-~ de la nifiera). Para ello separalo del

Esliracosaurio. X

Destacaba por su espectacular cabeza, lena

de cuernos puntiagudos que saian desde
detrds de sucrineo, ¥ por sug

e Braguiosaurio (Baylene): Es
muy lento andando, pero bastente
resistente a los ataques de otros
bichos. Si, tras un ataque, su nivel de
vida se viera mermado, puedes
recuperérselo dandole fruta fresca.
Realmente nunca lo vas a mansjar por
ti mismo. En alguna ocasion tendras

esforzarse mucho para captar su
atencién. No sabemos si toda la especie
era asi, tan en la parra, 0 es que

nuestra vieja amiga es realmente vigja.

& Braquiosaunio.
€1 braquicsaurio e Uno de 105 dNosaurios
mis prandes que se conocen. Media mis de
= 20metros delacgo y 12 de

Angquilosaurio (Url): No sabemos

realmente si este simpético amiguito es_w;"' ;

algo viejo o algo estdpido. Tiene menos
éjqnversacién que el payaso de Mc

- Donald s, y para colmo elige unos

momentos realmente criticos durante el
juego para dar unos paseos larguisimos
por la ruta de las fieras, algo nada
recomendable. No tiene .r\ﬁsistencia
como para aguantar mas de cuatro
ataques de sus enemié‘i‘)s. Cuidale y
dale fruta si la necesitara.

Anquilosaurio.
Este dinosaurio dio lugar a toda una (amdia de

anquilosaurios. Er




| juego comienza con un vuelo

rasante de reconocimiento de Flia
sobre una isla. Déjala hacer y limitate a
fijarte bien por donde pasa Flfa, te
vendra de maravilla para més adelante.
De pronto; Flia descubre como un

ovirraptor esta.a punto de comerse un

huevo indefenso (). Atacale, ponte

detrés de el raptor, y pulsa el botdn “X” :
_cuando veas que lo tienes enfilado. Con

que consigas darle un buen picotazo
mandarés al bicho al paraiso de los

| ve % o\

Manal ie salvado el hueyo! Puedo posarme
r—encima de &, {3 cogerio y Bevérmelo ) o
i un higar més seguro.
{ Ese bancalc
}

Ly oifja

> [319 DTSy et en y iers s

ibe

dinosaurios. Recoge el huevo del nido v
llévatelo al banco de musgo que te
indica el juego (2). Alli mismo nacera
un simpético dino que mas adelante

- llegara a ser el gran iguanodonte

Aladar. Nada més nacer, te pedira
comida, fruta en particular, y es ahora.

= N . 3 »
~ cuando entra en juego el enloguecido

Iémur Zini. Flia le pedira a Zini que vaya
en busca de fruta para Aladar. Al norte

de laisla habia un arbol frutal (3),.pero
has dz ir con cuidado, porque en los -

STk Y e

oA

Ese bancal con musgo &3 un buen lugar para
2 jar el huevo € .

o 3 g

alrededores hay. unos ca%éasauriosg ;
que no tienen un aspecto muy ;
amistoso. Lo mas recomendable, pese a
que el juego te aconseje atacar a los
camposaurios, es saltar con rapidez al
arbol de la fruta y cuando Iaﬂxs ts_ngas
verés que el camposaurio te es
pegado al tronco del &rbol, ento

2 po unido.
Regresa a llevarle la fruta a Aladar por
el oeste, serpentea por el camino
marrén y rodea el lago redondo, y en
vez de ir directamente al sur hacia
Aladar, rodea un poco al oeste el
monticulo de roca que te encontraras
para coger el Cristal de Resurreccion
(4) que hay oculto entre el follaje. »

? g Mg, "
e los malos) .

s Laydldi)
® Inicio
. Punto clave

-I:I- Monolito

% Arbol frutal
& Arbusto frutal
Arhol y arbusto frutal

Roca rompible

% Arbusto rompible

%gé Cristal de resurreccion
i Arhol de rayos
% Planta de salud

* Camposaurio

Y Ovi y velocirraptor

* Estiracosaurio
m Carnotauro
JN Fiia

“ Abuelo Lemur

Terraplén insalvahle

Lava
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arboles frutales. Ataca a los “ca
en equipo y acaba con todos, in
siempre que puedas, atacar de i
uno, es mas senc
ygrabaenelm

al este. :

» Dale la fruta al recién nacido que te
pedird més. Controla a Flia para
escudrinar la isla en busca de fruta, al
suroeste de la misma, cruzando el rio
veras que hay un montén de palmeras
con frutas en abundancia (5), pero
también un montén de camposaurios...
Vuelve con la informacién, y el juego te
explicara c6mo Aladar puede romper ,
rocas y arbustos para que Zini y Flia
puedan usar las piedras y ramas
resultantes, cémo atacar
individualmente o en equipo, etc.
Armate bien de piedras y ramas y cruza

UBtienes frente’a ti ) va
"a caer un rayo y.va a crear unos
pequedios rayitos alrededor que tienes
que coger a toda velocidad antes de
que desaparezcan. Estos rayos te

as adelante para llevar a

en equipo el rio hasta donde estan los

cuando Aladar y sus ém|gos tengan

Un nuzyy
han llegado a un nuevo mundo. Pero,.

;donde esta Flfa? Al este te
encontrarés al'abuelo lémur gue te

a caido un grar@neteorito, y todo
ha cambiado, Ig_iaciar Y SUS amigos
han tenido que saii- de

Isla Paraiso y

'y 7 ;
4 méas expgggﬂqa* serén mucho més
r=S|stentes a los ataques, pero ahara

Phivs O

son muy jévenes, y con un sélo
mordisco o ataque enemigo pueden
morir, con lo que es muy recomendable
que grabes a menudo. Cruza de nLevo
el rio, y nada més cruzarlo dir eteaﬂa
izquierday; deja la planta de samd (1'0)

sigue hastadlegar a la. playa, Algo més
al norte, encontraras otro Cristal de -
Vida y cuatro camposaurios; eliminalos
uno en uno y sube un poco mas.
prlmer enemigo complicado,
ovirraptor (8), intenta acorralarlo
itre arboles, y una vez que consigas

pedird que encuentres aFlia y la
glimentes.
Sube al noroeste y avanza por el

e T

mantenerlo con poca movilidad, ataca

en equipo rapidamente. Es dificil, pero

no imposible, parecia que nunca iba a

caer ¢eh’?

Ahora tevas a enfrentar al peligro rﬁ%
. dificil de todos, en un monticulo verde
J‘gue tienes al este hay dos ovirraptores

(9) dispue tos a merendar a tu costa,

“para mas, delante (la necé(sﬁarém Y A te recomit n&‘ﬁws que vayas hacia el

sur que grabesen el monolito (8) y -
luches con los malos cer&gade la‘plaﬂ
de salud (10), por si acaso no se te .
diera todo lo b:en que esperas Intenté

JJ]UJJLI.'J JJJU‘/ ﬂ,{ifﬂﬁu (Busca a Flia y dale 5 frutas)

desfiladero, ahora estas mucho més
fuerte, por lo que no te resultara tan
complicado como en la misién anterior
eliminar a los dinos que te encuentres.
Atencién, porque ademas.de “campos”
y ovirraptores, te vas a encontrar con
velocirraptores que son algomas. -« «
diffciles de matar, son mas rapidos'y |

Sube por el desfiladero hasta el arbol

direccion norte eliminando a todos los
A

mas dafiinos... pero no més que Aladar.

frutal (1) que te vas a encontrar. Sigue

T




dinoseurios que te-e es, un poco métete por el desfiladero que lleva al
mas adelante veras otr *é‘rbdl (@ este. Aqui te vas a tener que enfrentarg
coge su fruta para Flia, algo%més als’ﬁr aun montén de velocirraptores, inte
graba en el monolito (3) y, si lo *-.1__. : Q“ Iiﬁu S de uno en uno, sepé
necesitas, comete la planta de salud © xguandc : g al final del camino recorrido, graba de nuevo la
. (4). Sube de nuevo hacia el norte y mgna!la vea por al ‘ ue luchar con  partida en el monolito (3) y cruza el rio
: - SR LS o . (8), ya en la isla, ve hacia el norte y,
s SR e vz Hier !!. G — v s T vz tras acabar con a los dinos malos coge
4 ; a fruta del &rbol (9). Al sur de la isla,
en la playa, verds el dltimo &rbol frutal,
* hazlo propio con los raptores que lo
rodean y coge la fruta. Flia esta en el
~ centro de la isla, ve al norte, hacia ella,
y dale las cinco frutas que necesita y ...
- jYaestd cumplida la misi6n!

plargo del desfiladero podrés coger bastantes bichos para poder coger

gkl de Vida (5), més adelante, fruta del drbol, y es probable que

lanta de salud (6), pero es después de la batalla, lo necesites mas.
muy mal, la dejes  Sal del desfiladero desandando el

W, gr acias por enconir acwed Creia gue va
~e5taba BT (WA Dar & SEwoTe. Me ano tena

4 £ uidado porque esta misién es mas
y complicada de lo que parece.Te =
enf:entas a un verdadero laberinto de'

que pueden convertirse en una trampa i
mortal. Nuestro plano te va a venir.de |
maravilla para no perderte. Todo estd
plagado de \i'elocirraptores que son i g _
bastante mas ‘dlfICIIeS de eliminar que ito | Cri ' AG
los ovirraptores. Ve directamente a por  Resur-2ccidn s velocirraptores, 3

los rezagados y aj;e de explorar sin te atacarén en mafa’ﬁg intenta
ton ni son. Ve hacia el sur yenunpaso  separa-losy eliminarlos de uno en uno.

estrecho entre dos monticulos te Baja ahora al sur y gira al este cuando

encontraras con la primera de las puedas, alli encontrarés a Eena (2),

rezagadas y futura amiga Baylene (1). ella también seguira contigo hasta el

En el momento en que te encuentres final. S gue bajando al sur y.,ehtra por el |
con ella, aparecerd en tu marcador su desfiladero que te da paso al este, una del plano. Te van atacar un montén di
nivel de vida, si estuviera débil por el vez ahi, acaba con los malos y sigue velocirraptores, da buena cuenta de pequeno y oscuro, jNo acabes con él! > |
ataque de los depredadores, puedes hacia 2l sur hasta el final. Coge el ellos, aunque, si no es necesario, & Se Erata de Url (3), el tercer rezagado. |
recuperarla con tu fruta. Crista! de Resurreccion (5), y sube también puedes dejarlos y sump"lemenie En el momento que lo encuentres |
Baja luego al sur y cuando te deje la ahora al norte pegado a la pared este - huir. Una vez hayas llegado al fgﬂal al habrds terminado la mision. !

23



aja por el desfiladero hacia el sur.
. Gufa a toda la manada con Aladar,
i ve despacio, ya que tus amigos son muy:
| viejecitos, y si corres mucho, no podran.
sequirte. Si en algin momento ves que
no te siguen, retrocede un poco a su
encuentro y llama su atencion (saltar
suele dar resultado). %
Elimina a todos los ovirraptores y

‘ camposaurios. Rompe también las

! rocas que veas para poder armar a Zini

: con piedras y conseguir un atague en

1ta conaencé& ajas hacia el sur,
entra en Ia zona alta por Ia ,;;ampa (2) " hallaras otra heudldura**con un arbol de
 Ahf encontrards unsmonolito para ~ _rayos (5), asi como més,@;boies ¢
grabar (3), unahendiduraredonda ~ frutalesy mas digqs ‘malos. Desan

de a\nrraptores (4) pero con tres
s Cristales de Resurreccion. Un

frente a ti hacia el oeste (6), alli te
toparas con infinidad de ovirraptores y
velocirraptores (no te dejes acorralar
por estos bichos, atacales por
separado), acaba con todos y obtendras
fruta fresca. Cuando llegues al final,
vuelve y recoge a tus amigos que
dejaste al principio del desfiladero,
antes puedes grabar en el monolito que
tienes al noreste del valle.(7), v si te
hace falta, recupera vida con la planta
de salud que hay junto al monolito (&)
Regresa ahora al punto donde dEJaste%

A% & ¥4 tus ancianos amigos (1) y.llévales

t’ H* lentamente hasta la salida del valle ;
B J_!"j | * (9), alli 0s toparéis con el resto de la ,-ff

- N o

manada y acabarés la mlsufm =

| : N ; ; o Sl
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ueno, en esta pantallate B e
B recomendamos (como en todas),"
. que acabes con todas las criaturas
malvadas que se crucen en tu camino;
; mas adelante comprenderas el porqué
de dejar todo el valle del lago seco
limpio de dinos.
Tu'punto de partida comienza en Una de
~las grietas profundas del suelo (1), ve
.5 "@i‘é‘madar Flfa y Zini hacia el oeste y
- luego hacia el no@e,"unos ;e
~ velocirraptores vendrén a darte la.
 bienvenida, dabuena cuem@ de ellosy.
'~ sube a la loma por: la.ram aq tuenes

junto a la grreWofunda (2) Unavez
«1Ba= algo I"sur Veras unos arbusms

. “arbustos, asf i como el Cristal de
%‘g %surreccn (6), al oeste'de tu
 situacién (sin bajarte de la loma) verés
que hay mas velocirraptores, eliminalos
y coge la fruta de los arbustos. Baja de
la loma por la misma rampa que
utilizaste para subir (2) y ve al punto
de grieta profunda que tienes en el
centro-norte (3), limpia bien esta zona
de velocirraptores y vuelve a subir a la
loma por la rampa que tienes al lado, a
la izquierda de tu pantalla. Arriba dards
con varias alimafias que intentaran
merendar a tu costa, ensénales que eso
no es tan sencillo. Coge fruta de los
érboies y arbustos que veas y sigue
- subiendo al noroeste porque la:
uecumpensa esta al llegar, un rayova a
caer en un tronco seco y no debes .
perder ni un sélo rayito. Junto al trongo -
de rayos (7) también hay un Cristal'de
Vida, jQue no se te escape!
Baja de nuevo al lago seco por donde
subiste antes y haz que Aladar y sus
amigos vayan ipac:a el oeste, alli (4)
tendras que medir tus fuerzas con unos
cuantos bichos rﬁ‘hlos que intentarén
morderte, no se lo permitas. Al oeste

ydele
come (sr la necesitas) la planta de saluc

ue salga agua de las grietas

de esta grieta hallaras otra rampita
para subir a la loma. Una vez arriba
sube un poco al norte y coge la fruta
del arbusto, ve ahora al sur a ver al
abuelo [émur que se encuentra dentro -
de una especie de crater (8), él te daré
consejas sobre qué debes hacer (si te
te encuentras perdido, ve a verle mas
de unaﬁﬁez casi siempre te dard
(0] sﬁas diferentes). Junto a la entrada
del créter del abuelo hay un monolito,

aba apartlda y sigue por la loma

el este, coge fruta de los arboles

< al:bustos que encuentres, y

(9). Baja,,otra vez al lago seco, ve hacia
la gne.a del sur y limpiala de
velocirraptores. Lo més recomendable
en este punto es que recorras toda la

superf cie del lago con Flia (es la més
rapida) para cerciorarte de que no

queda vive ningtin dino hambriento. Si
es asf, vuelve al punto de partida donde
dejaste a los viejecitos (1).

£COomo conseguir ahora que brote agua
de las cinco grietas profundas? Es
sencillo, pero dificil para caer en ello.
Separa a Zini de Aladar y Flia y,
manejando a Zini, haz que salte como
un loco hasta que consiga atraer la
atencién de Baylene (por eso
insistiamos en que dejaras libre de
dinosaurios toda la cuenca seca del

limitada y su resistencia a
también, asi que mejor red
Ios ataques) ahora s6lo deb
gmando muy Ientamente aBa
“hacia los cinco pgng,os mas profunc
de las grietas del Iii'g'o 1,2 3,4
Baylene perdera la p:sta de Zini X
continuamente, no te preocupes, esa es
la manergE de hacerlo, si Baylene se
para o te pierde de vista vuelve hasta
ella y salta de nuevo para que te vea, 0

 llega hasta ella y vuelve a andar en la
direccion adecuada. B?glene te seguird,

gufala hasta cada punto profundo,

do veas que de §ste sale como un

osa, ya has conseguido tu

: obj'etwo repite la operacion en cada

: " uno de [os cinco puntos y ya habrés

g acabado con éxito la misién. Aladar y

Sus colegas ya tienen agua para beber.

25



s thjeap a2

aja al sur con Aladar en comparifa
. de Flia y de Zini, enseguida te vas
a encontrar con un montén de

g velocirraptores y ovirraptores, acaba

| con ellos. Es muy importante que

I acabes con todos los que ronden a la

| manada, porque si no lo haces asf, es*
n probable que la ataquen cuando te

! encuentres fuera rescatando a algin

: bebé iguanodon.

Una vez limpia la zona, baja un poco
mas al sur y preparate a enfrentarte:al
primero de los dinosaurios reai‘?ﬁéqgéﬁﬁ
grandes del juego: un Albertosaurio se
dirige hacia ti amenazante. La rapidez
es tu mejor baza, arréale coletazos,
tirale piedras, y dale ramazos desde el
aire; si te das prisa y no le das respiro,
el Albertosaurio caera a tus pies. Gira
después al oeste cuando te deje la
montaiia que hay a la derecha de tu
pantalla y sibete a ella por el paso que
tienes al lado (5). Aqui tamblen te van
a atacar unos velomrraptores
enséiales quien manda en cuestién de

a un bebé iguanoc

Ilevalo al punto de partida, donde estan

sus padres esperandolo. Para que te
siga, debes separar al grupo de amigos
y, manejando a Zini, hacer que salte
enloquecido, esto llamara la atencién
del bebéy comenzaré a seguirte. 0;0

2

1IN2r5) Gesil

&
sabes que Zlﬂl no es muy resistente @
los ataques, v, como te podras imaginar,
el bebé tampoco. Qna vez hayas
llamado la atencidn del bebé, vuelve a
formar el grupo unido y camina
lentamente para que“él bebé pueda
sequirte, cada dos por tres el bebé se
distraera y se quedara/quieto, tendras
que repetir la operacién: separa al
grupo, haz que Zini salte hasta llamar
de nuevo la atencién del bebé y
entonces, vuelve a formar otra vez el
grupo y sigue caminando. Esta
operacion la tendras que repetir mas
de una vez (y mas de dos y mas de
tres...) hasta reunir al bebé con sus
padres, paciencia.
Desde el punto de partida, ve de nuevo
al sur y encaminate esta vez hacia el
este rodeando la montana que te

~ delimita el camino al norte hasta el

bebes de iguanodsn perdidos

final. Alli, en un aparente fondo de :
- saco, elimina a los dinosaurios cue

veas y coge toda la fruta de los drboles

y de los arbustos. Sube a la moritaiia
~ por el paso que tienes al noroeste. ;Te
- imaginas lo que te vas a encontrar una

vez estés arriba? Sf, lo has acertado,

- mas velocirraptores. Un poco mas al
" peste te toparas con un arbol d
- rayitos, date prisa y cégelos todo
* (recuerda que tan sélo puedes lieva

¥

Y

d|ez rayitos en tu poder, si ya "
dejaran) y con una pla
cometela si es que quet
en la dltima batalla.

operacién que an&y llévalo hasta sus
padres acortando per el paso gue

tienes justo al sur (6). Ten cuidado,

__porque es posible que algdin

velocirdptor se haya escondido en este
paso, eliminale en grupo, y no le
permitas que se acergue al bebé
iguanodén porque cualquier ataque,
por pequeno que fuera, podria acabal
con sus dias. "A por el tercer bebe ba?%

. al sur y al llegar al terraplén que no te
* permite segnr, gira hacia la derecha de
tu pantalla (al este) y camina por ahf

ﬁ‘ésta que el terraplén se allane y te.
en seguir hacia el sur. Més 0 menos

a;‘; po}"‘aqtff te encontrarés con el segundo
b Albegtosaurlo ehrm’nale ¥, una vez
‘salvado el terraplén, baja un poco al

sur y gira al oeste, un poco"“més
adelante, junto al lago.de ava te
encontraras al tercer )6 (3), haz lo
propio con él y vuej,g -a dirigirte hasta
donde encontraste al segundo
Albertosaurio. Hay una subida a la loma
disimulada (parece de las que Aladar no
puede escalar, pero no es asf), sube a
ella, y al este del plano, al final del todo
te encontrarés al cuarto y dltimo de los
bebés, rescatalo y llévalo junto a sus
padres en el punto de partida. Tras
haber rescatado a los bebés perdidos,
habrés terminado la misién.
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I plano de esta mision es muy
complicado, ya que en ocasiohg'sw

thrdy B o2 (N Y TR

‘,_‘igndyé,wg andar y desandar e

.»gamino a .@gert%lis 0
hay‘e‘sparéidos.!‘l" e Ccue

tienes todo el tiem

Espinosaurio. Neera comienza con un
trescientos sobre trescientos. Esa cifra
bajara a marchas forzadas, y como

| . Neera muera fracasaras en tu mision.

]

sta misién consta de tres objetivos

diferentes que tendras que salvar
por orden. Primero te piden que le des
un paseo a Url. Lejos de lo que parece,
este es uno de los objetivos mas
delicados de cumplir. Debe sacar a
pasear a Url ni mas ni menos que Zini.
Deja a Url tranquilo, el sabe por donde
quiere ir, pero se parara si no le
acompaiias ( adelantado o por detras),

Te o s de idum
“IEEE T

iy

ot

si te pones en su camino o lo tocas, o si
alguna alimana le ataca y pierde vida;
si asi fuera, dale fruta y se pondré otra
vez en marcha; asi que es mejor que le
acompanes a distancia.

El peligro de este primer objetivo viene
de que es Zini el que debe acompaiar a
Url. Ya sabes que Zini no es un
oponente muy peligroso. Armate de
piedras siempre gue puedas para

exacto, porque se mueven sin ga;g‘ﬁ
pero en el mapa hemos marcado mas o
menos donde pueden estar. Sigue hacia
el sur y tras una pefa poco alta (en la

defenderte a ti y a Url. No es necesario
decirte que cojas toda le fruta que te
vayas encontrando que no va a ser
poca. Encontrards ovirraptores, y a
estas alturas del juego, con cuatro
pedradas que les des estaran K.O., Ioi%‘f

velocirraptores te van a costar un poco*'_'\_
mas. Incluso te enfrentards (1) aqn“,;,,
estiracosaurio (si, es un bicho malo, no-
es que Eena se haya vuelto loca de

que encontraras fruta en un arbol)
llegas a un monolito de grabar (2),
(isalo. Gira ahora al oeste y rodea por
el sur la loma que tienes de frente.
Acaba con los raptores y mas adelante

“.veras una planta de salud y un Cristal

de Resurreccion (3). Sigue hacia el
norte y te enfrentaras a tres o cuatro
raptores y a un Albertosaurio al tiempo.
Una vez los hayas eliminado, coge los
rayitos del arbol, y fruta del recodo que
tienes al este (4), ve al norte y luego al
oeste. Acaba con los raptores gue veas,
pufque adelante hay otro Albertosaurio,
y juntar tanto bicho seria malo para ti.
Ve al este hasta el fondo, coge la fruta
(5) y ve al sur. Atencién: Albertosaurio
(6). Dale su merecido y cmete la
planta de salud. Ahora ve al sur muy
répido y salva a Neera de las garras del
Espinosaurio. Atacale en equipo sin
tregua y veras como muerde el polvo.

thtto [ m— (T —

SRR ‘ _
'l :J’”A‘f -!L; _f' ,'J i ,I (Da un paseo a Url. Busca a la manada y enfréntate a Kron.)

remate). No te preocupes demasiado
por él, porque esta tan loco que
cualquier atague suyo es circunstancial,

.;f._,_no se quedard contigo a ensafiarse.
at3‘1’.‘}34=;;ﬁende a Url hasta'su regreso y en el
_ punto de partida te diran que descubras

donde esta la manada con Flia.

Vuela hacia el este y luego al norte (sf,
lo has adivinado, la manada esta en el
otro extremo del plano).

»
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» Antes de volver, coge fruta y la planta
de salud de encima de la loma junto a
Kron (3). Ahi no puede llegar ni Aladar
ni Zini. Vuelve al punto de partida, junta
al grupo y manéjalo con Aladar. Sube al
norte y gira al este cuando te deje la
montafa. En el paso tienes un monolito
para grabar si quieres (yo que tu
grababa, no vaya a ser que no venzas a
Kron y tengas que sacar a Url a pasear
de nuevo). Sube ahora al norte y coge
la fruta y el Cristal deVida, ve al este a
por Kron (no es necesario que vayas al

o 2 A R Y

sur, porque toda la fruta que habia la ha
cogido Zini, y si hay alg(n bicho vivo, no
te molestard). Baja por el desfiladero
hacia el sureste y coge los rayos del
arbol y la fruta que veas, enfréntate al

estiracosaurio y sube ahora al narte al
encuentro de Kron. Ahora en un paso
estrecho veras un monolito de grabar,
fruta y planta de salud (4). Coge todo,
y ve al noroeste a por el Cristal de

Yoy visien in2s oer 3]1.'3] (Vence al Carnotauro)

N ota: Las partidas se reiniciaran al
principio de este nivel.
Esta es una misi6n muy diferente a las
U,&t,e haﬁkemdo que enfrentar antes.

6n de velocidad y precision.
8s separar al grupo de
ar el mando de Flfa.
muy rapidamente del resto
i: desaparezcan de la pantalla.
0 estar en pantalla, el carnotauro
no atacaré a Aladar y Zini.
Vuela al norte con Flia hasta llegar al
final de la cueva, una vez alli; en una
z0na alta (a la que s6lo llega Flfa), hay
un Cristal de Vida (5), cdgelo, te va a
hacer falta. Este es el Ginico motivo de
separar a Flia déj!grupo y volar hacia el
norte en vez de huir como locos hacia el
sur; si a lo largo de esta operacion, te,‘,

junto al carnotauro y con los tres
amigos reunidos... jjiCORRE HACIA EL
SUR!! Maneja a Aladar y alterna paso
normal con trote. Gira hacia el este con
el camino (deja ese mont6n de piedras,
ahora no las necesitas, lo principal es
salvar el pellejo). Cuando el camino'gira
hacia el norte, puedes continuar por
donde vas o subirte a la loma; si no
andas bien de rayitos (de los que se
necesitan para llevar a cabo los

“ataques especiales™), sube a la loma y '

coge los rayitos del arbol (4). Sigue
corriendo hacia el norte (comete la

planta que tienes al final de la loma) y

it o B mRE7EES O

resulta imposible evitar queel L

carnotauro ataque y tengas que gastar
un cristal de vida, no subas con Flfa,
porque, al final te da lo mismo.
De uno u otro modo, te encuentras

llegaras a un recodo en el que se te
advierte que el techo estd inestable:
(1). Gira hacia el este a toda vé‘bmdad
y cuando la cueva se abra hacne

més amplia sube de nuevo al norte aﬁ:
encontraras una rampa que rod

Resurreccion (6). Ahora te enfrentards
a Kron. No es tan dificil como crees.
Luchando en equipo es més sencillo.
Tras vencerlo (ojo, que no acabar con
él) habras finalizado esta mision.

fondo de saco redondo (2) Larampa.
tan sélo te lleva a una planta de salud.

_No te recomendamos que subas,

porgue, aungue es seguro que te viene

de miedo, al subir aminoraras mucho la

marcha quedandote a merced de los
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mordiscos del carnota‘efﬁg@no sélo de los tres puntos que debes resolver. ;

sus mordiscos te quitard mgj:ha; _ Conseguido este primer punto, dirige i e th
vida de la que una planta te pueda. _ tus pasos hacia el sur hasta otro reg - -
devolver). Métete en el fondo de ~°séic$ ’“ snrmlaral anterior (3), de nuev : ;
(2), pero bien al fondo, y espera a que coléca!é* enel fond del recot
el'carnotauro venga, cuando se cologue manera quexcuando *carnotaurq.Q
en medio del recodo frente a ti haz el venga a atacarte, s ter@a‘;quﬁco!ocar
“ataque especial de Aladar” (L2). Para en el cantro Justogdg la c%reunfergtff:
saber si has conseguido lo que querfas,  que mas o menos hace el mc.qaaw
comprueba que han caido unas piedras Cuando esto pase, repite la operacuﬁn
doradas que antes no estaban, o fﬁ:_;;__e de antes (ataque especial de Aladar y

%.g:gado el momento de que te despidas
tan hambriento amigo. Pulsa el
ataque especial de Aladar con todas tus

§m

el techo es muy débil. Colocate en

sien el marcador de la mision (los comprabacién con piedras doradas o en  centro de la curva pegado a la pared fuerzas y verds como una roca le cae al
Tg gm‘eros que hay encima del plano) se marcador de misién), repitiéndola si norte, y otra vez espera a que el - carnotauro encima, acabando con él.
% te mforma que has consegmdo uno de . fuese recesario. carnotauro se ponga frente a ti. Ha Has terminado con éxito tu misién.

¥

2 _ camino para llegar al final)
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punto algo diffcil, &rmate de ramas y
piedras porque te vas a tener que
enfrentar al tiempo a dos espinosaurios
(3) intenta atontar a uno con Flia y
atizar rapidamente al otro (no pierdas

se te ju arén mas de uno al tlempo. de vista tu marcador de vida, seguro
Como ves en el maf'cador de la mision que te queda un mont6n de fruta por
van a ser nueve en total (cinco comer, y es mejor prevenir...). Cuando
€spinosaurios y cuatro estiracosaurios).  acabes con ellos, rompe las rocas (4)
Haz que Flia siempre esté armada de que te bloguean eleamino y coge las

ramas con las que atontar a los dinos piedras, contina por el camino

(te vendra bien sobre todo cuando te serpenteajﬁdo al sur'y al norte, pasa
ataquen mas de une al tiempo), y que a  junto allago de lava y'sube hacia el
Zini no le falten piedras que lanzar. norte. Ahora veras que el camino se
Avanza por el camino hacia el este y bifurca loma arriba o loma abajo, da
enfréntate al espinosaurio (1) que igual, la loma enseguida se acaba y se
aparece, acorralalo contra la pared y junta de nuevo al suelo, por arriba
atizale bien. Serpentea al sur y al este encontraras fruta y por abajo (aunque a
por el camino y dale su merecido al veces suben erlba) te tendr@ que {g
estiracosaurio que aparece de repente enfrentar a un estiracosaurio

(2). Atencién, porque ahora viene un espinosaurio (5). Es mas Ser

que suena, porque como el
no para quieto, te queda tie

una vueltecita. Acaba con los do

sube al norte y al este. Coge rayit&s“sj

no te quedaran y fruta y rompe las 3

rocas que fe impiden el paso (drmate

tamfnen} De nuevo te tienes que
eqfrentar a dos dinos, un “estiraco”y »

%
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» un espino (6)... Dales su merecido.
Serpentea de nuevo hasta el lago de
lava, ahi no puedes seguir, pero si te
fijas, descubrirds que hay un islote de
tierra firme (7), lo que tienes que
hacer es colocar bien a Aladar para
realizar un salto. Si por casualidad,
tuvieras la mala suerte de fallar en el

7=

. £y W e 44 i 2 i
salto y Aladar cayera en la lava, corre . serque est d | de . d?nesaur* ) ,l que tlenes que tienes al oeste. Desde ahi podras
rapidamente hacia tierra firme, ya que:" _ ] ylava. § eliminar’y procede a hacerlo sin perder.  observar que sale un puente gue pasa
aunque la lava le hace mucho dafio a 'EUnaj. vez superada dicha lava, dirige tiempo. Recoge también los raycs del sobgg el riode lava'y que te lleva
Aladar en sus patas, por fortuna no le ahora tus pasos hacia el este, rompe arbol, en caso de que los necesizaras y directamente hacia elfinal de la misign.
mata instantaneamente, a no ser que « las rocas que te separan del Gltimo subea continuacion a la loma que Ya va quedando menos, ¢verdad? *;i‘% e
oy r. £ ‘(“‘J* el ﬁ
I o't - ’ §y . N o !J{ ] $ 4 o
- J - l % 4 ;
J”L. L' .“J ! 1.“ o - 1B J_] ,] J _J |ega'ﬁh:}a Ia ma ‘Ja v Iu%e del earnntauru)
¢ S o 45
% o 1“ { g r. b “ﬁ’ ¥ e 4

Esta misién no va a ser tan ]
enloquecida como la otra en'la que | 5 . S
te enfrentaste al carnotauro. Lo mejor e
es que separes al grupo de amigos y
tomes rapidamente el control de Flia.
Vuela veloz hacia el sur hasta que
desaparezcan de tu pantalla Aladar y
Zini. Ya sabes que no estando en
pantalla el carnotauro no ataca. Vuela 8 3 :

hacia el este y entra en la cueva que por Aladar éorre a toda velocidad hacia  nuestra recomendacién es que no les esta. Nos habfamos quedado en la

hay junto al punto departida de la el sur, al Ilegar alalomaen la curva atagues, no te molestan, tu vas a toda subida a la segunda loma de la misién

misién (1). Si, es cigrto lo que ves, son  stbete a ella, coge la fruta'y comete Ia velocidad y si te paras, lo tinico que vas  (3). jNo subas a ella! Sélo perderés
cinco Cristales de \ida. Cogelos todos planta de salud (2). Sigue corriendo a a conseguir es que te alcance el tiempo, piensa que habia un Cristal de
(los vas a necesitar, si no es en esta toda mecha hacia el norte y gira de carnotauro y te haga dafo de verdad. Vida y ya lo cogid Flia, mejor ir por
misién, sera en la siguiente). nuevo al sur. Te vas a encontrar con - Pasa de ellos, intenta que no e abajo y comerte la planta.de salud.

Vuela ahora hacia el sur, haz la curva varios raptores y demas bichos; - ataquen en tu carrera enloqueciday ya  Sube al norte y gira hacia el este por el
(saluda al abuelodémur (2),y te 4 .
recordard que al ser nosotros més

{ y pequefios que el carnotauro, nos

5 . p@gemos meter por pasnigs estrechos

ay llegaras auna rampa
3 una loma (3), coge el

c_onﬁi;:as ahora sin prisa, porque luego
tendrés una poderosa, rapida y mortal
razon para ir a toda velocidad. Tras.
unas curvas en “S”, llegards a otro
Cristal de Vida (7). Atravesando el
paso con piedras (5), tras una curvaé
la izquierda hay g‘ue optar (entre _
izquierda y derecha) por girar a la
derecha atravesan@c la rocas que hay ]u-
en medio (6). Vuelve ahora al punto de
partida. Si quieres puedes grabar en
cualquiera de los tres monolitos de que
consta la misién, estén todos al norte
(4).Forma de nuevo el grupo y liderado
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primer paso entre.la pa la roca
que hay en medio (recuérﬂa las;,, &
palabras del abuelo Iémur, el :
carnotauro no podra pasar por aﬁr

s T
tendré que dar un rodeo por el norte. lo n.no tent_}ﬁs rayitas pa{:i atg

_(ue te hara obtener una pequena
ventaja), gira rapidamente hacia el sur
y stibete a la loma que hay en la curva

'J Tuenn

cémete la planta de salud. Sube al

norte y tuerce hacia el este por el

grupo de rocas (5), no te preocupes
‘40 que hay més al norte (a no sg

tiite SN s

ek

?5 si que th |
Scas {5)3

1)
es;_:__euales, que ent
recomendamos suﬁr

y  atravesado elga@p‘iﬂe

.I' .“ .I..JJ (Ven::e ;I carnutaurﬁ) = ‘ .

A Iprincipia;d,e este

Lo primordial en esta mision es separar

lo mas rapidamente posible al
carnotauro de Neera ya que la estara
mordiendo continuamente, restindole
i puntos de vida. Veras el marcador de
Neera en la parte de abajo de tu
pantalla, la mision empieza con un
marcador de vida de Neera de
trescientos sobre trescientos. Piensa
que si ati te muerde el carnotauro,
tienes fruta que tomar para reponerte,

q"crsstales que te repongan toda la vida

“de una sentada, pero Neera no puede
- recuperar vida comiendo fruta, ni
" resucitar con un cristal.

kg

Corre hacia el norte y sibete a la loma

que tienes de frente (no sin antes ha@
que Flia se arme de una rama, para'eNo % «ese Igb
haz que Aladar rompa un arbusto y.que
Flia se arme), nada mas subir gira hacia

el este y al sur. Es muy importante que
cojas rayitos %el érbol gue te vas a
encontrar (Z‘)egg

Y ahora, a por el carnotauro. Baja al
sur y ve a su encuentro (3). Intenta

que te siga, ponte entre el y N

pese a todo esto, no te hiciera caso, -

atacale, tirale piedras y dale cofg az éw

Bien, nas conseguido enfadar al

€arnozauro... jj AHORA CORRE!

Dirigete hacia el norte, si puedes,

cémete alguna planta para recuperar

algo de vida (porque seguro que a

estas alturas ya te has llevado un par

de mardiscos del bicho). Baja de nuevo

hacia donde has empezado la misi6n y -

gira a oeste, coge el Cristal de Vida

que te espera junto al precipicio (1),

baja un poco al sur y gira al oeste hasta

coloczrte en el fondo del saliente de

8 asoma sobre el precipicio (4).

e llegue hasta ti el carnotauro

rmedo‘ ,,eh") y esquiva sus

S de forma que el maldito bicho -

de en el borde del precipicio, en

tacale en equipo muy

\arépldamente Tras una buena tunda y
cuan1 s que esta en el borde del

precuncm mareado por un ramazo de

Flia, combma' | “ataque especial* de

PRECIPICIO

tras varios intentos (ten
paciencia, porque es posible;
vamos, yo lo he hecho tal y como te
lo explico) conseguiras tu objetivo. El
carnotauro perdera pie
y tras lanzar un rugido
salvaje y aterrador, le
verds caer con fuerza
hasta el fondo del
precipicio. Como te
podrds imaginar, no lo
cuenta.
iiiENHORABUENA!! Has
terminado la misién y el
juego. La escena final

te muestra cémo todos
viven felices en el valle
verde, como Aladar tiene
crias con Neera (y como
se las encajan a la abuela [émur
para que las cuide) y conviven
todos juntos... No saben que prontu,
otro meteorito caerd y entonces si que
no los salva nadie.

¥eof

Flfa, g conseguird marearlo mas, con
el “ataque especialde Aladar.
Si combinas bien los dos ataques, y
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mejores juegos de PlayStation
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favoritos

GEX: DEEP

LA AMENAZA EXPEDIENTE X FEAR EFFECT THEME PARK COVER GECKO
FANTASMA TARZAN TOY STORY 2 WORLD JEDI POWER BATTLES
TOMB RAIDER IV BUGS BUNNY: RESIDENT EVIL 3 CRASH F1 2000
DINO CRISIS LOST INTIME GRAN TURISMO 2 BANDICOOT 3 A SANGRE FRIA
SOUL REAVER V-RALLY 2 ISS PRO SPYRO 2 HARD EDGE
SHADOWMAN EVOLUTION HEART OF DARKNESS
FIFA 2000

C
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tu

Yianemas: ASTERIK # HEART DR ORRKNESS
* NBRSTALKERS 3 #KARD ENGES

MEDIEVIL 2
WILD ARMS

COLIN MCRAE

GRANDIA
AXTERIX

DARKSTALKERS 3

JUNGLA DE CRISTAL 2

| coleccidn
(AGOTADA LA GUIA NUMERO 1)
Si no encuentras la guia que te interesa en el quiosco, puedes hacer tu pedido por correo envidndonos el cupén

NEED FOR SPEED IV
FIFA "99
RIDGE RACER TYPE 4
BICHOS

SYDNEY 2000

TENCHU 2

PARASITE EVE Il COLIN Mc RAE
RAYMAN 2 RALLY 2.0
VAGRANT STORY KOUDELKA
TONY HAWK'S 2 TOMBI! 2.
SPIDERMAN CHASE THE EXPRESS

1
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También puedes enviar tu cupén de pedido por fax al ntimero 902 12 04 47.
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| NOVEDADES

Lgs plataformas mas tiernas

[timamente estan

proliferando en PlayStation los

juegos de corte infantil
destinados, por contenido y dificultad, a
los més pequerios de la casa.
Normalmente estos titulos estan
mostrando pobres apartados gréficos y
desarrollos tan simples que podrfan
aburrir hasta a los nifios. Sin embargo,
este Tiger parece haber encontrado una
buena férmula para contentar a todos,

Habra items que nos depararan al final alguna
sorpresa, como las fotos de nuestros amigos.

007 Racing

Electronic Arts » Accién/Velocidad
Inglés » 1-2 jugadores  + 18 afios * 7.490 ptas.
Memory Card (1 blogue) = Dual Shock

aunando un desarrollo entretenido con
unos graficos que suponen una clara
evolucién en lo que hasta ahora
habiamos disfrutado en el género
infantil.

Asi, Tiger Tras un Bote de Miel, es un
plataformas con escenarios
tridimensionales sélidos y coloristas,
sobre los que se mueven personajes
muy bien construidos y animados,
extraidos de las peliculas del

En este mini-juego tendremos que repetir los
movimientos de Conejo. Muy facil, como el resto.

Woody Woodpecker Racing

Konami « Arcade de velocidad
Castellano « 1-2 jugadores » + 3 afios « 6.990 ptas.
Memory Card (1 blogue) = Dual Shock = Volante

entrafable Winnie Poo. Esta sélida
apariencia oculta en su interior un
desarrollo sencillote, pero que sabra
entretener a los mas jovenes.

Tiger debe recorrer distintos
escenarios acumulando los botes de
miel que su amigo Winnie necesita para
celebrar una fiesta. Por el camino ira
encontrando distintos personajes de la
serie que le pediran ayuda, como por
ejemplo, encontrar la colita de Igor, o la
rueda de carretilla del sefior Conejo.

Aunque el desarrollo de las fases es
bastante lineal (las 3D son falsas y en
realidad sélo podemos movernos de
derecha a izquierda), el hecho de que
haya que recolectar un nimero de
botes de miel para pasar el nivel o que
haya zonas ocultas, otorga al juego un
aliciente importante. Asi, aunque no
abundan los enemigos y los mapeados
no son complejos, el nifio encontrara
suficientes retos para no aburrirse.

Reel Fishing II

Ubi Soft » Simulador de esca
Inglés « 1 jugador * + 3 aios * 4.995 ptas.
Memory Card (1 blogue) « Dual Shock

Ademds, aunque la aventura es para
un solo jugador, los tres mini-juegos a
los que podemos acceder permiten
hasta cuatro jugadores. Son tan simples
como repetir lo que hace la madre o
jugar a “Piedra, Papel y Tijera”, pero
Seguro gque amenizan una reunién de
amigos. En definitiva, uno de los
mejores juegos para los pequefines:
contenidos adecuados, buenos graficos.

Power Rangers Lightspeed

THQ » Beat’em up
Inglés « 1-2 jugadores » + 3 afios « 7.490 ptas.
Memory Card (1 blogue) » Dual Shock

El mitico James Bond vuelve a PlayStation para
demostrarnos que en sus peliculas hay algo mas
que tiros y chicas guapas. Nos referimos a los
espectaculares deportivos con los que deberemos
enfrentarnos a este arcade que pretende repetir la
fdrmula de Driver, pero sin lograrlo, tanto en el
aspecto técnico, como a la hora de pilotar, ya que
la respuesta de los bélidos deja mucho que desear.

El P4jaro Loco y sus amigos quieren seguir los
pasos de Crash Team Racing, pero sin lograrlo. Y es
que tiene pocos modos de juego, no se pueden
jugar 4 a la vez y su control es demasiado lioso.
Ademés, por muckc que corramos, los rivales
siempre estan cerza y nunca se sabe qué puede
pasar. Gréficamen-e no estd mal, tiene variedad de
vehiculos y el control permite muchas variables.

18P} 90 20051
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Este simulador de pesca se decanta por una
enorme calidad en la recreacién en los detalles
previos al momento de pescar, y en la
representacion del fondo del agua. Sin embargo,
deja de lado todo tipo de ayudas en pantalla al
pescador, con lo cual hay que imaginarse
constantemente lo que hacer para conseguir sacar
la pieza a la orilla. A la larga se hace algo aburrido.

VALORACION, 007 Racing cuenta con el
atractivo de conducir los cochazos de
Bond, pero su dura respuesta al mando y
su dificultad, ofrecen un pobre balance.

VALORACION. Divie-te si estis dispuesto
a echarle paciencia y a buscar lo bueno de
su control, pero sus defectos son muchos
y Crash Team Racing es muy superior.

VALORACION. Si te gusta la pesca, éste no
es un mal simulador, pero a la larga se
hace monétono y no es muy agradable no
encontrar ninguna ayuda en pantalla,

Los mayores atractivos de este titulo son sus cinco
protagonistas y la posibilidad de jugar a dobles.
Pronto descubrimos que su baja dificultad hace que
nos podamos acabar el juego en un par de horas y
que resulte mondtono. Ni los atagues especiales de
los héroes, ni su capacidad de transformacién en
un enorme robot, pueden hacer retener nuestra
atencion més alla de la primera partida.

VALORACION. Sélo le sacaras algo de
jugo si eres uno de los seguidores de
estos cinco héroes y te motiva jugar en
compaiiia. Por lo demas...




NOVEDADES

PlayStation 2

os chicos de Rage se han
descolgado con un estupendo
juego de alocadas carreras de
coches preparados para afrontar
cualquier tipo de terreno.

Podras elegir entre tres buggies iniciales que
iran aumentando en nimero seg(in ganemos.

Squad nos pone al mando de

un pequefio grupo de

comandos de élite que, en
mision ultra secreta, deben infiltrarse
en instalaciones controladas por
terroristas para desbaratar sus planes.

Lastima que el juegos nos limite a

controlar Ginicamente a Ash, el cabecilla
del grupo, con lo que nuestro papel se

El sigilo es importante en X Squad, si hacemos
ruido, se nos vendran encima los enemigos.

E PLAY

Accidn con poco gancho

Calienta los motores de tu “buggy”

Estas carreras se desarrollan en
circuitos que recrean localizaciones de
diferentes partes del mundo, con unos
trazados anchos que permiten varios
caminos alternativos. Todos los
escenarios presentan un gran nivel de
detalle gracias al uso de gréficos en
alta resolucion. Otra caracteristica
importante de estos circuitos radica en
que no hay que dar varias vueltas en
ellos, sino que tienen un principio y un
final, con lo que las carreras ganan en
variedad e intensidad.

Los bélidos respetan perfectamente
la fisica, y las animaciones de la

CONTROL
+00.0R.519

termina limitando a guiar a nuestros
tres companieros a través del fuego
enemigo. También resulta algo
desesperante el alto nivel de dificultad.
El juego sigue las directrices de los
clésicos de la accidn en tercera
persona, y utiliza todos los botones de
nuestro mando para controlar al
personaje. Precisamente el control es

Aqui tenéis a todo el equipo que compone
nuestro comando, en una de las CGs del juego.

suspensidn raya a un altisimo nivel. La
sensacion de velocidad que transmiten
es muy buena, y se incrementa mucho
cuando llegamos a dominar el arte del
derrape con ellos. Sin embargo, se echa
en falta mas emocidn en las carreras y,
lo que es mds importante, la accién
“salvaje” que presupone su titulo. No
parecen carreras todoterreno, ya que
los circuitos son muy planos y sin apenas
incidencias. Vamos, sosete. Lo que le
salva es la alta IA de los rivales, que no
dudarén en cerrarnos y golpearnos
para mandarnos contra las vallas.

A su favor tiene diferencias
climaticas, un modo multiplayer muy
competitivo, un divertido modo de juego
basado en retos, un locutor gracioso
gue nos anima en todo momento, y
unas buenas repeticiones de la carrera.
El resultado es un juego entretenido que
puede ofrecerte muy buenos ratos si te
gusta la velocidad, aunque no se puede
decir que sea una obra de arte.

Las repeticiones de la carrera tienen una calidad
bestial. Muy parecidas a las de Gran Turismo.

uno de los puntos mas flojos de X Quad,
ya que la respuesta resulta algo duray
se combina con un juego de camaras
que a veces llega a despistarnos.

Otro problema radica en que llega a
nuestras manos en inglés con un
marcado acento norteamericano, con lo
que resulta complicado entender los
mensajes de radio.

Pero este titulo encierra también
algunas virtudes, empezando por una
gran sencillez para disparar nuestras
variadas armas, unas CGs de enorme
calidad, y su estupendo apartado
gréfico, con acertados detalles en las
texturas y efectos de luces, y un buen
disefio de los escenarios.

No obstante, estos Gltimos aspectos

no resultan suficientes para elevar el
nivel general de este shoot’ em up, que
ademés resulta muy corto de duracion,
con lo que (nicamente se queda para
los mas fanaticos de la accidn.




[timamente parece que se
estan poniendo de moda las
conversiones casi directas de
los juegos de PlayStation, pero con
ciertas mejoras gréficas en su paso a la
nueva consola. Para demostrarlo,
estamos ante un claro ejemplo, y es
que los chicos de Acclaim han cogido el
RC Revenge de la 32 bits, y lo ha
transformado para crear un producto
que merezca la confianza de los
usuarios. Aunque no creemos que lo
hayan conseguido.

El apartado grafico ha sufrido una

Esta “mala bestia” es uno de los enemigos
potentes del juego. Aunque éste es muy malo, os
aseguramos que en Orphen los hay peores .

Ngda huevo bhajo el sol...

remodelacién que incluye unos coches
de mayor tamaiio en pantalla, con los
poligonos méas delimitados, y con
algunas transparencias impagables en
los suelos de las pistas, y en los efectos
de luces de algunas de las armas e
items que utilizamos para entorpecer
las evoluciones de los rivales.

Los circuitos basicamente siguen
siendo los mismos, aunque se han
afiadido algunos nuevos con un
texturado mejor, y con muchos mas
elementos animados. Los mundos sobre
los que se deszrrollan las carreras son

a habido que esperar un poco,

pero ya tenemos entre

nosotros el primer juego de
rol de accion para PS2, programado por
los chicos de Activision. Lo primero que
llama la atencidn es su marcado rasgo
nipdn, y es que ya desde la misma intro
asistiremos a unas preciosas escenas
basadas en la popular serie de
animacion. Esto sin duda es un gran
reclamo para los incondicionales del
manga, que van a encontrar guifios
durante el transcurso del juego.

Orphen presenta un apartado gréafico

excelente que deslumbra en los
primeros minutcs de juego, con
fantasticos destellos de particulas en
los combates, y tomas de camara que
parecen sacadas de una
superproduccion de Hollywood.

Drach P serect = Crange

Los coches presentan un diseiio muy atractivo, y
ademas corren que se las pelan.

bastante imaginativos, nos ha gustado
especialmente el dedicado al mundo del
terror. Mencidn aparte merece el
completisimo editor de circuitos, que
nos permite crear casi cualquier pista
que podamos imaginar, con lo que la
vida atil del juego gana mucho.

El engine también resulta ahora més
veloz, y la sensacion de velocidad en las
carreras se deja notar, tanto en modo
para un jugador, como para dos
simultaneos. Quiza en este punto
convendria resaltar que el paso a la
nueva consola podria haber traido
consigo la posibilidad de poder jugar
hasta cuatro jugadores, ya que los
“piques” en este tipo de titulos son
monumentales. Una lastima.

Resumiendo, un juego correcto pero

Pero cuando llevamos un par de
horas de juego, comprobamos que la
aventura se hace demasiado pesada y
su desarrollo se vuelve muy lento,
interrumpido constantemente por
escenas habladas cineméticas que, para
colmo de males, vienen en perfecto
inglés sin subtitular, (al igual que el
resto del juego), con lo que se hace muy
cuesta arriba seguir la aventura para
todo aquél que no domine este idioma.

Los combates también se empiezan a
embarullar, y se termina no sabiendo
muy bien qué magia utilizar para
derrotar a las mastodénticas bestias
que nos salen al paso, aunque la
espectacularidad en ellos no falta en
ningdn momento..

Como podéis observar, algunos de los circuitos
son idénticos a los de RC Revenge de Play.

que resulta demasiado parecido a su
homonimo de PlayStation. Si nunca lo
has probado, te puede merecer la pena
su adquisicion, pero si ya lo jugaste en
PlayStation, no le van a encontrar
muchos alicientes.

Para ser el primer acercamiento del
rol a PS2, el resultado no es malo del
todo, pero se queda para los mas
incondicionales de este género, que
sepan perdonarle sus defectos.




La mejor luc

i 0s gustan los beat’em up no

0s va a quedar mas remedio

que haceros con este Street
Fighter Alpha 3, que es a la lucha 2D lo
que Tekken 3 representa a la lucha 3D,
es decir, su culminacion. Si tenemos en
cuenta su precio actual, nos damos
cuenta de que, sin duda, es otro de los
imprescindibles del momento.

Quiz4 la principal virtud de este juego

En el modo World Teur podremns ir subiendo el
nivel de nuestro luchador.

EA Spurts . Bepurtwu

Inglés = 1
Memory

05 * 2.990 pta
1hloque -Dual Shol

| Precio Especia

en dos dimensiones

es que ha sabido aunar las mejores
cualidades de la saga Street Fighter
corrigiendo las irregularidades de las
distintas secuelas. Esto da como
resultado un arcade de gran calidad
gréfica (muy similar a la recreativa),
espectacular puesta en escena, cortos
periodos de carga, jugabilidad a
raudales y diversion y duracion
asegurada.

Sélo las cifras marean y es que SFA3
nos ofrece 34 luchadores (desde
clasicos como Blanka a nuevas
incorporaciones), 10 modos de
juegos y tres sistemas de
lucha distintos que recopilan
la evolucion del juego. Lo
mas innovador es el Modo
World Tour, que nos
permite desplazarnos por

Capcom = Aventura de acclnn
1 jugador = + 18 aiios = 2.790 pta

Memnry Card (1 bloque)

el mapa buscando combates que
presentan alg(n tipo de condicién
especial (pelear contra dos rivales, por
ejemplo), con el objetivo de mejorar a
nuestro personaje y descubrir nuevos
luchadores. Aungue en cuanto a
originalidad, los tres sistemas de
lucha, X ism, Vismy Z ism,
\ no se quedan a la zaga. Y
~ es que, dependiendo
del estilo que
€sC0jamos para
nuestro luchador, variaran las
barras de especiales y los
golpes que con ellas
podemos ejecuzar.
Como veis, por su cantidad

'/ de posibilidades de diversién y
: geniales cualidades técnicas,

— Street Fighter Alpha 3 se
; merece un hueco en nuestra
> juegoteca.

I fogrames ¢ Arczde
* 1-4 jugadores = + 3 aflos = 2

490 ¢
Memory E:ard (1 blogue)

EL

RN ID HDFHH 1D KAR

Los mas de treinta luchadores disponibles nos
aseguran la diversién por mucho tiempo.

Cndemaslers . Depnrhvu
Inglés 2 jugador fios = 2.990 ptas
Memary Card (1 hlnque) * Dual Shock

La dnica pega que le podemos poner a este KO
Kings 2000 es la reciente aparicion de su secuela,
un juego que aporta mayor nivel de detalle y modos
de juego, aunque no es mas que una evolucion. Si
la actualidad no te importa, el precio de este
simulador, su realismo, jugabilidad, opciones y
calidad gréfica, le hacen mucho mas recomendable
que la secuela de este afio.

= e W e
"HECTOR CAMACHD OSCAR DE LA HOYA

VALORACION. Teniendo en cuenta las
pocas novedades de la versién del 2001, si
te apetece un juego de boxeo no vas a
encontrar mejor relacion Calidad/Precio.

Superado ampliamente por sus secuelas en lo que
respecta a calidad gréfica y espectacularidad, el
primer juego de esta prolifica saga es, por contra,
el que consigue una ambientacién mas angustiosa y
un nivel de dificultad mucho mas elevado, tanto por
los monstruos, como por los puzzles y la escasez
de municién. También es el mas terrorifico, una
aventura que pone los pelos de punta.

VALORACION. Los amantes de la saga y los
incondicionales del Survival Horror no
deberian dudar en hacerse con él. Eso si, es

D

inferior técnicamente a las Gltimas entregas.

Probablemente estamos hablando del pinball mas
divertido que ha aparecido en PlayStation, tanto
por la variedad de sus cuatro mesas, como por la
enorme diversién que se puede obtener de la
mayoria de ellas. Tiene el alicientz de permitir la
participacién de varios jugadores. asi como la
posibilidad de elegir entre varias perspectivas. Lo
mejor es el realista comportamiento de la bola.

los amigos. Este, ademas de buen precio,
ofrece diversién a manos llenas.

VALORACION. Nunca est4 de mds tener un g
pinball con el que amenizar una tarde con .

Las bicicletas de montaia son las indiscutibles
protagonistas de este titulo, que nos invita a
recorrer a golpe de pedal todo tipo de entornos.
Sin embargo, su repetitiva mecanica, sus limitadas
posibilidades de control y modesto apartado grafico
no son suficientes para que la idea cuaje. Como
nota positiva, su modo multijugador resulta lo
suficientemente divertido como para enganchar.

VALORACION. Si eres un fanatico de las
Mountain Bike, No Fear te gustara, pero
no lo suficiente como para colgar la
hicicleta y quedarte en casa jugando.



i eres de los que buscan un

buen juego de estrategia en

tiempo real, has encontrado el
titulo de tus suefios. La reedicién de
Red Alert va a permitir que todos los
que quieran iniciarse en este
apasionante género lo hagan a un
precio muy econémico y con titulo de
sobrada calidad.

Para los que aidn no sepdis de qué va
la cosa, podemos deciros que, igual que
todos los juegos de la saga e igual que
Dune, fundador del género, Red Alert
nos propone conquistar una serie de
territorios, acabando con la resistencia
de los ejércitos enemigos. Para ello,
deberemos coordinar todas las
posibilidades de una base desde la que
podremos construir fabricas de
vehiculos blindados, barracas para

Electmmc Aris Verocldad

Memury Card « Dual Shuck Mulh Tan Vulante

soldados, bases aéreas, puertos o
torretas de defensa. Una vez construida
nuestra base, también debemos tener
en cuenta la produccién de cada
fabrica: distintos tipos de tropas, de
vehiculos, de barcos... La diversidad de
unidades es enorme y podemos
encontrar desde médicos para curar a
la infanteria, a espias, perros
guardianes o comandos al mas puro
estilo Rambo. Para movernos por los
men(s, o para desplazar a nuestras
unidades, dispondremos de un cursor
que, por cierto, se mueve mucho mejor
si contamos con un ratén. Cada misién
termina siendo casi una partida de
ajedrez en las que deberemos desplazar
a nuestras unidades con astucia
buscando el punto débil de la base
enemiga para atacarla y destruirla.

Iilu Suﬂ EstraleglafShuut'em up

' Memnry Card (1 blogue) » Dual smk

Por suerte, el juego no se limita
siempre a la férmula de construir base,
acumular tropas y derrotar al enemigo,
también nos propone retos mas
complejos como infiltrar a un espfa,
proteger un convoy o rescatar a
cientificos, lo que aumenta la ya de por
si alta adiccion del juego.

En el lado negativo esta el idioma,
aunque se puede jugar sin demasiados
problemas a poquito que sepamos de
inglés. Lo dicho, un imprescindible de la
estrategia y una gran oportunidad para
los que quieran iniciarse en el género.

Infogrames « Plataformas

* Memory Card (1 bloque)

También podremos construir aviones con los
que atacar las bases enemigas.

Entre misiones disfrutaremos de escenas de
video, aunque en perfecto inglés.

 C&C:RED ALERT
_Electronic Estrategia

Cademas&ers . Velocldad

Memnry caril (1 bluque) . IJual Shock .

Siguiendo con el desarrollo arcade de toda la saga
Road Rash, este Jailbreak nos propone unirnos a
distintas bandas callejeras, cada una con sus
peculiaridades y motos caracteristicas. El objetivo
€s ganar carreras por circuitos llenos de trafico,
mientras “sacudimos” el polvo a nuestros rivales
con todo tipo de golpes. Tiene muchos modos de
juego y un sencillo control.

VALORACIGN. Si te gustan las motos y
quieres disfrutar de un divertido arcade,
ahora tienes una acasién muy barata de
probar tus habilidades, Le falta variedad.

A caballo entre la estrategia y el shoot'em up, este
titulo nos propone manejar a un equipo de
comandos alternando el control de uno a otro
segln avancen los acontecimientos. Aunque en la
accion podria parecer un Doom, a la hora de la
verdad lo que importa es que actuemos en equipo y
con mentalidad estratégica, tanto para movernos,
como para elegir el armamento adecuado.

VALORACION. Recrea con realismo las
misiones de un grupo de comandos, lo
que le hace absorbente al maximo. Eso si,
es muy sesudo y esta en inglés.

Z

Heart of Darkness es, como la saga de Abe, un
buen ejemplo de las “plataformas inteligentes”, es
decir, juegos donde nuestra habilidad con el salto
es fundamental, aunque es igual de importante
pensar con cautela nuestros movimientos y
resolver puzzles al tiempo que avanzamos. Tiene un
colorista apartado grafico, como de dibujos
animados, y una atractiva historia de cuento.

VALORACION. Es mas facil que los juegos
de Abe, por lo que se hace mas corto. Aiin

asi, su precio hace que sea una interesante
opcion si buscas un plataformas diferente.

Sin duda, Colin McRae marcé, junto al primer Gran
Turismo, un antes y un después en los juegos de
velocidad. Su concepcién, planteamiento gréfico y,
sobre todo, su excelente control y divertidisima
jugabilidad le encumbraron entre los mejores
simuladores de todos los tiempos. Eso si, ha sido
superado por su secuela que, ademds, cuenta con
los vehiculos y tramos actualizados.

VALORACION. Pese a que su secuela le ha
superado, sigue siendo un juego divertide
y jugable gue se hace recomendable tanto
Por su precio como por sus cualidades.
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Si queréis que el equipo
de PlayMania responda a
vuestras dudas, sélo
tenéis que enviar una
carta a la direccion de
nuestra revista indicando
en el sobre:
*“Consultorio”.

Hobby Press

PlayMania

C/ Pedro Teixeira, N° 8,
22 Planta 28020 Madrid

Hola amigos: Soy lector de
vuestra revista desde el
primer nimero y sois la
publicacién mas
compartida en la familia.
Mis dos chavales (5y 8
afnos) estan esperando
como locos la salida de
Digimon. ;Qué opini6n os
merece el juego? He leido
vuestro reportaje, pero...
2es adecuado en dificultad
para los chavales? Un
saludo de toda la familia.
Daniel Pazos (Madrid)
Nos gustarfa poder disfrutar
de una version PAL del juego
para poderte dar una opinién
mas contrastada. El caso es que,
debido a problemas con la
distribuidora americana, la
salida del juego en Espaia esta
siendo retrasada una y otra vez,
por lo que tampoco hemos
podido recibir betas del juego en
castellano. No hay que
preocuparse por los
chicos, la
dificultad no es
muy alta y
el juego
mostrara
suficientes
alicientes como
para que no se
aburran a la
primera

Problemas técnicos

La mejor calidad de
imagen

¢Cual seria la
mejor forma de
conectar mi
PlayStation
al televisor
para obtener la
maxima calidad
posible? Mi televisor tiene
euroconector, conexion S-video y
3 conexiones de colores (roja,
amarilla y blanca). Gracias.

Asgaroth

La mejor calidad la vas a obtener con

el S-Video, pero para ello necesitas un
cable especial que hasta ahora no se
vendia. Ahora lo puedes encontrar
gracias a PlayStation 2. Puedes
encontrar varios modelos a elegir, de
diferentes marcas, y todos con una
calidad similar. Son cables que combinan
salidas AV (amarilla, blanca y Roja) con
la de S-Video y que se conectan a la
salida Multi Out de PlayStation o PS2
que, como sabrds, es la misma en
ambos casos.

La Memory Card
Piranha

Hola, compré la MC Piranha de 4
MB, pero cuando ocupo los 15
primeros blogues ya no me deja
\utilizar los 45 restantes, ;podéis

explicarme detalladamente
cémo lograrlo?

Juan Manuel Gallardo Expésito (Barcelona)
Cuando una tarjeta es de 4 magas sin
comprimir, significa que es como si
tuviera dentro 4 tarjetas normales con
15 bloques en cada una. Lo que a ti te
pasa es que utilizas s6lo una d= las 4
tarjetas. Veras que en el extremo de la

Memory Card hay dos luces rcjas que
indican qué tarjeta estds usando. Para
poder acceder a las otras (lo que hara
que la luz cambie) sélo tienes que pulsar
R1 y Select a la vez.

Una PlayStation
en las iltimas

Hola amigos de PlayMania. Tengo
la PlayStation hace tres aiios y el
X-plorer no me funciona, aunque
al principio si me funcionaba. Se
lo dejé a un amigo y a él si le
funciona. Lo mismo me pasa con
dos Memory Card y un mando: en
mi PlayStation no funcionan y en
la de mi amigo si ;que le puede
pasar a mi consola?
Jon Casas

Que esta muy, muy malita. Més vale
que la lleves a reparar, porque parece
que tiene los dias contados. Si estés
pensando en comprar una PS2. éste es
el mejor momento sin duda. Si no,
tendras que valorar que te compensa
mas, si comprar una PS One o reparar tu

consola, lo que te va a costar unas
10.000 pesetas, gastos de envio
incluidos. ya sabes el sistema, llamas al
Power Line de Sony y ellos te la recogen,
te la arreglan y te la devuelven.

Hola amigos de PlayMania,
lo primero

felicitaros por la NY
revista. Bueno, lo <
que me pasa es que
desde hace un
tiempo el mando de
la consola tiene el
boton “X” siempre pulsado.
£Qué podria hacer?

Nacho Poch

Como decimos siempre, lo primero
que tienes que hacer es comprobar si
ocurre también en otras consolas. Si lo
pruebas en casa de un amigo y hace lo
mismo, el problema es del mando. Basta
con que lo abras y ajustes una pestana
que ha cedido y hace que el contacto
esté siempre en funcionamiento. Si lo
haces mal puedes estropear el mando
del todo, aungue tampoco pierdes
mucho... Sin embargo, si en otra
consola el botén funciona bien, el
problema es de tu PlayStation y no del
mando, con lo cual te va a tocar
repararla, ya que puede ser el comienzo
de un problema mas grave. j

dificultad. Su temética es similar
aladelaseriedeTV,y
si tus chavales son
asiduos al programa,
seguro que saben mas
~7  C0sas que
f% nosotros de estos
~ bichitos digitales. En
todo caso, el mes que
viene haremos un comentario
completo del juego y, mas
adelante, una guia.

Personajes de la serie
Digimon

PS2 en Internet

Hola playmaniacos. Soy
Roger y tengo una duda,
sobre la PlayStation 2.
Queria saber si la consola
va a tener acceso a
Internet, chat y
posibilidad de jugar On-
Line, o si sélo se limita a
lo primero.

Roger Fernandez Rosende (La Coruna)

que ver qué tipo de
médem se coloca a
laconsoay qué
compatibilidad

hay con os

juegos Cn-Line.

Todos esos servicios que
mencionas son inherentes a
Internet vy una vez que accedes
a una We? puedes disfrutar de
lo que la pagina ofrezca,
incluido 2l chat. Eso sf, habra

Lo normal es que sélo puedas
jugar en On-Line con juegos
preparados para PlayStation 2,
igual que sdlo puedes jugar a
juegos On-Line de PC si te
conectas mediante un PC.

PlayStation 2



El lio de las

series bharatas

Hola PlayMania,
Ultimamente estoy que no
me aclaro con el tema de
las series especiales a
precio reducido. Cuando
ya tenia claro qué era la
serie Platinum, va y
aparece la Serie Valor, que
no tengo muy claro lo que
€es, pero es que ahora la
cosa se complica. He visto
juegos que pone “The
Best of”, "*Héroes
Favoritos”, *“Classics” y
no sé cuantas cosas mas.
&Me podéis aclarar las
diferencias entre estas
series? ;Por qué Sony no
impone un nombre para
todos, como hizo con los
Platinum? Gracias.

Francisco Pérez Rubiales (Madrid)

Vayamos por partes, Los
Platinum son juegos que se han
ganado un puesto en esta serie
superando una cifra de ventas
establecidas. Al existir la
necesidad de que vendan
muchas unidades, suelen ser
titulos muy buenos. El plazo de
Su aparicion en esta serie lo
marca la propia distribuidora,
por lo que en menos de un afo
un juego puede pasar a
Platinum o no llegar nunca o
hacerlo después de mucho més
tiempo.

La Serie Valor, por el
contrario, recoge la reedicién
de titulos que las distintas
distribuidoras consideran
oportuno seguir vendiendo,
pero a un precio inferior.
También suelen ser grandes
juegos y en su mayoria han sido
Platinum antes de pasar a ser
Valor. Sin embargo, no hay
ning(in impedimento para que
salgan en Valor sin pasar por

La Amenaza Fantasma, en Serie Valor

Platinum, ni ninguna exigencia
de ventas. Actualmente, la
mayorfa de los Valor son juegos
muy antiguos, lo que en muchos
casos les resta valor. Pcr
ejemplo, el primer Tekkex
pierde interés pudiendo hacerse
con Tekken 3 que es Plat num.
Por otro lado, Sony ha parmitido
a las distintas compafiias

poner en circulacion sus
propias series econémicas, de
manera que todos estos =The
Best Of” y similares son como
los “Valor”. Parece ser que a
Sony, después de todo, lo de
Serie Valor no le ha gustado
mucho y ha dado libertad. Como
td bien dices, es un poco lioso,
pero si asi disfrutamos de
buenos juegos a menos de 3000
pesetas...

iHola amigos de
PlayMania!
Después de
felicitaros, me
gustaria haceros
unas preguntas.
¢Square se
centrara
exclusivamente  °
en PlayStation 2?
& Qué RPGs se

avecinan para
PlayStation? ¢;Qué pasa
con cosas como Wild
Arms 2, Arc the Lad o
Threads of Fate?
Incluyendo todos los
soportes conocidos,
écuales son los 5 mejores
RPG de la historia?
Héctor H. Romero (Madrid)
Como es I6gico, Square se va
a centrar en PlayStation 2...
Los programadores tienen
siempre ganas de hacer cosas
nuevas y eso sélo lo pueden
hacer si disponen de soportes
muy potentes y medios para
ello. De hecho, tras Final
Fantasy IX lo Gnico que Square
tiene previsto sacar es Final
Fantasy Anthology 2, que
incluye Final Fantasy VII y
Chreno Trigger, y eso sélo en
Estados Unidos. No habiendo
llegado la primera parte a
Europa, es dificil que lo haga la
segunda. Con respecto al resto
de RPGs “antiguos” de Square,
la propia compaiiia confirmé
que no iba a sacar ninguno de
ellos en Europa, y cosas como
Wild Arms 2, si no han salido
en Espania es dificil que lo
hagan a estas alturas. Con
respecto a los RPG futuribles,
tienes Final Fantasy IX, Legend
of Dragoon y poco mas.
¢Los cinco mejores? Nos lo
pones dificil. La serie The
Legend of Zelda (Nintendo)
los Final Fantasy,
Shining Force II (Mega
Drive), Vagrant Story
(PlayStation)... jes
muy dificil!
Depende mucho
de estilos,
gustos
personales y,
ademds, hay
muchos que son
geniales y no han
salido en Espana.

Eiko, personaje
de Final Fantasy IX

.................................D.............l........................................
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Diccionario de

En esta seccidn os explicamos los términos mas frecuentes
que se utilizan al hablar de juegos o de consolas. Unas veces
seran tecnicismos y otras, palabras que se han creado para

determinados efectos gréficos. Si queréis saber qué significa -

un término en concreto no tenéis més que escribir una carta
con las palabras que no entendéis. Con gusto la incluiremos.

¢ ACTIVE MATRIX: También es conocido como Thin Film
Transistor (TFT), es un tipo de monitor LCD donde cada
pixel es controlado por cuatro transistores independientes.
El sistema TFT ofrece la mejor calidad de resolucidn actual
para pantallas de cristal liquido, aunque su uso en el nuevo
monitor LCD de PSOne no ha sido posible debido en gran
parte a su alto coste de produccion.

ALIAS POWER ANIMATOR: Este nombre designa a
un paquete de software para modelado en 3D. Aunque su
uso estd muy extendido en la creacién de los modelos
poligonales para los videojuegos, donde mayor
rendimiento se le ha sacado ha sido en los efectos
especiales para la industria del cine. Si quieres ver algan
ejemplo de las maravillas que se pueden crear con este
programa, no tienes mas que poner en tu video alguna
pelicula como Terminator 2 o Jurassic Park.

EASTER EGG: La traduccién de este termino es “Huevo
de Pascua”, y en el mundillo de los videojuegos se utiliza
para designar una adicién a un programa, que
generalmente resulta ser una pequeiia broma. Los
programadores de los juegos la esconden, y sdlo es
accesible mediante el tecleo de una combinacién especial.
El primer Easter Egg de la historia aparecid en un juego de
aventura de Atari 2600. Hoy en dia, la mayoria de los
videojuegos esconden alguno de estos Easter Egg. Incluso
programas “serios” para ordenadores personales como
Microsoft Word o Adobe Photoshop guardan en su interior
este tipo de sorpresas para el usuario.

GOD GAME: Los “God Games” 0 “juego de Dioses” es
un subgénero de los juegos de estrategia en los que
controlas una civilizacién o una pequefa tribu. En ellos no
eres td el protagonista, sino que controlas todos los
aspectos del juego, incluidos los personajes, para
conseguir tus fines, como si fueras un ser superior que lo
observa todo desde tu posicién. El prototipo de este tipo
de juegos es Populous, aunque actualmente se engloban
en €l titulos como Sim City. La perspectiva utilizada suele
ser isométrica o cenital.

SOUNDTRACK: Esta locucién inglesa corresponde a la
banda sonora, que incluye la mdsica de fondo que puedes
escuchar en un buen niimero de juegos y que, aparte de
acompariar la accién con melodias, genera diferentes
efectos de sonido para resaltar o enfatizar algdn evento
importante dentro del videojuego.

~
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[ Fande "
Lara Croft

Hola playmaniacos, mi
nombre es Jorge y hace
poco tuve la oportunidad
de jugar un poco a Tomb
Raider Il y quedé prendado
de sus encantos... Ahora
la cuestién es: ;compro
Tomb Raider 2 0o Tomb
Raider Chronicles? (no me
importa demasiado la
diferencia de precio). Una
cosita mas, ;donde se ha
metido Super Pang
Collection? No lo veo por
ningln sitio.

Jorge José Fabra Lino (Valencia)

Aungue no te importe el

dinero, es una buena idea que
empieces por los primeros
juegos. Después de Tomb Raider

aunque eso no les resta
genialidad y si la saga te

Lo que ocurre es que en
cada capitulo se afiaden
novedades, y si
empiezas jugando
por los dltimos, a
lo mejor luego los
primeros, que son
igual de divertidos, te
saben a poco y te
quedaria sin disfrutar
de apasionantes
aventuras.

descatalogado hace
mucho tiempo.

Estimados amigos de PlayMania. Tengo la gris desde
hace un afio, y desde entonces os he seguido con
mucho entusiasmo. Creo que vuestra revista es la que
mejor sabe recoger lo que el usuario quiere, que no
es otra cosa que conseguir informacién sobre los
juegos de PlayStation y puntuaciones y consejos para
ayudarnos a decidir qué juegos comprar. Sin embargo,
he de deciros que el (ltimo nimero me ha
decepcionado un poco, pues he
visto como las paginas
dedicadas a nuestra
querida gris poco a poco
van dejando paso a la PS2.
Ya en nimeros anteriores se
podian encontrar numerosas
referencias a la nueva consola
de Sony y a sus juegos, pero esta
(ltima entrega dedica mas de la
mitad de sus paginas a las
novedades para PS2.

No quiero que me
tachéis de nostalgico, pero
creo que todavia es un poco
pronto para dejar a un lado a

H PLAY
Y

II, hazte con la tercera parte
(también Platinum) y luego, si
quieres, compra Chronicles.

Todos los juegos se parecen,
son préacticamente lo mismo,

engancha te gustaran todos.

1
El Pang Collection esta

&

Pues te

Dragon Ball
LaenPS2.

¢ Qué pasa, fieras? Me
llamo Albert y soy un
fanatico de Dragon Ball,
tanto de la serie como
de los mangas y
los videojuegos.
Los he
probado
todos y, como
hace tanto
que no sale
ninguno, me
pregunto si

Aunque

paciencia.

van a sacar encanta
un nuevo
Dragon Ball el ratén

para mi recién

estrenada PS2.

£Qué decis a esto?
Albert Pereira (Malaga)

nuestra querida gris y dedicar vuestras paginas a una
consola que forma parte del futuro.

Lo que os estoy pidiendo es un poco de paciencia a
la hora de abordar PS2, pues creo que tendréis
tiempo de sobra para tratar todas las novedades que
esta consola va a aportar al mercado. De aquf a unos

meses, estoy seguro de que la mayoria de las
compaiiias dedicaran todos sus esfuerzos a sacar
juegos para la 2, pero hoy por hoy, la reina de los
videojuegos sigue siendo PlayStation.

Si el problema es que salen pocas
novedades, creo que podriais aconsejarnos
juegos no tan nuevos (como habéis hecho
en este nimero con Silent Hill) que hayan
sido importantes, y que merezca la pena
volver a mencionar para todos aquellos
que, como yo, no han conocido

vuestra revista desde el principio.

Es frustrante para los fans de la
gris ver como vuestras paginas
apenas nos prestan atencion, y que

poco a poco PS2 nos va comiendo péginas.
En resumen, menos PS2 y més PSX.
Pepe (Sevilla).

Infogrames ha comprado los
derechos de la serie para
realizar Wuevos juegos.

titulo confirmado, y mucho
menos una fecha, es de suponer
que no tardaran en desfilar un
montdn de datos y rumores
sobre los proyectos. Un paco de

Un teclado

para PS2

Hola playmaniacos, me
y me gustaria saber si
un ordenador sirven en

la PlayStation 2 si son
USB. Gracias.

podemos decir que Nosotros hemos jugado a
Unreal con teclado y un ratén
USB de PC, aungue era en una
versidn preview del juego.
Como sabras, Unreal se ha
retrasado hasta marzo y aln
no disponemos de una copia
definitiva. La cuestion es que
esta prueba ha sido positiva, lo
que significa que, en principio,
si se podran usar periféricos
USB siempre que el juego esté
preparado para ello. Es decir, si
el juego tiene una opcidn para
jugar con teclado.

todavia no hay ningiin

vuestra revista

y el teclado de

Teclado y
ratén USB de

Pedro Alcorcon (Madrid) - Microsofe

PlayMania y PlayStation 2

Respuesta PlayMania:

En esencia, estamos de acuerdo contigo y
nuestra idea es pasar paulatinamente a PS2
en la misma medida que vosotros también
os iréis pasando. Sin embargo, no podemos
dejar de hablar de PS2 y las novedades
mandan. Ademas, exageras con lo de “la
mitad de la revista”. Por seguir con tu
ejemplo del nimero 25, si te fijas bien y con
imparcialidad, veras que la portada y el
principal reportaje son de PlayStation, la
mayoria de las novedades (9 a 7 paginas)
son de PlayStation, todas las guias y los
trucos son de PlayStation, la comparativa es
de PlayStation, los periféricos son de
PlayStation y en la Guia de compras hay 8
paginas de PlayStation y 1 de PS2.Y, por si
fuera poco, sélo hay una preview de PS2.

El porcentaje de paginas sigue siendo
abrumador a favor de PlayStation y te
aseguramos que no vamos a quitar
informacion de la “gris” por darsela a la
*negra”. PlayStation sigue mandando, pero
hay que prepararse para el cambio.



A ETE
compaiia

Hola playmaniacos, os
sigo desde el niimero 6 y
quiero que me aconsejéis
un juego para mas de un
jugador, que sélo tengo
uno y a la mayoria de mis
amigos les aburre. Me
gustan los Arcade (un
poco), los shoot’ em up,
los de lucha (Tengo el
Tekken 3) y los de
velocidad (tengo el Gran
Turismo 2). Tened en
cuenta que no quiero
gastarme mas de 5.000
pelas.

Roberto(Madrid)

Una gran opcién es el

reciente Platinum Crash Team
Racing, un arcade de carreras
que permite hasta cuatro
jugadores simultaneos en
varios modos de juego muy
divertidos. En cuanto a lucha,
Gekido estd bien (ha pasado a
serie econdmica), y en
shoot’em up, el primer Meda/
of Honor (Platinum) también
tiene un modo para dos
jugadores muy entretenido.
También puedes probar el
divertido Bishi Bashi, un “juego
de minijuegos” auténticamente
hilarante, aunque se te pone a
6.990 pesetas.

Hola amigos, me llamo
Carlos. Os felicito por la
gran revista que hacéis.
Bueno, a lo que iba.
Quiero preguntar si va a
salir algtin juego para
PlayStation tipo Ages os
Empires, y también que
me recomendéis algiin
juego de estrategia,
también para PlayStation.

Carlos Ferrer (Barcelona)

Pues desgraciadamente, Ages
of Empires no va a salir en
PlayStation, y es dificil encontrar
juegos similares, salvo que
titulos como Command %
Conguers te puedan servir de
sustituto. Basicamente consisten
en lo mismo, aunque la
complejidad de las campaiias,
los ejércitos y las aldeas y
construcciones no tiene nada
que ver. Por supuesto, la
ambientacion “histérica” brilla
por su ausencia. En cualguier
caso, si quieres un buen juego
de estrategia prueba con C&C:
Red Alert, que ademas sale en
la Serie Valor de Electronic Arts,
la Classic, a muy buen precio.

Hola, quisiera saber si es
cierto que se trabaja en
una pelicula sobre Meta/
Geary otra sobre Resident
Evil, seria alucinante que
hiciesen peliculas sobre
videojuegos tan buenos
como éstos. ;Me podéis
decir como van los rodajes
y todo lo relacionado con
ellos? zHay algo de esto
preparado con otros
videojuegos?

Javier Garcia (Madrid)

Lo de Metal Gear no es mas
que un rumor. Lo de Resioent
Evil es verdad, aunque ni tan
siquiera han decidido adn el
director. Se supone que iba a ser
George A. Romero (“La noche de
los muertos vivientes”), aunque
la cosa atin no esta clara.

Hay previstas otras peliculas
sobre videojuegos, aunque los
dos proyectos més
avanzados son los que
ya conoces: Tomb
Raider y Final 3
Fantasy. También 'LL
estan en R
proyecto Dead or
Alive y Nightmare
Creatures.

Angelina Jolie \‘
como Lara Croft i

SECUELAS PARA PLAYSTATION

Hola amigos, me llamo Moi y queria
saber si saldran nuevas versiones de
Dino Crisis, Tenchu o Medievil para
PlayStation?
Moisés

No es probable, aunque lo dnico que se
sabe con certeza es que Tenchu 3 seré para
PlayStation 2. De los otros no se ha dicho
nada, pero seguro que también son para la
hermana mayor de la familia de Sony.

¢QUE PASA CON DIGIMON?

Hola, me llamo Daniel y estaba
interesado en el juego Digimon
World, pero no lo encuentro por
ningdn sitio. zVa a tener algdn
retraso? ;Para cuando? Gracias y
seguid asi.
Daniel Fernandez

No es raro que no lo encuentres, el juego
se ha retrasado hasta, al menos, mediados
de marzo. Te toca tirar de paciencia...

PLAYMANIA EN VENEZUELA

Hola amigos Playmaniacos os felicito
por vuestra revista. Me gustaria que
me dijeseis porque su revista aqui,
en Venezuela, llega tan atrasada,
cuando en Espafia esta saliendo la
PlayMania niimero 25 (enero) en
Venezuela en el mes de enero esti

Muchas gracias, chao.

Alberto Candiales.
Porque no hacemos una edicién
R especial para Venezuela,
simplemente se exporta a tu pais.
b Eso significa que hasta que no
: llegan las devoluciones, es decir,
b hasta que no recogemos las
sobrantes de Espania, la revista
no viaja para alla. Asi, entre ese
| retraso y el transporte a ti no te
b llega hasta meses después.

Ahora podéis enviar vuestras consultas y sugerencias, ademas de por carta, a
través del correo electrdnico. Para ello sélo dehéis entrar en la pagina Weh de
PlayMania, en el direccién www.hobhypress.es/PlayMania, o enviando vuestros e-
mail directamente a: PlayMania@hobhypress.es. No dejéis de visitar nuestra
pagina, hay mas buzones muy interesantes.

saliendo PlayMania niimero 18 (iulio).

PELICULAS DE TERROR

Buenas a
todos, soy un
gran aficionado
a las peliculas de
terror y me gustaria
saber cuando va a salir

Evil Dead. Hace unos
cuantos nimeros hablasteis
sobre €l pero desde entonces |
no he sabido mucho mas, ;Hay | f
algidn juego basado en
peliculas de terror que no sea
The Blair Witch Project? L ‘

-

Gracias y hasta otra.

10aki.0 ! b
Evif Deady a ha sido Un dibujo c;el pmta;:nssié

publicado en USA, y de Evil Dead =

estd previsto que aparezca en nuestro pais

en abril, asi que un poco de paciencia. Por el

momento, no hay previstas mas conversiones

de peliculas de terror. Por cierto, para los

que no lo sepan, los dos juegos de The Blair

Witch Project, son para PC.

¢BASKET Y POKEMON?

Hola. Antes de todo queria
preguntaros si habéis ganado algiin
premio (es la mejor revista del
mundo) y también queria saber si en
PlayStation 2 van a sacar un juego de
la ACB y si saldra Pokémon para
PlayStation o PS2.
Rubén Gémez Camacho

Que nos ledis ya es un premio, pero no
hace falta que nos hagas Ia pelota para que
te contestemos. Por el momento no hay
previsto ningin juego de la ACB, piensa que
los juegos generalmente se hacen fuera de
Espafia y con intencién de venderlos en todo
el mundo para recuperar la inversion... Un
juego del baloncesto espafiol no tiene muchas
posibilidades. Por otro lado, Pokémon no
saldrd nunca en PlayStation, porque es un
producto exclusivo de Nintendo.

~J
[ jyvam
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Una pistola rebosante de posibilidades

Ivida todo lo que has visto,

empufiado y probado, cuando

acabes este articulo, tus dudas
se desvaneceran. La pistola que nos
ocupa tiene todo lo que buscas y mas.

Cuando la coges te das cuenta de lo
acertado de su disefio y de los
materiales de buena calidad que se han
usado en su fabricacion, pero sobre
todo destaca el tacto y recorrido del
gatillo y la disposicion de los

'k botones. El “Start”, esta
colocado en una magnifica

Pedal, retroceso,
adaptador G-Con...
una pistola muy
completay aun
buen precio,
aunque, como
todas, no es
comparable a la G-
Con de Namco.

posicién para acceder a él sin
tener que usar la otra mano.
Gracias a ello, podremos recargar
o0 activar cualquier otra funcion
con total comodidad si queremos
prescindir del pedal. ;Qué no
hemos mencionado lo
del pedal?, pues si,
trae uno con el gue
podras realizar la
funcion que quieras si el
juego lo permite.

La P99K es compatible con todo tipo
de juegos ya que soporta tanto el
sistema ideado por Namco, Guncon,
como el estandar usado por el resto de
los juegos, para lo que incluye todos los
conectores necesarios. En cualquiera
de los dos modos, disfrutaras de una
gran precisién y para colmo, pone a tu
disposicién todo tipo de interruptores
para configurar la pistola como mejor
te convenga: disparo y recarga
automética con distintas velocidades,
modo ametralladora...

Olvidate de las leves vibraciones que
otras pistolas producen al disparar, no
hay nada mejor que ver y sentir el
retroceso de una pistola automética,
sobre todo si no necesitas enchufarla a
la corriente, como en este caso. Si aln
te queda alguna duda, ahi va un (ltimo

M Precio: 8.990 ptas.

B Distribuidor: H.de Nostromo
M Teléfono: 91 548 78 83
M Tipo: Pistola

W Valoracién: @

Las mejorss

G G-Con Namco
€D P99K Light Blaster
@ Avenger Pro

dato: 8.990 ptas. Un precio muy
competitivo para, posiblemente, la
mejor pistola que puedes encontrar en
el mercado, sin contar la G-Con, claro.

Un pad analogico correcto, a buen precio

uiza recordéis un mando que

comentamos hace dos

nimeros, llamado Extreme Pad
Skillz, que, pese a sus posibilidades,
quedaba muy por debajo de la media
general. Pues bien, Aplisoft nos
presenta ahora este Dual Shock Force
3D2, un mando casi idéntico, pero con

unas caracteristicas similares y
bastante méas calidad.

La robustez en el disefio y la
ergonomia del mando se mantienen al
mismo alto nivel, y la cruceta permite
una ejecucion sencilla de las
diagonales. Como debe ser, ofrece dos
sticks en la zona central que poseen un
magnifico tacto y los dos motores que
producen las vibraciones siguen
ofreciendo sacudidas
suficientemente
contundentes.

Donde las diferencias
empiezan a hacerse
palpables (y nunca
mejor dicho) es en los
botones. Si en el
Extreme Pad Skillz
eran de malisima

calidad y ademéas con un tacto muy
duro que nos hacia dejarnos el dedo en
el intento, en el 3D2 encontramos una
sensibilidad superior y muy adecuada,
aunque la calidad tampoco sea mucho
mas alta.

El resto de cambios aparecen en el
apartado de opciones de configuracion.
La mas destacable es la eliminacién del
“remapeado” de botones, es decir, de
la posibilidad de programarlos, algo
que sdlo echaran de menos (y poco) los
aficionados a los juegos de lucha. Por
otro lado, se ha afadido una funcién
turbo para los botones y se mantiene el
poco practico “slow”.

Por lo demads, es compatible con los
modos digital, analdgico y NegCon y
ofrece una calidad aceptable, sobre
todo teniendo en cuenta su bajo precio.

M Precio: 2.990 ptas.
B Distribuidor: Aplisoft
B Teléfono: 91 589 54 44
M Tipo: Pad analégico

M Valoracién: (B

Lus msjorss

© Dpual shock
@ Mad Catz Dual Force
@ Guillemot Shock 2

0 Dual Impact
@ Barracuda 2
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IA DE COMPRA

Aventuras de

vy

Aventuras de Accion

) QUé juego
comp

rar?

DS: Dual Shock. AC: Analog Controller. V: Volante. P: Pistola.
MC: Memory Card. CL: Cable Link. MT: Multi Tap. R: Raton.

Muchos de vosotros nos habéis pedido que

elaboremos una lista con los mejores juegos

de PlayStation, pero ;qué
mejor orientacion que tener

los mejores juegos del mercado

comentados, puntuados y con una clara

recomendacion? Justo lo que os

Todos los precios que aparecen en esta guia son orientativos

10N

: = METAL GEAR SOLID - PARASITE EVE II
; => RESIDENT EVIL 3 > SILENT HILL

M 007 El mafana nunca muere

Compaiiia: EA Precio: 3.690 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.

La gran variedad de situaciones
basadas en las peliculas de Bond.

$ Se puede asemejar a Syphon
; Filter, aunque es mds corto.

VALORACION: Una estupenda opcién para los
que busquen accidn, aventura y variedad.

ofrecemos en estas paginas.

M A Sangre Fria

Compaiifa: Sony Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

La mezcla de accién y aventura
gréfica resulta absorbente.

Su extraiio control y los tiempos de
carga pueden llegar a desesperar.

VALORACION: Una aventura original y diferente.

\Z/ Aunque no es apta para gente con poca paciencia.

¥ Chase the Express

Compaiiia: Sony Precio: 3.690 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

?
~l'

7 VALORACION: Gustard a los amantes de las
aventuras de accién, aungue copia a las mejores.

El genial doblaje, su ambientacidn
peliculera y su estilo a lo Resident.

Las animaciones son bruscas, y
los tiempos de carga lentos.

B Metal Gear Solid

Compaiia: Konami
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

T ¢Qué podemos decir de MGS?

Cémpratelo ahora mismo.
Puede resultar corto, aunque os
aseguramos que eso no importa.

VALORACION: Un juego dnico e imprescindible
para i idor de la ¥y la accién.

Precio: 3.490 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiia: Capcom in: 6.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idi Castellano
Periféricos: MC, DS.

Su excepcional realizacién técnica.
Su variedad y su ritmo.

t

Resulta un poco corto y no es tan
aventurero como el primero.

VALORACION: Si buscas una buena aventura, con
mucha accién, ésta es de las mejores del momento.

@ La Amenaza Fantasma (Precio E.)

Compaiiia: Lucas Arts Precio: 2.490 pesetas
N° de jugad 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

Fiel adaptacién del argumento y
ambientacidn ce la pelicula.

*

El desarrollo es demasiado lineal
y el juego de camaras engaria.

VALORACION: Ideal para todcs los seguidores
de la saga galictica, Es largo, dificil y barato.

B Medievil 2

Compaiiia: Sony Precio: 4.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

1.

No es excesivamente dificil, por lo
que puede hacerse corto.

Su variado desarrollo, excelentes
gréficos y gran diversidn.

VALORACION: Una aventura desenfadada y tan
divertida como sorprendente.

® Nightmare Creatures II

Compania: Konami Prec 0: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idi Castellano
Periféricos: MC, DS.

T

El sistema de combate se reduce
a un par de combos.

El horrible aspecto de las
criaturas y el tétrico ambiente.

VALORACION: Es uno de los beat’em ups
aventureros mas conseguidos.. y sangrientos.

[ Resident Evil 3: Nemesis

Compaiiia: Capcom Precio: 8.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

Por gréficos y tensién es el mejor
de la serie. Nemesis asusta mucho.

Se parece a RE 2y este (ltimo
tiene un desarrollo més hilado.

VALORACION: Un juego que deberia estar en la
juegoteca de todos los amantes de este género.

Silent Hill

Compaiiia: Konami Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

T

l El control es complicado y se echa
en falta mas definicién gréfica.

La esotérica trama en que nos
sumerge. El miedo que se pasa.

VALORACION: Si quieres pasar miedo de verdad, y
disfrutar de una aventura dnica. No lo dudes.

I Soul Reaver (Platinum)

Compaiiia: Eidos Precio: 4.490 pesetas
N° de ji es: 1 Idi Castellano
Periféricos: MC, DS.

Su soberbio dodlaje y su
envolvente historia.
2 Resulta dificil Facerse con el
o0 | control del personaje.

VALORACION: Si buscas una zlternativa a la
saga Tomb Raider, ésta es tu mejor opcion.

@ Tombh Raider Chronicles

Compaiiia: Eidos Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

?

s Aporta poco. Es mas un disco de
misiones que un juego NUevo.

Nos ofrece cuatro etapas de las
aventuras de Lara.

VALORACION: Encantara a los incondicionales de
Lara, aunque es mas de lo mismo.

Compaiiia: Activision
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

I Se hace corto y presenta
problemillas con las cdmaras.

VALORACION: Spiderman protagoniza su
primera aventura en Play, con muy buen resultado.

Precio: 3.690 pesetas
Idioma: Castellano

Excelente plasmacién del
universo Marvel de Spiderman.

Syphon Filter 2

Compaiiia: Sony Precio: 6.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

No se han corregido las bruscas
animaciones, ni el regular control.

VALORACION: Una excelente aventura de corte
realista, con accién muy trepidante.

Mas completo que la primera parte
en todos los aspectos.

Tenchu 2
Compaiiia: Activision
N° de j es:1
Periféricos: MC, DS.

Precio: 7.490 pesetas
Idi Castellano

Las nuevas acdones de los ninjas,
la histeria, el editor de misiones...

Graficamente zbusa de la niebla y
el control es a veces inoperante.

VALORACION: Manteniendo el sigiloso estilo de la
primera parte, la mejora en todos los aspectos.
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Compaiiia: Virgin
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

\ Su gran ambientacién y sus
excelentes graficos. Da miedo,
Algunos puzzles resultan ser
demasiado retorcidos.

7 . VALORACION: Una compra muy recomendable
\_/' para los seguidores de las aventuras graficas.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano

DE COMPRAS

E El Dorado

Compaiiia: Ubi Soft
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

El doblaje, su sentido del humor y
su impresionante calidad gréfica.

Si se te dan bien las aventuras
gréficas te duraré poco.

7 . VALORACION: Ideal para los mas jévenes o para
\_/’ los que busquen una aventura no muy complicada.

Precio: 6.995 pesetas
Idioma: Castellano

I Final Fantasy VII (Platinum)

Compaiia: Square Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC.

4 Su inolvidable argumento, sus

m horas de juego, sus secretos...
3

2 yStation .

l La dificultad de algunos momentos
. VALORACION: Genial de principio a fin, sélo lo

y algin fallo de traduccion.
superan sus secuelas, aungue no son incompatibles.

B Final Fantasy VII (Platinum)

Compaiiia: Square Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC.

Una obra maestra, tanto por su
argumento como por sus gréficos.
El sistema de combates por
turnos se hace algo pesado.

VALORACION: Un juego de rol largo, cautivador,
impresionante... Una delicia.

Koudelka

Compaiiia: Infogrames Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS,

La absorbente historia, los puzzles,
la ambientacidn, el doblaje...

Y

-

Tarda un tiempo en enganchar y los
combates por turnos son soses.

VALORACION: Peculiar mezcla de aventura de
accion y RPG, que a la larga gusta, y mucho.

B Vandal Hearts II

Compaiiia: Konami Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: DS.

E Un juego de rol de tablero muy
% completo a nivel tactico.

El desarrollo se termina haciendo
un poco denso.

7 VALORACION: Encantara a los roleros que
d ademas tengan ansias de estrategia.

H Legend of Dragoon ;

Compaiiia: Sony Precio: 7.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC.

Bebe de las fuentes de Final
Fantasy VIT'y sabe enganchar.

No es tan bonito como los Final, ni
la historia es tan compleja.

VALORACION: Aungue le supera la saga Final
Fantasy, es una opcion que debes tener en cuenta.

Estrategia /pyzzles

- - BUST A MOVE 2 - FRONT MISSION 3
- TETRIS UN MAGICO DESAFi0

= THEME PARK WORLD

H Final Fantasy IX :

Compaiiia: Square Precio: 9.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

Su apabullante apartado gréfico y
el mejorado sistema de combate.

Que nos vamos a ver mas Final
Fantasy en PlayStation.

VALORACION: Si te gusta el rol y quieres disfrutar
de una aventura dinica, tienes que hacerte con él.

Compaiiia: Konam
N° de jugadores: 1 - 4
Periféricos: MC, DS.

Precio: 6.990 pesetas
Idioma: Castellano

Es muy largo. Tiene 100 personajes
¥ la historia engancha.

Los gréficos parecen “antiguos” y
Ia traduccicn tiene fallos.

VALORACION: Un RPG que resulta tan largo
como divertido, y esta lleno de puzzles,

Distribuye: Sony  Precio: 1.990 p

La tarjeta oficial es la més fiable del
mercado y nunca da .
ningiin tipo de problemas.
. Valoracién: Silo

tiene 15 blogues,

aungue no falla nunca.

-
S

tas.  Distribuye: Proein = Precio: 1.290 ptas.

Es muy similar a la de Seny en todos los
aspectos, pero con un
precio inferior.

Valoracién: Una
huena opcién
frente a la “oficial”.

4 MB Clear Blue

60 blogues sin comprimir a

un precio sorprendente.

Su calidad es inmejorable.

. Valoracidn: Tiene
un precio genial

para una huena calidad.

MEMORY CARDS

Distribuye: Aplisoft Precio: 2.490 ptas.

X-Tecnologies 2 MB
Distribuye: Aplisoft Precio: 1.790 ptas.

Si 60 blogues te parecen
muchos, esta tarjeta tiene
30 de mucha calidad.

(AFTieRatoens)

Valoracidn: Barata
y fiable y con
bastante espacio.

* 2maga

B Astérix Batalla de las Galias

Compaiiia: Infogrames Precio: 3.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

Una divertida mezcla de beat’em
up, pletaformas y estrategia.

i Tiene un control poco fiable y
graficamente es un poco pobretén.

7) VALORACION: Su estrategia, estilo Risk,
\/' mezclada con la accion se hace muy entretenida.

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

&

VALORACION: Una oportunidad dnica de hacerte
con un clasico imprescindible,

Precio: 6,990 pesetas
Idioma: Castellano

Los personajes de la Disney con la
jugabilidad de Tetris. Irresistible.

Puede resultar un poco facilon y es
mejor para jugar a dobles.

(~

B Bust a Move 2 (Precio Especial)

Compaiiia: Acclaim Precio: 2.790 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC.

Un puzzle muy adictivo y con
muchos modos de juego.
L Jugando solo se puede hacer algo
corto, aunque en compaiifa...

VALORACION: Es una excelente conversién del
arcade, altamente adictivo y a muy huen precio.

Front Mission 3

Compaiia: Square Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.

'F?" T Una mezcla de estrategia y RPG. |

Largo variado y divertido.
Su dnica pega es no estar
traducido al castellano.

VALORACION: Su mezcla de estrategia y rol de
tablero es ideal para amantes de ambos géneros.

B Team Buddies

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1 - 4
Periféricos: MC, DS.
TUM-
== BUDBIES

La divertida mezcla de accién,
= puzzle y estrategia, y su simpatia.
BN .
= . LN ¢ La dificultad es bastante elevada y
gréficamente podia ser mejor.

Precio: 6.490 pesetas
Idioma: Castellano

VALORACION: Su original concepto de juego seri
capaz de atraparte durante horas.

¥ Theme Park World

Compaiiia: Bullfrog Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

Construir nuestro propio parque
de atracciones es muy divertido.

Tiene un asistente que es para
ahogarle. Desespera de verdad.

VALORACIGN: Un divertidisimo simulador que
te atrapara frente a la pantalla durante horas. |

Worms Armageddon

Compaiiia: Team 17 Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores:1 -4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, MT, DS.

Su adictiva mecanica y el humor de
todas las situaciones.

Apuntar con las estrafalarias
armas de los gusanos no es facil.

5) VALORACION: Llega a ser irresistible si juegas
d con mds amigos, pero jugando solo pierde mucho,

~]
H AV1d
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- EL MUNDO NUNCA ES.— _
- ALIEN RESURRECCION

| - MEDAL OF HONOR UNDER

B 007 El Mundo Nuca es Suficiente

Compania: Fox Interactive Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Casteliano
Periféricos: MC, DS, AC.

Desde los gadgets, pasando por los
personajes y el gran doblaje.

Tener que repetir la misién entera
cuando te matan es muy pesado.

7 VALORACION: Un divertido shoot'em up subjetivo
¥ que, pese a su dificultad, sabe como atrapar.

E Ace Combat 3 '

Compaiiia: Namco Precio: 7.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS,
[ Gréficamente es el mejor de la

i . serie y mantiene la jugabilidad.
¢ r | El desarrollo de las misiones es

muy parecido  la entrega anterior.

7 VALORACION: Este “mata-mata” con aspecto de
u simulador es el mejor, aunque poco original.

Compaiiia: Electronic Arts Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS,

Su impecable ambientacion y la
buena realizacién técnica.

Es muy, muy dificil, tanto que llega
a ser muy desesperante.

VALORACION: Un juego con un recorrido
agobiante. Bien planteado, pero dificil.

Compaiiia: Acclaim
N° de jugadores: 1 - 2
Periféricos: MC, DS.

) Bien ambientado, es trepidante y
los enemigos son muy listos.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano

Técnicamente podria haber estado
mejor, més variado y brillante.

7 VALORACION: Es una gran opcion dentro del
< género de los shoot’em up subjetivos.

B Army Men: Air Attack

Compaiia: 300 Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1 - 2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

Tpfﬂ%ﬁ;—. Nugslros soldados son pilotos de
helicéptero y lo hacen muy bien.

Gréficamente es muy simple y su
control es demasiado sencillo.

6 VALORACION: Es un juego facilén, pero que
S sabe divertir a los mds jévenes o menos habiles.

B G-Police 2: Weapons of Justice

Compaiiia: Psygnosis Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

El aumento de naves controlables y
el elevado ndmero de armas.

La mecénica de las misiones se
vuelve muy repetitiva.

7 VALORACION: Supera en toco a su antecesor, es
£ unbuen “matamarcianos” con oques de simulador.

B Medal of Honor (Platinum)

Compaiia: EA Precio: 3.690 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

La inteligencia artificial de los
enemigos y la ambientacién.

Técnicamente podria haber sido
mejor, pero su realismo compensa.

ambientado en la Segunda Guerra Mundial.

. VALORACION: Un fabuloso “shooter” subjetivo

B Medal of Honor Underground

Compaiifa: EA Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

La ambientacion, las misiones, el
apartado sonoro... casi todo.

Echamos en falta mas novedades
con respecto al primero.

VALORACION: Es muy bueno, divertido y jugable,
pero puedes empezar con el primero de la saga.

B Star Trek Invasion

Compania: Activision Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 - 2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

La ambientacidn Star Trek. Es muy
divertido y te engancha rapido.

El control es muy complejo y le
falta algo de garra a la historia.

7 VALORACION: No llega al nivel de Colony Wars:
L0 Red Sun, pero cuenta con el atractivo Star Trek.

Arcade Stick Namco

Distribuye: Soay  Precio: 9.490 ptas.

Este el el periférico que todo

fanético de la lucha deberia

tener. Sélo es digital.
Valoracion:

Sdlido, muy
robusto y fiable.

El mando es una pequeda maravilla
en cuanto a calidad y
movilidad.

Valoracidn:
Pequeiio, -
cémodo y a huen precio.

Analog Stick

Distribuye: Sony  Precio: 9.990 ptas.

Ideal para simuladores de vuelo, aunque

al ser anal6gico y

caro, pero su
calidad compensa.

digital se adaptz 3 todo. | o g
Valoracion: Es | — .

Eagle Max
Distribuye: Nostromo  Precio: 3.990 ptas.

Dispone de multitud de
funciones y botones para poder
configurarlo.

Valoracidn: Ideal
para pilotos, de

S~ " hbuena calidad y asequible.

~...Lucha

=> FIGHTING FORCE 2

[ STEKKEN3  JRES |

-> STREET FIGHTER ALPHA 3

M Bloody Roar 2 (Precio Especial)

Compaiifa: Hudson Precio: 2.790 pesetas
N° de jugadores:1 - 2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS,

F T Las transformaciones en bestia y

la fluidez de las animaciones.

1 l Pacos personajes y ademds, no

tiene demasiados movimientos.

7 VALORACION: Pese a sus carencias, es un titulo
A muy espectacular y jugable.Y menudo precio...

B Jojo’s Bizarre Adventure

Compaiifa: Capcom Precio: 6.490 pesetas
N° de jugadores: 1 - 2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.

T ';"'F T En la linea Street Fighter, pero con

importantes ncvedades y juegos.
Es f4cil encont-ar rutinas para
vencer a los rivales.

VALORACION: Si te gusta la lucha 2D, este titulo
te har pasar muy buenos ratos.

Jedi Power Battles

Compaiiia: Lucas Arts
N° de jugadores: 1 - 2
Periféricos: MC, DS, AC.

T Una gran recreacién de la pelicula

Precio: 5.990 pesetas
Idioma: Inglés

con accién trepidante.

Algunos problemas de control en
las zonas de plataformas.

VALORACION: Un gran beat’em up y para dos
jugadores simultaneos. Largo, dificil y divertido.

Compaiiia: Infogrames Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 - 4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT.

Un gran apartado gréfico y una
gran coleccién de ataques,

Su estilo de juego es simple, por lo
que se hace algo mondtono.

7 VALORACION: Un atractivo beat'em up al estilo
X clasico, aunque pierde algo por su simpleza,

@ Street Fighter Alpha 3 (Precio E.)

Compaiiia: Capcom Precio: 2.790 pesetas
N° de jugadores: 1 - 2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, AC.

| | El carisma de los personajes y los
tres sistemas de lucha distintos.

Sus tiempos de carga, aunque no
llegan a ser desesperantes.

VALORACION: Por su calidad, modos de juego y
personajes, es el mejor juego de lucha 2D.

B Tekken 3 (Platinum)

Compaiiia: Namco Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1 - 2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.

Es la versién mas completa y
variada de toda la saga Tekken.
¢Acaso el juego de lucha mds
perfecto puece tener algo malo?

VALORACION: Es una obra maestra que no debe
faltar en ninguna juegoteca. Zampralo YA.

Fighting Force 2

Compaiiia: Eidos Precio: 3.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

Un beat'em up muy divertido, dificil
y con buenos gréficos 30.

Carece de la variedad de las
aventuras de accién.

VALORACION: Para los que busquen un beat'em
up de jugabilidad clasica con algo de aventura,

WWF Smackdown 2

Compafia: THQ Precio: 8.490 pesetas
N° de jugadores:1 - 4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, MT. |

Es un juego de lucha libre muy
répido y con un control sencillo.

l Las animaciones de los luchadores

Ea

oz

resultan un poco rigidas.

7 . VALORACION: De lo mejorcito del género, gracias
A asu facil control y sus mados de juego.




Plataformas

- RAYMAN 2 - SPYRO EL ANO DEL DRAGGN
- TARZAN - TOY STORY 2

B Bugs Bunny LIT (Precio Especial)

Compania: Infogrames Precio: 3.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

Es variado, largo y esté plagado
de situaciones y curiosas.

El control y las cdmaras pueden
ponernos en algin apuro.

7 VALORACION: Un plataformas simpatico y
\_/‘ variado, plagado de posibilidades.

M Pato Donald Cuac Attack

Compaiiia: Ubi Soft Precio: 6.995 pesetas
b N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
{ Periféricos: MC, DS.

La puesta en escena de Donald y el
genial doblaje del juego.

b - ?»": s

B A Su corta duracién y la dificultad de
I algunos jefes finales.

7 ! VALORACION: Si os gusté Crash Bandicaot, casi
¥ seguro que Cuac Attack también os gustara.

rash Bandicoot 3 (Platinum)

Compaiiia: Sony Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

3 Excelentes gréficos, largo, variado,
divertido. El mejor de la serie.

Nada, salvo que no te gusten las
plataformas. Es una gozada total.

VALORACION: Tiene un encanto irresistible y mds
aun después del salto a Platinum.

e’ Oddysee (Precio Especial)

Precio: 2.490 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: GTI
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Un precio irresistible para un juego
que llega a obsesionar.

Que no te gusten los plataformas
dificiles y de pensar mucho.

VALORACION: Una irresistible combinacion de
accion e inteligencia con una técnica increible.

Bichos (Platinum)

Compaiiia: Sony/Disney
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

3 ‘ Su parecido con la pelicula es total.
Es muy largo y dificil.

Precio: 3.490 pesetas
Idioma: Castellano

El mal juego de cdmaras

entarpecen un poco la jugabilidad.
VALORACION: Te puedes divertir a cualquier edad
con su divertida mezcla de plataformas y aventura.

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1

Precio: 4.490 pesetas
Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS.

Es divertido y sabe enganchar con
el carisma de los personajes.

Es muy parecido a Spyro 3, aunque
se queda lejos de poder superarle.

VALORACION: Un juego perfecto para el que
busque un plataformas 3D largo y no muy dificil.

Precio: 6,490 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiia:
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

La simpatia de sus personajes, su
originalidad y su suave contral.

El juego de cdmaras no siempre
estd disponible.

VALORACION: Un gran plataformas 3D, lleno de
alternativas, que atrapara a los amantes del género.

B Tarzan (Platinum)

Compaiiia: Disney Precio: 2.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

T Una fiel adaptacién de la peli, con

un desarrollo sencillo y divertido.

resultar demasiado fécil.

I Para los jugones expertos puede

7 \ VALORACION: Una excelente puesta en escena
\_/' para un juego divertido, aungue facilon.

Compaiiia: Konami
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

iz ? €l doblaje es de los que quitan el
r
e

Precio: 6.990 pesetas
Idioma: Castellano

hipo. Original y muy gracioso.

Su trama es demasiado navidefia y
algunos escenarios son similares.

VALORACION: Un plataformas con aventurilla muy
fresco y original. Le falta variedad de escenarios.

Toy Story

Compania: Disney
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

T Un gran plataformas 30 con todo el

(Pla

um)

Precio: 4.490 pesetas
Idioma: Castellano

humor y diversién de Ia pelicula.
Las cdmaras no son fiables, pero
tampoco molestan demasiado.

VALORACION: Un gran plataformas, lleno de
alternativas, largo y dificilillo, Muy divertido.

Compaiiia: Sony

N° de
Perifé

Precio: 6.490 pesetas
jugadores: 1 Idioma: Castellano

ricos: MC, DS.
Los nuevos personajes que
podemos manejar.
No es excesivamente dificil, aunque
si que es largo y variado.

VALORACION: Es el mejor plataformas 3D del
momento, mucho mas variado que los anteriores.

Compania: Codemasters  Precio: 8.490 pesetas
N° de jugadores:1- 8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, AC, MT, V.

Su jugabilidad, el realismo, el
disefio de tramos y coches.
: Un exceso de popping y pixelacién
le roba la nota de 10 puntos.

. VALORACION: No hay ningiin otro juego de

rallies que transmita la misma sensacién,

Compaiia: Sony
N° de jugadores: 1 - 4
Periféricos: MC, DS, MT, V.

Precio: 3.490 pesetas
Idioma:Castellano

Preciosos circuitos, acertado
control y extensa duracidn.
¥/ Lo Gnico malo es que no te gusten
los juegos de carreras de karts.

VALORACION: Un divertidisimo arcade de
carreras que sabe enamorar a todo el mundo.

Distribuye: Sony

El mando oficial es
el mejor y mas
fiable del mercado.

. Valoracién:

Puede parecer caro, pero es sin
duda el mejor de todos.

Los sticks funcionan con
los modos analdgico y (4
digital. Buena respuesta.

. Valoracidn: Mas
prestaciones

que el oficial, menos calidad.

Shock 2 Infrarrojos

El dnico pad analdgico sin cables.
Compatible con modo
analdgico y digital.
. Valoracidn: El
mejor “'sin

cahles” y 1009% compatible.

ANALOGICOS

Distribuye: Guillemot Precio: 4.990 ptas.

Dual Impact
Distribuye: Netac  Precio: 2.990 ptas.

Cmodo, de gran calidad ,i\
y con sticks 100%% f"!?
compatibles. ° 6 -

Valoracion:
Une excelentes
prestaciones y precio.

Precio: 6.490 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Psygnosis
N° de jugadores:1-4
Periféricos: MC, DS, MT, V.

iy Lo espectacular de los choques,
el nimero de coches en pantala.

E Tanto choque y golpazo a la larga
puede hacerse algo aburrido.

7 . VALORACION: El més divertido de la saga, pese
\_/ a que todo el juego se reduce a chocarse.

@ Driver (Platinum)

Compafia: GTI Precio: 3.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V.

. Su jugabilidad, su originalidad y la
UV

enorme diversién que provoca.
. VALORACION: Es un juego muy original,

Aunque acaba siendo un poco
repetitivo, no llega a cansar.
altamente adictivo y jugable. Compratelo ya.

F1 Championship Season 2000

Comp.
N° de
Periféricos: MC, DS, V.

[_;'f

aiiia: EA Sports
jugadores: 1 - 2

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano

‘ Gran calidad gréfica y muchas
variables reales de la temporada.
1 l Demasiado parecido a F1 2000, es

una simple actualizacion.

VALORACION: Si ya tienes F1 2000, éste no te va
a aportar nada nueve, aungue es el mejor.

[=2]



Precio: 6.990 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Infogrames
N° de jugadores: 1 - 2
Periféricos: MC, DS, AC, V.

;nu’ll*z T

. VALORACIGON: Pensado para durar y divertir,

Supera en muchos aspectos a la
primera parte. jY tiene 2 CDs!

Sus pocos defectos técnicos son
totalmente perdonables.

Driver 2 no debe faltar en tu juegoteca.

Precio: 3.490 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1 - 2
Periféricos: MC, DS, AC, V.

Todo: conduccién real, 1000
coches, 49 circuitos, 60 pruebas...

Algin problema con el popping,
& pero no afecta mucho al jugar.

VALORACION: Una auténtica joya de los
videojuegos, ;a qué esperas para conseguirlo?

GUIA DE COMPRAS Velocidad » Volantes Deportivo_

NFS V: Porsche 2000

Precio: 6.490 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Sony
N° de jugadores:1 - 2
Periféricos: MC, DS, AC, V.

4
4

. VALORACION: El mejor juego de motos para

Buena jugabilidad y poder optar
entre motos de cross o carretera.

Exceso de popping y no tene
circuitos y campeonatos -eales.

PlayStation. Es variado y divertido, aungee no real.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: EA Sports
N° de jugadores:1 - 4
Periféricos: MC, DS, MT, V.

Tiene un montén de modos de
juego y resulta largo y divertido.

Algunos defectos técnicos y que
sélo puedes conducir Porsches...

VALORACION: Variedad y calidad para uno o
cuatro jugadores. Muy recomendable.

B Toca World Touring Cars

Compaiiia: Acclaim
N° de jugadores:1 - 2
Periféricos: MC, DS.

h

VALORACION: Un soplo de aire fresco er el
género, ya que consiste en pilotar coches de RC.

Precio: 4.49C pesetas
Idioma: Inglés

Muy divertido y original y con un
estupendo apartado graf co.

Si no te gusta demasiadc el
mundo del radio control...

Compaiia: Namco
N° de jugadores:1 - 2
Periféricos: MC, DS, V.

Precio: 3.490 pesetas
Idioma: Castellano

El motor grafico es muy sélido.
Tiene un gran niimero de coches.

Se echan en falta coches reales y
algdn que otro circuito més.

VALORACION: Supone la culminacién y guinda
al pastel de una saga de conduccién mitica.

.690 pesetas
Idioma: Inglés

Compaiiia: Infogrames Precio:

N° de jugadores:1 - 2
Periféricos: MC, DS, V.

1
&

VALORACION: Un gran simulador que engancha
desde la primera partida por su dificil control.

Sus numerosos tramos y modos
de juego. El editor de circuitos.

No estd traducido, y se echa en
falta més emocién al correr.

Wipe3out Especial Ed

Compaiiia: Psygnosis Precio: 3.99C pesetas
N° de jugadores: 1 - 2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V.

T

Podrian haber aprovechzdo para
3justar un poco la dificulzzd...

Es un “remix” perfecto ce todas
las entregas de Wipeout

VALORACION: Sus muchas naves, opcicnes y su
bajo precio, lo hacen muy recomendable.

Compaiiia: Codemasters  Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 - 4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, V, AC, DS.

*
&

VALORACION: Un simulador a la altura de GT2,
completo, divertido, largo y muy jugable.

Casi todo, técnicamente
sobresaliente, muchas pistas...

La sensacidn de velocidad podia
ser mas alta y tener més coches.

360 Modena Ferrari

Distribuye: Guillemot  Precio: 10.990ptas.

Un volante precioso, con muy
buenas prestaciones en
todos los aspectos.

Valoracion: Buen
precio, y es
compatible con PS2

McLaren

Distribuye: Acclaim Precio: 11.990 ptas.

Disefio atractivo, con freno
de mano y compatible con
todos los sistemas.

Valoracidn: Una
opcidn a tener
muy en cuenta.

Speedster

Distribuye: Ardistel Precio: 12.490 ptas.

Parece un volante de verdad, pedales
geniales y con palanca B
de cambios.

Valoracidn:
Es 100%
compatible y muy realista.

ACT. Labs Racing

Distribuye: Nostromo Precio: 15.990 ptas.

Con su sistema de

cartuchos es compatible

con cualquier consola.

. Valoracion: El mejor
volante del mercado,

aungue bastante caro.

De

= KNOCKOUT KINGS 2001

: - NBA LIVE 2001 - TONY HAWK'S 2

| All Star Tennis 2000

Precio: 4.490 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Ubi Soft
N° de jugadores: 1 - 4
C, DS, MT.

T
&

VALORACION: Es el mejor juego de tenis, pero si
tienes la versidn del 99 no te va a compensar.

Su jugabilidad y realismo. Muchos
campeonatos y tenistas.

La excesiva lentitud de los partidos
de dobles.

Precio: 4.490 pesetas
Idioma: Inglés

Compaiia: Virgin
N° de jugadores: 1 - 2
Periféricos: MC, DS.

Puede hacerse algo monétono,
aunque el precio compensa,

VALORACION: Una divertida opcién para los que
busquen nuevos juegos deportivos.

Su originalidad: es el primer juego
de esqui acuatico.

6

@ CoolBoarders 4

Compaiiia: Sony Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1 - 4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

*
4

. VALORACION: EI mejor juego de Snow, teniendo

B

Unos gréaficos coloristas y sélidos y
una jugabilidad mas ajustada.

Demasiado parecido a la tercera
parte en cuanto a modos de juego.

en cuenta su variedad y calidad.

Espn Int. Superstar Soccer

Compaiiia: Konami Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1 - 8 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT.

*

. VALORACION: Carece del realismo de ISS Pro

Mucho més fécil de jugar que ISS
Proy tiene los nombres reales.

No es demasiado realista y estd
en inglés. No es un simulador.

Evolution, pero es mas jugable.

Esto es Futbol 2

Precio: 6.490 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1 - 8
Periféricos: MC, DS, MT.

*
J

. VALORACIGN: Uno de los mejores simmladores

El realismo de las jugadas y las
muchas variables para mercar.

Los jugadores son reales, pero no
los equipos.

del momento, pero no supera a FIFA 2001.

Compaiia: Sony Precio: 6.490 pesetas
N° de jugadores: 1 - 4 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS.

l Esta en la linea Tony Hawk, aunque
&N con nuevas modalidades.
"'J No supera a Tony Hawk 2y los
& escenarios son algo pequefos.

VALORACION: Un gran juego de skate, aunque
queda por debajo del maestro: Tony Hawk 2.

1 '-':_i

Inter. Track & Field 2

Compaiia: Konami
N° de jugadores: 1 - 4
Periféricos: MC, DS.

8

Precio: 8.490 pesetas
Idioma: Inglés

'F{ Poder jugar con tres amigos mas
3 las olimpiadas més divertidas.

12 pruebas pueden ser pocas,

‘ sobretodo si jugamos solos.

VALORACION: EI mejor juego de olimpiadas que
puedes disfrutar hoy por hoy.

B Knockout Kings 2001

Compaiiia: Electronic Arts Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores:1 - 2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.

1
4

VALORACION: Aunque es muy parecide a la
versién anterior, es el mejor juego de bexeo actual.

Gréficamente es increible, y estd
cargado de pequefios detalles.

A nivel jugable, no incorpora
demasiadas novedades.

3 FIFA 2001

Compaiiia: EA Sports Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores:1 -4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, AC.

1@
4

. VALORACION: El mejor FIFA de todos los

Las animaciones, la jugabilidad, los
nuevos movimientos, en fin, todo.

Es muy parecido al anterior, por lo
que si la actualidad te daigual...

tiempos, imprescindible para locos del fatbol.




NBA Live 2001

Compaiiia: EA Sports
N° de jugadores:1 - 8
Periféricos: MC, DS, MT.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano

Recoge la esencia de este deporte
y aporta novedades a la saga.

Es muy parecido al anterior y el
sistema defensivo es complicado.

VALORACION: Supera a todos sus competidores,
pero es muy parecido al anterior.

Ready 2 Rumble Boxing R.

Compaiia: Midway
N° de jugadores: 1 - 2
Periféricos: MC, DS.

2 Se ha aumentado el tamario y la
velocidad de los boxeadores.

Nada destacable, Gnicamente que
no te gusten los juegos de boxeo.

Precio: 6.490 pesetas
Idioma: Inglés

VALORACION: La jugabilidad y las mejoradas
prestaciones, le hacen una juego muy interesante.

er PGA Tour 2000

Compaiiia: EA Sports Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 - 2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

? La calidad gréfica, movimientos, los

modos de competicién

P

. ‘ l Cuesta un poco cogerle el truquillo

a los mandos.

VALORACION: EI mejor juego de golf del
momento, si te gusta este deporte, hazte con él.

Raton Samurai

Distribuye: Nostromo Precio: 1.990 ptas.

Ideal para disfrutar a tope
de las aventuras gréficas y
los juegos de estrategia.

Valoracion: Si buscas
un buen ratén éste es
el de mejor calidad/precio.

Nada mejor que un cable
RGB para lograr la mejor
calidad de imagen.

Valoracién: Buenas
prestaciones y a un
precio mas que interesante.

Freestyler Board
Distribuye: Guillemot Precio: 14.990 ptas.

Disfruta al méximo del skate y el snow con
esta realista tabla.

Valoracién:
Es cara, pero muy
realista y compatible con PS2.

Tony Hawk’s Pro Skater 2

Compaiiia: Activision Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1 - 4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, AC.

Los editores, el mejorado apartado
gréfico, la banda sonora...

¢ El abuso de la niebla para ocultar
la generaci6n de los escenarios.

VALORACION: El juego mds divertido, completo y
adictivo de skate, hazte con él ahora mismo.

MultiTap

Distribuye: Sony  Precio: 3.990 ptas.

Permite conectar cinco

mandos para jugar al

mismo tiempo.
Valoracion: La

fnica manera de
jugar con muchos amigos.

Sound Station
Distribuye: Nostromo Precio: 12.000

Convierte tu consola en un

Kit de limpieza
Distribuye: Adelar Precio: 1.490 ptas.

Para tener impecables los

equipo estéreo. Sirve para
~V o walkmans.

' Valoracién: Es
caro, pero de

gran calidad y muy versatil.

CDs. Los limpia a fondo
con productos adecuados.
B , Valoracion: Si eres un

=/ tanatico de la limpieza
te g da buenos resultad

Tony Hawk’s (Platinum)

Compania: Activision Precio: 4.490 pesetas
N° de jugadores: 1 - 2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS,

La espectacularidad de todas las
piruetas y acrobacias.

No poder competir directamente
contra otros skaters.

VALORACION: La primera incursion en el mundo
del monopatin no podia ser mejor.

: " > INCREDIBLE CRISIS - POINT BLANK 2

Capcom Generations

Compaiiia: Capcom Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 - 2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.

Cuatro CDs con 14 de los mejores
clésicos de Capcom.

Ante tanta variedad, se ha colado
alglin juego algo sosete.

7 , VALORACION: Pese a los afios, algunos de estos
L/ iuegos siguen siendo divertidisimos.

El Libro de la Selva

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1 -2
Periféricos: MC, DS.

_Wf; Jugar con Ia alfombra de baile. El
e F

encanto de los personajes.

Precio: 6.990 pesetas
Idioma: Castellano

En los niveles de dificultad bajos, el
juego puede resultar algo corto.

. VALORACION: Un estupendo juego musical que
busca la diversién de toda la familia.

Compaiiia: Konami
N° de jugadores: 1 -2
Periféricos: MC, DS.

Lo divertido que resulta jugar,
sobre todo con el mando incluido.

Precio: 10.990 pesetas
Idioma: Inglés

Que puede que no 2 todo el mundo
le “mole” ejercer de Disc Jokey.

VALORACION: Un genial juego musical que hara
las delicias de los que busquen cosas nuevas.

Compaiia: Konami
N° de jugadores:1-8
Periféricos: MC, DS, MT.

? La sencillez, sentido del humor y

Precio: 6.990 pesetas
Idioma: Inglés

diversion de todas las pruebas.
Jugar solo, y que no tenga utras‘
100 pruebas mas.

VALORACION: Un juego ideal para demostrar
nuestra habilidad y coordinacién. Divertidisimo.

Compaiia: Virgin
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

La originalidad y grado de locura
que encierran las 24 pruebas.

Te quedas con ganas de darle
marcha a 24 pruebas més.

VALORACION: Un party Game de inmejorable
sentido del humor. Corto, pero a buen precio.

Precio: 4.490 pesetas
Idioma: Castellano

® Jungla de Cristal. Trilogia 2

Compaiiia: Fox Interac.  Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

ME Como en la primera parte, la
yg mezcla de accién y disparo.

I\ l Es muy parecido al primer Jungla,

y tiene algin problema técnico.

VALORACION: Si te gusta la accién en todas sus
facetas, éste es sin duda tu juego.

B Point Blank 2
Compaiifa: Namco
N° de jugadores:1-8
Periféricos: MC, DS, P

Precio: 6.990 pesetas
Idioma: Inglés

Un juego de pistola de simpético
planteamiento.

Jugando solo no es tan divertido.
La sencillez de alguna prueba.

VALORACION: Gracia a su desenfadado aspecto,
puede disfrutarlo tanto el nieto como el abuelo.

Compaiiia: Midway
N° de jugadores: 1 -2
Periféricos: MC, DS.

gk 5 Muchos niveles con estilo de
. minijuegos: golf, carreras...

> i Puede hacerse algo corto, y tiene
problemas con el control.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Inglés

7 . VALORACION: Un juego para los mas pequefos
que también puede llegar a gustar a los mayores.

Strider 2

Compaiiia: Capcom
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

e

Precio: 6,990 pesetas
Idioma: Inglés

Incluye la primera version de
Strider y tiene varios finales.

Su vida jugable es muy corta y
# resulta demasiado facilon.
. VALORACION: Como buen arcade, proporciona
6 / diversién, pero en un corto periodo de tiempo.

Time Crisis (Platinum)

Compafi‘a: Namco Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, P

¢ Una perfecta conversion de la
/ recreativa, y ademds con extras.

Cuando ya te conoces el recorrido
lineal, puede perder interés.

VALORACION: Un juego de pistola muy bueno,
que enganchara a los seguidores del género.

B True Pinball (Precio especial)
Compania: Ocean Precio: 2.990 pesetas

N° de jugadores: 1 - 4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC.

Cuatro mesas a cual més
divertida y a buen precio.

| No es demasiado realista y alguna
mesa flojea un poco en diversidn .

7 , VALORACION: Se deja jugar a las mil maravillas
\_‘_/‘ y resulta realmente divertido.

Compaiia: Sony
N° de jugadores: 1 - 2
Periféricos: MC, DS.

Tus CDs de misica son niveles
nuevos de juego. jQué original!
Su aspecto visual, pese a no ser
importante, no llama la atencién.

7 VALORACION: Un juego musical original y divertido.
Ademas es tan largo como tu coleccion de CDs.

Precio: 3.990 pesetas
Idioma: Castellano

* Arcades IA DE COMPRAS




[A DE COMPRAS GOEEmE® |

- ad or Alive 2 Dynasty Warriors 2
a y a | 0 n Compaiiia: Sony Precio: 9.490 pesetas
l »

Compania: Acclaim Precio: 9.490 pesetas
N° de jugadores:1 - 4 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, AC, MT. Periféricos: MC, DS, AC.
\/ » : Los escenarios con numerosos . La cantidad de personajes que
y vy L : planos de altura, las luchadoras.. 3 pone en pantalla a la vez.
- DEAD OR ALIVE 2 - FIFA 2001

- INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER
= MOTO GP > TEKKEN TAG TOURNAMENT

Un elenco de luchadores muy
reducido y menos golpes que T7T.
7 VALORACION: DOAZ tiene un desarrollo mas
e original que el de TTT,aunque es mas limitado.

i Es un poco monGtono y limitado,
como suele pasar en los beat’em up.

VALORACION: Bajo su interesante apartado
grafico se esconde un titulo repetitivo.

(~

# F1 Championship Season 2000
Compaiiia: EA
N° de jugadores:1 - 2

Fantavision

Compaiiia:

Preci

FIFA 2001
:9.990 pesetas

| International Superstar Soccer
ony Precio: 9.490 pesetas Compaiiia: EA Sports Precio: 9.990 pesetas Compaiiia: Konami Precio: 9.490 pesetas
Idioma: Castellano N° de jugadores:1 -2 Idioma: Castellano N° de jugadores:1 - 4 Idioma: Castellano N° de jugadores:1 - 4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Periféricos: MC, DS. Periféricos: MC, DS, MT. Periféricos: MC, DS, AC, MT.
¥ La alta resolucién grafica del juego.
r La parada en boxes.

La cantidad y calidad de efectos de
luz. Su sencillo sistema de juego.

: Sus 9 niveles se hacen bastante
cortos y tanta explosidn aburre.

T El fabuloso trabajo de coblaje y los

no menos impresionantes graficos.
Es una réplica de la versidn Play y

T Su impagable sistema de control, el
se ha eliminado un modo de juego.

volumen del césped y los nombres.

Comentarios muy tristes y se echan
en falta clubes y més tipos de liga.

Apenas tiene novedades jugables,
con la versién PlayStation.

\
v |
FIFO
7777777777 ﬂwg.

6 VALORACION: Un buen juego de Férmula 1, pero 6 VALORACION: Un puzzle completamente original
./ muy parecido a la versidn de Play. No sorprende. /

/ pero que parece orientad

VALORACION: Es un nuevo FIFA, con todo lo que . VALORACION: La ausencia de competiciones se
a los gustos j; ello conlleva, pero muy mejorado graficamente. suple con un sistema de juego insuperable.
| Kessen | Knockout Kings 2001 @MotoGP [l NBA Live 2001
Compaiiia: EA/Koei Precio: 9.990 pesetas Compania: EA Sports Precio: 9.990 pesetas Compaiiia: Namco Precio:9.990 pesetas Compaiiia: EA Sports
N° de jugadores:1 Idioma: Inglés N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS. Periféricos: MC, DS.

Precio: 9.990 pesetas
Idioma: Castellano

Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

N° de jugadores:1-8
Periféricos: MC, DS, MT.

Baloncesto del bueno, con fluidas
animaciones y gran calidad técnica.

~T Las escenas de combate.
- Las variables “politicas”.

| Imperdonable que esté en inglés.
No es demasiado largo.

Las animaciones son més fluidas
que en PlayStation.

'SE' l No hay nada jugable que distinga a @ l

El apartado grafico, 1a sensacion de
velocidad, el fabuloso contral...

Presenta pocos circuitcs y su modo
una version de la otra.

)

4 = E Tiene hasta los defectos de Play:
multijugador es flojo. ‘lﬁm_@ irregular IA y barullos en la zona.
VALORACION: Si incluyera todos los circuitos
reales seria un auténtico imprescindible.

VALORACION: Es un juego innovador y capaz de

=
7 7 ) VALORACION: Es el mejor simulador de boxeo
/ te si te gusta la ~ que existe, pero aporta poco a la versidn de Play.

7 ‘ VALORACION: Es un buen simulador de basket,
.~ pero no aprovecha las posibilidades de PS2.

| Pato Donald Cuac attack!!
Compaiiia: THQ

Precjo:9.990 pesetas

Rayman Revolution
Compaiiia: Ubi Soft Precio: 9.995 pesetas Compaiiia: Ubi Soft
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Periféricos: MC, DS.

Precio: 9.995 pesetas

N° de jugadores:1 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS.
? Su perfecta conjuncion de lucha,

accion en investigacion.

=7 Su alto nivel de dificultad puede
‘ llegar a hacerse desesperante.

VALORACION: Si eres paciente, esta aventura te 7 VALORACION: Ideal para los amantes de las
ofrecerd muchas horas de diversion.

50 plataformas, aunque en P52 esperabamos mas.

Un plataformas divertidos y con
niveles que no tenia en PlayStation.

: Es un clon de la serie Crashy muy
similar a la versién PlayStation.

Los niveles extras y las nuevas
habilidades de Rayman.

Es méas de lo mismo, aunque esta
vez estd mejor hecho.

7 VALORACION: Sin duda, un divertido y
J entretenide juego para todos los plataformeros.
RC Revenge Pro Ready to Rumble Round 2 Ridge Racer V
Compaiiia: Acclaim Precio: 9.490 pesetas Compaiiia: Midway
N° de jugadores:1

Precio: 8.490 pesetas
Idioma: Inglés

Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.

Divertidas carreras de coches de
radio control en imaginativas pistas.

Que no te gusten este estilo de
] carreras o que tengas el de Play.

6 VALORACION: Mejores graficos y més circuitos

N° de jugadores:1 -8
Periféricos: MC, DS.

§ Su amplio abanico de pdgiles y sus
numerosos puntos cémicos.

. Pocos golpes y una mezanica un
tanto repetitiva.

Compaiiia: Sony
N° de jugadores:1 - 2
Periféricos: MC, DS.

El sistema de derrapes y el espiritu
del juego, idéntico al original.

El nefasto modo para dos
jugadores, los fallos de camara.

Precio: 9.490 pesetas
Idioma: Castellano

7 VALORACION: Divertido para jugar ccntra los 7 VALORACION: Namco ha dado forma a un gran
./ paraun juego casi igual al de PlayStation. il amigotes. Para jugar solo acaba siendo repetitivo. S titulo, aunque no es el juego de coches definitivo.
Silent Scope B Smugglers Run ] SSX Snowhoard Supercross | Tekken Tag Tournament
Compaiiia: Konami Precio:9.490 pesetas Compaiia: RockStar Precio:11.995 pesetas Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores:1 -2
Periféricos: MC, DS, MT.

Precio:9.990 pesetas
Idioma:Inglés

Compaiiia: Sony
Idioma: Inglés

N° de jugadores:1 - 4
Periféricos: MC, DS, MT, AC.

Es el titulo mas impresionante a
nivel técnico y una delicia jugarlo.

l Se echa en falta un poco més de

N° de jugadores:1 -2
Periféricos: MC, DS.

- El largo, amplio y retor=ido trazado
de las 8 pistas del juego.

f Su sistema de competicién resulta
3 excesivamente reiterativo.

Periféricos: MC, DS.

Su enfoque, estilo Driver, pero todo
terreno. Bien conseguido.

Pocas opciones de juego. Te lo B :bb 1 Casi todas las misiones consisten
acabas en menos de 3 horas. R . en lo mismo, se hace monétono.

Precio: 9.490 pesetas

Idioma: Castellano
T Ser un francotirador para acabar

con una situacién de peligro.

5 VALORACION: Es un tipico juego de disparos,

innovacién en los combates.
7 VALORACION: Una realizacién técnica de lujo, 7 VALORACION: EA Sports ha conseguido dar VALORACION: Tekken Tag es EL JUEGO de
=/ aunque no puedes utilizar una pistola. . peromal aprovechada por su desarrallo repetitivo. -~ forma a un juego de snowboard innovador. lucha. Si disfrutaste con los anteriores, cémpralo.
i Super Bust A Move

Theme Park World
Precio: 9.490 peset: c Fias El

Idioma: Castellano

Compania: Acclaim
N° de jugadores:1-2
Periféricos: MC, DS.

El mismo puzzle de siempre, con
mas tipos de burbujas.
i Es tan parecido a los anteriores
que con el de PlayStation te sobra.

Wild, wild Racing
Compania: Rage

N° de jugadores:1-2
Periféricos: MC, DS.

N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

- Poder dirigir, crear y disefiar nuestro
propio parque de atracciones.

4 Que no esté en castellano y lo poco
que aporta al juego de PlayStation.

ic Arts  Precio: 9.990 pesetas Precio: 9.990 pesetas
Idioma: Inglés

Idioma: Castellano

Un desarrollo divertido, para un
alocado arcade bien canstruido.

El giro de los vehiculos no estd
bien conseguido. Es irr2al.

6 VALORACION: Uno de los mejores puzzles de 6
Ul todos los tiempos, pero ya existe en PlayStation.

VALORACION: Un buen simulador, que encandilara & VALORACION: Es una buena opcién s lo que
a los estrategas, aunque podria haberse mejorado. ./ buscas es un arcade de carreras sin mas.

E PLAY
(




OFERTA
EXCLUSIVA
PARA LOS
LECTORES DE

de descuento en tu compra en

cCeNnTRO)

¢, COMO HACER TU PEDIDO?

EN LA TIENDA:

PUEDES PASARTE POR CUALQUIERA DE LOS SETENTA CENTROS MAIL DE ESPANA Y EFECTUAR
DIRECTAMENTE TU COMPRA. NO TE OLVIDES DE LLEVAR EL CUPGN ORIGINAL, SIN EL CUAL NO
PODRAS BENEFICIARTE DE ESTA OFERTA.

PARA SABER CUAL ES Tu CENTRO MAIL MAS CERCAND LLAMA AL 902 17 18 19 O cONSULTA
LA PUBLICIDAD DE ESTA CADENA DE TIENDAS.

POR CORREDO:

RECORTA EL CUPON DE DESCUENTO QUE HAY EN ESTA PAGINA E INDICA LOS PRODUCTOS RUE
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Y EL MES QUE VIENE...

UANISHING POINT

. O PlayStation [ Acclaim [Velocidad |

Gon la velocidad por handera

Aunque la espera se ha hecho eterna, Acclaim ya esta dando los Gltimos toques

a su prometedor Vanishing Point, un juego que ha levantado muchas
expectativas y qu

Los trazados de los circuitos estaran
plagados de escalofriantes rampas
y cambios de rasante. Ademas,
correremos sobre ellos a
diferentes horas del dia.

4.,

PREVIOUS SPUT,

espués de un largo retraso, ya
D tenemos en nuestras manos

una version de Vanishing Point
que se acerca mucho a lo que va a ser
el juego definitivo. Ciertamente, adn
quedan algunas detalles por pulir, pero
la primera impresion no podia ser mejor.

des titulos de este aio.

Lo que mas nos ha llamado la
atencién es sin duda la presentacion
grafica del juego. Clockworks, fiel a su
promesa, ha dedicado la mayor parte de
sus esfuerzos a conseguir que los
escenarios del juego impresionen por
su sblida construccion, su ausencia

absoluta de “popping” y niebla, y por la
gran cantidad de elementos, tanto
méviles como fijos, que es capaz de
poner en pantalla. Los coches, sin
embargo, van a ser un poco mas
pequefios de lo que dltimamente hemos
estado viendo, aunque construidos con
realismo y con una sorprendente
variedad de modelos compitiendo
simultdneamente (deportivos,
furgonetas, familiares...). En el tema
gréfico, Vanishing Point parece cumplir
sobradamente con todas las

expectativas.



PREVIOUS SPUT,

Gracias a un inmejorahle trahajo
grafico, Vanishing Point puede alardear
tle ser uno de los juegos de velocidad
mas solidos del catalogo de PlayStation.

Si pasamos al apartado jugable,
descubrimos que no van a faltar todo
tipo de modos de juego, con mencién
especial para el Modo Acrobatico, asi
como un buen pufiado de opciones para
varios jugadores. De este modo,
podremos optar por jugar un peculiar
torneo para un solo jugador, 0 una
frenética carrera por eliminatorias con
hasta siete contendientes mas.

Eso si, llama la atencion el peculiar
sistema de juego desarrollado por
Clockworks, que nos emplaza a ir
ganando sucesivos torneos para ir
obteniendo més vehiculos (de 32
existentes sélo hay 2 disponibles al

principio) o circuizos. También resultard
un tanto peculiar el sistema de
competicién ya que, aunque habrd més
de 20 coches circulando por la misma
pista que nosotros, en realidad nuestra
lucha sera contra el crono y lo que
contard al final serd mas el tiempo que
empleemos en completar el circuito,
que los coches que logremos adelantar.
De hecho, muchos de los vehiculos con
los que nos encontraremos no seran
competidores, sino el trafico normal de
unos trazados urbanos.

Lo demds ya lo sabéis, decenas de
vehiculos reales de prestigiosas marcas
como Ford, BMW, Aston Martin, Alfa

Variedad en modos de juego

Modo
Multijugador:

Podremos disfrutar de

varios modos de juego
fue aceptaran hasta 8

jugadores, aunque
siempre se enfrentaran
de dos en dos,a
pantalla partida, a
modo de eliminatorias.

Modo Stunt:
Uno de los modos de
juego mas divertidos
nos ofrecera la
posibilidad de ir
superando distintos
retos acrohaticos a los
mandos de diferentes
vehiculos. Habra
pruebas de velocidad,
destreza, saltos...

Romeo; variedad en las monturas,
desde deportivos a camiones o coches
clasicos, y una sensacion de velocidad
muy, muy conseguida. Eso sin
olvidarnos de que llegara traducido.

El dnico punto oscuro de Vanishing
Point es un sistema de control
excesivamente sensible, debido a la
sensacién de ligereza de los coches.
Eso si, en cada versi6n que hemos
probado este aspecto ha ido mejorando
sensiblemente, por lo que es facil que
en la versién definitiva del juego
podamos disfrutar de un control mucho
menos exigente y sencillo. Muy pronto,
esta vez si, podremos comprobarlo.

A medida que ganemos campecnatos iremos
abriendo nuevos circuitos y coches, por lo que al
principio no habra mas que dos disponibles.

La clave

Habra que ver si se ajusta algo mejor
el control, ya que los coches parecen
tener poco peso e irse con demasiada
facilidad en las curvas. Si este
aspecto se lima estaremos ante un
juego de velocidad capaz de competir
con los grandes del género.

PRIMERA IMPRESION: . -
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1 PlayStation 2 [0 Konami [IAccion

Konami inicia I1a revolucion tecnologica

Z0NE OF ENDERS

NN

ZOE ha sido durante los altimos
meses uno de los juegos para PS2 que
hemos estado esperando con mayor
impaciencia... pero la sorpresa ha sido
ain mayor al comprobar que el juego
excedera, y ademas con creces,
nuestras expectativas mas optimistas.

onami parece haberle cogido
el pulso a las supuestas
dificultades de programacion

que presenta PS2, ya cue casi sin
excepcién, sus primercs juegos estan
presentando un elevado nivel de
calidad. No obstante, el primer titulo en
demostrar un verdadero salto
generacional va a ser ZOE, un
IMPECABLE juego de accion

protagonizado por Mechas, que

contara con una impresionante y

cuidada historia d2 fondo y unos

impactantes apartados técnico y
grafico.

Para el desarrollo de ZOE, Konami ha
reunido a unos cuantos nombres

miticos de la compapia, como Hideo
Kojima (productor y supervisor), Yoji
Shinkawa (disefiador de Mechas) y
Noriaki Omura (director), fusionando asi
los exquisitos planteamientos del
primero con la soberbia recreacion de
los “exoesqueletos” del segundo, sin
olvidar las complejas tramas
argumentales que ha creado Omura
para la saga Tokimeki Memorial. El
resultado es un combinado que nos va a
ofrecer el mayor espectaculo grafico de
PS2, con continuas explosiones y
gigantescos modelos deambulando por
sus interactivos escenarios, adornado
un sistema de control asequible, que
combinard lo mejor de Omega Boost'y



Como en cualquier buen juego de accién que se precie, Zone Of Enders contara con numerosos
enemigos finales, que cobraran la forma de gigantescos Mechas y enormes artefactos mecanicos.

Konami ya nos ha
confirmado que la
version PAL de Z0E |
también incluira la ||
demo jugable de Metal ||
Gear Solid 2: Sons Of |
Liberty. Por lo que
sahemos, la demo
durara casi una hora.

En la demo, Snake podra realizar
numerosas acciones, como
esconder los cuerpos de los
soldados en armarios.

Si ZOE parece por si
mismo un gran juego,
el mero hecho de
venderse con la demo
de MGS2 puede lanzar
aiin mas sus previsihles
cifras ventas... y si no,
tiempo al tiempo.

LOE puede ser el primer juego que
realmente llegue a demostrar el
notencial de PlayStation 2. A nosotros
nos ha impresionado.

Destrega, y que contar4 con un hilo
argumental que bien podria haber sido
el de Evangelion, uno de los mejores
mangas de la historia de los Mechas.
Su argumento, que serd conducido
por unas impresionantes CGs y
secuencias de video en tiempo real, nos
presentara a Leo Stenbuck, un ZOF o
habitante de la dltima zona espacial
conquistada por el hombre, que se ve
obligado a pilotar un gigantesco robot
llamado Jehuty para poner fin a los
conflictos bélicos que asolan su
planeta. Como podéis imaginar, Jehuty
podra utilizar més de una decena de
armas y ejecutara de manera sencilla
numerosas acciones, como protegerse,
acumular energia o desplazarse
rapidamente gracias a sus propulsores.
Nosotros ya hemos jugado con la
version final, y os podemos garantizar
que nos hemos quedado sin palabras.

Sin temor a exagerar un pelo, ZOF ha
sido el primer juego de PS2 que nos ha
sorprendido de verdad, a lo bestia,
como lo hizo en su dia Ridge Racer para
PlayStation o Super Mario para
Nintendo 64. Y eso, como podréis
imaginar, no esta al alcance de
cualquier juego.

Por eso, y aunque todavia es pronto,
nos vamos a encontrar con una nueva
bestia técnica que, probablemente,
abrira una nueva etapa en PS2.

Los entornos seran altamente interactivos, y un
mal disparo podra acabar con un edificio.

Contaremos con un buen arsenal compuesto por
armas de fuego y de combate cuerpo a cuerpo.

La clave

Hasta ahora hemos visto buenos
juegos en PS2, pero poco mas. Este
fabuloso ZOE viene preparado para
demostrar que PS2 tiene mucho que
decir, tanto en cuestiones técnicas
como en originalidad. Va a ser, sin
duda alguna, un juego excepcional.

PRIMERA IMPRESION: (&)




Y EL MES QUE VIENE...

| O PlayStation [ Electronic Arts CIRol |

. &

La Cudad *

DARKSTONE

Siguiendo la estela de clasicos como
Diablo, Electronic Arts nos propone un
Action RPG donde la habilidad sera
tan importante como la investigacion.

asi por sorpresa llegara el
c mes que viene Darkstone, una

adaptaci6n pare nuestra
consola gris del juego de Delphine
Software que aparecié en PC el afio
pasado. Se tratara de un RPG de accion
que promete muchas cosas buenas.

El argumento nos habla de un mago
con muy malas pulgas que consigue una
reliquia con la que puede transformarse
en dragén. Bajo esta forma, decidira
que el resto de habitantes del planeta
son muy molestos, por lo que idea
absorber toda la energia del planeta y
acabar con ellos. Tu deber ser3, tras
elegir entre varios tipos de personajes

(ladrdn, guerrero, mago, etc), lanzarte
por un mapeado 3D para aniquilar a la
bestia. Deberds deambular por el
mundo luchando y aniquilando criaturas
infernales para asf obtener experiencia
e incrementar tus habilidades.
Mientras caminas por esos parajes,
tendrés la oportunidad de conocer a
diversas personas que te iran contando
la historia segiin avances. Muchos de
ellos seran comerciantes de los que
obtendras todo lo que necesitas (a
cambio de dinero, claro), desde armas
hasta alimento y hechizos. Segiin
prosperes en la aventura se te irdn
encargando pequefas misiones en las

Si huscas un RPG diferente y rehosante
de accion, no pierdas de visia este
titulo, puede ser una grata sorpresa

& 3
para los seguidores el genero
- L]




Antes de empezar deberas
optar entre varios tipos de
personajes: ladrén, mago,
amazona... Cada uno tendra
unos atributos y estilo de
lucha propios, por lo que la
estrategia a utilizar sera
muy distinta en cada caso.

b s
o ASE Y
- 405

283.0

Si cumples las pequefias misiones que te vayan
encargando, ganaras (tiles artefactos.

que tendrds que buscar un objeto o
aniquilar alguna maléfica criatura.

Si bien todo esto es lo que
encontramos en casi todos los juegos
de rol del mercado, lo que hara a
Darkstone diferente serd la gran carga
de accién que presentard su desarrollo.
No te quedard mas remedio que
explorar bosques y mazmorras,
literalmente infestados de enemigos,
usando cualquier tipo de armas y
conjuros, todo ello en tiempo real. Las
espadas, hachas, cetros, etc que
encontrards seran numerosisimos y es
que la mayor parte del tiempo lo
pasaras luchando.

Para representar todo esto, se usara
un motor 3D que generara unos
escenarios muy sélidos y un acabado
general bastante notable, y que nos
permitira modificar libremente la
cdmara como mejor nos convenga. Los

Habr3 algunas bestias que, a modo de enemigos
finales, te pondran las cosas muy dificiles.

controles y el interfaz usado para el
complejo inventario seran todo un
acierto por su sencillez y precisién.

Por si esto fuera poco, el juego
parece ser de los que enganchan,
debido sobretodo a su dindmico
desarrollo. Ademas, todo indica que
incluird un método aleatorio de
objetivos por lo que cada partida serg
diferente de la anterior. Vamos, un
titulo que puede rasultar ideal para los
que busquen un RPG diferente.

La clave

Darkstone es como un Diablo, es
decir, un RPG donde prima la accién
a la hora de completar distintas
mazmorras acabando con docenas de
monstruos. La gran diversion que
provocan este tipo de juegos puede
ser la gran baza de Darkstone.

PRIMERA IMPRESION: (i

{_OPlayStation ClSony [lArcade |

Pistolas locas, tercera parte

POINT BLANK 3

Si te gustan los juegos de punteria, preparate
para disfrutar gracias a Namco de Ia tercera
entrega de la mejor saga del género.

;
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La variedad de modos de juego proporcionara largas horas de entretenimiento, ya sea jugando

solo o acompaniado de siete amigos més, sin duda, lo mas divertido.

a intencion de Namco parece

ser que nos termine doliendo

el brazo de tanto sujetar la
pistola. O al menos eso parece al
comprobar la gran cantidad de
pruebas y modos de juego que nos
tiene preparados con Point Blank 3.Y
es que podremos disfrutar con mas
de 100 pruebas en las que seran tan
importante la punterfa, como la

agilidad visual y la rapidez de disparo.

Los que ya habéis disfrutado de las
dos anteriores entregas, conoceréis
el estilo desenfadado y caricaturesco
de la saga, algo que se mantendra

o —

El simpético y desenfado aspecto del juego
le hace idéneo para toda la familia.
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dando lugar a pruebas que a veces
rozan el surrealismo. Como aliciente,
muchas de ellas permaneceran
inaccesibles hasta que completemos
alguna de las modalidades de juego.
Entre los cinco modos de juego
disponibles, no faltaran los clasicos
Arcade y Training, a los que se unird
como novedad el modo Endurance,
donde podremos jugar a la prueba
gue mas nos guste hasta hartanos.
Pero sin duda, los dos modos estrella
serdn Versus y Party, donde se
alcanzan las cotas de diversion mas
altas al permitir hasta 8 jugadores.
Sin embargo, echaremos en falta el
modo Historia que aparecfa en la
segunda parte de la saga y que daba
cierta coherencia al desarrollo. En
cualquier caso, el juego promete.

La clave

Que te gusten este tipo de juegos
y tengas alguien con guien
compartirlos. Toda la saga Point
Blank es una hilarante fuente de
diversidn y esta tercera entrega
tiene toda la pinta de ser igual de
divertida.

PRIMERA IMPRESION: (B)
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Y EL MES QUE VIENE...

Ni Del Bosque, ni el PG Fiithol, ni nadie... j

[ PlayStation 2 VEI EA Sports [JDeportivo

jvoy a ganar yo solo!!

MANAGER DE LIGA 2001

Tras la acogida de
Manager de Liga,
Codemasters
vuelve al atague
con una secuela
mas completa y
totalmente
actualizada.

En ML2001 pndremos escoger equipos de 2
division para elevarlos a la maxima categoria.

0s usuarios de PlayStation han
L estado pidiendo a gritos un

manager de Liga completo, de
facil manejo y que se pudiera comparar
en condiciones de igualdad al exitoso
PC Fitbol. Ese juego fue Manager de
Liga y ahora Codemasters, después de
pulir ciertos aspectos, nos prepara una
secuela mucho mas completa y
divertida.

Manager de Liga 2001 nos permitira
convertirnos en el entrenador-gestor-
presidente de cualquier equipo de
primera y segunda divisién de las ligas
inglesa y espanola. Podremos
inmiscuirnos, con completa libertad, en
muchos mas aspectos concernientes al
club, algo que determinara el completo

. D!LHINO MIIUIO

(v Tacticas ael equpa 7)

Codemasters también va a poner en
funcionamiento Manager de Liga para
teléfonos con tecnologia WAPR, una
tendencia gue poco a poco se va a
convertir en algo casi natural...

éxito o fracaso de la entidad. Habra
opciones y mens especificos para
remodelar el campo y sus gradas,
fichar, ceder y despedir a algunos
jugadores y componentes del cuerpo
técnico, modificar el precio de las
entradas, alterar las estrategias de
ataque y defensa... en fin, un
compendio de opciones y acciones
realmente elevado.

Con ML2001 vas a
tener Ia ocasion
de convertirie en
el presidente y
entrenador de tu
club preferido.

Las novedades méas notables vendran
de un nuevo y méas sencillo interfaz de
control, la aparicién de un modo para
dos jugadores y la inclusion de mas
futbolistas, por supuesto, todos ellos
reales y actualizados para la temporada
en curso. Ademés, Manager de Liga
2001 presentara partidas multi-
temporada y partidos sencillos. El mes
que viene os lo contaremos todo, todo.

La clave

ML2001 tiene papeletas suficientes
para convertirse en el manager de
liga definitivo para PS One, ya que
casi presentara opciones hasta para
regular el agua de los urinarios del
estadio (es broma). Muy completo y
muy sencillo de control.

PRIMERA IMPRESION: .
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La cara individual del fiithol

LIBERO GRANDE
INTERNATIONAL

La original saga de fiithol ideada por Namco esta
a punto de volver a PlayStation ofreciéndonos el
mismo peculiar concepto de juego.

l REPETICION

v CAMB. VISTA =
=

I gual que su predecesor, Libero Grande 2 nos ofrecerd una vision
“individualizada™ del fiitbol, muy distinta a la de los demds simuladores. El
juego nos permitird emular a nuestros idolos, ya sean delanteros, defensas,
centrocampistas o porteros, adoptando el control de un Gnicc jugador mientras
ordenamos a los compafieros ciertas estrategias basicas mediante unas
sencillas combinaciones de botones. Entre tanto tendremos que correr, pasar,
desmarcarnos y tirar a puerta tal y como lo hace un jugador de verdad.
Dispondremos de las 32 selecciones més importantes (aunqu= sin nombres
reales) con las que podremos competir en una liga o torneo.

El apartado gréfico cumplira bastante bien su cometido, mejorando lo que ya
vimos en la primera parte, tanto en el
aspecto de los jugadores como en las
animaciones. Pero lo que sin duda mas
agradeceran los fans de la primera
parte es la depuracisn que ha sufrido
el control, algo que fue muy criticado
en su dia.

ARRERA =
CIEPARD LARCO

S CONTROL
oisbiRo LaRGO
PASE

La clave

Este Libero Grance 2 puede
convertirse en una gran alternativa
para los que busguen un juego de
fathol diferente. Al haberse pulido
su sistema de control, los amantes
del fatbol pueden encontrarse con
una agradable sorpresa.

CARRERA =
CISPARD LARCO

CONTROL C
CISPARD

PRIMERA IMPRESION:
®
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ROBOT WARLORDS

Conocido en Japon como Velvet File,Robot
Warlords se convertira en el primer juego de
estrategia protagonizado por Mechas para PS2,
que sera distribuido en nuestro pais por Acclaim.

e
e we: 10 lakeot!
at Shibuy

m 10 lwios Deslivy 3 enemy shi

En cada turno decidiremos las acciones que
realiza cada Mecha sobre el tablero.

Antes de comenzar la batalla se nos explicarin
los requisitos necesarios para ganarla.

Sciest action.

i i
. Inctionl,. 5ot move. AHO"—I,!

on el buen sabor de boca dejado por Front Mission 3 todavia en la

memoria, nos ha sorprendido gratamente comprobar que otras

compaiiias se han aventurado a traernos nuevas propuestas dentro de un
género tan tipicamente “chinaka” como es |a estrategia bélica con Mechas. No
obstante, ojala todos los titulos de este subgénero presentaran la calidad de este
Robot Warlords, ya que tanto a nivel grafico como jugable cumple mas que de
sobra con todas las expectativas.

Robot Warlords parte de unas premisas idénticas a las del aclamada saga Front
Mission de Square y, por lo tanto, se nos plantearan una serie de misiones y
situaciones que tenemos que resolver con la ayuda de un compacto equipo de
Mechas armados hasta las bielas. Todas las batallas se desarrollaran por turnos,
¥ en cada uno de ellos podremos escoger el radio de movimiento de cada robot, el
arma a utilizar y el blanco al que apuntar. Acto seguido, asistiremos a unas
espectaculares secuencias de video en tiempo real, que reproduciran con todo
lujo de detalles las érdenes que acabamos de dar a los Mechas.

Aligual que en el juego de Square, algunos de estos enfrentamientos
presentaran condiciones y requisitos
para ganar la batalla, como concluir con
los enemigos en menos de 10 turnos, y
en todo momento estar4 presente un
denso hilo argumental, que sers
conducido por unas secuencias estaticas
que ilustraran las conversaciones de
numerosos personajes. El mes que viene,

con una versién final en la mano, os PRIMERA IMPRESION: B
podremos contar més cosas. 'm

La clave

Pese a que, a primera vista parece
un clon de Front Mission 3, Robot
Warlords podra hacer las delicias de
quienes disfrutan con la estrategia
de cardcter nip6n. Su argumento,
ademas tiene buena pinta. Veremos
como queda si lo traducen...

| & e
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FATAL FURY
WILD AMBITION

s NK ha decidido adaptar su exitosa
saga de lucha a los nuevos
tiempos que corren. El salto a las 3D
supondra un cambio radical en el
concepto, hasta ahora inamovible, de
los anteriores Fatal Fury, aunque
conservaremos una buena respuesta al
mando, velocidad en los combates y los
combos de multi impactos.

Graficamente no parece que vaya a
apuntar demasiado alto y es posible
que, si alguien de SNK no lo remedia,
nos encontremos con luchadores con
las aristas poligonales demasiado
pronunciadas. Lo que si puede
sorprender son sus escenarios
estéticos, al estilo Tekken que, en
general, encerraran bastante colorido y
un alto grado de detalle. EI compacto
traerd un interesante modo historia,
donde descubriremos muchas cosas de
la vida de todos los luchadores.

SAMURAI
SHOWDOWN

UEHTED

e nuevo nos encontramos con otra

de las series de lucha de SNK que
prepara su salto a las 3D. El titulo que
llevara el subtitulo de Warrior’s Rage,
nos mostrara a luchadores conocidos
por la mayoria de nosotros, como Hanzo
y Haomaru, sélo que ahora seran 20
afnos mas viejos (el tiempo no perdona).
Los combates seran dindmicos y habra
que desgastar tres barras de energia
para doblegar a nuestro rival. La
sorpresa vendra en forma de extras
ocultos en el Modo de juego Atague.

Las conversiones de Samurai

Showdown y Fatal Fury estan siendo
programadas a un mismo tiempo, y
quiza sea complicado decantarse por
alguna de ellas. Pero, tranquilos, que el
mes que viene estaremos nosotros aqui
para valorarlos y ayudaros a elegir el
mejor de los dos.

LOONEY TUNES
PERRO OVEJERO

El titulo completo de este juego sera:
Perro Ovejero y Coyote, lo cual ya dice
mucho de la simpatfa que destilard en
todas sus fases. En él manejaremos a
los personajes de la factoria Looney
Tunes, en lo que promete ser un
plataformas facilén y divertido,
especialmente dedicado a los méas
j6venes. El juego contard con un suave
control, y un buen juego de cdmaras
para observar los escenarios.

ARMY MEN
SARGE'S HEROES 2

Las batallas plésticas de estos dos
ejércitos parecen no tener fin. En esta
ocasion le tocara a PS2 retomar estos
combates con todo tipo de armamento
militar, dentro de un entorno grafico
que tendra sorprendentes efectos de
luz, y una suavidad de formas en los
escenarios que seran los elementos
destacados de este nuevo titulo. En un
préximo nimero de la revista os
contaremos mas cosas.

PRIMERA IMPRESION: (B

PRIMERA IMPRESION: (B

1 PlayStation O PS2
1 Infogrames ] Midway
1 Shoot’em up ] Deportivo

DUKE NUKEM:
PLANET OF BABES

Los que conocéis a este Jersonaje ya
sabéis que vais a encontrar accidn,
tiroteos, niveles plagados de puzzles y
pinceladas de humor. Lamentablemente,
el apartado gréafico presenta bastantes
deficiencias que si no se corrigen...

NBA HOOPZ

Siguiendo las pauta de NBA Jam,
Midway nos ofrecera un alocado arcade
de basket, donde las reglas pasan a un
segundo plano, y lo que importara sera
machacar el aro del equipo contrario. 3
contra 3 en la pista, y unos curiosos
minijuegos, completaran la oferta.

PRIMERA IMPRESION: B
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PRIMERA IMPRESION: (B

PRIMERA IMPRESION: R




AHORA TODOS
LOS MESES EN

TU QUIDSGO LA

NUEVA REVISTA
100%s1BUIASYATRUCDS
PARA PLAYSTATION

POR SOLO 495 PTAS




Si quieres convertirte en un ranger espacial, antes tendras que superar

estos Pasatiempos. Si lo haces bien podras ganar uno de los 15 juegos

para PlayStation Buzz Lightyear Star Command que Proein y PlayMania

sortearemos entre los que nos enviéis las soluciones correctas.

EL JUEGO DE LOS ERRORES

;TE ATREVERIAS A BUSCAR LOS 12 ERRORES QUE HAY ENTRE ESTAS DOS
IMAGENES? NO TE DISTRAIGAS MUCHO QUE ESTOS HOMBRECITOS DEL

ESPACIO SON MUY INQUIETOS...

BASES DEL CONCURSO “PASATIEMPOS".
con las soluciones correctas a la siguiente direccion:

HOBBY PRESS. PlayMania. C/ Pedro Teixeira, 8, 2 planta. 28020. Madrid.
Indicando en el sobre: Pasatiempos PlayMania.

Nombre:

1. - Podran participar en el concurso todos los lectores de la revista PlayMania que envien la pagina completa, o una fotocopia,

2.- De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas se extraerdn 15 cartas, y sus remitentes seran premiados
con un juego Buzz Lightyear para PlayStation. EI premio no serd, en ningdn caso, canjeable por dinero.

3.- Sélo podréan entrar en concurso los lectores que envien su cupdn entre el 25 de febrero y el 25 de marzo de 2001.

4- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacién total de sus bases. Cualquier supuesto que se produjese no
especificado en estas bases, serd resuelto inapelablemente por los organizadores del concurso, Proein y Hobby Press.

Apellidos:
Direccion:

Localidad: Provincia:.

G:Postaliz:cstaai o Teléfono:

Edad: s i

»

PASATIEM Pos por Signo

SOPA DISNEY

0S PROPONEMOS QUE ENCONTREIS A 16
PERSONAJES DE DIBUJOS ANIMADOS...
Pero, mucho ojo. Tres de ellos no
pertenecen a la factoria Disney. Localiza
a los 16 personajes y dinos cuéles no
deberfan estas aqui.
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Personajes a encontrar: Ariel, Flubber, Dexter, Simba, Goofy,
Pumba, Pocahontas, BooBoo, Hercules, Basil, Fievel, Jasmine,
Mushu, Olivia, Quasimodo, Woody

Falsos: = . ’

;QUIEN SERA?

SI ERES SEGUIDOR DE LAS ANDANZAS DE BUZZ,
NO TENDRAS PROBLEMA PARA RESOLVER ESTE
CRUCIGRAMA VERTICAL. Resuélvelo y dinos el nombre del
personaje oculto en la linea vertical. jHasta el infinito y mas alla...!

Definiciones:

1. ¢Recordais a Woody?, pues bien,
iba vestido como un...

2. Ordenador en inglés.

3. Mejor jugar en...

4. Gran juego de 16 Bits en el cual
Mickey era el protagonista.

y 2/ |
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juego de...

6. Arcade en espafiol.

7. Género de videojuegos
caracterizado por emular
la realidad.

&. Nombre propio del 2 |
perro de “La Dama y el 3
Vagabundo®. 4 | |
9.Lavozde la 5
conciencia de 6
Pinocho era un... 7 |
10. Hombre-mono
muy conocido.

11. Reciente pelicula de 9

Disney. 10
nf [ |

12. Donde se
almacenaban los
juegos antes del CD.
13. Historia, guién.

13
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LA IMAGEN DEL

MES

SEGA ya trabaja para PS2 y PS One

No se trata de una inocentada ni de una broma de mal gusto. Desde Japdn ya han
confirmado que, debido a sus malos resultados econdmicos, SEGA se ha

reestructurado y se ha convertido en una “Third Partie” que va a desarrollar juegos

para numerosas plataformas, como teléfonos maviles WAP, PDAs y, por supuesto,
consolas. Ya'se sabe gue tiene varios proyectos exclusivos para PS2, como Virtua Fighter
4,y conversiones de algunos juegos de Dreamcast, como el divertidisimo Space Channel,
a cuya protagonista podéis ver aqui. También disfrutaremos de algunas conversiones

de Megadrive y Saturn para PS One, como una recopilacion de las aventuras de

Sonic o Panzer Dragoon Saga. Slo nos resta desearle lo mejor a Sega en esta

nueva etapa, y esperar con ansia sus juegos.




Por 5.400 Pesetas
recibe 12 Nimeros ytu
Memory Carg de Aplisoft.
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Guias y soluciones; Alundra 2, Spiderman y Tenchu 2, Guias y solycig Guias completgs. Esto es Fithol 2 y Alien Resurreccign,
Reportajes: Novedades: Navedag:
*PS ONE: La Pequefia maravilla de Sony. *DRIVER 2. La accién vuelve a |as calles, *THE GRINCH: Juega con la pelicyla mas loca, :
*DINO CRysis 2:El regresg de los dinosaurios, *DINO CRis)s 3- Terror Jurasico, Reportaje: Méntate un tine en casa con tu Ps2, *FINAL FANTASY Xy GRAN TURISMO 3,
*DIGIMON: ; iEmpieza |3 invasigni, Ps2, los juegos de| Préximo milenjo, Suplemento: Guia de Compras. Més de 300 juegos Comparativa: Juegos de terroy,
PS2. Todo a nueva maquiing de Sony, ¥ periféricos para Playstation PlayStation 2, Regala: Calendario 2001,

S| QUIERES MAS lNFDRMAEile SOBRE Los CONTENIDOS DE Los NUMERGs ATRASADDS,
LLAMA AL 8302 11 13 |5 DES A 1439 YDE 16 A 18.30.

[* AGUTADUS NUMER’DS: L2yY3
- o Neociec S N, g
O

f AN




TBWA

# PlayStation.

7000 L0S JUEGOS DE PLAYSTATION
SON COMPATIBLES CON PLAYSTATIONZ,

Qerecha o izquierda. Cara o erv
L vida real tienes muchas oeaso
s remedio que elegir, imagln

cil que te equivoques. s

f lige tu destino

2. Instinto o razén. Si e
nes en las que no quedd
ate lo que te esperd en

Legend of the Dragoon. Un mundo de fantasia como nuned
nadie antes habia imaginado. Una historia en La que te
tocard deetdir cudl serd t destino y

rodean. Es fé

el de [os que te
faceil que tomes el

camino erroneo. Pero recuerda: es siempre mejor

arrepentirse

de [o que uno ha hecho que de Lo
se atrevib a hacer.

que nuncd

PlayStation

Todo el PODER en fus MANOS

www.es.scee.tom
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