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EDITORIAL

layStation 2 ya esta aqui, es toda una realidad. Ya

no hay que imaginarse qué va a pasar o ¢c6mo va

a ser. Ahora las dudas son otras. Muchos nos
habéis preguntado si nos vamos a convertir en una
revista exclusiva de PlayStation 2, si no vamos a
comentar los juegos de PS2 y hasta si vamos a
desaparecer...

Como podréis comprobar en este niimero, no vamos a
dejar de hablar de ninguna de las consolas de Sony y, por
supuesto, mient-as nos sigdis leyendo no tenemos
ninguna intencién de desaparecer. Vamos a sequir igual
que siempre, aunque, eso sf, adaptandonos paso a paso
a la nueva situacion.

Nuestra intencidn es hablar de PS2, pero no queremos
convertirnos en una revista de PS2. Como comprobaréis
en cuanto ledis este nimero, hemos intentado tocar
todos los temas en ambos soportes, pero dedicando
mayor espacio @ PlayStation. La razon es obvia: vosotros
tenéis en vuestra mayoria una PlayStation y
probablemente sigéis con ella durante bastante tiempo.
Asi que es a vosotros a los que vamos a cuidar e
informar; igual que lo hemos hecho siempre. Por
supuesto, para los que tengais la nueva maquina o
penséis compra-la, nuestras paginas van también a
reunir las informaciones més interesantes al respecto:
comentarios, reportajes, periféricos.... Eso si, de
momento la estrella de PlayMania va a seguir siendo
PlayStation.

Como es ley de vida, con el paso del tiempo PS2 se ird
imponiendo e ird ganando mas protagonismo. Vosotros
seréis la mayoria usuarios de PlayStation 2 y vuestro
interés se centrard en la nueva consola. Pero este
cambio serd prcgresivo, y de la misma manera, poco a
poco y sin prisas, queremos nosotros adaptarnos a este
cambio. Preferimos manteneros informados a la mayoria
de vosotros, nuestros lectores, que al fin y al cabo sois la
razén de que PlayMania exista. Saltar de golpe al futuro
no seria justo para vosotros. Esperamos que estéis de
acuerdo, y que nos os sorprendais demasiado al ver que
PS2 no ha pasado a ser la estrella de nuestras paginas.
Por el momento... jViva PlayStation!

Para puntuar los ju2gos nos basamos en una escala del 1 al 10.
Por otra parte, empleamos un cédigo de color que os servira para
apreciar a primera vista la calidad del juego:

Del Oale Muy deficiente. Un juego que no merece la pena.
© Deficiente. No llega a las cotas de calidad deseadas.
5) Aprobado. Muestra la suficiente calidad.

6) Bien. Un juego interesante para los fans del género.

Z) Notable bajo. Un buen juego, pero con defectos.

@ Notable zlto. Un juego de calidad y muy recomendable.

@y @ Una obra maestra que no debéis dejar escapar.
Igualmente, para valorar los periféricos y las caracteristicas

concretas de los juzgos, utilizamos el siguiente sistema, también
basado en el misma cddigo de colores:

. Muy malo . Melo (R)Regular (B)Bueno . Muy bueno .Excetente

Por Gltimo, cuando vedis el simbolo @ﬂ significa que es

A RS LR B O,

e e e g TR AW

\ un producto cue os recomendamos encarecidamente. /
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Se acahe la vuelta de precalen-

tamiento. Liueve. El calor que se

desprende de los motores a 10

cilindros contrasta con las

condiciones climaticas locales. AN
Los semaforos rojos se encien- = ;w% :
den uno por uno. Varios rugides | E
estridentes desgarran el cielo.

De ambos lados de Ia pista brota

un clamor histérico. Los semafo-

ros rojos se apagan: primera,

patinaje, segunda, tercera,

cuarta... Primer frenazo fuerte

antes de Ia primera chicane. Por

noco se hioguean Ias ruedas.

Los amortiguadores delanteros

se aplastan y se estiran brutal-

mente al volver a acelerar. Auna

velocidad de unos 340 km/h, las

proyecciones de agua limitan Ia

visihilidad a unes 50 metros. El

guardarrail pasa muy cerca, la

adherencia es mas hien escasa, ST o ==
el ritmo es vertigineso... waa . ' - | MicrOIDS
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GOMMANDOQS 2

prepara su emhoscata a Psz

Después del sorprendente éxito de Commandos en PC, del que se han vendido hasta la fecha un millén
doscientas mil copias en todo el mundo, Pyro Studios no se ha dormido en los laureles y esta trabajando en la

tan esperada secuela del juego para PlayStation 2, que saldri por el mes de Junio. Atencion a esta fecha.
PlayStation 2 se vestird de gala para recibir a la estrategia pura y dura, en uno de los

mejores titulos del género y que, para mas sefias, estd siendo desarrollado por un grupo
de programacién espafiol, Pyro Studios. “Cazi na”. Actualmente el programa se halla en

En desarrolio

pleno desarrollo, aunque ya estén apareciendo datos muy interesantes sobre las El aspecto grifico estd siendo cuidado con un esmero
caracteristicas de este nuevo y especial juego de estrategia en tiempo real que va a arrasar V ¢ ial, como demuestran los minuciosos

en cuanto empiece a correr por los jévenes circuitos de la recién nacida consola. bocetos que se han realizado tanto de los escenarios
Nuestro objetivo serd controlar a un grupo de valientes que estard constituido por seis como de los personajes. Los interiores de los edificios
hombres, cada uno de ellos con una habilidad diferente. De este modo, las misiones se se estan disefiando con mucho realismo, y se incluira
desarrollarén con un fuerte componente estratégico, al tener que elegir cuidadosamente todo tipe de mobiliario. Aunque mencic

quién de ellos debe intervenir en cada momento. Un conductor, un boina verde, un merecen los preciosistas escenarios que recrearan
expetto artificiero, un espia, un francotirador y un marine son los soldados de élite que localizaciones de Asia y el Pacifico.

tendremos que infiltrar en el campo enemigo, plagado : Ademas. los chicos de Pyro estan pensando incluso en
de alemanes. - W incluir un personaje mas, un experto ladrén que se

Las doce misiones que vamos a tener que realizar serdn unirfa a nuestro equipo de valientes soldados.
complejas y estardn ubicadas en escenarios enormes
con un grado de detalle que resulta totalmente
asombroso. Ademas, Pyro Studios asegura que un
jugador normal tardar4 unas setenta horas reales de
juego para acabarse el titulo. Comparindolo con las

trece horas de una aventura del

tipo Resident Evil, os podéis hacer
una idea de la bestial duracién de
Commandos 2.

A la espera de que por fin caiga en
nuestras manos esta joya,
tendremos que conformarnos con
las pantallas que os adelantamos
en esta noticia. No desesperéis que

N AT N
e

.
i

.3

los dias pasan y el comienzo del
veranito con su mes de Junio estd
a la vuelta de la esquina. ¢O no?
Bueno, ya os contaremos més
cosas para endulzar la espera.

ira medir nuestros
pndremos colarnos en su interior para verlo por dentro. pasos. Si nos detecta un sélo aleman, estaremos perdidos.




Con un despliegue de medios espectacular, y sobre todo, con mucho sentido del humor, Virgin organizé un
evento en la sala “La Riviera” de Madrid donde presenté las novedades de estas Navidades y del préximo afio.
En medio de toda la gente que se congregd y del humo provocado por los efectos especiales, pudimos asistir a la
presentacién de juegos como Sacrifice, Giants o Baldur's Gate II, aunque sin
duda alguna, el plato fuerte de la noche fue la presentacién de Dino Crisis 2 para
PlayStation. Entre el humo, las risas y la barra libre, diversos actores,
caracterizados bastante bien, todo hay que decirlo, amenizaron el evento
apareciendo entre presentacién y presentacion para realizar diversas actuaciones
relacionadas con cada juego en cuestién, y mostrando mis paciencia que cien
santos juntos al posar de varias formas distintas para toda la prensa alli presente.
Asi, pudimos ver a los protagonistas de Dino Crisés 2 disparar, correr, hacer
volteretas y parapetarse detras del mismo puiblico ante la amenaza invisible de
los dinosaurios. También pudimos asistir al sacrizicio de una mujer para

obtener poderes paganos (Sacrifice), la lucha encarnizada de tres razas por el
control de una isla (Giants) y por tiltimo, la demostracién de
las habilidades de tres personajes magicos (Baldur’s Gate II).
La verdad es que todo estuvo muy bien realizado, pudimos

Los protagonistas de Dino Crisis 2 nos
dieron mas de susto con sus armas...

ver a un hombre vestido de
chuleta gigante, corriendo por
todo el local y haciendo clara
alusién al anuncio de
televisién de Dino Crisis 2,
incluso disfrutamos de las
dotes artisticas y bailarinas de
la gente de Capcom. Todo

un especticulo en el que nos
lo pasamos de miedo.

Aqui tenéis a Teresa y to, de Virgin, en
un momento de la presentacion.

En un ambiente genial, |a fiesta se prolong6 hasta altas horas de la
madrugada, ;0s imagindis nuestras caras el resto de la semana?

 Ganadores de los uasaﬁemms de noviembre
Estos son los afortunados ganadores de los quince juegos de Medai
ob Honor Undergraund que se sortearon entre los acertantes Ios
pasatiempos del mes de octubre. Enhorabuena a todos.

Pedro Seijo GOmez ...........coccovvvvevnvrcrerirnns et oo Cm'uiia i
Fernando Gémez Marcos ....................... Sl e .Alava
Javier Del Olmo Muiioz ........... i e .Albacete
José M. Rivero Pifi I SRR
Rail Lépez M_arﬁnez Emh ok Barcelona
Gorka Beriain GoikOC(Xea ..............c.coovwcoomeericvisiresicserrere Bizkaia
José L. Moreno Minguez ................. e dai . Chrdoba todos los accesorios que
Héctor Gonzilez Fernandez .................. el e S o estdn saliendo ahora son
Alejandro Flores Fernindez . e LUGO comparibles con ambas
Ezequiel Antoranz Samos .............................. S A ConSOIasc'l Si i
: : ; ; amante de la
Foo.‘Javter Rublo Andres e o S e Nadrid, 2 alncidad sole
José J Morillo el Rio " 2ibs. i b Madlrid dos ruedas, estaes ™
Jonithan Gonzilez Manzano s R e <oveene:Madrid tu oportunidad de vivir la emocién
: Angel] PacherSerantes ........... ...Madrid que proporcionan esos juegos al maximo.
José M. Hualde Casmmo S e vreNavarra Su precio de venta recomendado es de

10.990 ptas.
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Ala larga lista
de juegos que
ya estdn en el
mercado
dentro de la
Serie Valor, se
unen ahora
Otros tres mas:
de Acclaim:
Alien Trilogy,
Re-Volt y Bust
a Move 2.
Alien Trilogy,
es un shoot’
em up i o
subjetivo tenebroso y djﬁcﬂ
que, pese a que lleva mucho
tiempo en el mercado sigue
siendo genial. Re-Volt, nos
pondra a los mandos de un
coche de Radio Control para

recorrer divertidos circuitos.

PlayStation

- Por ultimo, Bust a Move 2 nos

ofrece ﬁna'qportunidad muy
economica de disfrutar de uno
de los mejores puzzles de

~ todos los tiempos.

Como todos los juegos de la
Serie Valor, el precio de estos
titulos es alucinante: 2790 ptas.

nn“iﬁrﬂa nuevo volante

Al abundante mercado de los volantes y accesorios de conduccién para
PlayStation se une ahora el volante para motos que ApliSoft lanza estas
Navidades. El volante, llamado Moto Ducati Corse, presenta un disefio
llamativo y atrayente, simulando hasta en los mas minimos detalles los
mandos de una moto de competicion. Este volante cuenta con la licencia
Ducati y es compatible tanto con los juegos de conduccién de PS2 como
de PlayStation, lo que supone todo un acierto, aunque es verdad que




La marca Boarder, conocida por sus
productos para usuarios de Pcs, ha
- decidido ampliar su oferta y llegar
también a los usuarios de PlayStation.
En su primera salida al mercado con
productos exclusivos para PlayStation, >4
Boarder nos presenta un variado surtido de accesorios, entre
los que destacamos una torre archivo para juegos de
PlayStation, una funda para memorias y un pack compuesto
por un Gamepad con dual shock, un cable RGB y una 4
tarjeta de memoria de 4 Mb. La torre archivo tiene una capacidad
méxima de 12 juegos, aunque en horizontal
podéis guardar mas CDs de
musica, v cuenta con una cerradura con llave
incluida. Esta torre, acabada en negro, cuenta con
un disefio muy futurista y saldré a un precio de
3.495 ptas, lo que hace que esté al alcance de
cualquier usuario que quiera colocar de una vez su
coleccién de juegos.

La funda para memorias permite guardar tres
tarjetas de memoria
perfecta.mente sujetas, y
un juego con sus instrucciones. Cabe perfectamente
en la Torre Archivo anterior y por sélo 995 pesetas
te llevas dos unidades.

Por dltimo, el Kit CrossCheck PSX ofrece la
posibilidad de llevarte a casa un gamepad con
funcién dual shock, un cable RGB para conectar la
consola a la televisién con mejor resolucién y una
tarjeta de memoria de 4Mb por tan solo 6.995 ptas,
sin duda, el mejor regalo para estas navidades a
cualquier consolero que quiera ampliar su repertorio
de accesorios. Todo esto con la calidad y
profesionalidad que Boarder lleva ofreciendo a sus
usuarios desde siempre. Tranquilos, que ya
analizaremos estos productos en profundidad.

——
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PlayStation

Gymkana
PIavstatmn 2

El pasado jueves 16
de Noviembre se
celebré en el Hard
Rock Café de
Madrid una
Gymkana
PlayStation 2.

El premio era, ni

mds ni menos que,
una nueva y
flamante PlayStation 2 para el ganador y diversos
lotes de juegos para los finalistas.

Tras varias rondas de clasificacién, los 8 mejores
jugadores de PlayStation 2 del concurso se
enfrentaron mutuamente sin dar ni recibir cuartel,
demostrando todos sus conocimientos en varias
rondas de preguntas y exhibiendo toda su pericia en
juegos como Tekken Tag Tournament, Dead or Alive 2
o Ridge Racer V. La competicién fue durisima v el
vencedor, Ernesto Martinez Viejo, demostré ser un
auténtico
conocedor del
mundo PlayStation
y todo un experto
jugando, incluso
bastantes dias antes
del lanzamiento de
esta esperada
consola de Sony en

nuestro pafs.




bRt A AL

Centro Mail, un
dia antes de su
lanzamiento oficial
y después de llegar
a un acuerdo con
Sony, comenzé la
venta de la nueva
PlayStation 2 la - e
noche del 23 de noviembre, conwruendose de este modo
en ser los primeros en poner a disposicién de los
excitados usuarios la tan esperada consola.

La television se hizo eco del evento, y aqui podéis ver a un reportero de
Tele Madrid entrevistando al primer usuario espaiiol en poseer una PS2.

Concretamente, la primera tienda que puso a la venta esta
nueva maquina fue la situada en la Calle Preciados 34 de
Madrid, donde mas de un centenar de personas se agolparon en las
puertas de entrada de la tienda, esperando a que llegara la hora en
la que pusieran por fin en sus manos la flamante PS2.

Otras tiendas de la cadena Centro MAIL abrieron también sus
puertas el mismo dia para entregar de este modc las numerosas
reservas a los clientes que habian solicitado en su dfa la consola.
Por poner un ejemplo, a las 23 horas en el Centro Mail del centro
comercial Gran Via de Alicante ya tenia una larga cola de gente,
que esperaba para recoger su consola a las 12 en punto de la
noche. Alli, ademds de PS2 se repartieron regalos a todos los
asistentes y se ofrecié algo de comer y de beber. El 4gape cumplié
su cometido, ya que se vendieron 300 consolas, y hubo gente que
no se la pudo llevar, porque Sony no le habia mandado su reserva,
La venta de la consola se alargé hasta las 2 de la madrugada.

Sin duda, fue una jornada festiva para todos los que estdbamos

El primer comprador de PS2 entr6 en la tienda asi de
deseosos de recoger nuestras flamante consola cuanto antes. sonriente y mostrando su cupén de reserva.

) s adecuado, pues alli se
e apasxonados del mundo de las motos.
\peonato pudleron tambie ' probar las

oucarti
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Breves
& Fugaces

[QEste mes, los mis vendidos en
Japén para PlayStation han si-
do Fist Of The North Star (ba-
sado en el famoso manga) y Su-
per Hero Avengers. Para PS2
han sido I m a Supervisor, que
nos convierte en el entrenador
de un equipo de baseball, y A#-
gelique Trois, una especie de
anime interactivo.

[3Por todo lo que se ha comenta-
do este dltimo mes, a lo largo
del afio 2001 podremos disfru-
tar de una larga lista de juegos
para PS2, a la que ahora se han
sumado el fabuloso shoot’em
up subjetivo Haif Life, la nueva
entrega de la saga G-Police, la
continuacién de Ape Escape y
las correspondientes adaptacio-
nes de la pelicula Gladiator, sin
olvidarnos de Syphon Filter 3 y
Giants, el Gltimo éxito en PC.
Como colofén, los dltimos ru-
mores apuntan a que es mas
que probable que Son Goku y
el resto de la tropa de Dragon
Ball protagonicen nuevos jue-
gos para PS y PS2.

[3Seguimos con Capcom. Este
mes, la compaiia japonesa ha
anunciado el lanzamiento de
Resident Evil Code Veronica
Complete para PS2, una versién
mejorada del juego de Dream-
cast. Ademais, ha dado a cono-
cer otro de sus proyectos, Devzl
May Cry, que adoptari el desa-
rrollo de un Survival Horror, y
ha confirmado que Onimusha
estard a la venta en Japén el 25
de enero, junto a un disco espe-
cial con el “making off”.

[ Tras numerosos rumores, Squa-
re ha confirmado que Final
Fantasy X no presentari opcio-
nes para jugar a través de Inter-
net, y que el juego se pondri a
la venta en marzo en Japén .

[ Una subsidiaria de Koei, Ergo
Soft, ha anunciado que antes de
que acabe el afio fiscal, los usua-
rios nipones de PS2 podrin na-
vegar por Internet y reproducir
mp3 en su consola. El navega-
dor y el reproductor se vende-
ran por separado.

e R ]
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Gomputer Hoy 37

La Navidad también llega
a Computer Hoy con un
bazar lleno de “ideas”
para regalar, aparte de un
megasorteo de 363
productos, en el que sélo
has de enviar una postal
de Unicef y el cupén
correspondiente. También _
encontraréis un prictico reportaje donde se
explica cémo crear, con varios programas, tus
propias y originales tarjetas de Navidad.

Por otro lado, se analizan aparatos multifuncion
(impresora, escaner, modem/fax o copiadora), los
traductores de inglés mds actuales, y, para
olvidarte del revelado de fotos, las camaras
digitales més interesantes. Como siemgre, por sélo
250 pesetas.

El juego de estrategia mas
laureado de todos los
tiempos estd a punto de
llegar a las consolas de 12&
bits y, como no podia ser de otro modo, Hobby Consolas
presenta en su nimero de Enero un amplio reportaje
exclusivo en el que desvelzn todas las claves del juego de
Pyro. Ademas, podréis disZrutar de un suplemento especial con
las guias del Gltimo Zelda para N64, Shenmue para Dreamcast
y la segunda parte de Dinc Crisis para Playstation. Pero eso
no es todo, Resident Evil y Tomnb Raider regresan, esta vez a
la consola de Sega, mientras que Rayman lo hace en PS2. Y
por si no fuera suficiente las novedades del nimero 112 se
completan con lanzamientos del calibre de Darnce Dance
Revolutior en la consola de Sony y la Gltima aventura dé
James Bond para Nintendo 64.

pum PC Mania mas paginas,
mas productos analizados

9l PC MIANIA

ala

Navidad,

PC Mania analiza decenas de productos de
tltima generacién, como los mejores PDAs,
sometidos a una rigurosa comparativa. Los
fanaticos de la tecnologia encontraran en el
profuso informe de Pentium 4. ¢Problemas
con el PC? Articulos pricticos os ayudaran a
usar las herramientas del ordenador o testear
su potencia. Por otra parte, la calidad de los
portales de Internet dejara de ser un misterio
gracias al exclusivo reportaje preparado por
los expertos de PC Mania. Y, de regalo, dos
CDs: una aplicacién completa de Data Becker
y el esperado Top Shareware, para los que
quieren exprimir al mdximo su PC.

Revista oficial DREAMGAST |

Vuelve un clasico del terror |

El final de afio depara a Dreamcast una invasion de zombies con el estreno de
RE3: Nemesis. Ademés de novedades como Dino Crisis, Capcom vs SNK,
UEFA Dream Soccer o Jedi Power Battles. La revista presenta también un
reportaje de futuro que adelanta los diez titulos que
triunfardn en el 2001, asi como una guia del primer
disco de Shenmue. En el apartado prictico, veréis un
reportaje sobre la tarifa plana, y amplios especiales
de la Guia de Compras y la seccién de Trucos. El
DreamOn incluye seis demos jugables, con titulos
como Super Runabout o Speed Devils Online.
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Vanishing

SEl ultimo gran juego de velocidad

Los supuestos limites técnicos de PlayStation se desvanecen con la cercana

aparicion de Vanishing_Point, un juego de velocidad que promete una realizacion

técnica nunca antes vista. ;Estaremos ante el juego de coches definitiva?

Clockwork Games ha conseguido erradicar el molesto popping, consiguiendo ademas una fabulosa
sensacion de profundidad y lejania que para si guerrian muchos juegos de coches de PlayStation.

| proyecto Vanishing Point

nacio por casualidac, fruto de

la unién de unos cuzntos
amantes de los videojuegos q.e
qguerian hacer algo distinto dantro del
manido género de la velocidad, algo
que introdujera novedades tanto en el
nivel técnico como.en el concepto de
juego. Una de las primeras metas que
se fijaron fue dar forma a un motor
grafico que no utilizara efectes como el
“popping” o la niebla para ocuitar la
formacion de los escenarios. Jna vez
conseguido el engine 3D, el titulo del
juego vino solo, ya que Vaniching Point,
significa en inglés punto de fuga, o lo
que es lo mismo, el lugar del horizonte
en el gue un objeto deja de verse.

A tenor de las primeras betas que

hemos podido probar, es cierto que
Vanishing Point ha erradicado por

completo el popping, y el horizonte se
desdibuja en la lejania sin necesidad de
utilizar ningtin tipo de efecto gréfico.
Pero por fortuna, Vanishing Peint no se
ha quedado en un mero avance
tecnoldgico, y va un poco mas alla...

Variedad, calidad y cantidad
Aunque todavia es pronto para entrar
en detalles, Vanishing Point contara
con mas de 30 vehiculos reales
pertenecientes a fabricantes tan
prestigiosos como BMW, Audi, Lotus o
Ford, sumandose de este modo a la ya
habitual costumbre de ofrecer una
experiencia real en lo referente al
control de cada modelo. Por esta razén,
sus creadores estan trabajando muy
fuerte en todos los aspectos de ia
mecanica de cada coche, ya que serad
muy, pero que muy distinto controlar un

Fieles hasta en el mas minimo detalle

Siguiendo la moda de los ultimos bombazos para PlayStation, como Gran Turismo 2, World

Touring Cars o Need For Speed, Vanishing Point contara con mas de 30 vehiculos reales

pertenecientes a marcas tan prestigiosas como Audi, Lotus, Wolkswagen o Ford. Cada uno de

los modelos contara con una sobresaliente puesta en escena que respetara todas y cada una de
las facetas de cada vehiculo, desde el diseno de los tapacubos a la gama de colores pasando
por los escudos y pegatinas que caracterizan a su carroceria. Juzgar por vosotros mismos...
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Por ahora, Vanishing Point cuenta con ocho
. circuitos, aunque puede incorporar alguno mas.

Los circuitos presentaran abundantes detalles
ornamentales y, pese a ello, no se ralentizaran.

Todavia falta por ajustar algunos aspectos de la
conduccion, aunque sera mas bien arcade.
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Dodge Viper a un

extendera a otros aspectos del juego,
como el trafico de cada circuito, que ha
sido dotado con una extraordinaria
Inteligencia Artificial para actuar en
todo momento de manera consecuente
a nuestras acciones.

En este acercamiento a Vanishing
Point no podiamos dejar de hacer
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contar con sus modos 5 multijugador,

en los que fa diversion se disparara

hasta cotas verdaderamente elevadas.

Nuestra primera impresion
Esta es la segunda beta que vemos de
Vanishing Point, y hemos notado un
gran evolucion sobre lo que vimos en
verano. Todavia quedan algunas cosas
por mejora- e implementar, pero lo
cierto es que Yanishing Point tiene
Visos de s ! itir :
jueg

De aqui a un par de meses, cuand

El modo Rally nos invitara a recortar nuestros
propios tiempos en una serie de circuitos.
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juego este acabado, podremos salir

de dudas.

Prueba
tu pericia

Stunt GP es una de las modalidades que mas
va a diferenciar este titulo de los demas
juegos de coche. En ella tendremos que
superar una serie de retos de lo mas
variopinto, que van desde explotar un
determinado niimero de globos hasta
superar una serie de metros en un salto. Es,
dejando a un lado las cuestiones técnicas,
una de las mayores, y mas divertidas,
innovaciones en materia jugable.
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Como sabéis, PlayStation 2, ademas de una consola de videojuegos, es un reproductor de video DVD.
Desde el momento en que la sagquemos de la caja, PS2 puede reproducir peliculas en DVD acercandonos
la mejor tecnologia en lo que video doméstico se refiere. La duda es si la consola esta a la altura de los

reproductores convencionales, si de verdad merece la pena. Pues vamos a tratar de averiguarlo.

urante este Gltimo ano, el video DVD ha

experimentado un auge muy importante,

hasta el punto de que hoy en dia existen
mas de 2.000 titulos en el mercado europeo y casi
todas las companias de electronica apuestan con
sus productos por este vanguardista formato. Lo
que pocos saben es que el DVD naci6é de manera
oficial en 1996, fruto de una “fusion” entre el CD
de superdensidad de Toshiba/Time Warner y el CD
Multimedia de Sony/Phillips, y se mostro al publico
por primera vez en la feria de consumibles
electronicos de las Vegas. Tras esta primera
aparicion, las productoras cinematograficas y las
companias informaticas negociaron un estandar
tnico para todo el planeta, para que de este modo
se pudieran empezar a fabricar los reproductores y
las peliculas sin peligro de que existieran distintos
formatos. Asi, en 1998 aparecieron los primeros
reproductores y peliculas en formato DVD...

DVD: la mejor calidad de imagen y
sonido y una enorme capacidad.

Igual que ocurriera en su momento con el CD y el
vinilo, el DVD esta relegando a las cintas de video
tradicionales a un segundo plano. Las razones son
obvias: el DVD ofrece una calidad de imagen y sonido
digital muy por encima del sistema analdgico de la
cinta y no se deteriora, lo que garantiza la misma
calidad de reproduccion del primer dia, por mucho
tiempo que pase o por muchas veces que visionemos
una pelicula. Ademas, la enorme capacidad de estos
discos permite almacenar cientos de datos que van
mas alla de la pelicula en si. Asi, lo normal es que una
pelicula en DVD nos ofrezca una serie de extras
imposibles de anadir en una cinta, como escenas
extras, explicacion de los efectos especiales, distintos




FS2 FREHTE A
UM SISTEMA DE GAMA MEDIA

En este cuadro podéis encontrar un breve resumen de las principales cualidades de
PS2 frente a un repreductor de gama media de Sony. Algunas de las opciones todavia

no estan disponibles en PS2, aunque es muy posible que en futuras actualizaciones
del “driver” las incorpore.

PS2 DAV-S300
Precio 74.990 ptas 159.000 ptas.
Deteccién del disco w1208 cequndos e 1 segundo
Acceso al disco 7 segundos 7 segundos
Ca ;. Imagen o Excelepte i S ExcelenleR i El sistema DAV-S300 viene equipado con un
Conectividad* Bien _ Excelente Jueso e s e pa
ODCIDHES de Imager MUy buenag e MUy bg?nas - *Nos referimos a los puertos de conexién-expansi6n
ODCIOI’IES e SO!’IIdO Buenas Excelentes que presenta, que en el caso de PS2 corresponden a

T S TR ina salida Gptica erto multi AV.
Sistemas de audlo DTS, Dolby ngnal DTS, Dolby Digital e T
''''''' *k : o A ** La mayorfa de los Videos DVD no tienen
DECOd |f|cador No - S decodificador, por lo que, como en el caso de PS2,
Sistema de altavoces** No Si hay que comprarlo por separado.
- = - l_l
LS MEMUS
LA CALIDAD DE LAS Los dos sistemas de reproduccién tienen unas opciones de configuracién muy parecidas, pero

PELICULAS EN DVD ES B ot IR e o e B p s
MUY SUPERIOR A LA DE d iy ; .t
LAS CINTAS PORLO QUE FlayStation 2 8::;;»"|[:| Oz 5=-35
SE VA A CONVERTIR EN EL
ESTANDAR DEL FUTURO.

i

finales, subtitulos y doblaje en varios idiomas... Por Petecci6n de disco. PS? tarda unos 15 segundos —d
j e en detectar el disco, ya que también es una consola.

supuesto, todo ello con lo que implica el hecho de

que sea un formato digital. Es decir, acceso directo a

un capitulo (como cuando saltamos de una cancién &

otra en un CD) o posibilidad de ver la explicacion de

Insertar disco. La presentacion del reproductor
DAV es bastante sobria, y una vez introducido el
disco, no tarda ni un segundo en detectarlo.

como se hizo un efecto especial al mismo tiempo Rl deeminl. Buicando 8loun Qo
Z accedemos a este mend que contiene todas las
que disfrutamos de la escena. acciones posibles del reproductor de PS2.

Obviamente, el reproductor es muy importante
para disfrutar a tope de todas estas posibilidades y
tiene que estar preparado para soportarlas. La
pregunta es si PlayStation 2 estd a la altura, tanto a
la hora de reproducir el video y el audio con calidad
digital, como a la hora de permitirnos el acceso a los Ajustes. En lo referente a opciones, los dos sistemas

presentan unas opciones de configuracion idénticas,
extras del DVD. Para comprobarlo, hemos comparadc incluidos los niveles DNR, formato de [aTV...
la consola con un reproductor de gama media de
Sony, y estos han sido los resultados.

Ajuste de la p

Ajustes. En el sistema DAV, el mando a distancia nos
permite realizar todas las acciones, sin tener que
acceder a un panel de control, incluso los ajustes.

El reproductor de PS2 frente

Control de edad. Por supuesto, ambos soportes

2 — permiten configurar la accesibilidad del DVD, es decir,
a uno de gama media. _RepmducuénI szés:sz zar:a"‘l’)‘ POco més en podemos poner topes a la reproduccion para que los
i iniciar y detener fa reproduccion del DVD, aunque en mds pequefios no puedan ver peliculas X, violentas...
Antes de lanzamiento de PS2 en el mercado e Sy adoins i g
japones, se escribieron rios de tinta sobre la calidad salvo que tengéis un televisor de plasma...

del reproductor de video DVD de la nueva consola

de Sony, y casi todos los rumores apuntaban a que
presentaria unas prestaciones minimas. De aquellos
cuchicheos poco queda, ya que la version japonesa
demostro sobradamente su calidad, a pesar de los
supuestos fallos del primer millon de consolas... »

Acceso a meniis. La navegacion por los mends es
Acceso a los Extras. Finalmente, y tras muchos idéntica en ambos soportes, y en el caso de PS2 hay
rumores, PS2 también reproduce los extras de un DVD. que utilizar la cruceta digital o un mando a distancia.0



LA CALIDAD DE REPRODUCCION DE PS2 ES MAS QUE
SUFICIENTE,Y PERMITE ACCESO ATODOS LOS
EXTRASY OPCIONES DE LOS DISCOS.IGUAL QUE UN
REPRODUCTOR DE GAMA MEDIA.

» Las dudas llegaron a Eurcpa después del verano,
principalmente porque Sony no hizo ninguna
demostracion para los medios especializados. Por eso
hemos tenido que esperar hasta el 24 de noviembre
para comprobar la calidad del reproductor de la PS2
PAL, para acto seguido compararla con la que ofrece
un modelo de la gama media. Nosotros hemos
escogido el sistema DAV-S300 de Sony, que también
es compatible con los sistemas de sonido DTS y
Dolby Digital, y ademas incluye los cinco altavoces
satélite y un Subwoofer para potenciar los graves, y
cuyo precio ronda las 160.000 pesetas.

La principal diferencia entre ambos reproductores es
el tiempo que tarda en reconocer el disco DVD el
reproductor de PS2, que suele oscilar entre los 12-18
segundos dependiendo de la pelicula que se
introduzca. Una vez detectado, el tiempo de acceso al
disco es el mismo, unos 7 segundos, y las principales
funciones son idénticas, como la posibilidad de
seleccionar el idioma del doblaje y los subtitulos, la
blsqueda de capitulos o cambiar el angulo de las
escenas (siempre y cuando la pelicula lo permita).
Ahondando un poco mas, las opciones de
configuracion y ajuste también alcanzan un nivel
similar, y podemos encontrar desde dos niveles DNR
(Digital Noise Reduction) o lo que es lo mismo, la
reduccion del ruido digital que puede empeorar la
calidad de las imagenes, hasta un control paterno,
que no es otra cosa que un codigo de proteccion para
que los menores no vean ciertos tipos de peliculas;
sin olvidar la seleccion de tipo de pantalla (16:9, 4:3),
calidad del sonido (Dolby Digital, DTS) o la eleccion
automatica del idioma al introducir una pelicula.

LA GUEEEA DE LO= MAHDOOS

Por lo que hemos visto, el

unico aspecto en el que PS2

no consigue igualar a un

reproductor de gama media es

en otro tipo de opciones mas

especificas, como elaborar

programas para reproducir los

capitulos en el orden que

queramos, y su accesibilidad y

control a través del mando a

distancia. En este ultimo caso, para
utilizar ciertas opciones del

reproductor de PS2 es imprescindible
acceder al panel de control pulsando

el boton Select o cuadrado

(dependiendo del mando que

utilicemos), ya que todavia no existe un
mando a distancia que tenga asignada
cada funcion a un boton. No obstante,

no es algo de lo que debamos
preocuparnos ahora mismo, ya que

el ““driver””, o fichero que controla

el reproductor de PS2, puede ser
mejorado con nuevas versiones y
actualizaciones.

Por lo demas, la calidad de imagen, y las
opciones generales alcanzan unos niveles
similares, y por tanto PS2 supera con buena
nota su careo con otros reproductores. Sin
duda, la consola nos va a permitir disfrutar de
una calidad de imagen de unos extras
impensables con los videos tradicionales. Veamos
si también supera la prueba del sonido.

H DISTHHCIA

Uno de los grandes handicaps de PS2 con respecto a un video DVD normal es el tema del mando a distancia. Manejar [as
opciones del video desde el pad no es muy cémodo, especialmente por el lio de cables, pero ademas, para acceder a todas
las opciones hay que pasar previamente por un meni especial. Por suerte, este tema empieza a tener distintas soluciones.

El mando del sistema DAV.
Los videos DVD vienen equipados
de serie con mandos a distancia
muy completos, desde los que se
ejecutan todas las acciones que
permite el reproductor. El del
sistema DAV es completo hasta
decir basta. Tanto, que es fécil
perderse en el “maremagnum’
de sus posibilidades. Para mayor
despiste, debajo del teclado
numérico se esconden todavia
mas botones, destinados a la
configuracion de lo que es el
reproductor en si mismo.

El mando de Pelican (Adelar).
Ha sido el primer mando para PS2 que
hemos probado, aunque ya hay mas en el
mercado. Resulta limitado comparado con
el del DAV, pero presenta las funciones
justas: seleccién de idioma,
subtitulos, avanzar y
retroceder capitulos,
pausa y acceso al
mend. El receptor de
la sefial tiene una
ranura que permite
conectar el pad, lo
que nos evita tener que
quitarlo cada vez que queramos jugar.

El mando de la PS2 del futuro.
Aunque todavia no se ha puesto a la

venta, Sony va a lanzar en
Jap6n una “nueva” version de
la consola, que incorporaré el
mando a distancia.
Supuestamente, este mando sf
cuenta con todas las funciones
propias de un reproductor, como

demuestra la inclusion del teclado

numérico y un mayor
nimero de botones.
Desconocemos i
llegara a nuestro pafs,
aunque todo es posible.
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los distintos paises, los estudios cinematograficos se pusieron de
acuerdo para “dividir” el mapa del mundo en una serie zonas, -
imponiendo a su vez que los DVDs de una zona geogréfica no se

puedan reproducir en otra distinta. De este modo, los estudios evitan

que en Europa podamos ver el correspondiente DVD americano de
una pelicula que se acaba de estrenar en los cines europeos, como

es el caso, por ejemplo, de “Scary Movie”, que acaba de poners2 a la

venta en los EE.UU. Por eso, antes de adquirir una pelicula en DYD
debéis tener en cuenta el c6digo de regi6n o zona que aparece en el

dorso de la caja, ya que si la compréis de importacion o en otro pafs,

por mucho que también tenga idioma espafiol, es muy probable que

no os funcione en vuestro reproductor. Para que no os queden dudas,
éstas son las zonas o regiones en las que ha sido dividido el planeta:

- Zona 1. EE.UU, Canada

- Zona 2: Japon, Europa, Sur Africa, Oriente
Medio (incluyendo Egipto)

La importancia del sonido.

Sin lugar a dudas, éste es uno de los apartados mas
importantes de los reproductores de video DVD, y
una de las facetas que mas los diferencian de otros
sistemas de reproduccion caseros. Los videos
convencionales no pueden emitir una senal de Dolby
Digital, algo que si puede hacer un video DVD. Esto
significa, a grandes rasgos, que para disfrutar de un
sonido envolvente real (de esos es los que las balas
parece que silban a tu alrededor, y se detecta si un
ruido viene de delante o de detras) hay que tener un
video DVD. Ademas, este video debe tener un
amplificador Dolby Digital integrado (lo que no es
muy frecuente), o bien conectarse a uno de estos

Satélite central: es el canal por el que
fluirén principalmente los dialogos de
nuestros actores favoritos, ya que estd
designado para reproducir voces.

: : Zona 4 Australia, Nueva Zelanda, Islas de Pacifico,

CODIGOS REGIOMALES
LI

Con el Gnico fin de controlar los lanzamientos de las peliculas DYD en

3: Sureste de Asia y Este de Asia
(incluye Hong Kong)

América Central, Sudamérica, Caribe.

aparatos para poder separar el sonido en 6 canales
(tres delanteros, dos traseros y el subwoofer).

En este sentido, el sistema DAV-S300 tiene
amplificador integrado, dispone de 6 altavoces de
serie, y ofrece una calidad sobresaliente a la hora de
reproducir DVDs con sistema DTS o Dolby Digital.
Ademas, el reproductor presenta una serie de
ecualizaciones pregrabadas que permiten disfrutan
de un sonido mas ajustado a la pelicula que estemos
viendo, ya sea de ciencia ficcion o un musical.

Por su parte, aunque PS2 es capaz de reproducir los
sistemas DTS y Dolby Digital, inicialmente no
podremos aprovecharlo a menos que tengamos en
casa un amplificador digital. PS2 no lleva integrado  »

Satélites frontales: deben estar situados a
la altura del televisor, y son los “chicos” para
todo: reproducen efectos, asi como los residuos

laterales de los didlogos.

Subwoofer:
este altavoz
potencia los
graves, que al
superar cierto | »
volumen, -

conseguirén

hacer retumbar

el suelo de la

habitacién jjiy e

techo del vecino

de abajol!!

Satélites traseros: son los
llamados altavaces de efectos.
Gracias a ellos es posible oir los
disparos que vienen por detras, o un
helicdptero que se aleja.

La llegada del video
DVD supone una
mayor calidad de

imagen, pero ademas
ofrece unas
posibilidades de
sonido inimaginahles
hace unos anos. Nos
estamos refiriendo al
sonido envolvente que,
gracias a un sistema

de 6 altavoces (5.1),

consigue una calidad
de audio similar a la
de una sala cine.

: Zona 5: Europa del Este (Rusia), subcontinente Indio,

Africa, Corea del Norte, Mongolia

B 2o ¢ china

LOs SISTEMAS
DE AUDTIO

Todos hemos oido hablar de sistemas de
sonido con nombres gue suenan a gloria,
como Dolby Surround, pero ;sabemos qué
es 0 en qué se diferencia de otros? Aqui os
hablamos de los sistemas mas habituales,
haciendo especial hincapié en los dos
ultimos, gue son los que reproduce PS2:

Dolby Surround: es un sistema de reproduccién
multicanal de audio que se basa en el Dolby Estéreo. Es de
tipo analégico, y partir de la codificacién de 2 pistas
proporciona cuatro canales de audio separados (Izquierdo,
Derechu, Central y Surround).

JD[]

_PRO - I.OGIC

Dolby Surround Pro-Logic: es un sistema Surround
mejorado que, partiendo de una base similar, consigue una
mejor separacién de los canales y que, ademés, permite
obtener un canal especifico para frecuencias bajas (o lo que
se llama 4.1 canales).

Dolby Digital (también conocido como DD o
AC-3): es un sistema de codificacién digital con
compresién de audio que permite la reproduccién de cinco
canales independientes, mas uno adicional para bajas
frecuencias. De este modo, los
sistemas con Dolby Digital
presentan tres canales
frontales (izquierdo, central y
derecho), dos traseros de efectos y uno de frecuencias
bajas (también conocido como 5.1 canales). Como (iltima
curiosidad, os diremos que el sistema Dolby Surround Pro-
Logic esta incluido en el Dolby Digital.

DTS: estas siglas corresponden a Digital Theatre System,

y es un sistema de sonido disefiado por los estudios

Universal para las salas de cine. También ofrece 5.1
canales, como el Dolby Digital, aunque su
calidad final es superior. Como es caro,
por ahora pocas peliculas en DVD lo
llevan, aunque se est4 imponiendo.
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Si queremos disfrutar a tope de las posibilidades que ofrece PS2 como reproductor de Video DVD
es imprescindible que nos hagamos con un amplificador y con los altavoces pertinentes.

En el mercado existe una gran variedad
de estos aparatos y sus precios oscilan
notablemente dependiendo de la marca,
las prestaciones y si llevan o no incluidos
los altavoces. Es tanta la diferencia, que
podréis encontrar amplificadores que, sin
altavoces, lleguen a las 500.000 pesetas.
Obviamente, esto es una pasada y no
merece |a pena. Se pueden encontrar

Receptor con decodificador Dolby Digital
AC3/DTS/Dolby Digital EX
Sony STR-V555DSB-S. Precio: 285.000 ptas.

Decodificador Dolby Digital AC3/DTS
Sony STR-DE545. Precio: 80.500 ptas.

El cable Optico (3.990 ptas) es el dnico
medio fisico para extraer la senar de
audio de PS2 y llevarla a un decodificador.

» el amplificador, por lo que no se le pueden conectar

los seis altavoces necesarios. Como mucho, con la
consola tal cual lograremos un estéreo de gran
calidad. La cosa tampoco mejora mucho si
conectamos el cable compuesto (el que viene con la
consola) a un amplificador, ya que tan s6lo ganamos
el canal de baja frecuencia, es decir, lo que emite un
altavoz Subwoofer. La tnica manera de obtener la
mejor calidad de audio, es decir, aprovechar el Dolby
Digital y el sistema DTS, es disponer de un
amplificador capaz de leer estos sistemas y que
cuente con puertos opticos. Y es que solo a traves de
un cable optico podremos pasar la senal de audio
para que el decodificador reparta el sonido por los 6
canales (5.1) que soportan los sistemas DTS y Dolby
Digital. Obviamente disfrutar de este sonido resulta
caro, pero ciertamente merece la pena: la calidad es
simplemente brillante.

muy buenos amplificadores, con altavoces
incluidos, sobre 100.000 pesetas. Incluso
existen cadenas musicales (con su
pletina, lector de CD, altavoces...) que
incorporan el decodificador y que se
mueven sobre las 120.000 pesetas. En
fin, existen muchas soluciones y cada una
vale lo que cuesta, asf que elegid seglin
vuestro bolsillo y vuestras exigencias.

Eso si, no os gastéis todo en el
decodificador si éste no lleva altavoces,
pensad que los satélites y el subwoofer
pueden ser otro pico importante.

Aqui tenéis unos cuantos amplificadores,
todos de Sony, que os mostramos sélo a
modo de ejemplo. Ya os decimos que las
posibilidades son casi ilimitadas, tanto en
marcas como en modelos.

Receptor con decodificador Dolby Digital AC3/DTS
Sony STR-DB940B/S. Precio: 145.000 ptas.

Decodificador Dolby Digital AC3/DTS
Sony STR-DE445 B/S. Precio: 69.500 ptas.

Kit compuesto por Decodificador Dolby Digital, Subwoofer, y
cinco altavoces satélite.
Sony HT-K215. Precio: 93.500 ptas.

LA INVERSION EN UN
AMPLIFICADOR SE HACE
INELUDIBLE PARA
DISFRUTAR AL MAXIMO
DE LAS POSIBILIDADES
VIDEO DVD DE PS2.

Logicamente, al no disponer de un amplificador,
tampoco presenta una serie de ecualizaciones
pregrabadas para ajustar el sonido a las exigencias
de las peliculas.

En cualquier caso, esto ocurre con la gran mayoria
de los videos DVD del mercado. De hecho, tener un
amplificador independiente al video nos permite
aprovecharlo para conectar otros aparatos, como el
video VHS, un mini-disc o la cadena de mdsica, lo
que evita el engorro de un exceso de altavoces.
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Si ya tenéis vuestra PS2 y después de leer
este reportaje pensais mejorar vuestro
sistema de audio para explotar al maximo
las posihilidades de los videos DVD, dehéis
tener muy claras un par de ideas.

1. De un tiempo a esta parte, muchas tiendas especializadas
en sonido estan empezando a ofrecer amplificadores a un
precio muy competitivo, que suele rondar las 50.000
pesetas, pero que s6lo soportan Dolby Surround. Os
alertamos de esto porque este sistema de sonido no
aprovecha ni el Dolby Digital ni el DTS, y por lo tanto no
podréis disfrutar de estos dos sistemas durante la
reproduccion de las peliculas. Por eso, antes de comprar un
amplificador es recomendable cerciorarse de que soporta
los sistemas Dolby Digital y DTS.

Decodificador Dolby-Surround Prologic
Sony STR-DE245B-S. Precio: 47.000 ptas.

2. Una vez comprobado el primer punto, el siguiente paso
seréa averiguar si el amplificador/decodificador presenta
puertos Opticos. Esto es igual de importante que el primer
paso porque s6lo con |a ayuda de un cable 6ptico podréis
extraer el audio de PS2 para que el amplificador lo
decodifique y lo reparta por los 5.1 canales que soportan los
sistemas Dolby Digital y DTS. Sélo asi podréis disfrutar de la
auténtica calidad de sonido que ofrece PS2.

Este amplificador tiene todo tipo de conexiones y algo
asi seria lo ideal, pero podéis conformaros con que tenga
al menos una entrada 6ptica (arriba a la izquierda).

Conclusiones.

Despueés de todo lo visto, es de recibo terminar
diciendo que PS2, como reproductor de video DVD,
ha superado con buena nota todas las pruebas a las
que lo hemos sometido. Eso si, para aprovechar al
maximo todo su potencial sonoro tendréis que
realizar una inversion en un amplificador y en un
juego de altavoces. En los cuadros adjuntos os
contamos algunas claves para que sepais por donde
moveros a la hora de conseguir que vuestra PS2 se
convierta en el centro de entretenimiento mas
importante de vuestra casa.

De verdad, no sabréis lo que es ver una pelicula
hasta que probéis a conectar vuestra PS2 a un
decodificador digital. Os aseguramos que fliparéis
cuando sintais las balas zumbar a vuestro alrededor
o podais oir por donde se acerca el enemigo... Es
una inversion que merece la pena.

Productos y precios facilitados por Sony Espaia.
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NOVEDADES

PlayStation

En ocasiones la camara no sigue a Lara, sino que busca un
enfoque fijo, a lo Resident Evil, que dificulta el control.

Lara cuenta con mas animaciones a la hora de manipular
objetos. No anaden jugabilidad, pero si aportan realismo.

Hay que mirarlo todo con atencién: en
cualquier rincén puede estar la clave.

Mediante CGs construidas con el motor del juego iremos descubriendo las
situaciones en las que Lara conquistd la amistad de los que ahora la recuerdan.

E PLAY

s imposible negar el

atractivo que la

sefiorita Croft tiene
para todos aquellos que
disfrutamos con los juegos que
ponen a prueba nuestra
habilidad e ingenio. Como bien
demuestran las enormes
ventas de las cuatro entregas
de la saga, a sus fieles
seguidores nos da igual que
apenas haya novedades o que
se repitan situaciones,
acciones y hasta enemigos.
Nos conformamos con algunos
trajecitos nuevos, escenarios
diferentes y una colecci6n de
puzzles y retorcidas
situaciones que pongan a
prueba nuestra pericia. Justo
lo que nos presenta este
Chronicles que, lejos de ser un
juego nuevo, se convierte en
una especie de disco de
misiones donde encontramos
una sabia combinacién de las
mejores caracteristicas de los
titulos anteriores.

Si habéis jugado con Lara
desde sus origenes, sabréis
que la primera aventura era un
juego casi de habilidad pura a
la hora de saltar, con muy
pocos enemigos y muchos
momentos donde lo dificil era
desentraiar, entre saltos
imposibles y grietas invisibles,

el camino correcto a seguir. La
segunda entrega ofertd mas
variedad y mezcl6 con
habilidad estos momentos de
saltos e investigacion con unas
dosis mas altas de accion y
hasta vehiculos a pilotar. La
tercera entrega se decantd
casi por la accién pura y,
aunque mantenia un ritmo
trepidante, flojeaba la faceta
aventurera: para muchos,
resulté ser el peor de los
Tomb Raider. La cuarta
entrega recuperé en parte la
esencia de la saga y, como
hemos dicho, en la despedida
definitiva de Lara vamos a
encontrar un poco de todo,
redondeando un titulo donde la
tensidn, la habilidad y la accién
se equilibran, en algunos
momentos, de manera
magistral.

PARA INTENTAR
SORPRENDERNOS, las
cuatro fases del juego nos
presentan momentos distintos
en la vida de Lara, lo que se
traducira en un vestuario y
aspecto distinto para cada
ocasion, y retos diferentes
segln la madurez de nuestra
heroina. Los items y armas
también apareceran en funcién
de este curioso hilo
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El mal tiene muchas formas

La gran mayoria del juego transcurre entre puzzle y puzzle, aparecen pocos enemigos y no muy
complicados en general. Sin embargo, de vez en cuando Lara tendra que verse las caras con
engendros mecanicos, monstruos esotéricos o estatuas que cobran vida capaces de ponernos en
apuros mas serios que los propios puzzles. Estas apariciones afiaden la nota de accidn justa.

g

argumental. Asi, en los niveles
en los que Lara es una nifia
nuestras Gnicas armas seran
la habilidad y la astucia,
mientras que cuando nos
enfrentemos a las dificultades
de un modernisimo edificio de
alta seguridad contaremos
hasta con rifles de plasma,
silenciadores, gafas especiales
y un ajustadisimo traje de
CUero negro para pasar
desapercibidos. Pero no nos
enganemos, la esencia de la
aventura es la misma y Lara,
con mas habilidades, se
enfrenta a las mismas
dificultades de siempre: saltar
con precision, resolver puzzles
(a veces de locos), encontrar
el camino en un laberinto
aparentemente sin salida y
disparar, con habilidad y
precision, en los momentos en
los que manda la accién. Sigue
siendo un juego dificil que a
fuerza de dificultad se hace
largo, aunque por suerte,

podremos grabar en cualquier
momento y sin machacar las
partidas anteriores.

En lo que respecta a su
apariencia, todo sigue igual.
Las texturas contindan siendo
inestables, aunque ahora estédn
mas definidas y provocan
menos confusiones. Los
enemigos conservan el mismo
poco creible aspecto poligonal
y el sonido ambiente es el
protagonista, mientras la
musica sirve para poner la
nota de tension justa. Pese a
su notables
deficiencias
técnicas, sigue
siendo un juego
que sorprende
por su aspecto
gréfico y que es
capaz de situar
docenas de
alternativas,
grietas,
escalas,
cajas

que se mueven o cuerdas, en
lo que en principio parece un

reducidisimo campo de accion
sin apenas posibilidades.

ESTE CHRONICLES NO
ES NI MEJOR NI PEOR
que los anteriores (todos
tienen su encanto), pero es la
despedida de Lara en
PlayStation. Resulta tan
divertido y absorbente como lo
han sido todos. Lo mejor que
se puede decir a su favor es
que es Tomb Raider y que la
idea de mezclar las
distintas etapas de la
vida de Lara invita a
seguir jugando con una
fuerza que no
sentiamos desde la
segunda entrega. Quiza
esto también es debido a
que queremos
saber si Lara
realmente
murié en
Egipto...

@ Las cuatro caras de Lara ;.

El juego intenta mostramos, aungue no ordenadamente, la evolucion de
Lara desde que era una nifia desarmada hasta su plenitud en el manejo de
armas y técnicas de espionaje enfundada en un ajustado traje de cuero.
Cada etapa estd representada en una de las fases del juego.
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Las lesiones de los jugadores estan
al orden del dia. Una cruz roja nos
lo indicara, y deberemos sustituirle
por un comparnero de refresco.

na vez mas, FIFA ha

llegado puntual a su

cita con los
aficionados al deporte rey de
todo el planeta, en una version
que incorpora novedades
suficientes como para afrontar
con éxito la dificil misién de
superarse a si mismo.

Todos nosotros conocemos
de sobra las excelencias de
este fantastico simulador que
pasa por ser el mas completo y
jugable del mercado, pese a la
fuerte competencia de la saga
ISS Pro. Por ello, creemos
conveniente centrarnos en las
mejoras incluidas en esta
nueva version, y en las
sorpresas (buenas y malas)
que puede depararnos.

Empezando por el apartado
gréfico, comprobamos que ha
sufrido un lzvado de cara total,
con lo que a calidad global del
titulo salta z la vista desde el
momento de introducirlo en la
consola; aunque hemos de
decir que EA no se ha estirado
mucho con la intro, que resulta
bastante sosa. En cambio,
ahora el juego en si muestra
una mayor exquisitez poligonal,
un movimiento mucho mas real
de los jugadores con unas
transiciones muy suaves en los
desplazamientos, y una
importante mejora en el
tratamiento de las texturas.

A esto habria que sumarle las
nuevas animaciones del
plblico en la grada y la
aparicion en las bandas de los
asistentes, los entrenadores y
hasta de los cdmaras de TV.

PERO ES EN LA
JUGABILIDAD donde
podremos encontrar un nuevo
aire para disfrutar del mejor
fatbol. Para empezar, las
defensas no dejan a ningdn

El futhol es mi vida... vivo para el fatbol

delantero sin su respectivo
marcaje y los porteros son
unos hachas debajo de los
palos. Con esto ya os podéis
imaginar que ahora marcar
goles requiere jugadas mucho
més elaboradas. Pero no os
preocupéis, porque para
conseguirlo mas facilmente los
jugadores disponen de nuevos
regates, pases mas precisos, y
los compaiieros de tu equipo
que no controles buscaran por
su cuenta los desmarques.

Por supuesto, para mantener
alto el interés, las temporadas
se diputaran consecutivamente,
esto quiere decir que tendras
que sudar tinta china para
conseguir un puesto en las
competiciones europeas, 0
para evitar que tu equipo
descienda y se pase “un aiito
en el infierno”. La novedad es
que podrds encontrarte con
que, tras ganar la Liga, el afo
siguiente el Atlético de Madrid
vuelve a estar en Primera...

Y ya para rizar el rizo,
podras observar las detalladas
camisetas con los escudos y la

La severidad de los arbitros es uno de los parametros que se pueden configurar.
En cualquier caso, cualquier patada por detras sera sancionada con expulsién.

 IET————————
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# No es como en\

Pequeio gran catalogo de opciones _
el Plus, pero casi

El enorme catalogo de opciones de FIFA siempre ha sido un modelo a imitar por el resto de las compafifas. En esta ocasion viene reforzado con
digitalizaciones mas precisas de los rostros de los jugadores y b publicidad real que los equipos lucen en sus camisetas. Pero ahi no queda la cosa,

fichajes, cambios de tactica, nombres reales, editor de jugadores y hasta elegir si queremos jugar nevando, serdn algunas de sus muchas variables.

A las cuatro camaras que siguen la

accion desde la posicion de los
operadores de TV o la linea de fondo,
hay que sumarle una nueva opcion
que nos va a permitir regular
cualquiera de ellas en altura y grado
de acercamiento. Como veis la oferta
es bastante amplia.

publicidad que lucen los clubes
en esta temporada, como el
“Terra Mitica” de la equipacién
del Valencia.

OTRAS NOVEDAD
IMPORTANTE vendra del
apartado sonoro, ya que el
pdblico reaccionara con
silbidos a las expulsiones,
faltas y todas aquellas
acciones que se puedan
suceder en un partido. También
como otras veces, Manolo
Lama y Paco Gonzalez son los
encargados de meternos en el
I partido con sus comentarios.
Se mantiene el completisimo
catélogo de opciones con todo
tipo de competiciones a
disputar en las 16 ligas mas
importantes del planeta, o con

las 60 selecciones nacionales
disponibles. Aunque se echan
en falta los equipos clasicos
que sf podiamos ercontrar en
FIFA 2000, como el “Dream
Team” del Barca 89-92 o el
Ajax de los afios setenta, que
era la columna vertebral de la
potente seleccidn holandesa
que en aquellos afios se gané
el apodo de *“La Naranja
Mecénica”. Inexplicablemente
han sido suprimidos de un
plumazo, y la verdad es que
constituian una buena opcién
de juego que ahora se ha
perdido.

Con todo, podemos afirmar
que FIFA 2001 revalida su
puesto como mejor juego de
fdtbol del momenta, y estd muy
cerca de la perfeccion.

Algunas animaciones se salen: fijaros en el control de
tacén que efectia este jugador. Sencillamente genial.

&Podras resistirte a la emocién de conducir a tu equipo favorito a
conquistar la Copa de Europa? Nosotros no hemos podido.

Voleas, chilenas, rabonas. Todo vale para marcar ese
tremendo golazo con el que tantas veces hemos sonado.
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El Dorado

Aventureros en apuros

omo habréis imaginado, el

juego esta basado en la

pelicula de animacién del
mismo titulo que Dreamworks estrena
estas Navidades en las carteleras
espaiiolas y, al igual que la pelicula,
esta construido con enorme cuidado
tanto en el disefio de los personajes
como en el de las localizaciones.

Obviamente, El Dorado conserva el

look dibujo animado de la pelicula y el
mismo sentido del humor, algo que se
aprecia sobradamente en los simpaticos
didlogos de los personajes, por
supuesto, doblados y traducidos al
castellano. Eso sf, pese a ser una
adaptacion de una pelicula, no estamos

Como en toda aventura grafica manejaremos un
inventario con cuyos objetos podremos avanzar.

PlayStation

hablando de un juego de accion, sino de
una aventura gréafica, aunque eso si, un
tanto atipica.

El juego nos pone en el peliejo de dos
aventureros que se embarcan de
polizones en un barco con un romantico
objetivo: llegar a la mitica ciudad El
Dorado. Para conseguirlo, los héroes
tienen que ir sorteando docenas de
obstaculos que, como corresponde al
género, suelen ser puzzles del estilo de
localizar objetos y usarlos en el lugar

Alternando de personaje se resuelven puzzles:
uno activa la palanca que hace ascender al otro.

El juego mantiene el argumento de la pelicula,
reforzado por numerosas escenas del film.

adecuado. Sin embargo, El Dorado F
nos depara también otras muchas f' }
sorpresas, como la posibilidad de
manejar alternativamente a uno u
otro personaje o zonas donde
debemos demostrar nuestra habilidad
casi como si se tratara de un
plataformas o un arcade. Ademas, lejos
de manejar el movimiento de los héroes
a golpe de cursor, los moveremos por
los escenarios como si de un Resident
Evil se tratara, interactuanda con los
objetos cuando el personaje los mira y
se iluminan. Aunque hay que decir que
el control no esta del todo conseguido.
Asi, El Dorado se aleja del frio
planteamiento tipico de las aventuras
gréficas, para dar al jugador algo méas
de protagonismo con el pad.
Obviamente esto es asi porque el juego
va a destinado a un pblico joven y poco
habituado a este tipo de aventuras. De

\

El juego nos presentara
numerosas situaciones de
habilidad como ocu'tarse en un
barril y avanzar s6lo cuando no
miren los guardias, o pasar rios
saltando de piedra en piedra. Es
decir, que porta elementos
arcades, muy alejados de lo que
es una clasica aventura gréfica.

La variedad se agradece. )

En ocasiones podremos manejar a personajes
diferentes, como este simpatico animalillo.

hecho, aunque
El Dorado se hace divertido y empuja a
seguir jugando, no tiene puzzles
demasiado complicados, por lo que
avanzar es muy sencillo y resulta dificil
atascarse durante mucho tiempo en el
mismo punto.

Asi las cosas, su excelente factura
gréfica y su divertido desarrollo pueden
perder interés para los que estén muy
habituados al género, aunque los
noveles en estas lides, o los que tengan
demasiados problemas con las
aventuras habituales, disfrutaran de lo
lindo con sus simpaticos didlogos y sus
sorprendentes situaciones.




ifor'y Jertry vuelven al ataque!

iEn casa de Tom y Jerry se ha
organizado una batalla campal!
Defiéndete con todo lo que encuentres
a tu paso: planchas, peceras, tartas,
bolas de billar y, jhasta dinamita!
Afina tu punteria:
jesto es una lucha sin tregua!

GAME BOY COLOR
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" Tom Jerry en Porrazos

“Tom & Jerry en
4l a Diestro y Siniestro

Roedor al Rescate
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A partir de ahora vas a ser muy travieso

Nuestro fiel acompanante, el perrito Max, puede ser

controlado por nosotros cuando lo deseemos. Aqui le vemos

echando una carrera en una pequena fase de bonus.

he Grinches la

adaptacién a nuestra

consola de la dltima
locura para estas Navidades
del polifacético actor Jim
Carrey. Cuando el juego llegé a
la redaccion lo introdujimos en
la maquina con cierto recelo,
ya que por alguna extrana
razén las conversiones a
juegos de las peliculas mas
famosas, no siempre guardan
un minimo de calidad exigibles.
Pero a los pocos segundos nos
dimos cuenta que éste iba a
ser un titulo especial. El
ambiente cinematografico y la
forma tan peculiar de
interpretar los personajes que
tiene Mister Carrey, se dejan
notar en el juego de forma
permanente. El sentido del
humor que se desprende a
cada paso que damos, hace

Nuestro camino estd plagado de dificultades. Los Who son
buenos, pero saben defenderse. Nos tiraran bolas de nieve o
nos achucharan a un enorme perro San Bernardo.

que nos encarifiemos con el
malvado y malhumorado
Grinch desde el primer
momento.

NO SE LE PODIiA SACAR
MEJOR PARTIDO auna
historia tan original como la de
irrumpir en el pacifico mundo
de los Who para hacerles la
vida imposible y dejarles sin
sus regalos de Navidad.
Partiendo de este argumento,
se ha creaco un entorno
tridimensional sélido y
colorido, compuesto de cuatro
enormes mundos para recorrer
que incluyen el pueblo de los
Who, el bosque, el pantano y el
vertedero.

En cada una de estas fases
tenemos di‘erentes objetivos a
cumplir, como pintarrajear los
carteles del alcalde, o robar la

comida de los p&jaros. Todo
ello siempre pensado para que
Seamos muy, pero que muy
malos. La gracia de todo esto
radica en que algunas
misiones son mastoddnticas y
requieren de mucho tiempo de
juego. Por ejemplo, en el
primer escenario, uno de los
objetivos es buscar y romper
nada menos que 750 regalos
de Navidad. Para que os -
hagdis una idea de la gran %‘
duracién de este titulo, en o) ‘ :
las tres primeras horas \
solo conseguimos
completar un 5% del
juego. Bestial.

Pero aqui no acaban
las virtudes de
The Grinch, ya
que su gran
apartado gréfico ;
estd a la altura de los mejores

(

En la mayoria de los
juegos siempre debemos
adoptar e’ papel del bueno
que debe salvar al mundo,
o que ha dJe rescatar a una
bella chica en apuros. Pero
con The Grinch la cosa va
a camtiar radicalmente.
En esta loca aventura
tenemos que convertirnos
en un auténtico anti-
héroe. Cuanto més caos
sembremos, mucho mejor.
Pintar los carteles del
alcalde o Jesordenar todas
las cartas en la estafeta de
COITe0s para que no
lleguen a tiempo las
felicitaciones, pueden ser
ideas muy divertidas.

iQué chico tan malo!
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Habilidades “grinchantes” totalmente alucinantes

Uno de los alicientes de nuestro personaje verdoso
radica en la multitud de movimientos que puede
realizar. En estas capturas podemos verle
disfrazado para pasar desapercibido, echandole su
apestoso aliento a un aldeano, o moviendo un gran
bloque con su legendaria fuerza. Si esto no fuera
suficiente, esperad a ver la cantidad de artilugios
que podemos manejar, siempre con la sana

~

intencion de hacerle la pascua al préjimo, claro. /

plataformas de PlayStation,
aln cuando ciertos errores de
programacion le hacen bajar
algunos enteros. Sin embargo,
sus decorados cargados de
detalles y las animaciones de
las muchas habilidades del
personaje son para quitarse el
. sombrero. Y es que no credis
que vamos a ver desplazarse a
nuestro monstruito verde con
los tipicos movimientos
basicos. Preparaos para hacer

el saltimbanqui como en los
circos, a nadar, andar de
puntillas y un sinfin de
habilidades que iremos
descubriendo pocc a poco. Y
esto sin contar con la
posibilidad de marejar un buen
montdn de simpaticos
artefactos que el mismo Grinch
construird con las piezas que
vayamos encontrando a lo
largo de la aventura. Algunos
inventos son realmente
desternillantes, y si no nos
creéis, probad el lanzador de
huevos podridos...

NO QUERIAMOS PASAR
POR ALTO, llegados a este

_ punto, uno de los aspectos que

mas nos han impresionado, y
que no ha sido otro que el

soberbio apartado sonoro. El
relato en verso de lo que va

sucediendo en pantalla, a
cargo de un narrador de voz
calida y profunda, vale su peso
en oro.

Resumiendo, estamos ante
un juego redondo al que se le
pueden poner pocas pegas.
Una de ellas radica en que al
tratarse de una trama tan
puramente navidefia, cuando
pasen las fechas del turrén, la
vida atil del CD puede llegar a
resentirse. Otra cosa a tener
en cuenta es que los
escenarios son parecidos entre
si, lo que hace que el juego
pueda resultar algo repetitivo.

En cualquier caso, esto no
debe ser ningln obstaculo
para disfrutar plenamente de
un plataformas con
mayusculas, que se cuela
directamente entre los mas
originales del género.

<= @ MIX?ANTeA
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/ . 2 Cada uno de los cuatro mundos a recorrer tiene

sus propios objetivos. Algunos son muy dificiles.

4

Uno de los cachivaches mas (it les con los que cuenta
nuestro amigo son estos prismaticos. Con ellos podemos
inspeccionar la zona y descubrir trampas ocultas.

rZ

A través de estos conductos situados en su cuartel general,
nuestro personaje puede desplazarse por todo el territorio
de los Who. Una vez alli, debera hacerles la vida imposible.

27
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Y llegod la hora de mover el esqueleto

ras muchos meses de larga

espera, Konami por fin se ha

decidido a lanzar su popular
juego de baile para PlayStation, no sin
antes introducir cambios y novedades
exclusivas para el mercado europeo.
Por esta razdn, los habituales a los
salones recreativos echaran en falta
algunos temas de la maquina, como el
archiconocido “Boom Boom Dollar”,
aunque a cambio recibiran otras
canciones, igual de pegadizas, y algin
modo de juego novedoso.

Para aquellos que todavia no se
hayan enterado, Dancing Stage es la
version europea del ya mitico Dance
Dance Revolution, el juego de baile que
ha hecho furor en Japén. Su mecénica
de juego se reduce a seguir el ritmo de
los distintos temas musicales pulsando
las flechas de direccién en el momento
adecuado. Esta sencilla mecénica
resulta mucho mas divertida si usamos

|

.
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Dancing Stage presenta un total de 24
canciones, aunque puede haber sorpresas...

PERFECT Y

“mando-alfombrilla” que ha hecho
famoso a este juego, ya que gracias a
este curioso periférico utilizamos los
pies para jugar, algo que lo convierte en
una experiencia unica. Lo mejor de todo
es que la version europea es compatible
con todas las alfombras del mercado,
es decir la de Sony y la de Blaze,
aunque no podremos disfrutar de la
oficial de Konami, demasiado cara.

PERFECTH

T

PERFECTE

Los no iniciados podran mejorar su estilo de
baile gracias a los tres niveles de dificultad.

D
P A9 EOS

STANDARD

Entrando en sus posibilidades de
juego, Dancing Stage presenta 24
canciones, mas alguna sorpresa oculta,
que abarcan todo tipo de géneros
musicales, asi como varios modos de
juego para uno y dos jugadores. De
entre todas estas posibilidades destaca
el curioso Modo Diet, en el que los
fanaticos de la bascula podran controlar
las calorias que queman; asi como la

iiA perder pesol!

Dancing Stage incorpora un modo de juego
que os permitira controlar las calorias que
quemais durante una partida. Este modo
ademas permite fijar el tiempo que queréis
bailar o las calorias que queréis eliminar. Ideal
para decir asi adios a los michelines sin
necesidad de pasar por el gimnasio...

Sa35 1 5 YVERGES

ITICOURSE gy
wmea L A Ak &S
. % MFICOOY LEVEL
IDERL £OR MEIGHT LOSS

Antes de escoger la cancion, podremos elegir el
aspecto de nuestro bailarin... jjiqué horteras!!

BYhRi s

opcioén Double, mediante la cual, una
persona puede jugar utilizando dos
alfombras.

Sin duda alguna, Dancing Stage Euro
Mix es uno de Ios'juegos mas divertidos
que podéis encontrar ahora mismo en
el mercado, siempre y cuando juguéis
utilizando su mando-alfombrilla. Sin él,
Dancing Stage Eure Mix no consigue
alcanzar buenas cotas de diversion, ya
que jugar utilizando las manos encierra
poca dificultad. Por eso sélo podemos
recomendar su compra a aquéllos que
ya tengan una alfombra o tengan
intencién de comprarla, ya que si no el
juego pierde toda su gracia.




Ahora con tu nuevo NOKIA 3310 lo
tienes todo.

Ponle las carcasas mas locas.
Diviértete con sus cuatro juegos.
Elige entre sus 35 tonos de llamada
o bajate mas de la Red.

Ademas, con tu nuevo NOKIA 3310
no te quedaras colgado: estaras
comunicado hasta 11 dias en espera.

Llama a tu chica simplemente
diciendo su nombre. Enviale imagenes
0 mensajes cortos mediante texto
predictivo.

Ah...l, y diviértete chateando con su
nueva funcion de chat.

NOKIA 3310, disfratalo a tope.
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CONNECTING PEOPLE

www.nokia.es
Centro de Atencion al Cliente: 902 404 414
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Mi nombre es Cion, Repeti-Cion

on un total de 19

films estrenados en

todo el mundo, la
carrera cinematografica del
agente James Bond puede
considerarse una de las mas
extensas de |a historia. En
PlayStation, la historia del
agente creado por Ian
Flemming ha sido mucho més
breve, ya que tan sélo hemos
podido revivir sus andanzas en
El Mafana Nunca Muere, titulo
que a nivel jugable se acercé
bastante al estilo del genial
Syphon Filter.

Para la segunda incursion de
007 en la consola de Sony,
Electronic Arts ha optado por
cambiar de género y se ha
decantado por un shoot “em up
subjetivo que, a grandes

)l'ﬂﬂ.li'lﬂ 1D.

rasgos, respeta el espiritu de
las peliculas de Bond y, mas
concretamente, sigue a pies
juntillas el argumento de su
Giltimo film, “El Mundo Nunca
Es Suficiente”. Para ello, Black
Ops, el grupo que lo ha
programado, na estructurado
el juego entorno a 11
misiones, que nos permitiran
revivir los momentos méas
apasionantes de la pelicula,
como la detonacién de una
potente bomba en el interior
de un oleoducto o la huida del
banco suizo de comercio.

EL PLANTEAMIENTO
DE CADA MISION varia
enormemente, y podemos
encontrar situaciones que nos
invitan a utilizar todos los

gadgets de Bond para pasar
desapercibidos y otras que
buscan en todo momento la
accion y el disparo constante,
haciendo uso de un variado
arsenal que incluye rifles de
francotirador, pistolas con
silenciador, todo tipo de fusiles
e incluso los mismos pufios de
Bond. Sin lugar a dudas, esta
gran variedad es de agradecer,
ya que consigue romper la
monotonia intercalando
elementos de todo tipo, como
un minijuego que nos invita a
participar en una partida de
Black Jack, consiguiendo de
esta manera “picar” al
jugador, que mordera el
anzuelo e intentard avanzar un
poco mas para descubrir sus
numerosas virtudes.

El impagable rifle de precision vuelve a hacer acto de
presencia en esta secuela, y presenta un zoom bastante
mejorado respecto a E/ Manana Nunca Muere.

COBI0 20 MUHICION K939
i,

Para acceder a ciertas zonas, tendremos que suplantar la
identidad de otros personajes, tal y como ya hemos visto en
Medal Of Honor y su secuela.
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Denisse Richards y los demds actores que aparecen en el
film, han sido transportados al juego de manera
sobresaliente. No diréis que no se parece...

Pero por desgracia, este
fabuloso despliegue podria
haber sido alin mejor si Black
Ops hubiera introducido una
opcién para salvar la partida
en cualquier momento, y no
s6lo al final de cada nivel. De
este modo, si por una
casualidad no cumplimos algln
objetivo o Bond se queda sin
energia, tenemos que repetir
el nivel desde el comienzo,
algo que llega a ser altamente
repetitivo en los niveles mas
avanzados, donde el mds
minimo fallo supone comenzar
de nuevo. Asi las cosas, de
tanto repetir algunos niveles,
El Mundo Nunca Es Suficiente
se convierte en un ensayo de
prueba y error, que una vez
memorizado, es posible
completar en poco més de dos

El juego presenta un total de 11 misiones, que aunque en
un principio parecen muchas, acaban por hacerse bastante

cortas cuando sabemos lo que hay que hacer.

horas. Por eso, y al igual que
en £l Manana Nunca Muere,
los menos pacienzes pueden
acabar un poco hartos de
repetir constantemente los
niveles mas complicados.
Avisados quedais.

DEJANDO A UN LADO
EL ESQUEMA DE
JUEGO, Black Ops ha
culminado un apartado gréfico
que destaca por |os cuidados
disefos de los personajes,
armas y gadgets, sin olvidar la
fidelidad que guarda con
algunos escenarios que
sirvieron de base a la pelicula.
Tampoco podiamcs olvidarnos
del doblaje y la traduccién, que
ha contado con casi todos los
actores de doblaje que
participaron en la pelicula, lo

que otorga al juego un
acabado de lujo, y eso sin
dejar de mencionar su ya
clasica y pegadiza banda
sonora...

Por todo esto, £/ Mundo
Nunca Es Suficiente es un
titulo que, adn siendo bastante
divertido y contar con un
soberbio apartado técnico,
puede dejar un sabor de boca
ligeramente agridulce por los
inconvenientes que hemos
destacado, sin olvidar que
ademas no tiene un modo
multijugador. Asi, s6lo sabran
sacarle todo el partido los
seguidores de 007 y los
amantes de los shoot “em ups
subjetivos que tengan unas
elevadas dosis de paciencia.
Un gran juego, pero que podia
haber sido mucho mejor.

" Bond y los artefactos de Q )

Bond tendra que utilizar todo tipo de “gadgets” para sortear algunos
obstaculos. El abanico de aparatejos abarca desde plumas explosivas para
abrir puertas, un reloj con cuerda y garfio para lanzar o unas gafas de sol
para ver en la oscuridad. Todos estos objetos tienen una funcién muy
especifica, y se suelen utilizar en una (nica zona del juego.

Pincha-teléfonos

Gafas vision nocturna

& Esto sélo pasa en las peliculas del agente 007

En cualquiera de los 19 films de Bond

hemos podido ver escenas de accion
imposibles y momentos en los que el

agente britanico ha hecho gala de su estilo.

En El Mundo Nunca es Suficiente tampoco
faltan este tipo de situaciones y tendremos
que destruir un helicoptero con ayuda de

una vengala y una tuberia de gas, asi como
participar en una partida de Black Jack en

un lujoso casino. Variedad ante todo. )

\
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El modo Tag cuenta con numerosas llaves conjuntas, que
son los golpes mas espectaculares de todo el juego.

AL ejecutar determinados movimientos, los luchadores
llegan a ocupar casi toda la pantalla.

Los efectos de luz es otro de los aspectos que mas marcan.
la diferencia con cualquier juego de lucha de PlayStation.

Las paredes que limitan los escenarios suelen estar
electrificadas, y tocarlas supone perder algo de vida.

I A

ras el buen sabor de

boca que nos dejo

Tekken Tag
Tournament, Sony nos brinda
ahora la oportunidad de
disfrutar con la secuela de
otro grandioso beat “em up
aparecido en PlayStation, Dead
Or Alive.

Para la realizacion de esta
secuela, Tecmo ha respetado
las bases de' sistema de juego
original, es cecir, un sencillo
sistema de control y una
endiablada velocidad de juego,
y sobre estas cualidades ha
implementado una serie de
funciones nuevas, como la
posibilidad d=2 desplazarnos
libremente por los escenarios,
y ha introducido una serie de
elementos que confieren una
nueva dimensién a los
combates, como puedan ser
los entornos con numerosos
planos de altura y zonas
ocultas. La fusién de todos
estos factores, junto con el
innegable encanto de las
luchadoras, hicieron de DOA2
uno de los juegos mas
deseados por los usuarios
japoneses de PS2, los cuales,
a buen seguro, se moriran de
envidia al ve- esta version
Hardcore que, aparte de ser la
mas completa, es la que se
pondra a la venta en nuestras
tiendas.

La principel diferencia entre
ésta y todas las demas
versiones de DOA 2 radica en

Con mas curvas que una carretera...

que Tecmo ha incluido una
serie de extras, entre los que
se encuentran mas modos de
juego, nuevos movimientos,
personajes ocultos,
escenarios, vestimentas y
secuencias de video, que son
exclusivos de la version para
PlayStation 2. Todos estos
anadidos consiguen hacer de
DOAZ Harcore un titulo mucho
mas completo que el original
japonés y que, gracias a estas
nuevas posibilidades, invita a
jugar durante mucho méas
tiempo. No obstante, pese a la
inclusion de todas estas
novedades, seguimos echando
en falta un elenco de
luchadores mas nutrido y
variado, algo que sin duda, ha
sido el mayor inconveniente de
la saga.

A pesar de esta pequena
deficiencia, DOAZ Hardcore
tiene a su favor el mero hecho
de suponer una fabulosa
demostraci6n técnica que
queda ligeramente por encima
de Tekken Tag Tournament, al
menos en algunos aspectos
muy concretos.

LA GRAN APORTACION
DE DOA2 AL GENERO
reside en que los gigantescos
escenarios tienen zonas y
objetos con los que podemos
interactuar, como las
barandillas o paredes que
podemos destruir para
acceder a una nueva estancia,

2r -
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Como en Tekken, algunas llaves y movimientos pueden encadenarse, lo

algo que otorga una nueva TTT, aunque como es de Hardcore nos ha parecido un
dimensidn a los combates. Por  recibo, distan aiios luz de los fenomenal juego de lucha, que
eso, y a diferencia de la vistos en el primer DOA para 0s sorprendera bastante mas
fabulosa saga de Namco, los PlayStation. Por esta razon, no  que Tekken Tag Tournament
escenarios se convierten en esperéis ver, por ejemplo, una por su innovador y entretenido

parte totalmente activa de los detallada musculatura sobre la  desarrollo de los combates,
enfrentamientos, y en muchas que inciden los efectos de luz, aunque su sencillez de control,

ocasiones pueden llegar a ser porque eso solamente lo reducido nimero de
determinantes para ganar o encontraréis en Tekken Tag luchadores y ajustado nimero
perder un combate. Tournament. Eso si, a cambio de golpes puede no llegar a
Todo este despliegue de tendréis unos escenarios convencer a los usuarios que
medios en los escenarios va en  repletos de detalles, en los esperan encontrar una nueva
detrimento de los personajes que podréis encontrar joya a la altura de Tekken.
que, pese a estar genialmente banderas agitandose al viento Ademas, tiene en contra su
animados y construidos, no 0 luciérnagas iluminando un elevado precio que, sin estar
presentan el mismo nivel de escenario nocturno. confirmado, al ser DVD seguro
detalle que los luchadores de Por todo esto, DOA 2 que supera las 10.000...

No nos cansaremos de decirlo: DOAZ es uno de los
que da lugar a unos impresionantes cambios de dngulos de camara. juegos de lucha mas sensuales de la historia.

(" Sélo para b
PlayStation 2

La version para PS2 cuenta con varios
extras exclusivos, como puedan ser dos
personajes ocultos (el enemigo final
Tengu y Bayman), algunos escenarios
nuevos y varios modos de juego que no
han aparecido en otras versiones. Junto
con los demds extras, la version Hardcore
se ha convertido en la mas completa.

4 El secreto esta en los escenarios

El aspecto que hace de DOAZ un juego muy entretenido y diferente a combate, ya que podemos en ellos podemos encontrar zonas ocultas
cualquier otro beat “em up es, sin lugar a dudas, la evolucién de los (derecha) y elementos interactivos que podemos destruir (derecha), asi
escenarios. En DOA 2 Hardcore no son un mero fondo que ambienta el como varios planos de altura (centro).

| & jowe
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Por fin con los nombre reales

na vieja reivindicacion de los

seguidores de la saga ISS con

respecto a los fans de la serie
FIFA, siempre ha sido el hecho de poder
contar ellos también con los nombres
reales en sus equipos y de este modo
olvidar esos infames apelativos del tipo
“Paoul” para el delantero del Real
Madrid, o el sangrante, a la vez que
comico, “Zubizorrito”, aparecido en
algunas versiones para el que fue
tantos afios portero de la seleccion
espanola. Pues bien, ahora todo esto
queda atras y con esta nueva version, y

El juego cuenta con nuevas animaciones para
las celebraciones de los mejores goles.

Plantarse “cara a cara” contra el portero no
resulta facil. Hay que currarse las jugadas.

sus recién estrenados nombres reales,
se podria decir que este ISS, ahora si
es el juego casi perfecto. Pero no, no lo
es, y 0s vamos a explicar por qué.

No comprendemos como esta larga
serie, que siempre habia pontenciado la
jugabilidad por encima de otros
aspectos como el asunto de las
licencias, hace concesidn en este
terreno y sin embargo descuida otros
factores como la traduccién y el
doblaje. No comprendemos como no se
ha contratado a un buen locutor (o dos)
que nos retransmita los partidos en
castellano, o al menos que se hubieran
traducido los mens, que es lo minimo
que se puede pedir hoy en dia, tal como
esta la competencia. En lugar de esto,
vamos a encontrar todo el CD en
perfecto inglés, lo que da impresion de
dejadez por parte de Konami hacia el
mercado espafiol.

Centrandonos en el juego, hay que
recordar que pertenece a la rama
arcade de ISS, que Konami desarroll6
para Nintendo 64 y que tiene poco que
ver con la Pro, que es la habitual en
PlayStation. De este modo, las suaves
animaciones y el modo simulacion al
que estabamos acostumbrados, ahora

L
cawe uF

Opciones a la carta

,\

La enorme cantidad de variables a la hora de
jugar es asombrosa. Desde cambiar las
tacticas en tiempo real, hasta asignar quién
serd tu capitan, pasando por saber quién te
dio la dltima asistencia de gol, y la distancia a
la que estabas de la porteria cuando lo
marcaste. Una pasada. Ademas el juego
cuenta con los todos nombres reales (salvo
cuando no caben) y con un completo editor.

Select facetype ﬁw' 3 E

- |

se convierten en movimientos mas
toscos y en una forma de juego menos
fiel a la realidad. En cambio, vamos a
disfrutar de una jugabilidad legendaria,
con acciones mas faciles de realizar, y
con una ingente cantidad de variables

en opciones y modos de juego. Y este es

el punto fuerte del compacto. Ligas,
desafios, torneos, entrenamientos,
penaltis, traspasos y un buen editor,
conforman una enorme oferta para que
disfrutemos a tope del buen fiithol.

En definitiva, estamos ante ura nueva
vision de ISS, que abre nuevos
horizontes en el género y que colmara
vuestras ansias de buen
fatbol, teniendo claro que es
diferente a los que hayais
probado anteriormente.

- — e
Las repeticiones nos permiten variar de camaras

y efectuar un potente zoom, para apreciar con
todo detalle esa dltima accidn tan espectacular.




| Play Guias 3
Trucos—

het2 - = . ng. 4

Los trucos y consejos que necesitas para enganar a la mafia. -

L 5

Estoes fithol 2 ng. 14

Las claves para lograr los mejores campeonatos del mundo.

Alien Resurreccion.... L WM \Pre

Te explicamos cémo evitar convertirse en cena de alien. ' S A -
s 70 SN
Y trucos para: ST
Tomh Raider Chronicles, Dave Mirra §\
BMX, TOCA World Touring Cars, X-Men, /6N \
Spyro 3, Alien Resurreccion. .. (7 WS
- w7 ) :




DRGORES=DE-IUEATD
DFCIONES DE SONICD
OPCIANES OE CANTRAL
FCIONES DE VIGED
AVESTICAT BN
4end TRUZOS

 TECK Z4TARE X 91 A RO

INTROD. BONUS

B Aok




CHRONICLES,

TOMB RAIDER

Neyr Canie
Speeial Fearurss

TS ———————————

$S.0.S. TRUCOS

EL PUZZLE DE LAS BALDOSAS DE

KOUDELKA

Me he quedado atascado en el

Koudelka donde hay un puzzle de

simbolos en el suelo. ;Qué hago?
Alberto Moreno Huete

En la sala donde encontraste las nueces

romanas y la Caja de Mdsica hay una caja con

unos simbolos dibujados y unidos por lineas

rojas y azules. Las baldosas de la habitacién

estan decoradas con los mismos simbolos de

la caja: tienes que cruzar la habitacion

pisando sélo las baldosas sobre las que esta

pintada la flecha segin el esquema de la caja.

Si logras traspasar la sala sin pisar sobre

ningdn otro simbolo, llegaras tranquilamente a

la biblioteca. Pisa las baldosas en este orden:

1- La segunda baldosa de la izquierda.

2- La que esta justo encima.

3- La de la derecha

4- La de la derecha.

5- La de la izquierda (es decir, vuelves)

6- la de arriba.

7- La de arriba.

8-Todo a la izquierda hasta la salida.

EL BARCO PERDIDO DE FFUIN
Hola mis “panas”, soy un venezolano
adicto a su revista y al consola. Tengo
12 anos y vivo en Isla Margarita desde
donde les envio mucho sol y un poco
de "agtiita de coco”.Tengo un
problema con Final Fantasy VIII: he
recorrido ya 3 discos, pero no localizo
el barco donde deberia estar Eleone.
Seria fantastico que me ayudasen.
Gabriel Aron Santana (Venezuela)
Gracias por mandarnos un poco de tu sabroso
sol, porque aqui estamos heladitos de frio. Y
gracias también por seguirnos desde tan
lejos. Vamos a lo tuyo.
Mira en el mapa y veras, justo al Norte de la
casa de Edea, tres grupos de montanas que
se adentran en el mar. Como si fueran tres
largos dedos de tierra. A la derecha de estas
islas hay otras dos que se juntan como
formando un circulo con un lago central.
Llegards a ellas a través de un paso muy
estrecho. En este circulo de agua encontraras
el barco de los Seeds blancos, el que buscas.

EL ROBOT DE A SANGRE FRIR

Hola, me llamo Julio, tengo 15 afios y
me gustaria que me dierais trucos de
A Sangre Fria o que me digéis como
pasar el robot del final de la primera
mision, que no tengo botiquines.

Julio Mari Tarrazona (Valencia)

No es cuestion de botiquines, sino de rapidez
y velocidad. En cuanto salga el robot debes
correr como alma que lleva el diablo hacia el
nuevo camino que se ha abierto a la derecha
de tu posicion. Sigue corriendo hasta la zona
que viste desde la puerta en la que estaba el
cadaver de Kiefer. Cuando llegues ahi el juego
se encargara €l solito de sacarte del
atolladero.

TOMBI! 2 Y EL ANILLO PERDIDO
Hola PlayMania, os escribo porque no
sé donde esta el anillo perdido del
minero en Tombi! 2. Gracias.

Cristian (Cuenca)
Para encontrar el dichoso anillo debes ir a la
zona de las tuberias y descender por la
cadena que hay justo debajo del puente
levadizo. Podras encontrar una guia completa
con la solucion a todas las misiones de este
juego en nuestra revista “PlayMania Guias y
Trucos” Nimero 3.

LOS NIVELES SEGRETOS PARA JEDIS
Hola, en uno de vuestros niimeros
publicasteis una guia de Jedi Power
Battles y comentabais como
conseguir niveles ocultos. En el de
supervivencia explicabais de qué iba,
pero no como se abria. ;Me lo podéis
decir?

Carlos Raul Sanchez (Madrid)
No hay problema: tienes que acabarte el juego
con Mace Windu. Si consigues terminar el
Modo Supervivencia ganaras el Sable Laser
definitivo, que acaba con los enemigos de un
solo golpe. El responsable de semejante olvido
va a ser duramente castigado. Palabra.

TRUGOS PARA DRAGON BALL
Hola PlayMania, me llamo Mario y me
encanta vuestra revista. También soy
aficionado a Dragon Ball y me
gustaria que me dieseis trucos para
Dragon Ball Ultimate Batlle 22.
Gracias.

Mario Chicharro Huertas (Madrid)
Bueno, a ver si nos modernizamos que hemos
tenido que desempolvar los archivos para
encontrarte estos truquitos.
Para conseguir a Gokuh y Gogeta debes
presionar en la pantalla de presentacion
(antes de la intro) estos botones:
4 +L2 % +H « +L1 » +RI1
Para obtener muchos més personajes, pulsa
esta otra secuencia en la pantalla del titulo:
4. A ¥.% « L1 » RI
Qirds un sonido de confirmacion.
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Para ser un buen matén y de_;alj'
a continuacion te exponemos Unos consejos y maniobras (
Asf podras controlar a Ia-perfeccién tu herramienta de ' r_ap'a'jo .

Esencial para una conduccién segura por cualquier ciudad. Debido a los numerosos
obstaculos que encontraras, es obligatorio reducir la velocidad si no quieres que tu
coche sufra desperfectos. Pero el uso del freno no es tan facil como parece, debes
saber a la perfeccion cuando y dénde debes utilizarlo. Asf, serd imprescindible para
giros cerrados, cambios de sentido y
giros en los cruces. Lo mas sensato es
que acciones el freno antes de girar,
para evitar que te salgas de la carretera
o realices un trompo. Sin embargo, en
superficies escurridizas como asfalto
mojado o hierba, el uso excesivo puede
resultar contraproducente, provocando
el desconfpe! de tu coche.

Damage

-~ 01:54

Felony

mano

S6lo deberas utilizarlo en casos de emergencia y para hacer cambios de sentido.
Aunque el freno de mano sea mucho mas efectivo que el freno normal a la horade
detener el coche, provocara inevitablemente que las ruedas patinen y pierdas el :
control momentaneo de tu vehiculo.
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A\cEllmrar & fondl@
Para poder girar rapidamente y en poco
espacio, lo mejor es que utilices el @, de
esta forma conseguiras acelerar
rapidamente haciendo que las ruedas
traseras del coche patinen. Para girar,
como es l6gico, lo que tienes que hacer
es marcar la direccion hacia donde
quieras ir y ya esta.

=
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Debido al poco tiempo del que dispones para complatar las misiones, es mas que
probable que te la pegues mas de una vez por culpa de la excesiva velocidad. Para
conocer la gravedad de los desperfectos, observa la barra “dafio”, ubicada en la
parte superior izquierda de la pantalla. En algunas misiones debes tener especial
cuidado con los dafios de tu coche, ya que no podrés cambiarlo por otro.

Damage
Felony
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Giros exagerados, frenadas muy bruscas, cambros de rasante o cualquier golpe
pueden provocar que tu coche reahce un trom}i&‘ Esto puede hacer que pierdas

@@g pee%rgg al coche que estabas a punto
de alcanzar o hacer que tus persegund 1cen y destrocen tu coche.

Procura evitarlos a toda costa.

La onientacion

Sera fundamental para afrontar con alguna posibilidad de éxito las misiones. Si
hojeas el mapa, podras saber en que direccion vas, cual es la carretera que mejor
te conviene para la mision y donde se encuentra el objetivo de la misma. Esto sera
especialmente importante cuando lo que busques sea un vehiculo.

D'|m1nu
Fclony

0004090

| realizarla en el menor tiempo posible,

Saber girar a gran velocidad es fundamental para acabar las misiones rt
periodo de tiempo del que dispones. Como te venimos aconsejando en cualquier
juego de conduccién, te recomendamos que las curvas las tomes desde el lado
externo hacia el interior de la curva. Siempre que no sea peligroso y los obstaculos
de la ciudad te permitan hacerlo, intenta atajar en las curvas pisando la acera.

™. Damage

Cuando la misién te lo permita, no haya nadie persiguiéndote y la barra de dafios
o de persecucion estén casi llenas, podrés cambiar de coche, Esta s una
maniobra arriesgada ya que requiere
algin tiempo que puede ser vital para
ompletar la mns:ﬁn."Para poder

bloquea el paso del coche que quneres
robar, pulsa A + 4 para salir del tuyo y
entra por cualquiera de las puertas
delanteras del vehiculo que pretendes
“tomar prestado”.

i & EU#L

Normalmente circulards por asfalto, pero cuando te salgas de la carretera para
tomar una atajo o deshacerte de tus perseg idores, podrés cnrr.ular por hlerba 0

Perderas adherencia cuando haya un
cambio de rasante, pises un bordillo o un
monticulo de arena. Si pasa, no podréas
detener tu coche ni corregir la direccién
por lo que puedes acabar empotrado con
cualquier obstaculo que haya en la
carretera. Para evitarlos reduce la
velocidad y evitalos todo lo posible.




Las misiones discurren en cuatro de las
ciudades mas famosas y concurridas que
existen. Metropolis llenas de peligros
que pueden dar al traste con tus
aspiracionesyespués g;blar sobre los

gp-f'ﬁ;‘ R
cuales son esos peligros'y como

afrontarlos.

policia

La policia junto con el tiempo serdn las
dos circunstancias que mas veces

contundente destrozando
as la barra de

terés” que tienen por tiy de los
efectivos que intenta'darte caza. Una
medida bastante eficaz para sortear a
" la policia serd cambiar de coche, ya

' _que proyocaras st desconcierto,

j "de mrte Pero como
Tequiere mucho tiempo, To mejor es
que corras mas réapido que ellos. Los
habrés despistado cuando deje de

jaw&%ﬁﬁﬁﬁ&bﬁi conocer |

Felony

Damage 0034573

Sj observas con atencién el mapa,
observaras las lineas rojas que
representa las carreteras. Las que son
de trazo mas ancho son autopistas en
las que la velocidad sera mucho mas
alta y presentarén muchos menos
obstaculos contra los que puedas
chocar. Los tnicos peligros reales son
los representados por las salidas y los
accesos, ya que estas son carreteras
muy estrechas y que presentan
pendientes muy pronunciadas, por las
que es dificil circular. El resto de vias
son mucho més estrechas y peligrosas.
Tendras que estar continuamente
alerta para averiguar si se trata de un
{inico o doble sentido.

Driver2 € G UiA
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Si la policia, o los agentes secretos,
llevan mucho tiempo persiguiéndote y no
cambias de carretera, podras
encontrarte con controles policiales.
Colocaran algunos coches en fila
formando una barrera bastante dificil de
sortear. Para atravesarlas, acelera a
fondo e intenta pasar por entremedias
de dos coches. También puedes invadir la acera, cuando la haya, y evitar asf el
control, ya que en ellas no suelen colocar coches patrullas.

[T == ] =
LS agEiEEs SEEl

SR 02:13 Por si no fuera igficiente con la policia,
RSt también tendras que verte las caras con
agentes secretos. Lo peligroso de éstos

el tuyo, y hasta que. n%&sﬁs muy cerca
de ellos no e gezaréh‘a' erseguurte por
que pueden sorprenderte muchas
veces y hacer que te estrelles.

s S, S
ILES [EIL /_](’_WQ_" I \VE] @S

para complicarte la vida alin mas, en ciertas misiones ademas de la policia y los
agentes secretos, apareceran las mafias rivales. Igual que los agentes secretos,
no los veras hasta que estén bastante cerca de i, con el peligro afadido.de que no
dudaran en estrellarse de frente contra i si vienen en sentido contrario. ”

e 5O
. s |

es que van en un tunsmo qgrmal,_ como
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Decenas de obstdculos como la circulacién, coches aparcados, farolas, cubos de
basura, vigas, seméforos, sefiales de trafico, bancos, &rboles... haran un poco més
complicadas las misiones..y mas interesantes. Para sortearlas debes estar atento y
saber con antelacién por donde debes pasar para no colisionar.

{-S.m:nuyv——-
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Ademas de circular por las carreteras, podras hacerlo por las aceras para atajar y
ahorrar tiempo. Ten cuidado porque, aunque muchas veces seran muy Utiles, otras
veces no tendran salida y puedes quedar atrapado o perder mucho tiempo.

Damage
Felony

Todas las misiones deberas

en cuatro ciudades distintas con sus
propias peculiaridades.

Chicage: Ciudad concurrida en la que
la conduccién répida es muy peligrosa.
Ademads, ten cuidado con los numerosos
cruces, ya que se te pueden echar
encima los coches que circulen por ellos.
Otra peculiaridad de esta ciudad son los abundantes puentes levadizos que pueden
encontrarse elevados en aiﬁunas misiones, blogueandote asf el paso.

puesta por numerosas calles estrechas con callejones que

) ayuda ala hora de dar “esquinazo”. S|empre que.

réplda que et contlnua callejeo del interior.
Las Vegas: Calles anchas en su mayoria, hacen mas fécil la conduccién que en La
Habana. La gran distancia que separa unas carreteras de otras hara necesario el

atajo por la acera, para llegar al objetivo antes de que se agote el tiempo. Lo malo
es que puede ser muy arriesgado a veces, ya que muchas aceras no tienen salida.
Rio: De caracteristicas muy semejantes a Chlcago Dos son los peingros mas
destacados de esta ciudad: los
numerosos cambios de rasa

impecable en todos los aspectos,
sobretodo en los giros bruscos.

&

Una vez jue ya sabes como conducir y los pehgros alos que te enfreg,;@ras en las misiones, a continuacién te proponemos una
serie de consejos generales que te serén de gran ayuda a la hora de realizar todos los recados.

R
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Como te puedes imaginar, no debes soltar el acelerador por (casi) nada en este
mundo. Lo mejor que puedes hacer cuando tengas la ocasién, es circular por las
autopistas, ya que podras ir mucho més rapido y donde la posibilidad de chocar es
menor. Cuando te adentres por las callejuelas de la ciudad, asegirate de que
controlas a la perfeccién tu maquina e intenta que tus perseguidores queden fuera
de combate en algtin cruce, o si no
puedes conseguirlo, despistales
cambiando de coche.

En las situaciones en las que tu
perseguidor estd tan cerca que puedes
sentir su aliento en la nuca, serd
imprescindible saber como trazar las
curvas a la perfeccion y evitar asf que te
puedan alcanzar tus perseguidores.

Seran misiones mucho mas relajadas
donde la velocidad no ser
determinante. La Ginica precaucién que
debes tomar es mantener la raya en la
zona verde de la barra de persecucién,
ya que es esta la que te avisara cuando
estds demasiado cerca y puede
descubrirte o cuando lo vas a perder de
vista.

Debes tener especial cuidado con los giros y los cambios de rasante, ya que son
Zonas en las que sino eres bastante discreto, puedes delatarte facilmente.
Ademds, tienes que estar muy atento a la situacion de la circulacion, porque
muchas veces tu objetivo se detendra de repente debido al denso trafico o a un
semaforo en rojo, y si no tienes cuidado, te lo puedes comer.
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Habr4 circunstancias en las que
tendras que conseguir escapar sano y
salvo de las mafias rivales. En este tipo
de misiones, deberéas estar
especialmente atento ya que muchos
caminos los encontraras cerrados y

Habra algunas persecuciones que tendras que rematarlas con una racién de
contundentes embestidas a tu objetivo. Para ello, estrella tu coche contra el rival
hasta que su barra de “dafio” se Ileng_yzs%r‘,én misiones muy complicadas donde el

e

menor fallo puede ser decisivo y donde los impactos:golpes con el otro coche
pueden descontrolar el tuyo y hacer que el objetivo se aleje. € in ¢ W%El lugar a
dudas, la mejor forma de arremeter contra él es desde un lado, ya que los golpes
son méas dafiinos y no perderas tanta estabilidad. Por el contrario, las embestidas puede hacer que los coches de los
desde atras son bastante poco efectivas y ademds “lanzaras” a tu objetivo hacia re mafiosos se te echen encima, dejando
delante mientras lo Gnico que conseguirds td es perder velocidad. Cuando tengas que perseguir a otro tu “carro’” listo para el desgiiace.

3 coche que va a toda pastilla, deberas
estar muy atento a todos sus
movimientos. Nunca te acerques
demasiado porque los giros bruscos
del rival pueden pillarte por Sorpresa y
no tener espacio ni tiempo suficiente
para reaccionar. Pero tampoco le des

£ 1§ 1| demasiado espacio porque puedes
Ly il llegar a perder su rastro.

oy - {) Dam3 ..'-_‘=
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En muchas misiones podrés;_glegir y cambiar de medio de transporte cugndo quieras. A la hora de elegir coche, ten siempre
presente que lo'que mejor te viene para todas las misiones son los turismos, ya gue son los méas rapidos. Entre los distintos
modelos queveras en las ciudades, pronto reconocerds cuales son los mejores, aunque las diferencias seran minimas. Ain ast
dispones de toda una amplia gama de vehiculos a los que ech_arleg el guante:

Damage
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« Furgonetas: dificiles de encontrar rapidas pero su excesiva longitud hacen
por el casco urbano. Se caracterizan demasiado complicado el circular por
por un giro aceptable pero una cuidad.

Ny velocidad punta deficiente. Después del Autobuses: la peor eleccion de
turismo y la ranchera es el vehiculo todas. Muy lento y dificil de maniobrar
més aconsejable. har4 que te sea casi imposible realizar
« Camiones y camiones de las misiones en el plazo de tiempo del
bomberos: muy resistentes a los que dispones:
golpes, pero tremendamente lentos. « Rancheras: sdlo las encontraras en
Sélo deberds montarlos para aquellas Las Vegas. Al ser muy parecidas a los
misiones donde no tengas mas remedio  turismos también son una buena
que utilizarlo. opcion.

« Camionetas: mas pequeias que o Turismos: rapidos, con una buena
las furgonetas aunque de similares aceleracidn, excelente maniobrabilidad
caracterfsticas. Sélo las encontraras en  y muy abundantes, es la mejor opcién
La Habana. para circular. Tal vez pequen de escasa

« Limusinas: dificiles de hallar. Muy resistencia.

| < e
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En algunos rincones de las ciudades se encuentran algunos lugares secretos donde conseguirds coches ocultos, trucos y zonas
de diversidn para que puedas disfrutar durante mas tiempo de Driver 2.

0, estadio de béishol

: 'Di'rfge‘t‘e 'a:I.a's téfiuill"aﬂ ﬁuisa un mterruptbir'-éc':uito;
Lake Michigan -

X

R e

Al puil§ar el interruptor, se abrird la verja que da al interior
del estadio. Sube por las escaleras de la grada y avanza
hasta llegar al garaje.

Dentro te espera una maravilla de coche esperando a que lo
robes. Cogelo y disfruta con un auténtico bélido. Con éste

|

dejards atrés a cualquier coche de policia.

e |
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I encontrar diversos trucos, aunque en la mayoria de las veces se trata de conseguir coches ocultos, en
! otras ocasiones también tendrés la opcion de conseguir ser invulnerable 0 conseguir que la policia no aparezca.
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Coche oculto: Pulsa el interruptor que Pulsa el botén para que descienda la plataforma
aparcamiento hasta la tercera planta. donce se encuentra el Mini.
e e
i
i
| Caleta de San Lazaro
i
Malecon
Ferry
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i Ensenada de Atarés
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| Ten paciencia y espera a que descienda  Después de tanto trabajo, ya solo Una vez dentro, verds lo que es un
| . 2 i
i la plataforma. tendras que montarte en el coche. coche manejable y répido.
i
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Invulnerabilidad: En una de las
tiendas de la ciudad, podras accionar
un interruptor que te concedera
invulnerabilidad. Gracias a ella, podrés
conducir a tus anchas.

Zonas de obras: Si quieres
hacer el gamberro entra por este
pasillo en obras.

el T

Las Vegas te ofrece varios extras ocultos, como la invulnerabilidad mencionada anteriormente, conseguir un nuevo vehiculo
oculto, o simplemente, colarte en una zona en obras y hacer el gamberro a tus anchas, sin que te moleste nadie.

Una vez dentro, ya podrés hacer lo que
quieras con tu coche sin problemas.

PLAY
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Camioneta oculta: Acciona el
interruptor que hay al lado de la
malla metélica.

Sy

ey
g

Entra por la puerta de madera y
busca al camién que se encuentra
aparcado entre los almacenes.

Méntate en é| y disfruta de esta vieja y
potente religuia.
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as encontrar dos nuevos vehiculos ocultos, un camién y una camioneta,
vulnerabilidad y de poder realizar una carrera en ul circuito

Driver2 € G UiA

ademas de volver a conseguir
de hipica, pero al volante de tu vehiculo.

Durriuy »——

=

Dentro del puerto veras una maravilla

Camidn oculto: Acciona el
de camion dispuesto a circular.

botén que hay junto al almacén.

Dentro podras realizar las pruebas de

Zona de hipica: Acciona el
hipica con tu coche.

interruptor para que puedas entrar.

i
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cahana

Lehion Ipaneme
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Invulnerabilidad: Si quieres conducir sin .p}obfemés,
busca esta tienda del centro de la ciudad. Pulsa el
interruptor que hay al lado de la puerta y olvidate de la

policfa; nada podré hacerte dafo. SRR
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Comienza a andar hacia el frente y sal
de la habitacidn. En la sala que se
encuentra frente a ti, encontraras un
botiquin, y en la de la derecha Ia tarjeta
necesaria para poder continuar tu
camino. Una vez hecho esto, activa el
panel (1), y entra por la puerta a su
izquierda. De nuevo, activa el
interruptor de la izquierda de la puerta
y prosigue. Cuidado con las descargas
eléctricas que hay en esa zona. Entra
por el pasillo de la izquierda y cuando
veas una descarga dirigete a la
izquierda y recoge la pistola del suelo
Junto al cadaver (2); después, destruye
los paneles eléctricos y continda por el
pasillo. Baja por la escalera a tu
derecha, y prosigue por el pasillo en |a
misma direccion. Al poco, llegards a
una puerta rodeada de varios
cadaveres donde recogeras la
iluminacién (3). Acto seguido, avanza,
activa el panel, y, en la siguiente sala,
podras recoger un botiquin y municién a
tu izquierda; ademas de poder grabar
la partida (4). A continuacian, dirigete
por un pasillo a la derecha (verds una
escalera pero notienes que bajar aln),
y entra por una puerta al fondo del
pasillo, y a la derecha. Alli, aparte de
ver un espectdculo dantesco, podras
tomar municién y un botiquin. Ahora,

vuelve a las escaleras y béjalas. En
esta zona oscura, utiliza la iluminacién

para encontrar un botiquin, la pistola (si

aun no la tienes) y la segunda tarjeta
de acceso (5). A continuacion, sube
arriba, date la vuelta y utiliza la tarjeta
para abrir las puertas del ascensor.
Cuando el ascensor abra las puertas,
deberas licuidar a cinco soldados (lo
mejor para conseguirlo sin problemas
es que te parapetes en las cajas de la
zona izquierda de la habitacion (6). Una
vez eliminados, recoge la tarjeta que se
le caerd al dltimo, y utilizala para abrir
la puerta frente a ti. Nada mas avanzar
unos metros, tendras la oportunidad de
estrenarte y te enfrentaras al primer
alien del juego, retrocede todo lo que
puedas mientras le disparas sin parar y
conseguiras acabar con él. A

b

continuacion, ve a la derecha, baja las
escaleras y gira la valvula (7). Cuando
vuelvas a subir te enfrentaras a cuatro
soldados a los que tendras que eliminar
cubriéndote tras las columnas, para,
acto seguido, bajar por las otras
escaleras de la salay recoger la
escopeta y la municion que hay alli.
Ahora tienes que volver a subir y entrar
por la puerta que hay enfrente de las
primeras escaleras que bajaste. Veras
aun tipejo caminando, olvidale, y entra
por la puerta que se encuentra a tu
izquierda. Ahora, ve a la derecha, activa
el interruptor y disfruta de la corta
secuencia que viene después. A

v ———

continuacion, recoge la tarjeta de la
pequena sala, acaba con el alien que'se
dejara caer del techo antes de que el te
elimine a ti y vuelve sobre tus pasos
(8), para utilizar la tarjeta en el panel
de la puerta a tu derecha. Solo te resta
activar la consola, a tu izquierda, para
acabar la fase.

A
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Sal de la habitacion donde estas y baja
por unas escaleras que veras a tu
derecha. Una vez abajo, sigue por una
pasarela que se encuentra justo detrds
de ti, y de nuevo, baja por otra
escalera, también a la derecha.
Nada mas descender, dispara a unas
cajas sobre una plataforma (1), y baja
por una nueva escalera.
Cuando llegues abajo, 0iras unas voces,
y, acto sequido, deberas destruir una
nueva caja (que contiene un botiquin
pequeno), y acceder por el hueco que
estaba tapando. Avanza por él
(encontrards unos cartuchos a la
derecha, al fondo del mismo), y a los
pocos pasos hallaras una abertura a la
derecha por la que tienes que entrar
(2). En tu recorrido, oiras un aviso, y al
poco liempo, llegaras a una sala, donde
encontraras un alien a tuizquierda, y
mas cartuchos. Tras acabar con el
bichejo ve a la derecha, sal por la
puerta automatica, y sube por la
escalera que hay a tu derecha. De
nuevo, sube por otra escalera y avanza
por el pasillo que se abre ante ti.
Cuidado porque un alien te atacara por
la derecha a los pocos metros (3). Una
vez solventado el problema contintia

andando, recoge la municién y entra en
la sala con los rayos azules.

Resulta evidente que no debes ni
acercarte a los rayos; sube por la
escalera de la izquierda, entrar por la
puerla a tu espalda y, desde la sala
donde te encuentras (4), recoger un
botiquin pequeno, y cerrar el generador
para poder desactivar los malditos
rayos. Vuelve a la sala anterior (cuidado
con el alien que te atacard nada mas
subir las escaleras), termina con un
nuevo alien y sube por unas escaleras
cercanas a las anteriores, las cudles te
llevaran a un cargador laser (5).

A continuacion, entra por la puerta
automatica que se encuentra frente a la
que entraste y avanza hasta que llegues
a una sala con unas cajas que
contienen cartuchos (ademas de
escuchar un mensaje nuevo). Sal por la
puerta mas a la derecha, y preparate
para acabar con un alien que
deslrozara la puerta que esta frente a
li. Acto seguido, recoge un botiquin
pequeno, guarda la partida, y sigue por
la otra puerta de la habitacion. En la
siguiente sala, volverds a oir un
mensaje y podras recoger un nuevo
botiquin. Contintia por la otra entrada,

gira la manivela a la derecha de la
puerta y entra por ella. Una vez dentro
recibiras otro mensaje, y nade mas
entrar por la siguiente puerta serds
atacado por un alien. Cuando -ermines
tendras dos caminos a elegir 6), uno a
la derecha y otro a la izquierda, ademas
de varios cartuchos. Ve por el camino
de la derecha; en la sala donde te
hallaras, encontraras un botiquin
grande a la izquierda (mucho Z.aidado
porque cuando lo recojas seras atacado
por dos aliens), un cargador laser y una
valvula, que deberas girar a tu derecha
(cuidado, de nuevo, con los dcs aliens
que iran a por ti).

Ahora, dirigete por la puerta que antes
quedaba a tu izquierda; una vaz dentro
pasa a la siguiente sala a tu cerecha y
0iras un nuevo mensaje, momento en el
cual tendras que bajar por unas
escaleras frente a ti. Una vez abajo (7),
acaba con un alien a tu derecha y entra
por la puerta que mantenia abierta.
Termina con el alien que se es-a dando
un banquete y recoge la esco)eta laser
junto al cadaver. Ahora, vuelv2 a la sala
anterior, entra por la otra puerta, activa
la manivela de la derecha de ‘a puertay
entra por ella. Llegaras a una enorme

habitacion, con una escalera a tu
derecha (8). Cuando llegues abajo,
avanza por el pasilloy gira a la
izquierda en la primera desviacion.
Sube por las escaleras que veras frente
a ti, y una vez arriba, activa la valvula
que encontraras. Ahora, baja y fijate
bien en las escaleras que se
encuentran al fondo del pasillo donde te
hallas (9), dos aliens te saldran al paso,
tendras que volver aqui luego. Bien, sal
ahora de ahi, y vuelve a la sala donde
recogiste la escopeta laser. Una vez alli,
seras atacado por un alien escondido a
tu derecha, cercano a una puerta. Tras
acabar con él, entra por la puerta a la
izquierda de la del pasillo por el que
entraste y desactiva una valvula que
encontraras cerca del flujo de vapor
(cuidado con el alien). Ahora, vuelve a
la puerta cercana al alien que mataste
anles (10), entra por ella, avanza por el
pasillo, recoge la municion del soldado
muerto, y activa la valvula. Regresa de
nuevo a la sala anterior (la de la valvula
cercana al flujo de vapor), y desactiva
el interruptor de la pared el fondo.
Regresa al punto 9, el de las escaleras,
alli seras atacado por un alien nada
mas salir de la sala donde te »
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» encuentras, y sube por ellas. En la cerca del detonador v baja por él, hasta

plataforma a la que llegaras, veras una
puerta que te llevara a una sala con
dos aliens, muchas cajas y un lugar
para salvar la partida (11). Sal por la
puerta de la habitacién, activa el
Interruptor y entra por la puerta. Al
entrar en la habitacion serds atacado
por dos aliens, y comenzara una cuenta
atrds de 8 minutos para arrojar la
capsula antes de que detone. Baja por
las escaleras de la izquierda, recoge el
detonador a tu derecha y acaba con el
alien. Métete por el hueco que esta muy

Sal de la habitacién donde te
encuentras y entra por la puerta que
tienes a tu derecha (recuerda esta
habitacion, pues deberds volver a ella
mas adelante). Ya en la nueva sala,
abre la puerta frente a ti y acaba con
los tres huevos de alien que alli se
encuentran (1). Si alguna cria consigue
introducir un embrién en tu pecho
puedes recoger la unidad de
automedicacion, que esta en esa misma
sala, y utilizarla. Acto seguido acaba
con el alien adulto y continda a la
derecha hasta que encuentres unas
escaleras a tu izquierda. Sube por ellas,
acaba con los dos huevos y acciona el
interruptor de la pared para desactivar
la seguridad. Acto seguido, introdicete
por el tanel que hay en el suelo a la
izquierda (2), avanza por él, acaba con
el alien y recoge la tarjeta que
encontrards junto al cadaver. Sal ahora
de ahi' y baja a la estancia anterior.
Entra, ahora, por la puerta del fondo,
activa el interruptor, destruye al primer
clon (3) y por dltimo, recoge el pase y el
rastreador. Sal de la sala, enfréntate a
los dos aliens que irdn a por ti (que
curioso como la cancién de Tamara), A
una vez acabes con ellos, dirigete a la
sala del principio con las tres puertas,
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que llegues a una sala donde un alien
ha matazlo a un soldado (12). Acaba con
él, entra, coge el detonador, el botiquin
y la municion y elimina a los tres aliens
que te atacaran. Introducete por el
hueco de antes y entra dos veces por
sendas cesviaciones a tu izquierda.
Llegaras a una sala con unas escaleras,
y con dos aliens que te atacaran por la
espalda, sube por ella, Arriba hay otro
detonadcr (13). Sal y vuelve a subir por
las escaleras que usaste para bajar. Ve
a las pusrtas mas a tu derecha (14) y

acaba con los dos aliens que allf se
encuentra y entra por la puerta que
queda a tu derecha. Sube las escaleras
y activa el panel de la derecha para
deshacerte del campo ce fuerza. En
esta nueva habitacién recoge la
municion y los medicamentos que
encuentres, desactiva el panel frente al
soldado muerto de la silla y entra por la
puerta de 13 derecha. A continuacién
puedes grabar partida y continuar por
la puerta a tu derecha. Tras la primera
puerta hallaras un panel, al fondo a la
derecha, que deberds activar para
continuar {4). Hecho esto, avanza por la
habitacién con los dos cadéveres. Sigue
por la puerta frente a ti, acaba con el
alien y recoge el cargador. Abre la
siguiente uerta y destruye al alien del
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entra luego, por la que esté mas al
fondo. Acaba con el alien, coge el
Gitimo detonador, elimina a dos aliens
més y sal. Sube por la escalera frente a
ti, inserta los cuatro detonadores en el
panel de la derecha, y activa el

techo para poder proseguir. Activa el
panel de la izquierda y espera que se
abran las puertas del ascensor. Aniquila
al bicho que caerd sobre ti, coge el
botiquin a tu izquierda, acaba con el
otro “pasajero” que se esconde tras las
Cajas y sube las escaleras. Arriba, coge
la tarjeta y el cargador y activa el panel
(5). Baja, entra por la puerta de |a
izquierda, destruye el huevo que hay a
la izquierda (cuidado con la cria) y coge
el rifle de pulsos y el cargador. Después
entra en el pequefio laboratorio, coge el
botiquin y destruye el segundo clon (6).
Vuelve al ascensor, y desde alli; regresa
a la sala de las tres puertas (por el
camino serds atacado por varias crias y
por un alien). Una vez alli, activa el
panel que hay cerca de una de las
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interruptor para lanzar el hote
salvavidas. Entra por la segunda puerta
a tu izquierda, gira la manivela a tu
izquierda, entra en la siguiente sala y
activa el panel de control que estara
frente a ti, para acabar la mision.

puertas y entra por ella, pero antes
termina con el bichejo de turno. Avanza,
entra en el ascensor, activa el
Interruptor y adelante. Llegards a una
sala con varios huevos al fondo que
tendrds que eliminar, sin contar con el
insidioso alien que ronda por alli.
Cuando termines con los huevos, coge
la municion y entra por la puerta de la
izquierda. En esa habitacion, de nuevo,
elimina unos cuantos huevos, acto
sequido entra por la puerta marcada
por el nimero tres. Nada més llegar a
la nueva sala con el artefacto azul en el
medio, acaba con dos aliens, y entra
por la puerta cuatro. Desde aqui entra
por la puerta 5, destruye los huevos,
coge la municion y el kit de
automedicacion y por tltimo hazte con
la tarjeta del suelo para poder activar
el interruptor (7). Pasa ahora nor la
puerta 4, y elimina al alien y a los dos
huevos. Vendran dos més en cuanto
acabes con los huevos. Cuando hayas
acabado con ellos, entra por la puerta
de la izquierda, coge el kit de
automedicacion, y graba la partida.




» Regresa a la sala del artefacto azul,
terminando antes con otro alien y entra
por la otra puerta. Elimina al bicho que
aparece, coge el rifle (si no lo hiciste
antes), activa el interruptor de la
derecha y contintia por la puerta. Activa
el ascensor, espera a que se abran las
puertas, termina con el hicho y pasa
por la siguiente puerta. En esa sala
recoge municion de los barriles que hay
entre las cajas y prosigue tu marcha.
Cuidado con las crias que apareceran
en cuanto cruces la puerta; acaba con
ellas. Entra por la siguiente puerta, y
utiliza el ascensor. En cuanto se abran
las puertas, elimina a los tres guardias
y sigue tu camino. Llegarés a otro
ascensor, te llevara a una sala donde se
escuchara un aviso no muy bueno. Tras

Dirigete a la puerta situada a tu
izquierda. Llegaras a una sala con dos
puertas (1), una a tu derecha y otra a tu
izquierda. Continua por la de la
derecha. Baja por el ascensor, y una vez
abajo, dirigete a la puerta frente a ti
(recuerda esta sala porque a tu
derecha hay otra puerta que, por ahora,
no puede abrirse). Al final del pasillo
encontraras unos cartuchos y un panel
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pasar por la primera puerta de la sala,
destruye las cajas y recoge la municion,
ve después a la parte izquierda de la
hahitacion y encontraras un nuevo alien
y una escalera por la que hajar. Abajo,
ve por el pasillo de la izquierda si tienes
la escalera frente a ti. Avanza, termina
con el alien que persigue al soldado, y
sube por las escaleras del final del
pasillo (8). Termina con la cria, entra
por las puertas destrozadas, acaba con
el huevo y coge el kit escondido en la
caja. Vuelve al pasillo y avanza, acaba
con los dos aliens, llegards a unas
escaleras. Stbelas y en la nueva sala,
coge toda la municion y los botiquines
que encuentres, aparte de eliminar a
todo huevo y alien que veas. Baja las
escaleras y entra por el pasillo de la

de control que debes activar (2).
iMucho cuidado porque serds atacado
por cuatro aliens! Regresa a la sala de
las dos puertas por el ascensor, y entra
por la otra puerta (aunque antes,
tendras que ocuparte de dos bichos y
de dos huevos mas). Llegaras a una
habitacion con varios cadaveres,
abundante municion, y cuatro huevos
(dos a tu derecha y dos enfrente) a los
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derecha que hay adelante. Sigue por él,
acaha con el bicho y sube las escaleras
del final. En la nueva sala (9), activa el
interruptor y entra por la puerta del
final. Elimina a las dos crias y sigue por
la puerta de tu izquierda. Aqui (10)
activa el interruptor, cruza el puente y
baja por las escaleras de la izauierda.
Entra en el ascensor de la izquierda, y
en la nueva sala (11) elimina a los
aliens y a los humanos, continuando por
la sala de la izquierda. Acaba con los
huevos y los dos aliens, entra por las
puertas rotas que estan junto a los
huevos, termina con el nuevo
“pasajero”, avanza, elimina los tres
huevos cercanos a la puerta y entra por
la puerta de la derecha de la sala (12),
veras un interruptor. Destruye el huevo,

que eliminar. Justo a la izquierda de la
sala, y detras de varias cajas (3), se
encuentra un conducto por el que
deberas introducirte; tras un largo
recorrido, s6lo importunado por la
llegada de tres crias, podras ecceder a
una nueva habitacion, donde podras
recoger la tarjeta que necesitas (4).
Destruye el control de los canpos de
fuerza de la sala, y encamina “us pasos

entra por la puerta, elimina otro huevo
y a un alien y graba la partida. Yuelve a
la sala del interruptor y activalo, seras
atacado por cuatro aliens. Hay una
puerta a tu izquierda y dos a la
derecha; ve a la derecha, acaba con los
huevos (cuidado con el gas), elimina a
los dos aliens, activa el panel del fondo
de la sala a la derecha y entra por la
puerta mas cercana. Desactiva la
manivela (13) y vuelve a la puerta de la
parte izquierda de la gran sala. Haz lo
mismo que antes, acaha con el alien, y
regresa, de nuevo, a la parte derecha
de la sala. Abre la puerta que veras
frente a ti, destruye el Gltimo clon y
coge el hotiquin. A continuacion, entra
por la primera puerta a tu derecha y
activa la pantalla para acabar el nivel.

a la sala con la puerta que antes no
podia abrirse (la que se encuentra ala
derecha de la salida del ascensor). Una
vez alli, activa el interruptor, continda y,
de nuevo, vuelve a presionar un nuevo
panel. Llegaras a una sala (5), con dos
aliens, y dos paneles que activar a la

izquierda. Dirigete al ascensor, otra vez,

acaba con los dos “pasajeros” que
hallards a su entrada, y ve a la derecha
en la primera desviacion, que es donde
se encuentran los cadaveres. Tras
pasar por dos pasillos, llegards a una
sala parecida a otra anterior (6}', donde
tendras que ocuparte de dos nuevos
aliens y de dos enormes huevos, para
poder pasar por la puerta situada a la
izquierda de la sala. La siguiente
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habitacién, tiene un generador de
energia a la izquierda que tienes que
destrozar para poder eliminar al marine
que seguro ya habras visto. Bueno, en
realidad, deberds acabar con los tres
aliens que se merendaran al susodicho
marine. Hecho esto, ve a la derecha,
hasta llegar a una sala donde
recogeras una tarjeta, municion y
podrds grabar parida (por cierto,
icuidadin con el alient). Regresa a la
sala anterior y desactiva el campo de
fuerza para poder pasar. En la nueva
sala podras ver dos cajas a tu izquierda
Y una puerta a tu derecha que no se
abre por ahora. Contina, y llegaras a
una habitacion (7) con cuatro aliens y
tres puertas, una a la derecha y dos al
fondo y a la derecha. En las dos del
fondo, encontraras un botiquin, en la
primera y unas escaleras por las que
subir en la segunda. Llegaras a una
Zona con una alien, y con descargas
eléctricas en su parte derecha. Para
acabar-con este peligro dispara a los
paneles a los que se dirigen los rayos
(8). De todas maneras no podras seguir
avanzando, por lo que tendrds que
bajar a la sala anterior y entrar por la
primera puerta (ue antes se situaba a
la derecha. En esta habitacign (9), entra
por la primera puerta a la izquierda,
mata al alien, pasa a la siguiente sala y
activa el panel tras la mesa. Elimina al
alien, avanza por el pasillo venla
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Nueva sala, elimina todos los huevos.
Ahora vuelve sobre tus pasos, acaba
con los dos aliens y ya en la habitacign
anterior (la de la foto 9), entra por la
puerta a tu izquierda (la marcada como
biocelda 2). En la siguiente sala, activa
el panel de la izquierda Y guarda la
partida (10). Si avanzas por el pasillo,
encontraras una habitacion con un
huevo y una unidad de automedicacion.
Ahora, regresa a la sala de los rayos de
la foto 8, y desactiva el dltimo de los
paneles. Accede a la habitacion y
recoge el botiquin y la municién. Vuelve
a la sala de los rayos, la de la foto 9y
entra po- la puerta a la derecha. Avanza
por ese camino, hasta que llegues a
una pequena habitacién con un enorme
agujero en el suelo. Déjate caer por ély
avanza por el pasillo, eliminando a los
tres aliers que te saldran al paso. Al
final del pasillo, sube la escalera, acaba
con la multitud de crias y los dos
“pasajercs” y activa los paneles del
fondo de la sala. Cuando termines,
acaba con €l alien y pasa al ascensor
frente a ti. Una vez abajo, entra por la
puerta de la derecha, avanza y en la
nueva habizacién (11), elimina a los dos
bichos y ve a la parte derecha de Ia
sala para dajar por unas escaleras. Ve

Alien Resurreccion

ahora a la izquierda, acaba con los tres
aliens y entra por la puerta a tu
derecha. Arribaras a una sala con dos
puertas. Entra por la de la izquierda,
acaba con el alien y el huevo, y pasa a
la siguiente habitacién a tu izquierda.
Alli, elimina a la cria y destruye los
paneles de energia de tu izquierda (12).
Regresa a la sala con las dos puertas, y
pasa por la puerta de tu izquierda.
Llegaras a una sala con varios huevos y
dos nuevos paneles de energia que
destruir (cuando lo hayas hecho
reiniciaras el equipo). Ahora, regresa a
la sala de la foto 11 y avanza al frente
hasta que llegues a un puerta por la
qQue pasar. Elimina al bicho de ty
derecha, y pasa por la puerta a tu
derecha (recuerda la posicién de Ia
puerta izquierda). Al final de Ia
enorme sala donde te

encontraras, llegards a un pasillo
con dos puertas a la izquierda.
Entra por la de tu derecha ¥ elimina el
hueyo y las estructuras de cristal. Acto
seguido, entra por la otra puerta frente
a tiy admira la secuencia. Sal de la
habitacion, mata a los aliens y se
testigo de como una cria le rompe el
pecho al personaje de antes, el cual te
dejard una tarjeta que dehes recoger.
Cuidado, porque de nuevo seras
atacado por tres “pasajeros” mas. Lo
que debes hacer ahora, es volver al
lugar donde bajaste del ascensor y
activar el panel de la puerta a tu
derecha para poder continuar. Llegaras
a una habitacién con dos aliens y una
puerta a la izquierda. Antes de nada,
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activa el panel escondido a Ia 1zquierda
de la puerta y luego entra por ella. De
nuevo, ve a la derecha y entra en la
siguiente sala. Llegards a una sala llena
de huevos que tras ser eliminados, te
mostrardn la existencia de un
interruptor frente a ti, y dos paneles
escondidos al fondo y a la derecha e
izquierda de la habitacign. Cuando
hayas acabado con los paneles y
activado el interruptor, vuelve a la sala
anterior y entra
por la puerta de
la derecha (13).
Cuidado con
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2

B..




E PLAY

» aliens de la habitacion. Después de

esto, graba la partida y entra por la
puerta mas alejada de ti. En el pasillo
donde te encuentras, acaba con dos
aliens y baja por la escalera a lu
derecha (recuerda la puerta frente a ti).
Ahora, entra agachado por el pasillo y
dirigete siempre a la derecha hasta
llegar a una habitacion con la tarjeta
que necesitas, cuidado, pues seras
atacado por dos aliens. Vuelve a la sala.
Después de ver al impresionante ser con
el que debes luchar, avanza por la sala y
no le elimines adn. Entra por la puerta
bloqueada por los rayos (cuando estos
dejen de funcionar), y en la nueva sala,
desactiva el interruptor y ve a la
habitacién anterior para entrar por la
puerta segunda puerta a la derecha que
te encontraras nada mas salir. Alli,

Sal de la sala donde estas, acaba con
los cuatro aliens de la siguiente y entra
por la puerta frente a ti. Elimina al
nuevo alien y contintia avanzando.
Termina con dos nuevos “pasajeros” y
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desactiva el interruptor e introdicete
por el hueco en el suelo. Avanza hacia
la izquierda y llegaras a una sala (tras
una caja), donde podras recoger el
lanzallamas y activar el interruptor.
Ahora sal de la habitacion y pasa a la
sala que tengas mas proxima, a la
derecha. De nuevo, desactiva el panel e
introdicete por el hueco, y al poco
llegaras a una estancia (14), donde
podras activar un nuevo panel. Acto
seguido, entra, otra vez por el tinel, y
sal a la sala de la reina alien, en cuanto
llegues a la habitacion. Para acabar con
ella, no dejes de moverte y de
dispararla, si lo haces bien no habra
problemas para matarla. A
continuacion, entra por la enorme
puerta, que esta justo a la derecha por
la que saliste anteriormente, y avanza.

entra por la puerta de la izquierda. Alli,
elimina a los cuatro soldados y activa la
alarma (1). Entra por la puerta a la
derecha y baja por unas escaleras
cerca de ti a tu derecha. Sivas a la
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Llegaras a una sala donde podras
recoger el rifle impulsos, y donde
podras grabar partida. De nuevo dos
puertas, entra por la que estd mas
alejada del panel de grabar partida (la
otra no se abre). Avanza y llegaras a
una sala con un alien y tres huevos,
eliminalos, y continta. En la siguiente
estancia, acaba con el resto de los
huevos, y destruye el clon 1 (la cosa
amorfa del fondo de la habitacion). Acto
sequido, entra por la puerta de la
derecha de la estancia, avanza por el

derecha encontrards municion y una
escopeta. Elimina a cuatro aliens y sube
por una escalera a tu derecha (2). Una
vez arriba, destruye el huevo y pasa a
la siguiente sala. Aqui, deberas pasar
entre los laser, cuando estos suben lo
suficiente. Justo a mitad de camino,
hallards una abertura en el suelo a tu
izquierda por la que tendras que entrar.
Avanza hasta que llegues a una sala
con dos huevos, municion, un
interruptor que debes activar y un panel
para salvar partida. A continuacion,
vuelve a la habitacion de los reyos por
¢l tanel de antes, y ve a la puerta de la
izquierda. Elimina al alien, y en la
siguiente sala (3), mata a las crias y los
huevos, y sube por la escalera frente a
li, para activar un panel situado a tu
izquierda. Ahora, baja rapido por la
escalera, elimina al alien y cruza la
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pasillo y entra en la primera estancia a
la izquierda. Alli, activa el interruptor, y
destruye el ultimo clon. Ahora, vuelve a
la sala del clon anterior, entra por la
puerta frente a ti, y acaba la mision.

puerta situada a tu izquierda. Avanza
por un nuevo pasillo, elimina tres aliens
y en la siguiente habitacion, acaba con
tres soldados. Continta por el ascensor
frente a ti, acaba con el alien que
saldra de él y baja. En la siguiente sala
(4), ve a la puerta de la derecha
(recuerda la de tu izquierda). Avanza
por la pasarela, elimina al soldado de tu
izquierda, recoge el botiquin de la
habitacion, y octipate del alien que ird a
por ti. Sal de la habitacion, y activa el
panel de tu derecha. Acto seguido,
acaba con el nuevo soldado y ve a la
izquierda. Llegaras a una sala con una
puerta frente a ti con un panel a la
derecha. Activalo y continia avanzando
(vigila el par de aliens que irdn por
detras de t). Entra, ahora por la puerta,
elimina a los tres bichos que te estaban
esperando, y avanza hasta que
encuentres dos huevos, tras las dltimas
columnas, y una escalera e tu izquierda
por la que debes subir (5). Una vez
arriba, acaba con los tres bichos de
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» turno, recoge un botiquin a tu izquierda

y continda. Al final del pasillo y a la
derecha, verds una explosion tras la
cual, deberds eliminar al alien, entrar
en la sala, acabar con el primer clon y
activar un panel cerca del mismo. Sal
de ahi'y entra por la puerta frente a ti
(cuidado con el “pasajero™). En la nueva
sala, acaba con los dos aliens, graha
partida. A la izquierda y justo dehajo del
cadaver encontraras el lanzagranadas
(6). Acto seguido, elimina al nuevo alien
y entra por la puerta a la izquierda. habitacién. Ahora entra por la puerta de
Acaba con los dos nuevos bichos, la derechz que te dijimos que no
avanza hacia las siguientes olvidards, la cual va a dar a una sala
con dos bizhejos. Sigue avanzando,
acabando zon los cuatro aliens que te
saldran al paso, hasla que llegues al
ascensor. Una vez abajo, deja que los
aliens y los soldados se destruyan
entre ellos y avanza hasta que llegues a
una habitacion con dos puertas (8).
Entra por la de la de la derecha ¥ luego

habitaciones, hasta que llegues a una
con una escalera por la que bajar,
Abajo, elimina rapidamente a los
huevos, y entra en la siguiente sala.
Dirigete a la puerta de tu 1zquierda (hay
otra a tu derecha, no lo olvides). En
esta sala (7), acaba con los dos aliens,
y activa un panel a la izquierda de la
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por la siguiente de la derecha otra vez.
En esta habitacion deberds eliminar a
dos aliens (que estan en el techo) y una
multitud de huevos, para poder activar
el panel de la derecha. Sal de ahi,
acaba con los tres bichos (que
aparecerdan y sal por la puerta de tu
izquierda para entrar por la de
enfrente. Avanza por el pasillo Ny
entra por la Gltima puerta de la
Izquierda (en las oltras anteriores
encontrards municién y un botiquin). En
la nueva sala, activa el panel de la
lzquierda, sal y entra por la puerta a tu
izquierda. Desde aqui, entra por la
puerta a tu derecha, la cual te llevara a
una enorme sala (10), por la que
puedes bajar al nivel inferior, utilizando
una escalera al fondo de la sala. Una
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vez abajo, desactiva los cuatro paneles,
acaba con los aliens y guarda la
partida. Ahora, sube y vuelve a la
habitacion por la que entraste a esta,
para entrar por la puerta a tu derecha,
y tras pasar por otra con un panel a la
derecha, entrar en una sala llena de
descargas eléctricas que debes evitar,
para pasar a la siguiente sala. En ella,
acaba con los tres “pasajeros” y entra
por la puerta frente a ti, para bajar por
el ascensor. Ahora, avanza por el
pasillo, octipate del alien y entra por la
puerta frente a ti. En esta nueva zZona
(11), avanza por la pasarela yenla
siguiente habitacion, entra por la puerta
del fondo a la derecha, la cual ird a dar
a otra pasarela ocupada por cuatro
crias. Una vez solventes el problema,
avanza, elimina al nuevo alien y en Ia
siguiente sala, elimina a la
ametralladora de la pared a tu derecha,
para poder pasar por la puerta a la
derecha de la sala. Continda avanzando,
elimina a dos nuevos bichos en la
siguiente sala, entra por la puerta de
turno (12) y ya en la siguiente sala,
graba la partida, y activa el panel de la
derecha. El sistema te dira que no
puede seguir, asi que da media vuelta y
entra por la puerta destrozada que

»
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» encontraras a tu izquierda. Avanza por
los pasillos, hasta que llegues a una
habitacion con un panel a la derecha.
Activalo y entra por el pequefio tunel en
el suelo de la misma sala. Desde aqui,
tendras que llegar a las cuatro salas de
energia para desactivar sendos paneles
que te permitiran pasar por la puerta a
la cual antes se te denego el acceso.
Vuelve a ella, entra y baja por el
ascensor. Llegaras a un sala con tres
puertas, entra por la de la izquierda
(cuidado con los vehiculos de

Date la vuelta y entra por la primera
desviacion a la izquierda. Alli, acaba
con la cria y activa el panel (1). Entra,
ahora por la puerta tras de ti, acabando
de paso con el soldado y avanza. En la
nueva sala acaba con los aliens y el
soldado, recoge la tarjeta comando de
alto nivel 1 (en la pasarela de la
izquierda) y entra por la puerta de la
derecha. Elimina a los dos soldados,
activa el interruptor y ve por la puerta
de la derecha, en la siguiente sala.
Llegaras a una habitacion con dos
huevos y dos puertas (2). Avanza por la
que tienes enfrente y en la sala
siguiente, puedes pasar a la habitacion
de la izquierda para grabar partida, Sal,
cuidado con el par de soldados y
continda a la izquierda. Elimina a tres
soldados mas y baja por una escaleras
a tu derecha, cerca del monton de
escombros. Pasa por la puerta mas
cercana a la escalera. Acaba con el trio
de aliens, avanza y termina con uno

seguridad) y destruye el panel de
energia de la izquierda (13). Después
vuelve atras y entra por la puerta
frente a ti. Aqui, desactiva el nuevo
panel y elimina al alien. Ahora, sal por
la otra puerta y avanza hacia el frente,
hasta que llegues a otra sala con otro
panel y un alien. Continda de nuevo al
frente; entra en la nueva sala, acaba
con el panel. Sal por donde entraste y
entra por la primera puerta a la
derecha. Acto seguido, activa el panel
de la derecha y sal. Ahora dirigete todo

mas. En la nueva habitacidon (3), entra
por la puerta de la derecha (tienes otra
enfrente) y elimina al bicho. A
continuacion, activa el panel que tienes
delante de ti y ve a la parte posterior
de la sala, para eliminar unos cuantos
huevos y activar otro panel. Sal de ahi y
dirigete a la sala de la foto 2. Una vez
alli, entra por la puerta a tu izquierda,
baja por el ascensor y elimina al grupo
de soldados (hay uno especialmente
duro, ten cuidado), para poder recoger
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el rato a la izquierda y entraras en
otras tres zonas mas como la enterior
(con un panel en rojo), para
desactivarlos y ganar el accesa al
ndcleo central. Una vez dentro, activa
los interruptores de la pared, para

la tarjeta de comando de alto nivel 3
que necesitas (4). Vuelve a la escalera,
bajala y entra por la puerta de celdas A.
Avanza hasta que llegues a una sala
con varios huevos; acaba con 2llos y
sigue por la puerta frente a ti. A los
pocos metros, llegaras a otra
habitacion con varios huevos y dos
aliens (5). Desde ella accede a la
puerta tres y recoge el kit de
automedicacion (alien a la vista). Sal y
entra en la habitacion cuatro donde
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reiniciar a padre. Cuando lo hagas
elimina a los aliens, sal por la tnica
puerta posible, dirigete a la izquierda y
entra por la primera puerta que quedeé
a tu derecha (cuidadin con los aliens)
para acabar la mision (14).
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podras recoger municion y un botiquin.
Acto seguido, sal y entra por la puerta
de la izquiercla. Avanza, acaba con los
huevos de la siguiente sala y continda
de frente. Entra en el ascensor y una
vez abajo, elimina al par de bichos y
dirigete a la izquierda hasta que veas
un panel que tendras que activar. Acto
seguido, sigue de frente hasta el
siguiente panel y, una vez activado,
sube por el ascensor hasta la celda seis
y recoge un valioso conjunto de items. 3
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» Vuelve a bajar ahora y esta vez entra

por la puerta que esté delante. Avanza,
elimina al alien y en la nueva sala,
acaba con otro alien; asegura las dos
celdas, activando los paneles a
izquierda y derecha. Acto seguido,
avanza por la puerta frente a tiy en la
siguiente gran sala (6) abre las celdas
unay dos (ademds podrés grabar
partida). Ahora, vuelve a las celdas una
¥ dos, deshaciendo todo el camino y
tonsigue una nueva tarjeta de comando
de alto nivel 5, en la celda dos. A
continuacidn, sal del bloque de celdas
A, y entra en el B. Avanza, acaba con el
alien y contintia avanzando hacia el
frente. De nuevo, acaha con otro
“pasajero”. En la siguiente sala, acaba
con dos aliens mas y prosigue tu
camino, hasta que llegues a otra gran
habitacion con tres aliens y varios
huevos, ademas de un lugar para salvar
la partida. Una vez los elimines, abre la
puerta de la pared y baja por el
ascensor. Atencidn porque esta zona
esta plagada de aliens. Lo que tienes
que hacer es ir entrando en todas las
celdas que encuentres (siempre
avanzando de frente) y eliminar a
cuanto alien te salga al paso. Lo que
haremos es irte diciendo lo que
encontrards en cada celda: en la celda
ocho, encontrarés un alien, y en la siete
tres huevos y municin. Cuandg acabes,
limpia la zona. La siguiente sala,

estara habitada por dos aliens y varios
huevos; ademds, deberas desactivar un
panel de la pared derecha. Cuando
termines, entra por la puerta junto al

interruptor y ya en la siguiente sala
acaba con los huevos y con el bicho,
recoge la tarjeta de comando de alto
nivel 2 (7), de la celda diez, y acaba con
los huevos de la celda nueve. Ahora
vuelve al principio del complejo de las
celdas B iasegurando todas las celdas
de camino, ya sabéis activando los
paneles de las salas). Bien, saldrés a
parar a la sala con la escalera a la
izquierda, entra, ahora por la puerta
de la izquierda, y continua hasta que
llegues a una enorme sala donde
seras atacado por varios aliens (no
dejes de moverte). Desde aqui, sigue
de frente, e irds a parar a una gran
habitacion (8), con un alien y varios
huevos. Entra por la puerta del fondo
ala derecha, acaba con el “pasajero”,
y continua por la puerta de enfrente.
Cuando termine la escena, elimina al
soldado y dirigete a la derecha hasta |a
habitacién del fondo (donde podras
guardar la partida). A la izquierda de tu
posicion, eacontraras un panel que
dehes activar. Bien, ahora debes ir
entrando en todas las celdas que
encuentres (son todas las puertas que
hay por el pasillo, cerca de ti) y eliminar
a todo bicha viviente que veas, ademas
de activar todos los paneles. Cuando
termines, avanza por el pasillo donde te
encuentras. La prirhera habitacion que
encuentres a tu derecha, tendrd una
escalera (9) que te llevard a una
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pequena sala con un soldado y un
interruptor. Cuando lo hayas activado,
baja y cuando pases por la puerta gira
ala derecha (cuidado con el alien). En
la primera puerta encontraras municion
¥ varios aliens (unos cuatre) que
pretenderan merendarte. Termina con
ellos y pasa a la habitacion de al lado
(Ia de la derecha). Alli, activa el panel,
pasa a la siguiente zona, termina con el
alien y el soldado y ahora, explora el
laberinto de pasillo, para poner bhajo
control las seis celdas llenas de
enfermos, huevos y-aliens. Una vez que
lo consigas, te encontraras en el pasillo
donde estdan las celdas 4,5y6.
Encaminate hacia la puerta que cierra
el pasillo y una vez que estés dentro
(10), graba la partida y activa el
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interruptor. Ahora, tienes que dirigirte a
la zona de la parte izquierda del
laberinto de pasillo (cerca de la
enfermeria que seguro ya habras visto)
y toma un pasillo (11), que te llevara a
una sala con varios enfermos y aliens a
los que tendras que eliminar y donde
podra recoger también la tarjeta de
comando de alto nivel 4. Ahora, tienes
que volver a la sala donde te atacé esa
multitud de aliens, (en la que te dijimos
que no dejaras de moverte), e inserta
las tarjetas en el panel de la puerta que
estd a la izquierda. Una vez que esté
abierta, entra en el almacén de clones,
avanza, elimina a los cuatro soldados
que estan alli y activa el interruptor de
la segunda estancia, que ests situado a
tu izquierda. Entra ahora a la siguiente
habitacion y destruye-el clon que
estabas huscando. Acto sequido, sigue
adelante y contempla la escena para
acabar por fin el nivel.
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Acaba con los tres aliens que te
acechan en la sombra y con las crias
que caeran del techo. Entra después
por la puerta de la pared izquierda y
elimina los dos huevos y el alien.
Avanza, acaba con dos hichos més y en
el cruce (1), ve a la derecha y coge el
lanzagranadas. Después de esto, tirate
al agua (puedes obtener aire si te
acercas a las numerosas salidas de
burbujas) y bucea hacia el fondo y al
frente para, acto seguido, entrar por
una aberlura y subir por ella a la
superficie (que no se te olvide girar la
valvula que abre la compuerta). Ya en la
nueva estancia, acaba con dos aliens
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Sal por la puerta de tu derecha, acaba
con el par de aliens y sube por unas

escaleras a tu izquierda. Avanza por la
pasarela, elimina los huevos y el alien,
y activa un panel situado a tu izquierda

GUIA > Alien Resurreccion

mas y entra por la puerta de la
derecha. Baja con el ascenso, y avanza
a la izquierda (mucho cuidado, pues
serds atacado por seis o siete
“pasajeros”). A continuacion, déjate
caer al piso inferior que estd situado a
tu derecha, acaba con otro alien mas y
entra por la puerta a tu izquierda. Alli
desactiva la valvula, sal rapidamente y
ve al tubo situado a tu izquierda (2),
para entrar por una trampilla en el
suelo. Desde alli, bucea por el tinel,
hasta que llegues a una estancia, donde
deberas introducirte por un tubo en el
techo, para llegar a una habitacion llena
de huevos. Elimina los huevos y gira las

(1). Contintia avanzando hasta que
llegues a otra sala y, una vez en ella,
camina hasta que puedas bajar por
unas escaleras. Una vez abajo, activa
los dos paneles de las columnas

dos valvulas. Ahora, vuelve al agua y
entra por el siguiente tubo (vigila al
alien) que te llevard a una zona donde
podrés grabar partida y activar otra
valvula para continuara. De nuevo,
tirate al agua por la trampilla abierta
frente a ti y bucea hasta llegar a una
gran sala con dos aliens. Una vez alli,
ve hacia arriba y a la izquierda, para
entrar por un hueco que te permitira, si
subes por él, llegar a una pequena
estancia con una escalera. Sube y
avanza por la siguiente habitacion,
eliminando al par de aliens y entrando
por la puerta de la izquierda. Ya en la
nueva sala, octpate de otro bizho y

-103

centrales, y pasa por la puerta a tu
derecha. Acaba con el grupo e aliens y
en la siguiente estancia, activa la
valvula tu izquierda. Pasa por 'a puerta
frente a ti, elimina al alien y baja a la
sala inferior (cuidado con los tres
huevos), donde podras grabar partida.
Ahora, entra en el hueco con agua y
bucea hacia el fondo, hasta que veas
una puerta abierta. Desde alli, dirigete
ala derecha y luego por la primera
estancia a la izquierda. Llegaras a una
estancia con un caddver y una tarjeta
flotando. Recoge la tarjeta y vuelve
sobre tus pasos, sube por la estancia
hacia arriba. Encontrards dos
habitaciones una frente a otra. Primero
debes entrar por la que no esta llena
de rayo eléctricos (sabrds distinguirlas
por el ruido de descargas) y subir por
una escalera al fondo y a la zquierda.

entra en el ascensor del fondo de la
misma. Llegards a una pequena
habitacion donde podras grabar la
partida y activar un panel (3). Cuando
hayas hecho esto, vuelve al ascensor ¥,
ya en la nueva sala, acaba con los
aliens y las crias. Acto seguido, ve a la
derecha y activa otra manivela, para
poner otra trampilla en el suelo, justo
en la misma posicion que la anterior.
Bucea por el tinel hasta la siguiente
habitacion y una vez en ella, octipate de
los numerosos aliens que te saldran al
paso y entra por la puerta situada en el
otro extremo de la estancia. Alli activa
el ascensor, y defiéndete del grupo de
bichos que te atacaran. Cuando llegue
el ascensor, baja por él y una vez que
hayas llegado abajo, elimina los huevos
y acaba el nivel.

Una vez arriba, ve a tu izquierda, entra
por la puerta y activa el panel. Ahora,
vuelve al agua y ve a la habitacion de
enfrente, donde podras subir por otra
escalera. Cuando estés en la
plataforma sobre el agua, activa las
cuatro valvulas y tirate de nuevo al
agua. Yuelve al fondo de la estancia
sumergida y entra por la puerta con el
panel (2). Bucea por el pasillo, activa la
siguiente valvula a tu izquierda y
contintia por la puerta abierta. En la
nueva estancia, ve hacia arriba y sal del
agua. Entra por la puerta, elimina al
huevo v al alien y sigue avanzando.
Llegaras a un pasillo con un huevo
frente a ti y dos puertas. Entra por la
de la izquierda, elimina al bicho y al par
de huevos y sube por la escalera frente
a ti. Entra por la primera puerta, que
veas, acaba con las crias y activa la




» valvula. Después, sal, acaba con el par

de “pasajeros” y entra por el hueco en
el suelo (3) del final de la pasarela
donde te encuentras. Avanza por el
hueco y llegaras a una habitacion con
dos ametralladoras automaticas que
tendras que destruir antes de bajar al
suelo. Una vez abajo, recoge el
lanzamisiles, activa el panel y guarda
partida. Ahora, vuelve a la sala anterior
con las dos puertas (una de ellas no se
abria) y entra por la puerta que antes
ignoraste (cuidado con el trio de aliens
que te saldran al paso). Avanza por los
pasillos, eliminando a todo alien que
veas, hasta que llegues a una sala con
vapor saliendo de unos tubos. Alli, y con
cuidado de que no te queme el vapor,
deberas activar seis valvulas, para
luego, continuar por la siguiente puerta.
Llegaras a una sala (4), en la que
primero debes destruir cuatro
artefactos que controlan la electricidad:
uno esta detras de la columna, otro en
el piso superior y a la izquierda (5) y los
otros dos en la sala contigua a esta;
para destruirlos debes romper el
cristal, para luego dispararlos desde tu
posicion. Una vez destruidos, activa el
panel y entra por la puerta a tu

izquierda. En la nueva estancia elimina
a los dos aliens y a los huevos. Acto
seguido, sube por la escalera y ve a tu
izquierda. Pasards por otra puerta que
te llevara a ura nueva estancia, camina
por ella hasta la siguiente puerta.
Llegaras a una gran habitacion con
salidas de vapor. En ella, acaba con los
aliens y los huevos y activa el panel
situado en el interior de la columna
central de la sala. Acto seguido sal por
la puerta frente a ti y avanza hasta la
siguiente estancia, que sera una
habitacion con una escalera a tu
izquierda (si la bajas conseguiras
municion) y una puerta enfrente. Sigue
por la puerta, elimina al trio de aliens
del techo y avanza a la proxima
estancia (6), donde tras ocuparte del
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par de “pasajeros”, podras activar una
valvula. A continuacion dirigete a la
parte izquierda de la sala, acaba con el
trio de aliens (comprobaras que seras
atacado por un nuevo tipo de alien mas
poderoso, jcomo si no tuviéramos ya
bastante!) y entra por la puerta. Avanza
hasta que llegues a una zona repleta de
huevos, eliminalos y a los tres bichos
que te estdn persiguiendo y activa la
nueva valvula. Entra, ahora, por la
puerta de enfrente, termina con el
grupo de aliens y avanza hasta llegar a
una estancia con una pasarela, una
puerta y una escalera a tu derecha; si
bajas por ella, encontraras gran
cantidad de municion y botiquines.
Cuando termines la recogida, entra por
la puerta anterior y en la nueva
estancia, graba la partida a tu derecha.
Después, dirigete a -~

la izquierda y activa

la valvula. Ahora,

vuelve alasala ¢ #2°

-0
anterior a la del

agua y sube por la 3

escalera a tu izquierda | !
(7). Avanza por los

pasillos eliminando a . A
los huevos y los S

aliens, hasta que T, W
llegues a una sala :
repleta de aliens y con

agua a los dos lados. Tirate al agua,
y buce por el pasillo en el fondo de la

sala. Seras testigo de como dos aliens
son destrozados por un ventilador; para
evitar que te pase lo mismo, espera a
que se detenga, y pasa sin miedo.
Avanza y déjate llevar por la corriente
del nuevo ventilador, hasta que llegues
a una enorme sala por la que podras
salir a la superficie. Alli activa cuatro
valvulas y vuelve buceando, a la sala
por donde entraste al agua. Una vez en
esa estancia ve por la puerta a tu
derecha y avanza por los pasillos,
cuidado por las estancias en las que te
encontraras, estan llenas de peligros.
Al poco, llegaras a una gran sala, donde
podras ver una gran explosion (8).
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» Tendras que desactivar las dos valvulas
del centro de la sala para continua
(cuidado con los vapores). Una vez
hecho esto sube a la plataforma frente
a la que entraste y podras ver que el
camino esta bloqueado. Baja por una
escalera a tu derecha, justo en ese
lugar y avanza por el pasillo, para
volver a subir otra escalera y continuar.
Ahora, elimina los dos huevos y vuelve
a baja por la escalera a tu derecha.
Elimina al huevo y los tres aliens que
caeran del techo y entra por la puerta a
la derecha, pero antes que no se te
olvide la escalera frente a ti. Avanza
por los pasillos, hasta que llegues a una
sala azul con tres puertas (dos a los
lados y una enfrente). Entra primero
por la de la derechayenlasalaala
que llegaras destroza los paneles a
izquierda y derecha (9). Repite la
operacion en la sala que antes quedaba

a tu izquierda y una vez destruidos pasa

por la unica sala que queda, la que
estard a tu izquierda. Alli, recoge la
tarjeta de seguridad, acaba con los
aliens y vuelve a la escalera que te
dijimos que no olvidaras para subir por
ella y entrar por la puerta que alli se
encuentra. En la nueva sala
encontraras, aparte de cuatro aliens,
una escalera a tu derecha y dos
puertas (una cerrada con tarjeta). Entra
por la puerta frentg a ti, avanza, activa
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Después de la secuencia de
presentacion del monstruo y de tu
posterior huida, date la vuelta, y en el
siguiente pasillo, abre una valvula a tu
derecha (1). Entra por la puerta y
guarda la partida. Acto seglido, recoge
los items, pasa a la siguiente sala,
recoge el arma automatica del cadaver
de la izquierda y sigue por la puerta de
enfrente. Ahora, debes andar sin parar
por la siguiente sala hasta la proxima
donde encontrards una escopeta para
deshacerte de los aliens (cuando
termines con ellos toma la iluminacion
de la sala de los huevos). Una vez
hecho esto, abre la valvula de la
estancia contigua y entra por al puerta.
Llegaras a una enorme sala donde

podras recoger municion y donde te
enfrentards al terrible monstruo. Para
vencerle, no dejes nunca de moverte y
aprovecha su lentitud de movimientos.
Una vez que le hayas herido bastante,
el bicho se ird y seras atacado por

el interruptor y graba la partida. Ahora,
regresa a la sala anterior y sube por
las escaleras para poder r=coger la
tarjeta que te abrira la puerta cerrada.
Cuando pases la puerta dirigete a la
izquierda y luego por el pasillo frente a
tu posicion. Despueés de ardar unos
metros llegaras a una estancia (10),
con un panel que deberas activar. Acto
seguido, vuelve sobre tus pasos, y toma
el camino a la izquierda, cuando llegues
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varios aliens. Acto seguidg, entra por la
puerta de la derecha, elimina los
huevos y al alien y graba fartida (2).
Continda por el pasillo, activa la valvula
de tu derecha, acaba con el alien y
recoge municion. Sigue a la izquierda.
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a la primera estancia donde estuviste
en esta zona. Entra por la puerta del
final del pasillo y avanza, hasta que
llegues a una habitacion con una
valvula a la izquierda (es la sala llena
de ordenadores). Activala y continta. Al
poco, llegaras a una estancia con tres
puertas. Entra por la de la derecha y
avanza hasta que encuentres una
valvula. Girala y repite la misma
operacion en la puerta de enfrente.
Ahora, dirigete a la estancia de las tres
puertas y entra por la puerza 51.
Avanza hasta que llegues a una nueva
habitacion que tiene tres puertas.
Tienes que hacer lo mismo que antes,
una vez que estén activadas las
valvulas, entra por la puerta 55. A los
pocos metros, llegaras a una habitacion
(11) con dos paneles que tienes que
activar, para poder asi soltar las
sujeciones. Ya solo te resta acabar el
nivel dirigiéndote al fondo de la sala.

Contintia destrozando a todo bicho
viviente que veas, hasta que llegues a
una puerta averiada. Date la vuelta y
cerca de la zona de descargas
eléctricas, verds un hueco en el suelo a

tu izquierda por el que entrar (3). Enel »




» primer cruce ve a la derecha y recoge

. la municion que encontraras al final del
tinel; después, vuelve y ve a la
izq.ierda (cuidado pues seras atacado
per dos aliens) para llegar a una zona
dende deberds activar un panel Ahora,
sal del tanel y vuelve a la puerta
cerrada de antes, para tomar un

_ascensor. Avanza por los pasillos,
teniendo cuidado con los rayos y con
los aliens y activando las manivelas de
turno para abrir las puertas, hasta que
llegues a otro ascensor. Nada mds salir
del ascensor, acaba con tres aliens y ve
a la izquierda. Llegaras a una zona (4)
llena de huevos que, por supuesto,
tienes que destruir. Acto seguido,
dirigete a la derecha y avanza
machacando a las hordas de aliens que
iran a por ti. A los pocos metros,
llegaras a una enorme habitacidn,
dende deberés enfrentarte, de nuevo al
monstruo anterior. Sigue la misma
téctica de antes y haz que huya otra
vez. Acto seguido, sigue por la otra
puerta de la habitacién y avanza a la
siguiente estancia donde podra grabar
partida. De nuevo, camina por los

Sal de |a habitacion donde estés, v
entra por la puerta del fondo a la
derecha, en la siguiente sala. Alli activa
el panel, y, acto seguido, dirigete a la
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pasillos hasta que llegues a otra
habitacion eno-me, donde deberas
acabar con cuztro aliens y seguir
avanzando po- la puerta de la izquierda,
para coger un wevo ascensor (cuidado
con las crias). Ahora sal del ascensor y
avanza por los pasillos sin parar ni un
instante, tranguilo, no hay problema de
que puedas pe-derte porque sélo hay
un camino, eliminando a todo alien que
veas (te llegaran siempre de frente y en
grupos no mayares de tres individuos).
Después de un largo paseo, llegaras a
una zona con un par de paneles (5);
activalos y escapate en la nave para
finalizar el nival.

izquierda. Después, entra por la puerta
del fondo del 2asillo a la derecha y pasa
al puente de la nave (1). El camino
parece estar bloqueado, asi que, vuelve
sobre tus pasos y entra a la derecha,
justo después de que se abra la puerta
con el mecanismo de cierre del panel.
Avanza y llegards a una habitacion (2),
con cuatro valvulas escondidas detrés
de unos cristal=s, que dehes destruir
para poder act varlas. Por supuesto, la
cosa no iba a rasultar tan sencilla, pues
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el monstruo de la fase anterior hara su
aparicion por tercera vez para ponerte
las cosas mas dificiles atn. Sal de ahi
corriendo y entra por la primera puerta
a la derecha. Seras perseguido por el
monstruo, asi que entra en la siguiente
habitacion a la derecha y al igual que
hiciste en la habitacién anterior, activa
todas las vélvulas. Acto seguido, sal de
esa habitacion y entra por la puerta de
enfrente, sigue el pasillo a la izquierda,
hasta que llegues a una habitacién

donde deberas introducirte por un
hueco en el suelo a la derecha (3).
Llegardas a un pasillo, donde de nuevo,
tendras que introducirte por un hueco a
la derecha de tu posicién. Siguiendo por
el tdnel, llegards a una estancia
pequefa (esta detras de la segunda
desviacion a la derecha), donde podras
ver al monstruo a tu lado (no te
preocupes, los cristales te protegen) y
donde habrés de activar el panel (4),
para acabar de una vez para siempre
con el monstruo pesadito.

Y ya esta, mision cumplida, felicidades,
has acabado uno de los juegos mas
dificiles de la historia lddica.
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PlayStation

Por fin Donald en PlayStation

odos nos hemos reido con el

Pato Donald, con su forma de

hablar y con lo “patoso” que
es. Lo hemos visto en la tele, en el cine
y hasta disfrutamos de sus gracias en
videojuegos de las legendarias consolas
de 16 bits. Sin embargo, dltimamente
nadie apostaba ya por un personaje
como Donald.

Pues bien, para alegria de los
incondicionales de Disney, Ubi Soft ha
rescatado a este entrafable personaje
y lo ha metido de lleno en un
plataformas 3D que, a primera vista,
tiene todas las papeletas para ser un
éxito. Si a esto le sumamos que cuenta
con un desarrollo muy parecido al de
cualquier juego de la saga Crash
Bandicoot, pocos deberfan dudar que
Donald va a regresar por la puerta
grande... ;0 no?

Asi las cosas, este plataformas
cuenta con unos niveles que en su
desarrollo recuerdan demasiado a

_

Donald podréa abrirse paso en los niveles
poniendo en préactica sus puiietazos y patadas.

Crash, ya sea a la hora de desplazarnos
lateralmente (como en los bonus del
juego de Naughty Dog) o para superar
las persecuciones que nos invitan a
correr hacia el frente de la pantalla. En
total hay 24 niveles, contando los
enemigos finales. Es mas, hasta la
forma de ordenar los niveles, es decir,
cuatro mundos con seis niveles cada
uno, estd sospechosamente inspirada
en el sistema de Crash Bandicoot...

El objetivo del juego es rescatar a la
bellisima Daisy de las garras del mago
Merlock, a la vez que tratas de ganar a
Narciso, el segundo pretendiente de la
“patita”, por todos los medios. Pero
ademds, contarés con la

ayuda de
/j Ungenio, el
"/ inventor, y de

Como en otros plataformas, al final de cada
mundo nos espera un **horroroso” enemigo final.

anito, Jaimito y Jorgito, los traviesos
sgbrinos de Donald.

Tal y como te lo hemos presentado,
parece que se trate de un gran juego, y
lo es, pero so6lo en parte. Por un lado,
Cuac Attack es, ante todo, un juegc
dirigido a los “peques” de la casa ¥ no
sélo por el contenido, sino también por
4 sencillez de los niveles y por la corta
duracidn del juego. Para ellos, y para
lgs nostalgicos, se ha destinado el
juego, ya que para los demds puede
resultar un poco “pastelero”.

En resumen podemos decir que
Donald aprueba con buena nota su
regreso al mundo de los videojuegos,
alinque sea un poco facilén y haya
reproducido algunas ideas de su
compafero Crash. ;jAndaré detras de la
idea Ana Rosa Quintana?...ejem.

(" El objetivo de )
Donald

En todos los niveles, menos en los jefes
finales, nuestro plumifero amigo tendra
que cumplir tres retos. El primero es tan
sencillo como recoger unas esferas que
le permiten abrir el nivel del jefe final. El
segundo consiste en encontrar los
juguetes robados de sus sobrinos para
abrir el nivel de bonus. Y por dltimo, en
cada nivel deberd batir el récord de
nuestro contrincante Narciso para
conseguir el amor de la dulce Daisy.

Aunque no son muy abundantes, las secuencias
de video son alucinantes, y ponen en pantalla a
un Donald perfectamente recreado.

[=]
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ockstar parece apostar fuerte

por los juegos de velocidad en

PS2, aunque con resultados
muy distintos. Si el mes pasado
Midnight Club nos dejé mas bien frios,
Smuggler “s Run nos ha hecho entrar en
calor con sus numerosas virtudes.

El juego parte de un planteamiento
similar al de Drivery en él asumimos el
papel de un contrabandista que debe
recoger algunos paquetes sospechosos
y entregarselos a sus no menos
sospechosos destinatarios. La principal

PlayStation 2

La policia nos perseguira implacablemente hasta
destruir el motor de nuestro vehiculo.

Counterfeit Womr

Smuggler s Run presenta mas de 30 misiones,
aunque por desgracia todas se parecen bastante.

E PLAY

diferencia con el juego de Reflections
radica en que no nos vemos sumergidos
en ambientes urbanos, sino en
gigantescos terrenos abiertos plagados
de accidentes naturales y todo tipo de
flora y fauna. Eso si, |a policia intentara
evitar nuestras delictivas actuaciones
haciendo uso de toda su fuerza,
teniendo que demostrar nuestra pericia
frente a sus embestidas y frente a las
dificu tades propias del terreno en que
discurren las persecuciones.

Sin duda, lo mas llamativo del juego
€S su puesta en escena. Su potente
motor gréfico es capaz de poner un
elaboradisimo entorno 3D repleto de
objetos y efectos sin ralentizarse, algo
que es alin mas notable si tenemos en
cuenta que el horizonte esta situado
realmente lejos y apenas hay popping.
Al mismo nivel se encuentra el motor
fisico, que refleja fielmente aspectos
como la dificultad de controlar un
vehiculo sobre una carretera helada o
el comportamiento de los
amortiguadores tras un buen salto.

Dejando a un lado las cuestiones
técnicas, Smuggler “s Run sélo pincha
en un aspecto y es que, pese a tener un
total de 30 misiones, todas resultan
bastante parecidas. La inmensa mayoria
consiste en alcanzar un punto del mapa,
recoger el paquete y dirigirnos a otro

El modo multijugador resulta bastante divertido,
y consigue prolongar la vida del juego.

Al estilo Driver, pero campo a través

es terrenos muy\

accidentados

Smuggler ‘s Run presenta tres escenarios
distintos, cada uno de ellos con unos
rasgos de identidad muy diferentes. Asi,
de la aridez del desierto podemos pasar
al frio invernal de la montana helada,
siendo imprescindible en cada paraje
ajustar nuestro estilo de conduccion, ya
que cada terreno tiene unas exigencias
distintas. Es, sin lugar a dudas, uno de
los mejores aciertos del juego.

[ 00sa7= ‘ —
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En determinadas misiones, deberemos competir
en una carrera contra otros traficantes.

punto para
depositarlo.
Otras
misiones
introducen
algunas variaciones, como formar un
equipo con otros dos vehiculos para
realizar la misma tarea, y las menos
nos invitan a participar en una carrera
contra otros contrabandistas. Por eso,
pese a que el juego resulta muy
impactante a nivel visual, no consigue
enganchar a lo “bestia”. A su favor
tiene su fuerte componente
multijugador, que presenta tres modos
distintos bastante divertidos.

En fin, Smuggler “s Run nos ha
parecido un gran juego, pero que con un
poco més de variedad, hubiera sido un
auténtico imprescindible.

La flecha de la parte superior nos indican dénde
se encuentra el paguete y dénde hay que dejarlo.
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asado en la pelicula del mismo

titulo, Dinosaurio es la atipica

apuesta de Disney para esta
Navidades. Y decimos atipica porque, en
contra de lo habitual, no estamos ante
un plataformas, sino ante una curiosa
mezcla de géneros que hace equilibrios
entre la aventura y el arcade.

Nuestra tarea en Dinosaurio es
manejar a tres personajes de
caracteristicas muy diferentes que
deben moverse por mapas 3D
presididos por una perspectiva aérea,
para cumplir distintas misiones. La
originalidad del asunto reside en
que podemos manejar
a cada héroe
de manera

independiente y que, de hecho, hacerlo
resultard fundamental para completar
los niveles. Y es que los rios que no
puede atravesar Zini el [émur, puede
vadea-los sin problemas Aladar el
dinoseurio, y nadie mejor que Flia la
pterecén para sobrevolar el mapeado
buscando items o sefialando la posicién
de los enemigos. Combinar con acierto
las virtudes de los tres protagonistas es
basico para avanzar, lo que otorga al
desarrollo un tinte aventurero y
estratégico muy sugerente.
Desgraciadamente, este
atractivo enfoque se ve seriamente
perjudicado por importantes defectos
que afectan tanto al apartado visual
como a la jugabilidad y, a la larga, a la
diversién. Por un lado, el planteamiento
gréfico resulta demasiado feote, pese a

Desde este menii podremos
alimentar y controlar a
nuestros personajes.

Ademas de los héroes, nos encontraremos con
otros dinos con los que deberemos cooperar.

simultar

Atacar con los tres per
es una buena estrategia cuando nos acosen.

que se ha intentado darle el mejor
aspecto posible creando escenarios
totalmente poligonales. Por desgracia
esto no evita su sencillez y, lo que es
peor, provoca problemas con el
movimiento de los personajes, ya que
no estan bien ajustadas las rutinas de
colisién y a veces tropiezas con paredes
que estdn mucho mas lejos. Ademés,
los héroes son mindsculos y en muchos
casos es dificil distinguir al Zini de los
enemigos o viceversa. El control es
complejo y no esta bien ajustado. Por
(ltimo, pese a su mezcla estratégica,
los retos son muy sencillos, por lo que
los mas mayores vamos a encontrar el
juego demasiado simple y a Ia'larga
aburrido. Vamos, para nifios.

En resumen, Dinosaurio deja un
agridulce sabor de boca y parece que
estd sin terminar. Quiza con més tiempo
hubieran conseguido un juego méas
completo, pero asf sélo es un titulo que
se deja jugar, sin las pretensiones que
su nombre presagiaba.

Todos los protagonistas tienen algiin ataque
especial que se consigue con ciertos items.

(" Tres héroes )

Aladar es el Gnico que puede enfrentarse
con garantias a los enemigos. Ademas,
puede vadear rios y destrozar rocas y
éarboles para que sus comparieros cojan
municién con la que disparar a los malos.

Flia puede sobrevolar todo el escenario
buscando el mejor camino a seguir, las
frutas necesarias para recuperar energia
e incluso atacando a algunos enemigos.

ek { e,
Zini puede trepar a los arboles para
recoger alimentos, y también puede lanzar
piedras a los que esta tarea
la realiza mejor subido en Aladar, donde

caracteristicas y modo de vida

20 metros de largo y 12 de alto, y pesaba cass
$0 tonaladas. Para soporiar osa tremenda
w253 corporal, ol braquiosaurio tonia un

El juego contiene una
pequena enciclopedia

donde se nos informa de las exstuthclu oy, Bues u per

Uy | esis lenle.

de los dinos méas conocidos.

ere menos peligro.




Entra en la comunidad del entretenimiento interactivo. Te cruzaras por los pasillos con los personajes mas fascinantes.Tendras
licencia para curiosear por todas partes, jugar on-line o probar las ultimas novadades. Descubre todo lo que se esta cociendo

en el mundo de los videojuegos. A partir de ahora, no sucedera nada sin que ta te enteres.
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idway vuelve a la carga con
la secuela de su aclamado
arcade de boxeo, que viene
dispuesto a revalidar su titulo gracias a
su caracteristico y desenfadado estilo
de juego y una interesante y larga lista
de novedades.

Las principales bazas de esta secuela
para PS2 recaen sobre el mejoradisimo

apartado gréfico, que ahora nos

muestra unos luchadores
sumamente expresivos y
genialmente animados, asi
como la ampliacién del elenco
de luchadores, en el que
ahora tienen cabida
personajes pblicos
tan populares como
Bill y Hillary Clinton,

El acertado y cuidado disefio de los
plgiles roza lo estrambético.

cclaim se estrena en PS2 con
uno de sus clasicos, el genial
Bust A Move, que es, tras
Tetris, el puzzle mas apasionante de

! todos los tiempos. Obviamente, la version
g P52 incluye numerosas novedades.

La mecénica de Super Bust A Move es
la de siempre: hay que lanzar burbujas de
colores intentando juntar al menos tres
iguales. En el aspecto gréfico todo sigue
mas 0 menos igual, aunque se nota més
brillo y definicion, y los dragoncitos de
siempre se han convertido en personajes
2D estilo Parappa. Las principales

PLAY

El boxeo mas loco y disparatado

incluso el mismisimo Michael Jackson.
A su vez, los modos de juego también
presertan importantes mejoras, sobre
todo el modo Campeonato, en el que
tendremos que entrenar a nuestro pigil
por medio de unos divertidos
minijuegos de habilidad y rapidez.

Por supuesto, el sistema de juego
también ha sido retocado, y ahora es
posible encontrar mas movimientos
especiales por cada luchador, asi como
nuevas técnicas “Rumble”, entre las
que destaca un nuevo ataque que nos
permit2 lanzar fuera del ring a nuestro
adversario. Y eso sin olvidarnos de las
numerosas poses para retar al
oponente (muy graciosas algunos de
ellas).

Resumiendo, este Ready 2 Rumble
Round 2 se puede considerar como una

Michael Jackson es sélo una de las caras
conocidas que aparecen en el juego.

El regreso de las burbujas explosivas

diferencias del juego de PS2 con otras
versionas radican en los nuevos tipos de
burbujas y en los nuevos obstéculos:
paredes méviles, blogues rebotadores...

impresionante actualizacién del juego
original, ya que partiendo de una base
idéntica a la del primer juego, resulta
mucho méas completo y divertido. Por
esta razon, los que ya posean el primer
Ready 2 Rumble en PlayStation y hayan
disfrutado con él como enanos no
guedaran defraudados, aunque resulta
mds recomendable para aquellos que
nunca hayan tenido contacto con
ninguno de los dos capitulos de esta
saga pugilistica y quieran pasar un rato
realmente divertido.

Como en los juegos de lucha, cada personaje
cuenta con una serie de ataques especiales.

El entrenamiento esta compuesto de numerosas
pruebas de habilidad y reflejos.

Se echan en falta opciones de los
juegos anteriores, como el editor de
puzzles, pero lo cierto es que la diversion
estd plenamente asegurada.

Encontrzremos una gran variedad de burbujas
nuevas, ncluyendo bolas de bolos.

El modo para dos jugadores asegura diversion a
manos llenas y piques monumentales.




www.chickenrungame.com

DISTRIBUIDO POR:

PROU<IN cIDOS

www.proein.com

16 D.1°. 28036 Madrid : : ﬁH{’
ente: 9138 69 70 = www.eidos.com

Teit 3
Asistencia al cliente: 91 384 69 70

oA




Los viajeros del tiempo

asta la llegada de Unreal
Tournament en el mes de
marzo, los amantes de los
shoot “em ups pueden ir haciendo
tiempo con Time Splitters, el primer
shoot “em up subjetivo de Eidos.
A grandes rasgos, Time Splitters nos
invita a luchar contra una raza

El modo multijugador presenta muchas més
opciones de diversién y configuracién.

alienigena capaz de transportarse en el
tiempo y en el espacio para cambiar el
curso de la historia. Por esta razon, a Ic
largo ce los 9 niveles que componen el
juego, tendremos que visitar distintos
paises en distintas décadas de este
siglo para evitar que los alienigenas
roben importantes objetos y asi variar
el destino de la humanidad.
Légicamente, cada etapa temporal
presentard sus propios tipos de
enemigos, armas y entornos, de manere
que en un nivel podemos encontrarnos
en Egipto con un trabuco, para dos
misiones més adelante vernos en el
espacio con una pistola de rayos.

Sin duda alguna, lo peor de todo el
juego es el reducido nimero de niveles,

Nuevo plan hidrolégico nacional

uriosamente, entre los primeros
titulos de PS2 hay més puzzles
que otra cosa, aunque por

Cuantos més lagos construyamos mas puntos
lograremos y pasaremos antes de nivel.

suerte, Aqua Aqua es un juego fresco,
inédito en PlayStation, y con bastantes
cosas que aportar al género.

rufRaEme
k

La estrategia al colocar las piezas es basica para
prever la caida de bombas o una inundacién.

| Bindaje ba

| Pttty

El editor de escenarios resulta bastante sencillo
de manejo, y encierra numerosas posibilidades.

un total de 9, que podéis superar sin
problemas en poco més de 2 horas,
aunque completarlo en los niveles de
dificultad mas altos os puede costar
“muuuuucho” més de la cuenta.
Frente a estas reducidas opciones
para un jugador, Time Splitters es un
titulo que parece haber sido disefiado
por los programadores teniendo en
mente un fuerte componente
multijugador, ya que en compaiiia de
unos amigos encontraremos mas
opciones de configuracién y diversidn,
que van desde el tipico capturar la

Basicamente consiste en colocar sobre
un terreno cuadrado piezas con las que
debemos construir diques que contengan
el agua que cae del cielo. De vez en
cuando caerd una bola de fuego que
evaporaré el agua de los lagos. Aunque el
concepto es divertido, no tiene el gancho
de otros puzzles que pueden parecer mas
repetitivos. Ademds, algunos objetivos
extra que debemos cumplir al tiempo que
construimos diques afiaden demasiada
complejidad a un juego que, por su
género, deberfa ser més sencillo.

R T N e T e
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En total hay mas de 20 armas distintas, y varian
dependiendo del nivel en el que estemos.

bandera, pasando por un modo historia
cboperativo y contraoperativo. Tampoco
podiamos pasar por alto el fabuloso
editor de niveles, que os permitird crear
todos los mapas que querdis teniendo
en cuenta aspectos tan dispares como
la iluminacién o los objetos que deben
aparecer en cada sala.

Por todo ello, Time Splitters es un
titulo sobradamente recomendable si
jugéis habitualmente en compaiiia de
los amigos. Si no, no deja de ser una
experiencia muy breve, casi efimera
comparado con Unreal Tournament.
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Un puiado de valientes a tus drdenes

a compaiia Take 2 nos presentd

hace unos meses su Spec Ops:

Stealth Patrol, un juego en el
que debiamos ponernos al mando de un
grupo de rangers para efectuar
misiones de guerrilla. Este nuevo titulo
nos pone una vez mas en la piel de
cinco soldados de élite armados hasta

Electronic Arts « Deportivo
Inglés  1-2 jugadores  + 3 afios = 7.490 ptas.
Memory Card (1 bloque) » Dual Shock

PlayStation

los dientes, con cargas explosivas,
bombas de fragmentacién, granadas de
humo y todo tipo de rifles de asalto.

Nos zguardan cuatro enormes
escenarios (uno menos que la primera
version), con varios objetivos a cumplir.
Estos mapeados tridimensionales estan
ambientados en las zonas mas
complicadas del planeta. Asi,
deberemos hacer una incursion en la
frontera de Indochina para desactivar
lanzaderas de misiles nucleares, o
viajar hasta Afganistan para rescatar
rehenes de las instalaciones militares
de los peligrosos talibanes.

Cada uno de nuestros hombres esta
especializado en la utilizacién de un
armamento especifico y sélo podremos
llevar a dos de ellos a la batalla. Por
esto, dependiendo de los objetivos, serd

Fijaos en el arsenal del que disponemos.
Granadas, rifles, bombas, municién. Una pasada.

Tunguska

Take 2 = Arcade/Aventura
Inglés = 1 jugador * + 18 afios « 6.490 ptas.
Memory Card (1 blogue) + Dual Shock

muy importante elegir con cuidado si
debe acompafiarnos el francotirador o
nuestro hombre mas radical en el
combate a corta distancia, por poner un
ejemplo. Todo ello viene envuelto en una
ambientacidén muy realista que crea
adiccién desde el primer momento.

Como veis, este juego seria
absolutamente rompedor si no fuera
porque presenta varios puntos débiles
que radican esencialmente en el
popping y clipping, que se aprecia mas
veces de las que quisiéramos, junto a
un texturado que presenta un
tratamiento bastante mejorable.

Tampoco la Inteligencia Artificial de
los soldados enemigos es muy elevada,
con lo que la dificultad de algunos
objetivos es baja y sera facil darnos
alglin que otro paseo militar.

El modo de pantalla partida para dos jugadores,
ofrece un sistema cooperativo muy interesante.

Alin con todo, estamos seguros que si
eres aficionado al género bélico, vas a
disfrutar de lo lindo con este juego que
nos mete de lleno en primera linea de
fuego con misiones muy variadas.

Rescatar y escoltar a un rehén hasta un lugar
seguro, sera una de las misiones mas peligrosas.

nder

Virgin/3D0 = Shoot’em up
Castellano « 1-2 jugadores « + 3 afios * 6.490 ptas.
Memory Card (1 bloque) = Dual Shock

Mille Miglia

SCI « Velocidad
Castellano = 1-2 jugadores » + 3 afos = 5.990 ptas.
Memory Card (1 bloque) = Dual Shock

Tiger Woods es conocido como “el tigre” entre sus
rivales, por su juego agresivo dotado de una magia
especial para embocar la bola en el hoyo. Sin
embargo en este titulo se ha quedado en “el gato”,
ya que su sistema de control, atin cuando resulta
algo lioso al principio, nos permitira plantarnos en
el green con suma facilidad. Esta baja dificultad
hace bajar algunos enteros al resultado final.

#2Par 4 151 Snar

FEIgE W T IT T &

VALORACION. Grificamente muestra muy

buenas maneras y las animaciones de los
golfistas rayan a gran altura, pero al final,
el juego resulta demasiado sencillo.

Este extrao titulo estd a caballo entre los juegos
de accidn y las aventuras gréficas sin llegar a ser
ni una cosa ni otra. Su tenebroso argumento es su
principal atractivo, ya que en el resto de apartados
cojea por todas partes, desde su nefasto control a
las discutibles animaciones. Los escenarios
estaticos renderizados presentan un buen aspecto,
pero el singular juego de cdmaras baja la calidad.

VALORACION. Una buena idea y un huen
argumento que quedan reducidos a nada
por un planteamiento gréifico malo que
afecta a la jugabilidad y a la diversion.

En Thunder Tanks al final todo se reduce a la
destruccion sin sentido. Aungue en el juego tengas
unos objetivos que cumplir, lo Gnico que harés sera
disparar contra todo lo que veas. jTodo explota!
Manejando varios tipos de tanques te moverdas por
gigantescos escenarios donde encontrar los
objetivos es casi imposible. Desperdiciaras un
montén de horas intentando encontrarlos.

La dnica virtud de este juego es la recopilacién de
las marcas y coches participantes durante los afios
1927-1957 en las carreras de la Mille Miglia. Lo
sentimos mucho por los conductores de aquellos
primeros modelos, porque si la conduccién era en
realidad tan mala como en el juego, tienen el cielo
ganado. Tampoco brilla por su calidad gréfica. Lo
dicho, los coches clasicos son su principal atractivo.

VALORACION. Si te aburre la destruccién
total mas vale gue ni intentes jugar.Y no

sélo por su mecanica, bastante sosa, sino

también por su triste apartado técnico.

VALORACION. Hay muchos juegos de

velocidad donde elegir, asi que éste sélo
te lo podemos recomendar si te gustan, y
mucho, los coches de época.
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JOYTECH

Analogue jolt controller

Playstation Compatible
Botones analégicos y digitales
Diseno ergondmico
Compatible con Playstation,
Dual Shock™ Juegos

Dual Vibration Feedback

Analogue Controller plus 2

Analdgico en todos los botones
Botén independiente de autodisparo
con indicador luminoso

2 modos de juego: analégico/digital

Moonbase

Soporte vertical para tu
Playstation o Playstation 2
Ahorra espacio

Unico e innovador diseno
Base ajustable totalmente
Procura una mejor ventilacion

PS2 Multiplayer Adaptor

Compatible con Playstation

y juegos Multijugador

8 jugadores simultaneamente
Ranura de Memory Card

para cada jugador
Compatible con el mando
digital o con el Dual Shock

Especial Memory Card

Capacidad de 1 Mb

15 bloques para guardar 15 partidas
Producto oficial y exclusivo

Memory Card F.C. Barcelona

FO ﬁ?@,@ﬁn
ggr TATY Y, :

Flexiline S.A.

¢/del'0r, 22 Zonalnd.laClota 08290 Cerdanyola del Valles

Mini DVD & CD Controller

Multifuncién DVD & CD Remoto Control
para Playstation

Control remoto para masica para
Playstation y PSOne

Incluye una unidad receptora

Diseno Ergonomico

Harder Driver

Puerto paralelo/USB

Inserta tu memory card en

la ranura del harder drive, y

pasa tus partidas grabadas

a tu PC. Podras pasarselas

a un amigo, ademas de descargar
tu memory card para reutilizarla

Motor Bike

* Empunaduras de goma

Angulo de giro de 902 a derecha e izquierda

Gran sensacion y precis on en los giros

AV Cable

PSX, PSOne y PS2 compatible
Separa audio stereo y salida de video
No pierde la senal

Super RGB SCART Cable:

PSX, PSOne y PS2 compatible

Da una limpieza, una nitidez

y un multi-gradual color de imagen
Separa audio stereo y salida video
GunCon™ Compatible

No pierde la senal

L]

» Gas y freno analogico para aceleracion y frenados progresivos
.

L ]

Sistema de sujecion con ventosas y abrazaderas

1 3 v @OCH iw 3 (7))
para psx, PSCne y F32

Distribuidor exclusivo de productos qutech

Barcelona Tel: 935946600 Fax: 93594 6601 www.flexiline.es e-mail:software@flexiline.es




NOVEDADES

£Qué os parece marcaros una pelea de espadas
con un par de esqueletos andantes?

rgonauts, los creadores del

lagarto Croc, dan ahora el

salto a la bella ciudad de
Agrabah para continuar con uno de los
clasicos Disney. Asi, tendremos que
ayudar a Aladdin a rescatar a Jasmine y
a su padre el Sultan del complot que ha
maquinado la malvada Nasira para
hacerse con el control del palacio.

El monito Abii sera controlable en algunas
fases, con lo que la variedad esta garantizada.

3,2,1 a pitufar

Infogrames e Velocidad
Castellano » 1-2 jugadores  + 3 afios « 5.9900 ptas.
Memory Card (1 blogue) = Dual Shock

PlayStation

Balancearse en una cuerda serd una de
las muchas habilidades de Aladdin.

En esta gran aventura de
la factoria Disney,
vamos a encontrar un
plataformas clésico
con fantasticos mundos a
recorrer, que si bien presentan un
entorno gréfico algo simplén, nos han
sorprendido. Y es que, en la beta previa
que habiamos probado, el nivel técnico
era muy bajo. Se ha dejado notar el
esfuerzo de los programadores en las
tltimas fases de la elaboracion del
juego.

Aladdin cuenta para sus andanzas con
una cantidad muy variada de
movimientos, como pisar a los
enemigos o balancearse en cuerdas,
que le afiaden una mayor jugabilidad al
titulo. Ademés en ciertas fases,

Batman of the Future

Ubi Soft « Beat’em up
Castellano « 1-2 jugadores « + 3 afios = 4.990 ptas.
Memory Card (1 bloque) = Dual Shock

podremos
tomar el
control de un
personaje secundario en
la piel del mono Abg, el fiel
acompafiante de nuestro héroe.

Pero no hay que preocuparse, porque
para aprender a manejar todas esta
funciones aparecera en los momentos
claves nuestro amigo el genio que, en
un perfecto castellano, nos contara cual
es nuestro siguiente paso a seguir.

En las peliculas Disney el sonido y la
musica tienen un papel fundamental.
Pues bien, el juego respeta
integramente el doblaje original y
podremos deleitarnos con la magnifica
banda sonora del film, con la cancién
“Un mundo ideal” como pieza estrella.

Rayman Primaria: Inglés

Ubi Soft « Educativo
Castellano = 1 jugador = + 3 afios » 4.990 ptas.
Memory Card (1 bloque) » Dual Shock

Aunque el juego resulta algo corto
(que no facil), sf que es cierto que
estamos ante un buen plataformas, que
hard las delicias de todos aquellos que
disfrutaron en el cine con esta magica
aventura de las mil y una noches.

: Lengua y Mates

Ubi Soft « Educativo
Castellano « 1 jugador = + 3 afios = 4.990 ptas.
Memory Card (1 blogue) « Dual Shock

Especialmente destinado a los més pequefios de la
casa, este arcade de velocidad sigue las premisas
bésicas de juegos como Crash Team Racing,
aunque presentando muchas menos opciones y
posibilidades. Ademas, graficamente es bastante
pobre y muestra muchas deficiencias, tanto en la
generacién de los escenarios como en el disefio de
los propios héroes. Lo dicho, para los “peques”.

VALORACION. Los nifios pequefios van a
disfrutar manejando a los Pitufos por sus
12 variados circuitos. Sin embargo, los
més mayores tienen mejores opciones.

Batman protagoniza un beat’em up de scroll lateral
que resulta pobre gréficamente y que da la
sensacion de antiguo. El disefio intenta mantener
un look dibujo animado que, sin embargo, no est4
demasiado cuidado. Algo que también afecta al
control. Ademas, su desarrollo se hace monétono a
la larga ya que consiste en acabar, uno a uno, con
todos los enemigos que nos salgan al paso.

VALORACION. No hay muchos heat’em
ups destinados a los mas pequefios, y
menos aiin protagonizados por Batman.
Eso, y su arecio, lo salvan del descalabro.

Este simpético educativo nos invita a recorrer el
mégico y colorista mundo de Rayman enfrentando a
los més pequefios a sencillos retos plataformeros
al tiempo que intenta ensefarles los principios
bésicos del inglés. Asf se nos pediré que elijamos,
por ejemplo, el adverbio adecuado para un nombre
saltando en la plataforma donde lo encontremos. El
juego incluye las reglas de gramética bésicas.

VALORACION. Una divertida manera de

que los pequefios practiguen sus reflejos y
aprendan las nociones basicas del inglés.
Tiene una adecuada curva de dificultad.

Este titulo esté disefiado para que los estudiantes
de primaria aprendan las nociones basicas de los
ndmeros y las letras. Hay tres juegos diferentes
que se corresponden a tres niveles de dificultad.
Obviamente, hemos de tener en cuenta la edad del
jugador para comprar el mas adecuado a sus
conocimientos y habilidad, ya que los saltos son tan
importantes como saber distinguir los nimeros.

ante:!

VALORACION, Es ideal si queremos que
nuestro hermano pequefio (o nuestro

nimeros de una manera amena y sencilla. \_5)

hijo) tome contacto con las letras y los
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Gana al campeon y a un monton de matones en tu
camino a la gloria. O métete en el pellejo de Tyson
y experimenta lo que significa dejar al mundo KO.

Un realismo increible que incluye efectos de sonido,
sangre, danos en cara y cuerpo, sudor ¥ una
capacidad de recuperacion individual capaz de
aniguilar al héroe més implacable.

[ &% =
PlayStation
www.codemasters.com

© 2000 The Codemasters Softw
Mike Tysc

Tres modos de juego que incluyen Torneo, Versus
(el ganador continia), y Mundial, donde entrenas y
gestionas a tu boxeador para llevarlo al podio a la
velocidad del rayo.

Puedes dar mas potencia a un golpe para conseguir
mas dafio - o afinar y aprovechar los puntos débiles
de tu contrincante y ser espectador privilegiado del
inicio de su fin...

CCodemasters(/{;»D

GENIUS AT PLAY"

e Tyson™"™ is a trademark of
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Una Honda RC45 a tu disposicion

0s amantes del motociclismo, y

sobre todo los entusiastas de

la marca Honda, encontraran
en este juego la posibilidad de probar
una de las monturas mas laureadas del
campeonato del mundo de Superbikes.

La licencia oficial y los sabios

consejos del equipo Castrol Honda, han
permitido a los programadores centrar
todos los esfuerzos en intentar recrear
con fidelidad toda la potencia que
puede llegar a desplegar en la pista
esta “pedazo” de maquina. Y la verdad
es que casi lo consiguen, ya que hacia
tiempo que no encontrabamos un
simulador de motos tan facil de

controlar. La sensacion de velocidad es
muy buana, y la negociacion de las
curvas se hace una auténtica delicia
desde el primer momento. Ademas si le
ponemos ayudas al pilotaje, dejando
que nuestra PlayStation se ocupe de la
frenada y del cambio de marchas,
tendras una buena experiencia de
conduccién. Claro que esto no es muy
recomendable si lo que buscas es la
simulacién pura y dura que este titulo
también te puede ofrecer.

Empezdbamos diciendo que los chicos
de THQ “casi” consiguen un producto
redondo, y es que realmente su labor
en el apartado gréfico deja bastante

T

L

B:16.58

que desear. El piloto es muy tosco,
formado por bloques cuadrados de
poligonos repletos de aristas, y las
animaciones cuando cae por la pista,
son para olvidar. Una l4stima.

Para colmo de males, los circuitos
presentan unas texturas que parecen
sacadas de alg(in juego del pasado. A
esto hay que anadirle la nula fidelidad
con la que se han resuelto los choques
con el resto de corredores.

En definitiva, un buen producto, bien
desarrollado en los aspectos referentes
a la conduccién, pero que queda
oscurecido por un aspecto visual muy
pobreton.

N\

El punto fuerte del CD es la buena sensacion de
pilotaje. La tumbada en las curvas es genial.
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El modo para dos jugadores ofrece la oportunidad de “*picarse” con un
amiguete. Lo malo es que se aprecian algunas ralentizaciones.

Eidos = Plataformas/Aventura
Castellano » 1 jugador « + 3 afios = 7.490 ptas.
Memory Card (1 bloque) » Dual Shock

\ 1

Data East « Puzzles
Castellane « 1-2 jugadores » + 3 afios » 5.490 ptas.
Memory Card (2 blogues) » Dual Shock

Las caidas del piloto estan pési ar
resto de los corredores no guardan ningiin parecido con la realidad.

<J LANDON

" e

, ¥ los choques con el

Warriors of Might

3DO0/Virgin = Aventura de accion
Castellano « 1 jugador « + 11 afios = 5.990 ptas.
Memory Card (1 blogue) « Dual Shock

| retorno al gran valle

TDK = Plataformas
Castellano « 1 jugador » + 3 afios » 4.990 ptas.
Memory Card (1 blogue) = Dual Shock

Como en la pelicula, tendrds que ayudar a escapar
de la granja a un grupo de gallinas custodiadas por
un perro y sus amos. El juego muestra unos
gréficos increfbles y sélidos, pero la caprichosa IA
de los enemigos te pondra las cosas tan dificiles
que es poco probable que pases de la segunda
misién sin que antes te dé un ataque de nervios.
Infantil para los adultos, pero dificil para los nifios.

En Magicai Drop vais a encontrar dos CDs de
puzzles por el precio de uno. El primero es el modo
arcade y el segundo el modo aventura, donde te
enfrentaras a decenas de personajes japoneses y
chillones. Es parecido a Bust-A-Move, pero aqui, en
lugar de laazar bolas para hacerlas explotar, tienes
que ordener las que ya hay en pantalla. Genial,
aunque poco innovador.

Muy parecido a Crusaders Might & Magic, pero
todavia mas sencillo. Tu personaje, una especie de
Conan, se mueve tremendamente répido por
multitud de escenarios (tridimensionales, simples y
casi vacios), eliminando a monstruos espantosos a
golpe de espada y hechizos. Horriblemente
monétono, aunque el disefio de algunos monstruos
no esta del todo mal.

En este plataformas 3D podras manejar, a lo largo
de 20 niveles, a los cuatro protagonistas de la la
pelicula “En busca del Valle Encantado”. Sin duda,
lo tnico destacable del juego es el disefio de los
personajes, ya que el resto, es decir, desarrollo,
camaras y control, deja mucho que desear. Se hace
mondtono y tiene un horrible control. Mejor hazte
con Spyro 3 0 Muppet Monster Adventure.

VALORACION. Muchos niveles diferentes
y bonitos gréficos, aunque termina siendo
frustrante que te maten todo el rato. Todo
por culpa de una mal ajustada IA.

VALORACION. Un puzzle divertidisimo y
super adictivo, aunque a veces demasiado
retorcido y dificil. Ademas, ;porqué tiene

&~

que ser también de bolitas?

VALORACION. Graficos simples y feos,
accién demasiado rapida y cadtica y
puzzles facilones. Hace que a tu
PlayStation le sobren la mitad de los bits.

VALORACION. Sélo es recomendable para
los mds pequerios de la casa fans de las

peliculas. Los demds, que se olviden: ni el
control es bueno ni el desarrollo atrapa.
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futbol- los terribles
Ninjas. han robado el
preciado baldn 5
"Geo Merlin". wé’ / ‘

Se ha constituido

un equipo de primer
nivel. compuesto por
los mejores jugadores P
del mundo: Davids- ()
Figoa Kanu. Colex
Henry. Cannavaroa
Guardiola- Thuram y
Hamann. Junto con el
entrenador Louis Van
Gaal. tendrén que
infiltrarse en el
cuartel general de
los Ninjas. que
contiene cantidad de
trampas escondidas

y sorpresas &
mortales. }i

Las fuerzas del mal del ‘E”

-
e

;Conseguiran
recuperar el baldn

y garantizar el af
triunfo del futbol
espectacular? -

e Onete a algunos de los futbolistas mas famosos y habilidosos del mundo-
en este juego Unico. mezcla de combates aventura y futbol.

é Controla todos y cada uno de loes movimientos de tus jugadores favoritos-
Haz pases. disparos y jugadas especiales- propios de cada jugador.

@ Haz Uso-de tus aptitudes futbolisticas.. Regatear. hacer entradas y correr._para doblegar a los Ninjas-
@ ;Descubre bonus escondidos como balones o botas-y uUtilizalos para darte ventaja!
e Te esperan 20 niveles extenuantes vy estimulantes antes del combate final contra el lider Ninja- Uri.
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E PLAY

Si queréis que el equipo
de PlayMania responda a
vuestras dudas, sélo
tenéis que enviar una
carta a la direccién de
nuestra revista indicando
en el sobre:
“Consultorio™.

Hobby Press

PlayMania

C/ Pedro Teixeira, N° 8,
22 Planta 28020 Madrid

trascendental

Hola, aqui estoy yo,
Simén, preguntandoos
cosas y mas cosas. Antes
de nada, quiero que
paséis unas felices
Navidades, ;entendido?
Bueno, aqui va mi
pregunta: ;Deberia
comprarme Dreamcast en

los préoximos meses o
esperar todo un afio a
que la PlayStation 2 se
ponga en su punto mas
caliente y baje de precio?
Simén Diaz Sonzaélez (Asturias)

Desde luego, nos haces una
preguntas que... ;no te das
cuenta que nos Jones en un
“membrete”? Niestro consejo
seria que siguie-as con
PlayStation hasta que te PS2
se ponga, como ta dices,
“caliente”. Lo cizrto es que por
el momento tener una PS2 no
es una necesidad imperiosa.

Si te apetece probar con un
soporte mas potente que
PlayStation, Dreamcast es hoy
por hoy la mejcr opcion, pero
la verdad es que su futuro no
estd del todo clero... Ti veras,
al fin y a la cabe todo el
problema se reduce a una
simple cuestior de pelas...

Regalo para el
hermano mayor

Hola, me llamo Rubén y
me gustaria comprar un
juego a mi hermano.
¢Tenchu 2 o Spiderman?
Mi hermano tiene 24
afnos y tenemos el primer
Tenchu. Gracias.
Rubén Gonzalez (Madrid)

Si a tu hermano le gusté el
primer Tenchu, seguro que le
gusta también el segundo, sin
embargo, nos parece mas
original Spiderman.

Spiderman

Compatible,

Hola, me gustaria saber
si el adaptador para
teléfonos méviles que
aparecera en PS One sera
compatible con la actual
PlayStation. También me
gustaria saber qué cosas
se van a poder hacer con
este cable, ya sabéis,
juego on line, descarga
de archivos...
Alberto (Madrid)

En principio, este cable sélo
va a funcionar en PS One y
PS2. Su utilidad todavia no esta
del todo definida, aunque si se
saben algunas cosas, como
que permitira usar el teléfono

. como si fuera una tarjeta de

memoria para almacenar
partidas. Partidas que también

podremos enviar a nuestros
amigos desde el teléfono. Sony
también tiene en mente poner
en marcha un servidor especial
al que podremos acceder
desde el teléfono y desde el
que, por ejemplo, podremos
bajarnos circuitos nuevos,
coches, mapeados extras...
Las posibilidades son enormes,
aunque aun no estan del todo
exploradas. En principio no se
puede descartar el juego On
Line, aunque parece mas dificil.

PSOne conectada a un teléfono mévil

Problemas técnicos

La ranura de las tarjetas
e memoria

Hola, amigos de PlayMania. Tengo dos
problemas. El primero es que me compré la
Memory Card de 4 MB de Piranha y se me
borraron las partidas. Me la cambiaron y me
lo ha vuelto a hacer, aunque a mi hermano no
le pasa con la suya. ;La vuelvo a cambiar?
¢Pasa esto con otras tarjetas? Es que ya me
pasd con otra que tengo de 720 bloques.
El segundo problema es que, de repente, la
ranura 2 para la tarjeta de memoria esta
como atrancada y no me deja introducir la
tarjeta. ;A qué puede ser debido?

Sonia Pérez L. (Cartagena)

En primer lugar, vuelve a cambiar la tarjeta. Te

aseguramos que a nosotros esta tarjeta en concreto
no nos ha dado nunca ningtn problema, vy de hecho es
la que utilizamos para trabajar. Y si, esto pasa con
muchas tarjetas de memoria, especialmente con las
comprimidas, como esa de 720 bloques que dicas que

Qnias. Son las menos fiables.

Con respecto a lo de la ranura, puede tener una
solucidén muy sencilla. No sabemos porqué, en algunas
PlayStation se suelta una pequeiia pestafa de plastico
situada en el interior de la ranura. Si esta pestaiia se
atraviesa en mal sitio puede hacer que sea imposible
meter |a tarjeta. Coge, por ejemplo, un abrecartas y
levanta |a tapita donde pone Memory Card; si ves una
pequefia pieza obstaculizando el camino de la tarjeta
intenta quitarla con un clip o algo fino que te permita
maniobrar con cuidado. Por supuesto, no toques las
pestafias metélicas, que es donde se conecta la
tarjeta. Mira primero bien la ranura que te funciona
para que, por comparacién, puedas detectar facilmente
dénde esta el problema en la otra ranura.

Un Dual Shock con vida propia

Me compré un Dual Shock en Navidad y
algunos botones no le van. La direccion
“arriba” de la cruceta se va sola y empieza a
moverse por los menis, incluso en algunos
juegos el personaje anda solo.

Rubén Hernandez Toboso (Valencia)

Lo primero que deberias hacer es probarlo en otra
consola. Si en otra funciona bien, el problema es de la
consola y te toca llamar al servicio técnico. Si también
falla en otras maquinas es que el mando esta mal y no
merece la pena arreglarlo. Si sélo te da problemas la
cruceta, a lo mejor lo puedes usar en modo analdgico,
lo que seria un modo de, por lo menos, aprovecharlo
en algunos juegos. Por lo que cuentas, tiene pinta de
que al mano le ha caido alg(n liquido por encima...

Jugar en hianco y negro

Hola. Antes de nada, deciros que nos
encantan vuestras revistas, nos orientan un
montén al momento de elegir un juego. Y
ahora vamos al grano. Tenemos un
problemilla con una PSX: no le funciona el
color. Si, sélo se ve en blanco y negro.
¢Puede tener arreglo? Si es asi, ;dénde
puedo llevarla a reparar? Tened en cuenta que
vivo en el Principado de Andorra, y aqui, que
sepamos, no hay servicio oficial PlayStation.
Jordy (Andorra).
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= para disfrutarla a tope Aconsejadme entre °
La calidad del necesitas un amplificador que  Resident Evil 3y Dino 54
DVD de PSZ decodifique la sefial Dolby Crisis 2. ;Cual es el e  En esta seccion os explicamos los términos més frecuentes
Digital. Esto ocurre con menos sustos da? ¢Cual : que se utilizan al hablar de juegos 0 de consolas. Unas veces
Hola, gqué tal estdis? Yo cualquier Video DVD que no tiene mejor trama? e  ser&n tecnicismos y otras, palabras que se han creado para
muy bien leyendo esta tenga decodificador incluido. Iria Lopez (La Coruia) : determinados efectos gréficos. Si queréis saber qué significa
*tcacho” de revista. Bueno, Ya que todavia no te has e  un término en concreto no tenéis mas que escribir una carta
al grano ;el video DVD de m estrenado en este género, te : con las palabras que no entendgis. Con mucho gusto las
PS2 es tan bueno como recomendariamos que e incluiremos en nuestro diccionario.
cualquier otro video DVD QUSta el mIEdO empezaras por un Platinum. .. : ‘
de 75000 ptas? Me refiero Hola, me llamo Iria, me por si acaso no te gusta. Lo e +ATTENUATION MAPS: Los “mapas de atenuacion”
a calidad de imagen, de encanta vuestra suyo serfa que empezaras con : son uno de los métodos més poderosos para la
sonido... revista y quiero Resident Evil 2,ya que esmuy @ distribucién de luces en una escena 3D. Estan creados por
Guillermo  UE ME resolvais similar a la tercera parte, pero : millones de pixels, y resulta muy sencillo programar con
La calidad de reproduccién una duda. La mucho mas barato. Dino Crisis ellos efectos graduales con degradados en las sombras.
de video es muy buena. Los cuestion es 2 estd mas cerca de la accidn : Esta técniza se utiliza en casi toda la totalidad de los
puristas dicen que es inferiora  que no que del Survival Horror, aunque @ videojuegos de reciente creacion. Sobre todo en la nueva
la de las reproductores de sé si tampoco serfa una mala : hornada ce titulos que se estan preparando para PS2.
gama mas alta, pero es una me gustan los eleccién. Te vas a llevar mas e * GIGA: Es el nombre de la unidad que mide el numero de
diferencia tan pequefia que survival horror, sustos con Resident Evil 2, que : operaciores que un procesador ejecuta por segundo.
s6lo se detecta con televisores ~ porque nunca también tiene una trama mas ° También puede medir la capacidad de almacenamiento de
de gran calidad y he jugado a compleja. De todos modos, si : los discos duros de los ordenadores, 0 la capacidad de
especialmente disefiados para ninguno y lo que quieres es pasar ° almacenzmiento de datos en CDs y DVDs . Actualmente un
DVD. En cuanto al sonido, la queria miedo, pero miedo de : Gygabite equivale a 1024 megabytes, y los DVD que
calidad es excelente, aunque probarlo. Dino Crisis 2 verdad, prueba Silent Hill. ~ ® soporta PS2 para los juegos ¥ las peliculas, pueden incluir
: hasta 8,5 Gigas de informacién por una sola cara. ;0s
° imagindis cuando salga el primer juego que aproveche al
: méximo estas capacidades?
e * PASSWORD: Un password es una serie de caracteres
Muchas gracias por tus cumplidos, pero como Tercero, si la consola es nueva, comprueba que : alfanumericos (que pueden incluir letras y ndmeros), que
dices, vamos al grano. sea PAL. Si sélo te pasa con algunos juegos, e se introducen en los juegos para restaurar una partida
Empecemos descartando lo facil. Primero, mira a ver que también sean PAL, ya que si son : salvada, o para activar algunas caracteristicas extras del
comprueba que si sintonizas un canal de NTSC es normal que sélo se vean en blanco y ° mismo, como trucos o ayudas.
television se ve en color. Si no es asi, &l negro. : e SISTEMAS EMERGENTES: Esta definicién viene a
problema es de la tele, no de la consola. A lo Si Ia television y los cables estén bien, el ] designar un concepto que se utiliza cuando se habla de
mejor tocando los niveles de color lo solucionas. juego y la consola son PAL, y este : Inteligencia Artificial. Este sistema permite a los
Segundo, puede que sea el cable de problema se te presenta con todos ° programadores crear complejas respuestas de los
conexion al televisor el que los juegos... entonces tienes : enemigos de un juego a situaciones simples, que pueden
esté mal. Prueba con un problema grave. No ° aparecer de forma espontanea, y que pueden resultar
otro. sabrfamos decirte : variables de una partida a otra. Esto finalmente se
ning(n sitio en ° consigue creando una base de datos con millones de
Andorra : instrucciones diferentes para todas las variables posibles
donde te ° a estas situaciones aleatorias. Cuanto mas extensa sean
arreglen : estos archivos de instrucciones, mas “listos” seran los
la ° personajes. Normalmente este s un proceso lento y
consola, : laborioso, pero si se le dedica el tiempo y recursos
pero prueba a ° neceszrios, se puede conseguir un comportamiento muy
llamar al Powerline de : cercano al que tendria un humano de verdad.
Sony al teléfona 902 102 102, e © VRAM: Esta expresion designa a la cantidad de memoria
pues es muy posible que sf te puedan : que ura consola dedica para presentar imagenes en
ayudar. Eso si, ten en cuenta que positilemente ° pantal.a con la méaxima resolucién posible. l6gicamente
el arreglo te costara un minimo de 10.000 peiaSJ : cuanto mayor VRAM pueda manejar la maquina, mayor
° calidad podra tener el entorno gréfico de los juegos.
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PLAY

Hola amigos de
PlayMania. En el
suplemento de PS2 del
N° 22, vi la secuela de
Gran Turismo. ¢Saldra
Gran Turismo 3 también
para PlayStation? ;Para
cuando y cuinto costara?
Jesis Pérez Ponce (Malaga)

GT3 seré solo para PS2 y es
casi seguro que no saldran
mas juegos de esta serie en
PlayStation. Ten en cuenta que
uno de los mayores atractivos
que puede tener GT3 es ver su
calidad gréafica en PS2, pues en
PlayStation ya se ha tocado
techo. Es mds, algunos de los
circuitos de GT3 son los mismo
que los de GT2. Si le quitas la
mejora gréfica, casi serfa el
mismo juego...

Gran Turismo para PlayStation 2

Los extras

Hola playmaniacos, tengo
13 afos y algunas dudas
sobre PS2. ;Se necesita
algiin otro aparato aparte
de la PS2 para ver video
DVD o conectarse a
Internet?

José Manuel Almagro Cabrera (Cadiz)

Para ver peliculas no te hace

falta absolutamente nada més:
podras disfrutar de esta opcién
desde el primer momento. Sin
embargo, para conectarte a
Internet necesitards un médem
que todavia no esté a la venta
y que aln no se sabe ni cudndo
saldra ni cudnto costara.

Problemas

Hola amigos de
PlayMania. Hace un afio y
medio mi padre me
regalé la PlayStation con
el chip y ahora, cuando
meto un juego original
me dice que que inserte
un disco de PlayStation.
¢Se puede arreglar este
tipo de averias aunque
tenga el maldito chip?
&Cuéanto me podria
costar arreglarla? ;Me
podéis dar la direccién
de Sony?
Ur anénimo (Madrid)

¢Veis lo que pasa por poner
el dichoso chip...? Pues que
seguramente no va a haber
ahora nadie que te quiera
arreglar la conso a. Si tu
PlayStation fuera la legal, no
tendrias ningiin oroblema en
llamar al servicio técnico de
Sony y te le arreglarian sin
problemas. De todas formas
te damos el teléfono del
servicio técnico oficial por si
quieres llamar pa-a ver qué te
dicen: 902 102 102.

Grabar en DVD

Hola, amigos de
PlayMania. Yo va sabia
que los actuales DVD son
solo reproductores y que
no sirven para grabar,
pero un amigo se va a
comprar un DVD y se lo
van a preparar para
grabar ya que dispone de
fibra éptica. Le han dicho
que le pondra el chip la
propia casa Philips. Mi
pregunta es ;se podra
hacer lo mismao con PS2?
¢Cuénto puede costar?
Me gustaria que me
respondierais porque mis
padres puede que estén

interesados en comprar
PS2 por sus posibilidades
DVD, pero quieren
esperarse a que se pueda
grabar. Gracias y seguid
asi.
Javier Gallego Garrido (Valencia).

0O tu amigo no se entera o le
han vendido una moto. Un
lector de DVD es un lector y
punto. Da igual que tengas en
casaTV por cable, por satélite
0 por ondas marcianas. No hay
manera de convertir un lector
en una grabadora. De hecho,
las grabadoras de DVD que
existen ni siquiera graban en
formato DVD Video. Graban
una especie de “CD gordo”
que sélo se puede leer en esa
misma grabadora. No vamos a
entrar en cuestiones técnicas,
pero no se puede hacer eso
que dices. Por supuesto, PS2
es un reproductor de video
DVD, pero no una grabadora de
DVD y no lo ser4 nunca.

Preguntas y

Hola amigos de
PlayMania, me llamo
Jordi y me encanta
vuestra revista. Me
gustaria que hicierais una
resefa explicando cémo
son los juegos de las
serie Pocket Price.Y
ahora, una pregunta
£como es que no hay un
juego de Trivial para
PlayStation? Creo que
tendria mucha
aceptacion. Gracias.
Jordi Lorenzo (Barcelona)

Bueno Jordi, tomamos nota
de tu sugerencia y no dudes de
que en breve la pondremos en
préctica. Lo que ocurre es que
en general no son titulos
demasiado buenos, y
preferimos dedicar espacio a
novedades mas atractivas.

Con respecto a lo del Trivial,

tienes toda la razon, el
problema es que un juego de
estas caracteristicas requiere
un enorme trabajo de
traduccién y adaptacién
(imaginate que te hacen
preguntas de béisbol o de la
historia americana) que es
dificil que quieran asumir las
distribuidoras espafiolas. Un
buen ejemplo lo tienes en
Chef’s Luv Shack que sali6 con
las preguntas en inglés o, més
prdximo, la versién de ¢ Quiere
ser millonario? que todavia no
estd claro si se va a traducir.

Who wants to be a millionaire?

o]
MAKE Y(DJUR BET!

Chef’s Luv Shack

Hola amigos de
PlayMania, tengo
pensado comprarme la
PS2, pero esperaré a que
la rebajen. Me pregunto
si cuando la saquen
quedara alguna en
Espafia y si seran edicién
limitada. También quiero
saber cuando llegara su
primera rebaja y en
cuanto se quedara.
Ademas, queria que me
ayudaseis a elegir mi
primer juego para PS2.
Jonathan Gutiez Laguna (Valladolid)
En principio, todas las
consolas han sido adjudicadas
antes del lanzamiento. Es decir,
que no habrd consolas para la

venta porque estan
adjudicadas por el sistema de
reserva. No va a haber
ediciones especiales y nada
por el estilo para la venta.
Sony espera traer, desde el 24
de noviembre a Navidad, una
nueva remesa de maquinas,
hasta redondear la cifra de
65.000 consolas. Segin las
cifras dadas por Sony, como hay
40.000 reservas, se supone
que en Navidad habra otras
15.000 maquinas disponibles
para su venta. Eso si, al precio
normal. Sobre la rebaja, lo
natural serfa que no hubiera
rebaja hasta Navidades del afio
que viene, pero como con PS2
nada es lo normal...

En cuanto a qué juego
comprar... mirate el
suplemento que hemos
preparado este mes.

La pantalla
de PS One

Hola amigos de
PlayMania. Soy un
playmaniaco de primera y
queria saber si la pantalla
portétil de PS One se
podra conectar a
PlayStation y cudl sera su
precio. jUn saludo del
playmaniaco number one!
Manuel Miguel Rueda Garcia (Jaén)
La pantalla sélo servira para
PS One. De todos modos, la
verdad es que Sony apenas ha
soltado prenda sobre este
tema y tan sélo se sabe que
tienen intencién
de hacer un
lanzamiento
mundial en
la préxima
primavera.
Sobre precio
y demds. nada
de nada.

PSOne /




P'O \'l

playmania@hobbypress.es.

EL CABLE LINK: PIEZA DE MUSEQ

Buenos dias. Quisiera saber cudles son los
juegos para PSX que se puedan utilizar con
el cable link. Gracias

Bueno, cada vez menos. Por ejemplo, Wipeout,
Rage Racer, Red Alert (en general, todos los de
estrategia), Doom, F-1°98... mira detras de las cajas
de los juegos, y cuando te aparece el simbolito del
cable Link es que es compatible. Ya sabes que
necesitas dos consolas, dos televisores y dos juegos.
Salvo en el caso de Red Alert que, como lleva un CD
por bando, sélo te hace falta un juego.

TODO SOBRE ISS

Hola amigos soy Sami, 0S mando este
mensaje para preguntaros si el ISS
Umbro es el ISS 2000 y por qué las
voces del 1SS Pro Evolution me salen
en italiano. Gracias y saludos.
Sami.

1SS Umbro es el ISS de PS2, al
que se le ha dado este nombre
porque ha firmado un acuerdo con
esta marca de ropa deportiva para llevar
publicidad en el juego.

Las voces te salen en italiano
porque es el idioma que viene por
defecto. Tienes que ir a opciones, a
sonido, y cambiar las

voces de los g5

. <3y
comentaristas al o & \
castellano. Vamos, 1o V

que has hecho para

que los textos salgan en
espafiol lo tienes que repetir
con las voces.

TARJETAS Y GUIA DE COMPRAS

Hola playmaniacos. Me llamo José Antonio
y os escribo por lo siguiente: haciendo
caso de vuestra Guia de Compras, tenia
intencion de comprarme la tarjeta de
memoria 4 Mb Real MC Piranha por 2.490
ptas. Al llegar a la tienda, El Corte Inglés, el
precio era de 2.790 ptas. Seria interesante
. que ademas del modelo, distribuidor, etc.

1SS Umbro

No dejéis de visitar nuestra pagina, hay mas huz

Jaume Martori

Ahora podéis enviar vuestras consultas y sugerencias, ademas de por
pagina Web de PlayMania, en el direccidn www.hobhypress.es/playmania,

también dijerais el punto de venta. Mirando
en el mostrador vi otra tarjeta, 8 Mb MC
Piranha por 3.490 ptas., por lo que decidi
comprarme ésta, no sé si hice bien, pero el
fondo del problema es que cuando llego a
casa y la instalo mi intencion es la de
grabar todas las partidas de mis otras
tarjetas en ésta y no sé la forma de pasar
de los primeros 15 bloques. Esta era mi
duda, si podéis aclardrmela os lo
agradeceria.
José Marquez

Bueno, damos el precio recomendado por el
fabricante, y si te fijas veras que en la Guia de
Compras, al principio, hay una leyenda que dice
que los precios son orientativos. Cada

comercio tiene sus margenes.

Con respecto a la Piranha de 8 megas

sélo podemos decirte que no hemos tenido

ocasion adn de probarla, por lo que no te
podemos dar una opini6n contrastada. En
el tema de cambiar de tarjeta dentro de la
tarjeta, ¢no tiene instrucciones? Hay que
leerlas. De todos modos, es posible que el
sistema sea el mismo que en la de 4 MB.
Si es asi, es facil, tienes que pulsar R1y
Select simultaneamente e irds saltando de
una tarjeta a otra. Habrd un led luminoso,
o algo similar, que te indicard el
ndmero de la tarjeta que estas
usando.

QUEDARSE EN LA 10 PASAR A LA 2

Hola. Estoy indeciso sobre PS One'y PS2,
me gustaria saber qué hariais: comprar la
PS One y esperar a la PS2 o directamente
esperar a la PS2? Durara mucho tiempo la
Playl? Adiés y gracias.
Joan Gay

Nos da la sensacion de que tienes un pequeo lio.
De entrada te diremos que la PS One es
practicamente igual que la “Playl”, y salvo alguna
que otra nueva aplicacién (como la posibilidad de
anadirle una pantalla o conectarla a un teléfono
mévil), las capacidades técnicas son exactamente las
mismas. Es decir, que si ya tienes una PlayStation,
creemos que no te merece fa pena comprarte una

arta, a través del correo electrénico. Para ello s6lo debéis entrar en la
o enviando vuesiros e-mail directamente a:
ones muy interesantes.

BATTLE ZONE

PSOne {a no ser que sea un
capricho, claro). Otra cosa
serfa e no tuvieras
ninguna consola, en cuyo
caso la cosa cambia. Aqui
tienes que preguntarte a i
mismo qué tipo de usuario
eres, es decir, de los que
gusta Je estar a la dltima y
no tiene problemas de
pelas, o de los que tienen
suficiente con disfrutar de
una catalogo enorme y por
poco dinero. T mismo.

En lo referente a
cuantd durard la
“Playl”, bueno...
sequramente el 2001 serd el (ltimo afio en el que se
saquen novedades potentes.

PlayStation 2

cOUE MAS NOS PODEMOS PERDER?

Hola amigos de PlayMania, mirando el
catélogo de juegos de EEUU y Japdn veo
juegos interesantisimos como Xenogears,
FF Tactis, FF Collection, Chrono Cross, el
primer PE, Legend of Mana y muchos mas
que me seria imposible enumerar, pero que
no lo0s tenemos aqui. ;No creéis que nos
estamos perdiendo muchos juegos
interesantes? ¢No creéis que son mejores
que muchos de los que tenemos aqui? ;Se
puede agravar este problema en un futuro
con la Play2? Gracias.
PROBOGARD

Si, nos estamos perdiendo muchos juegos
interesantes, pero esto ha ocurrido siempre. En el
caco de los juegos que enumeras, son todos de
Square que, como sabes, hasta hace poco o
distribuia en Espafa la propia Sony, ¥ solo se
sacaban aquellos juegos que Square aceptaba
trzducir al castellano. Al instalarse Square en Europa
se supone que va a cambiar la cosa, pero este
prablema seguird ocurriendo con otras compaiiias.
En este sentido el tema de la pirateria es vital, pues
hece que muchas distribuidoras no quieran asumir el
erorme gasto que supone la traduccién de un juego.

AY1d
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No esta a la altura de los mejores

E PLAY

n nuestras manos tenemos el

enésimo control pad que

aparece para la veterana
consola gris. En esta ocasién, y como
viene siendo habitual, el mando
presenta algunos extras que el pad
oficial de Sony no ofrece. A las
funciones de siempre hay que sumar la
“Remap” que

consiste en poder programar lo
botones para realizar con una sola

tecla una combinacién completa, y una

funcién turbo. Desgraciadamente, el
mando viene sin instrucciones, por lo
que real zar la programacién no es
tarea facil.

El disefio ergonémico del mando
permite una agarre firme y cdmodo
conde nunca tendremos que
forzar la postura de las
manos para llegar a los
botones. Estos estan
hechos de un plastico de

no demasiada calidad y,
ademds, presentan un
molesto defecto de baja

sensibilidad (tendras
casi que pisarlos para
que reconozcan tu
accién). La cruceta, por

el contrario, si da la talla y permite
unas diagonales precisas sin tener que
dejarnos el pulgar en el intento. Por
supuesto, posee los ya obligatorios
sticks analégicos. Su tacto es
excelente, asi como el material del que
estan hechos. Como es de recibo a
estas alturas, en el interior del mando
hay dos pequefios motores que nos
ofreceran distintos grados de vibracién,
pero no conseguirdn el mismo nivel de
contundencia que otros modelos, como
el mismo Dual Shock de Sony.

En resumen, un mando que atrae
sobretodo por su opcion de
“remapeado” de los botones, algo
realmente (itil si eres un aficionado a
los beat “em up, pero que en general no
estd a la altura de otros mandos de
similares caracteristicas y no tiene
instrucciones.

La centralita consolera

0s que s0mos poseedores de

més de una consola, sabemos

bien los problemas que
acarrea tener que cambiar de cables
continuamente cada vez que queremos
jugar con una de ellas. El periférico que
nos ocupa estd especialmente pensado
para hacer la vida mas facil a los
usuarios multiplataforma. Si bien no
reduce el nimero de cables que danzan
por nuestra habitacidn (més bien los
incrementan), si nos evitara la tediosa
tarea de cambiar los que conectamos a
la television. El sistema es muy sencillo.
Se trata de una “centralita” a la que

podremos enchufar los cables AV de
todas nuestras consolas (hasta cuatro),
mientras gue solo deberemos conectar
uno a la t=levisién. Cuando queramos
cambiar de consola, tan sélo tendremos
que apretar el botén adecuado para
que la seal que llega al televisor
cambie a 'a deseada. La conexién la
efectuaremos mediante el cable
compuestd tipico de cualquier sistema
(lo que nos permite derivar la sefial
hacia un equipo de mdsica), a la que
hay que anadir la posibilidad de usar
conectores de S-Video, con el
incremento en la calidad de la imagen

que esto supone. La eleccién de estos
conectores asegura la total
compatibilidad tanto con las actuales
consolas como con los futuros sistemas
(de hecho, entre los cartelitos que
colocamos encima de los 4 botones se
incluyen los de X-Box y Game Cube).
Ademéds, si disponemos de un
reproductor DVD, también
podremos enchufarlo
como si de
una consola
mas se
tratara,
evitando tener

B Precio: 3.990 ptas.
M Distribuidor: Mundo Asia
M Teléfono: -

M Tipo: Mando analdgico
M Valoracion: R

Dual Shock

Mad Catz Dual Force
) Guillemot Shock 2 §

Dual Impact

Barracuda 2

M Precio: 4.990 ptas.
W Distribuidor: Adelar
M Teléfono: 91 651 56 25
M Tipo: Selector de TV
M Valoracién: (B)

que desmontar todo el “chiringuito” del
salén una vez hayamos acabado de jugar,
y el resto de la familia quiera disfrutar
viendo una pelicula.

En fin, un atractivo dispositivo que
puede ayudarnos en nuestro duro
trabajo de jugones.




PERIFERICOS

Cuando se aiina la belleza con las mejores prestaciones

i no tienes dinero suficiente

para comprarte el modelo mas

espectacular de Ferrari, el 360
Modena, al menos puedes tener en tu
casa una réplica de su volante.

Nada mas abrir la caja, te encuentras
con un volante ligero y de aspecto
impecable. Se trata posiblemente del
volante mas bonito del mercado que
ademas dispone de unos pedales en
color plateado que contribuyen a
realzar el conjunto. Antes de ponerte a
jugar, tendras que amarrarlo a la mesa
mediante una
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enorme sargenta gue proporciona una
sujecion impecable.

Al poner las manos sobre el volante,
te daras cuenta de que, a pesar de
contar con un montén de botones, no
estan dispuestos de una forma
demasiado accesible y si quieres
prescindir de los pedales, la conduccidn
se vuelve bastante molesta, aunque

Estéticamente es uno de los
volantes més atractivos del mercado,
pero sus prestaciones son igual de
sobresalientes. Ademas, es compatible con ps2.

quiza esto se deba al respeto que han
tenido los de Thrustmaster al disefio
original del volante.

Al igual que en el modelo que
representa, las marchas se manejan
mediante unas palancas colocadas
detrés del volante, al mas puro estilo F-
1. El haber incluido una palanca de
cambios como alternativa no habria
estado mal, pero hubiese “desvirtuzdo”
un poco el conjunto, ya que se supon2
que es una réplica. La respuesta y
sensibilidad del volante es excelente en
cualquiera de los tres modos con los
que es compatible (digital, analdgico y
Negcon), lo que nos permitira una
conduccién suave. Los pedales por su

R\ parte, son una auténtica delicia. Bien

separados y con un recorrido
analdgico que nos proporcionaréd
sensaciones més reales, sensaciones
que se ven potenciadas con un par de
motores que produciran unas
contundentes vibraciones en el volante.

En resumen, un periférico que lo

tiene todo: cémodo, buenos materiales,

Para fanaticos de la limpieza

todos nos ha ocurrido que un
juego no nos cargue por estar
lleno de huellas o grasa.
Agarrar el extremo de la camisa para
limpiarlo o usar productos de limpieza
tradicionales no es lo mas adecuado. Un
pafio limpio y que no deje pelusa es
la mejor opcién. Pero si eres un %
perfeccionista al que le gusta tener
sus CDs impecables, Adelar ha puesto
a la venta un kit de limpieza que cumple

su cometido sorprendentemente bien.
Basicamente el kit se compone de un

pequefio frasco de limpiador (que cunde

mucho) y de una caja con forma

de lector de CD. En esta

caja hemos de

poner el disco con la cara de los catos
hacia arriba. Después se pulveriza una
pequefia cantidad del limpiador, se cierra
la tapa y, aprovechando una pequefia
palanca superior, se le da vueltas. Una
esponja recubierta de gamuza gira
en el interior de la caja y se

- | encargade dejar impecables los
discos. Aunque es una simpleza,
lo cierto es que los resultados
son buenos y nos aseguramos

excelente respuesta, precio ajustado y
todas las opciones tipicas. Si sabes
perdonar la no inclusion de una palanca
de cambios, encontrards un magnifico
aliado para dejar a los adversarios
mordiendo el polvo.

B Precio: 10.990 ptas.
B Distribuidor: Guillemot
M Teléfono: 902 11 80 36
M Tipo: Volante

| Valoracion: &

Los mejores

i @ Act. Labs RS Racing
i @ Ferrari 360 Modena
3 @ Speedster

@ McLaren

@ Top Drive GT +

e

B Precio: 1.800 ptas.

B Distribuidor: Adelar
B Teléfono: 91 651 56 25
M Tipo: Limpiador de CD’s

B Valoracion: .

de no rayar el disco. Obviamente, no es
un kit, ni mucho menos, imprescindible,
pero no hay duda de que si contdis con
&l tendréis siempre impecable vuestra
coleccion de discos compactos.
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PS2 « KOEI » Beat’em up

I’ -

¢Te has planteado alguna vez lo que se debe sentir en
el fragor de un combate entre ejércitos? No te
preocupes Koei te lo va a explicar en este juego.

En determinadas
ocasiones
podremos hacer
uso de un arco
para abatir a los
soldados mas
alejados o a
aquéllos que
estén situados
€en posiciones
elevadas.

(@3
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oei ha desarrollado un buen nimero de

titulos inspirados en los conflictos bélicos

de la antigua China. La inmensa mayoria
fueron juegos de estrategia, y ninguno de ellos ha
llegado a nuestras fronteras, excepto el anterior
Dynasty Warriors, que adopt6 la mecanica de un
juego de lucha uno contra uno, al mas puro estilo
Tekken, y que ademds goz6 de una buena acogida
por parte de los amantes de los beat“em ups.

Para esta secuela, Koei ha preferido cambiar la

mecanica del primer Dynasty Warriors, optando
por un juego de lucha que se acerca al estilo de
Fighting Force, es decir, un “uno contra todos” que
recupera el espiritu de los juegos de finales de los
80, aunque su apartado técnico estard mas acorde
con los tiempos que corren. En este sentido, Koei
parece apostar fuerte por la espectacularidad,
ya que una de las principales virtudes del
juego serd su capacidad para poner
simultdneamente en pantalla mas de 30
personajes, dando lugar a enfrentamientos
en los que lo habitual es ver a numerosos
oponentes volando por la pantalla. ..

Y yo, ;donde demonios estoy?

Sin duda alguna, el aspecto mas revelador de Dynasty Warriors 2 es su capacidad para poner mas
de 30 personajes simultaneamente en pantalla, alco que es muy espectacular y

que, a veces, nos impide ver a nuestro personaje. ¢Lo veis vosotros?

ARy

DYNASTY WAHIII(IHS 2

Dynasty Warriors 2 cuenta con un total de 9
personajes, cada uno de los cuales estard
equipado con una caracteristica arma china y se
encargara de liderar un ejército contra los del
oponente. Asi, nuestro personaje estara rodeado
por sus soldados, siempre y cuando no salgamos
corriendo y los dejemos atrds, momentos en los
que sélo nos quedaremos con nuestra guardia
personal. Un detalle que nos ha parecido curioso
es el indicador de moral de nuestras tropas, que
aumentara si luchamos junto a nuestros
soldados y conseguimos derrotar a los

generales enemigos en su compafiia.

Por si todo esto fuera poco, también
podremos hacer uso de arcos para
acabar con los enemigos més alejados,
y caballos para avanzar més répido

hacia los generales enemigos y
@ batirnos en duelo. No podiamos
! dejar al margen las técnicas especiales

de cada personaje, asi como la presencia
de una serie de items que potenciaran
algunas de sus facetas.

Aunque es pronto
para entrar en detalle,
el juego también
presenta alguna

deficiencia,
como el abuso
de la niebla y la repetitiva
mecanica. En fin, la primera

impresion ha sido buena,
aungue tendremos que jugar
mas en profundidad para ver
cuanto llega a dar de si.
Primera impresion:




Todos los personajes seleccionables podran
ejecutar un devastador ataque especial.

PS2 ¢ EA SPORTS ¢ Velocidad

F1 Championship Season 2000

F1 CHAMPIONSHIP
SEASON 2000

Uhmmm... este juego me suena. ;:No sera la conversion
de la actualizacion de un juego de PlayStation, verdad?

Como novedad mas importante de la
versidn para PS2, EA Sports ha
introducido una serie de escenas para
recrear la actividad de los mecénicos
en los boxes, que estan genialmente
recreadas. Por lo deméas, esperamos
que se implementen algunos efectos
graficos que no aparecen en esta
versién, como las huellas de los
neumaticos en las frenadas, porque si
no, el resultado puede quedar muy por
debajo de lo esperado.

Primera impresion: (B

(iltima actualizacién para PlayStation,
salvo un mejorado apartado gréfico y
una sensacién de velocidad mucho mas
alta. Es més, algunos modos de juego,
como el que nos permitfa disfrutar de la
temporada 2000 tal cual se ha
desarrollado, es decir, respetando las
condiciones climatoldgicas de cada
carrera y presentado todas las
incidencias que en ellas tuvieron lugar,
no aparecen en esta beta, aungue no
descartamos que se incluyan en la
version final.

ras el gran éxito de la primera

incursion de EA Sports en el

circo de la F1, parece que la
compafiia no va a dejar que los
amantes del motor se queden sin su
correspondiente racion mensual. Y es
que, después de haber lanzado el juego
original y su actualizacion en menos de
medio afio, la correspondiente
adaptacion para PS2 no podia tardar
mucho en llegar.

Como era de esperar, esta primera

beta no aporta mucho a lo ya visto en la
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Como todas las demds versiones, Season 2000
incorpora todas las escuderias y pilotos oficiales.

Las repeticiones distan afios luz de lo visto en
las versiones de PlayStation.

Por ahora, lo mas impresionante es el
trabajo del equipo de boxes.

E AV 1d




PS2 « ACTIVISION » Action RPG

ORPHEN: SCION OF SORGERY

PS2 se estrena en otro género que todavia
no habia tocado: los action RPG

0s otakus mds acérrimos es probable A nivel gréfico, Orphen respetaré el look de la

que conozcan la existencia de Orphen,  serie de animacion, y presentara una coleccion

un manga que cosecho cierto éxito en de escenarios, personajes y criaturas bastante
Japon y que propicid una no menos popular serie  trabajadas y con numerosos detalles de calidad
de animacidn. A nuestro pais no ha llegado de propios de PS2, sin olvidar los impresionantes

manera oficial ninguno de estos materiales, pero  efectos de luz y particulas
0s podemos contar que su argumento trataba correspondientes a los hechizos e
sobre dos jovenzuelos, Orphen y Azalea, los invocaciones. Tampoco faltardn a
cuales deciden embarcarse en un largo viaje la cita las conversaciones con
para convertirse en magos con la ayuda de un otros personajes, ni las
brazalete y una espada encantada. escenas extraidas de la serie

El videojuego de Orphen ha sido desarrollado de animaci6n, aungue por
por Kadokawa para Activision, y a grandes desgracia, todas las voces de

rasgos, adopta la mecanica de un juego de rol de  estas escenas probablemente
accion, pero con ciertos matices. Asf, lo normal se quedaran en inglés.

sera que podamos desplazarnos por sus En resumen, Orphenva a

mapeados con plena libertad y utilizar los convertirse en el primer Action RPG para PS2,
hechizos y armas para acabar con algunos aunque la duda es si estar a la altura de tan
enemigos menores, aunque la mecanica alto galarddn. Lo sabremos el mes que viene.

cambiard radicalmente cuando nos enfrentemos  Primera impresidn:
a los jefes finales, que se aproximaran més al
concepto visto en los juegos de rol clasicos. En
este caso, nuestro personaje permanecera
inmévil, y sélo podemos decidir el blanco al que
dirigiremos los ataques y hechizos que
realicemos, asi como el tipo de proteccion que
emplearemos. En esta primera toma de contacto
nos ha parecido un sistema divertido, aunque
tiene toda la pinta de resultar bastante limitado

Como en la saga Final Fantasy, podremos Dependiendo de la estancia, la camara se Las escenas de anime “animaran” el
alalarga. invocar a otros personajes mas poderosos. ajustara para mostrar el mejor dngulo. desarrollo del juego.

Un bestiario muy bien nutrido

Estas son las dos primeras criaturas importantes a las que debemos plantar
cara en el juego, y el enfrentarnos a ellas supone un cambio radical en el
sistema de control, ya que no podremos desplazar a Orphen,y nos

limitaremos a escager el tipo de atague y defensa a utilizar.

Orphen incluira
un modo de
entrenamiento
que nos permitira
familiarizarnos
con su peculiar
sistema de
combate. Estard
dividido en 8
capitulos, y cada
uno nos explicara
una técnica de
ataque o defensa.

E PLAY



OFERTA

EXCLUSIVA
PARA LOS
LECTORES DE
ptas. v

de descuento en tu compra en

CeNTRO)

2 CiMO HACER TU PEDIDO?

EN LA TIENDA:

PUEDES PASARTE POR CUALRUIERA DE LOS SETENTA CENTROS MAIL DE EsSPANA Y EFECTUAR
DIRECTAMENTE TU COMPRA. NO TE OLVIDES DE LLEVAR EL CUPON ORIGINAL, SIN EL CcCuUuAL NO
PODRAS BENEFICIARTE DE ESTA OFERTA.

PARA SABER CUAL ES Tu CENTRO MAIL MAS CERCAND LLAMA AL 902 17 18 19 O CONSULTA
LA PUBLICIDAD DE ESTA CADENA DE TIENDAS.

POR CORREDO:

RECORTA EL CUPAN DE DESCUENTO RUE HAY EN ESTA PAGINA E INDICA LOS PRODUCTOS RUE
DESEAS ADRUIRIR. CENTRO MAIL TE ENVIARA TU PEDIDO CONTRA REEMBOLSO.

TomMA NOTA DE LA DIRECCIAN:

CENTRO MAIL

CAMINO DE HORMIGUERAS, 124 PORTAL 5 - 5° F

28031 MADRID

S!| TIENES CUALRUIER DUDA SOBRE TU PEDIDO, PUEDES LLAMAR AL 902 17 18 19

Dmmsmmmmmnmmvmsu
OFERTA NO ACUMULABLE A OTRAS PROMOCIONES DE CENTRO MAIL.

: PROMOCIAN VALIDA HASTA EL 31 DE ENERO pe 2001.

> tupon de pedido

NOMIDIE s n s v s o S Apellidoss sl Pl il il s e TR e T
CallelPlaza "iii i sinaisinn s s iR Namero. & i Blso:: o0 ot sdadis oo SRetER R e S
Provinela. R R L e A CPOSRGE R papiamn 0T NIRRL N . L ae el el S
Fecha nacimiento ........c.ciisaaoaanes. . .--- TN s R e D

77 Contra reembolso Urgente
(Espafia peninsular 595 ptas. Baleares 795 ptas.)



PS2 « ELECTRONIC ARTS e Estrategia

Las atracciones, en todo su esplendor

THEME PARK WORLD

"ras el éxito de Theme Hospital, titulo que nos invitaba a gestionar todas las facetas de un hospital, Bullfrog trasladd
esta divertida idea a la construccién de un parque de atracciones, que también tuvo su correspondiente versién para
PlayStation. Ahora es PS2 quien recibe esta dltima idea actualizada, en una supuesta secuela que, a primera vista,

s6lo ha mejorado en el apartado gréfico y en algunos pequefios detalles técnicos que son idénticos a la versién de PC. Como
en el homénimo de PlayStation, en Theme Park World tendremos plena potestad para construir todo tipo de instalaciones,
desde atracciones hasta retretes, y contratar al personal necesario para mantenerlas en funcionamiento, ya sean técnicos
para reparar las averfas o guardas para mantener la seguridad. Por si estas preocupaciones fueran pocas, también tendremos
que controlar las finanzas y conseguir que el piblico venga a nuestras instalaciones, obteniendo como premio unos billetes
que nos permitiran acceder a nuevos
parques tematicos.

Aunque todavia es pronto para valorar
el resultado final de esta “actualizacién®,
ya que todavia no disponemos de una
version final traducida al castellano, todo
parece indicar que nos encontramos ante
un titulo dirigido a quienes todavia no

conocen el juego original.

Pri ai resién: (B) Los menis, por el momento, estn en inglés, Al conseguir ciertos objetivos, seremos Del uso, algunas atracciones se averiaran por
mera imp lon: = aungue es casi seguro que llegara traducido, obsequiados con premios como esta cimara. lo que tendremos que contratar técnicos.

08/ 08/ 20D}

RC REVENGE PRO

(v n su dia, Revolt supuso la introduccién de los coches de radiocontrol en

P R U @ E PlayStation, y ahora es su secuela quien hace lo propio en PS2, aunque
con una puesta en escena que dista afios luz de lo visto en su

El editor de circuitos ha vuelto mejorado para Hasta un total de 8 coches pueden participar antecesor. Para el desarrollo de RC Revenge Pro, Acclaim ha trabajado muy duro
{a ocasién, y ahora permite modificar aturas.  simultsneamente en las carreras. en la puesta en escena, la asignatura pendiente del juego original,
¥ gracias a su mejorado motor gréfico se ha conseguido eliminar
la molesta niebla y el popping por completo, dando como
resultado un conjunto de entornos y circuitos mucho més sélidos y
atractivos a la vista. Las mejoras también han alcanzado otros
aspectos no menos importantes del juego, como puedan ser la
puesta en escena de los items especiales, el renovado editor de
circuitos o el ndmero maximo de participantes en carrera, que se
ha visto duplicado respecto a Revolt.

Por lo demds, RC Revenge Pro contara con unas opciones de
juego muy similares a las de su antecesor, presentado un montén
de campeonatos en los que participar, y no menos circuitos y
coches ocultos que descubrir. En fin, parece que esta secuela va a
superar en todo a su antecesor, aunque todavia
es pronto para valorarlo.
Primera impresion: B

Los efectos de luz y la
solidez de los escenarios
son los dos aspectos que

mas han mejorado respecto
a Revolt, por lo menos en
esta version para
PlayStation 2.

H PLAY




PLAYSTATION « THQ ¢ Arcade

POWER RANGERS

0s Power Rangers, en sus cinco versiones de color, serén los protagonistas
de este arcade que pretende ser punto de referencia para todos los
seguidores de las aventuras de estos personajes.

La acci6n se desarrollaré en un entorno 3D sobre unos escenarios detallados, y
nuestra mision serd la de acabar con todos los enemigos de la humanidad que nos
salgan al paso, a la vez que rescatamos a las inocentes
victimas repartidas a lo largo y ancho de 15 fases.

El juego contard con alicientes, como el de poder unir las
fuerzas de nuestros Power Rangers para crear un magnifico
robot que presentard un tamafio descomunal en pantalla, y al
que no habra enemigo que se resista. Aparte, podremos
activar sorpresas ocultas, como el Power Ranger de titanio.

Numerosos movimientos de lucha en el cuerpo a cuerpo,
muy al estilo de las peliculas de Kung-Fu antiguas, y un
atague especial (inico para cada uno de los héroes, serén
algunos de sus puntos fuertes. Si bien, parece que la duracién
del CD no sera muy larga, y puede que |a trama se base
Gnicamente en repartir mamporros a diestro y siniestro.

En un préximo numero de nuestra revista 0s daremos
cumplida informacién de lo que pueda dar de sf este titulo

Primera impresion: 3/

PLAYSTATION ¢ ACCLAIM e Velocidad

os dos campeones de motocross, McGrath

y Pastrana, han decidido llevar su

confrontacién personal también a
PlayStation. De hecho, en la beta del juego sélo
podemos seleccionar como corredor a uno de ellos

Si los graficos mejoran un poquito, podria convertirse en un
fantastico juego de motocross.

13453, 18974

Los cinco Power Rangers unidos conforman este
robot que tendrd un poder de destruccion brutal.

Los ataques especiales Ginicos de cada
personaje seran muy espectaculares.

Gracias a la licencia obtenida por THQ, podremos disfrutar de

escenas cinematicas sacadas directamente de la serie de TV.

Compite contra los auténticos campeones

FREESTYLE M
McGRATH vs

para competir por trazados de auténtico lujo. Eso
si, la dificultad sera tan elevada que en el 99% de
los casos llegaremos en segundo lugar...
Esperemos que la version final no sea tan dificil.

£l control sera muy sencillo, similar al de
Championship Motocross, y realizar las mas
espectaculares acrobacias nunca requerira
combinaciones de botones muy complicadas. Los
gréficos, en cambio, no parecen ser tan buenos:
los escenarios, aunque grandes, parecen poco
detallados y los corredores muy poligonales.
Seguramente, Freestyle Motocross cambiara
mucho de agui a su puesta a la venta, pero su
control sencillo v la diversién que prometen las
acrobacias y atajos son una buena base para
empezar.

Primera impresion: 3/

OTOCROSS
PASTRANA

AvY1d



PLAYSTATION ¢ UBI SOFT e Plataformas

Buzcando hotez pringozoz

TIGGER TRAS UN BOTE DE MIEL

“a pelicula de Tigger lanzé a la gran pantalla al
entrafiable amigo del oso Pooh. Ahora, Tigger tras un
bote de miel es su estreno mundial como personaje

de videojuegos. El objetivo principal de Tigger serd conseguir
botes de miel para la fiesta que Pooh est4 organizando. Sin
embargo, su voluntarioso corazén le llevara también a
resolver los problemas de la multitud de personajes que
encontrard por el camino.

El juego presentard gréficos en 3D pero accisn 2D (como en
Tarzan), y estara repleto de plataformas y minijuegos
sencillos. Al ser un titulo destinado al pdblico mas joven,
estard totalmente traducido al castellano y con un doblaje
fabuloso: Tigger pronuncia las “s” como “z”, te partirds de
risa. Del mismo.modo, el control resultara muy simple y
eficaz, y la animacion de Tigger parece fantastiza (se mueve a
base de saltitos, sacando barriga, y es capaz de dar unos
brincos enormes). Sin duda, parece uno de los_uegos para
“peques” mas sélidos y jugables del momento.

Primera impresion: E)

Su sencillez y sus bonitos gréficos lo hacen ideal para el
piblico mas joven. Pero, si eres mayor y te gustan las
plataformas, no lo descartes todavia...

El juego estaré cuidado hasta en el menor de los detalles,
por lo que disfrutaremos de unas animaciones y un doblaje
al castellano idénticos a los del dibujo animado.

PS2 « ACTIVISION e Action RPG
Jagueando en PlayStation

VIRTUAL KASPAROV

PLAY

Los graficos no te dejaran con la boca abierta, pero si te gusta
el ajedrez te sorprendera el realismo de la IA.

i tu idolo no es Mendieta y lo que te va son

los juegos de mesa, Virtual Kasparov es el

simulador de ajedrez que esperabas. En él
encontrards un montén de informacién acerca de
Kasparov: su biografia, sus partidas, entrevistas...,
ademas de una reseia a los dltimos campeones
mundiales de ajedrez. Y para jugar, podras escoger
entre un tablero 2D o uno 3D, eligiendo el disefio, €l
fondo y hasta el estilo de las figuras. Lo cierto es
que graficamente no parece muy espectacular por

2a:81:81

ahora, e incluso resulta mas jugable en 2D que en
3D. La posibilidad de escoger el tipo de
personalidad que quieres que tenga tu contrincante
serd uno de los aspectos méas interesantes del
juego, especialmente, si no quieres que te den una
paliza. En resumen, un titulo que promete, al menos
para los incondicionales del ajedrez. jAh, y no vale
la vieja excusa de que no sabes jugar! En VK
también encontrards un estupendo tutorial...
Primera impresion: B)




AHORA TODOS
105 MESES EN
10 QUIOSED LA

NUEVA REVISTA
100% GUIASHYATRUCOS
PARA PLAYSTATION

POR SOL0 495 PTAS




E PLAY

Ayuda a Lara a resolver estos sencillos pasatiempos

y podras ganar uno de los 15 juegos Tomb Raider

Chronicles que PlayMania y Proein sortearemos

entre los que nos enviéis las soluciones correctas.

WO BSTE STRe ke
M

EL JUEGO DE LOS ERRORES

DEMUESTRA QUE TIENES VISTA DE AGUILA Y ENCUENTRA L0S SIETE
ERRORES QUE HAY ENTRE ESTAS DOS IMAGENES.

SOPA ITALIANA

COMO YA SABREIS, UNO DE LOS LUGARES DONDE
LARA SE LAS TENDRA QUE VER CON EL PELIGRO
SERA LA CAPITAL ITALIANA, 0 SEA, ROMA.

Ahora os proponemos una de geografia europea. ¢Seréis capaces
de encontrar en esta sopa los nombres de 12 ciudades italianas?
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Ciudades a encontrar: Florencia, Roma, Verona, Capri,
Padua, Siena, Venecia, Milan, Pisa, Sicilia, Turin y Napoles

FUGA DE SILABAS

PIENSA UN POCO Y BUSCA LA SILABA QUE FALTA
PARA QUE LAS 3 PALABRAS DE CADA BLOQUE
TENGAN SENTIDO. Juntando las tres sflabas que encuentres
dards con la una palabra clave, algo imprescindible para Lara.

FA SO
CA RRA

BASES DEL CONCURSO “PASATIEMPOS”.
. - Podran participar en el concurso todos los lectores de Ia revisza PlayMania que envien la pagina completa, o una fotocopia,
con las soluciones correctas a la siguiente direccion: ;
HOBBY PRESS. PlayMania. C/ Pedro Teixeira, 8, 2 planta. 28022. Madrid.
Indicando en el sobre: Pasatiempos PlayMania.
2.- De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correcizs se extraerdn 15 cartas, y sus remitentes serdn premiados
con un juego Tomb Raider Chronicles para PlayStation. El prem o no ser4, en ning(in caso, canjeable por dinero.
3.- S6lo podrén entrar en concurso los lectores que envien su cupér entre el 25 de diciembre de 2000 y el 25 de enero de 2001.
4- El hecho de-tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. Cualquier supuesto que se produjese no
especificado en estas bases, sera resuelto inapelablemente por los organizadores del concurso, Proein y Hobby Press.

e

Nombre: ..Apellidos:

Direccion:

Localidad: Provincia:

G Postalsi et Teléfono: Edad:
R

RA




'y Videojuegos

ESPN INTER.
SUPERSTAR SOCCE

DYNASTY
WARRIORS 2

CONTROLLER
DUAL SHOCK 2

—op e

PlayStation.2

FIFA 2001

PlayStation.c

DVD REMOTE

TEKKEN TAG
TOURNAMEN

PlayStation &

Wl
’_‘—‘--..,

— e R

B

@

=

MEMORY CARD
SONY PS ONE

CABLE EUROCONECTOR
Ceniro MAIL

CABLE RF TV
Centro MAIL

C

TOMB RAIDER:

DINO CRISIS 2 CHRONICLES

Vi

DING CRISIS2
6.5%

¥ ":6.
Play%twu‘ﬁg

007 EL MUNDO
NUNCA ES SUFICIENTE

GHIKEN RUN:
EVASION éﬂ LA GRANJA _CRASH

i 33 52
aal 6.9
Play5Stanun

EL LIBRO
DE LA SELVA

" .
e 6,490 TR
PlayStauuon PlayStar un
MEDAL OF HONOR
UNDERGROUND

R

MS. PAC-MAN
p MADNESS

" 6.49

ﬁidy‘.‘tam;u

PATO DONALD
CUAC ATTAC

90

PlayStanor

_centromail.es

CORUNA

A Corufia C/ Donantes de Sangre, 1 €981 143 111

Snmiaqodac.CJRodriguezCarmido.13m1599288
ALICANTE

Alicante

«CC. Gran\'ia,LmlB-mAv.GmnViasln 21965 246 951

+ G/ Padre Mariana, 24 ©/965 143 938
Benidorm Av. los Limones, 2. Edil. Fuster-Jipiter ©966 813 100
Elche C/ Cristobal Sanz, 29 ©265 467 959

ALMER
‘Almeria Av. de La Estacion, 14 €950 260 643
BALEARES
Palma de Mallorca
+C/ Pedro Dezcallary Net, 112971 720 071
+C.C. Porto Pi-Centro - Av. |. Gabriel Roca, 54 €871 405573
Ibiza G/ Via Pinica, 5 €871 399 101
BARCELONA

Barcelona

«C.C. Glories. Av. Di , 280 ©934 860 064
+C.C. La Maguinista. C/ Ciudad Asuncién, sin 933 608 174
« G/ Pau Claris, 97 0934 126 310

«C/ Sants, 17 ©932 966 823

Matar6
+C/ San Cristofor, 1
+C.C. Matar6 Park.

39937 960 716
C/ Estrasburg, 5 £937 586 781

GOS
rgosc.c.tarmmmv.msﬂlayumwrmm
cmmm Av. Virgen de Guadalupe, 18 €827 626 365
Jerez C/ Marimanta, 10 ©956 337 962
CASTELL
cmmmneyumm,aammosa
CORDOBA 1

Cérdoba C/ Maria Cristina, 3 ©957 498 380
GIRONA
Girona G/ Emili Grahit, 85 €972 224 729

mcmma. 10 ©972 675 256

A
‘Granada C/ Recogidas, 39 ©958 266 954
Motril C/ Nueva, 44. Edi. Radiovision €958 600434
GUIPUZCOA
‘San Sebastian Av lsabel I, 23 £943 445 660
1rtin G/ Luis Mariano, 7 #9043 635 293
HUELVA
Agimmmmgmmsszsasm
J
Jadn Pasaje Maza, 7 £953 258 210
LARIOJA
Logrofio Av. Doctor Migica, 6 2941 207 833
ua:uusnss.cmm

Palmas
+(.C La Ballena, Local 15.2. €928 418218
+ P2 de Chil, 309 ©/928 265 040
Arrecife C/ Coronel |. Valls de la Torre,

3 ©928 817 701

LEON :
Ledn Av. Repiblica Argentina, 25 ©987 219 084
mpsghnimaclbr.ﬂemmirg.ﬂme?mm
I

Madrid

« G/ Preciados, 34 ©917 011 480
-P‘SmhMal'l'adelaCabaza.1®915278225

+ (.G La Vaguada. Local T-038. 0913782222

«C.C Las Rosas, Local 13. Av. Guadalajara, s/in ©917 758 882
mamuuayor.sammauzasz
Alcobendas C.C. Picasso, Local 11 €916 520 387

Getafe C/ Madrid, 27 Posterior ©916 813 538

Las Rozas C.C. Bul 1I, Local 25 €916 374 703
Méstoles Av. de Portugal, 8 @316 171 115
Pomobma.l-l(ma.STPoﬂalﬁ,LmaIS@NTMWS
Torrejon de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 ©416 562
Malaga C/ Aimansa, 14 ©952 615292

FuengkolahmJeszSaﬂhOSRen.i@GﬁZﬂBSBﬁO
MURCIA
IﬂlrdaCl?asosdeSmﬂago,s’n.mm?Oﬁ
NAVARRA

Pamplona C/ Pinfor Asarta, 7 ©948 271 806
PONTEVEDRA

4

ANC
Salamanca C/ Toro, 84 ©923 261 681
STA. CRUZ DE TENERIFE
SH.WTMC-‘WVC&&BZMMOBS
SEGOVIA
Local 21. C/ Real, si €821 463 462

Segovia C.C. Amuzarz,
SEVILLA

Sevilla

»C.C. Los Arcos.

+C.C. Pza. Amas.
TARRAGONA

Tarragona Av. Catalunya, 8 ©Q77 252 945

TOLEDO
Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - Cf Viena, 2 €525 285 035
VALENCIA

Local B-4. Av. Andalucia, sin €954 675 223
Local C-38. Pza. Legion, s/in ©954 915 604

Valencia
«C/ Pintor Benedito,
«C.C.El Saler, Local

VALLADOLID

Valladolid C.C. Avenida - P* Zorrilla, 54-56 ©983 221 828
VIZCAYA

Bilbao Pza. Arriquibar, 4 £844 103 473
ZARAGOZA

Zaragoza !
« G/ Antonio Sangenis, 6 976 536 156
+C/ Cadiz,14 © 976218 271

5?0963 804 237
30A - C/ El Saler, 16 0963 339 619
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DE DESCUENTO

Por s6lo 4.320 pesetas puedes conseguir los
12 préximos numeros de Play Mania. Asi
cada nimero te costara sélo 360 pesetas...

OTDOCOrnmC
NIRC2MNouJd

I 4 elige entre estas e opciones de suscripcion p

Memory Card de Aplisoft.

GRATIS

UNA MEMORY
CARD DE 2 MB

Por 5.400 pesetas
recibe 12 niimeros y tu

Guias completas:
+A SANGRE FRIA, JEDI POWER BATTLES.

Guia complefa:
*PARASITE EVE IL.

Suplemento: 16 Posters de los mejores
juegos: Alone in de Dark IV, Rayman 2,
NES Porche 2000, Drécula...

Suplemento: 16 Fichas de trucos para
los mejores juegos.

[CXEEE NOVIEMBRE

Guias y soluciones: Alundra 2, Spiderman y Tenchu 2.
Reportajes:

«PS ONE: La pequefia maravilla de Sony.

eDino Crisis 2: El regreso de los dinosaurios.
eDigimon: iiEmpieza | invasién!!.

Suplemento:

3

Novedades:

*DRIVER 2: La accién vuelve a las calles.

+Dino Crisis 2: Terror Jurdsico.

Suplemento: PS2. Descubre los juegos del préximo milenio.

PS2. Todo sobre la nueva méquina de Sony.

S| QUIERES MAS INFORMACION SOBRE LOS CONTENIDOS DE LOS NUMEROS ATRASADOS, LLAMA AL
go2 12 03 41 6 ALS02 1203 42 DESAI430YDEIBA 18.30.

[*] AGOTADOS NUMEROS: |, 2 Y 3
TODOC
=

iPIDE

UNAS TAPAS!

POR SOLO 950 PTAS.

Para hacer tu pedido, llamanos a los teléfonos: 902 12 03 41 6902 12 03 42 &de 9al43
o envianos el cupén de la solapa por correo (n 1

5 necesita sello), por fax al 902

N O

o por e-mail a: suscripcion @ hobbypress.es

Oferta valida hasta agotar existencias o publicacién de oferta sustitutiva.
Hobby Press, S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso.
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RESPETA A LAS MUJUERES

: Piensa que la Gnica diferencia entre los hombres y las mujeres es que ellas pueden darte una patada
yww.es.scee. donde mas te duele. ;Quién es ahora el sexo débil?






