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EDITORIAL

eguro que muchos recordais la obsesion *92”

que vivimos el afio de las Olimpiadas. Todo

era para el 92: las carreteras se terminarian
en el 92, el Ave se construiria en el 92, los nuevos
hoteles serian para el 92... Como una obsesion
colectiva todo tenia que estar listo para el 92.
jHasta fue el afio que méas coches se vendieron en
Espana! Parecia como si después del 92 se fuera a
acabar el mundo. Nada parecia planificado méas alla,
nada parecia posible.

Todo esto viene a cuento de que parece que ahora
mismo estamos viviendo una situacion similar. En
esta ocasion el “fin del mundo” no viene marcado
por un afo, sino por una fecha muy concreta, una
fecha que puede marcar un hito muy importante en
el mercado de los videojuegos, pero que no es el
final de una época. Nos referimos, como habréis
imaginado, al 24 de noviembre.

En este dia PlayStation 2 se pone a la venta
(bueno, es un decir), igual que la mayoria de sus
Juegos, y los titulos para la actual PlayStation
parecen concentrarse en tan emblematica fecha.
jHasta “Dinosaurio”, la pelicula, se estrenard el 24
de noviembre! Es como una obsesion generalizada,
como si el milenio no se acabaré el 31 de diciembre,
sino el 24 noviembre. No entendemos muy bien el
porqué de esta masiva obsesion, pero permitid que
nos parezca absurda.

Después de esta fecha, incluso después de
Navidad, después de entrar en el siglo XXI y hasta
después del “semilanzamiento” de PlayStation 2, el
mercado va a seguir ahi. Es mas, algunos de los
titulos mas impactantes se preparan para marzo de
2001, como Final Fantasy IX, Alone IV, C-12...
Incluso parece que PS2 va a explotar de verdad en
marzo, y sus mejores juegos no llegaran hasta
octubre... En fin, que el “efecto 24 noviembre” es
un espejismo y no debemos permitir que nos ciegue
y, mucho menos, que consiga “congelar” el que
puede ser el momento mas dulce de los videojuegos
en toda su historia.

Para puntuar los juegos nos basamos en una escala del 1 al 10.
Por otra parte, empleamos un cddigo de color que os servird para
apreciar a primera vista la calidad del juego:

Del@al@ Muy deficiente. Un juego que no merece la pena.
0 Deficiente. No llega a las cotas de calidad deseadas.
5 Aprobado. Muestra la suficiente calidad.
6 Bien. Un juego interesante para los fans del género.
7 Notable bajo. Un buen juego, pero con defectos.
. Notable alto. Un juego de calidad y muy recomendable.
.y . Una obra maestra que no debéis dejar escapar.

Igualmente, para valorar los periféricos y las caracteristicas
concretas de los juegos, utilizamos el siguiente sistema, también
basado en el mismo cddigo de colores:

. Muy malo . Malo ! Regular p_ Bueno . Muy bueno . Excelente

Por dltimo, cuando vedis el simbolo @] significa que es

\ un producto que os recomendamos encarecidamente. /
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Tras su asentamiento oficial en Europa, Square puso en marcha un tour que ha recorrido los
principales paises de nuestro continente para mostrar a los usuarios sus productos y proyectos,
demostrando asi el interés que la compaiiia japonesa tiene en el mercado europeo.

Pues bien, el pasado mes de octubre el “Square Millenium Tour” llegé a
Espafia, concretamente a Madrid, donde se reunieron mas de 300
visitantes. Como muchos sabréis, las invitaciones fueron regaladas por
Square a través de concursos celebrados en revistas como PlayMania y
Hobby Consolas, lo que permitié que, por primera vez en un evento de
L este tipo, hubiera mds usuarios que periodistas especializados.
El evento en si consisti6 en una presentacién por parte de Square de sus
productos actualmente a la venta, y de algunas de sus novedades mas
esperadas como Final Fantasy IX. Ademas, el recinto estaba rodeado
" por una docena de consola donde los asistentes pudieron probar los
juegos a sus anchas.
. Lo mas interesante fue el durisimo interrogatorio al que fue sometido uno
de los responsables de Square Europa que contestd, en perfecto castellano,
todas las preguntas que los asistentes quisieron hacerle. El asedio fue
monumental y junto a la esperada curiosidad por conocer los planes de la
compaiia, tampoco faltaron las criticas por los lanzamientos cancelados al
no ser traducidos. Estamos seguros que todos los asistentes disfrutaron de
lo lindo, aunque es una pena que no pudiera acudir mucha mis gente para
saciar su curiosidad y preguntar en vivo y directo el porqué de algunas
decisiones que a veces nos suenan extrafias, como el no lanzar Chrono
Cross en inglés y sin embargo hacerlo con Vagrant Story.

The Bouncer represento a PlayStation 2

Aunque sélo habia una demo, The Bouncer para PS2 creé gran expectacion y también
generd preguntas, sobre todo alusivas a segundas partes de juegos de PlayStation
como Ebrgerz, del mismo grupo de desarrollo. La respuesta fue tajante, el equipo estd
trabajando para

| PS2 ynovan a
hacer segundas
partes del juegos

. para PlayStation.
. Como mucho,

1 proycct'oé Nuevos.

PlayOnline: el futuro sera jugar en la red

Uno de los momentos mds interesantes fue la proyeccién de un video donde se explicaron las
posibilidades del servicio PlayOnline para PS2 que nos permitira jugar en red. Como en una
pelicula, el video presenté a tres personas de distintos pafses que querian jugar juntas a Final
Fantasy X. Para quedar en un punto concreto del juego, intercambiaron mensajes y mientras
se esperaban, cada uno usé un servicio diferente del PlayOnline: leer noticias, consultar una
guia... Todo era figurado, pero se nos pusieron los dientes largos sélo de imaginarlo.

| JQUARE EUROPE |
| WILLENNIGN TOUR 2000

MADRID

/AR
El responsable de Square recibi6 las acometidas de los chavales
no dejaron de asediarle con todo tipo de interesantisimas preguntas.

Final Fantasy: ¢para cuando?

La presentacion de Final Fantasy IX dio lugar a un
I I g

montén de preguntas sobre su fecha de lanzamiento y su

traduccion. El responsable de Square re lié6 que
tendremos que esperar un poquito para jugar,
probablemente hasta marzo, pero que lo haremos en
castellano. También se pregunto por versiones de
Fantasy que nunca han llegado a Europa, como Final
Fantasy Tactics. La respuesta fue tajante: no saldra
nunca. Los equipos de

desarrollo

responsables de estos

juegos estan

trabajando en nuevos

proyectos, en especial

para PS2, v no quieren

’\'DI‘\'CI' atras para

que no van a sacar en
inglés. Olvidaros de
los juegos de Square
que han salido en
USA

podéis est:

pon, aun

I Seguros
de que disfrutaremos
de los nuevos y en

castellano.

asistentes que



Ganadores del concurso Parasite Eve Il
Aqui tenéis los ganadores de los 20 juegos Parasite Eve II que se
sortearon entre los acertantes del concurso del niimero 21 de PlayManfa.

Sergio Alcaraz Chillarén...........cccoccoovveveveeceiceereeeennee.... Alicante
Ana M® Cano JIMENez.............ccccoormvirrmmrvecsmmeisrsssmeesninennenses. Alicante
Rail Martinez Arcas serenenenee Alicante
Javier' Avranz Trullen’ o b i snmanininnal o Avila
Tvan Ayuso Silvestre o b i bn L B S s Badajoz
Fernando J. Salguero Cordero .............c..cocoovuecucuieene..... Barcelona
Juan Delgado Jiménez ..........cccccccocenvrivvrrvnnsinessssnrnnnnn.Cérdoba
Rafael J. Contreras Ruiz ........cccooveenivneececcccneceonnnnn.Cordoba
Dimas Megias Carazo .............ccccooomrmmiverrssincsssisnssssnnnenn.Granada

David Garcia Martinez ........ sereeenn. Guipuzcoa

Javier Moreno Fernandez e Huesca
Jorge Ferndndez Molina ............coooooeceeeiveveccvccrcsrcnenn. Madrid
Javier Mayone EXpOsito .........ccoceeeiiernmssivenmessiosnnsssssssonsssnsssssse Madrid
Alberto Cardenas Diz .......... cerreerneennenn Madrid
Jonathan Briones Castilla ..........................cc................S/C de Tenerife
Luis f. Tomas Dominguez ..........c.cccecveceneverccrnsrieenereneeennnnn Sevilla
Arturo Calatayud Sarrién .............ccocooocovveveveveveveeessnennnn. Valencia
RataelAlvarer Belda 7. . 000 i o st nas | Valendia
Jos€ M. Ruls GArCIa it i iioissmsmsisisistiiatdsrisons i VIZOAYA
Sara Gémez Cristobal .....coiii il iied ol S ZATageza,

El volante de los Ferra ri

Este nuevo volante de Guillemot es una réplica exacta del incorporado en
el altimo bélido de la casa Ferrari, el 360 Modena F1. Se trata de un
sistema equipado con pedales de acelerador y freno, texturas de goma, y
sistema de fijacién rapida. En la parte trasera del volante, con la misma
configuracién que poseen los automéviles de Formula 1, se puede
encontrar cuatro palancas. Dos de ellas son digitales, y pueden ser
utilizadas para el cambio de marchas; las otras dos de actuacién
progresiva, pueden sustituir a los pedales que se incluyen, en caso de que
el usuario lo necesite.
Los 360 Modena son los primeros volantes licenciados por la marca
Ferrari que llegaran a las tiendas de la mano de la firma ThrustMaster.
Este nuevo volante bajo el nombre de “Thrus:Master 360 Modena” estara
disponible a partir del mes de noviembre a
un precio aproximado de 10.990
pesetas, v serd compatible
tanto con Playstation y
PSOne, como con
Playstation 2.

o
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PlayStation

mas viva que nunca

Pese a que da la sensacién de que todo el mundo estd ahora desarrollando para
PlayStation 2, lo cierto es que los lanzamientos para nuestra querida gris estdn siendo tan

numerosos como siempre v, lo que es mejor, se anuncian titulos atin més espectaculares
para principio del afio que viene. La misma Sony esti preparando un titulo que puede
convertirse en un hito en los juegos de accién. Su nombre serd C-12, y estd siendo creado
por el laureado equipo de programacién que concibi6 la serie Medievil. La acci6n se
desarrollara en tercera persona y contara con graficos 3D generados en tiempo real por la
propia consola, que prometen ser de lo mejorcito que se ha visto nunca en PlayStation.
La aventura comenzari en un futuro préximo, donde una invasion alienigena ha
ocupado nuestro planeta sembrando el horror y el caso. Se rumorea que
algunos humanos supervivientes estin siendo mutados y reprogramados como
guerreros Cyborg asesinos y nuestra misién serd evitarlo.
Como veis, la cosa tiene muy buena pinta, v si a este espectacular titulo
' que saldrd sobre el mes de marzo, le sumamos los no menos
espectaculares Alone in the Dark 4 y Final Fantasy IX, que apareceran
més o menos por la misma fecha, queda demostrado que nuestra
actuaf consola afin tiene cuerda para rato.

Efectos de luz, tratamiento de texturas y todo el entorno
poligonal, andaran muy cerca del techo de la consola.

0s tendréis que meter en la piel del comandante de las
fuerzas de resistencia humana para expulsar al invasor.

los mas “endldos (del 15 de octubre al 30 de octubre)

g TENCHU 2 MII
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os mas a u“l a os (del 15 de octubre al 5 de nowembre)

“Lista facilitada por ﬂ
‘&

El mejor juego de consola

Medievil 2 ha sido proclamado como el mejor juego de
consola en los premios anuales que otorga la
B.A.ET.A. siglas que corresponden a la Academia
Britanica de Arte en peliculas, multimedia y television.
Los miembros de jurado no tuvieron una

decisién sencilla a la hora de elegir al
ganador, cebido a la gran cantidad de
buenos titalos existentes para todo
tipo de plataformas.

Segtin palabras de Clive Robert,
portavoz ¢ integrante del comité:
“Para ayudarnos a decidir, contamos
con la ayuda de varios programadores,
editores y periodistas de publicaciones
especializadas; cada uno de ellos
aporto su punto de vista personal”.
Pues ya lo sabéis, este loco
esqueleto es desde este momento
uno de los mejores juegos de la
historia. j Znhorabuena Sir Daniel!

Se estrecha el cerco
[ a a pirateria

Aprovechar el esfuerzo intelectual ajeno para el

enriquecimiento propio, cada vez es peor negocio. Las
frecuentes actuaciones de la Policia, se suman a la
lucha que a través de diversas organizaciones vienen
manteniendo los sectores afectados.

En Barcelona, la Patrulla Fiscal de la Guardia Civil de
Mataré detuvo a J.G.E. al sorprenderle vendiendo 74
videojuegos falsificados en la via piblica.

Esta practica estd cada vez més extendida, y asilo
demuestran los mas de mil CD-ROM intervenidos a 9
jévenes en el merc:a'do‘de San;Antonio.

En Méstcles rid), Grupo VIII de la brigada de
Policia Judicial 0 a 8 personas al sorprenderles

abundante dinero prove‘n}em e esta préctica ilegal.
Por tltimo, en la localidad madrilena de Leganés,
Agentes de la comisaria de Policia intervinieron 1
consola y 115 discos compactos piratas, en las tiendas
“Nickie Systems” y “Fotocopias Rose”.

En todos los casos mencionados, los respectivos
Juzgados instruyen las diligencias pertinentes por un
presunto delito de defraudacién de la propiedad
intelectuel. Delitos que podrin ser penados hasta con
prisién para los acusados. La Federacidn Antipirateria
ha expresado su satisfaccién por estos resultados.
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Barcelona Videojuego 2000

Las ultimas novedades en videojuegos se presentaron en Espaia,
entre los dias 26 al 29 de octubre, con motivo del primer certamen
“Barcelona Videojuego 2000”. En este salén, localizado en el recinto
ferial de la Farga en Hospitalet, se reunieron més de 50 expositores de
todos los lugares del mundo, en una superficie total de 9.000 m2.
Durante los dias de la muestra, se recibieron
unas 50.000 visitas, que se repartieron entre
la exposicion de los juegos més punteros y
muchas actividades paralelas como un torneo
on-line o un curioso taller de videojuegos.

El objetivo de esta feria es situar a nuestro
pais en el circuito internacional de eventos de
este tipo, algo asi como el ECTS espariol.
Desde PlayMania aplaudimos a rabiar esta
mas que interesante iniciativa, y esperamos
verla en funcionamiento muchos afios mis.

Dancing Stage Euromix
jiikonami nos pone a hailar!"

Hemos tenido que esperar mucho

BARGCELONA

tiempo, pero Konami ya ha
confirmado que pondr4 a la venta la
conversién de su exitosa maquina de
baile, conocida por estos lares como
Dancing Stage. La version Euromix,
que es la que llegara a nuestras [
tiendas, combinari las canciones y
modalidades de los tres juegos
aparecidos en Japon, aunque

En diciembre podris disfrutar en casa de los
divertidos ritmos de este hilarante juego.

tampoco faltaran los extras y temas
exclusivos para la versién PAL,
como pueda ser el conocido “T Will
Survive”, de Gloria Gaynor.

Por otra parte, os adelantamos que
Konami pondra a la venta el juego
sin su correspondiente alfombra, ya
que traer la oficial encareceria de
sobremanera el producto.
Estad muy atentos,
porque el mes que
viene podremos
disfrutar en nuestras
propias casas del
juego de baile por
excelencia: una locura
mis que divertida.

Aunque la alfombra oficial,

ésta que aqui veis, no se
pondra a la venta, para el
lanzamiento del juego si
habra disponibles alfombras
de otros fabricantes.

Liarrce Dosise &2 Ry ol tiont.
CON SREIL 2 Ere

KON}‘.M I.

Més i

Infogrames lanza al mercado una nueva linea de juegos baratos bajo el
nombre de “Best Of”, que viene a sumarse al aluvién de rebajas y

series a buen precio que estin lanzando varias compaiiias, a imagen y
semejanza de las series Platinum y Valor de Sony.

“Best Of Infogrames” nos ofrecera fantasticos juegos de los géneros
més representativos en PlayStation, como la estrategia, deporte,
arcade, aventura y accién. Entre ellos nos vamos a encontrar con
auténticos clésicos como Loonz, y con

titulos casi imprescindibles en

la juegoteca de
cualquier
consolero que
se precie. Entre

.

.‘ @‘. BEST OF

ellos cabria
destacar Abe’s
Odysee y V-Rally.
El precio esta
ajustado al maximo
para que nadie
pueda poner excusas p
en hacerse i
con ellos, y es ‘@ﬂ :
que a 2.690

ptas. cada
juego, ¢Quién se
puede resistir a
ampliar su
coleccién
particular?

Ganadores de los pasatiempos de Octubre
Estos son los afortunados ganadores de los quince juegos de spider-
man que se sortearon entre los acertantes de los pasatiempos de
PlayMania del mes de octubre. Enhorabuena a todos.

Fais R Fernandez Sobiino i oo ebainiin Do ne s s Lo Granada
Carlos Lépez Montero ................... SR e e Granada
Eduardo Gutiérrez Esteban .................ccoo..ccoeeo...cen......Guadalajara
Mercedes Vidal Requena ................ccccoccooovviecnicrncnnee....Madrid
Victor Martin Sanchez-Horneros ............ccccccccvvriverinrinnnecn. Madrid
TsraelEague Rivero: Uil o aiin s i Madrid
Alejandro Casas Villacorta ..............cccocoeveve.... e R Madrid
Sergio Cervantes Fernindez ............c.ocoocovvioreeveeceriricniecierecnnn, Murcia
Jose E. Cuevas Capel ... ' ..Murcia
Javiet Fernandez Benito ... i i Sevilla
Manuel Puerto Torres .. Valencia
Alejandro Miguel Agon . Zaragoza
Carlos Gracia Pérez ............. Zaragoza
Roberto Herndndez Iranzo ... ..Zaragoza

Aitor Barcia: Vidorreta &0 Ll Zaragoza



la ltima aventura de la serie épica de Tomb Raider.

Lara ha desaparecido en algin lugar de Egipto y se le da por muerta. Sus mas llegados se han reunido en la propiedad Croft, en un gris
y lluvioso dia, para celebrar un funeral en su memoria. Una vez finalizado, se dirigen al estudio de la mansion Croft. Reina un ambiente
de tranquilidad en el que cada uno de los presentes ird tomando asiento y rememoraré las hazanas de Lara; proezas que, hasta
entonces, habian permanecido en secreto...

i e www.tombraider.com
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PlayStation
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Telf.: 91 384 68 80 - Fax: 91 766 64 74 Tomb Raider Chronices © & TM Core Design Limited 2000. © & Publicodo por Eidos Interactive Limited 2000. Todos los Derechos Reservados y “PlayStation” son marcos i
Asistencia al cliente: 91 384 69 70 les registradas de Sony Computer. Sega & D st son o marcas los o marcos oles registradas de Sego Enterprises, Ltd. Todos los Derachos Roservados. eidos.com
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Tomb Raider Ia pelicula

Como todos sabéis, el rodaje de ld pelicula basada en Tomzb
Raider comenzé este verano con Angelina Jolie como actriz
principal y Simon West como director. Pues bien, desde el
principio, el rodaje se ha rodeado de un oscuro secretismo
que ha impedido que trascendieran datos como la trama del
guién, del que hay varias versiones circulando por ahi.

Lo mas interesante del tema, a parte de que poder ir viendo
cuanto antes algunos fotogramas, son ciertas informaciones
curiosas que se han ido produciendo desde el comienzo del
trabajo. Asi, Angelina Jolie se ha tenido que someter a duros
entrenamientos para alcanzar un nivel
fisico acorde con las caracteristicas de
Lara. Més sorprendente resulta una
noticia que hemos leido en Internet que
habla de un robo sufrido por Simon
West. Segtin una web de cine, al
realizador le han robado todas las
cintas de lo rodado hasta el momento,
es decir, mas de la mitad de la pelicula.
No menos curiosa resulta esta otra
noticia: Tob Raider Chronicles se
pondri a la venta con un trailer del
film. En las versiones que hemos visto
hasta ahora del juego atin no se podia
disfrutar del avance de la esperadisima
pelicula de Lara y estamos ansiosos por
poder ver algo antes del estreno, que se
espera para el verano del 2001. Os
seguiremos informando.

Skatesound Tour 2000

.~ El skateboard, uno de los
.~ deportes mas radicales de la
actualidad, pasé como un
trueno por Madrid en el Half
Pipe o pista de medio tubo,
que se instald en la Plaza de
Felipe IT con motivo del
“Skatesound Tour 2000”.
Mas de ocho mil personas se
 dieron cita en la céntrica plaza
- madrilena, superando todas
las cxpectatxvas de asistencia de publico, y disfrutaron
de lo lindo con la exhibicién de algunos de los mejores
especialistas mundiales. La musica “canera” corri6 a
cargo de los DJ’S Wally Lépez y Kucho.
La puesta en escena de todo este tinglado fue posible
gracias a los patrocinadores del este fantastico evento:
Levi’s, Motorola y PlayStation.
Para el proximo ano se promete superar lo que ya se
considera como una de las mayores congregaciones de
este deporte a nivel europeo.

Una de curiosidades

Estas dos fotografia corresponden a algunos de los escenarics donde
se estan rodando las secuencias de la pelicula Tomb Raider.

A la izquierda podéis ver una foto “espia” del rodaje, donde se puede
ver a Angelina Jolie un poco desesperada. Y es que emular a Lara
debe ser bastante duro, hasta para una chica en buena forma fisica
como Angelina. Desde luego, en esta foto no da su mejor “perfil”...

GCampeonato de
Esto es Fithol 2

El pasado sabado dia 28 de octubre, tuvo lugar un
campeonato de Esto es Fiithol 2 en el Planet
Hollywood de la plaza de Neptuno en Madrid.

La convocatoria del campeonato fue realizada por
el diario deportivo Marca, a través de su conocido
Club Fantastico Marca.

Tras unas emocionantes rondas eliminatorias,
Victor Denia Martinez y Luis Denia Martinez, al
frente de su equipo de nombre Burdeos,
consiguieron hacerse con la victoria final.

La recompensa que recibieron por parte de Sony
a sus esfuerzos ha sido, nada mis y nada menos,
que 2 invitaciones
para la préxima
final de la Liga de
Campeones,
incluyendo el
viaje y el
alojamiento en
hotel. {Menuda

i Un momento de la competicion que reunio
envidia!

a los jugones mas experimentadaos del pais.

Breves
& Fugaces

[ Este mes, los juegos mas vendi-
dos en Japén para PlayStation
han sido Winning Eleven 2000
Challenge to U-23 Medal, 1a nue-
va versién del aclamado juego de
fatbol de Konami, y Dragon
Quest VII, el juego de rol de
Enix que sigue por tercer mes
consecutivo entre los mas vendi-
dos. En PS2, los que han corta-
do el “bacalao” han sido Moto
GPy Gekikuukan Pro Baseball.

3 Comenzamos fuerte. No sabe-
mos que han comido los progra-
madores ni la gente que trabaja
en las companias, pero este mes
las cosas han estado muy revuel-
tas. Por un lado, Oddworld ha
anunciado que Munch s Oddysee
ya no vera la luz para PS2, y que
pasa a ser exclusivo de otro sis-
tema. Por su parte, Sega anuncié
el 1 de noviembre que va a tra-
bajar para otras consolas, como
PlayStation.

3 No menos sorprendentes han re-
sultado las dltimas declaraciones
de Yoshiki Okamoto, uno de los
méximos representantes de Cap-
com, que ha adelantado que uno
de sus titulos atin no presenta-
dos abrird un nuevo género den-
tro de los videojuegos. ¢Estare-
mos ante un simulador de
ganadero?

[3Otra buena noticia ha sido la
confirmacién de varios titulos
para PS2. Activision ha confir-
mado que, de los 14 titulos que
actualmente tiene en desarrollo,
Wolverine serd el protagonista
de uno de ellos. Otro que tam-
bién est4 en la lista de Activision
es Tenchu. Por su parte, Verant
ha confirmado que Everguest, el
fabuloso juego Online de PC,
también tendri su correspon-
diente versién para PS2.

DEntrande en otros aspectos,
Square pondra a la venta en Ja-
pén el préximo 6 de diciembre
una nueva edicién de la banda
sonora de Final Fantasy IX, de-
nominada Sound Track Plus. En
esta segunda compilacién apare-
cerén los temas no recogidos en
la primera tanda.
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HOBBYGONSQLAS

iinciuye un iIMpresionante vitdeo con
los MEJOFES JUCYOS de estas Navidades!

iMenudas Navidades os esperan con este especial de Hobby Consolas! No
s6lo vais a poder estar leyendo la revista hasta el mes de enero gracias a las
212 paginas que os han preparado, sino que ademds tienen una sorpresa para
vosotros digna de Papa Noél. jUn sensacional video de 38
minutos para que podais contemplar con todo detalle los
bombazos que se nos vienen encima! Los mejores juegos
de PS One, Dreamcast, PS 2 y Né4 os esperan aqui: Final
Fantasy IX, Fifa 2001, Quake III, 1SS 2000, Head Hunter,
Phantasy Star Online, Zelda Majora's Mask, GT 3, Dino

1L0S JUEGOS DEL WUEVD MiLeNig |

Hintgndo Accion
PIIKEIIIOII Trading Gard

_Este mes, la revista oficial de Nintendo se vuelca
' con la tltima locura Pokémon. Se llama Trading
Card y es una version portatil del exitoso juego

de cartas intercambiables. Junto a Pokémon, no

- os perdiis el analisis concienzudo de los dos

juegos mas espectaculares que han salido para

N64: Zelda Majora’s Mask y Mario Tennis. De
- este ltimo regalan 40
. cartuchos.

Ps

Crisis 2, Driver 2... y un sinfin mas de emociones.
Completan la oferta con un reportaje especial sobre juegos
WARP, la guia perfecta para Driver 2, y un repaso
exhaustivo a més de 70 novedades, que comentamos y
puntuamos. jEstas Navidades no podris separarte de tu

DREAMCAST

En la Rev15ta Pokemon, que ya alcanza su nimero 3,
llevan una completisima guia de Pokémon Pinball para
GBC, ademds por supuesto de nuevas entregas de las
guias de Pokémon Snap y Pokémon Amarillo.
Redondean la revista con un reportaje de la nueva

pelicula de Pokémon, El poder de Uno.

PSONE

Hobby Consolas!

Lo mejor de
Disney en

Descubre en
Juegos&Cia, toda la -
magia de Disney. Un mundo mcrefble, que o0s
presentan en el reportaje de portada, donde os
convertiréis en protagonistas de la pelicula
tomando el control de los dinosaurios més
populares de las Navidades. Ademas,
como cada mes, los comentarios de los
juegos imprescindibles en todas las
- plataformas y los trucos infalibles para

Navidades
calientes

PCmania estrena disefio y analiza... {100
productos! Ordenadores. Impresoras.
Monitores. Escaneres. Camaras digitales.
Reproductores MP3. Videojuegos. Los tltimos
navegadores de Internet y las més sofisticadas
capturadoras de video, protagonizan las dos
comparativas; en un informe, descubren los
secretos para optimizar el PC; y si estéds
enganchado a los escritorios personalizados, te
cuentan dénde obtenerlos y c6mo instalarlos.
De regalo, dos CDs con las tltimas “demos” y
un reportaje sobre la ltima edicién de “Art

convertiros en auténticos expertos.

- Por sélo 375 Ptas, este niimero

\ incluye 7 fantésticos calendarios

. del 2001 con las cardtulas de los

" juegos del momento.

Revista oficial DREAMGAST
jvalancha de novedades!

El ntimero 12 de la Revista Oficial Dreamcast estd marcado por
el aluvién de novedades que llegan a la consola de Sega. La
seccién de novedades incluye titulos tan carismaticos como
Shenmue, Quake III Arena o Jet Set Radio, hasta sumar un total
de 20 juegos comentados. Para facilitar las compras de cara a
Navidad, encontraréis una completa guia de compras en la
que se analizan todos los juegos disponibles en Dreamcast.
El GD-Rom incluye seis demos jugables (Jez Set Radio,

Silent Scope y UEFA Dream Soccer entre ellas) y cinco videos
(entre ellos uno de Shenmue de mas de cinco minutos).

Futura”. Por 795 pesetas, ¢te lo vas a perder?

E PLAY

PCMANIA

Gomputer Hoy
Mantén “ordenado”
tu ordenador S

Los PCs nos han hecho la vida un
poco mis fécil, pero hay que
cuidarlos para que cumplan su
funcién. En Computer Hoy te
explican cémo tenerlos ordenados
y como personalizarlos para que
resulten realmente ttiles. También mcluyen un test
de discos duros por si tu unidad de almacenaje se
ha quedado pequena. Asi sabris cual de los altimos
modelos se ajusta a tus necesidades. Ademss,
publican un articulo con los pros y contras de los

mos L2 puesta a
nla de !u PB

pregramas educativos y un test con los mejores
juegos de carreras de coches por la ciudad. Silo
tuyo es la edicién de video digital, te explican las
claves del montaje. Como siempre por 250 pesetas.

| Te presenta

Salo pata adicios

Micromania te cuenta en un nimero extra todo lo que podris encontrar
estas Navidades para tu PC. Revisan todos los juegos que aparecen estos
dias, anticipan todo lo que vendra a partir de Enero y te informan sobre
; P]ayStation 2, la nueva méquina de Sony que aparece en Espana el 24
de Noviembre. Ademis, incluyen un suplemento especial, y dos CD
ROM repletos de demos exclusivas. No te pierdas tampoco los
,J' reportajes, asi como las secciones sobre tus géneros preferidos, las

Y noticias, trucos y soluciores. Un niimero extra solo para adictos.
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La verdadera historia
de los dinosaurios, segiin Disney

Disney no va a estrenar las Navidades con
una pelicula de dibujos animados, no nos va
a ofrecer versiones musicales de cldsicos, ni
nos va a hacer llorar con la adaptacién de un
cuento. Este afio Disney se ha apuntado a la
tecnologia digital y va a dejarnos con la boca
abierta con una pelicula de animacién que
upera cualquier cosa que haydis visto antes.

s probable que muchos de vosotros disfrutarais en
E televis'én de un impresionante documental sobre

dinosaurios emitido enTele 5 y titulado “Caminando entre
dinosaurios™. Pues bien, la pelicula de Disney ha sido desarrollada
siguiendo una tecnologia muy parecida a la de este documental,
mezclando imacenes generadas por ordenador con paisajes reales
grabados en varias zonas del planeta. El resultado en “Dinosaurio”
es alin mas esaectacular que en el documental de la BBC y es que,
ademas de ensenarnos dinosaurios que parecen reales (aunque
muy humanizados), la pelicula nos sumerge en una atractiva trama
que nos narra las peripecias de los supervivientes de un enorme
cataclismo. ..

Una historia de compafierismo.

El protagonista de |a pelicula es Aladar, un iguanodonte que es
criado por una familia de 1émures, los primeros primates. La vida
de Aladar transcurre con normalidad en una pequefa isla

hasta que la caida de un meteorito provoca una enorme f"f’ -
devastacion en toda la tierra, acabando con la mayoria de \ 4

sus habitantes. Aladar y algunos miembros de su familia
consiguen sobrevivir al cataclismo y en su deambular por una
tierra asolada se unen a una enorme manada de dinosaurios
que buscan el Valle de los Nidos, tGnico reducto del planeta
donde las cosas siguen siendo igual que siempre. Asi,

Aladar y sus amigos deben enfrentarse a las

imprevisibles fueras de la naturaleza, a paisajes desolados
donde no hay agua ni comida y a los peligrosos dinosaurios
carnivoros que siguen a la enorme manada para
aprovechar cualquier descuido y acabar con los més
débiles.




La pelicula

Un auténtico lujo

La pelicula se va a estrenar el 24 de noviembre y
con toda seguridad va a cosechar un enorme éxito.
La historia es atractiva y pese a su simpleza sabe
enganchar. Sin embargo, es la perfecta
construccién de los personajes y su integracién
en los escenarios reales, lo que va a dejarnos a
dejarnos a todos pasmados frente a la pantalla.
La pelicula resulta espectacular de principio a
fin y ademds tiene una banda sonora de lujo.

Como todas las peliculas de Disney, “Dinosaurio®” también tiene
su “moralina”: el compaiierismo. Trabajando en equipo todo es
posible. Esta premisa de la pelicula también va a ser la clave del
juego que Ubi ha desarrollado para PlayStation y PS2 y que se
pondra a la venta en diciembre, poco después del estreno del film.

Del cine al videojuego.
Lo primero que tenemos que agradecer a Ubi Soft es que no
haya seguido el camino facil y habitual en estos casos. Es
decir, Ubi no ha recurrido a la manida férmula de los
“plataformas Disney” y ha ideado un sistema de
juego que, siendo fiel al espiritu de la pelicula, les ha
permitido recrear con fidelidad el argumento y sus situaciones mas
caracteristicas. Asi, no contaremos con un Gnico protagonista que
deba enfrentarse sdlo a cientos de peligros, sino que controlaremos
a tres héroes de habilidades diferentes. Nuestro objetivo serd
combinar las habilidades de cada uno para superar los peligros de
la aventura. Ninguno de los protagonista podrd completar el juego
por si mismo y sélo aunando esfuerzos podremos a canzar la meta.
Ademas de tener en comdn con la pelicula este aspecto del
trabajo en equipo, la versién jugable de “Dinosaurio” va a
utilizar gran parte de los disefios 3D de la pelicula de
manera que los dinosaurios del film se trasladaran con
ligeros retoques al juego. Las localizacionas se han
recreado con todo lujo de detalles, incluyendo las
condiciones climatoldgicas, como tormentas de arena.
Para el sequimiento de la accién se ta optado por
una perspectiva casi cenital, es decir, como si
sobrevolaramos el escenario. Esto hace perder
fuerza a la construccion poligonal de los entornos
y merma la espectacularidad del juego, aunque
facilita la tarea de guiar a los tres protagonistas a la
vez sobre los amplisimos mapeados.
Obviamente, el juego resuita mucho mas

3

espectacular en la versién PS2, aungue en ninguno de los dos
casos destaca por su vistosidad. Sin embargo, por su entretenido
desarrollo y lo original de su planteamiento seguro que se gana
. el aprecio de los amantes de los dinosaurios y de los muchos
fans que, sin duda alguna, arrastraré la pelicula. No hay que
esperar mucho para comprobarlo y podéis ir haciendo boca
pasando primero por el cine. Y es que el juego tiene tantas
escenas extraidas de la pelicula que si esperais a diciembre

para jugar ya os sabreéis toda la historia antes de poder
disfrutar de este sensacional film en pantalla grande y con
un buen bol de palomitas. Avisados quedais.

i

En d esrollo

Adaptacion fiel al film

Los equipos de desarrollo de Ubi han trabajado conjuntamente con los estudios Disney para
respetar al mdximo estilo de la pelicula, que, de hecho, se ha tomado como base para texturas,
animaciones y modelos poligonales de los dinosaurios, asi como en los escenarios.

| & fovar
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Los protagonistas
: ;
Tres héroes muy diferentes

A lo largo del juego deberemos combinar las habilidades de  escenarios para localizar a los enemigos, la comida y las
los tres protagonistas. Asi, sélo Aladar podrd luchar, Zini el posibles rutas. Podremos manejar a cada personaje por
lémur se encargard de recoger comida y Flia sobrevolard los  separado o a los tres a la vez cuando la situacién lo permita.

Aladar (P$2)

Zini (PSK) Flia (PS2)

PlayStation

: L PlayStation 2
Una idea original

Mas capacidad gréﬁca

Aungue la dindmica del En PS2 aumenta la calidad o5 S i
juego resulta muy adictiva gréfica y se podrd disfrutar a
al presentanse casi como de mejores efectos visuales,

un juego de estrategia, lo sin embargo el principal

cierto es que gréficamente atractivo del juego seguird

no resultard tan atractivo siendo combinar con

como cabrfa esperar. Los inteligencia las habilidades

protagonistas mostrardn un de los tres protagonistas.

pequefio tamafio y los Igual que en la versién para

escenarios parecerdn en PlayStation, contar4 con

ocasiones faltos de detalle. : numerosas escenas

Vamos, que los gréficos son e R extraidas de la pelicula y

los que pueden fallar. El enorme Aladar podré cruzar rios, romper rocas para que que serdn de gran calidad.

Zini consiga proyectiles y defender a sus companeros.

Fg180/180.0. 100/100° © S0/80
..f .

Tendremos que interactuar con el escenario, Flia la pteridodactilo no aparece en la pelicula
por ejemplo, haciendo puentes con drboles.  y se ha incluido para mejorar la jugabilidad.

Gracias a un sistema de experiencia podremos  Zini podra coger comida de los arboles y
desarrollar las habilidades de los personajes. lanzar piedras a los enemigos voladores.
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Ya se acerca la Navidad, la television empieza emitir anuncios de turrdn, y todo el mundo
espera gue haya muchos regalos al pie del arbol. Como sahemos que a vosotros lo que os
van son los juegos, os hemos preparado este reportaje en el que os mostramos buenas
opciones a la hora de regalar, o de regalarse a si mismo, que también es buena idea.

Los aficionados al placer que supone sentir la velocidad en
las venas, sois legidn. No en vano, este es el género mas
concurrido, y el mejor tratado por la inmensa mayoria de las
companias. Ante tanta oferta resulta facil perderse, pero

sin duda acertaréis en vuestra compra, si os hacéis con los
dos bombazos de reciente aterrizaje en PlayStation que os
mostramos aqui abajo. Otras buenas opciones serian Gran
turismo 2, y si te gustan las motos Moto Racer World Tour.
iLos motores ya estan en marcha, pisa el acelerador!

¢Eres un auténtico aficionado al deporte? ;Con el mando de
tu consola en las manos no tienes quien te gane? Si has
contestado afirmativamente a estas dos preguntas, eres de
las personas que andabamos buscando. Pues preparate
porque tal vez hayamos encontrado dos rivales dignos para
ti. El mejor fitbol y el baloncesto mas espectacular de la
galaxia, presentan sus nuevas versiones para este afo. No te
olvides tampoco de Esto es fiitbol 2 de la propia Sony, y si te
apasiona el boxeo, Knockout Kings 2001 es tu juego.

E PLAY

O Colin McRae 2

El mejor, el mas completo, el mas bonito. Su realista control, sus
numerosos circuitos y su simulacién perfecta de la conduccién, os
engancharén para siempre. Ademas puedes utilizarlo con el mando
NegCon o con un volante chulo.

¢Alguien da mas?

O Driver 2

Una vision diferente de los titulos de coches. El policia Tanner, capaz
de conducir cualquier cosa con ruedas, se infiltrara en una banda
mafiosa hasta ganarse su confianza. Accién y adiccién a raudales en
esta maravilla hecha juego que no

OFIFA 2001

1 Lo que esperas encontrar en un juego del deporte rey estd aqui.
Todos los clubes y las selecciones mundiales, los nombres reales de
los jugadores, y la legendaria jugabilidad de la saga, en una revisién
imprescindible para los buenos futboleros. ¢A qué estas esperando
para hacerte con é1?

'ONBA Live 2001

Todas las estrellas de la mejor liga de baloncesto mundial,
encerradas en un compacto que te dejara alucinado desde el primer
momento que lo introduzcas en tu PlayStation. Un nuevo modo de
juego y muchas mds sorpresas

te estan esperando.

Si lo tuyo son las saltos de plataforma en plataforma y
recorrer fantasticos mundos viviendo una intensa
aventura, te queremos presentar a dos personajes que
seran tus amigos para siempre. El descoyuntado
Rayman, y el simpatico dragoncito azul que responde al
nombre de Spyro, son los héroes que podremos
controlar en sus mas recientes versiones. No podian
faltar en este apartado nuestro Crash Bandicoot 3y
Abe’s Oddyssee que tiene un precio excepcional .

OSPYRO 3

Un dragdn chiquitin que termina resultando totalmente entranable.
Cuatro amigos suyos se le irdn sumando a lo largo de la aventura y
podemos manejarlos en determinados momentos. Algo asi como
tener cinco pequefios juegos en uno sélo. Genial.

0 Rayman 2

Un personaje casi de dibujos animados que, utilizando sus orejotas
a modo de helicéptero y con su demostrado valor, debe rescatar al
hada Ly de las garras de los malvados piratas. Su apartado gréfico

s una pasada y es muy

largo y variado.
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En tu colegio te llamaban el “Geyper Man” y te alucinan las
peliculas de tiros. Tienes los sintomas de un verdadero
hombre de accién, pero no te preocupes, que no es grave y
no eres el dnico. Si no existiera gente como nosotros, no se
crearian juegos como éstos; auténticas joyas de un género
que cada vez tiene mas adeptos. Aparte de los dos titulos
que te recomendamos, también tienes a tu disposicién en
las tiendas Metal Gear, y el fantastico Colony Wars: Red Sun.
Tampoco pierdas de vista el nuevo Alien Resurreccién.

O Syphon Filter 2

Una aventura de acci6n realista donde las haya, para un padblico
adulto. Un doblaje impresionante y el soberbio desarrollo de sus
misiones te meteran de lleno en la trama, de la que dificiimente
podrds escapar una vez que te haya atrapado.

0 Medal of Honor
Underground

Un increible shoot’em up subjetivo ambientado en la segunda
guerra mundial, en el periodo en que los alemanes ocuparon el
territorio francés. Todo ayuda para que nos sintamos en plena
batalla: el sonido, la ambientacién, las misiones. Si buscas un gran
juego bélico, estds en el buen camino, soldado.

Existen ocasiones especiales en que una persona no debe
hacer las cosas solo. Los videojuegos es una de ellas, y en
alglin momento, se te habra dado el caso de querer montar
una buena sesién de consola en casa junto a unos amigos, y
no disponer del juego adecuado que os permita disfrutar a
todos a la vez. Pero eso se ha acabado, pasé a la historia.
Consigue alguno de estos juegos y veras como los piques
varios, las risas, los codazos a los amiguetes y la diversion,
llega a alcanzar unos niveles estratosféricos.

Crash Bash con sus locos minijuegos, y la ensalada de
disparos de Point Blank 2 junto a la pistola G-Con 45 de
Namco, también pueden valer.

O Bishi Bashi Especial

Un titulo de minipruebas disparatadas, en las que la habilidad y los
reflejos juegan un papel fundamental. Divertido como pocos, es
ideal si buscas un juego desenfadado.

;, O International
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=  Track & Field 2

El mejor juego de olimpiadas del mercado. Como ya sabras, jugando
con él tendréis que “machacar-botones-hasta-romper-mecheros”, o
en su defecto darle al triceps hasta que se os ponga el brazo como

el de Rocky Balboa. Los piques son

antoldgicos. jPruébalo! FLLE. —

Que no... que no nos hemos olvidado de los aventureros
de pro. A ver, pasemos lista: ;tienes la consola? ;si?...
estupendo, ztienes un mando y una imprescindible
memory card? Pues ya estd, s6lo necesitamos alguno de
los tres juegos que te presentamos ahora. Pero no te
olvides de que Parasite Eve 2, Resident Evil 3: Nemesis o
Koudelka también seran excelentes adquisiciones.

O Digimon World

El fendmeno Pokémon se traslada a PlayStation, sélo que
aumentado y mucho més adictivo. Disfruta las evoluciones y las
formas que se pueden adoptar en la fiebre virtual de Digimon.

O Dino Crisis 2

Siente el terror y el panico gue te meteran en el cuerpo estas
hordas de dinosaurios. Toma el control de Regina, y con tu nutrido
arsenal, acaba con el misterio que envuelve a esta escalofriante
aventura rebosante de acci6n.

0 Tomb Raider
Chronicles

El regreso de Lara es un hecho. Aunque muchos la daban por
muerta en su Gltima aventura, ya se estaba cociendo una
reaparicién de la famosa arquedloga. En esta nueva aventura
descubriremos secretos adn no

desvelados desuvids, |y _

y sabremos si ha muerto.




Si os estais planteando adquirir algo mas espectacular y completo, debéis saber que
existen en el mercado packs que incluyen el juego junto al accesorio o periférico que
mejor les va. Estos packs vienen como anillo al dedo para no acertar de pleno con ese
regalo tan especial que tenéis que hacer en estas fechas.

O Pack Metal Gear Solid

Edicién limitada para coleccionistas del impresionante titulo de Konami, donde el
sigilo adquiere tintes de auténtica aventura. Contiene el juego en castellano, una
demo de Silent Hifl, una camiseta, un libro explicativo
de la historia de todas las versiones realizadas de

Metal Gear, y una chapa militar d= identificacién.

B EY o) 1 H
O Pack Crash Team Racing
Este hilarante arcade de carreras permite la participacion de
cuatro jugadores simultaneos, consiguiendo una diversién a
prueba de bombas. Eso si, ademas del juego hace falta un
Multitap y en este pack podréis conseguir las dos cosas
juntas a un precio de lo mds asequible.

F.LLF, F.AR

O Pack Beatmania

Si alguna vez te has planteado ser un auténtico
DiscJokey, estas de suerte. Beatmania es un juego
musical con el que deberas seguir el ritmo de la misica
més alucinante, igual que en la mejor discoteca. Incluye
un controlador especial, con un pequefio teclado y un
dispositivo similar al plato giratorio de un tocadiscos.

En esta cajita tan “mona” se incluye un mando de control Dual Shock y el juego Ape Escape, un
plataformas con 25 enormes niveles, tan originales y divertidos como retorcidos, que tendras que
recorrer para cazar a escurridizos monos. Sin duda, este titulo es uno de los que mejor

aprovechan todas las posibilidades del Dual Shock. jCompruébalo!

F-LLF.
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Pack Libro de la Selva

El Libro de la Selva es un juego musical con todos los Jersonajes de la pelicula de Disney,

O Pack Final Fantasy VIII

Los fans de esta serie no pueden

interpretando las canciones de su conocida banda sonora. La originalidad la pone el hecho de dejar escapar esta edicion de lujo
que se juega bailando sobre una alfombrilla, al tiempe que seguimos el compds de la para coleccionistas que contiene el
misica. Las risas para toda la familia estén garantizadas. o juego Final Fantasy VIII, una camiseta

de precioso disefio, una memory card
con etiquetas de Final Fantasy para
pegar en ella, y un pdster con el
disefio exclusivo de Final Fantasy VIIT
impreso por ambos lados.

O Pack PlayMania
Gran Turismo 2

No podiamos olvidarnos del mejor juego de conduccién programado
hasta la fecha. Gran turismo 2 nos transmite una sensacién de
velocidad y pilotaje Gnicas. Pero qué os parece si a esto le sumamos
el poder controlar los coches con un volante casi real. Para la ocasitn
hemos elegido el volante McLaren, que incluye un freno de
mano. Es suave de manejar, esté construido con buenos
materiales y se puede regular en altura e inclinacion.
Sin duda es el volante que mejor le va a GT2, y que os
recomendamos para acompafiarle. Eso si, lo tendréis
que adquirir por separado. Si queréis abaratar un
poco el conjunto, podréis elegir otro volante, como
el Ferrari Shock 2.

F.LLF.
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O Pack PlayMania Tony Hawk’s
Aparte de los packs que has podido ver hasta el momento, en nuestra redaccion de PlayMania hemos estado
pensando un poco (sélo un poaco), y os hemos preparado este pack, que sin duda dejara con la boca abierta a quien la
reciba como regalo. Debéis tener claro que no se vende en las tiendas como tal, y tendréis que adquirir el juego y el
periférico por separado. Junto a estas lineas tenéis a Tony Hawk’s 2 un juego de skateboard que se puede jugar
montado sobre esta estupenda tabla de skate. La sensacién de patinar realmente es alucinante.

F.lLF.
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Por si lo que necesitais es hacer un gran regalo, pero no queréis dejaros demasiado dinero
en el empefio, hemos seleccionado unos packs variados a un precio mas que razonable. Su
bajo coste no esta acorde con su gran calidad: se tratan de auténticos juegazos.

O Pack Point Blank 2

Este pack incluye
el juego Point
Blank 2y la pistola
G-Con 45 de la
propia Namco, que
es la compaiiia
que ha
programado este
simpatico juego.
Diversién a

O Pack Sony

Como veis, este pack es algo mas caro, pero debéis tener en cuenta que vais a
llevaros tres juegazos impresionantes. Crash Bandicoot en su tercera aventura,
junto con dos de los mejores exponentes de los titulos de velocdad, arrancaran un

“oooh...” de admiracién cuando sean desenvueltos de su papel de regalo.

raudales en el
salén de tu casa, disparando directamente al monitor
del televisor. Las pruebas requieren de mucha punteria

y unos reflejos de lince. ;Te apuntas?

O Pacl Acclaim

Pack compuesto por los
juegos Shadowman, una
alucinante aventura en

O Pack Barbie: Race & Ride

Se puede catalogar como el regalo ideal para la nifia de la casa, que

quedaré encantada con el juego y el bonito archivador para CDs. En

este titulo debemos ayudar a Barbie a encontrar el camino que lleva

a su rancho. A la vez que se juega, se aprenden curiosidades de
los caballos, y se desarrolla la creatividad y la imaginacién.

3D basada en el comic
del mismo nombre, y
Alien Trilogy, un oscuro
arcade de disparos en
primera persona basado
en la trilogia Alien de la |
gran pantalla. Accién a
tope a un precio que
resulta irresistible.

O Pack Spyro 2

Unete a Spyro para ayudar a los habitantes de Avalar a ponar
fin al régimen tiranico de Ripto. Recoge las gemas, acumula
puntos méagicos y descubre un mundo de fantasia enorme,
lleno de reinos maravillosos, y pintorescos personajes. El
pequefio maletin de CDs que incluye te resultard muy (Gtil.

Y por altimo, hemos preparado una opcién de compra muy interesante, combinando dos juegos huenisimos
de género similar. La gracia del asunto radica en que los dos juntos, sélo cuestan lo que cualquier novedad.

O Imprescindibles

Esta seleccion engloba a Metal Gear Solid, considerado como una
de las mayores aventuras de accién programadas en Playstation, y
Final Fantasy VII, el juego de rol por excelencia en serie Platinum.

' O Velocidad

Dos Platinum que valen su peso en oro, aunque a vosotros os lo
dejamos a precio de incienso. El primer Drivery Gran Turismo 2 son
I bombazos de jugabilidad y una maravilla para conducir con ellos.

-

O Terrorificos

Mizdo del bueno es lo que vais a sentir con estos titulos, que os
ha-4n deambular por inciertos parajes y mansiones abandonadas.

Masacrar zombies y criaturas de pesadilla nunca fue tan econémico.

Nota: Datos facilitados por Centro Mail
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Los dinosaurios mas terribles que nunca

n poco mas de un afno

Capcom ha sabido dar

una vuelta de tuerca
completa a su Dino Crisis,
redondeando una secuela que,
por sus muchas novedades y
radical cambio de orientacion,
MA&s parece Un juego nuevo que
una segunda parte.

La evolucién de Dino Crisis 2
es tan profunda que afecta
tanto al apartado técnico como
a la jugabilidad. Veréis que se

"
. »

han abandonado los gréficos
3D de la primera entrega en
beneficio de escenarios
renderizados mucho mas
variados, espectaculares y
detallados. También, los
complejisimos puzzles
practicamente han
desaparecido, y ya no hay que
huir de los dinosaurios para
sobrevivir, sino que prima el
gatillo frente a cualquier
consideraci6n tactica. Dindmico

como un arcade, Dino Crisis 2
se destapa como uno de esos
juegos que no se pueden dejar
y que plantea nuevos y
sorprendentes retos a cada
paso. Y es que el juego casi se

estructura en fases que incluso

culminan con algiin enemigo
final, ya sea en forma de
dinosaurio gigante o en forma
de minijuego de punterfa. Es
esta sucesion de sorpresas la
que engancha con una fuerza
insospechada, lo mismo que el
hecho de poder manejar a dos
personajes diferentes,
enfrentarse a 11 tipos de
dinosaurios distintos o poder
comprar armas nuevas cuando
lo creamos conveniente.

_Granada acuatica

e
—
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LO MAS LLAMATIVO DE
DINO CRISIS 2 es su nuevo
sistema de juego. Aunque en
un principio parece un Survival
Horror més, en el fondo es tan
arcade que puntuaremos en
funcién de los enemigos que
despachemos e incluso de si
hemos conseguido acabar con
varios seguidos y acumular
combos. Gracias a la
puntuacién lograda podremos
comprar distintas armas,

municiones o accesorios extra
que nos permitirdan ampliar las
posibilidades de los héroes. En
ocasiones estas armas sdlo
Servirdn para que nos sea mas
fécil acabar con los lagartos,
pero en otras serd
imprescindible que compremos
ciertos artilugios para sortear
una zona en concreto del juego,
lo que nos puede hacer volver
atras y acumular puntos si en
un primer momento hemos sido

6000
=15TonT 0047265 = [» CARTRIDGE

Elige el cartucho

Aunque llevamos dos armas, si la principal es a dos manos no podemos usar la
secundaria. Eso si, a veces es preferible disparar en dos direcciones a la vez...

Gracias a los puntos que obtengamos
podremos comprar municiones.

Al eliminar a
un dino
aparece una
puntuacién
en pantalla, si antes de
que ésta desaparezca acabamos con
otro lagarto logramos un combo. A
mds combos, més puntos.

4
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(Las més curiosas
situaciones

La variedad del juego es uno de sus puntos
més atractivos. Sirva de ejemplo disparar a
los triceratops desde una vista subjetiva (1),
Escopcta = huir del Rex pilotando un tanque (2), cubrir a
un aliado desde una torreta (3), acabar con
alglin dino gigante (4), o lanzar senales al
compafero para que dispare un canonazo a
los lagartos que nos persiguen (5). Vibrante.

E
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RANKING @

Segiin el “ranking” que obtengamos al completar
la aventura descubriremos nuevas sorpresas.

—F

Podremos comprar varias armas, principales y

nos obligardn a encontrar demasiados items. secundarias, y todas tienen su punto de utilidad.

tan “agarrados” que no nos ha
parecido conveniente comprar,
por ejemplo, un lanzallamas.
Por supuesto, habra que
buscar archivos y pistas sobre
los escenarios y resolver algdn
que otro sencillisimo puzzle,
pero estos detalles, tan
propios de los Survival Horror,
no tienen en Dino Crisis 2 ni la
mitad de importancia que
nuestra habilidad a la hora de
disparar, pilotar tanques o
dominar nuestros movimientos
bajo el agua. Obviamente,
tampoco provoca la misma
tension y angustia, pero se
perdona facilmente a favor de
su variedad.

EN SU LADO NEGATIVO
PODEMOS HABLAR de
que no es excesivamente largo
(en unas 6 horas se puede
acabar) ni especialmente
dificil. Eso si, como siempre,
Capcom ha incluido varias
sorpresas y “rankings” que
variaran en funcién de cémo se
haya desarrollado la aventura
(encontrar arctivos, el tiempo,
la puntuacién...). Ademés,
desbloguearemos extras que
prolongan la vida del juego.

Sin duda, es uno de los
juegos mas interesantes y
atractivos del momento y si
Dino Crisis os gustd, pero os
parecié un poco pesado, podéis
tener por seguro que con Dino
Crisis 2 fliparéis. Eso si,
recordad que prima la accién
frente a la aventura y que no
es demasiado largo...

En Dino Crisis 2 también tendremos que superar una zona bajo el agua
donde podremos aprovechar el impulso del traje para saltar.

El final no es mas que un nuevo principio... )

Aniquila a todos, los

sin eaneder el limile dediempo
L 3

nosaurios

Al terminar la aventura ganaremos
algunos divertidos extras que
alargardn notablemente la vida del
juego. El mejor ejemplo es este
minijuego llamado “Dino
Colisseum” donde debemos
COmprar NUevos personajes con
nuestros puntos de combos para
enfrentarlos al reto de acabar con

hordas de dinosaurios. )
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Conduce, conduce, conduce... y disfruta

Driver 2 nos ofrece
nuevamente la oportunidad de
conducir con tctal libertad
sobre los comglejos mapeados
de cuatro ciudades reales, al
tiempo que completamos todo
tipo de trabajitas mas o menos
ilegales. Asf, deberemos robar
un autocar, perseguir un tren,
destrozar una limusina,
trasladar a uncs ladrones,
neutralizar un camidn lleno de
explosivos, detzner una
ambulancia o escapar de la
mas salvaje persecucién
policial... Aungue como podéis
ver el planteamiento es muy
similar al de su antecesor,
numerosas novedades hacen
que Driver 2 sea un juego
mucho mas completo y

espués del enorme

éxito de Driver, uno

de los juegos mas
-originales e innovadores del
aio pasado, no es de extraiiar
que tengamos ahora en
nuestras manos una secuela
que, sin duda alguna, esta
llamada a repetir el éxito de
Su antecesor.

Oul of Tape

e d

d "todo tipo de modelos de utilitarios, podremos
deportivos, camionetas... y hasta autobuses.

Gracias al fenomenal trabajo de doblaje y traduccién no
habra problemas para entender los objetivos ni la trama.

atractivo. Quiza no sorprende
tanto, pero aporta nuevos
alicientes que empiezan a
hacerse notar en cuanto
descubrimos que el juego
cuenta esta vez con dos CDs...

EL CAMBIO MAS
PROFUNDO de Driver 2
llega de la mano del apartado
técnico. Las ciudades son
ahora més complejas, grandes
y detalladas. Existe un mayor
realismo, que apreciamos
tanto en la mayor variedad de
vehiculos (ambulancias, coches
de bomberos, autocares,
camiones...) como en el
notable aumento del trafico y
la aparicién de curvas en las
calles. Si recordais, en el
primer Driver todos los giros
eran angulos rectos. Ademas,
la inclusién de autovias anade
méas complejidad y alternativas.
No os imagindis la frustracion
que produce saltarse la salida
adecuada de una autopista
cuando vamos con prisa...
Por supuesto, todo este
despliegue esta apoyado por
un entorno gréfico mucho mas
cuidado que pone en pantalla
mas poligonos y texturas, lo
que nos permite disfrutar de

g e i
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Algo mas que pilotar para la mafia

Ademés de cumplir los encargos de la mafia, también podremos disfrutar de un montén de juegos
de conduccién que dan mds vidilla al juego y nos permiten prepararnos para las duras misiones a
las que nos enfrentaremos en la aventura. Asf, podremos optar por dar un tranquilo paseo, jugar a
pasar por puertas, derribar conos, perseguir y destrozar a otro vehiculo o ver si somos capaces de
aguantar una persecucion policial en toda regla. Eso sin olvidarnos de llegar a controles dentro de
un limite de tiempo o, como en las peliculas, despistar a un perseguidor. Por supuesto, podremos
guardar nuestras mejores puntuaciones y retar a un amigo, o a nosotros mismos, a superarlas.

las zonas mas emblematicas
de Las Vegas, Chicago, La
Habana y Rio de Janeiro. Del
mismo modo, el disefio de los
coches estd mds conseguido,
los vehiculos son mas variados
y sus deformaciones més
reales. Sigue apareciendo
“popping”, a veces bestial,
pero se perdona al apreciar el
la calidad de los edificios y el
realismo de las calles.

EN CUANTO A LA
JUGABILIDAD, Driver 2
ofrece el mismo sistema de
control de su antecesor, pero
adn més ajustado si cabe.
Maniobrar con los vehiculos es
una auténtica delicia, y un
suplicio comprobar como el
control de una camioneta no
tiene nada que ver con la
velocidad de respuesta del
flamante deportivo que
manejabamos segundos antes.
Y es que en Driver 2 podremos
cambiar de vehiculo cuando lo
deseemos, simplemente con
bajarnos del coche. Esta es
otra de las grandes novedades
del juego, ya que nos permite
caminar por la ciudad, activar
algdn que otro interruptor y :
poder cambiar de coche, tanto
porque asi lo exija la misién,

como por gusto personal. Por
desgracia, esta nueva opcion
no esta del todo aprovechada,
ya gue no hay misiones que
haya que hacer a pié y en
pocos sitios nos da tiempo a
dar un paseo, aunque aporta
un realismo extra a la accion.
Asi, muchas misiones
empezaran con nuestro
personaje en una cabina
telefénica que, tras recibir
ordenes, debe correr hacia un

vehiculo y salir haciendo rueda.

Resumiendo, Driver 2 es una
experiencia que no deberfais
dejar de probar, ya que supone
un original soplo de aire
fresco. Si disfrutaste con la
primera parte, no lo dudes,
Driver 2te va a encantar, pero
si alin no sabes lo que esta
genial idea puede dar de si,
empieza con la primera parte,
que es un juego imprescindible
y ademas es Platinum.

En cualquier momento nos podremos bajar del vehiculo para coger
otro o pulsar un interruptor, aunque es una opcién poco aprovechada.

(Doble diversion

Las pistas son mucho mas variadas que en la primera parte: hay
autovias, curvas y hasta persecuciones en carreteras de montafia.

Una gran novedad de Driver 2es la
inclusion de varios modos de juego para
dos jugadores simultaneos a pantalla
partida. Podremos disfrutar de la clasica
persecucién en la que uno de nosotros
haremos de policias, de pruebas en las
que lo que importa es destrozar al rival o
de competiciones en las que nuestro
objetivo es capturar la bandera. Eso si,
siempre una vista interna,

n
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VEDADE Alien Resurreccion
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Alien Resurreccién nos mostrara todos los textos y las voces traducidas al
castellano, una ayuda que, dada la dificultad del juego, se agradece mucho.

E PLAY

as peliculas de Alien
llevan siendo desde
hace afios fuente de

inspiracion para construir todo
tipo de juegos, desde arcades
3D a shoot’em ups subjetivos,
que siempre se han
caracterizado por ofrecer
fuertes dosis de accion y
enfrentarnos a una atmésfera
tensa y agobiante. En
PlayStation, el Gnico exponente
del que hemos podido disfrutar
hasta el momento ha sido Alien
Trilogy, un shoot’em up
subjetivo que en su momento
puso de manifiesto las
capacidades gréficas de
PlayStation y que combinaba
con sabidurfa situaciones de
frenética accion con otras
donde primaba la investigacion
y, como no, el agobio. Pues
bien, Alien Resurreccion se
presenta como un titulo de

LR 4

caracteristicas muy similares,
aunque potenciadas y elevadas
al maximo.

LLAMA LA ATENCION la
espléndida recreacion de los
escenarios de la pelicula, los
stlidos entornos y, sobre todo,
el magistral uso de los efectos
luminosos, cadaces de elevar la
tension hasta limites
insospechados. Aunque el juego
carece de misica, los efectos
sonoros alcarzan un
protagonismo inusitado al ser
los (inicos que nos ponen sobre
la pista de la aparicién de un
enemigo o la proximidad de
alguna zona peligrosa. Ademas,
no dejaremos de oir gritos de
victimas, explosiones 0
carreras que se suceden en los
pasillos del lzboratorio espacial
sin que tengamos muy claro si
llegarén a afectarnos o si sélo

Terror en el espacio profundo

o s "'93-49‘??&

estan ahi
para asustarnos.
Fomentando esta tension,
destacan las vibraciones del
Dual Shock, que serviran para
reflejar los latidos de nuestro
corazén cuando vayamos mal
de vida, la proximidad de
alguna maquinaria, o los
ataques que estamos sufriendo.
Ademds, cambiaran de
intensidad y forma en cada
caso, lo que amplifica
notablemente los demas
aspectos de la ambientacién.

Centrandonos en la accidn,
pronto descubrimos que el
juego, lejos de ser un shoot’em
up tradicional donde lo que
importa es acabar con cuantos
mas enemigos mejor, es casi
una aventura donde prima la
astucia a la hora de movernos.
En cualquier recdndita esquina
de los escenarios, y nunca a

Llevaremos una especie
de ldmpara que podremos
encender a nuestro antojo,
aunque su duracion es
limitada. La diferencia con
0 sin luz es asi de notable
y en muchas ocasiones
puede ser lo Gnico que

\ nos separe del éxito.

(" Cuando la iluminacion puede ser la clave

~




simple vista, puede
ocultarse un item que nos
sirva para avanzar y
cualquier interruptor
puede tener la clave de
nuestro problema. Esta
situaciones se
mezclan con fases de
accion frenética en las
que somos acosados por
varios enemigos. Estas luchas
alcanzan la categoria de épicas
debido a la inmensa IA de los
enemigos y a la acentuada
dificultad del juego. Como en
las peliculas, los aliens son
realmente duros y acabar con
ellos requiere grandes dosis de
pericia, paciencia y pulso firme.
Deberemos agazaparnos,
escondernos, buscar la mejor
posicién para atacar...

EL PRINCIPAL
DEFECTO DEL JUEGO
viene, de hecho, de su
exagerada dificultad, tan alta,

Tendremos que agacharnos y pasar por conductos
donde la tensién se dispara... aparezca o no un alien.

que ya en los diez primeros
minutos de juego tendremos
que cargar la partida varias
veces hasta memorizar la
posicién de los enemigos. Llega
a ser frustrante y hasta
desesperante. Tampoco ayuda
el control, que nos obliga a
usar todos los hotones del pad
y los dos sticks analégicos. Con
el de la izquierda avanzamos
delante y detras, ademas de
desplazarnos lateralmente,
mientras con el derecho
podemos girar 360° a nuestros
alrededor. Habituarse al control
es tan complicado como acabar
con los enemigos y como éstos
no nos dan facilicades la cosa
llega a resultar
descorazonadora, sobre todo
cuando logramos superar
varias zonas realmente dificiles
y, antes de encontrar un punto
para salvar, ya ncs ha vuelto a
rodear hordas de enemigos.

Su buena realizacién técnica

Los “estrujacaras” aprovecharan cualquier descuido para colarnos un
embrion de alien que tendremos que sacar de nuestro cuerpo.

NOVEDADES

Fauna y flora local

Ademés de aliens, la estacidn espacial estard
también llena de soldados deseosos de acabar con
nosotros. Sin embargo, son los diversos tipos de
alienigenas los que nos podran las cosas mas
dificiles. De las peliculas conocemos a los aliens
soldados, a los huevos, a los “estrujacaras” y hasta
a las reinas alien. Sin embargo, alin podemos
encontrar algunas sorprendentes mutaciones
alienigenas gue se encargaran de complicarnos la
vida y hacernos pasar auténtico miedo.

Los objetos no siempre estan a simple vista, como en este
caso. Lo normal es que los encontremos en los rincones mas
recénditos. Bastar con pasar sobre ellos para cogerlos.

y su soberbia ambientacion, asi
como el innegable atractivo de
la licencia, hacen de Alien
Resurreccion un
shoot’em up muy
recomendable. Sin
embargo, recordad
que su dificultad es tan
elevada que si sois impacientes
0 poco habiles lo mas facil es
que acabéis estrellando el CD
contra la pared. Eso si, si
perseverais tendréis juego para
rato, para mucho rato.

G
_ Idioma: Castellano

' ALIEN RESURRECCION |
~ FoxInteractive * Shoot'em Up s

A




NOVEDADES CONNDER® |

Entra en la zona y machaca el aro

an pasado ya diez

meses desde que

llegé a nuestra
redaccién NBA Live 2000, que
fue catalogado como el mejor
simulador de baloncesto que
existia en ese momento en
PlayStation. A lo largo de este
tiempo, los chicos de EA Sports
han trabajado para preparar
una nueva version capaz de
superar a su antecesor.

Como viene siendo habitual
en el trabajo de la compaiiia,
se ha respetado todo lo bueno
que encerraba el NBA Live del
ano pasado, pero potenciando
los aspectos que demandan
afio tras afio los aficionados al
baloncesto de medio mundo.

Si elegimos la opcidn **simulacién” para jugar la temporada, habra que probar
nuestra pericia en los tiros libres, y a veces, en momentos claves del partide.

Asi, se ha apostado mas por la
espectacularidad de las
acciones, con repeticiones
escalofriantes de los mates y
de las jugadas mas notables,
junto con nuevas escenas
renderizadas en los saludos
iniciales y tiempos muertos.

El sistema de seguimiento de
la accién sobre la cancha tiene
ahora un estilo més televisivo,
y no faltan tampoco algunos
detalles de calidad en los
movimientos del piblico en la
grada, o unos estadios mas
detallados y bonitos.

La inteligencia artificial de
los rivales se ha revisado y se
nota una mejoria notable a la
hora de luchar por los rebotes,

En la practica esta la clave del éxito. Escoge
a tu jugador favorito y *“dale cana” en un
entrenamiento libre. Notaras la diferencia.

Si quieres demostrar quién es el mejor desde

ya que los componentes de los
equipos ahora se lanzan como
unos posesos a atraparlos.
Recordad que en anteriores
versiones el balén se quedaba
botando por la pista un buen
rato hasta que alguien se
decidia a ir a cogerlo.
También podréis encontrar
nuevas rutinas en los mates,
mas jugadas de estrategia, y
se ha hecho un esfuerzo
especial por que no se
embarulle el juego en la zona.

EL RESTO ES LO QUE
YA CONOCEMOS,
empezando por los clasicos
modos de juego Play-off,
Exhibicion y Temporada,

i
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a linea de

triples, puedes probar a ganar el concurso de bombarderos
profesionales. Aqui tienes al mitico Larry Bird en accién.




La diversidad de cdmaras para seguir el juego es bestial.
Esta vista trasera es una de las que mas nos han gustado.

El contraataque es la mejor arma para desequilibrar los
partidos. Hazte con los rebotes y lanzate al aro contrario.

pudiendo elegir entre jugarlos
en modo simulacién pura y
dura con todas las variables
que este deporte puede
ofrecer, 0 en modo arcade,
donde las reglas pasan a un
segundo plano vy lo Gnico que
cuenta es la diversion. Se
mantienen el concurso de
triples y el mano a mano
contra “Dios disfrazado de
Jordan” (asi definié Larry Bird
al que sin duda es el mejor
jugador de todos los tiempos).
Por supuesto, el titulo
cuenta con todos los equipos
de la NBA, selecciones All Star,
y algunas formaciones miticas
desde los afios 60 hasta
nuestros dias. Asi, lo mas
maduritos podran encontrar a
estrellas de la talla de Magic

Johnson, Isaiah Tomas, Robert
Parish (El jefe), o Julius Erving,
por citar s6lo a algunos.

Los comentarios del partido
siguen a cargo ce Carlos
Montes, ese locutor calvito y
con eterna pajarita, que nos
metera de lleno en la accién,
aunque a veces, sus frases
dan la impresién de ser
expresiones sueltas sin
demasiado sentido.

SI ESTE JUEGOD NO HA
ALCANZADO el diez
rotundo es porgue hemos
considerado que es demasiado
parecido a su predecesor, y
porque nos hubiera gustado
que se hubieran mejorado las
horrorosas texturés del publico
en los primeros planos y el

sistema de cambio de
jugadores cuando nos toca
defender, que es bastante
complicado. Tampoco estamos
conformes con el aspecto
visual de los nuevos menis
que son mas turbios que los
del afio pasado. Adn asi,
estamos ante el mejor
simulador de baloncesto
que podéis encontrar
actualmente en
PlayStation.

©
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(" Extras, estadisticas y mucho mas...

Un nuevo modo de juego nos reportara recompensas muy jugosas, para conseguirlas deberemos superar ciertos
retos, como ganar un partido por diez puntos de diferencia. NBA Live 2001 también encierra nuevas pantallas de
estadisticas y tacticas, y la posibilidad de jugar con todas las estrellas actuales y auténticas leyendas del pasado.
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Los mates tienen nuevas animaciones y una mayor espectacularidad. Las
repeticiones automaticas se encargaran de mostrartelos con todo detalle.

Juégatela
contra Jordan

Uno de los momentos estelares
del juego sera la posibilidad de
medirnos las caras, en un 1
contra 1 en plena calle, con el
mismisimo Michael Jordan.
Esta opcién ya se encontraba

en el juego del ano pasado,
Pero es un gran acierto por
parte de EA, el haberlo
mantenido en NBA Live 2001.
Os garantizamos que derrotar al
mejor jugador de basket de la

historia, no va a ser un trabajo
facil, y tendrds que entrenar
mucho para conseguirlo

Bl
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F1 CHAMPIONSHIP SEASON 2000

e nuevo, Electronic Arts da una

vuelta de tuerca més a uno de

sus titulos deportivos, algo a lo
que ya nos tiene acostumbrados desde
hace algunos afios. Esta vez le toca el
turno a su juego de Férmula 1, que
cuenta con la revisién de algunos
aspectos que cojeaban en su primera
versidn, y una actualizacion completa de
la temporada en curso, algo que nunca
antes habfa hecho ninguna compaiiia.

El juego muestra la misma base
sdlida que ya vimos anteriormente:
monoplazas de gran tamaiio, la
espectacularidad puesta al servicio del
jugador y una sensacion de pilotaje real
que vale su peso en oro. Por supuesto,
la calidad del sonido también se
mantiene gracias a los acertados
comentarios de Luis Villamil y al rugido
de los motores que nos meten de lleno
en la carrera. También encontraremos
modos de juegos y opciones muy

Encuentre las diferencias

similares. Perfecto. Sin embargo, la
pregunta es si merece la pena
realmente la adquisicion de esta
secuela si ya tenemos la anterior.
Bueno, las variaciones entre ambas
versiones son realmente minimas. La
diferencia principal la encontramos en
la actualizacion de pilotos, escuderias y
circuitos que ya hemos citado. Por otro
lado, tenemos un nuevo modo de juego
en el que superar retos de la
temporada anterior, y se han acentuado
los distintos tipos de conduccion, con lo
cual ahora si se aprecian diferencias
notables al optar entre las diferentes
ayudas en la frenada y giros en la pista.
También se ha dotado al juego de un
mayor nimero de variables en carrera
que toman gran relevancia. Asi, ahora
nos podemos encontrar con abandonos
sorpresa de nuestro rival mas directo,
choques que dafian mucho mas nuestro
bélido, cambios de climatologia en

\S Jib

Todos los pilotos reales, escuderias y circuitos,
estan actualizadas a la temporada en aurso.

El mas ligero golpecito puede hacer que pierdas
una rueda y tengas que parar en boxes.

COULTHARD .
MCLAREN MERCEDES

En el modo para dos jugadores
se aprecia una disminucién de las
texturas de los bélidos, aunque no

asi de su velocidad.

mitad de la carrera o coches cruzados
en medio de la calzada cuando volamos
a 300 por hora.

En cuanto al campeonato, se 1a
mejorado la jugabilidad con nuevos
reglajes y las rigurosidad en las
banderas de los jueces, que nos
descalificaran en cuanto hagamos el
bestia un poco. Todo ello acompafiado
de nuevas voces de nuestro equipo
desde los boxes que afiaden més
tensién si cabe a todo el entorno.

Con todo, no creemos que sean
suficientes novedades como para
compensar su compra si ya pilotas en
F1 2000, salvo que seas un fanatico de
esta competicidn. Pero si alin no te
habfas agenciado un buen titulo de F1, y
estas pensando en comprarte alguno,
esta nueva revision redne todas las
caracteristicas para que disfrutes con la
voragine de velocidad de estos bélidos.

La escuderia elegida pone a tu disposicién
todo tipo de reglajes para que le saques el
maximo partido a tu bélide. Y lo mejor de
todo es que los cambios que efectlies se
dejaran notar cuando salgas a la pista.




HOBBY CONSOLAS
La formula maestra de la velocidad.
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Perfecta recreacion de lo que es pilotar un F1.
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LA SIRENITA REGRESA AL

a bella sirenita Ariel es la
protagonista de este nuevo
titulo orientado para los mas
pequefios de la casa.
Sony ha recreado con mucha

Disney de manera que podremos
revivir en nuestra consola situaciones
que ya disfrutamos en la gran pantalla
como el enfrentamiento con la
malvada Ursula, o el salvamento del
principe para evitar que muera
ahogado. Para que los “locos bajitos”
se |o pasen en grande, entre fase y

cineméticas de gran calidad.

Pero eso no es todo, ya que una vez
gue consigamos que nuestra
protagonista consiga sus bonitas
piernas, podremos controlar a la
pequefa hija de la Sirenita, en unas
@evas fases llenas de color.

fidelidad los episodios de la pelicula de

fase podran contemplar bellas escenas

Aqui los peces son muy felices

El juego es muy lineal, con objetivos
sencillos y una dificultad baja que
ofrece ayudas y vidas por todas
partes. Todo ello para que los
jugadores de manitas pequefias no
tengan demasiados problemas en
avanzar en la aventura.

Los graficos no son gran cosa, pero
cumplen su cometido con creces. No
olvidemos que lo importante para los
pequefiajos es el placer de ver en
pantalla al pececillo Flounder, o al
simpdtico cangrejo Sebastian. Donde
destaca enormemente este juego es
en el sonido, ya que vamos a poder
deleitarnos con una de las mejores
bandas sonoras de la industria de las
peliculas de animacién.

Lo dicho, un juego que seguro
divertird a los méas jovenes de la casa
con las aventuras de los habitantes de
este magico mundo submarino.

Las escenas cinemadticas entre fase y fase estan
sacadas directamente de la pelicula de Disney.

C s

Esta es la hija de la Sirenita, y podras jugar con
ella cuando acabes la aventura con su madre.

MS PAC-MAN MAZE MADNESS

La resureccidon de la novia del “comecocos”

o0 nos digas que no sabes

quien es Pac-Man? Pues una

de dos, o eres muy jovencito o
has estado metido en un monasterio de
monjes tibetanos durante mucho
tiempo. La historia del entrafiable
tragador de puntitos es ya muy larga y
cumplié su vigésimo aniversario hace
ahora un afito mé&s o menos. En aquella

ocasion, Namco lo celebrd lanzando
Pac Man World en PlayStation, un titulo
que conjugaba el juego cldsico de toda
la vida, con una nueva versién en 3D.
Ahora se ha retomado de nuevo la idea,
pero protagonizada por la “novieta”
oficial de Pac Man.

Como veis, el concepto del titulo no
es muy original, pero si que encierra
uno de los juegos més adictivos de la
historia, encuadrado en tres modos de
juego diferentes: Clasico, multijugador
(totalmente novedoso) y aventura.

El modo de juego clasico es un regalo
para los nostalgicos que nos ofrece la
version Pac Man simulando a la
maquina que copaba lugar de honor en

los antiguos billares, con idénticos
gréficos y con toda la jugabilidad que
tantas monedas de cinco duros nos hizo
gastar en su dia.

Por otro lado, las partidas a cuatro se
desarrollan sobre un tablero en el que
pueden competir hasta cuatro amigos y
se pueden elegir tres modalidades
diferentes en las que deberemos
recolectar el mayor nimero de puntos,
pillar a muchos fantasmas o pasarnos
una bomba de mano en mano, como Si
fuera una patata caliente.

Pero el punto fuerte del compacto
radica en el modo aventura, donde nos
transportaremos a unos coloridos y
simpaticos laberintos en 3D, e1 los que
el apartado visual le confiere un aire
mas moderno al imperecederc
protagonista.

Asi que ya lo sabes, adiccion y
jugabilidad se dan la mano en este
juego de culto para millones dz
consoleros de todo el mundo. 4 lo mejor
ya es hora de que te apuntes a la
“PacMania”.

La novedad del juego son las partidas para
cuatro participantes. Recoge puntos, comete
todos los cocos o pasa de manos la bomba.
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ACTION MAN: DESTRUIR A X

Nada mas empezar el juego nos las tendremos
que ver con este agresivo tiranosaurio
mutado en una pelea muy espectacular.

Este tipejo es el Doctor X. Un malo
de los de toda la vida que nos pondra
todo tipo de trampas para vencernos.

| voley playa es un deporte en

auge, y los chicos de

Infogrames se han decidido a
reflejarlo por segunda vez en nuestras
consolas. Diez campos de arena que
recorren las playas mas importantes
del mundo, y el hecho de poder jugar
un campeonato femenino, son los
alicientes méas resefiables de este
juego. También resulta curioso el poder

BEACH VOLLEYBALL
Una competicion playera sin mucha sustancia

Soldados de juguete en accion

| famoso juguete de la marca

Hasbro que responde al

nombre de Action Man, y que
es el mufieco preferido por los nifios de
medio mundo, protagoniza esta
aventura de accién en la que debera
desbaratar los planes del malvado
Doctor X, que como siempre, anhela
hacerse con el control de la Tierra.

La compaiiia Blitz Games ha sido la
encargada de programar este titulo y
ha buscado, ante todo, |a variedad en
las misiones a cumplir por este
polifacético soldado.

Y la verdad es que lo han conseguido,
ya que cada fase nos sorprende con un
nuevo territorio, pequefios minijuegos y
hasta diferentes perspectivas. Asi,
podremos controlar a un bien
“poligonado” Action Man en tercera

persona en las misiones mas
arriesgadas y espectaculares, o
conducir un poderoso tanque en vista
cenital. Pero eso no es todo, ya que en
el transcurso de las miiltiples batallas
contra los secuaces de nuestro eterno
enemigo, tendremos también ocasion
de pilotar un helicoptero o conducir un
potente coche al estilo de Grand Theft
Auto. Y como no, podremos utilizar un
completo arsenal de destruccién.

Como veis, el aburrimiento no cabe
en este juego que llega totalmente
traducido a nuestro idioma; lo cual es
un gran acierto, ya que el p(blico joven
al que va dirigido probablemente
hubiera tenido algin problemilla en
seguir la aventura en inglés.

Si algin pero se puede poner a este
titulo, es que su dificultad general no es
muy elevada, por lo que los jugadores

mas expertos se lo podran terminar en
un par de sentadas.

En cualquier caso, la diversion,
variedad y jugabilidad estan mas que
garantizadas con la compra de este
titulo, que se perfila como una opcién
de compra imprescindible para todos
aquellos que tienen un Action Man.

elegir enfrentarnos al equipo rival con
luz diurna o en plena noche cerrada.
Por lo demas, el titulo cojea un poco
en todos los aspectos, empezando
por unas animaciones de los
jugadores bastante primarias.
El sistema de juego carece
de un adecuado nimero de
combinaciones para acabar
los puntos; con lo cual, éstos

terminan siendo muy parecidos
unos a otros, y los partidos se
hacen repetitivos. El control
‘ detecta una cierta dureza de
e respuesta al mando, y
més de una vez nos
sorprenderemos
apretando la cruceta
COMO UNOS POSes0s
para intentar llegar a

\

las bolas mas alejadas. Ni siquiera las
cuatro vistas diferentes para sequir la
accion consiguen elevar algo el nivel
global de este juego, que queda para
los practicantes y simpatizantes de
este deporte playero.

H PLAY
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MTV SKATEBOARDING

El lado oscuro del skate

HQ trae hasta nuestras

pantallas un nuevo juego de

monopatines con la licencia
del conocido canal de television MTV,
especializado en musica. Como era de
esperar con esta coletilla, en el juego
encontramos un apartado sonoro

animaciones de las piruetas muy
pobretonas. Si a esto le sumamos el
pequeifiisimo tamafio de los
desconocidos skaters, junto a la
alarmante dureza en el control de los
mismos, el resultado final es un juego
bastante flojo.

Las pruebas especiales son de lo poquito que se
salva de este flojo titulo de THQ. En ellas debemos
realizar saltos y movimientos especiales.

Las animaciones de las diversas piruetas dejan
mucho que desear. Son demasiado bruscas y
estan compuestas por muy pocos frames.

soberbio, con grupos de |a talla de los
Deftones, Goldfinger o Flashpoint.
Pero después de unos momentos de
escuchar la buena misica *“canera”,
llega la cruda realidad. Y es que MTV
Skateboarding posee unas texturas,
Q\odeiados, y sobre todo unas

Aunque sus escenarios son
enormes y bien estructurados, y sus
diez modo de juegos bastante
originales, esto no es suficiente para
enderezar el rumbo de un titulo que
queda claramente superado por la
saga Tony Hawk, o por Grind Session.

EL LIBRO DE LA SELVA: MUEVETE CON RITMO

espués de sus exitosos Bust A

Groove y Um Jammer Lammy,

Sony nos acerca un nuevo
juego musical, con los personajes de “El
Libro de la Selva” como protagonistas.

Las nueve canciones que conforman

la banda sonora de la pelicula,
totalmente traducidas y subtituladas al
castellano en forma de karaoke, son las
que tendremos que intentar reproducir
sin perder el ritmo. De este modo,
resulta una gozada ver las evoluciones
de los personajes en pantalla, al
compas de las canciones “Busca lo mas
vital” del bonachén Oso Baloo, o
“Quiero ser como tG” con el Rey Louie y
su loco compés de jazz y swing.

“Find slowh e ls

Para disfrutar a tope del juego, Sony pone a la
venta un pack que incluye la alfombrilla de baile
al precio de 11.900 pesetas.

Menea tu cintura al ritmo de la jungla

El sistema elegido para seguir la
misica, consiste en una lluvia de
flechas que van bajando por el lateral
de la pantalla, y que tendremos que
pulsar en la direccién indicada,
combinado en ocasiones la cruceta y los
botones para marcar la orientacion de
las mismas.

Aunque la mecanica parece facil, en

El juego tendra todas las
canciones y textos del karaoke
en perfecto castellano.

funcién del nivel de dificultad elegido la
cosa se puede llegar a poner
francamente complicada. Tambin
influird directamente en este apartado,
los retos de baile de los diferentes
personajes, v la necesidad de
encadenar combos largos para alcanzar
la maxima puntuacion.

Si elegimos el modo historia, entre
cancién y cancion iremos asistiendo a
largas escenas cinematicas que nos
desvelaran poco a poco todo el
argumento de la pelicula.
Acabados todos los retos

~.  Yniveles,
existe una
opcion para
visualizar sin
cortes todas las
escenas
desbloqueadas, y que
resulta casi igual que si
viéramos la pelicula
original en video.

Aunque el
juego en principio

esta pensado para los mas jovenes,
esto no impedira que toda la familia, e
incluso los jugadores mas
experimentados, se puedan resistir a
probar este titulo que sin duda, tendra
el gran atractivo de poder utilizarse con
un nuevo periférico que consiste en una
alfombra de baile sobre la que
deberemos bailar. Asi que, pronto nos
veremos dando saltos en el salén de
nuestra casa, en compafiia de Mowgli,
Bagheera, Shere Kan y el resto de
animalejos de esta divertida selva.
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CRASH BASH
Siente la diversion de las batallas multijugador

E PLAY

rash Bandicoot nos regala una

entrada de butaca de patio

muy centradita para asistir a
su gran estreno en un nuevo género.
Los “Party Games”, o lo que es lo
mismo, los juegos compuestos de varios
minijuegos, tienen desde hoy un nuevo
invitado de honor en la persona de la
que oficiosamente, es mascota de Sony.

Desarrollado enteramente por

Naughty Dog (creadores del personaje),
el juego nos mete de lleno en una
ensalada de minijuegos inspirados

El propio Crash junto a sus amigos plataformeros
componen el plantel de ocho personajes.

directamente en viejos juegos arcade
como Pong, Qix, Poy Poyy Bomberman.

Estos minijuegos presentan una
apariencia grafica atractiva y muy
colorida, sin llegar a ser rompedores, y
se desarrollan sobre tableros con
perspectiva 3D, repletos de numerosos
elementos con los que derrotar al resto
de oponentes. Las batallas se
presentan en dos modalidades, todos
contra todos o batallas por equipos, en
frenéticos combates de grupos de dos.

La estructura del titulo consta de
siete pruebas basicas con mdltiples
variaciones encuadradas en tres modos
de juego: aventura, batalla y torneo. El
total de fases asciende a 28 pruebas
més dos enfrentamientos con sendos
jefes finales. Aunque en un principio,
este nlimero se antoja amplio, la verdad
es que jugando una sola persona se
puede llegar a hacer bastante
repetitivo, y la jugabilidad final se
resiente bastante a los pocos dias.
Tampoco se puede decir que la
dificultad esté demasiado bien ajustada,
y en general no resulta complicado
aprender las rutinas de los personajes
controlados por la maquina. Con este
handicap, a poco que dominemos la
mecéanica de las pruebas ganaremos en
todas las ocasiones.

Antes de empezar cada minijuego se ncs
explicara detallad t hacer.

Pero estos aspectos quedan
rapidamente olvidados con el caos que
suponen las partidas multijugador,
donde la jugabilidad y adiccion alcanzan
cotas de lujo asiatico. Aqui
si que vas a tener que sudar tinta
china para ganar los trofeos y
las gemas que el juego te ofrece
como premio. Las partidas contra
humanos requieren de una gran dosis
de habilidad e
inteligencia, y es
porque la

El enfrentamiento con el
Gran Oso Polar es uno de
los momentos estz2lares del
nuevo juego de Sony. Este
inmenso plantigrado te
pondra las cosas dificiles
lanzindote misiles. Tienes
que esperar tu momento de
“endifiarle” un buzn
cafonazo en cuanto
aparezca la pantallz con el
punto de mira. Genial.

Algunos escenarios son muy simpéticos, como
éste en el hay que un pingiiino de espectador.

estructura de los minijuegos esta
pensada enteramente para que esta
modalidad ofrezca mucha risa y
diversion a los participantes.

En definitiva, podemos
decir que Crash aprueba con
nota este primer

acercamiento al
nuevo género. Si te
gustan este tipo de
juegos, y tienes tres
amigos con ganas de
pasarlo bien, no vas a
quedar defraudado.
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NOVEDADES '

ace no mucho, en el nimero

19 de nuestra revista, os

comentdbamos Army Men
Operation Meltdown. Pues bien 3D0,
que no para de sacar juegos de estas
batallitas de plastico, nos acerca una
nueva version de igual titulo que la
anterior pero con la coletilla Land Sea
Air (Tierra Mar y Aire).

Las diferencias entre ambas son
minimas, salvando el hecho que
ahora el entorno grafico es algo mas
vistoso y que las misiones tienen algo

Qés de gancho, con unos objetivos

ARMY MEN 0.M. LAND SEA AIR
Un soldado Ryan muy poligonal

mas creibles y realistas donde
debemos medir nuestros pasos para
cumplir las misiones. No se ha
mejorado nada el insufrible control de
tu combatiente de plastico, el bailoteo
de los fondos es espectacular, se
mantienen las rudimentarias texturas
y no se ha corregido el “clipping” que
entremezcla objetos a la minima de
cambio. Con éstas, este nuevo titulo
sdlo es recomendado para fans
absolutos del género bélico. Si no
eres uno de ellos, este soldado tiene
muy poco que ofrecerte.

Esta vista casi en primera persona y en
la que aparece un punto de mira para
apuntar nuestra arma es lo mejorcito
que presenta el juego de 3DO.

DANGER GIRL

THQ inventa el “cactel de aventuras”

uede que te gusten las

aventuras sigilosas al estilo de

Tenchu o Metal Gear Solid,
también puede molarte el tener que
apretar los botones en cierto momento

Las gafas de vision nocturna son uno de los
utensilios mas dtiles de tu variado arsenal.

Si te acercas por la espalda a tus enemigos
despacio podras matarlos sin hacer ruido.

| TRES CHICAS, TRES ESTILOS

como ocurria en Space Ace, 0 puede
incluso que sea de tu agrado que una
chica voluptuosa sea la protagonista
que debes controlar. Pero seguro que
nunca habias encontrado todos estos
elementos juntos a lo largo del
desarrollo de un mismo juego.

Pues precisamente ésta ha sido la
idea de los chicos de THQ, que han
mezclado los mejores aspectos de las
aventuras que todo el mundo conoce, y
los ha encerrado todos en un compacto
que despierta la curiosidad desde el
primer momento.

El argumento nos mete de lleno en
una historia de espionaje, en la que
controlamos a tres chicas peligrosas
que cuentan con todo tipo de armas y
artilugios para llevar a cabo su mision.
Aunque el planteamiento es atractivo,
cuando nos metemos de lleno en faena
nos damos cuenta del primer problema
del juego: es imposible salvar partida
hasta que hayamos concluido uno de los
12 grandes niveles a explorar. Esto

puede llegar a ser realmente
desesperante, ya que los objetivos a
cumplir en las fases son miltiples y, a
veces, muy complicados.

Ademas de esto, el juego presenta
unos graficos 3D que no convencen del
todo, debido al mal tratamiento de las
texturas. Tampoco ayuda demas ado el
control que resulta algo “durillo” de
respuesta, y la perspectiva del jiego de
camaras, que hacen perder la
orientacién en ciertos momentos.

Pese a todo, es uno de esos juegos a
los que se encuentran atractivos si les
dedicas unas horas. Se trata de una
aventura intensa y emocionante y, si
bien su jugabilidad baja algunos enteros
debido a los defectos técnicos, su
curioso sistema de
juego y el
atractivo de sus
protagonistas te
pueden llegar a
enganchar a
tope.

Durante el desarrollo
del juego podras
tomar el control de
tres chicas diferentes,
a cual mas atractiva.
Cada una de ellas
tiene un estilo de
lucha especial y unas
armas exclusivas. En la
variedad esta el gusto.

E PLAY




| Play Guias

PP\ Tony Hawk 2

Un recorrido minucioso por todos los niveles y sus secretos.

-
4
v

Alundra 2

La altima entrega de una aventura realmente inmensa.

Y trucos para:

Dino CGrisis 2, Tony Hawk’s 2, Grind
Session, Dave Mirra BMX, Spiderman,
Gauntiet Legend, X-Men, Alundra 2...




TRUCOS

5

Welcome to the Kindra RC Car

4l Race Track! Do you wanna play?

——

il Take a look over there...

There's treasure hidden inside some
i of those blocks!
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 niveles obtendrés algunas
'venta}as ylas veces que
tienes que terminar el | Juegm ;
el punto en el que
3 veces: Modo Nifio.
) veces: Barra de especnal
6 veces: Estadisticas a-«tob
. 7 veces: Alteras el peso de
~ 9veces: Camara

11 veces: Flsma realista.

_ 15 veces Modo Espejo

~ » Los videos de Tony

 Gana tres medallas de pro
con McSqueeb

TRUCOS

LUJJ J_li_l_l.j_d
5 'S_Jf UJiJJ‘_JJJJ Y

. Ventajas por acabar. ?
Cada vez que completesel
juego al 100% en todos los

o V|deo de Spulerman.
:;Gana tres medallas de or
."con Spiderman. '
: Skaters delgado

ventajas extra Estas son ias'
1 vez: Oficial Dick.

2 veces: Pausando marcards = |
aparecerds si te caes.
4 veces: Equilibrio perfecto _}

ssempre llena.

R s

los skaters. i
8 veces: Modo Wureframe

10 veces: Modo cabezones ¢

12 veces: Sm texturas.
13 veces: Baja gravedad_.'
14 veces: Modo Discotec:

» Nivel oculto l:hupper i
Drop (Hawaii): :
Gana tres medallas de oro
con todos los personajes.

* Nivel secreto Skate' i
heaven: e
Tienes que conseguirun
100% con todos los skaters. ﬁ '
o Skaters gordos: |
Pausa el juego y, con el
botén L1 pulsado, presiona:
KKK« XXX
X NKRK e
Cada vez que [o hagas los
los personajes engordaran.

. completar 10
Ios oluetlvos-

Hawk en los 80:

TRUCOS PARA THEME HOSPITAL
Me gustaria conseguir un truco para
Theme Hospital, uno que te dé dinero
y todas las consultas y mobiliario,
como el que hay en PC.
Jesiis Priento

Bueno, semejante truco no existe en
PlayStation, pero te podemos dar algin
truquito extra. Por ejemplo, si tienes el
hospital lleno de basura, salva la partida y
vuelve a cargar. Te lo encontraras todo
reluciente sin gasta un duro. Como esto no es
lo que buscabas, te podemos dar también
unos passwords de nivel:
Nivel 5: @, 1, @, %, @ W.
Nievi6: L, @ XM % ©.
Nivel 7, @, % 1, @.
Nivel 8: %, ., @ ® H %,

PROBLEMAS EN VAGRANT STORY
Hola amigos de PlayMania. Qué tal
estais. Necesito que me ayudéis con
el Vagrant Story. ;Como puedo abrir
la puerta en Great Cathedral L3? He
matado a todos los elementales y a
un dragon dorado, y la puerta no me
pide ninguna llave o “sigil” para
abrirla. ;Qué hago? Gracias y un
saludo. Sois los mejores.

Carlos Llongo (Valencia).

Suponemos que la puerta que no puedes
abrir es la de la sala “What Ails you kills you”.
Al acabar con el enemigo en esa sala se pone
en marcha una plataforma que te lleva al L3.

Si el problema es que estas en “The
Heretics Story” y no puedes llegar a “Where
the Soul Rots” (la sala que esté al norte), la
clave estd en activar una palanca que
encontraras en la sala “Light an Dark Wage
War” de la planta L2.

Si estos no son tus problemas, vuelve a
escribirnos, pero concretando mas, por favor.
Especifica los enemigos y los sigils que tienes
en tu poder, asi como el nombre de la sala en
la que tienes el problema. En la revista
PlayMania Guias y Trucos ntimero 1 hay una
completisima guia de este juego.

UNOS TRUCOS PARA DRIVER
Hola PlayMania, ¢ Me podriais dar
trucos para el Driver? Gracias.
Emilio Martinez De La Paz

Debes activar los trucos en el ment
principal. Teclea la combinacion cuanto més
rapido mejor, hasta que escuches un pequefio
“bip” que te indicara que el truco ha quedado
desbloqueado en el mend de trampas, al que
debes entrar después para activarlos.

» Sin dafios: L2, L2, R2, R2, L2, R2, L2,
L1, R2,R1, L2 L1 L1

* Sin delito: L1, L2, R1, R1, R1, R1, L2,
L2,R1,R1 L1 L1 R2.

* Suspensi6n alta: R2, L2, R1,R2, L2, L1,
R2,R2,L2,L2 L1 R2 R1.

* Minicoches: R1, R2, R1, R2, L1, L2, R1,
R2,L1,R1, L2 L2 L2

+ Direccién trasera: R1, R1, R1, R2, L2,
R1,R2, L2 L1,R2,R1, L2 L1.

- Todo al revés: R2, R2, R1, L2, L1, R2,
L2, L1, R2 R2 L2 R2 L1.

Ficha Técnica: L1, L2, R1, R2, L1, R1, R2,
L2, R1,R2 L1, L2 Rl

EN EL CASTILLO DE DRAGULA
Hola, me han dejado el Dracula
Resurreccion, pero como soy un
principiante me he quedado atascado
en la cueva de Dracula. He activado el
mecanismo y he encontrado una
lampara que he encendido, pero no sé
qué hacer con los murciélagos,
£como puedo llegar al otro lado?

Xavi (Andorra)

A ver, tienes que mirar con atencion en el

lugar donde has encontrado la Idmpara, a sus
pies tiene que haber un palo bastante extraiio.
Cdgelo usando el brazo del esqueleto para
alcanzarlo. Baja por la rampa hasta llegar a un
puente derruido. Aunque parece que no lo
puedes cruzar, si insistes en analizarlo veras
que usando el palo puedes llegar al otro lado.
En PlayMania Guias y Trucos nimero 1 hay
una guia completa del juego.

LAS MISIONES DE DRIVER
&Qué hay? Me acabo de comprar el
Driver en Platinum y me he pasado
todo Miami, pero tengo un problema.
En vuestra guia decis que que hay 14
misiones en Miami, pero yo sélo he
visto 8, y es que cuando descubris las
misiones a mi no me coinciden. ;He
hecho algo mal? ¢El juego esta roto?
Un jugador (Barcelona)
No te preocupes, que esta todo bien, lo que
pasa es que el desarrollo del juego no es
lineal y td, en el contestador, puedes elegir
hacer una mision u otra, de manera que las
siguientes misiones dependen de la decision
que hayas tomado antes. En nuestro guia
explicamos todas las misiones y en las
primeras paginas, donde hablamos de las
ciudades, hay un esquema donde se indica
qué mision te lleva a otra. La (inica manera de
ver todas las misiones es volver a jugar
escogiendo distintos objetivos.
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» Infogrames o »1 Jugc{dor

Sacnoth se estrena en PlayStation con un ofigingl titulo. A
medio caniino efftre ] Supvival Horbol y €] RPG buro y
duro. repleto de sustos. eyiigmas. monstiuos y wisterios.

Con nuestra guia jpodras desvelar unos y derrotar a

otros sin problemas. y disfiutar de uria averftura
emociofiarttisima. Ariimate jpues y ayuda a Koudelka. 1a
bruja mas “"buera” del Jugah. a ﬂegar a buen ,puer*to

Koudelka posee algunas de las
caracteristicas tipicas de los juegos
de rol. Una de ellas es que tus
personajes podran subir de nivel
seguin vayan acumulando experiencia
con los combates. Cada vez que esto
ocurra te daran 4 puntos para que los
repartas entre las 8 caracteristicas
basicas. A continuacion te
explicamos lo que significa cada una.

FUE (fuerza): hara que los ataques
fisicos que asestes ganen en potencia
y produzcan mas dafio a su objetivo.

VIT (vitalidad): son los puntos de
salud que tiene cada persanaje. Asi

pues, cuanto mas alta sea esta cifra,
mas ataques y mas golpes podras
recibir sin miedo a perecer.

DES (destreza): cuanto mayor sea
este atributo, mayor efectividad
tendran los ataques fisicos que
realices contra los enemigos, y por
tanto mas posibilidades de vencerle.
Vamos, que es como la punteria.

AGI (agilidad): uno de los atributos
mas importantes, ya que representa
la velocidad con que la que a tus
personajes le llegan sus turnos.
Cuanto mayor sea su cifra, mas veces
atacarés respecto a tu enemigo.

INT S2 «
PIE. 51
MEN 49

2. gu

<Acerca do los PH>
Loz PH, o Puntos de Habelidad, repre sentan
Ia habilidad fsica y mental de un personaie.
Algunos obietos sumentan los PH cuando ==
Eevan encima, lambién hay he chizos y obielos
que, cuando se Wilizan, pueden clevar los PH
de un personale.

<Tipos de PH>
{Combate] [Magia]
INT (Poder)
PIE (Resistoncia)
MEN (Habidad)
7]
AGI (Movimienta) SUE (Fortunn)




" (inteligencia): es lo mismo que
la fuerza pero en lo referente a los
hechizos. Hara que tu magia de
ataque sea mas dafiina y que los
conjuros defensivos y curativos sean
mucho mas efectivos.

ictoneci S
istencia magl

)
representa el nGmero de puntos de
magia del personaje. Aumentarlo hara
que puedas lanzar mas hechizos antes
de agotar tu reserva de mana. Es vital
que le prestes mucha atencion.

L
\

MEN (mente): incrementa la
precision de cualquiera de tus
hechizos. Hara que la posibilidad de
fallo sea menor cuanto mas alto sea
su ndmero. Algo similar a la destreza,
pero para todo lo relacionado con las
artes arcanas.

SUE (suerte): hace que tu suerte
mejore si incrementas su cifra. Con

» Dual Shock

ello conseguiras que la frecuencia de
combates aleatorios sea menor, que
tus ataques fallen menos, etc.

Antes de empezar a repartir puntos
deberas decidir la mision de cada uno
de los 3 personajes. Cada uno esta
predispuesto a uno de los 3 posibles
“trabajos”: hechicero, combatiente y
una mezcla de los dos. Asi, Koudelka
puede llegar a ser una fantastica
maga ya gue sus atributos en estas
artes son mayores que los de sus dos
companeros. Edward por el contrario,
viene preparado “de serie” para
especializarse en los ataques blancos,
tanto con armas blancas como con
armas de fuego. James es el
personaje equilibrado y podras
especializarlo en cualquier de las dos
vertientes o mantenerlo equilibrado
en ambas: Sin embargo, te
adelantamros que es mucho mas (til y
necesario un segundo mago que un

7))1 7.990 ptas.

Koudelka
NV3T ANV 3S
ps 1684l . T s a4

P s | T — |

Edward

Tie

Curacion

Equipar
Obsetos
Mapa
FormaciGn
Leer

combatiente, como comprobaras td
mismo mas adelante, aunque es una
eleccidn libre. TG mismo.

Cada vez que subas de nivel podras
repartir 4 puntos entre los tributos de
los personajes. Para los magos,
siempre debes asignarle uno de los 4

puntos a INT, PIE y MEN. El cuarto
punto dedicalo alternativamente a VIT
(muy importante por razones obvias),
AGI y SUE. De esta forma te aseguras
de que Ia lucha contra los enemigos
importantes no sea un calvario, amen
de salir bien librado de casi todas.

A lo largo de la aventura encontraras
algunos items diseminados por las
distintas salas, tanto los
imprescindibles como los que
podriamos llamar estandar. Sin
embargo, dentro de estos dltimos, los
objetos mas Utiles los conseguiras
tras los combates con las criaturas
que pueblan el monasterio. Entre
ellos se encuentran poderosas armas,
accesorios y armaduras, ademas de
las tipicas pociones y municiones. De
esta forma, los combates representan
una doble funcién: la de ganar
experiencia y la de engordar tus
bolsillos. Por estas dos razones, no

debes rehusar los combates aleatorios
por tediosos que sean. Haznos caso, o
cuando te acerques al final te
acordaras de todas esas pociones, o
de esos puntos de experiencia tan
valiosos, gue no has conseguido.

A medida Jue vayas obteniendo
items, tu inventario ird creciendo
pero, aungue al principio pueda
parecer lo contrario, éste tiene su
limite. Cuando tengas que tirar
alguno de ellos para poder guardar
uno mas interesante, desecha los que
tengan una funcion parecida a otros.
Es decir, escoge, por ejemplo, el pan
ya que tiene la misma funcion que la

comida deshidratada y el queso.

Los items se agrupan en 4 categorias:
armas, armaduras, accesorios y
herramientas.

- Armas: las encontraras a montones
de todo tipo. Todas suelen provocar
alglin efecto sobre los atributos de
tus personajes, por lo que deberas
probarlas en los 3 protagonistas, y
observar lo que ocurre con las cifras
de los atributos. Ten en cuenta
también que algunas, como las
lanzas, se romperan tras varios usos.
- Armaduras: no hallaras muchas,
por lo que no tendras que cambiarlas
continuamente como con las armas.

Armadura
fAoccesorio

“ Martillo Mystic

“ Tuberia Fueco
5 Estoque Luz

¢ Jabalioa Fueco

Al igual que estas dltimas, poseen
unas caracteristicas especiales que
haran que tus poderes aumenten, por
lo que tendras que observar a quien
le conviene cada una.

- Accesorios: cada personaje podra
llevar dos de estos equipados. Aungue
al principio parece que escasean, al
final tendras una buena coleccion.
Estos objetos son vitales para todos
los personajes, pero sobretodo para
Koudelka y James, ya que potencian
sus artes magicas.

- Herramientas: en este grupo se
encuentran el resto de items que
obtendras, desde los imprescindibles
hasta las municiones. Mucho cuidado
a la hora de tirar objetos importantes,
ya que no podras completar la
aventura sin muchos de ellos.

“Antidoto™

Hierba que posee la




Los combates de Koudelka se
desarrollan por turnos y se realizan
sobre una cuadricula, lo que les dota
de un fuerte componente estratégico.
Para obtener buenos resultados en
estos enfrentamientos, sobretodo
contra los enemigos “‘gordos”,
tendras que poner en practica algunas
técnicas que a continuacion pasamos
a relatarte.

Lo primero es la posicion inicial que
ocuparan los personajes al comenzar
la lucha. Si has seguido fielmente la
recomendacion del anterior apartado,
habras especializado a Edward en el
enfrentamiento fisico v a Koudelka y a
James en las artes arcanas. Sabiendo
esto, deberas colocar en primera linea
de fuego a Edward, ya que sera el que
mejor aguante los embates enemigos
y ademas tendra que estar delante de
Koudelka para protegerla. La posicion
de James es mas libre, ya que puede
colocarse al lado de Edward para que
asi Koudelka quede completamente
cubierta o bien puede quedarse junto
a ésta, donde recibira menos danos.

A través de los combates, los tres
protagonistas recibiran experiencia de

iVaya forma de empezar! Tras ver
como Koudelka se cuela en el
monasterio y mantiene una corta
conversacion con un tipo llamado
Edward, aparecera el primer enemigo
de peso, aunque afortunadamente no
sera mas que un calentamiento.

HOMBRE LOBO

Delante de ti tienes a un
bicharraco muy poco amigable.
Afortunadamente, Edward te ha
facilitado una pistola con la que
hacerle frente. Pégale 4 tiros y
morderd el polvo, aunque las balas
que utilices no sean de plata
precisamente. Como premio
recibirds tu primer hechizo
ofensivo, Fulgor, que te sera de
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dos formas diferentes: una que
aplicaras a sus 8 caracteristicas
basicas y otra relacionada con las
armas y hechizos. La habilidad tanto
con los hechizos como con [as armas
crecera segun las vayas usando,
siendo de esta forma mas potentes
sus efectos (tanto ofensivos como
defensivos). Para que no te quedes
estancado en el uso de un arma o
magia determinada, procura alternar
los métodos que usas para librarte de
tus enemigos. Asi, por ejemplo,
procura que Edward utilice tanto las
armas de fuego como las distintas
armas blancas, como espadas y

Tras recuperar el aliento, acércate al
moribundo Edward vy habla con él.
Después de que Koudelka le devuelva
el favor curando sus heridas, sal por
la Unica puerta que hay hacia
Examina bien el suelo y encontraras
una pocion curativa. Olvida la

gran ayuda de aqui en adelante a
la hora de vertelas contra criaturas
tan repulsivas como ésta.

lanzas. La razon es simple: si alcanzas
un alto nivel en el manejo d= la
espada, cuando ésta se rompa tras un
uso intensivo, quedaras desamparado
con un arma entre tus manos que No
sabes usar con eficacia. Esto no
quiere decir que debes usar todas las
armas que encuentres, ya que estas
se agrupan en distintos grupos, por lo
que te dara igual usar un cuchillo
normal o el “punal oscuro”.

Esto mismo puede aplicarse a los
hechizos. Los jefes finales suelen ser
especialmente vulnerables  un tipo
de magia determinada por |2 que
debes usar todos los hechizos de una

puerta que hay en la esquina superior
izquierda y sal por la otra puerta, la
de abajo para llegar a (3). En la pared
de la derecha hay una puerta que
lleva a otra sala, pero no la cruces
todavia. En vez de eso, sube los
escalones de madera que llevan a la
tarima para hacerte con unas halas
para la pistola. Ahora usa la escalerilla
de la pared para subir a la planta
superior. Mira encima del barril y
veras el mapa del monasterio,

forma equitativa para que suban de
nivel mas o menos al mismo tiempo.
Gracias al alto nimero de combates
aleatorios a los que te veras
sometido, no te sera nada dificil
alcanzar el nivel 2 o 3 en varias de las
espegialidades del juego.

aunque en seguida te daras cuenta de
que no es el mismo gue nosotros
hemos reproducido. No te preocupes,
el qué acabas de coger es igual que el
nuestro, sélo que incompleto, pero de
momento servira. Ahora ve hacia el
fondo de esta amplia habitacion y
hallaras sobre la mesa un poco de
pan que llevarte a la boca.

Regresa a (2 y cruza la puerta que
antes no usaste, la que lieva a (5). No
bajes por la escalera de momento y




» sigue de frente para examinar el

cuadro del barco que hay en la pared.
Detras de él hallaras un cuchillo, con
lo que ya tendras un arma para cada
uno de los personajes. Continua hasta
pasar a (6) y hazte con el frasco
Telis que hay en el suelo (sirve para
recuperar algunos puntos de mana).
No contindes por la siguiente puerta,
da media vuelta y baja por la escalera
de (5) para llegar a la planta 0. En
este pasnlo hay dos puertas. Entra por
la primera, la que lleva a (7). Aqui
conoceras Bessy y Ogden Hartman,
los Gnicos habitantes (vivos y
normales al menos) del monasterio.

Sigue hasta el fondo y entra en la
cocina, (8). Aqui descubriras porque
Koudelka no probd la “sabrosa” sopa
de los Hartman, aunque la cosa no
sera demasiado grave para Edward.
Examina las mesas y encontraras otro
cuchillo y un poco de queso Cruza
la puerta que lleva a (9) y examina la
estancia en profundidad. Encontraras
una tuberia, muy Gtil en combate
aungue no lo creas, un mattillo y un
frasco de Telis. Antes de seguir
adelante y entrar en (10), cura tus
heridas y armate lo mejor que puedas
(equipa a Edward con la tuberia) ya
que te espera tu primer
enfrentamiento serio. Cuando pases a
(10), una especie de invernadero,
descubriras a un hombre inconsciente
en el suelo. Ve hacia el fondo de la
sala y conoceras a la causante de su
estado:

PLANTA MUTANTE

Este rival intentara hacerte
papilla con sus tentaculos y
su...umm...boca. Coloca a
Edward justo delante de ella y
empieza a darla con la tuberia.
Mientras tanto y desde la
retaguardia, Koudelka debe
usar Fulgor contra el vegetal y
Curacion si Edward lo necesita.
Al vencer ganaras el hechizo
Geyser y el ftem Collar Idolo.

Tras una crarla, ofreceran
amablemente un poco de comida a
los dos protagonistas, aunque
Koudelka no probara bocado. Tras una
rapida despedida en la que seras
obsequiadc con algunas halas para la
pistola, saldras de nuevo al pasillo
para enfrentarte a lo desconocido.
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Tras la lucta, acércate al yaciente y
habla con el. Aunque no parece un
tipo demasiado simpatico, James te
sera de grzn ayuda de ahora en
adelante. Recuerda que se trata un
personaje equilibrado al principio, por
lo que puedes especializarlo en lo que
te plazca, zunque te recomendamos
que lo conviertas en un hechicero.
Cuando se una a ti, podras entrar en
la opcidn formacion del mend y
colocarlos zomo te hemos indicado
antes en |a seccion Combate. Guarda
tu partida en la fuente de agua
sagrada que ha empezado a funcionar

de nuevo y sal. Regresa a (8) y esta
vez entra por la otra puerta, la que
lleva a (12). Ve al fondo y coge una
panacea que te servira para curar
cualquier estado anémalo, como el
envenenamiento o el silencio. Antes
de abandonar esta sala, asomate al
pozo y veras que hay una habitacion
en el fondo. Regresa a (11) y sube

). Camina hasta que llegues a
(6) v, ahora si, contindia por la otra
puerta para salir al exterior, a (13).
Recoge del suelo algo de municion
para la pistola y sigue hasta (14). Ahi
podras salvar momentaneamente tu
partida si pulsas O cuando aparezca el
nombre del corredor. Asi mismo,
también descubriras que hay alguien
empenado en que los 3 protagonistas
no continden su investigacion.
Tras el susto, ve hasta el fondo y abre
la puerta para...jtachan!: un combate
a muerte contra la letal Triada, unos
enemigos finales muy “unidos”.

LAT

Estos bichos (por llamarlos de
alguna forma), se liaran a
lanzarte hechizos, sin que
apenas usen métodos fisicos.
Procura centrarte en uno de
ellos hasta que lo destruyas. Ya
sabes, quien mucho abarca....
Eliminandolos de forma
individual, no tendras muchos
problemas en salir victorioso.
Entre golpe y golpe, no olvides
usar el hechizo Curacion. Asi, al
final, podras afadir a tu
coleccion la magia Tornado.




. PLANTA PRIMERA .




Cruza por fin la puerta y estaras en
(15). Avanza por el I6brego corredor y
entra en (16). Aqui encontrards un
frasco de Telis y una caja metalica
junto a la otra puerta. Todavia no
tienes la clave asi que pasa a (17).
Aqui Koudelka sufrird una sobrecarga
psiquica debido al dolor y sufrimiento
que impregna el monasterio. Examina
el armario que hay a la derecha de la
puerta por la que has entrado. Un
vestido de novia y su duefa sera lo
que encuentres dentro:

Este atormentado espiritu te
pondra a prueba. Haz que Edward
Se acerque para propinarle
algunos golpes, mientras Koudelka

y James la bombardean desde
atras con los hechizos Tornado y
Fulgor. Afortunadamente no posee
una gran resistencia, por lo que no
deberias tener muchos problemas
con ella. Vigila, eso si, tu energia

Registra de nuevo el armario de
donde salié la momia y coge la
escala de cuerda que hay dentro.
Sal de nuevo al corredor (15) y

ya que si disminuye demasiado te
puedes ‘levar un disgusto. Al
vencer ganaras la magia Megalito.

avanza un poco hacia el fondo. Aqui
conoceras a Charlotte, el espiritu de
una nina que fue torturada hasta la
muerte en una de las celdas de este
lugar maldito. Edward salvara la vida
por poco, ayudado por Koudelka. Usa
la escala de cuerda que has cogido
para bajar a la planta inferior por el
lugar en el que casi se mata Edward.
Estas en (18), un pasillo similar al
anterior. Ve hasta el fondo y registra el
cadaver para hacerte con unas balas
y algo de comida deshidratada.
Entra luego en (19) y registra la sala.
Tras eso, coge del suelo un trozo de
cristal rojo y examina el altar para
recibir una visita poco agradable.

¥

Delante de ti se han
materializado lo que podriamos
llamar el lado oscuro de las

almas de los 3 aventureros.
Como habras supuesto, poseen
las mismas armas y habilidades

que td, aunque por suerte no la
misma resistencia. Actla con
contundencia, ya que cuanto
antes acabes con ellos menos
te complicaran la vida. Ataca en
primer lugar a Koudelka y
concentra en ella tus esfuerzos,
ya que es la mas peligrosa. Tras
acabar con ellos, obtendras el
Pendiente Idolo y la capacidad
para realizar el hechizo revivir.

Vuelve a examinar el altar y escucha
una nueva conversacion entre los
muchachos. Descubriras, usando el
trozo de cristal rojo, que en la vidriera
hay escritos unos nimeros que
forman la cifra 7038. Como habras
adivinado ya, esta es la clave que
necesitas para abrir la caja que
encontraste antes en (16). Ve hacia
alli sin pérdida de tiempo, Usala y te
haras con el Diario del Guarda.
Léelo y conocerds algunas de las
atrocidades gue se cometieron en
esta aterradora prision, bajo la

tapadera del monasterio. Entre otras
cosas descubrirds quien era la momia
vestida de novia que te ataco en la
habitacion contigua.

A todo esto, regresa a (19) y abre la
puerta que lleva a (20) para, a través
de una nueva y espectacular
secuencia animada, ver como los tres
valientes protagonistas se precipitan
al piso inferior, concretamente a (24).
Tras cambiar al segundo CD del juego,
examina los barrotes de la celda y
descubriras que Charlotte es la
culpable de tu actual encierro.

J

Derrotar a este espiritu no te dard
muchos problemas. Tirale hechizos
Fulgor con Koudelka y James, al
tiempo que usas a Edward como
escudo, y para darle de paso algin
espadazo. Lo dicho. “Chupao”.

Tras acabar con la torturada alma del
aristocrata, se derrumbara el muro de
la celda y podras llegara a (25), la
sala de torturas. Examina bien los

artefactos de esta habitacion y te
hards una idea de lo que sucedi6 aqui
y porque estan tan “cabreados” los

espiritus que pueblan el monasterio. »




» Recoge la maza y un puiio de tierra

A para anadirlos a tu arsenal. Cruza
la puerta a (26) y veras los caddveres
momificados de dos ninas, junto a la
pared. Entre ellas se encuentra la
Llave Verde, pero ni se te ocurra
tocarla ya que te enfrentaras contra
las almas de las ninas en un combate
en el que no tienes posibilidades,
créenos. Olvida también la puerta
que hay junto a ellas y pasa por la
que lleva a (27). Ve por el corredor
subterraneo y coge el whisky que
hay en el suelo. Una vez en la
enorme sala (28 ), examina el tanque

de acido que hay a la derecha, pero
del que todavia no obtendras nada.
Coge un poco mas adelante las balas
para rifle, y entra en el templo

Aqui te espera un bicho repugnante:

LARVA

A pesar de poseer una resistencia
considerable, sus atagues no seran
demasiado preocupantes. Ni se te
ocurra usar el hechizo Tornado, ya
que es completamente inmune a
él. Por el contrario, descubriras
que es muy sensible, por no decir
alérgico, a Fulgor y Megalito. Usa

Examina al moribundo y escucha lo
que dice sobre los cuidadores del
monasterio. Cuando Edward lo
elimine, examina su cuerpo para
hacerte con la pistola DA y algunas
halas. No pases todavia por la puerta
que hay junto a él y regresa a (31
Ahora puedes usar la Llave Roja para
entrar en (32). Dentro de esta sala
encontraras unas NUECes romanas y
la Caja de misica. Antes de salir de
ahi, examina la caja a la derecha.
Veras unos simbolos dibujados con

e
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Tras acabar con esta criatura, salva la
partida en la fuente de agua sagrada
y continda hacia (30). Recoge algo
mas de municion para la pistola y
entra en . En esta habitacion
llena de tesoros artisticos, veras lo
versado que esta James en estas
cosas. Después de una breve charla
en la gue se sospecha atn mas de los
sirvientes que conociste antes, busca
la ballesta, flechas y municién para
la pistola. Si intentas abrir la puerta

a Edward como escudo para que
no alcance a Koudelka y mantén a
esta (ltima y a James en la
retaguardia, lanzando hechizos a
diestro y siniestro. No descuides la
salud de Edward, ya que es muy
importante que se mantenga en su
posicion defensiva. Al vencer,
obtendras el Anillo del fdolo.

algunas lineas rojas y azules. Sal
ahora y dirigete al almacén (37).
Junto a la escalera que te llevo hasta
el ladrdn, hay unas cajas
amontonadas que puedes usar para
llegar a la puerta que hay en la zona
superior, en el rincon. Quita el pestillo
y crizala para aparecer en (2). Sigue
por el camino que ya conoces hasta

y baja a la habitacién donde
conociste a los Hartman, en (11). Usa
la llave Roja para pasar y registra la
estancia de arriba abajo. Sobre la

que da a (32) veras que necesitas la
Llave Roja, asi que pasa por Ia otra.
En (33), examina la pared y veras
una escena tallada en la roca. Sube
las escaleras de esa sala que dan a
(34) y recoge el frasco de Telis
grande. Continda hacia (35) y coge
de la pared la Tablilla de Piedra. Ve
al otro extremo de la habitacion y
coge el 0so de peluche para nacerte
con la Carta Antigua que hay en su
interior. Léela y fijate en las cuatro
palabras destacadas sobre el resto.
Antes de salir, mete en tus bolsillos la
Estatua de Leodn y pasa a (26).
Dentro hay otra criatura de pesadilla:

“EL TENTACULOS”
Esta mole posee unos ataques
fisicos demoledores y algunos
hechizos que pueden ponerte
en un apuro si te descuidas. No
pares de lanzarle hechizos
Tornado con los magos
mientras Edward cuida de que
Koudelka no sufra danos
demasiado graves. Tras esta
cruenta batalla recibiras ccmo

|| premio el Cuerno Diablo, un

| arma realmente especial.

mesa encontraras la Estatua del
Dragon y en el interior de un cajon
un Medallén. Ve al fondo y coge algo
de municién para el rifle. Continta
por la puerta que llevaa (38) v
examina el cuadro que representa el
hundimiento del barco Princesa Alice.
Luego examina la habitacion y recoge
la Mascara y.la Munec ina,
en el fondo. Da media vuelta v
regresa junto al cadaver del ladron al
que ajusticiaste. Cruza esta vez la
puerta que lleva a (29) y veras que

Salva la partida si quieres y cruza la
otra puerta de esa habitacion para
llegar al almacén (37). La lampara de
esta estancia caera sobre ti gracias a
la intervencion de alguien. Entre este
desorden podras coger el Brazo de
Daniel. Ahora sube las escaleras y te
enfrentaras al tipo que casi te mata:

PISTOLERO

Ataca con Koudelka y James a
los obstéaculos que hay en
mitad de la zona de combate.
Tras unos pocos turnos, es muy
posible que pierdas a estos dos
personajes a manos de tu
enemigo, pero no te preocupes.
Limitate, una vez despejada la
zona, a curar a Edward hasta
que mueran. Luego ataca con él
al pistolero hasta que caiga a
tus pies. Asi obtendras el Cristal
Marrén y la Llave Roja.

todas las baldosas del suelo estén
decoradas con unos simbolos. Usando
las pistas que encontraste en (32,
deberas llegar hasta el otro extremo
para que la puerta del fondo se abra.
Mira el Dibujo 1 para hacerte una
mejor idea. Tienes que pisar solo en
las baldosas sobre las que esta
pintada la flecha y siguiendo ese
mismo orden. Si logras traspasar la
sala sin pisar sobre ningln otro
simbolo mas, llegaras tranquilamente
a la biblioteca (4




ENTRADA

» Alli, coge el Cristal Ocre y observa el

armario que hay al fondo. Veras que
necesitas una clave basada en letras
griegas para abrirlo. Sal al pasillo de
la estatua en la pared, y baja por las
escaleras hasta la planta inferior, a
(41). Ve hacia el fondo y veras un
enorme reloj. Si subes por el lado de
la derecha hasta estar en lo alto,
veras un relieve tallado en la pared,
aunque de momento no puedes hacer

nada mas. Baja, coge las halas que

hay cerca y ve hacia la puerta de (42)
para hacerte con una pocion grande.
Entra ahora en (42) y avanza unos
pasos para ver una escena en la que
veras por primera vez a Elaine. Tras
esta, cortemplards como se abre un
hueco en (33). Antes de ir hacia alli,
examina la imprenta que hay en un
rincon. Si usas la Tablilla de Piedra,
consegu ras que se derrumbe la pared
que hay a tu espalda, dejando al
descubierto una nueva puerta.
Ademas, tendrds en tu poder el
verdadero mapa del monasterio, que
es el gue nosotros hemos
representado. Cruza la nueva puerta
hacia (43) y coge de esta estrecha
sala el Disco y unas flechas. Si
intentas abrir |a otra puerta de esta

La “Corona fdolc ™ ants
colooada en la Gstatoa.
vy

Salva la partida si quieres y examina
la planta que crece en uno de los
rincones. En ese momento, James se
pondra a buscar algo como loco en
las estanterfas, aunque los demas no
lograrén sacarle nada mas. Ahora ve a
(43) y abre la puerta que antes
estaba extranamente cerrada. Has
salido al exterior, a (44), y puedes ver
una verja cerrada a cal y canto. No le
prestes mucha atencion y sigue por la
puerta de enfrente. Una vez en (45),
camina hasta el centro de la estancia
y coge el Trozo de Relieve del suelo.
Evidentemente, debes usar ese trozo
en la escena que viste encima del
reloj de (41). Hazlo y se abrird un

hueco por el que podras colarte a
{(47). Una vez alli, escucha la misica
gue empezara a sonar y examina el
suelo. Veeras cuatro interruptores que,
al pisarlos, haran sonar un fragmento
de la melodia que has oido. Tienes
gue recomponerla activandolos en el
orden zdecuado: derecha, izquierdo,
arriba y abajo.

Si lo logras, habras conseguido abrir
la puerta que lleva a (48). Pasa y
acércate al atald. En el veras una
momia que dird unas extranas
palabres y se volvera a “dormir”.
Gracias a esta intervencion
inesperada averiguaras que lo gue
busca James es el misterioso

estancia, comprobaras que esta
sellada por una "fuerza misteriosa”.
Da media vuelta y, ahora si, regresa a
(33) para recoger del hueco que has
abierto la Estatua de una Cabra.
Con las cuatro figuras en tu poder,
regresa a (42) y entra por la otra
puerta que no has usado, a (44).
Coge las halas del rifle y el Cristal
Azul y coloca las cuatro estatuas en
sus correspondientes huecos, en la
puerta de enfrente. Ahora podras
entrar en (45) para ver como
Koudelka repite su ya famosa frase:
“algo va mal”. Si quieres averiguar
que es lo que tiene tan mosqueada a
la chica, acércate a la estatua de la
pared, pero preparate, porgue cuando
lo hagas te saltara un rival encima.

Documento Emigré. Escucha
atentamente, ya que esto explica gran
parte de la historia. Luego coge el
Cristal Verde y estaras listo para
visitar la habitacion de la vidriera.
Regresa a (45) y abre la puerta de la
izquierda para entrar en (46). Coloca
todos los cristales que has estado
recolectando en la vidriera de abajo y
descubriras unas letras griegas
grabadas en ella. Sal de ahi y
preparate antes de entrar en (49), la
iglesia. Ve hacia la luz azul que
despide una grieta en la pared y veras
una enorme planta al otro lado. No te
asustes y ve hacia el extremo
contrario de la iglesia. Aterrorizados
veras que las campanas anuncian el
comienzo del dia 1 de Noviembre, el
Dra de los Difuntos. De repente se
materializara ante los 3 aventureros
una Gargola del tamano del Titanic.
Koudelka se quedara solita ante ella,
ya que los demas escapan por poco
de ser aniquilados. Aunque el combate
empezard, no tienes ninguna

ES CABEZAS
Esta criatura tan rara no
deberia darte ningln problema
a estas alturas. Sobretodo
porque al ser un enemigo que
basa sus ataques en el fuego, el
hechizo mas efectivo es Geyser.
Ademas, usa a Edward con un
arma de agua. Al vencer
obtendras la Corona idolo.

posibilidad de salir victorioso. Asi las
cosas, aprieta O y sal rapido de ahi, o
acabaras lamentandolo.

Tras el susto saldras a los jardines, en
(50). Cambia al tercer CD y camina
de frente. Cuando la cdmara cambie
de perspectiva, ve hacia la derecha.
Coloca en la primera estatua que veas
el Anillo Idolo y en la siguiente el
Collar Idolo. Olvida la puerta que hay
al lado por que esta cerrada por
dentro. Regresa a la zona central y
esta vez dirigete a la izquierda. Coloca
en la estatua de dos mujeres los
Pendientes Idolo y retrocede de
nuevo a la parte central. Camina de
frente y verds una pequena cascada
de agua con una puerta detras.
Rodéala y encontraras una fuente
donde guardar la partida si quieres. A
la izquierda de la fuente encontraras
una cuarta estatua, en la que debes
colocar la Corona Idolo. Si exploras
bien la zona encontraras otra figura,
pero esta vez sera la de un hombre

sosteniendo una espada descomunal. »




» Ese bonito mandoble es |a Espada

Sacnoth, pero no la puedes coger de
momento. Regresa, pues, junto a la
fuente y comprobarés que el agua se
ha cortado y que algo brilla dentro.
Cogelo y descubriras el Colgante. Asi
mismo, coge del suelo un frasco de
Telis y ve hacia la cascada de agua.

Sin agua fluyendo podras cruzar
tranquilamente la puerta y entrar en
(51). En esta horrible estancia
descubriras una guillotina y sangre
por todas partes. Detras de esa
horrible maquina hay unas balas para
la pistola y una escalera. Baja por €lla
Yy preparate para...

Z— 10S HARTMA
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Después de insertam el Trozo de Relieve ",
el relieve comienza a moverse.

Ogden Hartman aparecera por
sorpresa y dejard a Koudelka
inconsciente. La pobre despertara
atada a una mesa y vera aterrada a
su captor dispuesto a cortarle la
cabeza. En ese instante aparecera su
mujer, Bessy, y te salvard pegandole
un tiro a su propio marido. La mujer
te contara lo que ha ido sucediendo
en este monasterio desde que Elaine
murio, y luego se suicidara. Ya libre,
examina el cuerpo de tu salvadora y
coge la Llave Azul y el rifle RD.
Baja ya, sin interrupciones, por la
escalera hasta (52). Alli veras una
sala presidida por una mesa de
torturas, y con abundantes manchas
de sangre por las paredes. Rodea la
mesa y coge la municion para el
rifle junto a la puerta. Examina luego
el pequeno altar que hay en la
cabecera y coge el Frasco de
Sangre. Intenta ahora abrir la puerta
que emite una luz verdosa y Edward
y James apareceran, pero tampoco
podran ayudarte a forzarla. Asi las
cosas, deciden ir a la biblioteca. Sal
por la otra puerta a (53), salva la
partida y preparate para otra batalla.

Aunque Koudelka se enfrentara
a ese bicho solita, no le costara
vencerle. Usa Tornado todo el
rato y reduciras sus puntos de
vida a cero en un pis-pas.

Continua por la puerta izquierda.
Estas en el pasillo (55), coge las
nueces romanas del suelo y
acércate a la estatua de la pared
izquierda para leer “cuando la diosa
sangre, ella caera”. Este es un buen
momento para usar el frasquito de
sangre que acabas de encontrar.
Cuando deje al descubierto el hueco,
pasa a (56) y veras un extrano ser
que te dara algunas pistas cada vez

que entres y salgas de la sala. Vuelve
a (55) y sigue por (57). Cruza el
puente colgante y saldras al exterior
tras coger unas balas para la pistola
y subir unas escaleras. Estas en el
cementerio, en (58). Camina hasta
ver la tumba de San Daniel. Reza
delante de ella y aparecera a tu
espalda Roger Bacon, la momia de
antes. Tras una larga charla te abrird
la verja al final de las escaleras, que
conducen a (44). Antes de continuar,
coge la Mufeca de Vigna y la Cruz
de Daniel gue hay junto a Iz lapida.
Pasa a (59) y daras con la tumba de
Charlotte, donde deberds rezar un
poco. Ahora puedes subir la escalera a
(44). Retrocede un poco hasta (42)
para que James explique su elacién
con Elaine y su marido Patrick.

Regresa zhora a (40) v acércate al
armario cerrado. Una vez abierto,
coge las cartas que la madre de
Charlotte le escribia a su hija. Léelas y
ve a (26). Examina las momias de las
dos nifas, y dalas sus munecas para
coger la Llave Verde. Entra ahora en
(29) con la llave, y coge una pocidn.
Sube las escaleras para llegar a (21)
y coge otra pocion junto a la puerta
que da a (23), la celda de Charlotte.
Examinala y prepérate para luchar.

Aungue tienen una resistencia
bastante alta, sus ataques son
muy débiles. Usa
alternativamente Fulgor y
Tornado con los magos
mientras Edward usa su pistola.

Observa la animacion en la que
Charlotte recibe por fin las cartas de
su madre y despidete de ella, ya que
no volveras a verla. Tras la dramatica
escena, recoge el Broche Fulgor del
suelo y pasa a (22) por la puerta del
rincon. Camina sobre el montén de
cadaveres que hay a la derecha y
encontraras un frasco de Telis y
unas balas para la pistola. Luego usa
la llave azul en la otra puerta para

llegar a (60), a la residencia de
Patrick. Ve hacia el fondo y abre la
puerta que da a (61), no sin antes
coger los cartuchos para escopeta.
Estas en la sala del graméfono donde,
evidentemente, podras usar el Disco.
Colécalo y conseguiras las Notas
sohre la Investigacion de Patrick.
Léelas y pasa a (62). Koudelka sentira
que “algo no va bien”, asi que ponte
junto a la fuente y... ja pelear! »

Coloca a Edward pegado a él para
que reciba los ataques de silencio,
ya que no conviene que se los
lleven tus magos. Usa soktretodo
Fulgor, pero Megalito también te
ira bien. Al final ganaras el hechizo
Reflejo y una pistola automatica.




Salva la partida en la fuente, ve al
otro extremo de la habitacion e
inspecciona el retrato de Elaine. El
espiritu de la mujer se presentara
ante los protagonistas y explicara lo
que ocurrio en este edificio hace
anos. Tras concluir la angustiosa
escena, regresa a (60). Quita el
pestillo de la puerta que lleva al jardin
y sube las escaleras a (63 ). Sigue por
la puerta de la izquierda, la que lleva
a (66) y examina los libros de la
estanteria. Veras como cinco libros
componen con sus lomos un dragon
y, sobre él, hay escrito en griego
“hestia” que por lo visto significa
hogar en cristiano. Recoge los
cartuchos que hay junto a la puerta
que llevaa (67) y crizala. Coge del
mueble el Frasco Vacio y ve hacia el

i

Tow isinymbieons. _ —

e —
are. o lan CUAtro

-

extremo de la sala para encontrar la
nota de Patrick, en la que se dice que
pesaba 70 kg. Ah, coge de la mesa
municidn para el rifle y unas nueces
romanas. Examina ahora la chimenea
y descudriras una escalera que
desciende al piso inferior. No bajes
por ella todavia y regresa a (63).
Desciende por las escalinatas y
rodéalas por su lado derecho para
subir par unas cajas hasta llegar a la
puerta de (64 ). Quita el pestillo de la
puerta que lleva a (63) y luego ve al
otro extremo de la habitacion para
mover el busto de la estanteria de
arriba. Se apagaran las luces y veras
una puerta que conduce a (65). Aqui
te volverds a encontrar con Roger
Bacon y podras escuchar su historia.
Abandona la sala y regresa al tanque

Intenta ahora abrir la que lleva a (75)
y descubriras que esté bloqueada.
James propondra volarla con un poco
de nitroglicerina. Regresa a (66) para
que la prepare, y mientras Edward y
Koudelka se contaran sus vidas.
Cuando todo esté listo, tendrds que
tomar una decision: enfrentarte o no
a la Gargola. Si te enfrentas a ella y
consigues derrotarla, podras hacerte
con la espada Sacnoth que hay en
los jardines. Pero ten en cuenta antes
que esa lucha es la mas dura, con
diferencia, de todo el juego. Es
vulnerable a cualquier magia pero sus
efectos seran mucho menores de lo

habitua’. Animo y mucha suerte.
Hagas Io que hagas, deberas regresar
a la puerta de (75), donde podras
usar la nitroglicerina para hacerla
saltar por los aires. Entra y veras
parte de la gigantesca planta mutante
que ya conoces. Ve hacia el fondo y
sube uras escalerillas hasta un
organo. Pulsa los botones en este
orden: secreto, dolor, gente, luz. Con
esto haoras abierto una trampilla en
la zona central de la sala. Baja por ella

ELA

Las dos primeras apariciones son
muy faciles y la haras polvo si usas
Tornado u otro hechizo. Al llegar a
la cima se transformara y serd mas
dificil. Usa Reflejo en todos los
miembros del grupo y ataca con
todo lo que tengas. La pelea durara
bastante, pero si dejas a Edward en
su posicion y te curas y cubres con

de &cido que hay en (28). Llena el
frasco vacio con acido mediante el
tanque de la derecha.
Vuelve a la biblioteca donde viste a
Roger, (65) y escucha lo que tiene
que decir con respecto a como matar
el cuerpo de Elaine. Ve ahora a (67,
el laboratorio, v baja por las escaleras
que descubriste en la chimenea. Estas
) donde podréas hacerte con
una panacea. Si vas hasta el fondo
de la sala, encontrards una bascula en
el rincon. Pon el contrapeso en 25
kilos y se abrira la puerta de (69).
Coge del cadaver que hay junto a la
pared el yesquero, la escopeta G y
algunos cartuchos. Luego cruza la
pasarela y pasa a la sacristia, a (70).
Camina hasta el fondo y encontraras
en un altar seis munecos, de los
cuales cuatro se pueden girar. Mueve
el primero y el ultimo y se abrira la
siguiente puerta. Antes de pasar por
ella, coge de las mesas que hay a los
lados del altar, unas nueces romanas
y unas halas de pistola. Pasa a (71),
coge los cartuchos gue hay en el
rincon y contintia hacia (72)

por la puerta de la derecha, a {72,
ve al fondo y sube al altar para que
Koudelka distinga algo entre las
sombras. Para averiguar que es,
enciende una vela con el yesquero y
descubriras que habras conseguido la
espada Bebedor de vida (realmente
atil en las manos de Edward). Sal a la
estancia anterior y cruza la puerta
que lleva a (74). Aqui conoceras a un
enemigo muy correoso.

F INF .

Antes de atacarle, espera a que
deje de agitar el cuerpo. Por lo
demas lo de siempre, pero
sobretodo usa el hechizo
Geyser y la demoledora espada
que acabas de conseguir.
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y encontraras a Patrick y el Caldero
de la Vida. Después de una escena,
James arrojara el brazo de Daniel al
caldero y saldréis corriendo. Tras la
explosion, empieza a subir por las
escaleras que hay a tu izquierda v,
cuando_llegues al primer y segundo
piso, te enfrentaras con partes del
Arbol de la Vida, mas concretamente
con sus ramas o tentaculos. No te
daran ninglin problema si usas Fulgor
y pones como escudo a Edward. En la

Reflejo, sera cuestion de tiempo.
Ver el final bueno o malo depende

ultima planta, busca el punto de
salvado y luego entra en la clpula.
Tras una escena, aparecera Elaine.

-

de si la derrotas o pierdes. Curioso:
perdiendo veras el final bueno.
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iEl fallar se va a acabar! Olvidate de las numerosas
lesiones, torsiones y golpes que te dabas

?‘ al montar en monopatin. Esta gue.tienes

"‘ en tus manos es la gula definitiva de

dn-’.: HAWK 's
PRO SKATERE:s

Ttléngulo
3- Manual: poner la tabla sobr

7- Grah agarrar 1a tabla (Circulo)

8- Kickflip: es una pirueta que se realiza con las
(Tzquierda + Cuadrado). :

9- Combo: combinacién

12- Bluntslide: es una
especie de grindada que

iptrick: eslapi plrueta que
: liza en la parte alta de un
~ elemento en curva, aprovechando
lainercia para, por ejemplo,
engancharte con la mano aI horde del
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1-Puntuaciones: 10000, 25000,
75000.

Para conseguir las puntuaciones que
necesitas teaconse;amos que hagas

bastantes p:ruetas en el half nmg

_ central (intentando hacer varios

combos) y, a ser posible, que termines
el salto con una grindat_l aoun

5
pipe es mé reshaladizo y - saltas mas

alto. Otra manéra muy facil de obtener

puntos es saltar por encima del half
pipe de un lada a otro, ya que es un
transfer y con poco que hagas podrés

ﬂconsegunr unos gﬂntlllos faciles. Otro

_3- Derr:bar los 5 blnques de

. .tr# Ia wsta

barriles.
El recorrido para derribar los barriles
es el siguiente. Primero los barriles

situados al otro lado del half pipe

método, aunque un poco mds dificil, es  que estan

grmgan@ las barra que haya Ios
lados de la pantalla. Por ejemplo b
ala barra mas alta y grindas, y Iuego
bajas a la barra y sigues grindando. Ya
al borde del salto te aconsejamos salir
con un manual o un grah, ya que son
dos acrobacias que te daran una gran
cantidad de puntos.

Nota: Una manera muy facil de
obtener puntos grindando es: grindar,
saltar y hacer una pirueta facil como
son el arriba cuadrado o abajo
cuadrado y continuar grindando asf,
tantas veces como puedas.

& Zﬁcnger palabra S-K-A-T-E.

El método pasa conseguir las letras de

|a palabra S-K-A-T-E es seguir su orden.

" Asi no te perderas y no te dejarés
“ninguna por el camino. Tranquilo, en

este nivel recoger las letras no tiene

Para coger las insignias de piloto
deberé= seguir este recorrido: primero
coge la que esté dentro del half pipe
pegado a la pared. A continuacién, la
que esta en la rampa de bajada,
salvando el hueco que existe saltando
de una ~ampa a otra. La siguiente la
encontraras saltando a la zona contigua
por el lado opuesto al que sales, y las
dos dltimas las puedes coger con un
salto desde la zona del helicoptero,
atravesando el ventanal por el centro.

‘lﬂﬁi n, puest ue todas

4-(:oge Ias 5 insignias de piloto.

5-Hacer un nosegrind en un arco
metalico.

Para ejecutar un buen nosegrind en
cualquiera de los arcos metélicos que
cruzan el half pipe, te vamos a
ensefar un pequefio truco, que te
permitird ganar muchos puntos:

Al empezar el nivel déjate caer por la
rampa sin pulsar ningdn botén, y al
llegar al half pipe ponte a grindar
hacia delante (tridngulo-flecha arriba).

6-Hacer 3 acrobacias obligadas.
1-Saltar de lado a lado el half pip
2-Saltar el avi6n situado cerca del half
pipe.

3-Saltar el helicoptero de lado a lado
(sin grindarlo).

7-Encontrar Ia cinta oculta.

La cinta oculta se encuentra en una de
las pantallas ocultas situada en el
medio del salto central.

8-Completar el 100% de los
objetivos del nivel.

En este nivel hay un billete un poco
complicado. Para cogerlo deberés
saltar de una rampa a otra evitando el
hueco. Otro de los billetes se encuentra
encima del half pipe , pero para

poder alcanzarlo tendrés que situarte
en la pantalla contigua a la del half
pipe, hacer despegar el helicoptero
grindando una de sus hélices hasta el
final) y, desde ahi, coger impulso con la
rampa situada enfrente del ventanal.
Dirigiéndote de frente, salta hacia
delante traspasando el ventanal por la
parte de arriba y, a continuacion,
grinda la barra situada en el medio de
la pantalla hasta llegar al billete.

9-Para abrir las 2 zonas
secretas.

12 Grindar la hélice que hay en la
pared del primer half-pipe. Verés como
la pared se abre y aparece una zona
secreta que es un tiinel de viento en el
cual podras coger algunos billetes, y
podras hacer muchas piruetas dado que
ese half pipe es muy resbaladizo y se
puede saltar muy alto.

22 Grindar la hélice del helicoptero
que esta en la zona contigua al half
pipe. Con esto conseguiremos que el
helicoptero despegue, abriéndose una
compuerta situada enfrente del
ventanal donde podras encontrar la
cinta escondida. A todo esto, también
encontraras un billete mas debajo del
helicéptero. Cogelo rapidamente.




1-Puntuaciones de 15000,
40000, 100000.

Para alcanzar las puntuaciones
adecuadas, lo mas recomendable es
que termines todos los saltos que
puedas con una grindada o un
manual. También da mucha puntuacion
hacer los transfer. Un buen ejemplo;
'seglin sales a la derecha, después de
hacer el wall-ride en la pared del
timbre, vuelve a saltar para caer en el
tejadillo y grinda mientras 1o :
acompanas de salto cuadrado abajo, al
tiempo que mantienes pulsado LT Asi..
romperas el marcador.

Otro salto que también.esta bien

~ cae con una grindada en dicho poyete
También hay otra grindada que te
dara muchos puntos; una situada al

lado de la letra “E”. En esa zona hay

. una farola que puedes tirar chocando

contra ella, después de haber grindado

“ en el bordillo que hace curva. Al tirar la

farolawuelve a grindar ese bordillo,
salta, grinda la farola, vuelve a saltar y
grinda el poyete grande donde hay una

. delas llaves y, si puedes, termina el

.. salto con un manual.

2-Coger.la palabra S-K-A-T-E.
Para coger la palabra S-K-A-T-E lo ideal
es que sigas este orden:.

La®S” la podrés encontrar«en*elt nel
" que esta segun sales a Ia derechar L&
g K esta en;el patm que aparece
espués del mnel en el salto de la

puntuado es el que .se encuantra cerca ; i

que busca&

parte central. La *A” se sitiia en la
‘barandilla que hay frente al salto que
acabas de realizar, pasando por el tunel %
dela lzqmerda-que tiene taquillas. La
“T” lag encontrarés»en un salto en la

pared a Ia derecha de Ia ba nd:lla que

El prlmero estd sltuado nada més salir
a la derecha. Desde ahi, baja por el
tinel de la derecha para llegar al patio
interior y, pasando por el ttinel de las
taquillas de laiderecha, encontraras el

segundo‘timbre. El tercero se encuentra

nada mas bajar la cuesta de Ia
barandilla situada cerca del ‘segundo
timbre, a |a izquierda. Para conseguir el
cuarto; date completamente la vuelta
desde esa posicién y ve hacia delante.
Lo encontraras en la pared del fondo:
Asi mismo, desde esa pared,enila '
esquina del fondo de esa zona,
encontraras el Gltimo de los timbres

CROSSBONE
ns

4-Coger las 5 llaves.
Segtin sales al tlnel, avanza de frente.

~ encontrar la prrm@g Alave. 1la ;egunda

estd después del tunef cerca'deuns.
banco La tercera se encuentra en,ej

la |zqu|erda y, n un pequeﬁo clal’(o

- Este obje 0 consiste en realzar un

~ kickflip cuando saltes de un tejado a
otro los edificios situados en la zona
donde se encuentra Ia letra “E” y una

~ de las llaves. Para llegar al tejado hay
dos pequefias rampas en los extremos
de los edificios. Puedes realizar este
objetivo desde cualquiera de les dos
rampas.

1-Segin sales de frente hay unas'

a sntuada cerca cte donde
estd la letra “E”. Para grindarla,

debes impulsarte con uno de Ics saltos

para llegar hasta el principio.

- 7-Coger la cinta escondida
a cinta escondida se encuentra entre

dos edificios. Para llegar hasta ella
tendras que situarte en el patio interior
. que esté segiin sales por el tdrel de la
; derecha. Primero tendras que hacer
] una p[rueta en el salto central para
~ subir la barra del e_specsa! a tope.

Si escoras un.poco a la;derecha podras

encontarés la cuarta Ilave La quinta se'

grindar 3 barandillas, que son éstas:

GUiA ») Tony Hawk 2

un wall-ride en la pared donde est4 el
timbre hasta llegar a un tejadillo.
Estando en ese tejadillo, atraviesa la
ventana ue ha de frente i Ilega aun

. para llenar la
barra de “especial”. Luego, dirigete al
lado opuesto al que has saltado para
llegar a un edificio desde el cual debes
saltar para alcanzar el tejado de otro
edificio. Sobrepasado este tejado esta
la zona oculta.

Nota: No olvides que puedes comprar
habilidades, piruetas y saltos
especiales con el dinero que ganes. No
dudes en hacerlo, ya que todas estas
acrobacias te ayudaran muchisimo.
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1- La competicion. apoya uno de ellos. Asi el &rbol se ‘:' SUS PUN-“-UBC g Q NES =

Este tercer nivel es una competicion caerdy rompefé una valla, dejando al
‘que consta de tres rondas de un descublerto un agujero en el suelo. FLIP TRICKS

Piruetas Precio Regular Goofy
erds recompensado con 7500$ en : Pop Shove It $0 100 120
dinero y piezas. —"
En estas competiciones se suele = FS Shove It $0 100 120
: 2 Kickflip $0 100 120
Heelflip /" 50 100 120
360 Flip $0 500 600
Varial Heelflip ' 30 300 3605
Impossible $500 250
Body Varials > " — 7800 oo
Varial Kickflip $1000 30{}
e ; T v.ar : e S
- consejo, intenta no caerte aunque T Vil mop. & 360 Shove It $1000
hagas menos puntos en cada salto.Es | % e, Hardflip $1000 300
mejor asegurar, ya que una caida te e : -
quita muchos puntos y tiempo. LR Ollie North $1500 500%*
2. E1100% del nivel. ‘ " g Inward Heelflip $1500 350
En las competiciones también tienes oo o M e Front Foot Impossible $1500 700
que conseguir todos los billetes para £ 5
completar al 100% el nivel. Sélo hay: ‘. ‘ KlCI(ﬂlp to Indy $2000 700
uno que esté complicadillo. Es el que - Heelflip Varial Lien $2000 800
esté segln sales a la izquierda. Para _ d
ebes hacer un wall-ride, 360 Flip to Mute $2500 800

para cogerle. También

g i * mantener pulsado para obtener mas puntos
' mas billetes en la zona oculta.

- La zona oculta.

egun sales al fondo de este nivel, : LI P T RIC K S
ras unos arboles situados en un oS SR Piruetas Precio Regular Gunfy
~ altillo. Salta sobre el palo en el que se VIS B SRR a5 S o

: 180 Rock N Roll  $123 750
Rock N Roll 500

Axle Stall sopgl - s00

Nosestall 750

T e e 1 800

Handplant 750

Eggplant 900

Mute Invert $3500 1000

NO compLy & One Foot Tnvert 4000 1500
‘“”555”,;%?;"? x?s 8BS, 50-50 Gymnast Plant $5000 1500
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. 3-Hacer un Ollie en 3 boeas de

“de frente, en la acera de la calle de la. i ieEs xa

1-Puntuaciones 20000, 50000, izquierda. Tras abrirla, da un salto, date  metal con una especie de tridngulo en grindando por una barra situada en

150000. completamente la vuelta y sigue recto la parte de arriba, que esta situada en el muro al que hemos hecho alusin

Hay un salto que te dard muchos hasta que se acabe la calle. Hallaras la la parte hundida del terreno que hay antes por la parte de abajo. Seg(in

puntos. Si lo haces bien y tirando a boca de riego al lado de una farola, al segin sales a la derecha. Pero la sales de frente, al final de la calle,

largo, te bastara para lograr el objetivo  fondo de la calle. La tercera est justo escultura debe grindarse porla parte  verds la barra por la que debes grindar.

de las puntuaciones. Consiste en al otro lado de donde estaba situada la  superior, es decir, por la parte cel Una vez dentro de la zona ocult; tienes

grindar las vias del metro, pero segunda. Para llegar hasta ella tendrds  triangulo, por lo que deberds grindarlo que buscar un puente que ests

pasando continuamente de la via o rail que dar toda la vuelta a esa zona que desde donde sales. : construccion. Cuando o encuentres. '

a la de al lado. Asf conseguirés que tu esta hundida en el terreno, donde se tendrds ante ti tres barras, de las

puntuacion se multiplique y consigas encuentra la escultura de Joey, 0 6-Grindar lIas vias del metro. cuales tienes que grindar la centr

muchisimos puntos de un solo salto. atravesarla saltando por donde se :_;, Este objetivo es'muy simple Consiste antes de terminar de grin

También da muchos puntos hacer una encuentra fa-escultura y luego subiendo  en grindat por completo o casi las debes cambiar de barra a

grindada larga pero haciendo piruetas. por la rampé _ygirando»ﬂa la izquierda. vias del metro. Para cn%egutr entrar izquierda y seguir grindando ha

Por ejemplo, grindar, salto arriba- _ en el metro y grindarte las vias. ;endrés ‘alcanzar la cinta escondida.Si, :

cuadrado y volver a grindar en el muro 4=Coger Ias cmcu monedas gara“"'"’”que conseguir las 5 monedas. La f* poco complicado, pero cuando I

que hay seg(n sales a Ia qumerda el metro.” - entrada se encuentra seglin sak’és. intentes un pag' de veces_tesa[;jpﬁ
45 Segtin sales date la vuelta ¥ métete aI ‘Avanza un poco de frente, y cambia de

2-Coger la palabra S-K—A- . parque por la entrag&gue encuentras a - acera girando por completo. Te 8—Reallzar el 100% d Ios
- Como en todos los niveles, lo mejor es  laderecha. A continuacién, coge la encontraras unas escalér'a's meganicas ob]e’tivos.
coger las letras por orden. Té mdwamos moneda que esté en el salto quees.Una : ara subir al anden desde el cual L El 10‘0% de los objetivos, como en todos
su posicion. piedra, vete por el camino. drés que !LBQQI las vfas del Ios mveles incluye los billetes. A
La *S” la encontrards segin sales a la izqu;erda y coge la srtuada ea_ei 2 continuacién te decimos donde hay

~izquierda en la entrada al parque. La Sigue de frente y veras las tres (ltimas. £ et s ~alguno de los que no estan a Ia-vmta. 5
K" se sitla al fondo de la calle desde  Coge primero la de la barandilla, luego 7-Coge la cinta escondida. Hay uno de ellos encima de una estatua

donde sales, a la izquierda. Para la del salto del edificio y, por Gltimo, la La cinta escondida se encuentra en la situada en el-pa_rque.;otrb_ld tendrés
cogerla deberds saltar a la zona situada  del salto que te devuelve al parque. zona oculta de este nivel. Para llegar a que coger desde el anden del metro,
justo debajo, la que tiene una figura, y la zona oculta tienes dos maneras pero segtn subas al anden sigue de
al lado de la cual encontraras la letra 5-Hacer uni50-50 en Ia escultura posibles: la primera opcién es por las frente y, cuando llegues al final, salta
“A”. Para coger laT tienes que salir de de Joey. e - vias del metro, ya que al final d= ellas hacia la izquierda para caer en un
esa zona por el tanel, y buscarla por Este objetivo con5|ste en gr!uda Ia cruzas un muro y llegas a la zona tejadillo donde te espera un hermoso

una valla que encontraras de frente.
Por. dltimo, la “E” esta muy cerca de la
“T*. De hecho, cuando cojas esta
dltima, la veras situada de frente.

escultura de Joey, que es esa cosa de oculta. La segunda opcidn es la de subir blliete,.'c mo remlola tus esfuerzos

riego para los homberos. = ,
La primera Se encuentra, segdn sales

; B5 50-50 % £ S0+ | '*R’est_.m.rp +
'KICKFUIP” + RE-REBAR + B5 LIPSLIDE I0EY'S SC 95 TAILSLIDE
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Este nivel

debes saltar impulsandote en la rampa,
que es una piedra, y hacer una pirueta.
Nada més realizar esta pirueta, tienes
que caer en la valla para poder
grindarla y, a la vez que la grindas,
deberds realizar saltos con piruetas y
seguir grindando esta valla para que la
puntuacién se vaya multiplicando. A

todo esto, si no te sale a la primera,
vuelve a intentarlo. Veras que cuando le

cojas el truco te serd muy sencillo.
También puedes realizar grindadas en
~los mgfos, ya que te daran muchos

‘ ptintos, pero ten cuidado y no te salgas
del nivel, porque si te sales tu salto no
serd puntuado.

~ 2-Coger palabra S-K-A-T-E.

~ La S la podras encontrar en el tejado
 situado seglin sales a la derecha. En
cuanto la hayas cogido, gira 90° a la
izquierda y verds la “K” al fondo. Ve
hacia ella, cégela y, después, gira otra
vez a la izquierda y dirigete al tejado de
los edificios que veras de frente. Para
llegar puedes grindar un muro o bajar
al suelo, y subir por alguna rampa o
salto. Asi encontrarés la *A”. Acto
seguido, ve por la rampa que tienes al
lado. Esta te conducir4 a otro tejado de
edificios donde verds laT y, justo a su
derecha, la E.

3-Hacer un QOlley a cinco
vagabundos.
Este “curioso” objetivo consiste en

ravesar todo el patio
ar %ar a una zona donde
ubo de basura. Al segundo se

saliendo de esa zona de frente y

~ metiéndote en la primera zona que se

eﬁétenire a la derecha. Tras eso, vuelve
al sitio desde el cual empezaste el nivel
Y, visto'segfin empezaste, giraa la
derecha. Verds el tercero de frente.
Pasado este vagabundo, gira a la
izquierda dos veces y encontrarés al
cuarto 2n el hueco que se sitia encima
la pancarta. Tras eso, vuelve al sitio
donde empezaste y hallaras al quinto y
Gltimo indigente.

4-Coger los 5 botes de spray.

El recorrido mas corto para coger los 5
sprays es el siguiente:

Primero coge el situado segiin sales
bajando las escaleras, a la derecha. A
continuacién, sube otra vez al lugar
desde el cual empezaste, y gira a la
izquierda en la especie de half pipe
que veras. Encontraras otro bote. Sal
de esa zona y dirigete de frente al
fondo ce ese nivel, donde encontrards
otro bote en un salto. Desde ese salto
gira a 13 derecha y, entre medias de dos
saltos, encontraras el tercer bote.
Ahora sal al patio interior y dirigete a la
zona donde saltaste al segundo de los
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vagabundos, ya que alli encontraras el
ultimo de los botes que buscas.

5-Hacer un tailslide en un muro.
En este objetivo tendrés que realizar un
“tailslide” en un muro descendente.
Segun sales a la izquierda, debes saltar
hacia adelante el half pipe para caer
en un caminito que va pegado a un
muro. Asi conseguiras llegar a una zona
oculta, donde te encontraras unas
escaleras. Asi mismo, ahi es donde

encontraras el muro que tienes que

grindar . Animo y a ello.

6-Hacer 4 transfers ohligados.
1-Segln salgas a la derecha, dirigete
hasta el final del nivel y veras tres
rampas. Bien, tienes que saltar desde
una que este situada en un extremo
para caer en la rampa contraria. Es
decir, hay que saltarse la rampa central
2-Este estd situado a la izquierda,
seg(n te diriges a las rampas
anteriores. La rampa que tienes que
saltar es la que se encuentra una
enfrente de otra, a modo de haif pipe,
y tendrés que caer en otra rampa
situada en el patio interior

3-El tercero lo podras hacer si te sitGias
en la zona en la que hay un half pipe y

un cubo de basura pegados a la
pared.Deberéds caer en otro half pipe
contiguo a ese.

4-El dltimo es el que se encuentra en
la zona oculta que te hemos comentado
antes: la del tailslide. Como en esta
zona hay dos rampas, lo mas sencillo es
saltar de la rampa que estd en la parte
superior para caer en la que estd en la
parte inferior.

7-Cinta escondida.

La cinta escondida de este nivel esta en
un cable en el medio del patio central.
Para alcanzarla deberas, segin sales,
dirigirte de frente y luego girar un poco
a la izquierda, hasta un salto que hay
en un muro. Coge impulso en ese salto
y, cuando caigas, dirigete de frente
hacia la mesa de la derecha. Desde ahi,
implsate hasta lograr alcanzar la cinta
(también puedes grindar el cable y
coger asi la cinta).

8- Conseguir el 100% de los
ohjetivos.

En este nivel no deberia serte dificil
consequir todos los billetes puesto que
estan a la vista, pero te damos un
consejo: mira bien en todos los tejados
y en todas las columnas.

E AV 1d
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5708, X6

1- Competicion. 2- 100% del nivel.

Estamos en la segunda competicion, No te olvides'ta'mbién que tendras que
que consta de tres rondas de un coger todos los billetes enesta
minuto, y de las cuales punttian sélo las competicion para: completar e1'100% del
dos mejores. El premio-parael primero nivel. No tendrés mngun problema en
sera de 20.000 $. " encontrar todos 1os bllletes, puesto: que
Como en la primera competicion, te gstén.ala vista, pero n;jte o[iﬂdes e
aconsejamos que intentes.conseguir el coger los que se encuenlran en las :
‘Maximo de puntos y procures no caerte, zonas ocultas :

puesto que eso te bajard tu puntuacion.

i : complicado quedar primero.

-----

NO COMPLY. + HP LiP + HANDPLAN FS LIPSLIDE + 180 FS5 SHOVE IT + F5 S5-0

1398 X3

abrir si grindas una barra. Para Ilegar ‘salta una barahdllla para |
%- aesta harra tendras qug subirte hasta. alcanzar la barra que tie

1 salto que da muchos puntos es el 3- Zonas Ocultas. #
situado segin sales ala |zquterda, en el  Enesta comp‘e'titién tai
que hay un pequefio half pipe. Enese  zonas ocultas. A ¢
sitio no solo puedes intentar saltar por ﬁdire,mqs_t’om'
cualquiera de las rampas, si no que poder cbgé’r: E{)s
antes de caer y terminar la pirueta, interior: MRt e
: puedes ponerte a grindar y multiplicar  Para abrir'la primera zona oculta
“ |a cantidad de puntos que ganaste con
el'saltoanterior. Aun asi, si decidesno  cruza el half pipesitiadoala
’hacerlo, creemos que dada la cantidad izquierda de donde i inicias la 5

de half pipesy grindadas largas que competicion. Al hace esto, consegulrés
el hay en este nivel, no te resultard muy abrir una verja situada en la pﬁrte
derecha del nivel segdn sales.

tendras que grindar |a barra que

La segunda zona oculta la lograras

arriba del todo d% rampa mas grande  grindar. Una vez hay__as

del nivel, que se encué%fra situada de acrobacia, se abriran |

frente desde donde sales. Cuando ya _ verjas que hay en el nivel
b

Ci

Tailgrah

Crosshone

Mute $500

Stalefish $500

Nosegrab | $500

Indy Noselione - $500

Melon $500

Roastheef - $500°

Benihana $500

Indy $500

Japan Air $500

Method $750

Rocket Air $750

Airwalk $1000

Indy Stiffy $1000

Judo $1000

Madonna $1000

Varial § T
Sal Flip $1750 900* 1080*

* puntuacién fija; no se pueden alargar



“bastante -
serd mas ser
dela puntuacnﬁn

2-Coger la palabra S-K-A-T-E.

Como en todo los niveles anteriores, la
- forma mas rapida de coger |a palabra

S-K-A-T-E es por orden.

Primero coge la S, que esté situada

cerca del principio. Segn sales, gira un

poco a la derecha y sigue de frente. La [
encontrards ensequida. La Kestaenel
toldo azul que hay cerca de la fuente. A

su lado, también encontraras la A. La T
i esté SItuada enla rampa que hay muy
~ cercade laA, y también la verss
enseguida. jNo tiene pérdida! La E esta
también muy cerca de la A. Sélo tienes
que continuar un poco de frente para
'.v_er|a. La realidad es que en este nivel
. las letras estan muy juntas y no te serd

"‘a unas vélvulas SItuadas enel balcén

que estd, segﬁn sales, a ta derecha

s coger el impulso
ar al balcén.

encontraras otra. La tercera campana
esta en el toldo azul. La cuarta a la
izquierda de la rampa donde estaba la
letra T, subiendo las escaleras, y la
quinta y Gltima cerca de la cuarta.

5-Hacer un bluntslide en el toldo
azul.

Para qu= te resulte mas sencillo
hacerlo, puedes ir a la opcion de
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comprar saltos especiales y comprar
uno que se llama (one foot bluntslide) y
colocarlo donde ti quieras. Asf te serd
mas sencillo realizar este objetivo.

6-Hacer un liptrick en 4 rampas
de la zona oculta.

En la zona oculta, luego te diremos
como llegar a ella, tienes que realizar
en 4 rampas un “liptrick”. Las
rampas en las que debes realizar el
“liptrick” son 3 de las que hay en la
zona de saltos y la del half pipe (no fe
serd dificil encontrar las rampas en las
que debes realizar el liptrick puesto que
no hay muchas rampas donde probar).

7-Cinta escondida.

Para coger la cinta escondida deberas
grindar el hilo telefénico que cruza la
fuente por encima. Tranquilo, pese a lo
que parece, no te serd muy dificil.

8-100% de los objetivos (coger
todos los hilletes).

En este nivel los (nicos billetes que
merece la pena mencionar son los que,
para cogerlos, te tienes que subir al
balcén. Hacerte con los demés no serd
un tema que tenga mucha complicacién.
Estéte atento, eso si, a Ia hora de coger
todos los billetes que se encuentran en
la zona oculta.

9-Zona oculta.

Para abrir la zona oculta, tienes que
grindar el cable que hay enganchado a
la barandilla de la rampa del edificio
donde esta la letra T. Cuando logres
realizar esta espectacular acrobacia, se
caeran los postes que sujetan el cable,
y romperdn la verja situada de frente.
Métete por el camino que acaba de
abrirse, y accederds a la nueva zona
secreta. Recuerda: coge los billetes.
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1- Competicion. ‘
Esta es la tercera competicién, y el
dltimo nivel del modo carrera. Aunque
hay un half pipe bastante'grande en

el que se pueden hacermuchas®™ ..

piruetas, te recomendamosque .
intentes hacer el siguiente salto: se

 hacia la rampa que

 simula la barrera de la plaza de torosy

grinda para deslizarte por una sue
de pancarta decorativa. Cuando se
cabe |a pancarta puedes seguir
grindando la parte superior de la plaza
* de toros. Eso te dara muchos puntos si
lo'acompaiias. con piruetas.

2- 100% del nivel.

" n este nivel, los billetes mas dificiles

.. de coger son los que se encuentran en

* las,dos barras que cruzan la plaza de

orma de cruz. Para cogerlos,

ue subir a la parte superior

de la plaza e impulsarte en

que hay colocadas donde e

ruetac

One Foot Smith
Darkslide

Triple Kickflip
Hardflip Late Flip
Double Hardflip
540 Flip

Shove It Rewind
Fingerflip Airwalk
Christ Air

Overturn

Madonna Tailslide
Rocket Tailslide
Hurricane
Nosegrind to Pivot
Laser Flip

Kickflip McTwist
FS 540

Casper

Triple Heelflip

Half Flip Casper
Hospital Flip

One Foot Bluntslide
Rowley Darkslide
The Fandangle
Sacktap

The Big Hitter
Hang Ten

Racket Air

Kickflip 1 Foot Tail
Nollie Underflip
One Foot Japan
Beni F-Flip Crooks
One Foot Nose-Manual
Ghetto Bird

Indy Frontflip
Heelflip Darkslide
Pizza Guy

Mute Backflip
Handstand Nose Manual
Indy Backflip
Casper to 360 Flip
The 900

$7500
$7500
$7500
$7500
$7500
$7500
$8000
$8000
$8500
$8500
$8500
$8500
$8500
$9000
$9000
X
$9500
$9500
$9500
$9500
$9500
$9500
$9500
$9500
$10,000
$10,000
$10,000
$10,000
$10,000
$10,000
$10,000
$10,500
$10,500
$11,000
$11,000
$11,500
$11,500
$11,500
$11,500
$11,500
$12,000

$15,000

Kegular

Variable

Variable
1250
1500
1500
1250
1250
1500

~.1000

Variable
Variable
Variable
Variable
Variable
1500
3500
3500
Variable
1700
1250
1250
Variable
Variable
Variable
1500
Variable
Variable
1500
1250
1500
1250
Variable
Variable
1750
4000
Variable
1750
4500
Variable
4000
Variable
8000

Variable
Variable
1450
1800
1800
1500
1500
1800
1200
Variable

Variable

Variable
Variable

Variable
¥ 1800

4200
4200
Variable
2040
1500
1500
Variable
Variable
Variable

53,1800,

Variahle
Variable
1800
1500
1800
1500
Variable
Variable
2100
4800
ETED[E
2100
5400
Variable
4800
Variable
9600

Bob Burnquist
Custom
Steve Caballero
Andrew Reynolds
Geoff Rowley
Custom
Custom
Bucky Lasek
Rune Glifberg
Tony Hawk

Elissa Steamer
Bob Burnquist
Chad Muska
Kareem Campbell
Jamie Thomas
Custom
Steve Caballero
Kareem Campbell
Andrew Reynolds
Geoff Rowley
Elissa Steamer
Rune Glifberg
Geoff Rowley
Eric Koston
Tony Hawk
Bucky Lasek
Steve Caballero
Bob Burnquist
Rune Glifberg
Rodney Mullen
Bucky Lasek
Jamie Thomas
Jamie Thomas
Kareem Campbell
Eric Koston
Rodney Mullen
Eric Koston
Chad Muska
Chad Muska
Elissa Steamer
Rodney Mullen
Tony Hawk




www.nokia.es
Centro de Atencion al Cliente: 902 404 414

Ahora con tu nuevo NOKIA 3310 lo
tienes todo.

Ponle las carcasas mas locas.
Diviértete con sus cuatro juegos.
Elige entre sus 35 tonos de llamada
0 bajate mas de la Red.

Ademas, con tu nuevo NOKIA 3310
no te quedards colgado: estaras
comunicado hasta 11 dias en espera.

Llama a tu chica simplemente
diciendo su nombre. Enviale imagenes
0 mensajes cortos mediante texto
predictivo.

Ah...], y diviértete chateando con su
nueva funcién de chat.

NOKIA 3310, disfrutalo a tope.

NOKIA

CONNECTING PEOPLE
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-~ 8% Parte y final

C:@.Ante ti se encuentra la
entrega definitiva de nuestra extensa
guta de este RPG de aceidn. Unete a
Flint en la parte final de su viaje y

ayndale a sortear los ultimos
obstiaculos que el malvado Mephiston
ha puesto en su eamino. Como en las
anteriores entregas, para triunfar hay
que ser despierto a la hora de resolver
puzzles y hibil a la hora de combatir
saltar innumerables plataformas. i“No

nos falles! @D
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Camina un poco y habla con Albert y
Ruby. Te pediran que encuentres a
Zeppo, por lo que tendras que volver a
subir por la escalera y avanzar hasta
una puerta metélica. Tras ella te espera
Zeppo, que te mandara de vuelta con
sus hijos. Charla con ellos y te dejaran
pasar por la pasarela que custodian.
Avanza esquivando las enormes bolas
de pinchos hasta que un bloque corte el
camino. Baja por las escaleras que hay
cerca, y retira la piedra amarilla para
desbloquear el paso. Mas adelante te
encontrards en la misma situacién,
pero esta vez tienes que descender y
avanzar hacia la derecha para empezar
a subir por los blogues desde el lado
derecho. Usa el interruptor que hallards
y continda avanzando. Acaba con todo
signo de vida y caerd, de no se sabe

Corazén, corazén

i il

donde, ctro botén. Accidnalo y sigue
hasta que la perspectiva cambie y te
halles en una bifurcacién. Toma el
camino que va hacia el norte,
esquivando unos pinchos del suelo.
Toma de un cofre 200 monedasy se
abrira una puerta en los alrededores.
Crizala y mas adelante encontraras dos
cofres custodiados por varias criaturas.
Coge de ellos algunas monedas y una
llave, y retrocede hasta la bifurcacion.
Toma ahora el otro camino, hacia el
Sur, y usa la llave en una puerta. Luego
dirigete 3l Este hasta dar con unas
plataformas que conducen a un blogue
de madera. Agérralo y retrocede un
poco para dar con un botén circular en
el noroeste. Pon el blogue sobre él y
otra pue-ta se abrira en el Este. Pasa
por ella v sigue un trecho hasta dar con

suelo y si sobre el dichoso interruptor.

un tipo y un circulo curativo. Cruza la
puerta que hay justo al lado, y estaras
en una cadmara con varios artefactos y,
en el centro, la Lamp of Lumiere.
Para conseguirla tendrés que colocar
las piezas de colores en los huecos
correspondientes, algo bastante
sencillo si miras el DIBUJO 3. Con la
léampara en tus bolsillos, sal y continda
por el pasillo hasta que des con un
pirata, habla con él y sigue hasta unas
tinajas azules. Coge del baiil el elixir,
equipate con el Siren Ring y sumérgete
un poco més adelante. En este trecho
acuético, limitate a avanzar hacia la
izquierda hasta salir fuera, y asi
encontrarte de nuevo con Ruby y Albert.
Sube las escaleras y ve al norte hasta
otra puerta, crizala y sigue hasta una
zona con una antorcha azul. Apagala
con el anillo y sube a las columnas que
hay al lado antes de que desaparezcan.
Asi, lograrés llegar hasta un elixiry
una escalera. Sube y, ya en la siguiente
estancia, baja hasta el suelo y coge 5

~ dardos. Ahora ve hacia el otro lado y

verds una palanca y una estatua gris.

Tienes que accionarla y usar de nuevo
tu cabeza para que cuando la estatua

se ponga en movimiento no caiga al

colocara justo delante de Zeppo.
Regresa junto a Albert y Ruby y habla
con ellos. Tras eso, méntate en el
teletransportador que hay cerca y
aparecerds en la boca. Amontona las
cajas formando una escalera junto a la
torre que hay delante de la lengua, para
llegar hasta una puerta. Revienta la
bolsa de carne, acciona la palanca y
acaba con més bichos para poder
continuar. En el siguiente corredor,
acciona el interruptor y avanza sin
tropezar con ningtin obstaculo (usa el
barrido para pasar por debajo del
chorro de vapor) o la puerta del fondo
se cerrara. Asi pues, procura no perder
mucho tiempo. Coge el elixir del cofre
y ve al pasillo central de esta zona. »

Compra a ese tipo todo lo que necesites,
pero sélo si tienes dinero, claro esta.




Tendras gque deshacer parte del camino
andado, pero esta vez te encontraras el
camino un poco mas “hamedo*.

» Dispara al bloque verde para que baje y
te permita el paso y pulsa otro boton
para que una puerta quede abierta
durante unos instantes. Tienes que
llegar hasta ella de igual forma que en
el corredor anterior, es decir: sin sufrir
ningtn dafio. Alli, otro interruptor
espera para ser pulsado y abrir otra
puerta. Crizala y desciende por una
rampa esquivando bolas con pinchos.

La proxima estancia la encontrarés
llena de bolsas de carne que tendras
que destrozar para coger algunos

Llegarés a la entrada del castillo de
Varuna. Entra al palacio y observa la
escena en la que seras traicionado por
el Bardn Diaz, acabando con tus huesos
en una fria celda. Aprovecha para curar
tus heridas y salvar la partida. Observa
la frustracién de los malos y luego
aparecerd la hija del Barén, Natasha.
Esta hermosa criatura te ofrecerd una
via de escape mediante un agujero en
el suelo. Salta por él y, una vez en los
subterréneos, ve a hacia el Este para
hacerte con un Small Life Crest.
Luego busca una palanca que, al
accionarla, hara que aparezca otra
- cerca, perh}'s” lo durante unos breves

Para llegar hasta la puerta de arriba, coge
las cajas y forma una honita escalera
como ésta que ves aqui.

ftems, aunque hay una pequefia que te
servira para subir un escal6n alto hacia
otro cofre. Contintia y ve de frente
hasta que subas una rampa. Dispara a
dos de las tres bolsas de carne que
forman la torre, y usa la tercera para
llegar hasta un bloque de madera.
Témalo y explora reventando bolsas
hasta que des con un interruptor
circular sobre el que poner la caja. Sal
por la puerta que ahora ha quedado
abierta y aniquila a todos los bichos
que encuentres. Con esto conseguiras

que se levante una de las dos planchas
metalicas que protegen un interruptor.
Luego dispara al cristal verde v corre a
golpear las dos palancas que hay en la
zona central para levantar la segunda
plancha. Cuando pulses el botén, el
puente hacia el corazén habré quedado

Corazén

No tendras demasiados
problemas para acabar con
los sufrimientos de esta
bestia mecanica. El enorme
corazon se limitara a liberar a
unos hichos no demasiado
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completado. Ahora, recupera del batl
gris el Star Prism y utiliza el
teletransportador para llegar hasta la
boca. Una vez alli, usa rapidamente la
otra baldosa de transporte y salva la
partida. Por dltimo, sube las escaleras y
dirigete hacia donde estaba Zeppo.

peligrosos y a lanzarte unos rayos. Cada vez que baje, corre a
propinarle todos los galpes que puedas. Cuando reciba un poco
de tu medicina, empezara tamhién a lanzar bholas de fuego al
suelo. La mejor forma de evitar dichas holas es usar la
capacidad de ingravidez del Pixie Ring cuando empiece este
atague. Con unos cuantos impactos mas, cedera sin problemas.

Escapando del Barén

: ‘se abrird y podrés llegar hasta
un uﬁerruptor al Norte. Usalo para que
caiga una estatua azuf‘cannuna»hoguefa
enclma Destrézala y recoge la fogata

hasta una nueva palanca. Accionala y se
i ‘abrir otra puerta en e1 Sur. Tras ella,

pnm,era se encienda y p.

Z;ﬁﬁerta para pulsar

" pero antes de dirigirte hacia all, coge
del pasillo paralelo un elixir. Ahora sf,
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Este es el templo dedicado a la extrafia
magia gue practica el mago Mephisto.

Este es Puerto Medusa, donde podréas
probar suerte en el mini juego de las
tinajas (mira el apartado de los mini
juegos). Ademas, en la segunda planta
de ese mismo lugar, podras coger la
pieza 36. Vuelve al barco y pide que te

Ve a la pared del Oeste y vuelve a usar
la llave. Avanza por la sala esquivando
las trampas hasta el fondo, donde
apareceran por sorpresa dos plantitas
que tendras que eliminar. Hecho esto,
caerd frente a ti un cofre con un elixir
en su interior. Ahora stbete a él, salta
hasta la primera estatua amarilla y
contindia brincando hasta el final. Desde
ahi podrés llegar hasta los 3 cofres que

hay sobre los bloques y coger de dos de

ellos una llave y 100 monedas de
~ oro (en el otro hay una sorpresita).
~ Ahora baja al suelo y destruye las
estatuas amarillas para descubrir un
cofre con la pieza 37. Ve hasta el
“fondo y usa la llave en una puerta para
llegar a una sala alargada con algu_;

tinajas voladoras. No hagas caso de ;: A

lleven de vuelta a Gwaba. Desde alli,
tendrés que ir hacia el puerto para
entrar er la misteriosa Iglesia de la
Llave, dispuesto a descubrir todos sus
malignos secretos.

Desciende por las escaleras que te
muestra el chaval y hazte con el elixir
que hay en un cofre cerca de esos
escalones. Ya con él en tu poder,
dirigete rapidamente hacia el Oeste.

Allf veras un nuevo tipo de enemigo,
parecido a la Medusa mitoldgica. Antes
de que puedas eliminarlas, tendras que
bajar el muro de energia que las cubre
a ellas y a un cofre. Para ello, pulsa los

Explorando la iglesia

momentc a las estatuas rojas y cruza la
siguiente puerta. Elimina a las alimafias
que vigilan esta zona y una plataforma
bajaré para que puedas llegar a la zona
superior. Usa las bolas de fuego que
salen de los cofres marrones para
encender las tres antorchas, y que
aparezca un baul gris con un Small
Life Crest dentro. Con esto también
habras lcgrado qué se abran dos
puertas. Mirando al Qeste, ve por la de
la izquierda para llegar a una camara
llena de lava.

Ve saltando de blogue en blogue
hasta que veas en uno de ellos una de
es%s,medusas . Acaba cbn ellay salta :
hasta la cornisa en la  que hay dos
cofres; uno es una trampa y en el otro

interruptores que hay junto a la pared y
exterminalas para llegar hasta el cofre.
Recoge la llave que hay en su interior y
(isala en la puerta cercana. Avanza y
usa las piedras que encuentres en los
alrededores para atizar a estas
“medusas”, pudiendo asi eliminarlas
sin problemas. Si bajas por la escalera
que hay en ese pasillo, llegaras hasta
un libro y un circulo curativo. Utilizalos
si crees que los necesitas. Ve ahora
hacia el Sur, hasta una cdmara bastante
amplia, arrojando piedras a todos los
bichos que te salgan al paso. Cuando
logres acabar con todos ellos, tres

fondo y elimina a més bichos. En la
siguiente estancia, esquiva a todos los
torbellinos y avanza hasta que llegues a
un teletranspoktadou apartando un
blogue y registrando dos cofres para
hacerte con algunas monedas.
Apareceras, tras usarlo, en la sala de
los cofres y las antorchas. Entra ahora

~ por la puerta de Ia derecha (mlrando al

hay urg,nueva Ilave.ﬁoﬁt" inga hé%ta o evita Iabemba que ﬁaﬁ%gg interior.

"wq

bloques verdes caeran junto a ti. Utiliza
tu anillo Pixie para hacerlos botar en
este orden, mirando al Sur: central,
derecho e izquierdo. Mientras botan,
stibete a ellos (en ese mismo orden), y
salta hasta el interruptor que hay en lo
alto. Al pulsarlo, la estructura central
de esa camara descenderd, y dejara a
tu alcance un cofre que contiene una
llave. Usa esa llave en la puerta que
hay en la parte inferior y crizala. Aqui
daras con unos extrafos bichos y otro
batil. Coge de su interior 10 dardos y
sube las escaleras para regresar a la
camara de antes.

Empié a salt'ara-de blogue en bloque
destruyendo otras dos estatuas mas

para pulsar un interruptor y coger la
eza 38. Contmﬁa hasta el fondo i
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Estas en Turkey Dam. En esta primera
estancia, haz que la bola de fuego que
te sigue encienda la bomba que
descansa sobre el bloque que hay junto
a la pared. Procura que la bola no
queme las torres vegetales de la zona
central para luego poder usarlas. Cruza
la puerta tras ver pasar un vagén y
acaba con todos los bichos para que un
tonel quede a tu alcance. Agarralo y
ponlo en el segundo escalén de la
escalera por la que has llegado. Stibete
a él y salta hasta la cornisa. Abre el
cofre y hazte con 500 monedas.
Ahora sal de ahi por la otra puerta a la
parte superior de la sala anterior. Ve
hasta el otro extremo, coge mas dinero
de otro cofre, y salta sobre las torres
vegetales hasta la pieza 39.

Ve hacia el otro extremo de la sala y
cruza una puerta que hay frente a una
escalera. Corre por la cornisa hasta
otra puerta que conduce a una sala con
enemigos. Acaba con ellos y caeran
unos bloques verdes. Ponte junto al
segundo de ellos, disparale con tu Pixie
Ring y monta en él. Cuando pases
frente al tercero y cuarto, disparales
también y salta a ellos para ascender
hasta una cinta con bolas de pinchos.
Ve hacia la izquierda y usa de nuevo tu
anillo en otro bloque para llegar junto a
un cofre gris con un Elemental Orb y
a una nifa. Habla con ella y ahora baja
hasta el suelo cogiendo de un cofre
marrén unas uvas. Cruza otra vez la

- plataforma es colocando asi el barril.

La dinica forma que hay de llegar hasta la  Trz
||

La presa y el monte

cornisa de la presa y sube por la
escalera que viste antes. Salta al
elevador, charla con los chicos, baja y
sal de ahi. Abandona Tortuga Beach y,
desde el mapa, ve a Mount Firedrake.
Ve subiendo escalones hasta lo mas
alto mientras esquivas unos enormes
pedruscos. Dispara a la antorcha azul y
sube a ella desde la plataforma para
llegar a un libro y a un circulo curativo.
Usalos si quieres y salta hasta el cofre
que hay en la lava para coger un
racimo de uvas. Sigue caminando
hasta otra zona donde encontraras
unos seres azules, parecidos a pollos,
bastante molestos. Acaba con todos
ellos y continda saltando de islote
en islote. Al fondo encontrards
una cascada por la
que bajan algunos
pedruscos. Salta a
uno de ellos y de
estos a los laterales
de la cascada para

Sélo cuando enciendas todas las
antorchas, podras pulsar el botdn

llegar hasta la cima. Elimina a las
enormes criaturas que te atacaran y
sigue avanzando hasta que veas, junto
al rio de lava, un blogue con una bomba
encima. Esquiva las bolas de fuego que
salen de éste y salta a la otra
orilla para hacerte con una
hoguera. Usala para hacer que
explote el blogue y ve
por el tdnel que hay
‘detrés. Pasa de los
seres que intentaran
: detenerte hasta salir
junto a otra zona con lava.
Encontraras una bomba
junto a un foso y, un poco
més adelante, un blogue de
: 'piedra que tapona el camino.
Lanza la bomba hacia &,

calculandw\!l"?nomento lusto _

nobody
X

“Gracias” a estos chavales, tendras que
darte una buena vuelta por el monte.

que explote justo al lado del bloque.
Con el camino ya despejado, avanza
hasta salir a un puente colgante en el
exterior. No te entretengas a jugar con
esas lindas criaturas y contina.

En la siguiente cdmara tendras que
destruir las 3 estatuas azules que hay a
los lados para poder llegar al cofre
negro que hay junto a la pared. Dentro
encontraras el Newt Ring; con él
podrés lanzar bolas de fuego y caminar
sobre la lava. Da media vuelta y vuelve
hasta el libro de salvado que hay al
principio de la zona. Pulsa el interruptor
rojo y salta sobre la plataforma para
llegar hasta un bloque. Usa tu nuevo
anillo en las cuatro antorchas que tiene

en las esquinas, y dejards un nuevo

interruptor al descubierto. Accidnalo y
un bloque desapareceré en la camara
en la que conseguiste el anillo. Ve hacia

g allinegarés hasta tanel. Ve hacia
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Duceando en el rio T

Tras ver la escena en la que los lacayos
de Mephisto hallan el 3-Eye Idol,
salva la partida en el islote y luego
equipate con el Siren Ring. Busca en el
islote un lado por el que saltar al agua
y prepdrate para un poco de buceo.
Baja hasta el fondo y encontraras una
de esas estatuas que sueltan minas
cuando se les dispara. Haz que lance
una y guiala por la derecha hasta un
bloque para hacerte con unas uvas.
Luego usa otra mina para eliminar el
blogueo que hay un poco més arriba y
asi pasar al segundo tramo del rfo. En
esta zona, limitate a buscar en el fondo
la estatua de turno y empieza a
destrozar bloques para ir avanzando
hacia la derecha. Pero antes de
abandonar esta parte, dirige una mina
hasta casi la superficie para hacerte

Baja hasta la zona anterior y ahora
‘pasa a Dragonia. Acaba con los dos
bichos y usa la. llave en la puerta para
- continuar. Camina esquivando las
trampas y défate caer al foso. En éste,
encontrards una puerta en el lado
iﬁquierd;) que conduce a una camara.

jnterruptore&mmularey@ﬁm@nde las

Shining Sword

Aqui verss dos antorchas y dos :

con el EIf Steel que necesitas para
conseguir el Valar Shield.

Saldras a la Dark Isle. Camina un
poco y encontrarés al tendero, acosado
por un par de bichos. Eliminalos y
compra todo los ftems que creas
necesarios. Ahora ve hacia el Norte
para subir unas escaleras. No sigas por
el agujero en la roca del que sale luz,
porque lleva a Dragonia. Antes tienes

Antes de tirarte al foso de agua, procura
llevar puesto el Siren Ring.

‘Q_r_fggon[a

- antorchas con el Newt Ring y enel _
fondo de la sala caeran dos bombas
sobre sendas estatuas rojas. Usala

bola de fuego de tu anillo sobre las dos
figuras para que lancen las bombas
sobr‘elﬂs dos m?ermntores Mlentras

que explorar la zona. Si vas hacia el Sur
verds un libro y un circulo curativo.
Usalo y sube por las escaleras que hay
justo al lado. En tu ascenso encontraras
varios bloques verdes que te bloquean
el paso. Salta de la escalera en la que
estds y, con tu anillo Pixie, flota y
dispara al bloque verde de la escalera
de enfrente. Salta hasta ella y continda
repitiendo ese procedimiento hasta que
llegues a un tramo en el que cae de lo
alto un bola con pinchos. Sube a esa
escalera y, cuando creas que la bola te
va a golpear, salta y aléjate de la
escalera un poco mientras flotas y
evitas el impacto. Sube hasta la cima,
aniquila a los 4 robots que te esperan y
coge una llave del cofre que caera.

Aungue no te guste,tendrﬁs que volver a
usar los bloques saltarines.

cofre que guarda la Shining Sword.
Sal de ahiy sube hasta la cornisa

~ usando las dos pequefias plataformas
que hay junto a la bola de pinchos

LAS
PIEZAS

OE LO5

PUZZLES

Aqui tienes una lista con
la localizacidn de todas
las piezas gue necesitas
para potenciar tus
atagues. Para obtener una
informacion mas
detallada del lugar en el
gue se encuentran, lee el
texto principal de la guia:
1: Kindra Forest.

2: Montaiias Sparrowhawk,
te la da Alexia.

3: Paco Village derruida.
4: Tortuga Beach.

5: Toroledo, casa de las
ninas.

6: Toroledo, posada .

7: Toroledo, estahlo.

8: Ox Tank, sala de los
pistones.

9: 0x Tank, encima del
hlogque.

10: Howling Cave.

11: Dunn Webh, junto al
primer punto de salvar.
12: Dunn Webb, sal de las
cintas transportadoras.
13: Dunn Webbh, segunda
puerta en la zona de las
pulgas.

14: Dunn Webb, tineles
de las minas.

15: Puerto Medusa,
primera sala del centro de
pruebas.

16: Puerto Medusa,
segunda sala del centro
de pruebas.

17: Mansién Lady
Milena, agujero junto a
libro de guardado.

18: Mansién Lady
Milena, en las cercanias
del cocodrilo.

19: Mansién Lady
Milena, en el balcén.

20: Gwaba, casa de Po.




Tendras gue calcular tu disparo para que
la bomba caiga en el sitio adecuado.

» Esto hara que el blogue salte por los
aires dejando al descubierto una
puerta. Ahora tienes dos posibles
caminos por los que seguir. Ve por el
del Este y encontraras un primer bloque
con dos bombas en lo alto. Enciende
con tu anillo la que tiene una calavera
pintada y, cuando explote, recoge la
otra. Arréjala a un segundo blogue de
piedra antes de que estalle y agarra un
tercer explosivo. Usalo en el dltimo
pedrusco y pasa por la puerta. Aqui te

D La mascota de Mephisto

En esta sala verds un lanzallamas en el
suelo que gira cada poco tiempo. Cerca
de él hay dos interruptores redondos y
dos bombas. Cégelas y colécalas en lo
alto de los interruptores para que la
plataforma del rincén baje hasta tu
altura. Coge del cofre la pieza 43 y

e

Esos sapos azules no dejaran de
molestarte a lo largo de todo el nivel.

esperan tres robots invisibles. Acaba
con ellos y conseguiras la pieza 41.
Da media vuelta y pasa ahora la

puerta del Norte. Usa las bombas que
lanzan los robots para hacer saltar por
los aires los blogues de |a habitacion.
Hecho esto podras coger de dos cofres
500 monedas y una panacea. Sube
por las escaleras y veras una estatua
roja giratoria sobre la que caen bombas
ya encendidas y dos piedras. Dispara a
la estatua con el Newt Ring, calculando

continta por la otra puerta. Coge del
cofre del rincon un elixir y espera a
que los torbellinos de la sala se dividan,
momentaneamente, en dos grupos
formando un pasillo. Corre hacia el
interruptor y pasa al compartimiento
contiguo donde te esperan dos robots

para que las bombas caigan sobre los
bloques y los destruyan. Pulsa lcs dos
interruptores y pasa a la sala contigua.
Acaba con los enemigos que te esperan
y se abrira otra puerta. Ve por la puerta
del Este y usa el libro y el circulo.

Sal al pasillo de nuevo y observa la
situacion. Delante tienes una serie de
blogues de piedras con dos bombaas en
lo alto. Dispara a la de la calavera
pintada y corre para coger la segunda
bomba ya encendida. Si lo haces todo
rapidamente, podras lanzarla pa-a que
aterrice entre los siguientes bloques.
De estos caeré una tercera bomboa sin
activar. Coge ahora ese tercer explosivo
y avanza con él, esquivando los chorros
de fuego, hasta una plataforma con una
antorcha azul. Retrocede y recoge la
bomba con la calavera pintada que has
encontrado por el camino. Con los dos
explosivos en tu poder, usa uno como
escalén para llegar hasta la antcrcha.
Apdgala con el Siren Ring y coge la
segunda bomba para colocarla 2ncima
de la antorcha. Equipate con el Fixie
Ring y usa tu habilidad para flotar para
colocarte encima de la antorcha. Sube
ahora a la segunda bomba y sata

invisibles y una “rana” azul. Engana a
esta (ltima en sus saltos para que
caiga sobre el interruptor que hay
pegado a la pared. Coge la llave que
hay en el cofre que ha caido de techo y
cruza la puerta a la siguiente zona. En
este pasillo, tras observar horrorizado
al drag6n durmiente, acaba con todos

los robots lanzabombas. Antes de subir

por la escaleras, coge del pasillo que
hay hacia el Este 500 monedas.

Una vez en la azotea, te enfrentards
a dos enormes criaturas que te podran
las cosas un poco dificiles. Al ser

guardar la partida.

IA » Alundra?

desde ahi hasta la plataforma cercana
para llegar al cofre con la pieza 42.
Baja y cruza la puerta del fondo del
corredor. En esta sala hay dos bichos y
un robot lanza-explosives. Guia a este
(iItimo hasta el fondo y haz que vuele
por los aires el bloque de piedra. Luego
eliminalos a todos y salta a un escalén
que hay en un rincén. De ahi salta a la
estructura central y, de ésta, al cofre
que hay junto a la puerta de entrada.
Con la llave que has encontrado en su
interior, sal de ahi por la otra puerta.

eliminadas, caera un cofre conuna =
llave en su interior con ,f// Y
la que podréas abrir la ( (h
puerta que hay en la ‘
pared. Estas en la celda del
dragén que habias visto antes.
Baja las escaleras hasta
quedar a su altura y
empezard a hablar. Ese
seré un buen momento
para que cruces la puerta
que hay frente a su cabeza, y
bajes por las escaleras para
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“Bloodfany

Ante ti aparecera un felino de
gran tamano, con una bonita
bola de pinchos en su mano.
La principal caracteristica de
Bloodfang es la velocidad con
la que se mueve y golpea.
Empezara con una carrera por
el exterior de la sala, por lo
que deberas esperar en la zona
central. Ese es el Ginico
momento en gue es vulnerahle
a tus ataques, asi que calcula
cuando va a pasar a tu lado
para propinarle una buena
tunda. Cuando reciba o se
canse de correr, saltara a la
zona central y empezara a
trazar circulos con su arma.

Para esquivarla, no dejes de
correr pegado a la pared. Tras
varios golpes, Bloodfang se
enfadara y anadira un nuevo
golpe a su repertorio. Tras un
tremendo salto, se abalanzara
a por ti envuelto en fuego. La
mejor forma de esquivarlo es
esperarle en la zona central y
cuande se lance, correr hacia
el exterior. Si llevas varios
elixires y panaceas, no tendras
dificultades para ganar.

Tras derrotarle, coge el Dragon
Soma, un Elemental Orb y el 3-
Eyed Idol y baja hasta la guarida del
dragdén que viste antes. Tras una nueva
charla con este impresionante animal,
se ofrecerd a llevarte a cualquier lado
en su lomo. Obviamente, debes aceptar
su ofrecimiento (no vaya a ser que
cambie de idea), y prepararte para
hacer un poco de turismo«por estas
castigadas tierras.

| was living deep wi

11 am called Tirion.
4 but the humans enslaved m

No te asustes, no te mordera de
momento. Si lo liberas, te lo agradecera.

Equipandote

Sube a tu nueva montura y dirigete a
Gwaba Town para entrar en la Church
of the Key. Avanza hasta la camara
alargada en la que viste las estatuas
rojas. Usa el Newt Ring para hacer que
la que tienes el cofre la lance a la
siguiente. Tendrés que calcular bien el
momento en el disparar para que el
cofre no caiga al abismo. Finalmente,
podras hacerte con el Elemental
Charm que, situado en tu bolsillo,

- reduce la cantidad de energia magica
que consumes cuando usas los anillos.
Ahora sal al pueblo y ve a la casa de
Juse usa todos tus anlllos en Ia

Vuela ahora a | Pueﬁo;Medns%’”ﬁe 3.

; ;i.la man5|6n de Mllena Sube Ias

Lt

Elemental Charm

Estos items no son imprescindibles para
la aventura pero ayudan bastante.

dos veces con uno de los piratas que
hay en |z primera caseta, el que estd
junto a dos barriles. Regresa ahora a

~ las Seagull Ruins y en la segunda sala,

dispara a las dos antorchas con el

anillo de fuego para hacer que caiga el

ose barrels | had tefo

i I didn’t need them anymore!
I threw them out in the shnc S mnst

Habla con este pirata para poder coger
una de las partes del Valar Shield.

dos barriles que, colocados entre los
dos bloques de piedra, te permitiran
llegar hasta la Dwarf Stone que hay
dentro. Ahora dirigete hasta la enorme
estancia con estatuas amarillas y un
foso donde encontraste un cofre en
alto. En esta ocasién, tienes el Newt
Ring que te permitira encender todas

 las antorchas del foso, aunque tendras
que hace muy répldo para que la

»

21: Gwaba, casa de Sue.
22: Gwaba, en casa de
Linda.

23: Seagull Ruins, en la
sala de las estatuas rojas.
24: Seagull Ruins,
cuando sostengas a la
estatua con la cabeza.
25: Seagull Ruins, en la
sala de las antorchas
invisibles.

26: Seagull Ruins, en el
bloque de piedra.

27: Eden Village.

28: Eden Ruins, cerca de
las dos estatuas
amarillas.

29: Eden Ruins,
dejandote caer por un
foso.

30: Eden Ruins, en una
sala de pinchos, desde el
foso sudeste.

31: Eden Ruins, tras
coger las uvas en la zona
de las lanzas.

32: Eden Ruins, en el
laberinto de las estatuas
amarillas.

33: Paco Village, tras
derrotar al segundo
guardian.

34: Puerto Medusa, en la
estatua amarilla en el
centro de entrenamiento.
35: Gwaha Town, tras las
estatuas amarillas, junto
al elevador.

36: Puerto Medusa,
segunda planta de la
caseta del minijuego
‘“recoge vasijas”.

37: Church Of The Key,
bajo una estatua de color
amarillo.

38: Church Of The Key,
en la lava, hajo una
estatua gris.

39: Turkey Dam, sohbre las

torres vegetales.
»




» Ve al valle Mithra y entra en el Ox
Tank. Avanza hasta llegar a la zona de
las rampas y las bolas. En una de estas
salas (la de dos elevadores) hay una
torre vegetal que podrés carbonizar con
el Newt Ring para que deje a tu alcance
la pieza 50. Sigue avanzando hasta
llegar a la estancia anterior a la zona
donde encontraste a Mutox. Derriba las
torres vegetales y sube las escaleras
para que puedas acertar con el Pixie
Ring a los 3 cristales verdes que flotan
en la estancia. Cuando los tres estén
encendidos, caerd la pieza 51 dentro
del consabido cofre. Vuelve a subir la
escalera y, en la sala final, veras bajo el
cafién un cofre sobre una estatua casi
invisible. Usa el Dryad Ring para
hacerla afiicos y la pieza 52 sera tuya.
Ahora toca armarse como es debido.
Bien, ve a Puerto Medusa y entra en la
tienda de armas. Habla con la nifia que

Algunas de la piezas del puzzle estan realmente escondidas.
Mira bien detras de todos los obstaculos y objetos.

hay en la habitacién y ella te dara por la
Red Statue un Pirate Earring. Vuela
aToroledo y habla con la Princesa Vaca,
en la segunda planta de la casa que hay
junto a la posada. Entrégale este Ultimo
item y te regalaré el Cow Princess
Autograph. Viaja con él hasta Varuna
y habla con el guardia de la izquierda,

(What?

to me?

en la entrada al castillo. Te lo cambiara
por el Vanilla Wafer. Vuela a Eden

Village y habla con el anciano que te dio

el Dryad Ring. Le podras cambiar el
Vanilla Wafer por su pajaro Goo Goo.
Lleva este pajarito al tipo de la tienda

de ftems de Gwaba Town y él te daré la

Crimson Cape. Ahora, ve a la casa

GUIA > Alundra2

Y

J You're giving this Pirate Earring

*

Esta chica debe llevar varios dias mirandose en el espejo, en fin.
Si hablas con ella te dara su autdgrafo. jQué modesta!

de Milena en Puerto Medusa y habla
con Belgar para que te la cambie por la
Rising Sword. Por (ltimo, ve a las
ruinas de Eden Village, y en la primera
camara tras bajar las escaleras, ve a
un rincén con dos antorchas rojas.
Enciéndelas y se abrira una puerta tras
la que esta el Elemental Ring.

Colocando las reliquias

Con los bolsillos completamente llenos,
ve a Varuna y habla con el Barén. Te
llevaré a las ruinas de la ciudad para
que cologues el 3-Eyed Idol. Cuando
retomes el control, toma la hierba que
te da Ruby y pasa por la puerta que hay
sobre Albert. Salva la partida y cruza la
siguiente puerta. En esta cdmara,
esquiva los dos torbellinos y pulsa el
botén azul dos veces para saltar sobre
la plataforma grande mientras sube.
Desde ahi, salta al muro de enfrente,
coge el elixir del cofre, y cae sobre el
otro interruptor azul. Sin moverte de

7 |

ahi, salta sobre el lado de la pared méas
bajo y cruza las puertas que has
abierto. Veras 6 antorchas rojas
repartidas por la estancia y un cofre
con algunas uvas. Enciende primero
las dos més altas, luego las intermedias
y finalmente las més bajas. Pasa por la
puerta que se ha abierto y acaba con
los dos bichos. Sigue caminando y pasa
por la Gnica puerta que te lo permite.
Esquiva las trampas y coge de otro
cofre mas uvas. Retrocede al corredor
anterior y lanza la hoguera por encima
del bloque de piedra para que caiga
sobre la antorcha del otro lado. Pulsa el

||1terfuptor azul que ha caido y pasa por

la puerta que has abierto. Enesta
amplia cémara, aniquila a los enernlgos
y una plataforma se pondré en

movimiento. Coge la bomba y ponla

"'sobre la palanca. Emewﬂeﬁmeehay

saltar el muro mediante el escalén y
colocar la primera encima de la
palanca; luego subirte a ella y saltar al
muro. Camina por él hasta estar sobre
la segunda bomba para repetir Ia
‘accion. Salta finalmente a la zona
central de la sala y pasa por debajo de
los dos bloques grlses Pulsa el
mterruptp‘ uI y Iuego ei ro;o Esto

a la bomba que verés

escape. Salt
2 répldamente

Corre todo lo que puedas para que esos
torbellinos de tu espalda no te pillen.

erto un agma'a‘ﬁaja 'b!segcon el Ne
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por encima del muro para encender una
antorcha. Pasa por la puerta y sube a
las antorchas que hay al Oeste,
mientras evitas las bolas de fuego.
Cuando todas se enciendan, un bloque
desaparecerd y podras pulsar un botén.
Pasa a la estancia siguiente y coge la
bomba que estd mas cerca de la puerta
para lanzarla sobre el interruptor que
esta pegado a la pared. Una de la bolas
con pinchos subira y podrés coger un
segundo explosivo para colocarlo sobre
el otro botén. Recoge una tercera
bomba tras otra hola y ahora tendras
dos con calaveras pintadas y otra sin
nada. Las dos con el simbolo de la
muerte deben estar sobre los
interruptores y la tercera entre ellas.
Enciende esta (ltima y corre hacia el
lugar donde cogiste la dltima. La
explosion haré que se abra la
compuerta que bloguea el camino hacia
otro interruptor. Pdlsalo y corre hacia la

<V buran

Pasa por la puerta Sur y observa los
objetos que tienes enfrente. Baja al
foso y coloca el barril justo debajo de
una de las antorchas que estan mas
alejadas de la puerta por donde has
entrado. Luego sube a donde estabas y
dispara a una de las dos antorchas mas
cercanas a ti para que caigan. Apaga la
pareja, y sube para saltar hacia la

- plataforma que permanece entre las
otras dos antorchas. Pega un buen

salto hasta el otro extremo de la sala y

apaga la antorcha que no tiene el barril
d bi}é. Finalmente usa el Siren Rlng en

1 mterruptor Sube sobre la pequena

puerta qJe se ha abierto. Pulsa otro
botdn y salta a las plataformas que han
aparecido hasta el otro extremo de la
sala. Cruza la puerta hacia una camara
llena de lava.

Monta en las plataformas méviles y
evita las bolas de fuego o péralas con
el escudo hasta que puedas saltar a la
cornisa de la derecha. Coge répido la
caja de madera y lanzala al extremo
izquierdc de las dos plataformas. Corre
y sube a ella para llegar hasta la parte
alta de la cornisa izquierda. Agarra el
barril y Ianzalo también a las
plataformas. Espera ahi hasta que se

Acciona el interruptor y baja répido por
las escaleras. Verds tres estatuas
verdes y un interrti‘btor. Haz que las dos
~ estatuas del Sur se miren usando el
Pixie Ring y luego haz que la que esta al
Norte mire al Sur. Ahora pulsael

Si no lo consigues a la primera ten

mucha paciencia, porque no es nada facil.

pare al fondo. Salta hasta ellas usa la
caja de madera parasubir al tonel y, de
éste, al lugar donde est4 el interruptor.
Pdlsalo y baja por el agujero que se ha
abierto. Salva la partida y cura tus
heridas antes de seguir.

buran...

»

40: Mt Firedrake, en el
laberinto final.

41: Dragonia, en la sala
con los robots invisibles.
42: Dragonia, en el
corredor con la antorcha
azul.

43: Dragonia, en la sala
del lanzallamas.

44: Gwaha Town, en casa
de Jose.

45: Mansién de Milena,
en la habitacion de la
antorcha.

46: Seagull Ruins, en el
foso de las 6 antorchas.
47: Turkey Dam, detras
de la entrada.

48: Yagin Harbour, en la
posada.

49: Toroledo, en el
establo.

50: Ox Tank, encima de
las torres vegetales.

51: Ox Tank, en la
estancia de los tres
cristales verdes.

52: Ox Tank, bajo el gran
caian.

53: Varuna Ruins, en la
sala de las dos estatuas
verdes.

54: Varuna Ruins, en la
sala donde caen los
enemigos del techo.

55: Varuna Ruins, en el
corredor de los
torbellinos invisibles.
56: Star Key, en la sala
de los 4 interruptores.
57: Star Key, en la
estancia de los pinchos.
58: Star Key, en la
habitacion de los robots
lanzadores de hombas.
59: en el minijuego

“persecucion”.

60: en el minijuego
“coches de control
remoto”, en el circuito A.
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» Luego ve hacia la zona de las antorchas
azules y los bloques. Apégalas,
sabiendo que cuando las disparas se
detienen en ese sitio. Deberas calcular
para que te quede un camino libre
hasta el botén rojo del fondo. Ademas,
cuando el interruptor baje (al apagar
los 4 fuegos) todo lo deméas
desaparecera a excepcion de las
antorchas, siendo éstas sobre las que
tendrds que saltar para llegar al cofre
del rincon (que contiene un Small
Life Crest).

Ahora regresa a la sala interior,
donde viste los caracoles, y matalos
dejando al menos una de las conchas
sobre el interruptor circular. Con esto
bajara otro botén en el rincén que, al
pulsarlo, abrird la puerta cercana. En

Para llegar al interruptor, tendras que usar todos los objetos de
la sala en el orden adecuado. Ademas de ser muy rapido.

El Barén, traicionado

Estas otra vez en la estancia de
guardado de antes. Salva la partida y
cruza ahora la puerta que hay al Norte.
Dispara con el Dryad Ring a las
estatuas amarillas para obtener tinajas
que arrojarle a la estatua que hay en lo
alto, en un rincén. Cruza la puerta que
se ha abierto y librate de esos bichos
para continuar. En 'lagiguierite camara,
- destroza las dos estatuas centrales
para descubrir una caja y un barril.

~ Usalos para subir a la estatua ms

esta sala, ve primero hacia el bloque
morado y muévelo hacia el Oeste para
que quede junto al bot6n circular. Ahora
salta sobre el interruptor cuadrado y la
estatua verde comenzara a moverse de
frente. Cuando esté a la altura del
botén circular, disparale con el Pixie
Ring para que gire y continde hasta
quedar sobre el interruptor circular y
bloqueado por el pedrusco. Esto hara
que bajen dos plataformas que llevan a
un nuevo botén que pondra en marcha
unos ventiladores. Usalos para llegar
hasta la escalera del foso de pinchos.
Haz que las dos estatuas verdes que
hay en esta sala se miren entre ellas
para que los pinchos desaparezcan y
puedas llegar hasta el cofre con la
Ilave. Regresa con ella a la estancia

cercana a la puerta y de ahi, a la
plataforma que sostiene otra caja.
Arréjalo al suelo y haz aiiicos la figura

que has‘ut'iliza"de para descubrir ofro

barril. Ahora téndrés que colocar una

caja y un tonel encima de la dnica

estatua que queda, ayudandote con los
otros dos objetos. Coge la llave del
cofre y regresa a la sala anterior para

 abrir la puerta. Pulsa el botén azul y

pera que la flgura del fondo esté

Si haces que se miren, una utilisima
plataforma aparecera entre ellas
anterior, y Gsala en la puerta del rincén.
Equipate con el Pixie Ring y dispara al
cristal verde del centro. Esto haré que
aparezcan mas cristales que tendrés
que iluminar rapidamente mientras
esquivas unas cuantas bolas con
pinchos. Bajaré una plataforma que
podras usar para llegar hasta zona
superior de la sala de las estatuas
verdes. Salta hasta la cabeza de la més

Cuando bajen los cuatro cristales, empieza a dlsparar como un
loco hacia ellos, al tiempo que esquivas los obstaculos.

Pdlsalo de nuevo y, mientras la estatua

sostiene el bloque, corre y pasa bajo él.

Acciona el interruptor y cruza la puerta.
Destruye todas las estatuas amarillas

~ menos la que esta pegada al escalén de

piedra y la mds alejada de esta dltima.
Coge el barril que has encontrado bajo.
una de ellas y ponlo en la misma
plataforma donde es;é la caja. Salta

hasta eilos y |’J§aﬁ)s para subir a Na;
estatua amarf[la que has ciejado enpie

No todos los cofres negros gue
encuentres contienen una pieza.

cercana al cofre negro y podras hacerte
con la pieza 53. Sigue explorando la
sala y verds cinco antorchas azules
sobre unos pinchos. Estando debajo de
las plataformas pequefias y contando
desde la derecha, apaga la segunda y la
cuarta. Ahora rodéalas y sube a ellas
por el escalén que hay en la pared. Usa
el bloque gris y las plataformas para
llegar hasta el cofre con la llave que
abre la siguiente puerta. Debes subir
usando los ventiladores hasta llegar a
unas plataformas que desaparecen.
Levita para aguantar en el aire hasta
que aparezca la siguiente. Tras colocar
el prisma, usa el teletransportador.

el cuarto o quinto, encuentres la pieza
54. Sal de ahi ala estancia anhenur Vi
sube p%r las escaieras Salta répldo

usando las plataformas hastael
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cerca de la bola de pinchos, disparar a
la siguiente figura para cambiar de
“montura”. Repite el proceso hasta que
pases junto al interruptor del fondo.
Acci6nalo rapidamente y vuelve a saltar
a la plataforma para llegar hasta la
salida. Pulsa otro bot6n y elimina a los
enemigos que caigan. Cruza la puerta y
esquiva los torbellinos invisibles y el
mévil para hacerte con la pieza 55.
Regresa a la sala de las estatuas
amarillas y ve hasta el fondo para pasar
por una puerta que hay en el rincon.
Elimina a los dos bichos que pululan por
la sala sin destruir las dos figuras de
piedra. Cruza la puerta, usa el botén y
mira bien lo que tienes delante. Hay

o - | ad s - -’
Sélo de esta forma podras llegar hasta la
cima. Si fallas, sal y vuelve a entrar.

Esquema2

+ reinicia con la palanca y el interruptor.

Acciona el botén y cruza la puerta

* para encontrar mas blogues y estatuas
‘, amarillas. Mirando al norte, ve hacia la
 torre de blogues que hay més al fondo
 y destruye la estatua de la izquierda.

' Luego acércate a la otra torre y

< destruye la estatua que hay al norte.

Cuando llegues a esta zona, tendris que
mover varios blogues. Hazlo en el orden que
indican los nimeros y hacia el lado de las
flechas. Si te sale mal, podras reiniciar todo
el proceso golpeando la palanca y el botén.

varios bloques violetas y uno marrén,
que puedes moverlos hacia cualquier
direccion pero sélo una vez. Debes
buscar el camino para llegar al otro
lado de la sala. Mira el ESQUEMA 2 y
sigue estas instrucciones: mirando al
Oeste, empuja los bloques en la
direccidn que indica la flecha,
empezando por el ndmero 1 y siguiendo
el orden hasta el 6. Si te equivocas,

No destruyas esas estatuas. Afina en cada
golpe cuando ataques a los bichos.

Esos hichos son bastante peligrosos. No
los subestimes o lo lamentaras.

- uno de el

Sigue correctamente las instrucciones o
tendréas que volver a empezar.

Pasa por la puerta que tienes al lado y
avanza hasta una gran camara circular
donde encontrards a Zeppo. Busca la
puerta que hay al Sur y crﬁzala Veras
cuatro interruptores, una bomba y una
hoguera Tlenes que accmnar Ias 4

cofre negro. Coloca |a bomba cerca de

- Empuja esta (itima torre hacia el norte.
. Sube al escalén de piedra y salta a una

de las figuras para empujar el blogue

" superior de esta torre hacia la izquierda

para que caiga al suelo, pegado a la
pared. Ve ahora a la otra torre y
muévela a la izquierda. Usa las
estatuas, las plataformas del rincén y el
tinico bloque que atin no has movido
para llegar hasta el cofre marrén. Coge
el elixir y déjate caer por el agujero
que hay cerca. Coge del batil gris el
Adamant Shield y sal por la puerta
para volver a la sala anterior. Sube al
escal6n y cruza la puerta superior. Usa
las plataformas saltando répidamente
de una a otra hasta llegar a la cima.
Una vez en la azotea, sube la rampa
que hay a la izquierda y coloca el
cristal. Usa el teletransportador que se
ha activado y apareceras en la sala del
libro de guardado. Usa el transportador
y llegaras a primera sala de estas
mazmorras. En ella, retrocede hasta la
estancia donde estan los demés.

Después de matar al Bardn Coge las
monedas y el Big Life Crest de los
cofres y sal por el port6n doble.

La ﬂ[a"mi q_[_o_c_)ram[bab

rapidamente mientras coges la hoguera
y la lanzas a otra palanca. Sin ni
siquiera pararte a respirar, dispara con
un anillo a otro y corre para golpear el
cuarto.;‘Quizé no te salga a la primera,

“DBardn

Te enfrentas a una mantis
gigantesca con el feo careto
del Barén. Tranquilo, a pesar
de su aspecto, es un rival
muy facil de batir. Primero
dara dos golpes delante
suyo con las cuchillas pero
podras esquivarlas si te
alejas de él. Tras esto,
saltara a un rincon y lanzara
la primera cuchilla. Corre
pegado a la pared para
evitarla y, cuando lance la
segunda, ve al rincon
contrario al que esta él.
Cuando salte al centro y
clave los brazos en el suelo
agachando la cabeza, corre
hasta él y golpéale en ella.
Tras unos cuantos sablazos,
anadira a su atagque el
lanzamiento de una bomba
al centro del escenario, pero
esto no complicara la lucha.
Repite la operacion un par
de veces mas y sera tuyo.

bombas por encima del muro para que
accionen las tres palancas que hay al
otro lado. Usa el botén y se abrir4 una
puerta en la estancia circular. Ve hacia
ella y encontraras una escaleray una
palanca. Al accionarla, la estancia

~ girard en el sentido contrario al de las
~agujas del reloj. Golpéala dos veces y
,s‘uhe por la escaleras Aqui te esperan




» Sube a la pequeiia y de ahi a la grande
que hay a su lado. Salta rapidamente
en diagonal a la que tiene los pinchos y
baja al suelo. Cuando estas dos hayan
caido, sube un poco las escaleras y
salta a la tnica plataforma grande que
queda en pie para, desde ahi, llegar a
la que sostiene dos cofres. En uno
encontraras la pieza 57 y en el otro
una |lave. Sube y ve a |a palanca de la
rampa de antes. Esta vez, golpéala tres
veces y da media vuelta. Acaba con los
enemigos y baja por el agujero del
Norte. Encontrards cinco interruptores
al lado de unos lanzallamas. Tendras
que saltar sobre ellos répidamente
pero en un orden determinado: sur,
noroeste, sudoeste, este, norte. Golpea

Zeppo

El pobre de Zeppo ha caido bhajo

la palanca una vez y sube de nuevo.
Esta vez te esperan unos enemigos
realmente duros. Acaba con ellos con
mucho cuidado y sal por la puerta del
Este para hacerte con la otra llave.
Salta ahora por el agujero méas alejado
de esta puerta y destruye a los dos
robots, pero teniendo mucho cuidado
de no destruir la estatua gris. Sube un
poco las escaleras y salta sobre la
figura. Desde ahi podras pasar al otro
lado del muro, coger la pieza 58 del
puzzle y pulsar un botén. Sube y déjate
caer por el otro foso para golpear la
palanca dos veces. Sube y cruza la
puerta que hay al Norte tras acabar con
mas robots. Abre los dos portones que
hay a continuacién y afila tu espada.

veces y sube para volver a la zona
donde antes te enfrentaste a Zeppo.

las ordenes de Mephisto. Cuando
esa lagartija se vaya te quedaras a
sola con tu “amigo”’. Esta version
robotizada del pirata posee casi los
mismo movimientos gue cuando te
enfrentaste a él por primera vez.Te
lanzara algunas ondas de choque a
baja altura y pegara saltos para
atizarte con su extraio puio. Corre
esquivandole y, cuando empiece a
lanzar ondas, propinale una buena
tanda de espadazos. Cuando esté un poco tocado, dejara de saltar
y se abalanzara a por ti envuelto en fuego. Evita con facilidad
estas emhbestidas y repite la operacion hasta abatirle.

Cuando el combate acabe, acércate

la puerta que hay al Oeste, te

al panel y examinalo. Tras una larga
escena, retrocede un poco hasta el
Gltimo punto de guardado. Si pasas por

- salta en orden sobre los hotones.

Para que se levante la pared del extremo,

- : equmarte y atar los cabos sueltosy

~enfrentards a Mephisto, pero si antes

quieres equiparte un poco mejor,
regresa a la sala circular.

Cruza la puerta y salta al agujero
mas alejado de ella, acciona la palanca
una vez y sube para pasar por la
puerta. Golpea esta otra palanca una
sola vez y da media vuelta para bajar
por el agujero mas lejano. Estas en la

- sala principal de la estructura. Sal al
~exterior y continda por la puerta sur

para dar con '_tun‘_lpntura.
Visita el pueblo que quieras para

cuando estés listo. Ya en Ia i

que salir ée ahia toda pa i
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Golpea esta otra palanca otras tres

Cruza la puerta Oeste y sigue
avanzando hasta enfrentarte con el
malvado brujo.

Mephisto 1.0

Probablemente el enemigo
final mas facil de todo el
juego. Se limitara a
teletransportarse a una de las
cuatro esquinas para lanzarte
una onda energética. Si corres : .
un poco, es posible gue ni te roce. Correr y espadazo esa es Ia
técnica a seguir para acabar con él... de momento.

Mephisto 2.0

iMenudo bicho! Aunque su
aspecto es terrorifico, no
es demasiado dificil. Tan
solo posee dos atagues:
una mandibula extensora y
unas ondas. De la hoca sélo
has de preocuparte cuando
pases delante de su cara y las ondas de sus p|sutunes son
facilmente evitables. Ataca primero a las dos patas traseras y,
cuando echen humo, encargate de las delanteras. Cuando le
destroces las cuatro extremidades, se volvera a levantar y
repetira lo mismo que antes. Haz tu lo mismo y sablea las patas
de igual forma. Antes de morir se levantara una tercera vez y,
cuando sélo le quede una pata operativa, se concentrara para
lanzar una enorme llamarada. Aprovecha este momento para
eliminar la ultima extremidad y acabar con él, pero no cantes
victoria todavia, ya que te queda otra version por derrotar.

Mephisto 3.0

Mephisto esta ahora formado
por un enorme cabezdn, dos
hrazos metalicos y tres llaves.
Ataca primero a las llaves,
esquivando sobretodo los
rayos laser. Tras destrozarlas,
sitiate en una de las paredes
de donde salen los brazos. Esquiva en la medida de lo posible
los ataques de Mephisto y, cuando su cabeza salga de su refugio
y avance hasta la zona central, atacale por un lado con tu
espada. Regresa junto a la pared y espera a que vuelva a asomar
la "cabecita". Si tienes elixires y ténicos y eres paciente,
acaharas con él de una vez por todas.

accionar la otra palanca también una
vez. Baja por la escotllla més alejada b5
deestapuerta y. sal a las pasar as. Ve

Antes de que cantes victoria tendrés
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Si queréis que el equipo
de PlayMania responda a
vuestras dudas, sélo
tenéis que enviar una
carta a la direccion de
nuestra revista indicando
en el sobre:
*“Consultorio”.

Hobby Press

PlayMania

C/ Pedro Teixeira, N° 8,
22 Planta 28020 Madrid

;Habra mas Final
Fantasy en PS One?

Hola PlayManiacos. Soy
Inma, tengo 15 afios y
queria preguntaros
alguna cosilla. Va a hacer
tres afios que tengo la
PlayStation y sigue
gustandose como el
primer dia,
especialmente la serie
Final Fantasy, por eso
quisiera saber si, aparte
de Final Fantasy IX, ya se
comenta que vaya a
haber otro FF para
PlayStation. ;Sacaran el
X para PlayStation? ;La
saga seguira solo en
PS2?
Inmaculada Serrano (Murcia)

Pues parece ser que la saga
muere en PlayStation con Final
Fantasy IX'y que a partir del
décimo capitulo todos los
demas serdn para PS2. Por
supuesto, Final Fantasy X
s6lo aparecerd para PS2.
De todos modos, nunca
se puede descartar la
posibilidad de que
Square quiera
sorprendernos
mas adelante,
aungue es muy dificil,
ya que estan
volcados en
PS2.
Final Fantasy IX

Asi funcionan los
cartuchos de trucos

Como decir “*hola” ya
esta muy visto, voy a
pasar al grano, sin
olvidarme de felicitaros
por vuestras
fantastica revista. A
ver, el
funcionamiento de
los cartuchos de
trucos ;es que
descodifica los
trucos de un juego,
los lleva grabados en
memoria o es otro
tipo de
funcionamiento?
E.F.B. (Valencia)

Todos los cartuchos de
trucos ya traen cddigos en
memoria preparados para un
nimero determinados de
juegos. Ademas, en todos ellos
es posible grabar nuevos
cddigos que hayamos podido
encontrar, bien en las revistas,
bien en Internet en las
paginas de los propios
fabricantes de los cartuchos.
Los cédigos “esngafan” al
programa del juego de manera
que, por ejemplo, no descienda
la barra de energia por muchos
impactos que recibamos. Los
trucos se consiguen
explorando todo el cddigo de
programacién del juego, algo
que podrizmos hacer
nosotros mismos en casa
si tuviéramos una
maquina con la
capacidad de volcar toda
la informacion
contenida en el CD.

Esto es basicamente
lo que hacian los
cartuchos de trucos de
los juegos de
cartucho (Super
Nintendo, Mega

&

Drive, etc...): exploraban todo
el cddigo del juego buscando
las cifras adecuadas para
hacer la trampa. Obviamente,
los 8 megas de un juego de
Super Nintendo podian ser
procesados por el Action
Replay de turno, pero no asi
los méas de 600
megas de un
juego de
’ PlayStation.

lo veis?

Tres de los cartuchos de trucos més
conocidos: Action Replay, Equalizer y
Xplorer.

Hola amigos de
PlayMania, me llamo
Josué y tengo 11 afios.
Aunque queria
comprarme la PS2, mi
madre no esta de
acuerdo por lo que
cuesta. He pensado en PS
One porque es barata y
portatil, pero no sé si
seguiran sacando juegos
para esta consola. ;Como

Josué de Ledn Santana (Las Palmas)

La compra es muy acertada,
porque PlayStation sigue
siendo la consola mas
competitiva del momento, tanto
por catalogo de juegos como
por el precio de los mismos.
Habiendo un parque tan
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grande de PlayStation
instalado en todo el mundo,
puedes tener por seguro que
se van a seguir haciendo
juegos para ella durante, al
menos, dos afnos mas, aunque
teniendo en cuenta las
particularidades de la maquina
es posible que durante mas
tiempo. Ademas, aln cuando
en esos dos afios el ritmo de
lanzamientos decrezca, su
amplisimo catalogo y las
reediciones a bajo precio de
los mejores titulos,
conseguiran que puedas
disfrutar mucho mas tiempo de
tu consola sin aburrirte. Lo
dicho, PS One es una compra
excelente, la mejor opcion.

c ﬂ il

iHola PlayMania! Ante todo, gracias por
mantenerme entretenida e informada todos
los meses. Sois la mejor revista de
videojuegos del mercado, y no es peloteo.
Tengo 31 afiitos y en casa la PlayStation es
uno mas de la familia. Mi marido se deja los
dedos con los beat’em ups, mis hijos
disfrutan de lo lindo con los “Crash” y los
“Spyros”, y yo los “Metal
Gear” y los “Tomb Raider”
me los como con tomate.
Intercambio trucos y juegos
con los amigos de mi hija de 9
afios, y todos dicen que soy una
“madre muy rara”, pero les
encanta que por fin un adulto
comparta sus aficiones y entienda
lo que se siente cuando un mando
te vibra entre las manos. Me lo
paso bomba cuando mi familia y
yo nos machacamos mutuamente

con Tekken 3, aunque tenga que parar de vez
en cuando para secarme las manos.

Bromas aparte, lo cierto es que los que
piensan que esto es cosa de crios deberian
liberarse de ciertos prejuicios. Existen
formas de diversién bastante menos sanas y
mas estlpidas, que curiosamente se
consideran mas propias de adultos.

Ni que decir tiene que ya le tenemos un
hueco preparado a la PS2 junto a la tele por

culpa vuestra. Las fotos que he visto de
MG Sons of Libertyy TTT han sido
mas fuertes que yo.
Gracias por aguantar mi
rollo, pero es que o lo contaba
o0 reventaba, porque soy una
incomprendida. Mis amigas me
dicen que ellas nunca se
gastarian 75.000 pesetas en jun
juguete para los nifios! jAaagh!

Montse Molina Carrilo (Murcia).
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para PS One

Hola PlayManiacos, lo
primero felicitaros por
tener la mejor revista de
PlayStation. Queria
preguntaros si los
accesorios de PS One son
los mismos que los de
PlayStation, si no es asi,
£se seguiran fabricando
los articulos de
PlayStation?
Luis Garcia (Oviedo)

Los accesorios de PS One
son los mismos que de
PlayStation, es decir, no se van
a dejar de fabricar y no vas a
tener problemas para
encontrar periféricos que
funcionen en tu PlayStation.
Ten en cuenta que PS One no
es nada mas y nada menos que
una PlayStation con un tamafio
mas pequeno. Lo dnico que va
a ser especifico de PS One
serd la pantalla de LCD.

de pistolas

Hola amigos de
PlayMania. En primer
lugar, felicitaros por la
revista. Me llamo Adrian
y tengo 13 anos. Quisiera
saber que diferencias hay
entre las pistolas Avenger
Pro y la G-Con (a parte
de disefio y precio). Cual
me aconsejais si tengo
Time Crisis y Point Blank
2. Por cierto, ¢hay trucos
para FFVIIF?

Adrian Martinez Garcia (Barcelona)

Bésicamente, la Avenger Pro
es compatible con el sistema
G-Con y con el normal,
mientras la de Namco sélo es
compatible con el G-Con. Quiza
la diferencia mas notable es
que la G-Con es oficial y por lo
tanto es méas fiable. Nuestra
recomendacion es la G-Con,

entre otras cosas porque todos
los juegos son ya compatibles
con este sistema y aunque
carezca de otro tipo de
prestaciones, como pedal o
vibracién, es mucho mas fiable.

Te recordamos que sélo
contestamos una pregunta por
carta, aunque responder a tu
segunda cuestion es muy

- corto: no hay trucos

de FFVIIL

G-Con de Namco

programar en PS2?

Hola amigos, me han
dicho que PS2 va a tener
el mismo problema de
Saturn, es decir, que a los
programadores les
costara mucho hacer
juegos y, 0 seran muy
caros, o no los haran. ¢Es
esto verdad?

Christian Borowlka (Alicante)

Enganarte no te han

enganado. Programar para PS2
es dificil y costoso, pero no
creemos que esto lleve a PS2 a
la situacion a la que se vio
abocada Saturn, lo que ocurre
es que compaiiias pequefas y
con menos medios tendran
mas problemas y es probable
que sigan trabajando para
PlayStation, lo que por otra
parte nos viene muy bien a los
usuarios de PlayStation. Es
cierto que se han cancelado
algunos proyectos, como
Ferrari. De todos modos, las
“Grandes”, como Konami, EA o
Namco no estan teniendo
demasiados problemas y
vamos a disfrutar de juegos de
escandalo.

; Qué juego
me compro?

Os quiero felicitar por
vuestra fantastica revista.
Teniendo en cuenta que
tengo las guias de Dino
Crisis y Final Fantasy VI,
¢cudl me recomendais
que me compre FFVIII,
Dino Crisis o Metal Gear?
Xabier Abrisketa (Bilbao)

Sin duda, te recomendamos
que te compres los tres, sobre
todo sabiendo que su precio es
actualmente muy bajo. Si no
pueden ser los tres, al menos
cémprate Final Fantasy VIII y
Metal Gear. El segundo es méas
corto, pero ya es un clasico
que nadie deberia dejar de
tener.

de F1 2000

Hola amigos de
PlayMania, os quiero
hacer una pregunta:
¢Tendria que comprarme
F1 Championship Season
2000 si tengo el otro?
Gracias

Sergio Pérez Caballero (Barcelona)

No necesariamente, de
hecho, es practicamente el
mismo juego sélo que
actualizado con los datos que
se han producido en el
campeonato desde el
lanzamiento del anterior.
Nosotros te recomendariamos
que gastaras tu dinero en otro
juego, incluso si te gusta
mucho la Férmula 1 tienes
otras dos buenas opciones, el
de Ubi Soft y el de Sony.

F1 Champion Season 2000

Diccionario de

l’ ;

En esta seccidn os explicamos los términos mds frecuentes y
actuales qua se utilizan normalmente al hablar del mundo de
las consolas. Cada vez llegan mas y mas, sobre todo ahora,
con el nacimiento de nuevas maquinas con sus posibilidades
atin por explorar. Pero no 0s preocupéis que mes a mes,
iremos completando este diccionario con todas las palabras
que se cuecen dentro de los videojuegos. Si queréis saber
qué significa un término en concreto no tenéis més que
escribir una carta con las palabras que no entendéis. Con
mucho gusto las incluiremos en nuestro diccionario.

* BRDF: Estas siglas corresponden a la locucién inglesa
“Bi-directional Reflectante Distribution Functions”. Bajo
este nombrecito tan complicado, se esconde un comando
matematico que los ordenadores entienden, y que es el
método actual més potente para crear efectos visuales de
luz sobre un objeto. El campo de accidn de esta forma de
programacién se puede aplicar sobre todo tipo de
materiales y permite escalar luces desde varios dngulos,
de |la misma manera que haria una linterna enfocada sobre
un espejo. El resultado de esta técnica se puede apreciar
en algunos de los mejores videojuegos del momento.
ESCENAS CINEMATICAS: Se crean a partir de
pdtentes ordenadores, generalmente estaciones de trabajo
“Silicon Graphics”. Es la mejor forma de animar figuras de
la forma més realista posible y con libertad total de variar
los &ngulcs y puntos de vista, asi como las posiciones
finales de los personajes. Esta técnica se aplica en
multitud de juegos y en los largometrajes de animacién.
GAME PROSUMERS: Esta expresién designa a los
futuros usuario de videojuegos que toman un papel mas
activo en la creacion de un juego. Por ejemplo, cuando una
compafiia pide testeadores para que revisen su nuevo
titulo de inminente lanzamiento, estas personas serian
unos auténticos “game prosumers”.

HAPTIC INTERFACE: Este “palabro” viene a
designar aparatos que detectan la cantidad de fuerza de la
mano humana que los manipula. Aunque la técnica adn
esta un poco verde, en un futuro podria aplicarse a
mulchos periféricos para consolas, como alfombras sobre
las que podremos bailar para juegos musicales, o tablas
de snowboard para los titulos de nieve, por poner tan sélo
un par de ejemplos de sus posibles aplicaciones.
MORPHING: En castellano se podria traducir como
“transformacidn, deformacidn o alteracién”. Es una
préctica muy habitual en nuestros dias, y consiste en
alterar en tiempo real la posicion de los vectores de varios
modelos, haciendo que coincidan en el proceso. Un
ejemplo de esto lo podemos ver en Parasite Eve 2 en la
escena del interior de la cafeteria, donde una chica se
convierte en un ser mutante de repugnante aspecto.
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Problemas técnicos

El DUD de PS2

Tengo una duda sobre el DVD de
PS2, ;permitira grabar peliculas, si
no ahora si préximamente?

Pablo Contreras

Todos los videos DVD que existen en el

mercado son s6lo reproductores y PS2 no es
una excepcion. Aunque existen grabadoras de
DVD hoy por hoy son carisimas. Por
supuesto, si el DVD de PS2 es un
reproductor, nunca podra grabar.
La Gnica posibilidad es que en el
futuro, (en un futuro lejanisimo, de
ciencia ficcion) saliera un modelo de
PS2 que fuera una grabadora de DVD.
Lo dicho, ciencia ficcién.

Ruidos extranos

Hola, estoy un poco “acongojado”
por mi PlayStation. Tiene dos
anos y algunas veces se me
queda “colgada” y el ruido que
normalmente hace el CD al
girar suena a cascajo. No sé si es
porque la lente esta sucia, o porque
juego con CDs alquilados que estan
hechos una pena, aunque siempre los
limpio antes. Me gustaria saber si
hay algo para limpiar la lente o los
discos, y si el problema es mas serio
de lo que parece.
Luis Miguel Angel Saez (Madrid)

Si te ocurre, como nos cuentas, en pocas
ocasiones y con discos en mal estado, no
debes preocuparte, es normal: los discos
rayados dan problemas, igual que si tienen
huellas o restos de grasa. Limpiar la lente te
puede reportar mas problemas que
beneficios. Lo mejor es gue no la toques de
momento. Eso sf, procura limpiar los discos.
Aunque hay muchos productos para limpiar
CDs, normalmente te bastara con un paio
limpio que no deje pelusas y, por supuesto,
sin usar productos abrasivos.

iMi Memory Card
tiene luces!

Hola amigos de PlayMania. En primer
lugar queria felicitaros por la revista,
\que es la mejor. Mi pregunta es que

en la Memory Card a veces me sale
una o dos luces rojas ¢qué quiere
decir eso? Por cierto, mi Memory
Card es de Sony y es de 4 MB.
Christian Pizarro (Barcelona).
Sony no vende tarjetas de memoria de 4
MB asi que la tuya dificilmente puede ser de
Sony... puede ser de Blaze o Piranha, por
ejemplo. Que tenga 4 Megas significa
que es un tarjeta que su interior
oculta cuatro tarjetas de memoria
diferentes. Lo de las luces es un
indicador para que sepas en cuél
de las cuatro tarjetas estan
grabando tus partidas. Si sélo
tiene dos luces la
indicacién es ésta:
Ninguna luz = tarjeta 1,
Luz derecha = tarjeta 2,
Luz izquierda = tarjeta 3,
2 luces = tarjeta 4.
Blaze de 4Mb y Piranha de 4 Mb

No se oye Ia misica
Hola Playmaniacos, en mi PlayStation
no se oye la misica de los
videojuegos, ;por qué puede ser?
¢Me podéis solucionar el problema.
Adrian Sancho (Zaragoza)
Vamos a intentarlo. Lo primero es saber
como conectas la consola a la television. Si
es con cable de antena (RF) el problema
puede venir de que el canal no esté bien
sintonizado. Aungue la imagen se vea bien,
quiza falla algo que hace interferencias en el
sonido. Casi todos los televisores tiene
opcidn de, una vez que se ha sintonizado el
canal, ajustar manualmente. La opcion suele
llamarse “sintonia fina”. Si tienes la consola
conectada por AV o Video Compuesto (el
euroconector o las tres clavijas de audio-
video) es posible que el cable esté
defectuoso: prueba con otro cable, que te
preste un amigo. Tampoco podemos descartar
un problema de televisor: prueba en otra
tele. Si descartas todas estas posibilidades,
es que el problema es serio y puede ser una
averia de la consola. Si fuera asf, tendrias

que llevarla a reparar. j
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juegos de PS27?

Hola, monstruos de
PlayMania. Os escribo
para haceros unas
preguntillas sobre los
juegos de PS2, ;seran
mas largos que los de
PlayStation? ;Bajara el
precio de la consola
algan dia?
Manuel Martin (Badajoz)

Pues habré de todo, como
siempre, no por ser juegos de
PS2 van a ser mas largos. Ten
en cuenta que, aunque el DVD
tenga mas capacidad que el CD
(y no todos los juegos son en
DVD) esta mayor capacidad se
va a usar mas para potenciar
graficos, meter CG’s y mejores
melodias que para hacer mds
niveles de juego. Con respecto
al precio, hay rumores que
hablan de que puede bajar en
febrero 0 marzo del afo que
viene... aunque sélo son
rumores. En cualjuier caso,
seguro que la consola baja de
precio antes o después.

Una tabla

Hola amigos me llamo
Diego, os felicito por la
gran revista que estais
haciendo. Tengo todos los
niimero y me parece la
mejor. A lo que voy,
queria preguntaros si la
Freestyle Board merece
la pena. Soy un gran
aficionado a los juegos
de skate y quisiera que
me dijerais qué hacer, si
comprarmela o no. Sobre
los juegos de motos
querria preguntar si hay
alguno que tenga las tres
categorias 125, 250 y
500 jah! y con nombres
reales. Un saludo.

Diego (Zaragoza)

Si te gustan los juegos de
skate y snowboard, con esta
tabla vas a disfrutar como un
enano y si tienes dinero para
invertir en ella no hay duda de
que es una buena compra.
Ademas, es compatible con
PS2, asi que si tienes intencién
en un futuro de cambiar de
consola, la tabla te servira
igualmente. Saltdndonos las
normas te contestamos una
pregunta mas, pero que no se
repita. El mejor juego de motos
con las tres cilindradas en
Moto Racer World Tour, pero
no tiene nombres reales. No se
puede tener todo...

Hola amigos de
PlayMania, en primer
lugar deciros lo de
siempre, que tenéis una
de las mejores revistas de
este pais. Querria
preguntaros porque
hacéis desaparecer
juegos como Quake Il o
Medal of Honor de la
guia de compras y sin
embargo dejais otros
juegos tan patéticos
como Army Men. Espero
que me contestéis
pronto. Un saludo.
Ramén Argtiello (Méstoles)

En general, quitamos los
juegos que dejan de venderse.
En casos como Quake Il el
problema es que no hay mas
stock, es decir, no lo puedes
encontrar con normalidad en
los comercios. En el caso de
Medal of Honor, se retir6 de la
venta durante un par de meses
para volver a parecer como
Platinum. Suponemos que te
has fijado en que, por lo
general, los juegos malos nos
los ponemos: al tener poco
espacio preferimos dedicarlos
a juegos més interesantes.
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¢ES BUENA IDEA COMPRAR UNA PS29

Hola, me llamo Edu y me gustaria que me
respondierais unas cuestiones. Tengo el
dinero suficiente para comprarme la PS2
con 3 juegos y una Memory Card estas
Navidades, pero como parece ser que
conseguir una PS2 estas Navidades va a ser
una tarea casi imposible, incluso aunque la
reserve, y ademas como los juegos que en
realidad me gustan son: MGS2, ZOE, GT3,
Onimusha, Moto GP y algunos mas que
tardaran en llegar ;creéis que haria
bien en aplazar durante unos
meses la compra de PS2, o por el
contrario deberia conseguirla ya
para disfrutarla cuanto antes?

Edu.
Bueno, eso lo tendras que valorar t(
mismo, pero efectivamente, si lo que te
mteresan son juegos que van a tardar en
salit,; 10 mejor es que te esperes un
poguito. De hecho, con un poco de suerte
hasta puede que te encuentres con una
rebaja en el precio de la consola. Mientras
puedes invertir parte de tu dinero en
maravillas de PlayStation como Driver 2o
Dino Crisis 2.
Onimusha para PlayStation 2

LA TARJETA DE MEMORIA DE PS2

Hola apasionados de la Play. Soy Jordy de
Andorra, alias “*Playmaniak”, tenia una
pequena duda y he decidido escribiros:
La nueva PS2 tiene su propia tarjeta de
memoria (hasta aqui todo bien). Pero
cuando utilicemos juegos de nuestra
querida Gris en nuestra preciada Negra,
;qué tarjeta de las dos tendremos que
utilizar? Muchas gracias por anticipado.
Saludos desde ANDORRA. (aqui también os
leemos).

PlayManiak (Andorra)
Los juegos de PlayStation siguen funcionando con
la tarjeta de PlayStation. Es decir, que si juegas al
8
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Ya podéis mandar vuestras consultas y sugerencias, ademas de por cartas, a través de correo electronico. Para ello sélo debéis entrar en la pagina
Web de PlayMania, en la direccion www.hohbypress.es/playmania, o enviando vuestros e-mail directamente a: playmania@hobbypress.es.

No dejéis de visitar la pagina, hay mas buzones.

Driver de PlayStation en PlayStation 2 deberas usar
una tarjeta de las de siempre. Ademads, funcionaran
las partidas que ya tengas salvadas.

COMPATIBILIDADES

Hola, os escribo para preguntaros si el
volante McLaren F1 es compatible con la
PS2 y si el pack de PS2 incluira algtin
periférico.
LARRUKAIN

En principio funciona sin problemas, aungue no
podemos garantizarlo porque Sony alin no nos ha
proporcionado una consola PAL para probar todas
estas cosas. Con la consola sélo se incluye el Dual
Shock 2.

MAS FIFAS PARA PLAYSTATION
Hola PlayMania, s6lo queria preguntar si
saldran para PlayStation los FIFA del 2002,
2003, etc... o solo para la PlayStation 2.
Carlos Llovet (Valencia)
Esta asegurado el FIFA 2002, del resto habra que
esperar a ver como responde PS2 y cuéantos de
vosotros seguis apostando por PlayStation. Si somos
muchos los que nos quedamos con PlayStation,
seguro que siguen saliendo juegos para ella.

LA “VIRTUD” DE LA PIRATERIA

Yo compro juegos pirata y, sinceramente, es
mucho mejor conseguir por 1.000 pesetas
un juego que puede costar 7.000. No
podéis negar que es algo genial y seguro
que os pagan para decir que no,ya que
es mucho mas econémico... Después  { .
las compaiiias se quejan, pues que no
abusen tanto con precios tan altos.
Sergio (Cataluna) !‘f
Nadie nos paga por decir nada, ni lo bueno ni lo |
malo. Tampoco negamos que sea mas comodo y
barato piratear, pero es un delito. También es mas
cémodo robar que trabajar y no por eso se debe
hacer. Ademas, ten en cuenta que si las compafias
no recuperan la inversién que han realizado en el
juego, es decir, si no venden juegos originales, no

podrdn iniciar nuevos desarrollos por lo que a la
larga decrecera el nimero de juegos y su calidad.

Comprar un juego pirata es robar a los
disenadores, desarrolladores y distribuidores de los
juegos. ;Que es caro? También es cara la gasolina.
La vida no es justa....

SERIE VALOR

Hola, me gustaria saber cuanto valen ahora
los dos Broken Sword, y si Sony piensa
sacarlos en la serie Valor, son tan buenos
que se lo merecen.
. Ifiaki Bonachia

P.es ahora mismo estan descatalogados, por lo
que no valen nada: no se venden. Al respecto de su
salida en Serie Valor, Sony no ha dicho nada, aunque
es una opcion que seguro que no descartan. Te
mantendremos informado.

LOS JUEGOS DE SQUARE

Hola amigos de PlayMania, ¢podriais
decirme si es seguro que Chrono Cross,
Legend of Mana y Dew Prism no van a
llegar a Espaiia ni en inglés? Otra cosa, he
visto un juego llamado Threads of Fate, ;de
qué va? ;Llegara a Espafa?
Ordenador5

P.ues lamentamos decirte que no ninguno de estos
juegos va a salir en Europa. Del Chrono Cross puedes
olvidarte definitivamente, igual que de Legend of
Mana. No podemos asegurar al 100% nada de Dew

Prism, pero tampoco parece
~ probable que aparezca en
Europa. Respecto a Threads of
Fate, es el Dew Prism, pero
rebautizado para su
lanzamiento en Estados
" Unidos.

Dew Prism, que
saldra en Estados
Unidos como
Threads of Fate.
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Experimenta el increible sonido surround Dolby ® Digital y sumérgete de lleno en los mejores juegos. Los
altavoces Creative PlayWorks PS2000 combinan una tecnologia y diseiio tinicos, capaces de sacar el

maximo partido de las excelentes posibilidades de sonido de la PlayStation 2", Ademas, podras utilizarlos
PI_F!YLI.IDRKS @ con tu PC o DVD.
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y podras conocer mas detalles sobre los Creative PlayWorks PS2000

we Technolocy Ltd. Dolby es una marca reqistrada de Dolby Laboratories. PlayStation 2 ¢s u

cial de Sony Computer Entertainment Inc. Todas las otras marcas y nombres de producto son marcas

propictarios.




PERIFERICOS

Especial para amantes de la motos

espués de tantos volantes

para juegos de coches, ya era

hora de que alguien se
decidiese a disefiar un periférico como
el que nos ocupa. Se trata de un
manillar con el que conseguiremos un
mayor realismo en los juegos de motos.

Su aspecto es realmente atractivo

por miltiples detalles, como los
botones que imitan los tornillos que se
pueden ver en el manillar de una moto
de verdad, o las lucecitas que nos
muestran la intensidad con la que
aceleramos, a modo de
cuentarrevoluciones digital. A éstos hay
que afadir los elementos tipicos en
cualquier moto, es decir, el acelerador
en el pufio derecho y dos manillas de
freno. Ademas, estos elementos poseen

Ton Drive GT+

un recorrido anal6gico con lo que
podremos regular la intensidad del
frenado 0 mantenernos a una velocidad
constante. Esto es posible gracias a
que Motor Bike es compatible con los
tres modos de configuracion existentes
(digital, analégico y Negcon) lo que
garantiza compatibilidad total con todos
los juegos de velocidad y, en principio,
con PlayStation 2. Incluso es posible
usarlo con un juego de coches sin
problemas. También tiene vibracién,
aungue no es gran cosa.

Por supuesto, estan presentes los
hotones de siempre y una cruceta
digital, aunque la posicién de estos
(iltimos no es demasiado comoda,
particularmente los que estan junto al
pufio derecho, ya que dificultan el

agarre de la manilla. Por el contrario, el
detalle de la goma en los pufios y los
materiales de calidad que se emplean
en el resto del manillar, junto con su
ajustado precio, son un punto a su
favor.

Encuanto ala
sujecion, utiliza un
sistema de
ventosas
nada fiable:
en cuanto
nos emocionamos en una curva se
despega de la mesa. Por suerte, estd
reforzado por una sargenta que
“muerde” su base prestandole
bastante estabilidad. Claro, que esto
nos obliga a tener una superficie
adecuada para su colocacion.

Una evolucidn de mucha calidad

ogic 3 nos trae un nuevo
volante que se suma a la
enorme oferta existente de
estos periféricos. Cuando abrimos la
caja, nos encontramos un
volante, con palanca
de cambios
incluida, de
disefio
acertado y
unos
pedales

bastante ligeros. Una vez amarrado a la

mesa mediante unas enormes ventosas
que lo sujetan con suficiente firmeza,
comprobamos que posee los botones
tipicos, y ademas colocados de forma
que accedamos a ellos sin demasiadas
complicaciones. Esto dltimo resulta
especialmente valioso cuando
queremos prescindir de los pedales, ya

que hay dos botones justo a la altura de

los pulgares. Ademas, posee una
funcién llamada “AutoGas” que

mantiene la aceleracion siempre
pulsada y al maximo, teniendo nosotros
s6lo que frenar, aunque no es algo
especialmente (til.

Los pedales, aunque excesivamente
ligeros, son muy cdmodos ya que estan
lo suficientemente separados uno del
otro, algo poco comin.

Ya metidos en el juego de coches
elegido, tendremos a nuestra totel
disposicién todos los modos de
configuracion existentes, es decir,
digital, analdgico o Negcon. La
sensibilidad del volante es muy buena,
incluso en titulos donde no tengamos la
posibilidad de configurarla, lo que nos
permite un control preciso a la hora de
encarar las curvas de forma correcta.
Por el contrario, los pedales son de tipo
digital, es decir, no permiten diferentes

B Precio: 9.990 ptas.

M Distribuidor: Flexiline
M Teléfono: 93 594 66 00
M Tipo: Manillar de moto
M Valoracion: .

En definitiva, estamos ante un
manillar que sabra cumplir las
expectativas de cualquier “motero”
aunque sin demasiados alardes.

M Precio: 10.990 ptas.

M Distribuidor: Nostromo
B Teléfono: 91 304 39 78
M Tipo: Volante
B Valoracion: .

grados de aceleracién o frenado, lo que
supone su Gnico punto negativo.

Realzando la sensaci6n de realismo,
el volante esta equipado con un potente
motor en su base que proporciona unas
vibraciones contundentes al chocar o
salir de pista. Su razonable precio
convierte al Top Drive GT + en una muy
buena opcién de compra.

Los Mejores

0 Act. Lahs RS Racing

@ Speedster

@ Ferrari Shock 2

@ McLaren

@ Top Drive GT+
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PERIFERICOS

La solucién a todos tus problemas de memoria

elican riza el rizo

presentandonos una tarjeta de

memoria con 120 bloques no
comprimidos. Esta caracteristica es
especialmente importante porque
nos asegura, en la medida de lo

proporcionan las tarjetas sin
compresion.

La Pelican 8X Genuine posee un panel
en el extremo superior en el
que se nos muestra
mediante un

posible, que no tendremos los nimero
tipicos problemas que qué tarjeta
presentan las tarjetas que de las 8 que
usan la compresion de hay en su
datos, es decir, la interior
“desaparicion” de estamos

utilizando en ese
momento. Para
alternar entre ellas,
usaremos los dos
botones que tiene junto al
display, pudiendo hacer
esto incluso en mitad de una
partida. Cuando queramos

nuestras preciadas
partidas. Vamos,
que tenemos la
ventaja de la
gran capacidad
de las tarjetas
comprimidas, con el
beneficio de la seguridad que

borrar todo el contenido de una de las
8 “particiones”, podremos hacerlo de
dos formas: usando el mend de la
consola o mediante una combinacion de
los botones de la tarjeta. Esta dltima
forma nos evitard la tediosa tarea de
borrar blogue a bloque para dejarla
limpia.

Cada vez que encendamos la corsola,
la tarjeta se situard en la Gltima
posicién que hayamos usado, por lo que
no tendremos que ajustarla cada vaz
que retomemos la partida como ocurre
con otras tarjetas. Quiza su precio sea
un poco alto (6.990 ptas.), pero es que
120 bloques son muchos bloques y
ademas no nos ha dado ningtn
problema en nuestras pruebas. En fin,
una buena opcién para quien busque
una tarjeta de estas caracteristicas.

M Precio: 6.995 ptas.

M Distribuidor: Adelar

M Teléfono: 91 651 56 25

M Tipo: Mem. 80 bloques

B Puntuacién: {@B

13 mnejores

@ Piranha 4 MB Real MC
€ Baze 4vB

@ Mad Catz 1 MB

@ Memory Card Sony
@ Pelican 8X Genuine

De la Formula 1 directamente a tu PlayStation

irectamente del mundo de la
Formula 1 nos llega este
volante en cuyo disefio ha

Nada mas agarrarlo nos damos
cuenta de que los materiales son
excelentes, ya que el plastico usado es
de calidad y ademas esta parcialmente
recubierto de goma para un mayor
confort. Todos los botones estén
colocados de forma que siempre los
tendremos a nuestro alcance, incluidos
los que van por detras. Estos, simulan
el cambio de los F-1, aunque para
acceder a ellos tendremos que
modificar ligeramente la forma de

intervenido la escuderia Jordan,
gracias a lo cual encontraremos
algunas caracteristicas presentes en
los volantes que llevan de la Rosa y
compaiiia.

agarrar el volante. Si no te gusta este
tipo de cambio de marchas, puedes
optar por la palanca que viene tamrbién
incluida.

Una de las caracteristicas mas
llamativas es que los pedales son
analdgicos, lo que permite regular la
aceleracion y la frenada dependiendo
de la situacién. Sin embargo, estan
colocados demasiado juntos y son muy
ligeros, lo que unido al hecho que
reshalan un poco sobre un suelo liso,
hacen que este apartado no brille como
deberia.

La respuesta del volante al giro no
pasa de normalita, pero tampoco
supondra un gran handicap a la hora de
trazar las curvas. Como viene siendo
habitual, es compatible con todos los
modos de configuracidn, digital,

B Precio: 9.990 ptas.

M Distribuidor: Flexiline

B Teléfono: 93 594 66 00

B Tipo: Volante

B Puntuacion: .

analdgico y Negcon, gracias a lo cual no
tendremos desagradables sorpresas
con ningdn juego.

Para la sujecion se ha optado por
unas ventosas en la base que, si bien
no son el mejor sistema, proporcionan
una buena estabilidad. Su acertado
diseno y su mas que ajustado precio,
hacen de este volante una buena opcién
para los amantes de la F-1.
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¢ COMO HACER TU PEDIDO?

EN LA TIENDA:

PUEDES PASARTE POR CUALRUIERA DE LOS SETENTA CENTROS MAIL DE ESPANA Y EFECTUAR
DIRECTAMENTE TU COMPRA. NO TE OLVIDES DE LLEVAR EL CUPON ORIGINAL, SIN EL CUAL NO
PODRAS BENEFICIARTE DE ESTA OFERTA.

PARA SABER CUAL ES Tu CENTRO MAIL MAS CERCANO LLAMA AL 902 17 18 19 O CONSULTA
LA PUBLICIDAD DE ESTA CADENA DE TIENDAS.

"POR CORREOD:
RECORTA EL CUPON DE DESCUENTO RUE HAY EN ESTA F’AEINA E INDICA LOS PRODUCTOS RUE
DESEAS ADRUIRIR. CENTRO MAIL TE ENVIARA TU FPEDIDO CONTRA REEMBOLSO.

TOMA NOTA DE LA DIREBBIﬁN:

CENTRO MAIL

CAMINO DE HORMIGUERAS, 124 PORTAL 5 - 50 F

28031 MADRID

1]

S1 TIENES CUALQUIER DUDA SOBRE TU PEDIDO, PUEDES LLAMAR AL 902 17 18 19

DmmmmmmmmmnmmmvmsmsumAmuﬂﬂm
OFERTA NO ACUMULABLE A OTRAS PROMOCIONES DE CENTRO MAIL.
PROMOCIAN VALIDA HASTA EL 31 DE DICIEMBRE pbE 2000.

> Cupon de pedido

Apellidos

Nimero
Provineia st Saheing T oRE & Bl rG b C.Postal
Fecha nacimiento

PRECIO OFICIAL | DESCUENTO | PRECIO PLAYMANIA

e g | o o0l

SRR B . ¥

Redel | FoRay '

. & 4y @ N ’
0 Contra reembolso Urgente

_ _ (Espafia peninsular 595 ptas. Baleares 795 ptas.)




E PLAY

GUIA DE COMPRAS

de Accmn

Los imprescindibles

* DINO CRISIS 2

e MEDIEVIL 2

* METAL GEAR SOLID
* PARASITE EVE IT

¢ RESIDENT EVIL 3

o SILENT HILL

¢ SYPHON FILTER 2

MEDIEVIL 2

Compaiiia: Sony Precio: 4.490 ptas.  jug.:1
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.

Poder quitarse la cabeza. Su variado
desarrollo y sus excelentes gréficos.

Que pueda hacerse corto.
Las camaras dan algo de guerra.

Valoraci6n: Una aventura desenfadada y tan
divertida como sorprendente.

RESIDENT EVIL 3: NEMESIS

omp

Precio: 8.490 ptas.
Idioma: Castellano

Compaiia: Capcom

N° de jugadores: 1

Periféricos: MC, DS.

o2 ‘ El mejor de la serie por gréficos,
ambiente y tensién.

R

Af Pese a las novedades se parece
: mucho al RE2.

Valoracidén: Un juego imprescindible para los
amantes del género: accidn y tension a mares.

QUé juego

rar?

DS: Dual Shock. AC: Analag Cantroller. V: Volante. P: Pistola.
MC: Memory Card. CL: Cable Link. MT: Multi Tap. R: Ratén.

Muchos de vosotros nos habéis pedido que

elaboremos una lista con los mejores juegos

de PlayStation, pero ;qué
mejor orientacién que tener

los mejores juegos del mercado

comentados, puntuados y con una clara

recomendacion? Justo lo que os

Todos los precios que aparecen en esta guia son orientativos

007 EL MANANA NUNCA MUERE (Plat.)

A SANGRE FRIA

ofrecemos en estas paginas.

CHASE THE EXPRESS

Compaiiia: EA
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

La gran variedad de situaciones
basadas en las peliculas de Bond.

‘ Se puede asemejar demasiado a
Syphon Filter, aungue no en duracidn.

Precio: 3.990 pesetas
Idioma: Inglés

Valoracién: Una opcién fenomenal para los
que busquen accién, aventura y mucha variedad.

Compaiiia: Capcom Precio: 7.490 ptas.  jug:1
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.
Su excepcional realizacién técnica,
su variedad, su ritmo, su diversién.

Resulta un poco corto y no es tan
aventurero como el primero.

Valoracion: Uno de los juegos mas atractivos
del momento, capaz de divertir a cualquiera.

NIGHTMARE CREATURES IT

Compaiiia: Konami Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.

2] El horrible aspecto de las criaturas,
la sangrienta accién y el ambiente.

El sistema de lucha se reduce a un
par de combos y tiene poca aventura.

Valoracion: Es uno de los beat’em ups
aventureros mas atractivos del momento.

SILENT HILL

Compaiia: Konami
N° de jugadores: 1
Pern!érlcos' MC, DS.
La esotérica trama en la que nos
sumerge. Su ambientacién.

El control es dificil y se echa en falta
algo més de calidad gréfica.

Precio: 7.990 ptas.
Idioma: Castellano

Valoracién: Si quieres pasar miedo de verdad
y disfrutar de una aventura Gnica, no lo dudes.

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

La mezcla de accién y aventura
gréfica resulta absorbente.

Su extraiio control y los periodos de
carga pueden llegar a desesperar.

7 ) Valoracién: Una aventura diferente, original
L y divertida, aunque no para impacientes.

DINO CRISIS

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano

Compafiia: Sony Precio: 6.990 ptas.
N° de jugadores:1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

El fabuloso doblaje y su peliculera
ambientacion.

Las animaciones son bruscas y los
tiempos de carga.

7 ) Valoracion: Gustara a los amantes de las.
L/ aventuras de accion, pese a copier a las mejores.

EPI 1- AMENAZA FANTASMA

Compaiiia: Capcom
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

La variedad de los puzzles y €l
disefio de los dinosaurios.

No llega a alcanzar el climax i la
ambientacion de Resident Ev.

Precio: 3.990 pesetas
Idioma: Castellano

Valoracion: Es una aventura apasionante, al
estilo Resident Evii, pero muy diferente.

KOUDELKA

Compaiiia: Lucas Arts Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

La fiel adaptacidon del ambiente y
argumento de la pelicula.

El desarrollo es muy lineal. Y el
sistema de camaras engana.

Valoracidn: Ideal para todos los seguidores
de la saga galactica. Es tan largo como dificil.

METAL GEAR SOLID

Compaiiia: SNK

N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
La absorbente historia, los pLzzles,
la ambientacién...

Tarda un tiempo en enganchar y los
combates son muy s0s0s.

Valoracidn: Peculiar mezcla de RPG y
aventura que a la larga engancha y mucho.

PARASITE EVE II

Compaiia: Square  Precio: 7.490 ptas.  jug:1
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.

La calidad gréfica, la ambientacidn y
las novedades que aporta al género.

A la trama le falta gancho y tampoco
es excesivamente largo.

Precio: 6.990 pesetas.
Idioma: Castellano

Valoracidn: Los amantes de los survival
Hurror encuntrarén un aventura innovadora.

Precio: 3.990 ptas.
Idioma: Castellano

Compaiia: Konami
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Su original planteamiento y su
espectacularidad grafica.

Puede llegar a resultar demasiado
corto. jjQueremos mas!!
Valoracién: Un juego dnico, imprescindible
para los amantes de la aventura y la acci6n.

RESIDENT EVIL 2 (PLATINUM)

Compaiia: Capcom Precio: 3.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC.

Gréficos geniales, absorbente
desarrollo e inigualable ambientacién,

Pese a sus muchos secretos, puede
hacerse algo corto.

Valoracidn: Sorprende y engancha desde el
primer momento. Un Platinum imprescindible.

SOUL REAVER
Compaiiia: Eidos

N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Su soberbio doblaje, su envolvente
historia, los gréficos...

Resulta dificil hacerse con el control
del personaje. El juego de cdmaras.

Valoracidn: Si buscas una alternativa a la
saga Tomb Raider, es una opcién ineludible.

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Castellano

SPIDERMAN SYPHON FILTER 2 TENCHU 2 TOMB RAIDER IV

Compaiiia: Activision Precio: 7.990 ptas. Compaiiia: Sony Precio: 6.490 ptas. Compaiiia: Activision Precio: 7.990 pesetas Compaiiia: Eidos Precio: 7.990 pesetas
N° de jugadores:1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Tdioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Periféricos: MC, DS. Periféricos: MC, DS. Periféricos: MC, DS.

Excelente plasmacidn del universo y
las habilidades de Spiderman.

Se hace corto y presenta algunos
problemas con las camaras.

. Valoracion: Spiderman protagoniza su primera
aventura en PlayStation con geniales resultados.

Mas completo que la primera parte,
en todos los aspectos.

No se han corregido los problemas
de control y ni las animaciones.

Valoracion: Una excelente aventura de corte
realista, con accién mas trepidante que nunca.

Las nuevas acciones de los n njas, la
historia, el editor de misiones...

.ﬁ.ﬁ ‘ El abuso de la niebla y el control, a

veces inoperante.

Valoracidn: Manteniendo el sigiloso estilo de la
primera parte, la mejora en todos los aspectos.

El mejor de la serie por gréficos,
ambientacion y desarrollo.

Algiin problemilla en las rutinas de
colisién y los parpadeos.

Valoracion: Un juego imprescindible que sabe
atrapar, obsesionar y, sobre todo, divertir.




BARRACUDA 2

Distribuidora: Netac 90 ptas.

calidad
tamb

Precio: 4.200 ptas.

comodidad y
las principal
este mando qu

El mas fiable
Valoracion:

Distribuidora: Guillemot Precio: 4.990 ptas

El primer mando
inalambrico que
analogico. También hay
una version con cable por
3.990 pesetas. Es
grande, omodo.

Valoracion:

BUGS BUNNY (Héroes Favoritos)

Compaiiia: Infogrames
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
. Es variado, largo y estd plagado de
situaciones curiosas.

Precio: 3.990 ptas.
Idioma: Castellano

El control y las cdmaras pueden
ponernos en mas de un apuro.

7 ) Valoracién: Un plataformas 3D muy
<& simpatico, aunque técnicamente pierde.

HERCULES (Platinum)

Compaiiia: Disney/Sony Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC.

Su variado desarrollo y sus coloristas
gréficos.

‘ Resulta facil y muy lineal.

, Valoracién: Una divertida adaptacién de la
2/ pelicula que haré las delicias de los pequefios.

SPYRO EL ANO DEL DRAGON

DUAL IMPACT

Distribuidora: Netac

Tien
similar

Precio: 3.990 ptas.

MAD CATZ DUAL FORCE
0

Distribuidora: Proein Precio:

V-RALLY PAD EVOLUTION

Distriauidora: Infogrames Precio: 0

CRASH BANDICOOT 3 (PLAT.)

Compaiia: Sony Precio: 3.490 ptas.  jug.:1
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.

Excelentes gréficos, largo, variado y
g muy divertido. El mejor de la serie.

Nada, salvo que no te gusten los
plataformas. Una gozada.

Valoracién: Tiene un encanto irresistible y
més alin después de su salto a Platinum.

TARZAN (PLATINUM)

Compaiiia: Sony Precio: 6,990 pesetas.
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

RO Los nuevos personajes que podemos
: v . manejar y sus fases especiales.

No es excesivamente dificil, aunque
si largo y variado.

Valoracién: Es el mejor plataformas 3D del
momento: largo, divertido y variado.

TOMBI! 2

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Y Un original plataformas muy variado
y rebosante de sentido del humor.

Precio: 4.490 ptas.
Idioma: Castellano

'é‘:'-ﬁ Al principio puede hacerse lento y
. su mecénica desconcierta.

Valoraci6n: Es un soplo de aire fresco dentro
del género que es capaz de enganchar horas.

*

AZTECAS

Compaiia: Cryo
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, R.

Bonitos escenarios y genial base de
datos sobre los aztecas.

Es muy lento, por lo que necesitas
dedicarle buenas dosis de paciencia,

Precio: 6.490 ptas.
Idioma: Castellano

5 Valoracion: Tiene el problema de todas las
<=/ aventuras de Cryo: la lentitud.

Compaiiia: Disney Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.
SR Una fiel adaptacion de la pelicula
\ con muchas alternativas.

Para los mas expertos puede
resultar demasiado fécil.

, Valoracién: Una excelente puesta en escena
L del iltimo gran éxito cinematografico de Disney.

TOY STORY 2
Compaiiia: Disney

N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
Un gran plataformas 3D con todo el
humor y la diversién de la pelicula.

Las camaras no son muy fiables,
pero no molestan demasiado.

Precio: 8.490 pesetas
Idioma: Castellano

Valoracidn: Un gran plataformas, lleno de
elternativas, largo y dificilillo. Muy divertido.

BUSTERY LAS HABICHUELAS MAGICAS

a2
1

Juegos de 32>
Plataformas

Los imprescindibles

» ABE’S ODDYSEE (The best)
* APE ESCAPE
« CRASH BANDICOOT 3

(Platinum)
* SPYRO 3
* RAYMAN 2
« TOY STORY 2

APE ESCAPE

ABE’S 0DDYSEE (The hest of)
Compaiiia: GTi Precio: 2.990 ptas.  jug.:1
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.

Un precio irresistible para un juego
que llega a obsesionar.

Que no te gusten las plataformas
dificiles y de pensar mucho.

Valoracién: Una irresistible combinacidn de
accion e inteligencia con una técnica inmejorable.

BICHOS (Platinum)

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Su original planteamiento.
El completo uso del Dual Shock.

Las camaras no ofrecen siempre la
mejor perspectiva.

Precio: 7.990 pesetas
Idioma: Castellano

Valoraci6n: Uno de los mejores y mas
originales plataformas 3D.

CROC 2

Compaiiia: Fox Interactive
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

iCRot2
1 oo

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano

Es largo, divertido y, especialmente,
muy, muy, variado.

El control de las camaras y una
dificultad poco equilibrada.

7 ) Valoracién: Aunque menos original que Ape
Escape o Crash 3, resulta igual de divertido.

LOS PITUFOS (Héroes Favoritos)

Compaiia: Infogrames Precio: 3.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC.

Sus simpéticos héroes y sus
coloristas escenarios.

Un juego de corte infantil, que a los
mayores les resultard facilon.

; Valoracién: Por su temética y dificultad es
2/ ideal para los pequefios de la casa.

TELENECOS MONSTER ADVENTURE

Compaiiia: Sony Precio: 4,490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.
; Es largo y divertido. Sabe enganchar
con el carisma de sus protagonistas.

Es muy parecido a Spyro 3, aunque
no le llega a superar.

Valoracidn: Un juego perfecto para el que
busque un plataformas 3D largo y fcil.

. oralicas
Los imprescindibles
* AZTECAS
* AMERZONE
» DRACULA RESURRECC

CHINA

Compaiiia: Disney/Sony Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

: ‘ Su parecido con fa pelicula.
2 Es largo v dificil.

Las camaras entorpecen la
jugabilidad.

Valoracidn: Como la pelicula, para todos los
publicos. Es divertido y sabe picar al jugador.

HEART OF DARKNESS (Plat.)

Compaiiia: Infogrames Precio: 4.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC.
Sus atractivos gréficos y variado
desarrollo basado en puzzles.

Una vez terminado ya no incita a
volver a jugar.

7 1 Valoracion: Es un plataformas “inteligente”, a
=~ lo Abe, pero mds asequible y con menos secretos.

RAYMAN 2

Compaiiia: Ubi Soft Precio: 6.995 ptas.  jug:1
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.

La simpatia de todos sus personajes,
su originalidad, su suave control.

El juego de cdmaras no siempre
esta disponible cuando se necesita.

Valoracion: De los mejores plataformas 3D.
Imprescindible para los seguidores del género.

AMERZONE
Compaiiia: Microids
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, R, DS.
Un gran doblaje, una excelente
historia y puzzles muy cerebrales.

Los tiempos de carga resultan
bastante lentos.

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Castellano

Valoracién: Combina un argumento adictivo
L con unos gréficos preciosos. Una gran opcién.

DRACULA RESURECCION

Compariia: Sony Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.
Las divertidas situaciones en las que
se meten los protagonistas.

Su dificultad es bajisima para
jugadores de més de 10 afios.

7 ) Valoracion: Una aventura idénea para los
-~/ mas peques. Resto de jugadores, abstenerse.

Compaiiia: Cryo
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, R.

Una perfecta ambientacidn y una
trama atractiva.

Es de Cryo, luego es lento hasta la
saciedad, y bastante dificil.

Precio: 6.490 ptas.
Idioma: Castellano

5 Valoracién: Es la més concienzuda aventura
=/ de Cryo, asf que requiere mucha més paciencia.

Compaiiia: Virgin Precio: 7.490 ptas.
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, R.

Su gran ambientacién y excelentes
gréficos.

= Algunos puzzles son retorcidos. Si
ion tienes préctica lo acabaras pronto.

, Valoracion: Una compra muy recomendable
-/ para seguidores del género.

|3 jovar



GUIA DE COMPRA Juegos de

H PLAY

GRANDIA

rol « Tarjetas de memoria * Juegos Arcade—

Compaitia: A Precio: 7.490 pese
N° de 1ugadore 1 Idioma:
Periféricos: MC, DS.

Una gran historia, un desarrollo
variado, un juego muy largo.

Su Gnico defecto es no estar
traducido...

Valoracion: Un genial Action RPG, que gustard
tanto a amantes del rol como de las plataformas.

Compaiiia: Ubi Soft Precio:
N° de jugadore

Periféricos: |

, DS.

Una gran historia, un argumento
envolvente y muchos items.

Que no esté traducido, una pena.
Un pelin soso de gréficos.

Valoracién: Un gran juego de rol y una
excelente alternativa a FFVIIL Pero en inglés.

Cnmpama ¥y
N° de ]ugadores 1
Perlferlcos MC, DS.
Su sistema de combate es muy

divertido y es ideal para “peques”.

Su historia infantil aburrira a los
mayores. Flojo técnicamente.

5 ) Valoracion: No puede situarse a |a altura de
2 un Final Fantasy, pero encantard a los pequeios.

Precio: ¢
Idioma:

Compaitia: Crave/Sony
N° de jugadores: 1
Periféricos: !

i‘,m f Gréficos estilo FFVIL, un buen

argumento y una gran traduccidn.

Muchos tiempos de carga.
No es tan espectacular como FFVIL

Valoracidn: Ideal para los que busquen un
RPG estilo Final Fantasy, pero més sencillo.

Los imprescindibles

« BEATMANIA

* CAPCOM GENERATIONS
* BUST A MOVE 2 (PLAT.)
* JUNGLA DE CRISTAL 2
» MUSIC 2000

*POINT BLANK 2

e SILENT BOMBER

ASTERIX (Héroes Favoritos)
Compaiiia: Infogrames Precio: 3.990 pesetas.
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

Su interesante mezcla de plataformas
y estrategia y a un gran precio.

‘ Tiene un control poco fiable.
Graficamente es algo pobre.

7 Valoracion: Un plataformas entretenido, con
L/ pinceladas de estrategia tipo Risk.
CAPCOM GENERATIONS

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Inglés

Compaiiia: Capcom
jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

Cuatro CD“s con 14 de los mejores
clasicos de Capcom.

Algunos juegos son sosos. Que no te
gusten los clasicos.

. Valoracion: Pese 2 los afios, algunos de
7
L/ estos juegos siguen siendo divertidisimos.

JUNGLA DE CRISTAL 2

Compania: Konami Precio:
N° de jugadnres Idioma: Cast
Periféricos: 1

Es muy, muy largo, tiene més de 100
personajes y la historia “pica”.

Los gréficos parecen antiguos y la
traduccién no estd muy bien.

Valoracion: Es un gran RPG porque resulta
tan largo como divertido y esta lleno de puzzles.

4MB REAL MC PIRANHA

Distribuidora: Aplisoft Precio: 2.490 ptas.

Cuatro megas de memoria, es decir,
60 bloques, a un precio realmente
sorprendente. Ademas, de calidad
no tiene nada que envidiar a
tarjetas semejantes.
Valoracion: La m
n cuanto a capaci

MEMORY CARD SONY

Distribuidora: Sony Precio: 2.100 ptas.

La tarjeta de Sony sigue
mas fiable del mercado.
reduccion de

de col

atractiva

BEATMANIA

Compa onami Pre

: :10.990 ptas. j
Idioma: Inglés

2

Periféricos: MC, DS.
Lo divertido que resulta jugar, sobre
todo con el mando que incluye.

Que no te guste ejercer de Disc
Jockey o seas un torpe con las teclas.

Valoracién: Un genial juego musical que haré
las delicias de los los que busquen cosas nuevas.

MR. DRILLER

Compaiiia: Fox Interactive
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS, V, B
Como en la primera parte, la mezcla
de accién, conduccién y disparo.

Es muy parecido al primer Junglay
tiene algunos pmblemas técnicos.

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Castellano

Valoracidn: Si te gusta la accmn en todas sus
facetas, éste es tu juego.

Compaiiia: Midway
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

Su sencillo sistema de juego al estilo
de los arcades clsicos.

m ‘ A nivel gréfico es muy sencillote, lo

que puede echar para atras.

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Inglés

B Valoracién: Su sencilla y adictiva mecnica
./ esalaves suvirtud y defecto. ¢Es tu estilo?

'-”“«-u- F,L,f‘c TASY VII (PLAT.)
re Precio: 3.490 p

N° de jugadores: 1 Idlnma Ca
Periféricos: MC.

El inolvidable argumento, la cantidad
de horas de juego y secretos...

Los fallos en la traduccién y I
dificultad de algunas situaciones.

Valoracidn: Genial de principio a fin, sélo es
superado por FFVII, pero no son incompatibles.

Periféricos: MC, 05,

' Los gréficos, el sistema de lucha, la
increible y compleja historia...

iEsta en inglés! Su sistema de juego
puede resultar demasiado complejo.

Valoracion: Es a los Action RPG lo mismo que
Metal Gear a las aventuras: imprescindible.

BLAZE 4MB
Distribuidora: Ardistel Precio: 3.490 ptas.

Es una de la s tarjetas /"‘
ponen a nu sposicion 60 / %
bloqu compresion de datos.

Muy sencilla de manejar.

&

{ Valoracion: Ur

de du

PERFORMANCE 1MB

Distribuidora: Netac Precio: 1.900

BISHI BASHI SPECIAL

Pera!ermos

Es una obra de arte, tanto por el
argumento como por sus graficos.

El sistema de combates por turnos
resulta un tanto desequilibrado.

Valoracion: El mejor juego de Rol que puedes
encontrar: largo, cautivador, impresionante ...

Compaiia: |
N° de jugadnres L
Periféricos: MC.

-«.lf‘-‘% ' Un juego de rol de tablero muy
\

Precio: 6.9
Idioma:

completo a nivel tactico.

El desarrollo se termina haciendo un
poco denso y es bastante feote.

Valoracion: Para roleros y estrategas. Si no
\J es tu caso, busca algo méas répido como Alundra.

Distribuidora: Proein Precio: 1.290 ptas.

Mad Catz pr Ita una tarjeta de 15
blogues de gran calidad, como la de
Sony, pero a un precio muchisimo
mas bajo.

-

Hewony Cany

Distribuidora: Netac Precio: 5.990 ptas.

Permite almacenar las partidas de
la tarjeta en el disco duro del PC y
bar en la tarjeta partidas
as de Internet o que te envie
-mail un amigo.

BUST-A-MOVE 2 (PLATINUM)

Compaiia: Konami Precio: 6.990 pasetas
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.

]
g

La sencillez, sentido del humor y
s diversién que encierran las pruebas.

§ ’ Jugar solo, y que no tenga otras 100

pruebas mas.

Valoracidn: Un juego ideal para demostrar
nuestra habilidad y coordinacidn. Divertidisimo.

INCREDIBLE CRISIS!

Compaiiia: Virgin Precio: 4.990 ptas. jug.:1
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.

La originalidad y grado de locura
que encierran sus 24 pruebas.

Te quedas con ganas de 24 pruebas
més. Que no sea para 2 jugadores.

Valoracidn: Un party game de inmejorable
sentido del humor. Corto, pero a buen precio.

Compaiiia: Acclaim Precio: 3.990 pesetas
N° de jugadores:1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC.

Se hace muy adictivo, y tiene
muchos modos de juego.

Jugando solo se acaba
relativamente pronto.

Valoracion: Es el clésico “revienta pompas”,
altamente adictivo y con un precio muy bajo.

GAUNTLET LEGENDS

Compaiiia: Midway Precio: 7.490 ptas.
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.

Poder jugar en casa con esta
sencilla y divertida recreativa.

Es pobre gréficamente y slo
pueden jugar dos a la vez.

6 Valoracién: Una buena opcién para los que
J quieran jugar a dobles cooperativamente.

LANDMAKER
Compaiiia: EON/Acclaim
N° de jugadores:1-2
Periféricos: MC, DS.

El Modo Puzzle es de lo mejorcito.
Jugar contra un amigo.

Se parece a Bust A Move 2, pero no
tiene la misma fuerza y es corto.

Precio: 4.990 ptas.
Idioma: Inglés

5 Valoracidn: Si ya le has sacado todo el jugo a
2/ Bust A Move 2, Landmaker es una buena opcién.



Jug;os Arcade  Pistolas ¢ Deportivos

MUSIC 2000

Precio: 7.490 pesetas.
Idioma: Castellano

Compaiiia: Codemasters

N° de jugadores: 1-4

Periféricos: MC, DS, MT.

. f La cantidad de sonidos que incluye,
SIC y lo fécil que resulta componer,

; Requiere mucho tiempo para llegar

a controlar todas sus posibilidades.

Valoracidn: Mas que un juego, se trata de un
programa para componer nuestra misica.

RESCUE SHOT

RADIKAL BIKERS

POINT BLANK 2 PONG
Compaiiia: Namco Precio: 6.990 pesetas Compaiiia: Atari Precio: 8.490 pesetas
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS, MT.

La jugabilidad del clasico potenciada
con numerosos tipos de retos.

Gréficamente es sosote. Algunos
retos llegan a desesperar.

Periféricos: MC, DS, P

f Un juego de pistola de simpético
planteamiento.

Jugando solo no es tan divertido.
La sencillez de algunas pruebas.

Valoracién: Gracias a su desenfadado 7 ) Valoracidn: Diversion a mds no poder, capaz
aspecto, puede disfrutarlo toda la familia. ./ de enganchar por su incombustible jugabilidad.

RUGRATS: EXCURSION AL ESTUDIO

Compaiiia: Namco
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, P

El original planteamiento de proteger
- B a Bo de todo tipo de peligros.

e Sus 12 niveles se acaban haciendo
cortos.

Precio: 4.990 ptas.
Idioma: Castellano

7 Valoracién: Encantard a los pequefios, pero los
\_) mayores también disfrutaran de su originalidad.

TETRIS UN MAGICO DESAFIo0

SILENT BOMBER

Compaiiia: Virgin Precio: 6.990 ptas. jug: 1-2
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Inglés

Compaiiia: Midway
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS. g
é“&“ ., f Muchos y variados niveles con estilo f f;o‘i{,'f‘ Qf‘éﬁ‘éﬁfiﬂ’ 30(15?;;52“0" el
-,

La dificultad varfa enormemente y
puede hacerse monétono al final.

de minijuegos: carreras, golf...

Puede hacerse un pelin corto y tiene
| problemillas de control.

, Valoracion: Un juego para los pequefios que
./ también pueden llegar a disfrutar los mayores.

Valoracién: Un explosivo cictel de géneros que
apuesta por la accién desde un enfoque sencillo.

O R v 9998 G
q - T 83/18

TIME CRISIS (PLATINUM)

Compaiiia: Sony Precio: 6.990 ptas.
N° de jugadores: 1.2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

Personajes Disney y la jugabilidad
] clasica de Tetris: irresistible.

- .' Jugando sélo se hace muy corto. Es
Paystation ; demasiado facilén,

Valoraci6n: Es el Tetris ideal para los més
L i6venes, sobre todo jugando a dobles.

UN JAMMER LAMMY

Compaiiia: Namco Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, P

Una perfecta conversién de la

s WRE L) recreativa, y ademés con extras.

#

Cuando ya te conoces el recorrido,
pierde interés.

. Valoracidn: Un juego de pistola muy bueno
que enganchara a los seguidores del género.

VIB RIBBON

AVENGER PRO

Compaiiia: Sony Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

Es un divertidisimo juego musical,
Su simpatfa y sus melodias.

Que no esté doblado.
Echamos en falta mas canciones.

&) Valoracién: Es junto a Bust A Groove, el
L/ mejor juego musical que podéis encontrar.

juegos £
Deportivos
Los imprescindibles
* ESTO ES FUTBOL 2
* FIFA 2000
« ISS PRO EVOLUTION
» KNOCKOUT KINGS 2000

* NBA LIVE 2001
* TONY HAWK’S 2

CYBER TIGER

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.
' Tus Cds de misica son niveles nuevos
de juego. Original y muy divertido.
Su aspecto visual, pese a no ser
importante, no llama la atencién

Precio: 3.990 pesetas

Distribuidora: Ardistel Precio: 7.990 ptas.
Idioma: Castellano 5

Con un aspecto muy similar al
de la G-Com, ésta es la mejor
pistola actual. Tiene un disefio
muy atractiv S

de todas |

, Valoracidn: Un juego musical todo originalidad
i Vaora J
L diversi6n. ademas, no se acaba nunca.

ALL STAR TENNIS 2000

Precio: 4.490 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Ubi Soft

N° de jugadores: 1-4

Periféricos: MC, DS, MT.
) f Su asequible jugabilidad y realismo.

'ﬁ-

a mas fiable del s

0 y la de mej

Muchos campeonatos y tenistas.

i ‘ La lentitud de los partidos de
dobles.

PlayStiiion

. Valoracidn: Es el mejor juego de tenis, aunque ¢
si tienes la version del 99 quiza no te compense. de ne

BARCA MANAGER 2000 BEACH VOLLEYBALL

Precio: 6.990 ptas.

Compaiiia: Infogrames
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

e Muy parecido a la mquina e igual
A de trepidante y divertido.

Graficamente no resulta tan vistoso
como la recreativa.

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Castellano

7 Valoracion: Una divertidisima adaptacién del
L/ arcade, con una altisima jugabilidad.

SOUTH PARK CHEF'S LUV SHACK

Compania: Acclaim Precio: 7.490 pesetas.
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT.

Las variadas pruebas de habilidad y
el sentido del humor South Park.

Sus eternos tiempos de carga y que
no esté traducido.

, Valoracién: Un titulo ideal para disfrutar en
./ compaiifa de 3 amigos que ademés sepan inglés.

TRUE PINBALL (PLATINUM)
Compaiia: Ocean Precio: 3.990 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC,

Cuatro mesas a cual més divertida y
a un buen precio.

No es demasiado realista y alguna
mesa flojea.

, Valoracion: Se deja jugar a las mil maravillas y
L resulta realmente divertido.

Distribuidora: Nostromo Precio: 4.990 ptas.

na de vibracion, un @
nula los efectos del ! (

pedal y otro para armas e Ell
Es compatible con toc

PREDATOR 2 5

Distribuidora: Nostromo Precio: 7.990

para
poder apuntar mejor y un pedal.

. Valoracion:

COOLBOARDERS 4

Compasia: Ubi Soft Precio: 6,990 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano/Catalan
Periféricos: MC.
Cuatro ligas, muchas opciones. ) q f Contar con un simulador de voley
Poder crear tu propio jugador. B

playa a buen precio.
VLS, 3
No tenga los clubes reales, y sus i . Escasos modos de juego, un control
elevados tiempos de carga. PlayStation

pobre y animaciones sosas.

Compaiiia: Infogrames Precio: 4.990 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

7 ) Valoracion: Tiene mas fuerza que Premier

: 5 ) Valoraciédn: Resulta aburrido muy pronto. Sélo
Manager pero no llega a Manager de Liga. J

recomendable si eres un fan de este deporte.

DAVE MIRRA FREE STYLE BMX

Compaiiia: EA Sports
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT
¥ Un arcade de golf muy jugable y
mas completo de lo que parece.

El control es mas dificil de los que
sus infantiles gréficos sugieren.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano

, Valoracién: Si nos buscas un simulador de
=/ golf riguroso, con éste te lo pasarés en grande.

EVERYBODY'S GOLF 2

ESTO ES FUTBOL 2

Compaiiia: Sony Precio: 6.990 ptas jug: 1-8
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS, MT.

El realismo de las jugadas y las
muchas variables para marcar gol.

Los jugadores son reales, pero no
los equipos.

Compahia: Acclaim Precio: 7.990 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.
Su originalidad y jugabilidad
garantizan la diversién.
Es muy parecido a Tony Hawk’s y
tiene deslices técnicos.

- - - Valoracién: Uno de los mejores simuladores de
Valoracion: Un gran juego de acrobacias en . g : 5
. Biciclets, (i b 0S Ml ot fiitbol del momento, pero zsuperara a FIFA 20017

GRIND SESSION

Compania: Sony Precio: 4.990 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT.
> f Este simpético y divertido simulador
de golf sabe como atraparte.

Que su aspecto infantilén te haga
pensar que es un juego facil...

. Valoracién: Graficos cuidados, sencillo control,
mucho humor... Ideal para amantes del golf.

Compaiia: Sony
N° de jugadores: 1-16
Periféricos: MC, DS.
f Esta en la linea Tony Hawk, aunque
con nuevas modalidades.

e, | No supera a Tony Hawk 2y los
® PloyStation. escenarios son algo pequefios.

Precio: 6.990 pesetas
Idioma: Castellano

Valoracion: Un gran juego de skate, aunque
queda por debajo dekmaestro: Tony Hawk 2.

Compafiia: Sony
N° de jugadores:1-4
Periféricos: MC, DS.
Unos gréficos coloristas y sélidos, y
una jugabilidad mads ajustada.

Demasiado parecido a la tercera
parte en modos de juego.

Precio: 6.990 pesetas
Idioma: Inglés

Valoracién: El mejor juego de snow teniendo
en cuenta su variedad y calidad.

FIFA 2000

Compaiija: E. Arts

N° de jugadores:1-8

Periféricos: MC, DS, MT.
! La cantidad de opciones, modos de

¥ D juego, equipos, torneos reales...

ELT ; Sin duda alguna, el parecido gréfico

con la anterior entrega.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano

Valoracidn: El nuevo FIFA sigue siendo el
simulador mas completo y jugable de todos.

INT.TRACK & FIELD 2

Compania: Konami
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS. 4
= B f Pader jugar con tres amigos més a
las olimpiadas mas divertidas.

A
i 12 pruebas pueden hacerse pocas,
ySlatior sobre todo si jugamos solos.

Valoracién: Ha sido superado por Sidney 2000,
pero sigue siendo un genial juego Olimpico.

Precio: 8,490 pesetas
Idioma: Inglés

0
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KNOCKOUT KINGS 2000

GUIA DE COMPRAS Deportivos

° Estrategia- Joysticks » Beat’em up—

ISS PRO EVOLUTION

NBA IN THE ZONE 2000

Compaiiia: EA Sports Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.

= . Impecable a nivel gréfico, muy
" f jugable, espectacular...soberbio.

ft_ z ‘ Que no te guste el boxeo. Aiin asi

deberias probarlo.

Valoracidn: Superando en todo a su
antecesor, es el mejor juego de boxeo.

SURF RIDERS
Compaiiia: Ubi Soft
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
Es el primer simulador de surf para
PlayStation.

La competicién es muy repetitiva y
cuesta dominar el control.

, Valoracion: No muestra grandes alardes
=~ técnicos, pero tiene el encanto de su novedad.

Precio: 4.990 pesetas
Idioma: Castellano

TRICK'N SNOWBOARDER

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Inglés

Compaiiia: Capcom

N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS.

Es un juego de snow divertido y con
muchos personajes ocultos.

Tiene un control muy sencillo por lo
que se termina haciendo corto.

. Valoracion: Su sencillez de manejo y no le
=/ permite colocarse a la altura de CoolBoarders.

FRONT MISSION 3

Compafia: Square  Precio: 7.490 ptas.  jug:1

Idioma: Inglés Periféricos: MC, DS.

""? Una mezcla de estrategia y RPG. Un
juego largo, divertido y variado.

Su Gnica gran pega es no estar
traducido al castellano.

Valoracidn: Su mezcla de estrategia y rol de
tablero es ideal para amantes de ambos géneros.

Los lmprescmdlbles

* FIGHTING FORCE 2
+ JACKIE CHAN STUNTMASTER
« JEDI POWER BATTLES

FIGHTING FORCE 2

Compaiiia: Konami Precio: 8.490 ptas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT.

Unos gréficos realmente buenos,
para una jugabilidad impecable.

Que no tenga ligas y jugadores
reales.

Valoracion: Es el mejor y mas realista, pero
si te gusta contar con equipos reales...

TONY HAWK'S 2

Compaiiia: Activision Precio: 7.990 ptas jug:1-4
Idioma: Castellano Periféricos: MC, MT, DS.
Los editores, el mejorado apartado
gréficos, la banda sonora...

El abuso de la niebla para ocultar la
generacién de los escenarios.

Valoracidn: Es el juego mas completo, divertido
y adictivo de los inspirados en deportes de riesgo.

HOGS OF WAR

Compaiia: Konami

N° de jugadores: 1-8
Periféricos: MC, DS, MT
Su ajustada dificultad y equilib-ado
ritmo de juego y diversi6n.

Ha perdido algo de calidad gréfica
con respecto a la versidon anterior.

Valoracidn: Un simulador de basket asequible,
con muchas opciones y muy divertido.

SIDNEY 2000
Compaiiia: Eidos

N° de jugadores: 1-8
Periféricos: MC, MT.

Gracias a su Modo Olimpico tiene
una vida més larga de lo habitual.

Gréficamente no es tan brillanze
como Track & Field 2. Las cargas.

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Inglés

Precio: 7.490 ptas
Idioma: Castellano

Valoracidn: Es el juego de olimpiadas mas
completo del momento. No te defraudara.

Estrategia =%
Los |mpresr:|nd|b es

* C&C: RED ALERT (Platinum)
* THEME HOSPI (Platinum)
* THEME PARK WORLD

TEAM BUDDIES

NBA LIVE 2001

Compaiiia: EA Spots Precio: 7.490 ptas jug: 1-8
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS, MT.
Recoge la esencia de este deporte y
<> aporta algunas novedades a la saga.
£ A-f'- % Es muy parecido al anterior y el

= i sistema defensivo es complicado.

Valoracién: Supera a todos sus competidores,
pero es muy parecido a la version anterior.

C&C: RED ALERT (PLATINUM)

Compaiifa: Westwood Precio: 3.690 ptas.
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, CL, R.

Un juego de guerra muy completo y

con un precio fenomenal.

Léstima que esté en inglés y que su
control con el pad sea regular.

Valoracién: El mejor juego de estrategia
bélica en tiempo real. Facil de jugar y divertido.

THEME HOSPITAL

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiia: Infogrames
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS.
Un estilo a Worms, pero més
variado, en 3D y muy divertido.

Es muy feote y los marranos de la
méquina no son muy listos.

, Valoracidn: Ideal para jugar contra un amigo,
"=/ para jugar solo es mejor Worms Armageddon.

THEME PARK WORLD

Precio: 6.990 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiia: Sony

N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS.
La divertida mezcla de accién, puzzle
y estrategia y su simpatia.

La dificultad es bastante elevada y
gréaficamente podia ser mejor.

Valoracidn: Su original concepto de juego
serd capaz de atraparte durante horas.

WORMS ARMAGEDDON

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Castellano

Compaiia: Bullfrog
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
Construir nuestro propio parque de
atracciones resulta muy divertido.

Tiene un asistente que es para
ahogarle. Desespera de verdad.

Valoracidn: Un divertidisimo simulador que
te atrapara durante horas.

CRISIS BEAT

Compaiiia: Team 17 Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.

Su adictiva mecénica y el humor de
todas las situaciones.

Es muy dificil apuntar bien, pero la
consola no falla nunca.

, Valoracidn: Es un juego que se hace
.~ irresistible jugando con mas amigos.

DRAGON VALOR

Precio: 8.490 ptas.
Idioma: Inglés

Compaiiia: Virgin
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

Personajes grandes, mecénica
sencilla, un montén de armas...

Las animaciones son flojas, y se
hace muy, muy corto.

5, Valoracién: Un beat'em up claramente
= inspirado en los cldsicos, divertido, pero corto.

GEKIDO

Precio: 8.490 ptas.
Idioma: Castellano

Compaiiia: Eidos

N° de jugadores:1
Periféricos: MC, DS.
Un beat’em up muy divertido, dificil
y con buenos gréficos 3D.

Carece de la variedad de las
aventuras de accion.

Valoracion: Ideal para los que busquen un
beat’em up de jugabilidad clasica.

JACKIE CHAN STUNTMASTER

Compaiiia: Infogrames
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT.

Un gran apartado grafico y una gran
coleccién de golpes y combos.

Su estilo de juego es simple, por lo
que se hace algo mon6teno.

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Castellano

7 Valoracion: Un atractivo beat’em up, pero su
L/ simplista estilo de juego le resta enteros.

MORTAL KOMBAT SPECIAL FORCES

Precio:4.990 ptas.
Idioma: Castellano

Compaiiia: Sony

N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
Ofrece Tucha més variedad de
situaciones que otros beat’em up.

Puede hacerse corto ya que no es
demasiado dificil.

. Valoracidon: Un gran beat’em up con su dosis
justa de plataformas que le da gran variedad.

E PLAY

Compaiia: Midway
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

Resulta entretenido, es largo y tiene
un buen pufiado de golpes.

Su apartado técnico no pasa de
normalito y esta en inglés.

Idioma: Inglés

6 Valoracidn: Un beat'em up entretenido, facil
2/ de jugar y con buen ritmo. Lastima de gréficos.

Compaiiia: Namco
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

s | Una curiosa mezcla de RPGy
faalrg beat’em up con un control sencillo.

‘ La historia se hace repetitiva por lo

Precio: 4.490 ptas.
Idioma: Castellano

que a la larga pierde interés.

6) Valoracion: Su mezcla de géneros es ideal
2 paraintroducirse en el rol.

JEDI POWER BATTLES

jug.:1-2

Compaiiia: Lucas Arts Precio: 6.490 ptas.
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.
Una fenomenal recreacién de la
pelicula y beat’em up trepidante.
Algunos problemas de control en las
zonas de plataformas.

Valoracion: El mejor beat’em up y pare dos
jugadores. Largo, dificil y divertido.

Compaiiia: Bullfrog Precio: 3.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, R.

Su enorme sentido del humor, los
excelentes gréficos. Muy divertido.

Que no te guste la estrategia o que
sus posibilidades te superen.

Valoracion: Controlar todas las variables de
un hospital llega a absorber durante horas.

la palanca recrea con
precision a las de las maquinas
recreativas.

Valorauon M\

K :tah 13

Distribuidora: Sony Precio: 9.990 ptas.

Es compatible con analdgico y ?2
digital. Ofrece un inmejorable '
control en simuladores de

vuelo, aungu adapta a { .
cualquier tipo de juego.

EAGLE MAX

Distribuidora: Nostromo Precio: 3.990 ptas.

Ademas de su espectacular as

este joysti senta numero:

llmcwon(--, como poder usado como
Lonmr con mcths que

Distribuidora: Nostromo

Es compatible con todos los
incluido NeGcon, y ofrece un reducido
tamaiio y ur lidad soberbia.
Es ideal para los shoot'em ups y
simuladores de v E
Valoracion
como el Analog
con cre

ungque cur




Los imprescindibles
* EHRGEIZ
* STREET FIGHTER ALPHA 3
* TEKKEN 3 (Platinum)

EHRGEIZ

BLOODY ROAR 2

DESTREGA

ECW HARDCORE REVOLUTION

Compaiiia: Hudson
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.
Fe f Las transformaciones en bestia y la
v > fluidez de las animaciones.
7 Pocos personajes y, ademds, no
tiene demasiados movimientos.

Precio: 2.990 pesetas
Idioma: Inglés

7 ) Valoracidn: Pese a sus carencias, es un titulo
\J muy espectacular y jugable. Y a un precio...

J0JO’S BIZARRE ADVENTURE

Compaiiia: Square
N° de jugadores:1-2
Periféricos: MC, DS.

Un original arcade de lucha

total 3Dy con minij

Las 3D dificultan la ejecucién de los
atagues especiales.

. Valoracién: Un gran juego de lucha que une
calidad y originalidad.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Inglés

SOUL BLADE (PLATINUM)

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Inglés

Compaiiia: Capcom
N° de jugadores:1-2
Periféricos: MC, DS.
2 * ' En la linea Street Fighter, pero con
ot importantes novedades y juegos.
s
& t ’ Es fécil encontrar rutinas para
vencer a los rivales.
Valoraci6n: Si te gusta la lucha 2D, este titulo
te hara pasar muy buenos ratos.

WWF MAYHEM

Compaiiia: Namco Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC.

Los efectos de luz, el elevado
niimero de movimientos y armas.

Es mucho més facil de dominar que
Tekken, lo que acorta su vida.

Valoracién: Una excelente conversién de una
recreativa genial. Un titulo muy recomendable.

X-MEN: MUTANT ACADEMY

Compaiiia: Activision Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.
f El alucinante disefio de los X-Men y
la cantidad de extras ocultos.

El escaso nimero de Juchadores y
sus robéticas animaciones.

5 ) Valoracin: Pese al indudable tirén de los X-
\Jl Men, el juego hace aguas en el apartado técnico.

* ALIEN RESURRECCCION
* COLONY WARS: RED SUN
» MEDAL OF HONOR UNDERGROUND

ACE COMBAT 3

Compaiiia: Namco
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
Ty f Graficamente es el mejor de la serie
- 4

i y mantiene la misma jugabilidad.
N E

; El desarrollo de las misiones es muy
parecido al de la entrega anterior.

Precio: 7.990 pesetas
Idioma: Castellano

7 ) Valoracion: Este mata-mata con aspecto de
\_J simulador es el mejor, aunque poco original,

COLONY WARS: RED SUN

Precio: 4.990 ptas.
Idioma: Castellano

Compaiiia: Psygnosis
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

U f Su adictivo desarrollo, su gran
ot e control y su espectacularidad.
RED Sod

L poiee Que no te gusten este estilo de mata-
- Oy mata en plan simulador.

Valoracién: No vas a encontrar otro
shoot’em up en plan simulador mejor que éste.

MEDAL OF HONNOR (PLATINUM)

Compaiiia: EA

N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT.
- - Que sean los mismos combates que
- ahora se emiten en la tele,

Técnicamente es inferior a los WWF
de Acclaim. También es més sencillo.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Inglés

7 ) Valoracidn: Es ideal para los que busquen un
\J juego de lucha libre f&cil y asequible.

ACT. LABS RS RACING

Distribuidora: Nostromo Precio: 19.900 ptas.

Gracias a un sistema de
cartuchos puede ser
compatible con
cualquier consola o

PC. Es solido, realista

y fiable

Valoracion
bilid:

SPEEDSTER ' i 2
Distribuidora: Ardistel Precio: 16.000 ptas.
us aspectos
in volante real.
ncia al giro ”
y una acion de
robustez increible. Los B‘

ALIEN RESURRECCION

Compafifa: Electronic Arts ~ Precio: 7.990 ptas.
Idioma: Castellano  Periféricos: MC, DS.

f Su impecable ambientacién y la
buena realizacién técnica.

Es muy, muy dificil, tanto que llega a
desesperar.

jug:l

Valoracién: Un shoot’em up subjetivo
agobiante, bien planteado, pero muy diffcil.
o —— 0isa :

START TREK INVASION

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

g f Su sencillo sistema de magias es

' 4 A id6neo para los més inexpertos.
2| Graficamente es s0s0 y los habituales
B Plays del género lo encontraran simple.

Precio: 6.990 pesetas
Idioma: Castellano

) Valoracién: Un titulo ideal para iniciarse en
< 1a lucha. Para los expertos, un juego corriente.

STREET FIGHTER ALPHA 3

Compaiifa: Capcom Precio: 7.490 ptas. jug.:1-2

Idioma: Inglés Periféricos: MC, DS.
El carisma de los personajes y los
tres sistemas de lucha distintos.

Sus tiempos de carga, aunque no
llegan a ser desesperantes.

Valoracién: Por su calidad, modos de juego y
personajes es el mejor juego de lucha 20.

FERRARI SHOCK 2

Distribuidora: Guillemot Precio: 10.990 ptas.

Avalado por la experiencia de Guillemot y la
calidad de
gran volante, /
con vibracion. @"”
le con todos L =|

Distribuidora: Flexiline Precio: 12.990 ptas.

Su atractivo diseiio se ve favorecido
el primer volante en incluir

Es suave de ¢

manej gular

en altur

ARMY MEN: AIR ATTACK

Compafia: Acclaim Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT
; f Es més répido de Attitude y con una
ambientacién més dura.

| El control es muy complejo y los
luchadores son desconocidos.

6 Valoracién: Si tienes un juego como Attitude,
\/‘ este Hardcore no te aportara nada nuevo.

TEKKEN 3 (PLATINUM)

Compafifa: Namco  Precio: 3.490 ptas. jug.:1-2
Idioma: Inglés Periféricos: MC, DS.

o % f Es la versi6n més completa y
variada de toda la saga Tekken.

%- " ¢Acaso el juego de lucha més
~ piaystation | perfecto puede tener algo malo?

=
[Py

Valoraci6n: Es una obra maestra que no
debe faltar en ninguna juegoteca. Cémpralo YA,

3 (0 on o '&Lurlu".'[h‘-'

TOP DRIVE 2

Distribuidora: Nostromo Precio: 12.990 ptas.

tacto exquisito, un
ma de vib
e modificar
bilidad. Es compa
con todos los mod
analogico y NegCon.

Valoraciol
perfecto en todo

VOLANTE V-RALLY 2

Distribuidora: Infagrames Precio: 9.990 ptas.

Un buen volante, de atractivo
aspecto, robusto y sélido,

bio tipo F-1y

Compatible con todas
las configuraciones.

(1T Valoracion: Tiene poco que
aportar, pero no es caro.

ARMORINES

Compaiiia: 300 Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.
i f Ahora nuestros seldados son pilotos
de helicéptero y lo hacen muy bien.
T3 : Gréaficamente es muy simple y su
fatior control es muy sencillo.

6 ; Valoracién: Es un mate-mata sencillo, pero que
J sabe divertir a los ms jovenes o menos hébiles.

G-POLICE 2: WEAPONS OF JUSTICE
Compafifa: Psygnosis Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.
f El aumento de naves controlables y
el elevado niimero de armas.

La mecdnica de las misiones se
vuelve muy repetitiva.

7 ; Valoracién: Supera en todo a su antecesor.
Es un buen mata-mata con toques de simulador.

TERRACON

Compaiiia: Electronic Arts
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

La inteligencia artificial de los
enemigos y la ambientacién.

Técnicamente tiene algunas
pequefias deficiencias.

Precio: 3.990 ptas
Idioma: Inglés

Valoracidn: Un fabuloso “shooter” ambientado
en la IT Guerra Mundial y a un precio...

Compaiia: Activision Precio: 7.990 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.

( La ambientacién Star Trek. Ademés
es divertido y sabe picar.

El control es muy complejo y le falta
7 algo de garra a la historia.

7 ; Valoracién: No llega al nivel de Colony Wars
\_J Red Sun, pero cuenta con el atractivo Star Trek.

Compaiiia: Sony

N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
El juego rezuma accién por los
cuatro costados.

El control es impreciso, en parte
debido a las cdmaras.

Precio: 4.490 pesetas
Idioma: Castellano

7 ; Valoracién: Una buena opcién para los que
busquen un juego con mucha accién.

Compaiiia: Acclaim
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

Esté bien ambientado, es trepidante
y los enemigos son muy listos.

Técnicamente podria haber estado
mejor, mas variado y brillante.

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Castellano

7) Valoracion: Tras Medal Honor, es la mejor
L/ opci6n dentro del género.

MEDAL OF HONOR UNDERGROUND

Compaiiia: Electronic Arts ~ Precio:7.990 ptas.  jug:1-2
Idioma: Castellano  Periféricos: MC, DS.

e f La ambientacién, el tipo de
P misiones, el apartado sonoro...

Echamos en falta més novedades con
¢l respecto al primero.

Valoraci6n: Es uno de los mejores shoot'em
up, pero puedes empezar con el primero.

E AY1d




IA DE COMPRAS Juegos de Velocidad_

Juegos de
Velocidad

Los imprescindibles

* CRASH TEAM RACING

e COLIN MCRAE RALLY 2
* DRIVER 2

* F1 CHAMPIONSHIP SEASON
* GRAN TURISMO 2

* TOCAWTC

RIVER 2

Compaiia: Infogrames Precio: 7.990 ptas. jug.: 1-2
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS, V.
Supera en muchos aspectos a la

2 primera parte jY tiene 2 CDs!

Sus defectos técnicos son totalmente
perdonables.

Valoracidn: Pensado para durar y divertir,
Driver 2 debe ser uno de tus imprescindibles.

NEED FOR SPEED PORSCHE

COLIN MCRAE RALLY 2 CRASH TEAM RACING

Compaiifa: Codemasters
Idioma: Castellano

Su jugablhdad realismo, el disefio

"'"ers f de los coches...

" Un exceso de popping y de
pixelacién le roban el 10 perfecto.

Valoracién: No hay otro juego de rallies que
transmita la misma sensacién. Genial.

Precio: 8.490 ptas.  jug:1-8
Periféricos: MC, DS, V.

Compaiia: Sony Precio: 7.990 ptas. jug.:1-4
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS, MT, V.

om W f Preciosos circuitos, acertado zontrol
l y una extensa duracién.
' Que no te gusten los juegos de

carreras con Karts.

Valoracion: Un divertidisimo arcade de
carreras que sabe divertir a todo el munde.

F1 CHAMPIONSHIP SEASON 2000

F1 RACING CHAMPIONSHIP

Compaiiia: EA Sports Precio: 7.490 ptas.
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V.

Una gran calidad gréafica y muchas
variables reales de la temporada.

Es demasiado parecido a F1 2000,
una simple actualizacién.

Valoracion: Si ya tienes £1 2000, éste no te
va a aportar nada nuevo, aunque es el mejor.

GTA 2

Compaiia: Ui Soft
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, V.

f Una gran calidad gréfica y muchos
grados de dificultad.

Que sea la temporada del 99 / que
resulte en exceso sobrio.

Precio: 6.990 ptas.
Idioma: Castellano

Valoracion: Mas completo que F1 2000, pero
mucho menos espectacular.

GRAN TURISMO (PLAT.)

Compaiiia: Take2/DMA
N° de jugadores: 1
Perlfértr.os. MC, DS.
Largo, variado, divertido. Poder
conducir cuaiqurer coche.

* Es un juego violento y bastante
sosote a nivel gréfico.

Precio: 8.490 pesetas
Idioma: Castellano

7 ) Valoracidn: No tiene el enfoque realista de
\) Driver, aunque si mas opciones y alternativas.

MICROMANIACS

Compania: Sony Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Casiellano
Periféricos: MC, DS, V.

Es el mas realista, completo y
jugable de todo el catdlogo de PSX.

La aparicion de su genial secela le
resta algo de interés.

Valoracidn: Una obra maestra como la copa
de un pino. Una compra indispensable.

MICROMACHINES V3 (PLAT.)

Compaiifa: Electronic Arts
N° de jugadores:1-4
Periféricos: MC, DS, V.
Tiene un montdn de modos de juego,
resulta divertido y largo.

Algunos defectillos técnicos. Sélo
hay porsches, como no te gusten...

Precio: 7.990 ptas.
Idioma: Castellano

Valoracion: Variedad y calidad para uno o
cuatro jugadores. Muy recomendable.

Precio: 7.990 ptas.
Idioma: Castell

Compaiiia: Codemasters
N° de jugadores: 1-8

Compafia: Codemasters Precio: 4.490 ptas.

Periféricos: MC, DS, MT.

t Lo divertido de los circuitos y lo bien
realizados que estan.
Los personajes deberfan ser mas
variados.

Valoracion: Un divertido y original arcade de
carreras, genial para disfrutar en compaiiia.

N° de j es: 1-8
Perlferlcos MC, MT.

Los circuitos, que recrean tooo tipo
de curiosos lugares como la cocina.

Es antiguo y se nota, pero tar
divertido que se perdona

7 Valoracidn: Un genial y divertidisimo zrcade
de velocidad con coches en miniatura.

Idioma: Inglés

RALLY CHAMPIONSHIP RC DE GO! RC REVENGE
Compaiiia: Electronic Arts Precio: 7.490 ptas Compaiifa: Ac:laim Precio: 4.990 ptas. Compania: Acclaim Precio: 7.490 ptas.
N° de jugadores: 1-2 Idi Castell N° de j es: 1-2 Idioma: Inglés N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS, V.

Sus detallados graficos y contar con
rallies reales.

=
Hally ‘ Los movimientos son bruscos y a
yStalic veces se ralentiza.

6 Valoracidn: Tiene poco que aportar frente a
monstruos del género de la talla de Colin McRae.

RIDGE RACERTYPE 4 (PLAT.)

Periféricos: MC, DS.

M ' Muy divertido y original y con un
T -

estupendo planteamiento grafico.

Si no te gusta demasiado el radio
control...

Valoracion: Un soplo de aire fresco en el
género, sorprendente y muy divertido.

ROAD RASH JAILBREAK

Periféricos: MC, DS.

El apartado gréfico en generel.
El editor de circuitos.

Cuesta controlar el vehiculo, ¥ sélo
pueden jugar dos jugadores.

7 Valoracidn: Después del patinazo de Re-Volf,
Acclaim ha conseguido unir jugabilidad y gréficos.

ROADSTERS

DESTRUCTION DERBY RAW

Compaiiia: Psygnosis
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, V, MT.

La espectacularidad de Ias colisiones,
el nimero de coches en pantalla.

A la larga tanto choque puede
hacerse monétono.

7 Valoracidn: El mas completo de la saga, y muy
divertido, pese a que todo se reduzca a chocarse.

DRIVER (Platinum)

Compania: GTI

N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS, V.
? Su originalidad, su jugabilidad y la
\% f enorme diversidn que provoca.

Aungue acaba siendo un poco
repetitivo, no llega a cansar.

Precio: 6.490 pesetas
Idioma: Castellano

Precio: 3.990 ptas.
Idioma: Castellano

Valoracidn: Es un juego muy original,
altamente adictivo y jugable. Cémpratelo ya.

GRAN TURISMO 2
Compaiiia: Sony Precio: 8.490 ptas jug.: 1-2
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS, V.
Todo: conduccion real, 1000 coches,
49 circuitos, 60 pruebas de carné...

Algdn problemilla con el popping,
pero totalmente perdonable.

Valoracién: Un titulo imprescindible para los
amantes de la velocidad. Una auténtica joya.

MOTO RACER WORLD TOUR

Compaiia: Sony Precio: 6.990 ptas. jug.:1-2
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.

Excelente jugabilidad. Poder optar
entre motos de cross o superbikes.

Un exceso de popping y que se haya
eliminado el editor de circuitos.

Valoracidn: Es el mejor juego de motos que hay
en el mercado, pese a sus carencias técnicas.

ROLLCAGE STAGE II

Compa#ia: Namco Precio: 3.490 ptas.
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V.

El motor gréafico es muy sélido.
Tiene un gran nimero de coches.

; Se echan en falta coches reales y
mds circuitos.

Valoracidn: Supone la culminacién de una
saga de conduccién mitica.

TELENECOS RACEMANIA

Compaiiia: Electronic Arts Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. MT.

Divertidos modos de juego y un
sencillo planteamiento arcade.

Puede hacerse en exceso mon6tono
jugando sdlo.

D Valoracion: Un buen arcade de motos, muy
espectacular y divertido, pero le falta variedad.

TOCAWTC

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Casellano

Compaiiia: Virgin

N° de jugadores: 1-2

Periféricos: MC, DS, V.
% Carreras de deportivos reales, tratados

con desenfadado enfoque arcace.

Tiene pocos modos de juego 7 no es
demasiado vistoso.

Valoracidn: Es divertido y competitivo, aunque
con un control poco realista, muy arcade.

V-RALLY 2 (PLATINUM)

Precio: 4.490 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Psygnosis
N° de jugadores: 1-2
Perlferlens. MC, DS.

Una gran sensacidn de velocidad y
algunos originales modos de juego.

Es muy parecido a su antecesor, y
sigue siendo facil despistarse.

Valoracidn: Un arcade futurista, muy bien
realizado y répido, aunque un poco alocado.

WIPEOUT 3 SPECIAL EDITION

Compaiiia: Sony Precio: 4.990 pesetas

N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS.

Resulta variado, divertido, tiene un

\ ol montén de personajes y pistas.

e | ’ Su estilo de conducci6n es un poco
Playstatk simple, y es facil ganar.

7 ) Valoracion: Es un divertido juego de carreras
y quien mas lo va a disfrutar son los pequefios.

Precio: 7.990 ptas.

Compafiia: Codemasters
Idioma: Castellano

N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, V.

Técnicamente genial, muchas pistas,
vehiculos, modos de juego...

La sensacién de velocidad podria
haber estado més ajustada.

Valoracidn: Un simulador a la altura de GT2,
completo, divertido, largo y muy, muy jugable.

Compaiiia: Infogrames
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, V.

Sus numerosos tramos y mocas de
juego. El sencillo editor de circuitos.

No esté traducido, y se echa 2n falta
un poco més de emocion.

Precio: 3.930 ptas.
Idioma: Inglés

L VRALLY.

Valoracion: Un gran simulador que enjancha
por su dificil control desde la primera pa-tida.

Compaiiia: Psygnosis Precio: 4.490 ptas.
N° de jugadores:: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V.

Es un remix perfecto de todas las
entregas anteriores.

‘ Podrian haber aprovechado para
ajustar la dificultad...

Valoracidn: Sus muchas naves y opciones, y
su bajo precio, lo hacen muy recomendable.
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Y EL MES QUE VIENE...

S El esperado regreso de Lara Groft

TOMB RAIDER
GHRONIGLES

Este quinto Tomb Raider se podria considerar
mas un homenaje a los muchos seguidores de
Lara Croft que un juego realmente nuevo.

asicamente Tomb Raider Chronicles serd,
como lo ha sido siempre, un plataformas

que escapar. La mejor virtud del juego seré la
enorme variedad que estos niveles nos ofreceran

m.,;!ﬂﬂﬁ con tintes de aventura donde habremos de  al tener que adaptarnos a situaciones que
luego “‘°:‘fe'2t’i: vernos las caras con niveles laberinticos donde la  requeriran habilidades diferentes en cada caso:
gréficos que los problemas nos pueden venir tanto de dar con méas accion, mas inteligencia, medir més los
e oulamos el interruptor adecuado o con la resolucién de un  saltos... Cada fase seré un pequefio homenaje a
la serie Tomb

puzzle, como de la dificultad para saltar y trepar
por los escenarios. Vamos, lo mismo de siempre.
Lara va a contar con nuevas habilidades,
vestuarios y armas, pero lo que de verdad parece
que puede marcar la diferencia en este Chronicles
va a ser el planteamiento y |a puesta en escena de
la aventura.

cada uno de los cuatro juegos anteriores.

En el apartado gréafico no hemos encontrado
demasiadas novedades, salvo que aumentaran las
zonas donde el enfoque de cdmaras es fijo, tipo
Resident Evil, pero las texturas y poligonos parece
que van a seguir siendo, en general, un poco
inestables. Nos falta poder disfrutar de una

Raider, aunque
en general
seguiran la

linea habitual.

Como ya sabréis, el cuarto juego de la saga
nos dej6 con Lara atrapada en el interior de
una pirdmide, presumiblemente muerta. Para
devolver a la vida a la heroina, los chicos de
Core han recurrido a los recuerdos de sus

amigos, quienes se contaran las historias que
daran pie a las distintas fases del juego y que
vendran a representar las distintas
etapas de la vida de la aventurera.
Asi, podremos disfrutar de niveles en
los que Lara era una nifia, por
supuesto sin armas, que se
enfrentard a retos de lo més tétricos
y esotéricos sin mas ayudas que su
habilidad, adn no del todo
desarrollada, y su afilado ingenio
para resolver puzzles y atar cabos
suelos. Un look tremendamente
moderno nos llevara a un edificio
donde manda la tecnologia punta y
donde nos acosaran enemigos
armados con las mas sofisticadas
armas, e incluso visitaremos un
submarino ruso del que tendremos

version 100% terminada para poder decir mas
cosas del juego, aunque no hay duda de que este
Tomb Raider se asegurara la fidelidad de los
rendidos fans de la sefiorita Croft.

Primera Impresion:

Mas audaz que nunca

Como viene siendo hahitual, Lara ha aprendido a
hacer cosas nuevas en esta quinta entrega. Por
poner sdlo unos ejemplos, podra andar por cuerdas
como una funambulista, abrir puertas a patadas y
abrir e inspeccionar todo tipo de muebles.




El algunas fases del juego, como cuando Lara es
una jovencita con trenzas, los enemigos daran
mucho més miedo que un soldado con pistolas...

HX Gwn

EQUIP
CHOOSE AMMQ

#0 1 HK Sniper Mobe

*@rSrlrctgptipneesses————

El inventario seguir4 en la linea de la aventura
anterior, aunque encontraremos algunas armas,
utensilios y municiones nuevas.

Lara podra hacer uso de distintos aparatos en
cada fase. Este visor ser el moderno y
sofisticado sustituto de los clasicos prismaticos.

La nueva
animacion
para abrir
cajones y
armarios
anade mas
realismo a
las acciones
de Lara.

KONAMI « Deportivo

Pasion por el futhol

1SS 2000

Konami planta cara a Electronic Arts
y a su FIFA 2001 con una nueva
version, mas arcade, de su serie ISS.

odos los seguidores de esta

saga sabran que han existido

dos series paralelas que han
ido apareciendo en el mercado en
plataformas diferentes. Nos referimos
a la serie “Pro”, concentrada en
Playstation, y la serie “ISS” que hizo
sus apariciones en Nintendo 64. La
primera de ellas nos mostraba el
juego con un estilo mds simulador, con
jugadcres de aspecto mas creible,
mejor animados y con mayor facilidad
para realizar un gran nimero de pases
y regates. La segunda se centraba en
un tipo de juego algo més arcade y
destacaba, sobre todo, por su gran
cantidad de variables a aplicar y por
un mayor niimero de opciones y
modos de juego. Pues bien, este ISS
2000 pertenece a la serie “ISS”, es
decir, a la rama arcade.

Entrando en el tema de los modos
de juego, encontraremos los ya
habituales de partido rapido, liga,
torneos, campeonatos varios,
entrenamiento, penaltis, y los desafios
de escenario, en los que se recrearan

Fn AL T

Los porteros mostraran una agilidad y reflejos

asombresos. Si no ajustamos bien la direccién y

potenciz del disparo, no lograremos batitles.

partidos reales en situaciones limite
que deberemos resolver. Como por
ejemplo, remontar un 2-0 contra Italia
empezando el juego en un saque de
esquina, mediada la segunda parte.

El juego sélo contara con
selecciones nacionales y, aunque en la
version que hemos probado los
nombres ain estaban trastocados
(Radl es Paoul), Konami nos ha
asegurado que en la versiéon final si
podremos jugar contando con los
nombres reales de los jugadores.

Por lo demas, todo sigue igual, a
excepcion de algunos detallitos
Menores, COmo un nuevo movimiento
en el que podemos elevar el bal6n
para acto seguido realizar una volea.

La beta que hemos probado tenia
unos tiempos de carga realmente
insufribles, que esperemos sean
corregidos. En breve os contaremos
todo lo que pueda dar de si este
nuevo titulo que en principio tiene
prevista su salida oficial para el 24 de
noviembre.

Primera impresion: (B

Las nuevas animaciones en las jugadas claves
estardn creadas con un gran nivel de detalle.

Los nuevos desafios serdn un gran aliciente de
esta nueva version de /SS. Habra que probarlos.

AV d
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KONAMI » Plataformas

Guando el videojuego se hace verso

Konami nos trae a PlayStation la adaptacién de
la divertida pelicula navideiia protagonizada por
Jim Carrey y que se estrenara estas Navidades.

| pueblo de Whoville nos aproximamos, con unas voces alucinantes, y como no, con un
donde todos los Who se abrazan como narrador que nos atrapard con su estilo radiof6nico, ~ Estos seran los protagonistas de esta divertida aventura. EI
A it : - Grinch y su fiel mascota Max. En determinadas fases, podremos
hermanos. El Grinch no soporta esta idilica  mientras nos narra en verso la aventura, COMO Si S&  tomar e control del perrito y colarnos por pequefios huecos.
estampa, tanta felicidad y alegria le espantan. Toda  tratara de un precioso cuento de Navidad.

esa algarabia ni siquiera le afecta, para él la Pero no penséis que serd un juego para los
soledad es la solucidn perfecta. Los Who al Grinch “peques”, porque su dificultad, sumada a lo largo
temen no importa su edad, pero esperan con que resultard, harén que hasta los jugones mas
muchos abrazos poderlo cambiar. experimentados disfruten de lo lindo. Ademas
Con estos versitos os hemos guerido resumir el tendremos que aprender multitud de efectos
punto de partida de la trama de esta simpatica “grinchantes”, esto es, habilidades especiales de
aventura, en la que tendremos que meternos en la nuestro personaje, como utilizar su pestilente
piel del verdoso Grinch para asustar y sembrar el aliento verde como arma, o balancearse de unos
caos en un pueblo de montana. Algo parecido a salientes a otros en impresionantes saltos.
manejar un Troll en la tierra de los Gnomos. Unos gréaficos sélidos y coloridos, junto a una
Cuatro enormes mundos para recorrer nos perfecta ambientacién, intentaran darle el empujén
aguardaran en el que sera uno de los plataformas que le coloque entre los mejores del género. Algo iira,miramo T pequeﬁjo R S
més originales que hemos tenido ocasion de probar  que estamos seguros de que conseguird, gracias poblacién del pequefio pueblo de Whoville, y romperles sus

R : ; . ; egalos de Navidad, serd o 06 nugekros A bietivos.
hace tiempo. Sin duda, parte de su encanto vendra  a su originalidad y al carisma del protagonista. L B S p e ORI VO

de la mano del impresionante doblaje al castellano,  Primera impresion:

Los Who son bondadosos y muy
cariiosos, pero no son muy listos.
Si puedes encontrar un buen
disfraz que ponerte, pasaras
inadvertido. La policia gue antes te
arrestaba nada mas verte, te dejara
pasar al interior de los edificios
oficiales sin preguntarte nada.




Sacale partido
a tu videoconsola

"El primer film de animacion de terror psicolégico, de los creadores
de Memories y Akira, Satoshi Kon y Katsuhiro Otomo".
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Extras del DVD:
Trailer, Entrevista con el director,
Las canciones, Ficha técnica,
el Album secreto.

2 manga films |

CONTIENE
JUEGO
TERACTINGS

.
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\=== 3 HAY UN MONSTRUO EN VILLAPINGUINO
i 0% EL SECRETO DEL CASTILLO NANABA
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} TTAL

"Vive las aventuras
del detective mas pequefio
de la historia" '

La leyenda viviente
YN P  del cine de Hong Kong
2% L dh - ALISY Sl or fin en DVD

LOS PIRATAS
: DEL MAR
| DE CHINA _

manga films




Y EL MES QUE VIENE...
.

Tan real que guedaras notfueato

KNOCKOUT KINGS 2001

El simulador de boxeo mas realista de la historia esta a punto de volver a
PlayStation para demostrar un afio mas que nadie “pega” igual de bien.

lectronic Arts nos esté preparando una combinacion demoledora
% de la que esperan que tardemos mucho tiempo en recuperarnos.
! CACSARS BALA

= i Para ello han echado mano de todo su talento y estan dotando a
esta nueva versi6n de un mont6n de novedades que no dejaran indiferentes
a los buenos aficionados al noble arte del boxeo. Para empezar, tendremos
ocasion de probar un nuevo sistema de control que haré los golpes mas
espectaculares y répidos, con lo que se podrén realizar devastadores
combos que pueden dar la vuelta al combate, y dejar K.O. al boxeador mas
rocoso. En esta linea veremos nuevos movimientos totalmente fantasticos
propios de las estrellas de boxeo que incorpora el juego. Quién no recuerda
el bailoteo de mariposa de Muhammad Ali, o el golpe de molino de Sugar
Ray... ahora podremos probarlos contra nuestros rivales. Por si fuera poco,
algunos luchadores dispondran de un exclusivo sistema de lucha.

También comprobaremos como el trabajo de captura de movimientos nos
deleitara con unas animaciones hiperrealistas, muy suaves y fluidas. A esto
hay que sumarle un exquisito tratamiento de la luz y las texturas, que se
presentaran en un magnifico entorno gréfico. Otras novedades importantes
seran la inclusion de combates femeninos, y la posibilidad de entrenar
realmente a nuestro boxeador en un completo gimnasio.

Por si no tuviéramos bastante con los 48 boxeadores de todas las
categorfas que se incluiran en el juego, se ha mantenido el completo editor
de pugiles del afio pasado. También podremos disputar combates de
ensuefio, enfrentando a los reyes del ring que no coincidieron en época y
lugar. Asi, podremos vivir miticas peleas que jamés llegaron a disputarse,
con enfrentamientos de la talla de Muhammad
Ali contra Rocky Marciano.

Asi que ya sabéis, muchas novedades
para que podamos disfrutar del mejor
boxeo. No tendremos que esperar mucho
para comprobarlo, y seguro que la espera
merecera la pena.

- .

Las barras superiores
mediran la energia de
los golpes y el aguante
de nuestro boxeador.
Pero no hay que fiarse,
ya que un gancho
contundente como el
que veis en la captura,
nos puede mandar
irremisiblemente a
besar la lona.

El saco de entrenamiento nos ira descubriendo 5 = 3,
poco a poco todas las combinaciones posibles. nuevo titulo de EA. Merece la pena probarlo. Primera impresion:

Con todo el color de los grandes clasicos

Cuando disputemos
combates con boxeadores
de otras épocas, las peleas
apareceran en pantalla en

blanco y negro, 0 con un
ligero tono sepia. Un gran

detalle que sabran apreciar
los buenos aficionados.




Volante Jordan

monoplazas Jordan de For

Dual Shock

Cambio de marchas en palanca y semi-automatico
Pedales con tacto progresivo

Posibilidad de graduar el angulo de giro
Disponible para PSX/PS2, Dreamcast y PC

 flexigames

Angulo de giro de 902 a derecha e izquierda

Empunaduras de goma

Gas y freno analdgico para aceleracion y frenados progresivos
Gran sensacion y precision en los giros

Sistema de sujecién con ventosas y abrazaderas

Disponible para PSX/PS2 y PC

- Capacidad de 1 Mb KUOIVERT GERARD GURRDIOL AIVALDD
- 15 bloques para guardar 15 partidas
- Producto oficial y exclusivo 9 14 “]

i Consigue tus jugadores favoritos !

Especial Memory Card

Memory Card F.C. Barcelona

GIGGS YORKE BECKHAM

11 19 19

Analogue
Controller plus 2

Analogue
jolt controller 2

Moonbase console stand

Accesorios PS2

DVD+CD remote controller Harder drive 2

Distribuidor exclusivo de productos Joytech

Flexiline SA._ ¢/ de ['0r, 22 Zona Ind. La Clota 08290 Cerdanyola del Valles  Barcelona Tel 93594 66 00 Fax: 93 594 66 01 www.flexiline.es - e-mail:software@flexiline.es




Y EL MES QUE VIENE...

THQ » Lucha

Golpes variados

ULTIMATE FIGHTING GHAMPIONSHIP

Itimate Fitghting Championship sera un juego de lucha que S Gy

mezclard la espectacularidad del wrestling y la dureza del

boxeo. Entre los protagonistas de este peculiar torneo
encontraremos luchadores de distintas modalidades de artes marciales
como el karate, kickboxing, sumo... Las reglas del juego serén de lo
mas sencillo: o dejas K.0. a tu rival, o le rompes algin hueso mediante
una llave. Presentaréd unos graficos aceptables y unas peleas bastante
entretenidas, aunque con poca variedad de golpes, o que puede
hacerlo algo monétono. A su favor encontraremos un elevado nimero
de luchadores y un completo editor. En definitiva, un juego que nos
propondra una visién original y distinta de la lucha.
Primera impresion: \_B/

En el apartado gréfico destaca el detalle de
los rostros: tras algunas llaves parece que
les duelen los huesos de verdad.

ACCLAIM e« Deportivo

Acclaim Sports se ha apretado los
guantes, presentandonos un simulador
de boxeo rapido y espectacular.

| deporte del boxeo se rige por varias federaciones, encabezadas por

la Asociacion, el Consejo y la Organizacién Mundial de boxeo.

Antiguamente estas tres eran una sola, pero diferentes intereses
econdmicos provocaron la ruptura en tres facciones. Actualmente cada una de
ellas tiene sus propios boxeadores y es por eso que en ocasiones, podemos
encontrar hasta tres campeones diferentes en la misma categoria de peso.

Acclaim ha conseguido la licencia de una de estas federaciones para su nuevo
titulo, y en él vamos a encontrar al que hasta hace poco fue uno de los
campeones mundiales de los pesos pesados. De este modo, George Foreman, el
legendario predicador (ésa es su profesidn real), hard su primera aparicion en
4 =% unjuego de boxeo para PlayStaticn dando imagen a HBO Boxing.

El editor serd muy completo y contard con Las chicas estaban antes casi olvidadas. En El titulo contard con otros alicientes, como la posibilidad de organizar torneos
::r';ib";sn‘:’;;”::Iff;;‘;"r‘&:t‘:: ::;’j' Ll :f‘":’;:'t‘;.’;’:;f’::i’;:T:d:f:s"i;‘eszf‘ﬁ'v'fs'_‘""'“‘ab'e de hasta 16 pugiles que disputaran los combates en cuadriléteros reales, como

el famoso “Caesar Palace” de Las Vegas. También podremos encontrar
combates de chicas, algo que s6lo vamos a poder disfrutar aqui y en la nueva
version del Knockout Kings de EA.

Por lo demds, encontraremos los modos de juego habituales en este tipo de
titulos, y un completo editor para personalizar a nuestro propio boxeador que
incluye algunos pardmetros bastante originales. Tiene un buen planteamiento
grafico y una asequible jugabilidad, aln asf, esperaremos al préximo nimero
para descubrir qué tal queda colocado este nuevo juego, que parte con la
dificultad de que va a encontrar una competencia muy dura.

Primera impresion: (B

La guardia de
George Foreman
con los brazos
cruzados sobre el
pecho, esta
perfectamente
reflejada en HBO
Boxing. Como veis
los detalles se
estan cuidando al
maximo.
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KONAMI ¢ Aventura de accion

HE MUMMY ’

onami esta preparando una aventura ambientada en la pelicula de “La
Momia”, un film de aventuras que ya tiene en preparacion una
segunda parte, y cuyo video promocional podremos ver en el juego.

Los que visteis “La Momia” en el cine recordaréis que era una aventura
ambientada en la antigua civilizacion egipcia y que giraba entorno a un conjuro
maléfico que habfa sido lanzado por el hechicero preferido del Faradn, cuando
éste (ltimo ordend momificarle vivo.

Para recrear esta historia, se est4 adoptando un sistema de juego que es un
calco de la saga Tomb Raider, en el que tendremos que asumir el papel de
Brandon, el protagonista de la “peli”, en una perspectiva en tercera persona.
Veremos similares movimientos de camara, escenas cinematicas intercaladas y
una ambientacién muy parecida. Los escenarios combinaran plataformas e
interminables habitaciones a recorrer, asi como pequefios puzzles para resolver.
Sin embargo, parece que las coincidencias acabaran aqui, ya que este juego
presentard un control algo deficiente. Tampoco el tratamiento de las texturas es
el adecuado, y ello conllevara que la apariencia visual pierda mucha calidad.

Veremos si estos aspectos se pueden limar en la version definitiva, y no se le
acaban cayendo las vendas a esta momia de la que esperamos mucho mas.
Primera impresion: \y

¢Esta momia tendra algo que ver con Lara?

Empujando algunos resortes conseguiremos abrir
puertas en el interior de la misteriosa piramide.

INFOGRAMES e Velocidad

El juego
seguira con
fidelidad el

look y el
sentido del

humor de los
dibujos.

wiiel TA-

1/3

ace pocas fechas, Infogrames puso a la

venta Wacky Races, un juego de

carreras con la licencia de Hanna
Barbera, en el que participaban todos los
personajes de la serie de los autos locos. Aungue
en aquella ocasién el juego no terminé de
despuntar por algunos defectillos técnicos, ahora
han decidido sacarse la espinita con una nueva
licencia y un juego de similar planteamiento, esta
vez con Bugs Bunny y compafiia como pilotos.
Looney Tunes Racing contara con unas suaves
y simpéticas animaciones de los
bélidos, y con una ingente cantidad
de artilugios para retrasar o echar
de la carrera al resto de
. participantes. También los
) circuitos cuentan con
atajos y todo tipo de
trampas, para
ponernos las cosas

Las locas Carreras del conejo de Ia suerte

LOONEY TUNES RACING

més dificiles y divertidas.

Varios modos de juego en tres niveles de
dificultad se vendrén a sumar a un curioso
sistema de 15 retos a superar para desbloguear
el museo del juego, donde se esconderdn muchas
sorpresas y hasta otros doce personajes ocultos.

Todos los personajes presentaran un tamafio
grande en pantalla, y una buena sensacién de
velocidad nos meter4 de lleno en unos coloridos
escenarios donde podremos disfrutar como unos
locos de estas graciosas carreras.

El modo para dos jugadores simultdneos esta
a(in un poco verde, pero ya deja entrever que
ofrecera mucha diversion sin ralentizaciones.

Asf que ya sabéis, en un préximo ndmero de
nuestra revista tenéis una cita con el Pato Lucas,
Lola Bunny, Marvin, el Coyote, y el resto de
personaje de la Warner Bros. No lleguéis tarde
que os estaran esperando.

Primera impresion: 3/
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Y EL MES QUE VIENE

3D0 ¢ Lucha

Ha comenzado el proceso de plastificacion

ARMY MEN SARGE'S HEROES 2

a se esta cociendo en Playstation |a siguiente batalla de estos ejércitos de

plastico, en las que la rivalidad entre los bandos marrdn y verde parece

que nunca va a tener fin. Por suerte, todo parece indicar que, después de
unas cuantas entregas a sus espaldas, los chicos de 3D0 ya le estan cogiendo el
aire a estas guerras y nos vamos a encontrar con unos gréficos algo més
elaborados que en otras ocasiones. También tendremos la posibilidad de controlar
a distintos personajes, aunqgue con la misma dureza de control que ya hemos
“sufrido” en anteriores capitulos.

Un aspecto importante de este nuevo titulo radicaré en que habré mucha mas
variedad en el armamento a utilizar y en las misiones a cumplir. Esperaremos
acontecimientos, a ver si de una vez por todas, vemos despegar definitivamente a
esta larga serie bélica.

Primera impresion: @/

NAMI » Veloci
Este pajaro Si que esta realmente loco

\WOODY WOODPECKER RACING

e g n los dltimos tiempos Konami se ha lanzado de lleno a la creacion de
L Q' ~ . grandes titulos para Playstation 2, pero no por ello ha dejado de lado a
" 5% = ~ la pequeiia de Sony. Buena muestra de ello son estas carreras en las

a que intervendran el pajaro loco y todos sus amigos. Aungue este tipo de juegos
s florecen cada dos por tres, y es dificil buscarles cierta originalidad, los
295 2. creadores de la saga ISS y Metal Gear Solid entre otras muchas cosas, estén
~ ideando algunos aspectos novedosos y sorprendentes para conseguir que su
titulo destaque sobre los demas.
Para empezar, dispondremos de un buen montén de modos de juego
encuadrados en quince divertidos circuitos, que presentaran un acabado
grafico de quitarse el sombrero. En cada uno de ellos tendremos ocasion de
pilotar diferentes tipos de vehiculos, en funcién del terreno y del

escenario. Asi, veremos a los personajes al volante
de coches todo terreno, bélidos similares a los de
férmula uno y hasta unos enormes Monster Truck, sin
olvidar las carreras estilo Nascar. Todos estos coches tendrén unas
caracterfsticas especiales y un estilo de conduccién diferente. No
se puede negar que la idea es muy buena y seguro que reportara
diversion y adiccion a raudales.

Pero si hay algo que nos ha llamado la atencion de estas

veloces carreras, ha sido su precisa sensacién de pilotaje con un
boton especial de derrape que valdra su peso en oro.

Para que no falte de nada, y aunque en la beta gue hemos
probado atin no estaba habilitada, el juego contaré con una opcién
para cuatro jugadores simultaneos gue seguro que multiplica la
diversion. Esperaremos impacientes la versién final de este juego
que ya promete lo suyo.
Primera impresion:

El campo de entrenamiento sera
una visita obligada para aprender
todas las técnicas necesarias
para sobrevivir en esta guerra. La
variedad de armas a utilizar
requeriran de cierta habilidad.

S6T. HAWK

Toerw ¢l wielecto,

Jear kot dhertes por |
atertre b hoy
cssvion que el es |
€l Hombre.

—

pre

Subirse a lo mas alto del podio
en estas carreras no resultara
tarea fécil. Aprender el arte del
derrape en las curvas sera
condicién indispensable para
poder imponerse en el circuito.

LHLGE1954
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Guias Completas: Guias Completas: Guias y soluciones:

*FEAR EFFECT, ISS PRO EVOLUTION Y SYPHON FILTER 2 *MEDIEVIL 2, FIFA 2000 Y GRANDIA (PRIMERA PARTE), *JUNGLA DE CRISTAL 2, F-1 2000 Y GRANDIA (SEGUNDA PARTE).
parativa: Todos los juegos de punteria a examen. Comparativa: | os mejores beat em up del momento. Comparativa: Los mejores simuladores de rally a examen.

Novedad: Jungla de Cristal 2: Un regreso de cine Novedad: Colin McRae 2: El rey del rally. Reportaje:

Suplemento: Soluciones completas. Reportaje: *Se acerca la fiebre olimpica: Sidney 2000.

*Theme Park World, Theme Hospital, Civilization Il. C&C +Juegos de cine: Dinosaurio, Blade, La Momia. 007 Suplemento: ;Mas de 1000 Trucos!.

Red Alert, Worms Armageddon y Manager de Liga. Suplemento: Especial E3. *Trucos, secretos, golpes y claves para los mejores
*Descubre los mejores juegos del 2000 para PSX, PSX2. juegos de PlayStation
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Suplemento: 16 Posters de los mejores juegos. Suplemento: 16 Fichas de trucos para los
*Alone in de Dark IV, Rayman 2, NFS Porche 2000, Dracula... mejores juegos.
.l.....l.....l...t..I...O.l....'l.....-'.....'...l......l..‘....( ....l.
L L ]
L ] [ ]
. PIDE UNAS TAPAS '
L] L ]
L ] L ]
L ] L ]
L] rd L]
: POR s6L0 950 Pras. .
'.COI'.OI.-II.II.‘l"l..l..l..ll.l..l..'l....'l....-IQ.'..‘I....Q ..

SI TE FALTA ALGUN NUMERO* DE PLAYMANIA o
QUIERES UNAS TAPAS, PUEDES SOLICITARLO POR CORREO
ENVIANDONOS EL CUPON QUE APARECE AL FINAL DE LA
REVISTA O POR TELEFONO, LLAMANDO A LOS NUMEROS:

902 12 03 41 6 902 12 03 42.

(") AGOTADOS NUMEROS: 1.2 Y 3




ELECTRONIC ARTS e Velocidad

mas famoso del mundo.

Los enemigos seran bastante faciles de destruir
gracias al completo arsenal de Batman.

007 RAGING

Tras la estela de Driver

layStation esté al borde del colapso en cuanto a juegos de
conduccién se refiere, y nosotros encantados, desde luego.
A lalarga lista de bombazos existentes en este género,
habria que sumar la reciente aparicin de Driver 2. Pues bien, EA se
ha propuesto engrosar un poco mas la lista, y crear un juego a
imagen y semejanza del titulo de Reflections. Para ello, han echado
mano, ni mas ni menos, que del polifacético agente secreto britanico

Si sefiores, James Bond tomaré vida dentro de los circuitos de
nuestra consola en un titulo en el que la influencia de Driver se
dejara notar por todas partes, desde el disefio de las ciudades,
hasta los objetivos a cumplir. Aunque esto por si solo no es sinénimo
de calidad, y EA tendré que depurar algunos aspectos si
quiere que su NUevo juego se gane nuestro carifio.
Empezando por mejorar el aspecto gréfico
general, que no parece que vaya a estar a la

altura del carismatico Bond.
Por lo demas, vamos a disfrutar con la
enorme variedad de armamento que
nuestro querido agente puede llegar a
llevar en los vehiculos. Y podremos
visionar las mejores escenas de accion
de una gran parte de sus peliculas.
No nos perdais de vista, ya que en un
préximo nimero desvelaremos todos los
secretos de este titulo.
Primera impresion: B)

Las escenas cinematicas mezclaran escenas reales de las
peliculas de 007, junto con CGs de una enorme calidad.

El disefio de las calles de esta ciudad nos recuerda mucho
a Driver, aunque el toque Bond marcara las diferencias.

Un juego con un nombre contradictorio

BATMAN OF THE FUTURE

ecimos que su nombre es algo contradictorio, porque no llegamos a

explicarnos como un juego que nos presentaré a Batman en el futuro

pueda llegar a tener una apariencia gréfica que pareceré sacada del
mas lejano pasado de los videojuegos. Y es que el hombre murciélago se
desenvolvera en un modesto Beat’ em up de scroll lateral, de aspecto oscuro
y antiguo, en el que el uno de los escasos alicientes serd poder manejar a uno
de nuestros héroes favoritos. El nimero de golpes y armas a utilizar si que €s
bastante elevado, y adem&s nos permitird combinarlos para usarlos tanto en
técnicas ofensivas como defensivas.

Por lo demds, ni sus gréficos simplones para los tiempos que corren, ni el
escaso atractivo de sus misiones afiadirdn demasiados atractivos, salvo para
los més pequefios. A no ser que haya un cambio radical en el proceso de
programacién, este nuevo Batman no pasaré de regular.

Primera impresién: R/

THQ * Lucha

Liave va, liave viene

SMAGK
DOWN! 2

sta nueva entrega de la serie

Smack Down 2, reflejara

fielmente ese mundo de luchas
entre personajes de escasa elegancia y
mucho misculo. Pondra a nuestra
disposicion mas de 50 estrellas del
cuadrildtero que se batirdn en combates
plagados de llaves espectaculares a lo
largo y ancho de un buen pufiado de
modos de juego, que nos propondran
retos de lo mas variado, desde la
planificacién de una temporada entera,
hasta el siempre espectacular “todos
contra todos”.

A la hora de repartir tortazos, nos
encontraremos con un control que nos
permitird ejecutar con facilidad las
numerosas llaves que tendremos a
nuestra disposicion. Presentaré unos
gréficos notables, aunque con unas
animaciones no del todo fluidas. En el
apartado sonoro, nos deleitara con
mdsicas cafieras y variados berridos que
nos acompanaran mientras rompemos
vértebras... En definitiva, un juego que
puede convertirse en una buena opcion
dentro de este subgénero de la lucha.

Primera impresion: 5

Entre tanto hombretén musculoso tampoco
faltaran las fémi que no se puede decir
que su atractivo fisico sea lo que impacte...

ooty Too Hottu

! 00:03
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A CORUNA
A Corufia C/ Donantes de Sangre, 1 ®981 143 111
Santiago de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 7981 599 288
ALICANTE

Alicante
*C.C. Gran Vifa, Local B-12. Av. Gran Via s/ ©965 246 951
+ C/ Padre Mariana, 24 ©965 143 998
Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fuster-Jpiter ©966 813 100
Elche C/ Cristobal Sanz, 29 ©965 467 959

ALMERIA
Almeria Av. de La Estacion, 14 ©950 260 643

BALEARES

Palma de Mallorca
*C/Pedro Dezeallar y Net, 11 ©971 720 071
*C.C. Porto Pi-Centro - Av. |. Gabriel Roca, 54 ®971 405 573
Ibiza C/ Via Punica, 5 ©971 399 101
BARCELONA

Barcelona

*C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 ©934 860 064

+C.C. La Maquinista. C/ Ciudad Asuncion, sin €933 608 174
+C/ Pau Claris, 97 934 126 310

*C/ Sants, 17 ©932 966 923

Badalona

C/ Soledal, 12 ©934 644 637
* C.C. Monligald. C/ Olof Palme, /n ©934 656 876
Barberd del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sal. 2 £037 192 097
Manresa C.C. Olimpia. L. 10. C/ A. Guimera, 21 ©938 721 094

'0&%130937%0716
* C.C. Matard Park. C/ Estrasburg, 5 ©937 586 781
BURGOS

Burgos C.C. la Plata, Local 7. Av. Castilla y Leon €947 222 717
CACERES
Céceres Av. Virgen de Guadalupe,18 ©927 626 365

Jerez C/ Marimanta, 10 ©956 337 962
CASTELLON

Castellon Av. Rey Don Jaime, 43 ©964 340 053
CORDOBA

Cordoba C/Maria Cristina, 3 0957 498 360
GIRONA

GirunaC{G'EmiiGrahiLBG@%?EZSZg‘?

Figueres C/ Moreria, 10 ©972 67
GRANADA

Granada C/ Recogidas, 39 2958 266 954

Motril C/ Nueva, 44. Edif. Radiovision 958 600 434
GUIPUZCOA

San Sebastian Av. Isabel Il, 23 943 445 660

Irtin C/ Luis Mariano, 7 ©943 635 293
HUELVA

Huelva C/ Tres de Agosto, 4 959 253 630
HUESCA

Mrénmuuawm,zmnmm
Jaén Pasaje Maza, 7 ©953 258 210
LARIOJA

Logrofio Av. Doclor Migica, 6 ©941 207 833
LAS PALMAS DE G. CANARIA
Las Palmas

*C.C LaBallena, Local 1.5.2. ®928 418 218

* P? de Chil, 309 2928 265 040

Armel’eé" C/ Coronel I. Valls de la Torre, 3 #928 817 701
LE

Ledn Av. Repiblica Argentina, 25 ©987 219 084

Puan[grmunr.ﬂemmmg,wmmm
MAD

Madrid

* C/ Preciados, 34 ©817 011 480

*P? Santa Maria de la Cabeza, 1 €915 278 225

*C.C La Vaguada. Local T-038. 2913 782 222
+C.C Las Rosas, Local 13, Av. Guadalajara, s/ 2917 758 882
Alcald de Henares C/ Mayor, 58 ©918 802 692

Alcobendas C.C. Picasso, Local 11 2916 520 387

Getafe C/ Madrid, 27 Posterior £916 813 538

Las Rozas C.C. Burgocentro Il, Local 25 ©916 374 703
Mdstoles Av. de Portugal, 8 ©916 171 115
Pozuelo Ctra. Himera, 87 Portal 11, Local 5 917 990 165
Tong:n de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 ©916 562 411

Mélaga C/ Aimansa, 14 ©952 615 292
Fuengirola Av. Jests Santos Rein, 4 £952 463 800
MURCIA

Murcia C/ Pasos de Santiago, s/in. £/968 204 704
NAVARRA
Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 #948 271 806
PON'I'E\&EDHA B
Vigo C/ Elduayen, 8 ©986 432
SALAMANCA
Salamanca C/ Toro, 84 ©923 261 681
STA. CRUZ DE TENERIFE
Sta. Cruz Tenerife C/ Ramon y Cajal, 62 €22 293 083
sss:agovhcc Local 21. C/ Real, s/n ©921 463 462

.C. Aimuzara, 1e 5 1463
SEVILLA
Sevilla
*C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucia, s/n 9954 675 223
-c.c.mm.mceamuw.ynmmsm
Tm'ag:“u“ Catalunya, 8 252

Av. Catalunya, 8 2977 252 945
TOLEDO
Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - C/ Viena, 2 925 285 035
VALENCIA
Valencia
* C/ Pintor Benedito, 5 ©963 804 237
*C.C.El Saler, Local 32A- C/ El Saler, 16 ©963 339 619
VALLADOLID
WC.C.AW-P’ZOMH.M&MM&S
VIZCAYA
Bilbao Pza. Ariquibar, 4 @944 103 473
ZARAGOZA

Zaragoza
*C/ Antonio Sangenis, 6 @ 976 536 156
*C/ Cadiz,14 976218271




Y EL MES QUE VIENE... ;

3D0 ¢ Shoot’em up

os Army Men vuelven a la carga con su segundo titulo
de la saga Air Attack que pondrd a nuestra disposicion
varios modelos de helicépteros con los que acribillar al
malvado ejército de plastico enemigo, cumpliendo todo tipo de
misiones, como la destruccidn de un convoy o el rescate de un
rehén, todo con un estilo muy arcade que nos acabara picando.
Los escenarios aunque sencillos, seran sélidos y presentaran
un buen nivel, acompanados por unas animaciones de los
helicépteros bastante logradas. El juego contard con un control
de lo mas simple que nos permitira esquivar los proyectiles
enemigos y soltar nuestra letal carga sin muchos problemas.
En definitiva, un juego que nos propondra un entretenimientc
directo y sin muchas complicaciones.
Primera impresion: \y

Aunque destinado a un piblico joven, la dlﬁcultad del juego
puede picar a cualquier amante de los shoot’em ups.

ACTIV rcade

Transfusiones de sangre

on un poco de retraso llegara a nuestras consolas la

adaptacion de la pelicula que protagonizé Wesley

Snipes hace un tiempo, aunque no sera una
adaptaci6n directa. Al igual que en el film, estaremos en el
pellejo de un “semivampiro” que esté obsesionado con
borrar de la faz de la tierra a los chupasangre.

Con un estilo de juego completamente arcade en donde no
dejaremos de disparar a todos los que se crucen en nuestro
camino, deberemos avanzar por unos intrincados niveles
buscando esa palanca nos despeje el camino hacia la
siguiente seccidn, lo que amenizard el desarrollo del juego.

A pesar de que el aspecto gréfico en general rayaréd a un
buen nivel, la poca fluidez con la que se mueve todo el
entorno puede hacer que este apartado se resienta bastante,
aunque es posible que esto sea corregido en la versién final.
De fondo, y para acompanar la accién, escucharemos unas
cafieras composiciones, aunque quizd un poco machaconas.

A pesar de que usaremos casi todos los botones del pad,
el control sera sencillo y enseguida
repartiremos plomo y patadas a mansalva, ya
que tendremos la opcién de combinar armas
de fuego y diversas "caricias" para
acabar con nuestros enemigos.
Un juego que promete
accion por los
cuatro costados,
aunque esperemos
que todavia mejore en la
version final.

Primera impresién: B )

Aunque con pinceladas aventureras, el juego sera basicamente
un beat’em up en el que no faltara la “salsa de tomate”.

Use the aclion bution lo operele swilches.

Volando voy, volando vengo...

ARMY MEN 2: AIR ATTAGK

THQ « Beat’em up

Hay que ganarse
el cielo

TUNGUSKA

unguska se presentarad como

una aventura con una trama

muy original en la que el
protagonista, un difunto prisionero
ajusticiado en la silla eléctrica por error,
debe alcanzar la paz eterna. Para
ayudarle a conseguirlo, tendremos que
recorrer los interminables pasillos del
palacio que representa el Cielo. Para
romper la monotonia, encontraremos a
unos guardianes expertos en todo tipo
de artes marciales, que intentaran
cortarnos el paso a base de todo tipo de
“caricias”. Es decir, al final todo se
guedara reducido a un beat “em up
donde tendremos que esquivar algunos
obstaculos y resolver unos sencillos
puzzles.

Sin duda, lo mejor del aspecto gréfico
seran los escenarios renderizados
donde incluso podremos ver alguna
rotacion simulada. Los personajes, por
el contrario, pecaran de simples y
ademas poseen un control un tanto
extranio.

Aunque a primera vista parece que
Tunguska puede resultar entretenido,
también parece que que a la larga se
hara repetitivo. Ya veremos el mes que
viene en qué queda la cosa.

Primera impresion: ‘R

Lo mejor seran sus escenarios renderizados, en
la linea Resident Evil, aunque los movimientos de
los personajes no parece que estén a la altura.




Guias Totales

Soluciones completas para los
mejores juegos de PlayStation
N° 2] ] 695 rus ITII 695 pae.

 COoONSoras
3

695 Ptas.

(o

Guias Imprescintdibles

PlayStation

Guias Imprescindibles

PlayStation

ZCZ——>r-u

¥ tracus para fomd Rasder 3. Cooloamers 3. Fival SChOCI ¥ MOCACS RQOS it

uciones, golpes, truces...

NEED FOR SPEED IV

TEKKEN 3

RESIDENT EVIL 2 METAL GEAR SOLID
GRAN TURISMO HEART OF DARKNESS SYPHON FILTER FIFA "99
FORSAKEN MEDIEVIL SILENT HILL RIDGE RACER TYPE 4
MEN IN BLACK CRASH BANDICOOT 3 DRIVER BICHOS
ALUNDRA TENCHU TOMB RAIDER III

DEAD OR ALIVE

ABE’S EXODDUS
SPYRO THE DRAGON

m 695 ptas.

LT

Play ©

m_a 0 i 3]

Guias

Play <=

Guias

PlayStation |

Yiaremas; ASTERIK » HEART OF. DARKNESS
* DARKSTALKEARS 3 # HARD EORE el

Y atiemas: SKADOW MABNESS + MAHAGER DE LIGA
* TONY HAWIK'S + GRAND THEFT AUTO 2 » CIVILIZATION 1 =

08

FINAL FANTASY VIll - DISC WORLD NOIR 'SYPHON FILTER 2 APE ESCAPE GEX: DEEP DARKSTALKERS 3

LAAMENAZA EXPEDIENTE X FEAR EFFECT THEME PARK COVER GECKO MEDIEVIL 2
FANTASMA TARZAN TOY STORY 2 WORLD JEDI POWER BATTLES WILD ARMS

TOMB RAIDER IV BUGS BUNNY: RESIDENT EVIL 3 CRASH F1 2000 COLIN MCRAE

_ DINO CRISIS LOST IN TIME GRAN TURISMO 2 BANDICOOT 3 A SANGRE FRIA GRANDIA

SOUL REAVER V-RALLY 2 ISS PRO SPYRO 2 HARD EDGE AXTERIX
SHADOWMAN EVOLUTION HEART OF DARKNESS ~ JUNGLA DE CRISTAL 2

FIFA 2000
|: Completa tu coleccidon :I

(AGOTADA LA GUIA NUMERO 1)

Si no encuentras la guia que te interesa en el quiosco, puedes hacer tu pedido por correo envidandonos el cupdén

de la derecha, o llamarnos de 9h. a 14,30h. o de 16h. a 18,30h. a los teléfonos 902 12 03 41 y 902 12 03 42.
También puedes enviar tu cupén de pedido por fax al nimero 902 12 04 47.

[ Si, deseo recibir la Guia Imprescindible PlayStation (Vol. 2), por 695 Ptas*

[J Si, deseo recibir la Guia Imprescindible PlayStation (Vol. 3), por 695 Ptas* FORMAS DE PAGO

0 Si, deseo recibir la Guia PlayStation(Vol. 4)+Guias Platinium, por 695 Ptas*
[ Si, deseo recibir la Guia PlayStation(Vol. 5), por €95 Ptas*
[ Si, deseo recibir la Guia PlayStation(Vol. 6), por €95 Ptas*
0 i, deseo recibir la Guia PlayStation(Vol. 7), por €95 Ptas*
(*) Gastos de envio incluidos.

Mombre ¥ ootk R e S Apellidos
Galle «l 7o o TR 8T N ettt St R Localidad
Provincia Edady i C.Postal 5 .. K2 5. Teléfono

[0 Giro Postal a nombre de Hobby Press, S. A. n°
Apdo. Correos 226. 28100 Alcobendas. Madrid.

[ Contra Reembolso (sélo para Espafia)

O Tarjeta de crédito: O VISA [J Master Card
DM S, T
Fecha y Firma

[ American Express
Caduca __/__

HOBBY PRESS

.......l..'...'.."..I..........'............‘.............‘...........l...-...'..l.............‘..



PASATIEMPOS .o sin

ol Para ayudar a la teniente

RES URHEC TR

Ripley a liquidar a los aliens,

! Y T
‘"\.

debes solucionar estos

PlayStation

pasatiempos y enviarnos las

soluciones correctas. Todos los acertantes,

entraran en el sorteo de 15 Alien Resurreccion

que regalan Electronic Arts v PlayMania.

ROMPECABEZAS ALIENIGENA

AQUI LO QUE VALE ES TU INGENIO Y, SOBRE TODO
TU VISTA, PUES DEBERAS AFINARLA A TOPE
PARA ORDENAR ESTE ROMPECABEZAS.

Constriyelo mentalmente e indicanos el orden de los cuadros o piezas para
que la imagen tenga sentido. Adelante, pues el premio vale la pena...

SOLUCION:

SE TRATA SIN DUDA DE UN MENSAIE
DESESPERADO EN CLAVE, QUE RIPLEY Y SUS
COMPANEROS MANDAN AL ESPACIO Y 1TU LO
HAS RECIBIDO!

Debes descifrarlo de esta manera: sigue |a espiral desde el principio
(desde fuera) y siguiendo el orden de las agujas del reloj relaciona
cada nimero con su letra del abecedario segdn su orden rumérico, y
el (iltimo circulo al revés. Atencion, porque se trata de un mensaje muy
importante para ti...

SOLUCION:

BUSCA LOS ERRORES

SEGURO QUE MUCHAS VECES TE HAS ENFRENTADO A ESTA PRUEBA EN LA
QUE TIENES QUE DEMOSTRAR TUS REFLEJOS VISUALES, PERO NUNCA
RODEADO DE ALIENS Y CON LA TENSION Y EL MIEDO A FLOR DE PIEL...
Date prisa y resuélvela encontrando las 12 DIFERENCIAS que hay entre estos dos dibujos. jiiRipley te necesital!!

BASES DEL CONCURSO “PASATIEMPOS”.
1. - Podrén participar en el concurso todos los lectores de la revista PlayMania que envien la pagina completa, o una fotocopia,
con las soluciones correctas a la siguiente direccion:
HOBBY PRESS. PlayMania. C/ Pedro Teixeira, 8, 2 planta. 28020. Madrid.
Indicando en el sobre: Pasatiempos PlayMania.
2.- De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas se extraerén 15 cartas, y sus remitentes serén premiados
con un juego Alien Resurreccién para PlayStation. El premia no serd, en ninglin caso, canjeable por dinero.
3.- Sélo podran entrar en concurso los lectores que envien su cupén entre el 25 de noviembre de 2000 y el 25 de diciembre de 2000.
4- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. Cualquier supuesto que se produjese no
especificado en estas bases, sera resuelto inapelablemente por los organizadores del concurso, Electronic Arts y Hobby Press.

Nombre: Apellidos:

DIFECEION fetticien i i il s B

Localidad: Provincia: A SRRCTRRS S

C.Postali....ccmiins elefonos chba o TR Edddittit- o ..
. w

i -




iiESTAS NAVIDADES TODOS TUS
VIDEOJUEGOS EN ]

BUSCA ESTOS SIMBOLOS EN NUESTRAS TIENDAS:

~< envio a domicilio| & compraventa : V l.P
) ot et By e pS one..
ALBACETE

c[Pérez Galdss, 36 Baje -02003 “ALBACETE " 21 ESPECIALISTAS EN VIDEOJUEGOS

(TIf. 967 50 72 69) 1

1IPROXIVIA APERTURAIL S ‘1 - - RATON
Calle Nueva, 47 -02002 -ALBACETE GAME STATION M VOLANTE SPEEDSTER l VOLANTE McLAREN ! STING RAY TURBO .
(Telf. 967 19 31 538) S ES - ‘_ ; ‘ SAMURAI
clMelchor de Macanaz, 36 -HELLIN -02400 $ ' | N Y

ALBACETE (TIf. 967 17 61 62) S

clCorredera, 50 ALMANSA 02640 -ALEACETE " %
(TIf. 967 34 04 20)

ALICANTE

¢/Pardo Gimeno, 8 -03007 -ALICANTE =S

(TIf. 96 522 70 50) t)

Avda. de la Libertad, 28 -ELCHE -03206 S e ik .

ALICANTE (TIf. 96 666 05 53) 7] G o o T A

1IPROXIMA APERTURALL = 19 one PS ONE +DUAL SHOCK PS ONE +DUAL SHOCK
c/Andrés Lambert, 5 -JAVEA -23730 = N ™ +VISION PAD -I-MEMDRY +ACTION PAD +MEMORY
ALICANTE (Tif. 96 579 63 22) Nl +DUAL SHOCK _ CARD 1Mb CARD iMb
BADAJOZ

Avda, Antonio Chacon, 4 -ZAFRA 06300 (x|

BADAJOZ (TIf. 924 55 52 22)

)

BARCELONA
c/Santiago Rusiiol, 31 Bajos -SITGES -08870 5 S
BARCELONA (TIf. 93 894 20 01) 7l

Boulevard Diana.Escolapis, 12 Local 1B . S i :

(TIk 93 514 30 901 s ReEtoNA o) i " (SIRLLEVATE ESTA MOCHILA CON CUALQUIERA DE

1INUEVA APERTURAI! . s g? LOS TRES PAK PS ONE POR SOLO 1.500 PTS.

c/Brutau, 202 -SABADELL 08203 7

BA_RGELONA {133 81240 63) 007 EL MUNDO NUNCA... 102 DALMATAS ACTION MAN DESTRUC. ATV QUAD POWER BATMAN BEYOND BEACH VOLLEYBALL
CADIZ WYl ZeA | (B3 : >
c/Benjumeda; 1811003 -:CADIZ S ke

(TIf. 956 22 04 00) = |

CANTABRIA

clJuan XXl 1 Local:MALIANO *39600 - i

CANTABRIA (TIf. 942 26 98 70) on fine!l B

CASTELLON

1IPROXIMA APERTURAIL - S

c/Gaibiel, 8 Bajo -12003 1)

CASTELLON (Telf. 964 260 090) 5o

GIRONA

c/Rutlia; 43 -17007 -GIRONA (TIf. 972 41 09 34) (T

GRANADA
c/Arabial (frente Hipercor) 18004 -GRANADA [
(Tif. 958 80 41 28)

INT. SUPERSTAR SOCCER K1 GRAND PRIX

LEON
¢/Antonio Valbuena, 1 Bajo 24002 -LEON B S
(TIf. 987 25 14 55) )
LLEIDA

¢/Unio, 16 -25002 -LLEIDA (TIf. 973 26 40 77) 37
LOGRONO

JTINUEVA APERTURAIL <
c/Albia de Castro,10 Bajo 3 -26003 7]
LOGRONO (TIf. 941 27 06 34)

MADRID

c/La del Mancjo de Rosas, 95 i g
CIUDAD DE LOS ANGELES z
28021 -MADRID (TIf. 91 723 74 28) f)
MALAGA

c/Trapiche, Local 5 -MARBELLA 29600 LB oy o FCDE GOl SNO CHAMPIONSHIP SPIDERMAN __ SYDNEY 2000
MALAGA (TIf. 95 282 25 01) 7
SALAMANCA

1iNUEVA APERTURAIE D~
¢/Pefia de Francia,1 Bajo 3 &)
37007 -SALAMANCA (TIf. 923 12 39 66)

SAN SEBASTIAN

c/Trueba, 13 -SAN SEBASTIAN -20001 $
GUIPUZCOA (Tif. 943 32 29 49) 1)
SORIA

1iPROXIVIA APERTURALI < S
c/San Benito, 6 BAJO (7
42001 - SORIA |
TARRAGONA !
c/Mare Molas, 25 Bajo -REUS -43202 [ T
TARRAGONA (Tif. 977 33 83 42) ()
VALENCIA

G.Via Marqués de Turia, 64 -46005 -VALENCIA )ﬁ S
(TIf. 96 333 43 90) 47

__ ] | JlLﬁPﬂT S =
VIZCAYA _ 24950 1 W7 %901 7 )o“l 35003 l_3 4901
c/General Eraso, 8 -DEUSTO -48014 -BILBAO B S

{1 34 $95.9459) (L ADQUIERE LOS ULTIMOS TiTULOS €N ViDEOJUEGOS

Avda. Antonio Miranda, 3 -BARACALDO -48902 S

VIZCAYA (Tif. 94 418 01 08) o €EN TU TIENDA GrarmEShOp MAS PROX'MA




iiESTAS NAVIDADES T0DOS TUS
VIDEOJUEGOS EN n

BUSCA ESTOS SIMBOLOS EN NUESTRAS TIENDAS:

(< envio a domicilio| & compraventa usados
{{) club del cambio |/T7 juegos en red
ALBACETE

c/Pérez Galdés, 36 Bajo -02003 -ALBACETE S
(TIf. 967 50 72 69) /)

71iPROXIMIA APERTURAII S.
Galle Nueva, 47 -02002 -ALBACETE
(Telf. 967 19 31 58) ' f

c/Melchor de Macanaz, 36 -HEI..I.IN -02400 S
ALBACETE (TIf. 967 17 61 62) [{)

ci/Corredera, 50 ALMANSA -02640 -ALBACETE
(TIf. 967 34 04 20)

ALICANTE ;
c/Pardo Gimeno, 8 -:03007 -ALICANTE
(TIf. 96 522 70 50)

Avda. de Ia Libertad, 28 "ELCHE -03206
ALICANTE (TIf. 96 666 05 53)

1iPROXIMA APERTURATI
c/Andrés Lambert, 5 -JAVEA -23730
ALICANTE (TIf. 96 579 63 22)

BADAJOZ
Avda. Anfonio Chacén, 4 -ZAFRA 06300
BADAJOZ (TIf. 924 55 52 22)

BARCELONA
c/Santiago Rusifiol, 31 Bajos -SITGES -08870 N
BARCELONA (TIf. 93 894 20 01) : 0

Boulevard Diana.Escolapis, 12 Local 1B G
VILANOVA | LA GELTRU -08800 -BARCELONA 5 y
(TIf. 93 814 38 99) f

1iNUEVA' APERTURAIE " S.
c/Brutau, 202 -SABADELL 08203 e
BARCELONA (TIf. 93 712 40 63) f)

CADIZ
¢/Benjumeda, 18 -11003 -CADIZ B S
(Tif. 956 22 04 00) 1

CANTABRIA
e/ Juan XXIll; 1 Local-MALIANO -39600
CANTABRIA (TIf. 942 26 98 70) onl

CASTELLON
[iPROXIMA APERTLURATY B S
c/Gaibiel, 8 Bajo -12003 )
CASTELLON (Telf. 964 260 090)

GIRONA
¢/Rutlla; 43 -17007 -GIRONA (TIf: 972141 09 34) ¢ j

GRANADA
c/Arabial (frente Hipercor) 18004 -GRANADA =
(TIf. 958 80 41 28)

LEON
c/Antonio Valbuena, 1 Bajo -24002 -LEON S
(TIf. 987 25 14 55) P

LLEIDA
clUnio, 16 -25002 -LLEIDA (TIf. 973 26 40 77)

LOGRONO

1INLUEVA APERTURA!I

c/Albia de Castro,10 Bajo 3 -26003
LOGRONO (TIf. 941 27 06 34)

MADRID

c/La del Manojo de Rosas, 95
CIUDAD DE LOS ANGELES

28021 -MADRID (TIf. 91 723 74 28)

MALAGA
ciTrapiche, Local 5 -MARBELLA -29600
MALAGA (TIf. 95 282 25 01)

SALAMANCA

J1INUEVA APERTLURAII

c/Pefa de Francia,1 Bajo 3

37007 -SALAMANCA (TIf. 923 12 39 686)

SAN SEBASTIAN
ciTrueba, 13 -SAN SEBASTIAN -20001
GUIPUZCOA (TiH. 943 32 29 49)

SORIA

jiPROXIMA APERTURA!I
c/San Benito, 6 BAJO
42001 - SORIA

TARRAGONA
c/Mare Molas, 25 Bajo -REUS -43202
TARRAGONA (TIf. 977 33 83 42)

VALENCIA
G.Via Marqués de Turia, 64 -46005 -VALENCIA
(TIf. 96 333 43 90)

VIZCAYA
c/General Eraso, 8 -DEUSTO -48014 -BILBAO
(TIf. 94 447 87 75)

Avda. Antonio Miranda, 3 BARACALDO -48902
VIZCAYA (TIf. 94418 01 08) -~

inel = %

MEMORY CARD 8Mb PS2

| a> O |

McLAREN STEEE&;HEEL ‘ AV CABLE PSZ

DUALSHOCK INTERACTIVA EN
'VOLANTE Y PEDALES

DVD REMOTE CONTROL !
(Thrutmaster)

Fontavision

-5.490.

THEME PARK WORLD

TIME SFLITT!RS

JET ION GP




ADQUIERE LOS ULTIMOS TITULOS €N VIDEOJUEGOS /4 &I/
€N TU TIENDA GameShop MAS PROXIMA G a meSII_IIP
9567 193 I58

SCREENBEAT | PISTOLA gpm LSGHT'PREDATDR

ESPECIALISTAS EN VIDEOJUEGOS

M.CARD M.CARD M.CARD

FALCON GUN 2 lnum_ SHOCK f ACTION PAD ! 1Mb NYCO aMb sony [| FREESTYLER BOARD

‘i PUNTERO LASER, |
RETROCESO Y

AI.IEN m.-'.sunne Y ION'S

o m'rmmm WORLD BM%

_G5450n

CHAOS BREAK CHASE THE EXPRESS
i — SPYRO3 EL ANO DEL DRAGON
+CRASH TEAM RACING +CD CASE

Formula ¢!
== Nippon ¢

MIGLIA HORT THE CHICKEN

ESTO ES FUTBOL 2
+COOLBOARDERS 4

NBA LIVE 2001 N!GTI'III“ CREATURES Il PA.II.I!I'I'E EVEN

- g “*
) ; »
R AN

“in = |
i PlayStanon '

® POINT BLANK 2
5\ +PISTOLA G-COM
DE NAMCO

TOMB RAID!R i TONY HAWK SKATE.

TODOS LOS PRECIOS INCLUYEN EL LVA TODOS LOS PRECIOS SON VALIDOS EXCEPTO EN CASO DE ERROR TIPOGRAFICO

SITIENES UNA TIENDA O PIENSAS ABRIRLA, INFORMATE SOBRE NUESTRA RED DE FRANQUICIAS
LLAMANDO AL TELEFONO 967 193 IS8 O EN €L FAX 967 193 391 _




LA IMAGEN DEL MES

1iCorred, Sony, Corred!!

Aqui podéis ver parte de la fabrica donde se estan produciendo
PlayStation 2 a marchas forzadas. Lo que esta claro es que tanta
tecnologia y tanto japonés trabajando como un “chino” no
parecen ser suficiente como para abastecer al mercado
mundial. Nos dan ganas de darles un empujoncito,

porgue si no, mucho nos tememos gue

tardaremos bastante tiempo en poder

comprar una consola en las

tiendas. ;jQueréis daros

prisa, por favor!!




Elige entre estas ¢ opciones
de suscripcion

Envianos tu solicitud de suscripcién por
COrreo (LA TARJETA DE LA DERECHA NO NECESITA SELLO)
o lldmanos de 9n. a 14,30n. 6 de 16h. a 18,30,

a los teléfonos 902 12 03 41 6 902 12 03 42.
También puedes enviarnos el cupén por fax al
ndmero 902 12 04 47 o por correo eléctronico

en la direccién e-mail:
suscripcion@hobbypress.es
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PlayStation 2
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/ FLIBERACERY

—IGE RREER LS .
Km/h. 100 Km/h. 150 Km/h. 200... 230...250...290...330... ;Quién puede frenar esto? T_mv\m_”m_n_op__m

ket e

www.es.scee.com Servicio de alencién al cliente 902 102 102
Solamente el uso de los periféricos oficiales de Sony Computer Enterfainment garantiza el buen funcionamiento de tu consola PlayStation.






