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sumergete en una nueva aventura en el mundo Mortal Kombat de la mano de Jax

Tu mision sera destruir a Kano, tu peor enemigo
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iduega como uno de los mejores luchadores, Jax, a traves de cinco peligrosos niveles 30!

Gran variedad de armas

Nuevas opciones interactivas como modo francotirador y un sistema unico de juego

La dificultad de los enemigos aumenta progresivamente, conforme avanzas en el juego

m

Un rico engine de lucha con exuberantes niveles para explorar
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EDITORIAL

n las revistas de videojuegos en Espafia

estamos acostumbrados a trabajar, mas que

con datos contrastados, con rumores. Un
distribuidor te dice esto, un vendedor especializado
te cuenta lo otro, alguien te confirma una cosa,
después viene otro y te lo desmiente... Al final uno
tiene que ir sacando sus propias conclusiones,
aunque la verdad es que resulta muy dificil saber si
son acertadas o no.
Todo esto viene a cuento porque durante las
tiltimas semanas hemos venido oyendo una serie
de rumores que, sinceramente, de ser ciertos nos
parecen bastante preocupantes. Nos referimos a
que se dice, se cuenta, se comenta que Sony va a
tener tan solo 30.000 PS2 para su lanzamiento. Y lo
que es peor aln, que esta cifra todavia sera mas
reducida para PS One. ¢Sera verdad? Porque de
ser asi, mucho nos tememos que mas de uno y mas
de dos se van a quedar con varios palmos de
narices cuando lleguen a las tiendas y vean que no
hay existencias de ninguna consola de Sony (las
reservas de PS2 van como un tiro, PS One
posiblemente se agotara en unas semanas y la
PlayStation “normal” esta practicamente agotada y
ya no se van a fabricar mas...)
+Qué va a conseguir entonces Sony? ¢ Dejar estas
navidades a mas personas frustradas que felices
de estrenar una nueva consola? Porque estd muy
bien hablar de que si PS2 esto y que si PS One
aquello pero... ¢de qué sirve si luego no hay
apenas maquinas en las tiendas?
En fin, que si todos estos rumores se confirman, la
verdad es que habria que decir que Sony ha
planificado bastante mal estos dos lanzamientos.
Y si estais pensando en compraros una de estas
magnificas maquinas ya estais corriendo a por ella,
no vaya a ser que 0s encontréis con la sorpresa de
que el vendedor de turno os responda: -Bueno, no
tenemos ni PS One, ni PS 2... pero tenemos esta
otra consola que también es muy bonita...
Avisados quedais.

Para puntuar los juegos nos basamos en una escala del 1 al 10.
Por otra parte, empleamos un cédigo de color que os servira para
apreciar a primera vista la calidad del juego:

Deloale Muy deficiente. Un juego que no merece la pena.
@ Deficiente. No llega a las cotas de calidad deseadas.
5) Aprobado. Muestra la suficiente calidad.
6 Bien. Un juego interesante para los fans del género.
/) Notable bajo. Un buen juego, pero con defectos.
. Notable alto. Un juego de calidad y muy recomendable.
.y . Una obra maestra que no debéis dejar escapar.

Igualmente, para valorar los periféricos y las caracteristicas
concretas de los juegos, utilizamos el siguiente sistema, también
basado en el mismo cddigo de colores:

. Muy malo . Malo (R Regular B Bueno . Muy bueno .Excelente

Por dltimo, cuando veéis el simbolo % significa que es
\ un producto que os recomendamos encarecidamente. )
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MOTO RAGER NT:

Temhio Ia tierra en Valencia

Con motivo de la presentacién oficial de Moto Racer World Tour, Sony nos invito al “Gran Premio Marlboro de la
Comunitat Valenciana” en el circuito de Cheste. Conocimos a Alex Crivillé y a mucha gente interesante. Antonio
Ruiz (Relaciones Piblicas de Sony) y Maria Jests Lépez (Directora Comercial), hicieron de perfectos anfitriones.

Muchos canapés, una competicién de Moto Racer donde PlayMania quedo sexta de 52
participantes de toda Europa, y por supuesto, motociclismo del bueno y frenéticas
carreras, es lo que tuvimos que “soporzar” durante todo un fin de semana. Desde luego,
el trabajo de los redactores a veces puede llegar a ser realmente muy duro...

Aaa

En tierras valencianas, tuvimos
ocasion de conocer a Bertrand
Gibert, Director de Desarrollo
de Moto Racer World Tour, y
ovechamos para hacerle

alguna pregunta.

PM. ¢Qué sen s tiene
Delphine Software, después de

finalizado el proceso de

3

DIrog mmuci(')n. V una vez 1€ va . " cip " —— 4 ’

Prog < Gl Aqui tenéis a Alex Crivillé saliendo de boxes en . =& ‘

la ronda de cronometraje previa a la carrera. ) 3 ‘
S L f -

Este es el plantel de todos los espanoles que nos desplazamos a

Valencia. El domingo, en la carrera de 500 c.c., nos dejamos notar.

estd el juego en la calle?
B.G. Creemos que hemos ofrecido todo lo que espera la
gente que disfruta de los juegos de velocidad. Un

) fantdstico, suaves animaciones, Sensacion

il de /.:;'[olm- las motos y un comportamiento de las Como es légico,

no podian faltar

Para que veais

misnas como lo harian en la realidad. FoLatien:ngs

al evento las ~ codeamos,
chicas Marlboro. - aqui tenéis a
: > Aceptaron posar - nuestro
do el juego mds completo sobre el mundo de T solros B redactor junto
las dos ruedas que e actualmente en el mercado, amablemente. No a los chicos de
5 ; ] i 1 tuvimos tanta “Al salir de
¢Por qué no se ha incluido también el editor de suerte cuando les clase”, que no
circuitos, que si estuvo presente en Moto Racer 2? quisimos pedir su aliseron
nimero de perderse el
B.G. En Moto Racer World Tour tu puedes jugar en teléfono... Gran Premio.

circuitos especiales y circuttos muy conocidos por todos

los aficionados, que han sido detallados al mdximo.

El Campeon del Mundo

es uno de los puntos fuertes por el que mds henios

apostado. Por supuesto, tuvimos la idea de incluir el
editor de circuitos, pero debimos tener en cuenta que el
motor grifico ha sido rediseiiado por completo, y esto
nos decanté al final para no incluirlo. En cualguier caso,

reemos que el jugador disfrutard al maximo con |

cireuttos del juego.

PM ¢En qué medida creéis que beneficiara al
lanzamiento del juego, contar con la imagen de
campeon del mundo como es Alex Crivillé?

B.G. En este sentido estamos muy, muy contentos de
que Alex baya cedido su imagen para la comercializacion
del juego en Espana. Sabemos que aqui hay mucha

aficion al motociclismo, v él es uno de los meje

PM. Muy bien, muchas 15, estamos encantados de

haberle conocido.

Alex Crivillé nos ofrecié una rueda de prensa donde se
mostré feliz de dar imagen al juego. y de haber entrado a
formar parte de la familia PlayStation; y asi lo expresaba:

“Por i parte estoy encantado de haberme vinculado con
PlayStation. Creo que Moto Racer World Tour es un
simulador del mundo del motociclismo dnico, y representa
perfectamente el gran presente de lo: videojuegos, por el
increible el grado de realismo y de sensaciones que llegas a
experimentar con él. La verdad es que es una pasada lo gue
llegas a introducirte en el juego”.

Después de hablar con él, le deseamos
mucha suerte para las carreras del
mundial que afin faltan por disputar... jy
para que sus rivales no olviden quién
lleva todavia el nimero uno en el
carenado de su moto!
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una nueva dlSt'lh“ldora

Su nombre es
Adelar, y su
intencién es
ofrecernos
periféricos de gran
calidad a precios
irresistibles. En un

Extension Cable
1.990 Ptas

futuro préximo comerciaran
productos tan diversos como
tarjetas de memoria, reproductores
de MP3 y grabadores digitales, y para \
soportes tan diferentes como
PlayStation o el PC.
Hoy por hoy su catilogo es algo mis
reducido, y centrado en productos de la
compaiia Pelican, una firma orientada hacia
nuestra fiel “vieja gris”. En dicho catilogo
encontramos periféricos ya tipicos, como el PSX Extension Cable, que
nos permite aumentar la longitud del cable del pad, junto a otros mis
innovadores, como el PSX/USB Link-UP que sirve para usar el mando
analégico de la Play en un PC, o incluso una tarjeta de memoria de 8
Megas o un limpiador de CDs. Quedaos por
el momento con los nombres y los
precios, que pronto los
_ analizaremos.

PSX/USB Link-Up
5.515 Ptas

Video Game CD Cleaner / 1.690 Ptas

La reciente reforma del Cédigo Penal considera delito el uso e
instalacién de medios que permitan eludir los cédigos de seguridad
que protegen los programas. Dicha reforma ha sido aplicada por
primera vez por el Juzgado de lo penal N° 22 de Madrid, que ha
condenado a J.S.B. y J.R.B. a dos penas para cada uno de seis meses de
prisién y a indemnizar a los perjudicados en la cantidad de trescientas,
noventa y una mil pesetas, y a abonar las costas causadas. Estas
personas regentaban un es Madrid denominado ByB
Informaitica, en el que adémis de vender videojuegos piratas,

instalaban en consolas v‘:eg denpminados “chips”.
.

ujfsus pasos es Juan Martin

or 12 uardia Civil de,Hluelva tras el

rbana realizé tres
endidos por tres

mismo, en el Me:
intervenciones o

Badalona un puesto doz
expuestos casi 1004
En Madrid, la Poli orianos que vendian
CDs piratas en la via ptiblica, ocupando un total de 754 discos. La
Guardia Civil de Huelva, por su parte, intervino 305 videojuegos
pirateados en los mercadillos de Almonte y Matalascaiias. En Sevilla se
produjeron otras dos intervenciones: En Lebrija, la Policia detuvo a
EH.R, incautdndose de 315 CDs. En Dos Hermanas, en el interior de
dos vehiculos en las proximidades del mercadillo que se instala los
Jueves, se intervinieron 351 CDs . En Cadiz, la Guardia Civil de
Villamartin intervino en dos puestos ambulantes de la Feria de San
Marcos més de trescientos CD ROM con videojuegos.
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Manager de Liga 2001

El popular manager de fatbol de Codemasters ha estado entrenando duro y
preparindose para convertirse en la estrella de la nueva temporada. Manager de Liga
2001 estara disponible en diciembre con la promesa de ser la mejor simulacién jamas
creada de un juego, en el que serss el presidente y el entrenador de tu equipo favorito.
El juego tendré todos los datos y estadisticas de la nueva temporada 00/01, y te permitird
controlar un club de la liga espafiola o inglesa, para llevarlo a la

victoria en la liga, la Copa Nacional y en la Copa de Europa.
La liga espafiola incluira todos los nombres y escudos de las
dos divisiones, y todos los estadios y jugadores reales con
sus uniformes copiados al detalle.

Entre otras novedades, ahora habria mayor interaccién en
tiempo real con el partido que se estd jugando, utilizando
las “Técticas de Banquillo”, que incluirdn el grado de
presién de la defensa, cudntos recursos se dan al ataque,
o cémo se distribuye el balén desde el juego central a los
aleros, por poner s6lo algunos ejemplos.

La tltima hora apunta a que también existird una edicién de
Manager de Liga 2001 para Playstation 2, que tendia su
lanzamiento previsto para primavera.

Chelsea
N.

Las tacticas y formaciones son completamente
configurables por el usuario. Elige bien y venceras.

Podras ponerle gradas nuevas al estadio de tu equio
favorito, para que albergue a un mayor niimero de gente.

| ! did
os mas "en I os (del 15 de septiembre al 9 de octubre)
. R L lalsy et i VLT - Sl MR, -

“Lista facilitada por

los mas alnullados (del 15 de agosio al 15 de septiembre)

“Lista facilitada por ’

PlayStation gan0 e
en el Jarama

Ante unas gradas abarrotadas de ptblico en el circuito
del Jarama, Victor Fernandez se adjudicé una nueva
victoria al volante del Porsche 911 GT3 Cup del
equipo PlayStation. Este ha sido el tercer triunfo del
piloto en el Campeonato de Espafia de Gran Turismo
GTB, en el cual participan impresionantes coches con
motores de hasta 600 caballos de potencia.

El agresivo pilotaje y el ritmo impuesto desde el
principio por Victor, le permitié rodar a velocidades
de hasta 240 km/h en algunos momentos, con lo
Poue barrid a sus rivales en la pista. Después de este
excelente resultado, el equipo que patrocina Sony
sigue contando entre los principales favoritos para
alzarsz con la victoria final del campeonato.

La préxima cita del calendario tendra lugar en el
circuito de Jerez de la Frontera a finales de Octubre.
Le dessamos mucha suerte a todo el equipo
PlayS-ation, para que vuelvan a recoger el trofeo de

campedn en lo mas alto del podio.

En m ste acuerdo, que clurara 5 anos, Kahsto y
~ Fox Kids Europe producirin 12 juegos interactivos

das las plataformas (incluyendo. PS2yla
tel sion mtcracnva) y tres series de tdews!on Estos

: utul tardn otagomzados por personajes
i pertemctentes a las licencias de ambas compamas,

com 'Ios Powcr Rangcrs © la Familia Addams, asi

~ como por otros compietamente nuevos.
El ob]envo de ambas compaiifas es el de desarrollar
 unos juegos educativos ures:stlbles, que seduzcan a
~ una audiencia co nprendida entre los 6 y los 12 afios.
. Ob;envo que, ate tenor de la profesionalidad de estas
- companias, b:en podnan lograr Segmremos

i mformando




ALGO SE ESTA TRAMANDO...
Driver HA VUELTO...
:DE NUEVO EN LAS CALLES!

DRIVER ?

£ NUEVO EN 145 CALL ES

D
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Logic 3 acaba de poner a la venta, a través de
Herederos de Nostromo, un nuevo volante de carreras:
TopDrive GT+. Este periférico viene a sustituir al
anterior TopDrive 2, ofreciendo més y mejores
prestaciones que éste, pero con més calidad v por el
mismo precio. Asi, TopDrive GT+ incorpora pedales de
freno y aceleracién y una palanca de cambios, lo que
ofrece una aceleracién mis ripida y unos tiempos de

Uno de los grandes atractivos de este
volante es su compatibilidad total con
PlayStation y PS2.

respuesta mis dgiles durante el juego. Asi mismo, ofrece
una sensacién de vibracién muy lograda durante la
conduccién, lo que incrementa el realismo de cualquier juego
TopDrive GT+ es compatible con todos los formatos de Playstation, incluidas PS One
y PS 2, lo que en principio le augura un gran éxito entre todos sus usuarios. Maxime si
tenemos en cuenta su precio: 10.990 ptas.

Evasion en la granja
del cine a PlayStation

Eidos seri la encargada de traer hasta nuestras consolas la conversion de
la aventura cinematografica de estas gallinas de plastelina, que intentarin
escaparse de la granja antes de convertirse en pastel de pollo.

El juego respetara la atmdsfera, localizaciones, y algunas de las situaciones
més memorables del film, dentro de un entorno totalmente 3D. Los
chicos de Eidos estdn entusiasmados con el proyecto y prometen que el
juego tendri amplios escenarios para explorar y un envolvente sistema de
juego en el que habra que recolectar objetos y solventar puzzles. Ademis,
podremos controlar a diferentes

personajes, cada uno de ellos con
sus caracteristicas propias, en una
trama no lineal en la que los
objetivos podrin ser completados
en cualquier orden. Y como no
podria ser de otra forma, las escenas
intermedias nos mostrardn
momentos estelares de la pelicula
con una calidad asombrosa. Asi que
va sabéis, estas Navidades
nos tocard cavar un tdnel

El guardian de la granja con su fiero perro,
pondra en serios apuros a esta gallinitas.

bajo la tierra con la Gnica
ayuda de una vieja cuchara
muy oxidada.

Todos los detalles de los escenarios
estan siendo cuidados al detalle.

Breves
& Fugaces

[ Este mes, los juegos de PlaySta-
tion més vendidos en Japén han
sido Dragon Quest VII, que re-
pite primer puesto, y Dino Cri-
sis 2. En PS2, el mas vendido ha
sido Gekikuukan Pro Baseball,
el juego de Square. Ademais,
hay que destacar el lanzamien-
to de Silpheed y KeyboardMa-
nia, dos juegos que nada mds
ser lanzados ya ocupan en la lis-
ta puestos altos. Mientras, en
los Estados Unidos el juego mas
vendido ha sido Tony Hawk 2.

[3El que esti llamado a ser un éxi-
to de ventas en todo el mundo
es Driver 2, que a falta de un
mes para su lanzamiento en los
EE.UU. ya lleva cerca de un mi-
116n y medio de copias pre-ven-
didas en tiendas especializadas.

[ Tampoco le ird a la zaga Bandai,
que ya ha anunciado el cercano
lanzamiento de Digital Card
Arena, el nuevo juego inspirado
en el universo Digimon, que se
basaré en la segunda tempora-
da de la serie de animacidn y en
el juego de cartas.

[3La serie que si ha funcionado
bien en Japén ha sido Bemani,
el sello de juegos musicales de
Konami, que desde que apare-
ci6 en octubre de 1998 ya ha
vendido mas de 7 millones de
juegos en varias plataformas.

nCentréndonos en PS2, Activi-
sion acaba de hacer piiblico el
desarrollo de las secuelas de
Tony Hawk, X-Men, Spiderman
y Wolverine para PS2. Todos es-
tos titulos saldran a lo largo del
afio que viene, pero sin fecha
prevista. Capcom ha hecho lo
propio con la existencia de un
Resident Evil para PS2 que se-
giin la compafifa podria salir en
la primera mitad del afio 2001.

[3Por tltimo, el noticién del mes.
En los EE.UU y en Europa, Ko-
nami va a poner a la venta
Z.0.E. (su juego de Mechas)
con una demo jugable de Metal
Gear Solid 2. En Japén, Z.0.E.
se pondri a la venta el préximo
1 de febrero.
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Los nombres MTV Sports, marcas comerciales y logos ¥ todos los titulos relativos y logos son marcas comerciales de MTV Networks, una divisién d
publicados exclusivamente por THQ Inc. MYV Sports:
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PS 2, Dreamcast, Game Cube, X- Box,
PlayStation, Né4, GBA... El mundo de
las consolas se va ampliando cada vez
mds, ¥ seguro que no tenéis claro cudl va
a ser la que mas se adecue a vuestras
necesidades. Como se acercan las Navidades
y querréis hacer la mejor
eleccién posible, Hobby Consolas os ha preparado un
. suplemento especial de 36 paginas para orientaros. Ya
. en la revista, vais a encontrar avances de los grandes
bombazos que se avecinan: Quake III, Zelda: Majora’s
Mask, Tomb Raider Chronicles, junto a las primeras
previews de PS2. Ademis, como cada mes, los

| comentarios més rigurosos de las novedades mas
importantes: Ferrari 355, Esto es fitbol 2, Medal of
Honor Underground... {No te lo puedes perder!

de la nueva genemcmn, llega

. T0UO SOBIE 6] sy
“guerclocking”

En el niimero 13 de PCmania te ensefian c6mo
aumentar la velocidad de tu procesador; o lo
que es lo mismo, cémo hacer “overclocking™.

lelday Pﬂllelllﬂll snap,
estrellas de

Nintendo Accion

El nimero de noviembre de Nintendo Accién publica una preview

 detalladisima del nuevo Zelda: Majora’s Mask. Adems, avanza los mejores
~ juegos de Game Boy Color que se preparan para estas Navidades,

destripan Turok 3, Waricland 3,
Operation Winback.

Por otro lado, el ;
suplemento Revista Pokémon,
que ya alcanza su nlimero 4,
incluye gufas imprescindibles
de Pokémon Snap y Pokémon
Aarillo, junto a los mejores
trucos para todos los juegos
Pokémon.

3: guia para dar caie ol divosauio, paso s pas

comentan el esperadisimo Pokémon Pinball y, en la seccxon de guias, i
{

Toda la verdad sobre los

accesos 2
Ciiputers  Internet

‘cargada de novedades: Digimon, la

respuesta en PlayStation a Pokémon,

 Lafugade Monkey Island para
—~ los mis aventureros, los

5, trucos que no te puedes

de los deportes extremos sin correr
riesgos... Los grandes titulos para todas las
plataformas presentados con el peculiar estilo de

También te ofrecerin una completa
comparativa de escaneres; un detallado informe
sobre los dispositivos multifuncién; una gufa
con las mejores paginas de salud y medicina en
la Red; y un amplio reportaje en el que se
analiza en profundidad el mundo de la nueva
telefonia UMTS. El CD de portada incluye los
ltimos “drivers” para tu ordenador y la malla
y las texturas de Marfa Turbina, nuestra chica
virtual. ¢Te lo vas a perder?

Cada operador que ofrece acceso a la Red es el
primero en mostrar sus virtudes, pero en Computer
Hoy lo han comprobado llevando a cabo un test
que te dard todas las respuestas si quieres contratar
una conexién, cambiar la que tienes, o darte de alta
en una tarifa plana. También te
explican lo que tienes que
hacer para ampliar tu
ordenador y cémo instalar una
tarjeta de televisién. En la

una revista tinica. Y ademds, de regalo un doble

 péster con Ulala la chica mds marchosa de los
videojuegos y Metrapolis Street Racer. Todos los
meses en tu quiosco por slo 375 Pras.

Este mes en Micromania Blade, uno de los proyectos mds ambiciosos del
software nacional, se convierte en protagonista. El juego estd a punto de ver la
luz y para ir abriendo boca Micromania os presenta, ademds de amplia

_ informacién, en exclusiva la primera
demo jugable en el CD-ROM de portada.
. Un broche de oro para una revista en la
que se ha recogido lo mejor del

panorama internacional para que sepdis
de primera mano cuiles serdn los
lanzamientos imprescindibles los
proximos meses.

_

seccién de juegos, todo sobre
las aventuras graficas. Ademais,
incluyen un test de
reproductores portitiles de
MP3. Y todo por 250 pesetas.

Revista oficial DREAMCAST |
jShenmue liega a Espanal

El tema estrella del niimero 11 de la Revista Oficial Dreamcast es Shenmue,
la genial y esperadisima aventura de Yu Suzuki, cuya proxima salida en
diciembre ha merecido seis paginas de Preview. Ademds, el

desembarco de bombazos que se prepara de aqui a fin
de afio queda reflejado zon la presencia de titulos
como Quake 11l Arena, Jet Set Radio, Silent Scope o
F355 Challenge. Y junto con la revista, el Dream On
14 con seis demos jugables de titulos como Ultinzate
Fighting , Sega Extreme Sports o Tokyo Highway 2...
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Entra en la comunidad def entretemmiento mteractlvo Te cruzaras por los pasillos
con los personajes mas fascinantes. Tendras licencia para curiosear por todas
partes, jugar on-line o ‘probar las ultimas novedades. Descubre todo Iof que se
esta cociendo en el mundo de los videojuegos. A partir de ahora,’ no sucedera

nada sin que tu te enteres
Onlr IC o

| dqnde sucedera todo i
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La invasion de los

Tras el éxito del fendmeno Pokémon,
Bandai nos presenta su propia
coleccion de monstruos y genera
una nueva fiebre virtual, la
fiebre Digimon, que nos
va a invadir en todos
los frentes, desde
elcineala
television y, por
supuesto, en los
videojuegos. Aungue eso si, en esta
ocasion la revelucion de las mascotas
virtuales se va a celebrar en PlayStation.

‘ Q
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0s usuarios de PlayStation

estdbamos deseando poder

disfrutar en nuestra consola de un
juego de similares caracteristicas a los
archifamosos Pokémon de Game Boy.
Por desgracia, |a idea Pokémon es
exclusiva de Nintendo y, como tal, fuera
del alcance de cualquier otro soporte
ajeno a la compaiia. Sin embargo,
cuando Pokémon empez6, ya hace
varios afos, a levantar pasiones en
Japén, Bandai ya ha habia ideado otro
tipo de criaturas virtuales ocultas bajo
la apariencia de un Tamagotchi. Los
Digimon eran una evolucién de los
Tamagotchi con los mismos principios,
es decir, habia que cuidar, alimentar,
limpiar y educar a los monstruos
enjaulados en la maquinita, pero
también afiadia novedades como poder
elegir entre varios tipos de monstruos y
hacer que pelearan con las criaturas de
otro “entrenador”.

Como todo lo que hace ruido y tiene
luces, los Digimon se impusieron con
fuerza en Japén, por lo que Bandai
puso en marcha su enorme capacidad
para generar “merchandising” y
empez6 a invadir el pafs de mufiecos,

El principal atractivo de la serie son los propios Digimon, sus muchas evoluciones
y el desarrollo plagado de aventuras de los episodios. Como muchos ya sabréis, la
serie trata de las aventuras de 7 chicos que son misteriosamente trasladados a la
isla virtual File, el hogar de los Digimon. Nada mas llegar, cada uno de los chicos
crea unos fuertes lazos con un Digimon que se convierte en su compafiero
inseparable. El objetivo de los chicos es volver a casa, pero para ello deben
ayudar a los Digimon a acabar con la Fuerza Negra, que transforma en malvados
a los Digimon. Esta terrible fuerza esta siendo extendida por el peor de todos los
demonios, Devimon, quien planea extender la maldad incluso en el planeta Tierra.
Pero Devimon no es el Gnico demonio de este mundo y los siete chicos y sus
mascotas tendran que defenderse de los continuos embates de estas malvadas
criaturas. Por suerte, los chicos cuentan con los “digivices” que pueden aumentar
las fuerzas de los Digimon y conseguir asi que evoluciones y adopten nuevas
formas para enfrentarse a los peligros.

El éxito de los Tamagotchi inspira
a Bandai unas nuevas mascotas
virtuales: los Digital Monster. Se
crean varios personajes a los que
hay que cuidar y entrenar.

1997

Bandai y Toei Animation producen
la serie de television “Digimon
Adventures” que se convierte en
un enorme éxito en Japén, donde
dobla en audiencia a Pokémon.

1999

En Diciembre comienza la emisién
de la serie en USA y Bandai

lanza una linea de productos

7 basados en ella.

2000

En febrero la audiencia de la
serie de TV se sittia en USA a sélo
dos puntos de Pokémon. El éxito
propicia una pelicula que se
estrena en EEUU el 6 de octubre.

La serie llega a Espaiia y Bandai
introduce todo el merchandising
relacionado, incluido el juego
Digimon World, dism ido por

relojes, cartas, cromos... La fiebre
Digimon eszaba en marcha y lo tinico
que hacia falta era exportarla.

Invasion global
En el 97 aparece la serie de television
“Digimon Adventures” que rapidamente
gana adeptos entre el publico y que,
hoy por hoy dobla en audiencia a
Pokémon. Su estreno en USA a finales
del 99 fue un auténtico bombazo, que
se ha repetido en nuestro pais,
colocandose como lider de audiencia en
La 2, donde se emite todos los dias a
las 2 de la tarde. ¢La clave de su éxito?
La alianza entre 7 nifios y sus Digimon y
un estilo de dibujo mas detallado y de
mas calidad que el de la serie
“Pokémon”.

Tras la television le toca el turno
al cine y la 20 Century Fox
estrenara una pelicula en
Estados Unidos el 6 de
octubre, pel’cula que podria
llegar a Espaiia hacia primavera.

Por supuesto, apoyando este
despliegue podemos encontrar en
cualquier tienda montones de
productos Digimon como cartas,

figuras, relojes, peluches, pésters,
llaveros, camisetas...
Como no podia ser de
otro modo, la fiebre
“digiménica”
culminara con la
aparicion de un
videojuego que,
como ya sabéis, se
llama Digimon World.
Pues bien, se pondrd a la
venta en Espaiia el 15 de
noviembre y traducido.
&Queréis saber qué tiene de
especial Digimon World?
Pues seguid con
nosotros...

Acclaim 15 de noviempre.




Actualmente ya podemos encontrar en nuestro pais AV
montones de muestras de la fiebre Digimon, aunque
lo gordo atin esta por llegar. Empezaremos con juegos de
cartas como éstas de aqui a la derecha, pero habra mas,
mucho mas. Estos productos os pueden servir de ejemplo
del nivel que alcanza esta divertida pasion por los Digimon.

invadiendo
1a Red

Hoy dia, todos los fendmenos de masas aparecen
reflejados en Internet y Digimon no podia ser
menos. Podemos encontrar cientos de paginas no
oficiales donde se ofrecen desde imagenes, a
resiimenes de la serie, fotos o dibujos de los fans.
Ademas, hay varias webs oficiales que ofrecen

Los Digivices son parecidos

a los Tamagotchi, con el
aliciente de que podemos luchar
contra las mascotas de otros
entrenadores y transferir el ADN
de nuestros monstruos.

http:/ /www.foxkids.com/digimonmovie/
http:/ /www.bandai.com/dm/

http:/ /digionline.metropoli2000.net/

Los Digimon

Transformables son

de los juguetes mas
espectaculares de Bandai.
Y es que en una sola
figura podemos tener a un
Digimon y a algunas de

sus muchas evoluciones. \

En este caso Patamon se &
transforma en Angemon. . 5+ ¢ \
Hay 4 figuras mas..

(74 Los Digimon Action son
figuras articuladas
grandes y de excelente calidad.
Pero ademés existira otra serie
de figuras, mas pequenas, que
nos permitiran coleccionar mas
de 40 Digimon distintos.

La variedad de productos Digimon
pasaran por llaveros, peluches y ®
todos tipo de curiosas combinaciones, !
como esta figura de Greymon que, una
vez abierta, se convierte en un
escenario de la serie lleno de
miniaturas con las que podemos jugar.

todo tipo de detalles del videojuego, la pelicula o la serie de television. Incluso
podemos jugar en las propias paginas o descargar fondos de pantalla o sonidos...
Bandai y Fox tienen los principales espacios de sus paginas dedicados a Digimon. Por
algo sera. Si queréis saber mas cosas de Digimon, probad en estas direcciones:

http://digimon.mundofox.com/digimon/spanish/home/index.cfm

Siguiendo
el esquema de la
serie de television, la
pelicula, que se
estrena en USA el 6
de octubre, nos
presentara a un nuevo
Digimon diabélico, Diabormon,
que ha evolucionado a base de
consumir datos de Internet.
Diabormon esta colapsando las
comunicaciones de todo el
mundo, pero lo peor es que
pretende lanzar misiles
nucleares de USA contra Japén.
Para evitarlo, un grupo de
jovenes entra en la Red junto a
nuevo mega-héroe Digimon
llamado Omnimon. Uno de los
chicos, Wallace, encuentra a dos
digimones gemelos, pero en el
primer enfrentamiento en la Red
uno de ellos se pierde y empieza
a evolucionar de manera
descontrolada... esta perdido y
al tratar de encontrar a Wallace
secuestra a los jovenes que
pueden detener a Diabormen...

G
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] EH juego: Digimon Wo
iconviérlele en el protagonista! =

i lo que os hemos contado sobre

el fenémeno Digimon os ha

llamado la atencidn, seguro que
convertiros en los protagonistas de la
aventura os parecerd de lo mas
atractivo. Pues esa es precisamente la
idea de Digimon World, convertirnos en
uno de los elegidos que pueden viajar
al universo Digimon para vivir en sus
tierras todo tipo de aventuras y conocer

Digimon World nos va a
permitir revivir en
nuestra PlayStation las
aventuras que podemos
ver en la tele... pero
siendo los protagonistas.

Igual que si estuviéramos jugando con un Digivice, nuestro
Digimon va a reclamar nuestra atancién y nuestros cuidados.
Si queremos que nuestra criatura evolucione de manera
) positiva deberemos prestar atencién y educarle bien.
Hemos de procurar que esté feliz, que sea educado
y haga sus necesidzdes en el baio; tenemos
que alimentarle y curar sus heridas. También
podemos reganarie si es demasiado quejica,
o acariciarle y premiarle cuando lo merezca.

Tenge sueiio

a decenas de estas simpaticas
criaturas.

El argumento del juego nos coloca en
la piel de un nifio que es absorbido a la
Dimensién Digimon. Cuando aterriza en
Isla File, un anciano Digimon llamado
Jijimon le explica que le ha traido para
que salve a las islas Digimon del caos.
Los Digimon han olvidado sus valores,
sus responsabilidades y parecen
cargados de maldad. El objetivo del
chico, o sea, el nuestro, es encontrar a
los Digimon y convencerles de que
vuelvan a la ciudad File para
reorganizar su mundo. Para ayudarnos
en nuestra mision, Jijimon nos
adjudicard a uno de los Digimon que

Durante el juego el tiempo correrd, lo que se
apreciara en los cambios de luz del escenario.
Ademas, los Digimon tienen que dormir...

Si alguno de los Digimon que pululan por los
escenarios choca con nosotros, el combate sera
inevitable, asi que habra que andar con cuidado.

nos acompanara en todas nuestras
aventuras, y al que tendremos que
cuidar, educar y entrenar para que
pueda luchar contra los digimones
malvados. Eso si, la tarea es méas
compleja de lo que parece, porque los
Digimon necesitan muchos cuidados, un
entrenamiento adecuado y, sobre todo,
estar felices y cargados de energia
positiva para que evolucionen en
formas mas fuertes y nobles. »

Esta es la casa de Jijimon, donde podremos
sanar a nuestra mascota y salvar la partida en
el digivice, asi como recoger pistas y consejos.

[
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Algunos Digimon nos ayudaran en nuestra
aventura y hablaran en castellano...

Es importante llevar al Digimon al
gimnasio, asi aumentaremos sus
niveles de fuerza, defensa,
inteligencia, agilidad... El
entrenamiento sera basico para
poder enfrentarnos con garantias
a los Digimon malvados.

»  Nuestra misién nos llevara a recorrer

multitud de escenarios donde
conoceremos a todo tipo de criaturas,
buenas y malas. Con todas ellas
deberemos hablar y con la mayoria
tendremos que pelear. El sistema de
combate serd similar al de un juego de
rol, es decir, nuestra tarea se limitara a
dar instrucciones a nuestro Digimon
que se moverd en tiempo real por el
escenario.

Ademas de investigar el mundo
Digimon, pelear y rescatar monstruitos,
también podremos participar en mini-
juegos, ganar tarjetas coleccionables y
acumular ftems. Y como el juego estara
traducido al castellano, movernos por
sus mends e interpretar las pistas que
nos vayan dando las otras criaturas no
seréd demasiado dificil.

Seglin como eduquemos a nuestro Digimon, éste evolucionara de un modo u otro. Influye su
nivel de energia positiva, su estado de animo, su entrenamiento... Liegado el momento nuestro
Digimon evolucionara sin previo aviso. Aqui tenéis un ejemplo de dos evoluciones distintas del
mismo personaje. Obviamente, la de arriba es la mala...

Por suerte, la calidad grafica acompaiiara al resto
del juego, lo que nos va a permitir disfrutar de una
recreacion en 3D del universo de los Digimon

repleta de criaturas de todas las formas y colores.

Por suerte, los graficos estarén a la
altura de la aventura y nos moveremos
por amplios escenarios 3D llenos de
detalle sobre los que se moverdn
precisos Digimon poligonales. Ademas,
veremos como las localizaciones acusan
el paso del tiempo, oscureciéndose
cuando anochece o mostrando una tibia
luz al amanecer. Por supuesto, la hora
del dia tendréd mucha importancia, ya
cada uno de los 200 Digimon del juego
tienen sus propias costumbres: unos
s6lo aparecen por |a tarde, otros

Los combates se desarrolian en tiempo real, aunque en realidad no movemos al
Digimon, sino que él actia conforme a nuestras 6rdenes. Al principio sélo podemos
darle animos o escapar, pero segiin evolucione podremos usar mas tipos de 6rdenes.

quieren dormir en cuanto oscurece 0
los hay que sélo quieren trabajar de
noche... Llegar a conocerlos a todos no
se presenta como una tarea sencilla...
En fin, que parece que Bandai ha

conseguido completar un juego que no
dejaréd indiferentes a los muchos fans
de la serie y que es un firme candidato
a romper las hegemonia de Pokémon
en este recién estrenado género de las
“mascotas virtuales”. Seguro que a
mediados de noviembre, cuando se
ponga a la venta, nos daréis la razdn.
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Lejos de verse apocada por la salida de PS2, PlayStation va a
vivir una segunda |uventud despues de cinco Iargo anos de-'

193 mm




Que te
quede claro.

* Se puso a la venta
el 24 de septiem-
bre por 19.900 pe-
setas.

El algunos comer-
cios la podéis en-
contrar a un precio
ligeramente supe-
rior, pero con juego
de regalo.

& Una de las maneras de reducir Prestaciones para el futuro
£ tansdivtde paging I:na S Ademas de la pantalla portatil que se pondra a la venta en
extraer |a fuente de alimentacién, que : : :
en PlayStation era interna. Es decir, que primavera. Ps One contara con con un adaptador especial

en lugar de un cable vulgar y corriente que nos permitira usar el teléfono mévil como si fuera una
necesitaremos esta fuente que, por

supuesto, va incluida con la consola. Memory Card. para guardar o enviar partidas. Ademas,

mas adelante podremos conectarnos a un servidor especial PS One es una

para descargar, por ejemplo., nuevos circuitos o personajes. PlayStation en to-
dos los aspectos
menos en el tama-
fo: es compatible
con todos los jue-
gos y periféricos
de PlayStation y
tiene iguales capa-
cidades técnicas.

El cable de corrien-
te sera diferente al
de PlayStation: lleva
la fuente de ali-
mentacidn exterior.

I3 Asi de manejable serd la
nueva PlayStation. La podréis llevar
en una mochila pequefa junto a

Las conexiones de

montones de cosas PS One son idénti-
sin que apenas ocupe espacio fae
y sin que casi la notéis. Y es cas a las de los dlti-
que ademés de su reducido mos modelos de

tamaiio, PS One pesa poquisimo.

PlayStation: sélo
cuenta con la salida
AV Multi Out, que
va incluida.

En un futuro conta-
ra con una pantalla
independiente y
existe la posibilidad
de conectarla a la
bateria del coche
gracias a un adap-
tador de mechero.

ANOR

Podremos conec-

0 Comparada X
con un Discman tarnos a teléfonos

A s como se aprecia SN -
¢ S moviles gracias a
\* reducido tamafio de un cable que se

la consola. Es igual

= i i pondra a la venta
I3 Viendo a toda la familia reunida podemos apreciar mas claramente el reducido tamafio de Discman y s6lo un mas adelante.

poco mas larga.

AY1d

la consola y la evolucién de diseiio que supone con respecto a PlayStation. Este mismo disefio parece
dejar claro que PS One va destinada a un piblico méas joven, mientras PS2 parece buscar a los -
adultos... Al menos en lo que al bolsillo se refiere: PS One sélo cuesta 19.990 pesetas.



/Rescate en’el Juraswo{

5 dinosaur: Capcom parecen haber firmado
inag alianza de éxito que a finales de noviembre.;
Se concretara en un nuevo Dino Crisis,

Wina secuela que tiene intencion de apura
| vtrtudes de su antecesor y corregir;
lodos sus defectos. Y es que este arioy

77 saurzos tienen las garras

apcom ha demostrado con esta secuela que
‘ no le duelen prendas en reconocer sus

errores, por lo que han cambiado, matizado
y mejorado todos los aspectos de primer Dino Crisis
que se merecieron las criticas los jugadores de todo
el mundo. De este modo, casi se puede decir que Dino
Crisis 2 serd un juego nuevo, con tantas innovaciones
que sorprendera desde el primer momento. Eso si, los
dinosaurios siguen siendo los protagonistas
indiscutibles y ademés esta vez no estan encerrados
en un complejo tecnoldgico: estan en la jungla, en su
propia casa, en su propio tiempo...

Una historia de pelicula.

El juego nos sitta después de los acontecimientos
narrados en la primera parte. Y es que, aunque
parecia que al confiscar el trabajo del Doctor Kirk

.

todo habia terminado, lo cierto es que en su base
secreta de la jungla se continian los experimentos. El
gobierno recibe varios informes al respecto, pero
cuando va a intervenir todo el complejo desaparece
sin dejar ni rastro. La nueva investigacion, lejos de
intentar clonar criaturas extintas, buscaba la clave
para viajar en el tiempo. Por un accidente, todo el
complejo ha sido trasladado al pasado, a un pasado en
el que los dinosaurios seguian siendo los amos del
mundo. Sin embargo, ninguno de los cientificos es
capaz de reproducir las condiciones que dieron lugar
al éxito de la prueba, por lo que sélo pueden esperar
a que en el futuro, nuestro presente, alguien pueda
repetir el experimento y rescatarles.

Cuando por fin se sabe donde y cudndo fue
trasladado el complejo cientifico, un nutrido grupo de
rescate viaja al pasado para intentar salvar al mayor




Aqui tenéis una pequena muestra de la fauna
que nos vames a encontrar en Dino Crisis 2. El juego

nos presentara nada y mas y nada menos que a 10 tipos de
dinosaurios, cada uno con sus propias peculiaridades, estilos de
ataque, e incluso zonas bien definidas. Algunas de estas criaturas,
como las compis, no nos atacaran, pero pueden molestarnos de otras

maneras, como robandonos algtn item importante...

ndmero posible de supervivientes. Entre el equipo de
rescate estd obviamente Regina, quien ya sabe muy
bien como se las gastan los lagartos jurdsicos. Eso si,
ahora los dinosaurios estan en su terreno y, antes
incluso de que consigan montar la base, los raptores
acaban con el equipo de rescate. Regina y Dylan, uno
de los militares, logran escapar y van hacer la guerra
por su cuenta. Objetivo: buscar supervivientes.

Carreras por la jungla.

Este argumento marca las pautas de la primera y més
obvia de las diferenciasique podremos encontrar
entre Dino Crisis y Dino Crisis 2. Los escenarios ya no
seran angostos pasillos de una base cientifica, ahora
la jungla, entodo su esplendor, se convertira en el

decorado fundamental. Por supuesto, también habra
localizaciones en el interior de complejos, y hasta en
pequenos pueblos construidos por los colonos, sin
embargo la jungla serd el principal escenario de la
hatalla. Ademas, Capcom ha guerido volver a sus
origenes por lo que ha abandonado los gréficos 3D de
la primera parte, a los que no sacaron el partido que
se esperaba, volviendo a los escenarios renderizados,
tinicos de Resident Evil. Este detalle, unido a la mayor
exuberancia del paisaje, dotard a Dino Crisis 2 de un
atractivo gréfico del que carecia su antecesor, y que
ademas permitird mayor cantidad de detalles. Pero,
aunque el cambio mas llamatiVo a primeraAvista seael
grafico, la jugabilidad va a sufrir modificaciones mas
profundas adn. 1

El comienzao

=
=

-
S

S
T

NN

T

esta secuela Capcom ha abandonado los graficos poligonales
primera parte para retomar los entornos renderizados que
“ tan buenos resultados les han dado en los Resident Evil.

Seguiremos teniendo que enfrentarnos a
puzzles, pero seran mucho mas sencillos que
los del primer Dino Crisis.
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Podremos manejar varias armas distintas, como este lanzallamas,
algunas de cuales seran imprescindibles para poder avanzar.

Mas dinosaurios, mds municion, mds
disparos, mas accion.

Una de las criticas mas repetidas con respecto a Dino
Crisis era que ofrecfa un ritmo de juego demasiado
pausado, poco emocionante. Tenias que preocuparte
mas de ahorrar municion y de escapar de los
dinosaurios que de enfrentarte a ellos. Sensacidn que
se veia reforzada por la complejidad de sus continuos
puzzles y la lentitud en el avance del juego. Pues bien,
Dino Crisis 2 seré todo lo contrario, obligandonos a
mantener un ritmo de accion tan frenético que casi
parecera un arcade mas que una aventura. De hecho,
ahora los enemigos nos podran atacar en grupos de
hasta cinco individuos y los dinosaurios gigantes nos
perseguirdn con una obsesion enfermiza y acuciante.

® r LJ

odisea jura
»

Una vibrante y atractiva intro nos
mostrara como los dinosaurios
acaban en un sélo ataque con la
numerosa expedici6n de rescate.
Regina y Dylan logran escapar,
pero los enemigos son muchos, y

tienen hambre...




:'; ‘novedades que
ipcom ha incluide;
n Dino Crisis 2 va'
ipermitirnos disfrutar
e una secuela qué
| nos parecerd

El juego nos invitara a movernos por escenarios muy dispares y variados, e incluso podremos desplazarnos de un
punto a otro de la isla en la lancha de los protagonistas. Eso si, todos los escenarios tendran un denominador comin:
ciertas zonas sélo podran ser abiertas por uno u otro de los héroes, gracias a sus distintas habilidades.
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La novedad mas sobresaliente de este Dino Crisis 2 la podremos encontrar en el curioso sistema de combos que los
chicos de Capcom han ideado. Gracias a este sistema acumularemos puntos en las distintas zonas de fos escenarios
en virtud del nimero de enemigos que hayamos tumbado y de si hemos sido capaces de hacerlo de manera
consecutiva. Gracias a estos puntos podremos comprar y recargar las armas y hacernos con items importantes.
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&Cuanta municidn quieres?

Se pierde parte del factor “susto” y de la tension de
la primera parte, pero se afade un ritmo frenético del
que carecen otras aventuras de corte similar. Es mas,
hasta se ha ideado un sistema de puntos y combos
gue permite comprar armas y municion, lo que
reforzara notablemente el factor accién del juego.

Por otra parte, los puzzles'seran menos frecuentes
y mucho mas sencillos. Adémas, como el jiego se
estructura sobre misiones que'van camb‘:%ndq; es casi
como si fueran fases diferentes, con enemige Tinal
incluido, lo que afiadird un nuevo dinamismo al juego
y Nos invitara a recorrer NUEVOS escenarios
continuamente. Es mas, en ocasiones incluso nos
ahorraremos esos viajes de una punta a otra del
escenario para localizar un item, ya que el propio
juego nos llevara alli directamente.

Otra gran diferencia con Dino Crisis es |la aparicion
de Dylan, uno de los forzudos militares de las tropas
de rescate. Y es que alternaremos su control con el
de Regina, aprovechando las distintas habilidades de
cada uno para explorar diferentes zonas de la jungla y
de las dependencias de la base cientifica. Ademas,
nuestros héroes podran hacer uso de dos armas
simultaneamente, lo'que nos permitird, por ejemplo,
disparar a up raptor mientras con un machete nos
quitamos a otro de encima...

En resumen, Dino Crisis 2va a ser casi un juego
nuevo mas que una secuela y, ademas, va a estar -
traducido al castellano. No hay duda de que se
presenta como uno de los titulos mas atractivos de
estas Navidades. Paciencia, quepara el 24 de
noviembre ya queda menos...

o Igual que
ocurre con los
zombies de
Resident Evil,
no podremos
dar por
muertos a los
dinosaurios
hasta que

no les veamos
la sangre

Ahora los
dinosaurios
seran mucho
mas agiles y
ademas nos
atacaran en
numerosas
bandadas.

i

El activador dc:ﬁa"@gggj'ta“lamm_lg,ién
esla rolo. e

¥

A'lo largo del juego del disfrutaremos de numerosas eﬂ!ﬁf‘h

.o e s el
donde se ngs iran dando.nuevos daaHesSoBFe la ?!_ig.'m':lrn. Como
es habitual, todo los textos.estaran perfectafifente tradicidos.
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La cara mas oscura del rol

n una sorprendente sea por su rara combinacion una médium asediada por los
mezcla de géneros, de géneros, no es un juego espiritus de un monasterio.
Koudelka nos ofrece facil de asimilar al principio. Gréficos prerenderizados

En algunos combates habremos de tener en cuenta, ademas del enemigo, ciertos

obstaculos que pueden influir en nuestros desplazamientos y eficacia de ataque. un planteamiento poco habitual sobre los que se mueven
que absorbe elementos PARTIENDO DE LAS personajes poligonales,
propios de las aventuras al PREMISAS de cualquier ambientacidn tétrica y banda
mas puro estilo Resident Evily ~ survival horror, mansi6n sonora sobrecogedora. ¢0tro
de los juegos de rol enlalinea  embrujada, puertas cerradas, Resident? Enseguida nos
Final Fantasy. La férmula monstruos y muchos items por  damos cuenta de que no es
resultante de esta curiosa encontrar, 2l juego nos pone a otro Resident. Y es que al poco

los mandos de  de empezar, Koudelka se
Koudelka, encuentra con un aventurero
que se une a ella como lo haria
cualquier personaje en un
juego de rol, es decir, pasa a
tener su propio mend y
podemos equiparle con sus
propias armas y armaduras.
Segunda sorpresa, aparece un
monstruo y la pantalla muestra
un sistema de combate por
turnos basado en mends,
similar al de cualquier juego
de rol, con la peculiaridad de
que podemos desplazar a
nuestros héroes sobre una
cuadricula, anadiendo un toque
estratégico en la linea Vandal
Hearts II. Es obvio que no
estamos ante un survival

ecuacion tiene algunos efectos
secundarios muy poco
recoemendables, que por
suerte quedan en un
segundo plano tras acertar
a descubrir las virtudes de
la mezcla. Y es que

Koudelka, ya sea por su

En ocasiones, coincidiendo con giros inesperados del argumento, los tres héroes poco explicati\ra intro ya
aparecen juntos en pantalla. Suelen ser las charlas mas profundas del juego. 2
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Asi se combate: nociones basica para sobrevivir en Koudelka

Nuestra primera decision ante un combate sera atacar o huir. Si
nos decidimos por el atague, lo mas recomendable para subir el
nivel de los luchadores, podemos optar por accion, mover o

esperar (1). Dentro de accidn podremos usar ataques con arma,
magia (2) o emplear un objeto. Tras elegir el tipo de ataque,
marcaremos al oponente gue queremos golpear (3) y después

~

podremos movernos (4), para alejarnos o acercarnos a nuestro
objetivo. Tendremos que repetir estas acciones con cada personaje.
Lastima gue graficamente estos combates sean tan pobres...

horror tradicional. El caso es
que este planteamiento tiene
varios defectos, por un lado
perdemos la tensidn que
provoca en cualquier survival
horror el mero hecho de girar
0 No una esquina, y por otro
los combates son mas simples
que los de un RPG tradicional.
Ademés, el desarrollo resulta
al principio demasiado lineal y
el atractivo hilo argumental se
desmadeja muy lentamente.
Vamos, que durante las tres
primeras horas no sabes muy
bien si te gusta o no.

La cosa cambia cuando
aumentan los puzzles (que
tardan en aparecer), los
enemigos se complican (y

Al subir el nivel de un personaje ganaremos puntos que
debemos repartir entre sus 8 habilidades, segin el efecto
que busquemos: mas fuerza, mas magia, mas velocidad...

varian un poquito) v los
acontecimientos se suceden a
un ritmo mas rapido. Como en
todo RPG, se hace molesta la
sucesion de combates
repentinos justo cuando
sabemos dénde queremos ir, y
como en todo survival horror
ciertas camaras no muestran
el enfoque mas opartuno, sino
el més espectacular. Lo normal
en ambos géneros...

KOUDELKA EMPIEZA A
COBRAR FUERZA ya
enganchar de verdad en el
segundo CD. Y tiene 4 discos. A
partir de ese punto [a cosa se
vuelve mas aventurara y,
aunque los combates son

"Mistola AS®

Fatwnznla pun
2ste revobeer

Okt2ndremos muchas armas diferentes. Asi, las de fuego
necasitan municion, las espadas se rompen, y otras tienen
virtudes magicas que afectan sélo a ciertos enemigos.

gréficamente tristisimos,
engancha con sus puzzles, sus
misterios y hasta por las
charlas metafisicas de los tres
héroes. Eso sin olvidarnos de
la complejidad que van
ganando los combates, donde
se nos obligara a usar con
astucia las muy diferentes
habilidades de cada héroe.
Superando la sorpresa
inicial, Koudelka se convierte
en una opcién mas que
recomendable para todos
los que quieran probar
cosas nuevas dentro del
RPG ...0 de las aventuras
de accién. En ambos casos, f
engancha con la misma /
fuerza.

Aunque no es facil ver los items que podemos
coger, si hay algo interesante Koudelka girara
la cabeza para mirarlo, haciéndonos de guia.

Las escenas cinematica, de gran calidad,
anaden emocion a ciertos puntos del absorbente
argumento del juego. Algunas dan mucho miedo...

NOVEDADES
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El mejor Spyro de la histaria

¢Hace un combate de
boxeo? En este Sypro nos
podemos encontrar con
cualquier situacién, por
fuera de lugar que pueda
parecer en un plataformas.

~y

A 4

uando aparecen

durante tres afios

consecutivos
versiones del mismo juego, la
cosa empieza a convertirse en
mas de lo mismo. Ejemplos
podriamos enumerar muchos y
aunque la fama del juego o el
carisma del protagonista
suelen bastar para relanzar la
tercera (o la cuarta) entrega
de una serie, lo cierto es que
el titulo empieza a perder
frescura y hasta interés. Por
suerte, parece que con este
Spyro 3, cuya segunda parte ya
empezaba a dejar escapar un
ligero tufillo, no se va a cumplir
laregla. Y es que, aunque la
mecdnica, idea y planteamiento
del juego siguen siendo los
mismos, los chicos de
Insomiacs le han echado
imaginacién a £/ Afio del
Dragon y nos van a presentar

p

situaciones
que saben
revitalizar, y de qué manera,
las aventura de este
famosisimo personaje.

EL ASPECTO MAS
INNOVADOR de esta
tercera entrega de la serie son
los nuevos personajes que
acompafian a Spyro y que
nosotros podemos manejar en
algunas fases. Cada uno de
estos personajes tiene
habilidades radicalmente
distintas entre si, de manera
que casi parece que jugamos
juegos diferentes en funcién
del héroe que controlamos en
cada momento. Por desgracia,
no podemos elegir a quien

un montén de “

queremos
manejar en cada
momento...

Otro divertidisimo aspecto
de Spyro 3 es la inclusién de
varios mini-juegos que ofertan
una variedad de situaciones
realmente atractiva. Asi, junto
a la habitual combinacién de
plataformas e investigacion
propia de la serie, ahora
podemos probar suerte con
otro fipo de retos: realizar
acrobacias en un monopatin,
disputar un combate de boxeo,




pilotar un submarino... Esta demasiadas novedades,

mezcla, tanto de mini-juegos aunque lo cierto es que tanto
como de alternativa de los escenarios como los
personajes, se repite a lo hilarantes enemigos han
largo y ancho de los 37 ganado en poligonos y
niveles del juego, otorgando texturas, lo que aumenta la
al desarrollo una variedad sensacion de detal'e. Por lo

digna de mencionar. demds, disfrutaremos de

Por supuesto, el sistema del niveles igual de amplios que
juego sigue intacto de manera  siempre y sin atisbo de
que iremos encontrando “popping” o niebla. Ademas,
portales en los 4 mundos esta doblado y tracucido al
principales que nos llevaran a castellano.
cada una de las fases del
juego y a sus correspondientes ENCONTRANDO EL
niveles. Como es obvio, EQUILIBRIO PERFECTO Disfrutaremos de pequefios mini-juegos como disparar

Soate : e proyectiles con un cafién o, como en este caso,

algunos de estos portales no entre técnica y diversién, derretir a los enemigos dirigiendo un rayo de sol.
se abriran hasta que hayamos Spyro El Afio del Dragén es sin ‘
recuperado cierto niimero de ninguna duda el mejor juego

huevos o de gemas, lo que de la saga, y un plataformas
hace imprescindible recorrer indispensable para los
de cabo a rabo todos los " seguidores del género. No
niveles. Y ms atin si lo que defraudara a nadie, salvo,
queremos es completar el quiza, por que la dificultad no
100% de la aventura, una es excesivamente alta. Algo
tarea altamente complicada. que por otro lado lo hace

En el aspecto técnico no se recomendable para todo tipo
aprecian a primera vista de piblicos.

(s Cinco personajes diferentes, cinco juegos enuno )

Sumando a Spyro, el juego nos permite controlar a cinco personzjes que tienen sistemas de control tan distintos entre si que casi es como si hablaramos
de juegos totalmente diferentes. Eso si, para poder manejar a cada personaje primero hemos de liberarle, normalmente pagando un rescate de gemas a
Ricachén, y sdlo estara disponible en fases especificas. Lastima que no podamos elegir el personaje con el que queremos jugar en cada momento...

Monstruo de las cavernas: s tan fuerte que pueds Kangur_o: Ataca pegando poderosas patadas y no tiene rival a la
empujar objetos, habilidad que le esta negada a los otros personajes. hora de saltar. Y es que, ademas de su poderoso salto, posee un
Adems, con su porra puede desviar los proyectiles de los enemigos. movimiento de doble impulse que le lleva a alturas estratosféricas.

]

Pingiiino: Este simpatico pingiiino vuela gracias a unos cohetes, Mono espacial: Agil y pizpireto, este mono futurista demuestra
lo que nos permite ascender o descender a nuestro antojo. Ademas de su punteria con una modernisima pistola de rayos al tiempo que da
visparar misiles, puede coger bombas y lanzarlas hacia abajo. cumplida prueba de su enorme velocidad.

NOVEDADES

En los niveles de
monopatin habra
que hacer piruetas
y sumar muchos
puntos. Casi como
en Tony Hawk...

1“_‘!“) 90

Gracias a ciertos portales especiales Spyro podré
ganar algunos poderes extra, como una bocanada
de fuego de gran poder destructivo.
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on esta frase tan

radiofénica hemos

querido condensar la
esencia de la nueva entrega de
Esto es Fitbol, ya que
empezamos apreciando la
calidad del juego con los
acertados comentarios de
Gaspar Rosetti que nos
transportan de lleno a los
partidos mds trepidantes que
podais imaginar. Y es que Sony
ha hecho los deberes a la hora
de programar esta secuela y
ha dejado atras el complejo
sistema de control del primer
Esto es Fiitbol para adoptar

fambién hay hueco
a la polémica en
Esto es fitbol 2.
do esta pantalla,
avia albergamos
as de si el balén
6 0 no. El arbitro

edi6 gol contra
Espaiia, el muy...

una forma de juego muy
intuitiva, similar a la que utiliza
la saga ISS. Ahora son los
cuatro niveles de dificultad los
encargados de adaptar el
fatbol a la habilidad del
jugador, y eso es una grata
noticia. Pero no la Gnica.

El apartaco gréfico ha
recibido también un buen
lavado de cara. Se han incluido
nuevas animaciones para los
jugadores, mas volumen en los
estadios y una buena coleccién
de espectaculares escenas
pregrabadas que saltaran a la
pantalla cuzndo recibamos una

Con todo el sahor del buen futhol

tarjeta, celebremos un golo
nos lamentemos tras marcar
en propia puerta... Pero donde
Esto es Fitbol 2 esta cargadito
de novedades es en el
apartado de la jugabilidad.

A LA HORA DE JUGAR
nos vamos a encontrar con una
mecanica de pases mas
inteligente, donde podremos
efectuar tiros al hueco con
toda soltura o cambios de
juego a la banda contraria. Los
movimientos especiales y los
regates ahora se ejecutan
pulsando los botones Ry L, y
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(illué chicharro, P

madreee!

Los goles hay que celebrarlos como se
merecen. Para ello, los chicos de Sony han
incluido 53 secuencias de Motion Capture
nuevas para las celebraciones de los gales
y para las animaciones especiales al ganar

(Pe'rsonaliza a tu
equipo favorito

¢Que estds cansado de la camiseta de tu
equipo? ¢Que te gustaria que Roberto
Carlos tuviera melena? ¢Que quieres un
jugador con tu nombre como nuevo
fichaje del Barcelona? No hay problema.

\

alguno de los torneos del juego.

se han incrementado las
opciones de movimientos en
ataque y defensa, como el
poder mover la barrera cuando
nos vayan a lanzar una falta.
También llama la atencién el
incremento de la IA de los
rivales, asi como la gran
variedad de rechaces que se
suceden en pleno juego, con lo
que resulta impredecible el
desarrollo del partido. Asf, os
podéis encontrar con que un
defensa ha desviado un tiro a
puerta y despista a vuestro
portero que no puede detener
el balén. Ahora si que “esto es
fitbol”.

Ademds, se ha potenciado al
maximo el hecho de que los
goles no tengan ninguna
rutina, de manera que marcar
un gol igual que otro sera
practicamente imposible, igual
que tener una jugada magica
de esas que nunca fallan.

Como veis, el juego cuenta con
una ingente cantidad de
detallitos que en un principio
pueden parecer “chorraditas”,
pero que son los que acaban
dando salsa a los partidos.

PARA QUE NO FALTE
DE NADA, dispondremos de
4 tacticas a elegir, que se
podran ejecutar en tiempo real
sin pausar el juego. Genial. Por
supuesto, contaremos con los
habituales modos de juego,
con una gran variedad de ligas
y torneos y de remate, todas
las plantillas de 320 clubes y
selecciones mundiales,
escrupulosamente
actualizadas, aungue el
nombre de los equipos no llega
a ser real del todo.

Como veis, este simulador
0s va a dar muchas tardes de
buen fitbol. Sélo queda ver si
FIFA 2001 logra superarlo.

Estos iconos de pase suponen una novedad en esta entrega, y te
saldrén a la hora de lanzar un fuera de banda, un saque de esquina o
un tiro libre. La verdad es que resultan (tiles para efectuar tacticas.

La firmeza del arbitro se puede fijar de ciego a severo. En
esta Gltima opcién sacar4 tarjeta a las primeras de cambio.

4 Aqui hay de todo... esto si que es fithol \

Pues si, nunca fue mas cierta esta
afirmacion, porque en esta secuela se
reflejan todas las variables que pueden
suceder en un partido de fiitbol real. Un
penalti discutible al filo del descanso, o
una falta al borde del drea cuando falta
un minuto y que te pondra en serios
aprietos. Y es que los rivales no son
cojos, pon el juego en una dificultad algo

Bucea un poco en el completo editor del
juego, y cambia todo lo que quieras.

elevada y podras comprobarlo td mismo)

£Crees que tu equipo esta preparado para jugar a tope
sobre un terreno mojado? Pruébalo y verés qué diferencia.

E AV1d
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Cada pais esta representado de una
manera sobresaliente, sobre todo en
lo referente a arquitectura.

¢
A

Medal Of Honor Underground introduce algunas nuevas armas, como los cocteles
Molotov, que seran imprescindibles para resolver situaciones de alto riesgo en las
que somos atacados por numerosos enemigos al mismo tiempo.

" Los obetivos
para salvar a
la humanidad

En MOHU tendremos que resolver
todo tipo de situaciones orientadas
amermar el potencial bélico nazi o

proteger a la resistencia. Algunas
de nuestras tareas consistiran en
destruir los depdsitos de
combustible y carros de combates
alemanes, proteger a nuestros
companeros o asegurar un
complejo laberinto de la resistencia
\cerrando algunas de sus entradas.

THO ENTRANCES LEET

I 4

-l
Sin novedad en el frente, senor

4 I

4

n octubre del afio

pasado, Dreamworks

sorprendid a propios y
extrafios ccn el lanzamiento de
Medal Of Henor, un excelente
shoot “em up subjetivo
ambientado en la Segunda
Guerra Mundial que consiguié
cautivar millones de usuarios
de todo el mundo. Dado su
éxito, Dreamworks comenz0 a
trabajar en la secuela poco
después de finalizar el original,
y en menos de doce meses han
dado forma a una segunda
parte que, Jese a ser superior
en casi todos los aspectos, no
resulta tan sorprendente.

SIGUIENDO LA MODA

DE LAS “PRECUELAS”
Medal Of Honor Underground
se ambienta unos
afios antes de los
hechos narrados

en el primer

MOH, y se centra en el periodo
histérico comprendido entre la
ocupacion y la liberacién del
territorio francés. La
protagonista de las 7 nuevas
misiones que integran el juego
es Manon, la pizpireta francesa
que nos servia de contacto en
su antecesor, quien debe
afrontar un total de 24 niveles
repletos de accién y
contraespionaje, en los que
deberemos destruir o mermar
buena parte del potencial
bélico aleman. Para evitar la
monotonia, Dreamworks ha
introducido una vez mas los
clasicos niveles en los que
primara pasar desapercibido,
ya sea utilizando un disfraz de
fotdgrafa o acabando con los
soldados desde lejos con un
rifle de francotirador.
Para reforzar aln més la
variedad de esta secuela,
Manon deberd recorrer




Aunque ya pudimos ver algo parecido en el primer Medal
Of Honor, Underground nos permitira suplantar la
identidad de una fotografa alemana. Para ello deberemos,
encerrar a nuestra victima mientras se ducha (izquierda),
\para después recoger su equipo y sus vestimentas y

desplazarnos por la base alemana sin despertar
sospechas... aunque algunos soldados nos pediran las
correspondientes autorizaciones para acceder a ciertas
zonas del mapeado. Un detalle genial que, pese a no ser
original, siempre es de agradecer.

J

5 paises distintos, como son
Ttalia, Alemania, Grecia, Africa
y Francia, encontrando en cada
uno distintas adversidades, ya
sean enemigos aclimatados al
entorno, como los Africa
Corps, o edificaciones propias
de la regidn, como los
enrevesados castillos
alemanes. En este apartado,
s6lo podemos deshacernos en
elogios hacia Dreamworks, ya
gue ha sabido captar de modo
sobresaliente algunos de los
momentos mas importantes de
la Segunda Guerra Mundial, asf
como las unidades, el
armamento o el escenario que
en estos fragmentos histdricos
tuvieron un papel importante.
Al mismo nivel roza el
apartado sonoro que, por
segunda vez consecutiva, se
puede considerar digno de una
pelicula en la linea de “Salvar
al soldado Ryan”, con unas
melodias de lo mas
cinematogréafico que os podéis
imaginar y un apartado de
efectos especiales
IMPAGABLE, en el que las

voces alemanas se zonjugan
de manera sobresaliente con
silbatos, alarmas antiaéreas...
Es, junto con la documentacion
histérica, uno de los aspectos
més sobresalientes del juego.

POR DESGRACIA, EL
UNICO ASPECTO que no
ha evolucionado ha sido la
jugabilidad, que res.lta
excesivamente parecida a la
de la anterior entrega. Sélo la
existencia de unos mapeados
més largos, algunos objetivos
novedosos y la existencia de
un nivel que nos inv'ta a
disparar desde una
motocicleta con sicecar
arrojan novedades sobre un
titulo que bien podria ser
considerado un disco de
misiones del juego criginal.
Esto, que a primera vista
podria ser considerado como
un aspecto negativo, ni es
bueno ni es malo para aquellos
que disfrutaron con el juego
original, ya que encontraran
més de lo mismo con algunas
novedades interesantes.

- .

Gracias a MOHUy al fondo documental de Steven Spielberg,
podemos conocer un poco mas de esta espeluznante guerra.

Los aspectos que mds han evolucionado en MOHU han sido
la calidad de las texturas y la variedad de los escenarios.

.

i

En esta secuela, aparte de enfrentarnos a todo tipo de
) soldados, nos esperan carros de combate, antiaéreos...

W
i AV 1d
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INCREDIBLE CRISIS!

Cualquier situacion tan normal, como ir 2 la
compra, puede convertirse en una loca prueba.

e un tiempo a esta parte, cada

vez son mas los juegos

japoneses que cruzan las
fronteras niponas para llegar a nuestro
pais. Lo mejor de todo es que, la
inmensa mayoria de estos titulos, son lo
que llamamos “japonesadas”, juegos
que a primera vista parecen orientados
exclusivamente al mercado japonés. El
(ltimo en dar el gran salto ha sido
Incredible Crisis!, titulo de Tokuma
Shoten que vio la luz en Japén hace afo
y medio y que ahora ha sido rescatado
por Titus para su lanzamiento mundial.

Incredible Crisis! se puede enmarcar

dentro de los “Party Games” o juegos
de “minijuegos” y nos presenta a una
tipica familia japonesa, compuesta por

Lo diremos una y mil veces: el masaje en la
noria es una prueba impagable.

Incredible Crisis! estd completamente traducido,
algo imprescindible en algunas pruebas.

una pareja y sus
dos descendientes, que
disponen a “afrontar” el
cumpleafios la abuela.

A pesar de que el dia
comienza de manera
normal, cada uno de ellos
tendra que afrontar todo
tipo de disparatadas
situaciones (desde
invasiones alienigenas hasta
reducciones de tamafio) para llegar
pronto a la cena de la abuela.

A diferencia de los Party Games que
conocemos, Incredible Crisis! se
estructura en torno a cuatro episodios,
teniendo cada uno de ellos un miembro
de la familia como protagonista y una

;La familia?... jjibien loca, gracias!!!

serie de minijuegos exclusivos. En total
hay 24 pruebas distintas, que pondran a
prueba vuestros reflejos, velocidad
machacando botones y agilicad a la
hora de calcular cifras o responder
preguntas de cultura general. El (nico
punto en comun entre todos estos
“minijuegos” es su innegable sentido
del humor, ya que a menudo utilizan
como inspiracion a los clasicos del cine
y los videojuegos para crear las

situaciones mas absurdas que se os
ocurran.

Dejando a un lado este sentido del
humor, Incredible Crisis! cuenta con un
apartado grafico digno de mencién, en
el que los escenarios y personajes
poligonales de las pruebas y las
secuencias de video alcanzan un
nivel francamentz alto. Al
mismo nivel brilla la
diversion, ya que con

cualquiera de las 24
pruebas disfrutaréis
€omo enanos, aunque lo
cierto es que os quedaréis con ganas
de mas y echaréis en falta un modo

para dos jugadores.

Por lo demas, Incredible Crisis! nos
llegaré completamente traducido, algo
que viene a reforzar el tirén de este
tipo de juegos fuera de las fronteras
japonesas. Si has disfrutado de lo lindo
con Bishi Bashi, Incredible Crisis! no te
defraudard, aunque si te parecerd un
poco més corto.

4 personajes, podremos escoger
cualquier prueba en este men.

| CON UNA MIRADA SARCASTICA
Salvo honrosa excepcion, las 24 pruebas
estan inspiradas en algin fendémeno cultural,
pero visto desde una perspectiva tan irénica
como comica. Asi, algunas pruebas se

inspiran en los clasicos de los videojuegos,
como Track & Field (arriba), en los juegos de

baile, en el cine o en los mismisimos juegos
de mesa, como el Simon. Una locura...




Ahora con tu nuevo NOKIA 3310 lo
tienes todo.

Ponle las carcasas mas locas.
Diviértete con sus cuatro juegos.
Elige entre sus 35 tonos de llamada
o bajate mas de la Red.

Ademéﬁ, con tu nuevo NOKIA 3310
no te quedaras colgado: estards
comunicado hasta 11 dias en espera.

Llama a tu chica simplemente
diciendo su nombre. Enviale imagenes
0 mensajes cortos mediante texto
predictivo.

Ah...l, y diviértete chateando con su
nueva funcion de chat.

NOKIA 3310, disfrutalo a tope.
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: CONNECTING PEOPLE
www.nokia.es
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GRIND SESSION

haba Games (creadores de la

serie Pandemonium), han sido

los encargados de programar
este titulo de skate que cuenta con el
inconveniente de tener una dura
competencia. Y es que las frenéticas
sesiones de monopatin a las que nos
enfrenta Grind Session combinan
elementos que ya hemos visto en otros
juegos de skate, como por ejemplo los

Hasta 16 jugadores por turnos pueden competir
en cuatro equipos. ;Quién es el mejor skater?

Ganate el respeto de los mejores skaters

dos Tony Hawks. Pero que nadie piense
que es una imitacion puray dura de
éstos dltimos, porque aungue
aprovecha el éxito y el tirén de publico
que ellos han abierto, también aporta
un estilo propio muy marcado con
algunas caracteristicas interesantes.

La pregunta del millén: ;Pero es
mejor o peor que Tony Hawks? Desde
luego queda muy por debajo de la
segunda parte, pero a un nivel muy
similar al de la primera.

Grind Session respeta mejor las leyes
de la fisica que el primer Tonyy tiene
pruebas mas divertidas, con el aliciente
de poder competir hasta un total de 16
jugadores, obviamente por turnos. El
sistema de control es muy parecido en
ambos, y ademas cuentan con la misma
mecanica en las piruetas y los saltos.
Pero el primer Tony gana claramente en
el mayor tamano de los escenarios y en
la solidez gréfica de los fondos y las

animaciones del skater. ¢Aln tienes
dudas? Vamos a intentar resolvértelas.

Otras novedades que aporta Grind
Session al género radican en la
utilizacién de una vista libre apretando
L2, que hace que se pare el tiempo que
tenemos para hacer la fase, y te deja
ver las “lineas técnicas”. Estas lineas
vienen a ser unos recorridos prefijados
que, en caso de seguirlos bien, te suben
la puntuacién a las nubes. También es
interesante el hecho de tenerte que
ganar el respeto del resto de los
skaters, demostrando en el juego lo que
sabes hacer. Sin estos puntos de
respeto, no podras desbloquear nuevos
circuitos.

Si quieres ir mas alla, y eres todo un
hacha con el monopatin, te puedes
poner “endemoniado”, algo parecido al
estar “on fire” en algunos juegos de
baloncesto. Por supuesto, vas a
encontrar agujeros, rampas y tuberias
dispersas por ocho pistas realetas de
fases ocultas y de bonus, para que
hagas todo lo que quieras y consigas
los objetivos marcados en el juego, que
pueden ser desde lograr puntos a
desparramar bidones.

Y todo ello encuadrado en los modos
de juego tipicos de practica, skate libre,
resistencia y torneo, con algunas

Si ya has probado otros juegos de skate, en Grind Session te vas a encontrar con que las piruetas, saltos y demds locuras se efectdan con los mismos botones
y la misma combinacién. Esto es una gran noticia, porque ya lo tienes aprendido y sdlo te queda disfrutar como un loco y romper la tabla de puntuacion.

sorpresillas como el juego del burro.

La banda sonora que acompana en
todo momento a la accién es muy
buena, por no decir que es una pasada,
y estd interpretada por Black Flag y
Sonic Youth entre otras bandas.

En definitiva, Grind Session es un
buen juego de skate con puntos fuertes
y algin talén de Aquiles, pero que en su
conjunto muestra un nivel de calidad
notable, y que seguro que satisface a
todos los que disfrutan sacando chispas
de su tabla.

Prueba a seguir esta “linea técnica” hasta el
techo. No es nada facil pero mola cantidad.
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' De las profundidades de un futuro
oscuro y peligroso, surge un héroe
escurridizo que hace la guerra por

. la paz y la justicia. Ahora, uno de
los héroes mas legendarios del

. mundo, Strider Hiryu, llega a la
consola de juegos PlayStation.
. Armado con su espada de luz,
Cypher, Strider se abre paso a través
de la oscuridad para luchar contra el
. malvado dictador, Grandmaster.
L Compuesta de dos discos llenos
L de aventura y accién, esta
segunda parte tan espera-
b da también incluye un
extra increible... el juego
~ original completo de
& Strider 1.
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LAND MAKER

iguiendo el modelo de puzzles

como Bust A Move, Land Maker

nos propone construir casas
juntando blogues del mismo color que
lanzamos desde la parte inferior de la
pantalla. Cuantos méas bloques juntemos
mas grandes seran nuestros edificios.
Partiendo de esta sencilla mecanica, en
Land Maker podemos optar por dos
modos de juego. Por un lado, el modo
arcade nos permite jugar contra la
mdquina (o contra un amigo) de manera
que si conseguimos levantar muchos
edificios y luego los deshacemos
mandaremos al rival un montén de
bloques que invadiran su pantalla. Jugar
contra la maquina resulta monétono,
pero, como casi siempre en estos casos,
a dobles se hace muy divertido.

Sin embargo, donde Land Maker se

lleva la palma es en el modo puzzle. Aqui
nuestro objetivo es construir un edifico

Cuando deshacemos nuestras construcciones,
lanzamos una andanada de bloques al rival.

concreto antes de que nos quedemos
sin terreno. Por supuesto, blogues de

distinto color, vericuetos casi imposibles

de llenar y todo tipo de trampas nos

obligaran a devanarnos los sesos. Como

a cada nivel la cosa se complica, el
juego cada vez pica mas y aunque no se
puede decir que sea el mejor de los
puzzles, la carencia que Gltimamente
sufrimos en el género y su asequible
precio, lo colocan como uno de los mas
recomendables del momento.

La construccion en clave de puzzle

En el Modo Puzzle cada vez se nos pedira

levantar edificios mas grandes y comglejos.

yro se viene

caracterizando por

programar aventuras
gréficas en su estado mas puro,
ambientadas en escenarios mas o
menos reales como Egipto,
Versalles o la mitica Atlantida. En
esta ocasidn le ha tocado el turno a
los aztecas, pueblo que ofrecia
sacrificios humanos para adorar a
Tonatiuh, su Dios todopoderoso que
simbolizaba la fuerza del Sol.

Aztecas ofrece perspectiva en

primera persona y un depurado
entorno 3D gracias al sistema
Onmi 3D que nos permite mirar a
nuestro alrededor. Los gréficos
son detallados y bonitos, aunque
con algo de pixelacién en los
primeros planos. Pero cuando
vemos su lento desarrollo y la
escasa accion, llegamos a la
conclusion de que nos
encontramos ante un titulo al que
hay que aplicarle una gran dosis

Descubriendo la historia de una civilizacion

de paciencia para jugarlo.

Desde luego, tiene el atractivo de
contar con un modo visita para
contemplar como unos turistas las
ciudades virtuales que se incluy2n
en el titulo, y una completa
enciclopedia donde aprenderemos
todo lo relativo al pueblo azteca.
Con todo, este titulo queda
reservado a los jugadores mas
sesudos 0 a los amantes de esta
perdida civilizacién milenaria.

H PLAY

Ademas de los circuitos, también habra
pistas circulares con una mecanica especial.

os Picapiedra

protagonizan un arcade

claramente destinado a
los mas peguenos, en el que
nuestro objetivo es tan simple
como deslizarnos por distintos
circuitos recopilando items.
Estas pistas estan disenadas con
muchos obstaculos faciles de
sortear y con detalles propios
de la serie que encantan a los
benjamines de la casa. Por
desgracia, aunque su disefio,
dificultad y ausencia absoluta de
violencia esta ajustado para los
“peques”, el juego esta inglés,
por lo que los nifos se perderan
los comentarios de los héroes.
Por lo demas, tu hermano de 6
anos seguro que disfruta con
este curioso arcade.
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Cada llamada, una historia.
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BUGS BUNNY & TAZ: TIME BUSTERS

nfogrames, con la licencia de la
Warner Bros debajo del brazo, ha
desarrollado esta peculiar
aventura del conejo Bugs junto al
simpatico y tragon diablo de Tazmania.
Todo empieza cuando el patoso pato
Lucas sale despedido por error hasta un
planeta lejano y la abuelita Paz pide
o ayuda a nuestros dos personajes para
que intenten rescatarlo.

El juego se compone de cuatro
grandes areas a visitar que incluyen la
época azteca, las ciudades vikingas, la

. espeluznante Transilvania y la enigmética
Arabia. Dentro de cada uno de estos
mundos debemos recorrer varios
escenarios, y nos encontraremos de
regalo con fases de bonus muy
imaginativas, en las que podremos jugar
un partido de fiitbol o bailar la danza de
los siete velos con un “tutd” puesto en
la cintura. Por supuesto, nuestros
personajes podran efectuar un gran
ndmero de movimientos, asi veremos a

En una de las fases de bonus, tendremos que
competir contra los vikingos en unos trineos.

¢Estés dispuesto a imitar todos los movimientos
de esta bailarina? Si lo haces, te reiras un rato.

En Transilvania tendras que adentrarte en el
castillo del mismisimo Conde Dracula.

MIKE TYSON BOXING
Derrotado por K.0. técnico

ocos meses después de que
PlayMania iniciara su
andadura, llegd hasta
nuestras manos un juego de boxeo
bastante prometedor, que atendia al
nombre de Prince Naseem Boxing. Su
desarrollo corria a cargo de
Codemasters, compafiia que optd por
reprogramar el juego completamente,
pese a que esta version “alpha” ya
presentaba gran atractivo y eficaz
jugabilidad.

El resultado, tras casi dos afos de

desarrollo, es este irregular Mike
Tyson Boxing, titulo que basa casi todo
su encanto en el hecho de contar con
la imagen del polémico pigil “mastica-
orejas”. Y es que pese a los intentos
para hacer de este titulo un simulador
serio y riguroso, no convence ni el
disefio de los boxeadores ni sus
animaciones, gue ni por asomo
alcanzan la calidad ni el realismo de
Knockout Kings 2000.

Para mayor desgracia, la jugabilidad
tampoco alcanza el nivel del juego de

En el modo Mundial, Mike Tyson nos dara
Qendremos que demostrar cierta coordinacién.  consejos sobre la dieta y el entrenamiento.

Para levantar a nuestro pigil de un K.O.

Bunny meterse bajo tierra 0 a Taz
rompiendo todo lo que pille por delante,
con lo que gana la jugabilidad.

La orientacién de la aventura, como
podéis sospechar, va dirigida a los mas
“peques” de la casa, aunque por
duracién y dificultad bien podria poner

en un aprieto a jugones experimentados.

Quieto amigo, jesa zanahoria es mia!

Gréficamente presenta algunas
imprecisiones y el entorno poligonal
sufre, en ocasiones, ciertos parpadeos
preocupantes. Pero si perdondis este
defectillo, el conejo de la suerte y todos
los demds personajes de la Warner os
prometen un juego bastante largo y
también muy entretenido.

EA Sports ya que tiene algunos
detalles, como mantener presionados
los botones de ataque para restar més
energia al rival, que son méas propios
de un juego de Dragon Ball que de un
titulo inspirado en el mundo del boxeo.

Pese a todo esto, no podemos negar
que los combates se hacen amenos Y,
en ocasiones, hasta interesantes,
aunque a menudo falla la inteligencia
artificial y el combate se reduce a
golpear un “vegetal inerte”.

Sin duda alguna, lo mejor de Mike
Tyson Boxing es el llamado modo
Mundial, en el que escogemos a un
pugil novel con el objetivo de
entrenarle y convertirlo en el ndmero
uno de su categorifa, para lo que
debemos reglar su dieta, sistema de
entrenamiento, ordenar su agenda de

enfrentamientos... Vamos, como en un
juego de manager.

Es una verdadera lastima que
Codemasters no haya conservado el
concepto original del juego, ya que
desde nuestro punto de vista, era
bastante superior a este Mike Tyson.
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s Alundra 2. . 21

\ a La segunda parte de un juego tan Iargo como dificil.
o ;

Y trucos para:

Front Mission 3, Jackie
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CRASH TEAM RAGING
Hola, me llamo Gerard y tengo 13 anos.
Me gustaria saber si me podrias dar
todos los trucos que hay para el juego
de la PlayStation Crash Team Racing
por favor. Gracias.

Gerard.
+ Jugar con Penta Penguin: Mantén pulsados
L1y R1 y presiona en el mend principal:
V.2 AV = A+t
Sélo serd seleccionable en versus, arcade,
contrarreloj y batalla.
= Jugar con Ripper Roo: Mantén pulsados L1 y
R1 y presiona en el mend principal:
-.00 ¥ .t .} >
Sélo en contrarreloj, versus, arcade y batalla.
* Conseguir a N. Tropy: Mantén pulsados L1 y
R1 y presiona en el mend principal:
VYo ¢ § ==
Sélo en versus, arcade, contrarreloj y batalla.
= Conseguir a N. Oxide: Completa el modo
aventura con las reliquias Platinum,y luego
derrota a todos los fantasmas de Tropy en las
contrarreloj, comenzando con Crash Cover.
Luego mantén pulsados L1 y R1 y presiona en el
meni: =, @ A+ § @ A <.
Oxide aparecera al final de la pantalla de
seleccion de personajes.
» Circuitos Extra: Mantén pulsados L1y R1 y
luego pulsa en del ment principal:
==« A= 4 3.
+ Mascaras Ilimitadas: Mantén pulsados L1 y
R1 y pulsa en el ment principal:
A0 } }.
+ Bombas Ilimitadas: Mantén pulsados L1 y
R1y pulsa en la pantalla del mend principal:
A= ¥ > ¢ A«
No funciona con el de Mascaras Ilimitadas
= Jugar a la demo de Spyro The Dragon 2:
Mantén pulsados L1 y R1 y luego pulsa en la
pantalla del mend principal: ¥ , 4=, A, =.

LA ARANA DE FINAL FANTASY
Estoy intentando acabar con el X-ATM
092 (bueno la arana del examen de
Final Fantasy VIll) y se sabe que se
puede matar, pero cuando se supone
que ya deberia estar muerta resucita.
¢Hay algln secreto para matarla? Y no
me digais que lo mejor es escapar, ya
me he pasado el juego. Gracias.
Ivan,David & otro David
Pues sentimos decirte que tu objetivo es huir.
Asi de facil: es imposible matarla. Para huir
tienes que atacarla con magias de electricidad
hasta que caiga. Puedes enfrentarse a ella
varias veces (es aleatorio), pero en el video se
ve como la matan desde el barco.

PROBLEMAS CON HARD EDGE
Hola amigos de PlayMania, me llamo
Daniel, tengo 13 anos y soy un fan de
vuestra revista. Estoy jugando al Hard
Edge y me he quedado atascado,
necesito un codigo para una caja
fuerte que esta en una sala con unas
escaleritas. También subo por un
montacargas y llego a una sala
con unos barrotes que no puedo abrir.
¢Podéis ayudarme? Un saludo.

Daniel Marin
Para abrir la caja fuerte necesitas la clave de la
tarjeta que encontraste en la enfermeria. El
nimero es 052, Dentro encontraras la Secret
Code Card. En la planta 25, nada més salir del
elevador, podras usar la Secret Code Card en el
decodificador que tienes cerca para conseguir
un Pass Card. Ahora debes ir a la planta 26 y,
cerca de la Administrative Room, utiliza la Pass
Card para que desaparezcan las barras
metélicas. En el Especial PlayMania 7 puedes
encontrar la guia completa del juego.

99 VIDAS EN RRYMAN
Hola amigos de PlayMania, quiero el
truco para tener 99 vidas en Rayman.
Alberto (Asturias)
Lo primer que tienes que hacer es poner en
marcha el truco del monitor. Para ello, durante
el juego pulsa Start y mantén presionado R2
mientras pulsas: @, @, <, @ @. Aparecerd un
pequeno monitor en la pantalla. Ahora vuelve a
pulsar Start y mantén pulsados R1, R2y L2
mientras presionas: @,=, l « @.

ACABAR CON KAIN EN SOUL REAVER
Hola amigos de la PlayMania, primero
quiero felicitaros por vuestra revista.
Luego me preguntaba si me podriais
ayudar en el Soul Reaver, ya que en el
primer encuentro con Kain no sé como
vencerle. Segui las indicaciones de
vuestra revista al pie de la letra, pero
cuando llegué con él... He probado
persiguiéndole, disparandole ondas de
energia, con el truco de la espada, pero
el tio no muere. A ver si me ayudais.

Un desconocido
No entendemos como es posible que no acabes
con Kain, porque sélo hay que golpearle dos o
tres veces. En el primer enfrentamiento no
necesitas trucos, sélo golpéale con los puiios o
alguna lanza que pudieras encontrar cerca.
Debes darte prisa en golpearlo ya que
desaparece y se materializard en otro sitio con
bastante frecuencia. Con unos pocos impactos
deberia ser suficiente.
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AYAME
Es el personaje mas répido, tanto en el

desplazamiento como asestando golpes.
Sin embargo, es mas débil que Rikima
a los espadazos de los rivales. Esta
caracteristicas haran que sea una b
eleccion para las misiones donde prim
sigilo, aunque a la hora de enfrentarse :
enemigos finales te hara sufrir un pocd

RIKIMARU

Equipado con una sola katana, Rikimaru es
capaz de dar golpes muy fuertes aunque, tal
vez, un poco lentos. Su gran fuerza y
resistencia hace que los enemigos finales de
cada mision no sean tan dificiles de derrotar
como con Ayame. Por el contrario, Su poca
velocidad haré dificil que no te descubran
durante las misiones.

MISSION < TATSUMARU P> TATSUMARU
& Para poder luchar con Tatsumaru, primero debers

e s Lot T completar con éxito todas las misiones propuestas
Labor Shortase . para Ayame y Rikimaru. Tatsumaru es el ninja mas
Susrding the Secret Harbor completo. Posee |a rapidez de Ayame, tanto

corriendo como en la lucha, y la fortaleza de
Rikimaru. A esto hay que afadirle, ademés, una
buena resistencia a los golpes de los enemigos, por
lo que no le cuesta mucho derrotarlos.

* Sefect & Cancel
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beza, con las arm

Por el contrario, si tu intencion es
bucear, pulsa % para sumergirte y
desplazate con ese mismo botén.

&

ATAQUES
Con el boton M podrés asestar tajos.
Pdlsalo varias veces y obtendras como
resultado un combo de ataque. Si lo
haces indicando una direccion concreta,
todos tus golpes se dirigirdn hacia el
sitio que indiques.

UTILIZAR CANA

Mientras buceas, la barra de oxigeno
se va agotando, pero si sales a la
superficie, es posible que un enemigo
te vea. Para poder respirar sin salir del
agua, pulsa R1 cerca de la superficie y
usards una cafia para tomar aire.

VOLTERETAS

Agachado con R1 pulsa @ + la
direccion en la que quieras realizarla.
Como tendras que agacharte muy
frecuentemente para que no te
descubran, estas volteretas te seran
muy (tiles para moverte.

BUCEAR RAPIDO

Bajo el agua, “aporrea” rapidamente %
para aumenta- la velocidad de buceo.
SALIR RAPIDAMENTE DEL
AGUA

Mientras bucees rapidamente, dirigete
hacia la superficie. Tu ninja saldra del
agua haciendo una voltereta.

), agéchate y. p‘%.

gar donde

MOVERSE ENGANCHADO

A LA PARED

Una vez estés enganchado a una pared
con las manos, pulsa la direccion hacia
la cual quieres ir, y te desplazaras
lentamente hacia alli. Es un movimiento
muy (til para sorprender a los rivales.

VISTA EN PRIMERA
PERSONA

Con L1 pulsado, podrds ver en primera
persona lo que te rodea. Serd
fundamental para saber donde se
encuentran los enemigos y hacia donde
estan mirando en ese momento.

 UTILL _
y  Con los botones R2

seleccio

Healing Potion
Retteres health

% Aad & Remove I START

GUARDAR ARMAS

ulsando un par de veces @ podrés
guardar las armas. La velocidad
“corriendo sin arma es mucho mayor
q_ué con ella. Ademés, necesitaras
guardarlas para arrastrar muertos.
Tatsumaru no tiene este movimiento.

ARRIMARSE A LA PARED
Cerca de una pared, pulsa el botén R1
y derecha o izquierda para arrimarte a
dicha pared. Este movimiento te
proporcionara una mejor vision, amén
de permitirte descubrir lo que hay
detras de la pared.

GIRO 180° DENTRO DEL
AGUA

Mientras buceas, pulsa % y R1 para
realizar una voltereta. Especialmente
(til cuando te ataca un tiburén.
MAPA

Pulsa select para mirarlo y saber
donde te encuentras en todo momento.
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* Antes de comenzan;_deberés practicar-‘r ;

sus movimientos. Dirigete a todas las
zonas donde encuentres carteles. Alli
verds rombos blancos; ponte sobre

te 'indiqUen. Después de aprender a
nadar, luchar, dominar a la perfeccion el
gancho y conocer todas las “poses” de
un ninja, dirigete a la casa de tu
maestro para acceder a una misién de

Con un par de botes de energia tendras
mas que suficiente para afrontar la
misién. Esta consiste en atravesar el
poblado en ruinas para enfrentarte al
jefe de los bandidos.

Seglin avances descubriras que

LADY KEI EN PELIGRO

~ del edificio contiguo y usa el garfio.

 entrenamiento. Ten cuidado y no te

confundas de casa (eslaquese
encuentra en lo més alto de la villa).
Para acceder a ella, stibete en el tejado

Una vez dentro, tu maestro te asignard
una mision para saber si estas listo. En
ésta, deberds acabar con los ninjas que
aparezcan y seguir el camino marcado
por carteles hasta llegar a la salida de

ACTO I: EL LOTO R0JO

la cueva. En el trayecto te encontraras

'y en un pasillo con suelo de madera).

varias trampas (al principio de la mision

Se trata de baldosas que cederan bajo
tu peso, seguidas por agujeros en las
paredes que lanzaran flechas.

LOS BANDIDOS DE LAS MONTANAS

Dentro de la aldea, hay dos torretas
que pueden estar ocupadas por vigias.
Como defensa, veras que los bandidos
han colocado algunas trampas. Estas
consisten en unas placas zlineadas a
ras de suelo que hacen ruido cuando
las tocas, alertando asi a las enemigos
de tu presencia.

Aprovecha la oscuridad. Con ella el
campo de vision de los bandidos
disminuira sustancialmente.

Al final del campamento te asperaré el
jefe armado con un palo con forma de

algunos ninjas estan dormidos. Acaba
con ellos antes de que se despierten.
Ten cuidado, ya que a lo largo del
poblado hallards unos ciudadanos a los
que no debes atacar ni dejar que te
vean para no dar la alarma.

Equipate con un par de botes de
energia y con unos cuantos paquetes de
arroz coloreado para marcar el terreno.
Tu misién consistird en acabar con
todos los ninjas que hay en el castillo
(un total de 14) e intentar salvar a la
emperatriz Kei.

Ten cuidado porque s6lo deberas matar
a los ninja vestidos de verde. Los de
indumentaria azul son sirvientes de la

princesa que te podran ser de ayuda.
Procura evitar a las dos geishas para
que no te descubran.

No te acergues demasiado a las llamas
que hay en algunos pasillos del castillo.
Si te aproximas mucho te quemaras y
perderés bastante energia.

A excepcion de tres, todos los demads
ninjas se encontraran en los pasillos del
castillo. Cuando acabes con todos ellos,

dirigete a la sala que hay en el
sudoeste del castillo para romper unos
tablones de madera que ocultan el
camino que te llevara a la emperatriz.
Cuando llegues veras que ha sido
brutalmente asesinada.

Por si fuera poco, deberas enfrentarte
a un ninja enorme provisto de dos
mazas gigantescas muy poderosas.
Aungue veas que su energfa es de 250,
no te preocupes. Cuando le quede 150
aproximadamente huira. Intenta evitar,

aguijon. Intenta atacarle por detrés
para evitar que se proteja. Su energia
es de 125, lo que unido a su gran
resistencia haré la batalla muy larga.

eso si, que te suelte un combo
completo o veras como tu barra de
energia descenderd més de la mitad.



‘ f&g’ En.esta misién no te
gl item de tu inventario.

)
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e?y s rescatar a la pri
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Con un-bote de energia que cojas serd
més que suficiente.

La misién es muy facil, sélo tendrés que
bordear el acantilado de la isla por la
orilla de la playa, para llegar hasta el
escondite de los bandidos.

LAS ISLAS FORT

ACTO I1: LAS MARISMAS

Si quieres que la misién sea ain mas
sencilla, lo Gnico que tienes que hacer
es ir buceando hasta llegar al final. Si
prefieres afrontar la misién como un
autentico ninja, y no como un gallina,
hemos de avisarte que debes tener

ISLA KUBON

especial cuidado con unos nuevos
bandidos que portan rifles. Si te ven no
dejarén de acribillarte hasta lograr
acabar contigo. A diferencia de los
arqueros, éstos poseen una punteria
infalible y ademds son mucho més
dafinoes. Si te sorprenden intenta
despistarlos subiendo o bajando por el
acantilado. Si atin asf no lo consigues,
lanzate al agua para asegurarte de que
los pierdes de vista.

La mision acabara cuando veas el barco
de los bandidos.

Para.afrontar la mision mas larga de
todo el'juego, d&rmate con dos bombas,
un par de botes de energia y, sobre
todo, con mucha paciencia

Tu mision consistira en seguir la ruta de
madera construida por los bandidos,
para asf adentrarte en la isla y salvar a
la gente que tienen prisionera.

Nada més empezar veras un barco. Si
quieres conseguir algin ftem para

anadirlo a tu inventario, métete en él.
Tras avanzar un poco, veras un tinel
que atraviesz la montafa. Cuando
salgas de él te encontrarés ante una
bifurcacién: un camino a la derecha con
tablones de madera, y otro ala
izquierda, que bordea el valle. El de la
derecha es el que esta menos vigilado,
pero en él encontraras un puente en
muy malas condiciones que se

derrumbard a cada paso. Tu eliges.
Tras sortear el valle ya sélo tendras
que subir hasta lo alto de la montafia y
cruzar la entrada de la muralla que
verds al llegar.

Alli te esperara el jefe de los bandidos.
Aungue parezca un viejo sin fuerzas, en
realidad posee una espada con la que
puede hacerte mucha pupa. Ademds, es
bastante répido y lanzara bombas si te
alejas demasiado. Afortunadamente
para ti, su resistencia es pequeia.

ITENS

Todos estos items que a
continuacion te exponemos
podras conseguirlos en cajas
desperdigadas por las misiones o
de los cuerpos sin vida de los
ninjas. Para conseguir los 8
tltimos objetos deberas obtener
el nivel de Grand Master al
finalizar una mision.

ITEMS

Remalning {2

Poison Bice
A Mauthowatering trest laced with paisen.

®Agd & Remove I START

HEALTH POTION

En la mayoria de tus incursiones
deberas llevar botes de energia.
Es posible gue en el transcurso de
las misiones no los wutilices si eres
un buen ninja, pero para los jefes
finales seran casi indispensables.

GRENADE

Muy utiles para los enemigos
“*gordos”. No desperdicies ni una
sola bomba en un ninja normal,
porque ademas de alertar a los
demas, no llegaras a matarlo del
todo. Si lanzas una bomba y no
alcanza ningun cuerpo, se apagara
y podras recogerla.

SMOKE BOMBS

Bombas de humo que hacen que
los rivales se queden sin respirar

durante unos segundos, que
debes aprovechar para atacarles.
Muy dtiles si necesitas tiempo
para recuperar tu energia.

B
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mbularencnntrarés

La misi6n acabara cuando llegues ala
casa que se encuentra en el sudeste,

EN PERSECUCION DE TATSUMARU

yastante faciles de desonentar Vede
uno en uno, y lanza una bomba de humo

i 5| te encuentras acorralado'

coLINA DEL CEREZO

Al'no haber enemigo final, con un bote
de vida te basta. Coge dos caltrops, te
serviran para esconderte con mas
facilidad. Tampoco te vendra mal llevar
un poco de arroz coloreado para saber
por donde has pasado.

Coge bastantes botes de energia (4

minimo) y todas las bombas que tengas.

Tu objetivo es llegar hasta el fondo del
bosque de bambd para intentar acabar
con el traidor de Tatsumaru.

En un camino repleto de ninjas deberés
tener cuidado con las numerosas
trampas acusticas y las multiples minas
que hay escondidas.

Aprovecha el suefio de tus rivales para
acabar con ellos facilmente. jOjo! No
confundas a los muertos con los que
estan durmiendo.

Al final del bosque, en lugar de
encontrar a Tatsumaru, te toparas con
un enorme tigre blanco y su dueo.
Ayame se llevara la peor parte y le
tocaré enfrentarse al peligroso felino.

Con 200 puntos de energia, dientes y
garras que asustan, y una resistencia a
prueba de bombas, éste es uno de los

LAS CUEVAS KASEN

Tu misién es la de acabar con todos los
ninjas del bosque. Armate de paciencia,
porque son bastantes.

Evita “pasear” por el rio que cruza el
bosque, porque tus chapoteos puede
llamar la atencién de tus enemigos.

Byakko. the White Tiger
Lord 'G_f the Hurnln_ Dawn

enemigos mas dificiles de batir. Lanzale
todas las bombas que tengas, y nunca
le des la espalda o estaras perdido.

No cojas items, ya que no te espera
ningdn “jefe”, y hay que reservarlos
para la complicada mision final.

Tu objetivo serd llegar hasta el fondo de
la cueva para descubrir los planes de tu
siniestro enemigo.

Nada mas empezar, veras una catarata.
Adéntrate en ella para conseguir algdn
item'y luego continta por el camino que
hay un poco antes. Te encontrards con
muchos ninjas y con numerosisimas
trampas. Ten especial cuidado en el
tnico pasillo de arena que hay en la
cueva, porque esta plagado de minas.
Si pisas una, provocaras una reaccién
en cadena que acabara contigo.
Ademas de estos explosivos, también
daras con trampas aclsticas y paredes
ensarta-incautos.

Si tienes precaucion con las trampas,
no te sera muy dificil acabar la misién.



y b,o" as' de humo que pue
afrontar la tltima mision.
En una primera parte de la misién
deberés descender varlos mve[es

dentro del barco hasta IEega__r_ aff_ce_r_azé_'n-z

 de éste. Esto no resultard demasiado

diffcil, ya que no hay muchos ninjas y o

apenas encontrards trampas. Cuando

llegues al nivel 4°, verés que no puedes

seguir bajando. Examina una de las

paredes y descubrirds un hueco que da

a un nivel superior. Al final de éste

MiSLONE o5& PIKII'JAPU

barcoy II _ garas al puerto A dlferencla o
 de la primera parte, el muelie estard
atestado de ninjas. Aqui deberés Ilegar v

hasta la proa def barco situado enel

 larga. No dejes de atacarle y,nb'

tendrés muchos problemas para

derrotarle.Con todo, ten cuidado por_qug"

es un adversario muy rémdo

c URSD DE EN TRENAMIENTO Esta misidn es idéntica a la realizada por Ayame.

ACTO I: EL LOTO ROJO

LA BANDA DE LADRONES

Con un.bote de energia que cojas,
tendrés més que suficiente para un
nivel muy facil.

Al igual que con Ayame, deberas
atravesar el poblado en ruinas que ha
sido ocupado por los bandidos. La Gnica
diferencia que encontraras es que
Rikimaru realizar4 la misién de da, por
lo que tu campo de visién y el de tu

enemigos se-a mayor. En esta ocasién
el enemigo final te esperard en la casa
de madera situada en el noroeste del
poblado, tras subir las escaleras de
piedra. Se trata de un enano muy débil,
armado con un palo que, ademas de
golpearte cen él, lanzard humo para
aturdirte. Ten cuidado porque, si te
alejas demasiado, te lanzar4 cuchillos y

bombas. No dejes de golpearle y no
tendrés ningtin problema para vencerle.

TRAICION EN EL CASTILLO GHODA

Con un par de botes de energfa tendras
més que suficiente para afrontar la
misién sin demasiados problemas.
Deberés llegar al 4° piso del castillo en
llamas para salvar a tu jefe de una
muerte segura.

Al hacerlo, tea cuidado con las llamas
porque, ademas de quemarte y mermar
muchisimo tu energfa, llamaras la
atencién al enemigo con tus alaridos. A
todo esto, mira siempre bien donde
pisas, porque hay unas baldosas de
color verdose que caeran con tu peso.
Cuando llegues a lo més alto del
castillo, tendras que luchar contra el
ninja que casi mata a tu jefe. De los
150 de energia que posee, deberas
quitarle 100 para que salga huyendo.
De caracteristicas muy semejantes a

las tuyas, este rival propina unos
espadazos muy potentes. No te alejes
de él demasiado si no quieres que te
dispare con la pistola.

Tenchy 2 & GUIA

MINE

El dafio provocado es algo mayor
que el de la bomba, aunque su
mayor onda expansiva la hace
peligrosa si explota cerca de ti.
Para emplearla correctamente,
intenta despistar a tu rival para
que te dé tiempo a ponerla y
apartarte de su lado.

SHURIKEN

De muy poca utilidad. Aunque sea
un arma arrojadiza de largo
alcance, quitard muy poca
energia. Si la usas contra un jefe
final el dafo sera practicamente
insignificante. Sabiendo esto, ni se
te ocurra utilizarla contra un ninja
normal. Ademas, ocupa un valioso
espacio en tu limitado inventario.

CALTROPS

Las célebres pdas de los ninja.
Sirven, mas que nada, para ganar
un poco de tiempo en las batallas.
Una vez en el suelo estos clavos
se clavaran en los pies de los
incautos rivales. Les quitardn muy
poca vida, pero los mantendran
ocupados durante un tiempo
precioso. Eso si, ten cuidado no
los vayas a pisar td. Otra manera
alternativa de usarlos es para
tender emboscadas a los rivales
(los sueltas y llamas la atencion
de cualquier enemigo cercano).

< jova
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éféste del campament
dado con el nutrido grupo

hay desperdigadas p

campamento. Aprovec‘ha’_iés-tajar 'y:-ia_s-a

LA MONTARNA DEL DEMONIO

Un.par de bombas y de botes de
energia para enfrentarte sin muchos
problemas al enemigo final.

Deberés escalar la montafa para

Equipate con dos bombas de humo y
con'dos o tres botes de vida.
Tu mision consistira en salvar a los

 rescatar a los aldeanos que estdn

presos. Para esta mision deberds
dominar a la perfeccion el uso del

garfio, o de lo contrario se prolongara :‘

mas de lo normal.

Cuando empieces tu ascenso ve por el
camino del Este para que todo resulte
mas facil. Aunque no encontraras
ninguna trampa, es posible que te topes
con algdn lobo, o incluso con un 0so.
Cuando veas unas columnas de piedra,
sube por ellas hasta llegar a una
estructura de madera. Ahi es donde se

prisioneros retenidos dentro del barco
que hay anclado en la orilla.
Ten mucho cuidado, porque el enemigo

EL TEMPLO DE LOS SUENOS

encuentran los villanos atrapados,
custodiados ademds bor el _Eefe de los
bandidos. Preparate, porque serd uno
de los enemigos mas dificiles de todo el
juego. Armado con dos potentes
guadanas y alguna bomba para las

EL PUERTO SECRETO
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largas distancias, deberas dejar a 0 sus
180 puntos de energfa. Ademas, ten
cuidado porque puede lanzarte alguna
bomba. Intenta buscar su espalda
continuamente para despistarlo y
propinarle algin tajo.

ha sembrado la playa con minas. En el
supuesto de que seas descubierto,
intenta que el enemigo las pise cuando
vaya tras de ti.

Si lo prefieres, puedes ir a nado hasta
el barco, evitando asi todo tipo de
complicaciones.Eso si, si escoges esta
opcion debes tener especial cuidado
con el tiburén que ronda la nave.
Dentro del barco te enfrentaras a un

Con un bote de energfa y un antidoto
tendras suficiente para afrontar una
misién muy fécil, y de paso ahorraras
para los niveles finales.

Tu objetivo en esta ocasién serd
atravesar el templo para enfrentarte a
uno de los jefes ninja.

Aunque no haya ninguna trampa y la
zona no esté muy vigilada, puedes optar
por tres caminos diferentes. Las dos

opciones mas faciles son ir por los
tejados del templo o avanzar por el
lago. Si te gustan los desafios, puedes
probar suerte yendo por los pasilios del
templo. Si te descubren, tirate al agua
para despistarlos.

Para enfrentarte al enemigo final, cruza
el lago que divide el templo. Al otro
lado te espera una ninja de aspecto
apacible. No es demasiado rdpida, ni

posee mucha resistencia, pero arroja
unas bombas y unos dardos
envenenados de espanto. Estos son

ninja que, a diferencia de los demés, no
porta ningln arma. Con sus pufetazos,
patadas y su alta velocidad de
movimientos tendrd mas que suficiente
para complicarte la existencia. Ademas,
aunque sélo posee 100 puntos de
energia, sabra cubrirse muy bien de tus
golpes. Mantente atento a sus combos
y espera el momento adecuado para
usar tu espada y acabar con él.

capaces de quitarte media barra de
vida y paralizarte por unos segundos
dejandote a su merced. Cuidado.




- = Coge'un bote de vida y un par de’
~ caltrops por si te descubren y tiene

* que'huir répidamente.

~ Nohabrés tenido problemasen
reconocer la zona, ya que se trata del
mismo escenario que el de la primera
mision. Deberas acabar con todos los
ninjas, excepto con los pocos que hay
vestidos de verde.
Mantente alerta en todo mdmento, ya
que podrés encontrarte con algunos :
enemigos en los tejados. En la tierra,

- mira donde pisas para no accionar
ninguna trampa ac(stica.
Cuando despejes la zona ve a la casa

Un par de botes de energia y de
bombas de humo ser4 todo lo que
necesites para afrontar esta mision,
que es idéntica a la 92 de Ayame, y que
sélo difiere en el enemigo final.

Donde nuestra hermosa compaiiera se
Ilevé la peor parte, teniendo que
enfrentarse con el tigre blanco, nuestro
amigo Rikimaru deberd luchar contra el

LAS CUEVAS KASEN

la lucha ésl;afé muy igualada. Cuando le

dejes con 50 de energia, huird.

duefio de éste. Por suerte, no es ni la
mitad de feroz que su mascota. Muy
rapido pero poco resistente (100 de
energfa), no te complicara la vida si le
atacas rapidamente, sin darle tiempo a
que te haga ninguno de sus potentes
combos, que quitan mucha energfa.

Para realizar este nivel, haz lo mismo
que con Ayame. Asi, adéntrate en la
catarata para conseguir los ftems, y
luego sigue por el camino que hay un
poco antes. Te encontraras con muchos
ninjas e infinidad de trampas. Ojito con
las minas del pasillo de arena, con las
trampas acdsticas y con las paredes
ensarta-incautos.

Tenchu2 & GUIA

NINJA CAMOUFLAGE

Te volveras invisible durante unos
instantes. Lo unico que veran tus
enemigos mientras permanezcas
en asi, sera la hoja de tu espada.
POISON ANTIDOTE

Algunos ninjas y ciertos enemigos
finales te lanzaran shurikens
envenenados, que te iran quitando
vida poco a poco. Por si fuera
poco, quedaras inmovilizado
durante unos segundos, quedando
a merced de tus rivales. Usa este
antidoto para curarte.

EXPLODING ARROW

Flechas explosivas que haran que
tus enemigos ardan. Utiles cuando
Se usan contra los jefes finales.
AIR BOTTLE

De muy poca utilidad. Sirve para
recuperar oxigeno cuando estés
buceando, aunque esto podras
hacerlo también de otras maneras
“gratuitas”.

BLOW GUN

Podras disparar un dardo a
cualquier incauto que esté en tu
radio de vision. Un instrumento
letal y silencioso.

COLORED RICE

Si no te aclaras con el mapa, el
arroz coloreado te servird para
marcar las zonas por donde va has
pasado antes.
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te queden.
En una primera parte deperas llegar, de

fll;irﬁa m'i-sié'n: Equipal
botes de energia (minimo (
los explosivos y bombas de humo qu

bote. eh_"hote, hasta el barco grande que
se encuentra al noroeste. Ten cuidado,

porque en algunos botes hay ninjas
vestidos de azul a los que no debes

matar. Si la mision se te atraganta,
sumérgete en el mar y ve buceando
hasta que veas el casco del barco. Alli

 porque ain te queda el Gitimo enemigo.
~ La segunda parte de la mision se

desarrollaré en el puerto. Con toda la
zona atestada de nir_aja_s, deberds llegar
ala popa de barco, en el Este. Alli '

‘descubriras que Ayame ha matado a ;
“Tatsumaru, pero a ti todavia te tocara

pelear con la mujer ninja. Hasta que le
quites la mitad de su energia, la cosa
serd bastante facil. Te atacara con dos

katanas pequefias y sus movimientos
no seran muy rapidos. Mas tarde dejard
sus espaditas, y sacara un mandoble de
impresion. Desde ese momento, acertar
serd una labor harto dificil. jSuerte!

MiSIONES 3 FAFSUMARY

ACTO I: EL LOTO ROJO

UNA SOMBRA

Con.un bote de energia, y un par de
caltrops tendrés bastante.

Tu misién consiste en llegar hasta lo
méas-alto del castillo para averiguar que
ha pasado. Cuando te adentres la
fortaleza, stbete al primer tejado que

LA CABEZA DE LORD THODA

veas, pero estate preparado para los
ninjas que te esperan en él. Avanza en
direccion noreste hasta que veas una
torre. Utiliza el garfio para llegar hasta
lo més alto de la edificacidn.

Alli te espera un enemigo bastante

facil. Aunque tenga 150 puntos de
energfa, no se cubrird mucho de tus
golpes y seré facil de despistar. Una vez
mas, procura no separarte mucho de él
si no quieres recibir unos proyectiles
que quitan bastante vida.

Equipate con un par de botes de
energia y de bombas de humo.

Al igual que en la 42 mision de
Rikimaru, tendras que ir a la tienda del
campamento que se encuentra en el
noreste. Alli te enfrentaras al enemigo

No te haré falta ninglin ftem.
Una mision complicada que consiste en
dejar inconscientes a seis ninjas del

final, que en esta ocasion viene
acompanado por un arquero y un ninja
con una lanza. Te aconsejamos que
primero mates a los guardaespaldas,
para centrarte luego en el jefe de
éstos. Este tltimo posee 150 de energia

y una katana dafiina a més no poder.
Tras esto, tendras que enfrentarte en
una batalla muy facil y corta a Kagame,
la ninja que te apareci6 en a primera
mision. La chica apenas tendra
oportunidad para atacarte.

ACTO II: LAS MARISMAS

ESCASEZ DE TRABAJO

poblado. Para ello no debes dejar que
te vean o den la alarma, lo que harfa
que aparecieran de la nada un nutrido

grupo de enemigos. Ademas, ten
especial cuidado con las mujeres que
pululan por las calles ya que, aunque no
te atacardn, empezaran a dar unos
berridos que no son nada Euenos para
tu salud. Por si todo esto fuera poco,
los gatos que rondan por los tejados no
dejaréan de maullar si te ven, con el
mismo nocivo efecto para ti.




\ Upar de bombas y de botes de

| de asesinar como un maestro ninja.
- Unamisién complicada, en Ia que

energia seran suficiente si eres capaz

deberds acabar con los 16 ninjas que -
hay en la playa Te aseguramos que son
mucho més pellgrosos que cualqu:era
de los ninjas con los que te has topado
hasta el momento, asf que evita los

SIN PERDGN

No requerirds ningdn ftem si eres un
buen ninja y evitas los enfrentamientos
cara a cara. Aunque puedes coger
algtin'bote de energia por si las
moscas.

Como en la misién anterior, tendrés que

ASALTO A LA ALDEA NINJA DE AZUMA

~ eliminar a 16 ninjas, pero esta vez, en

vez de la playa se encuentran
desperdigados por un poblado. Si eres
habil y usas los tejados de las casas, tu
misién serd mucho més fécil y rapida

de completar.

Equipate con unos cuantos botes de
energia (minimo 3) y con bombas para
afrontar una misién complicada.
Deberds llegar a la casa de tu antiguo

maestro, la que se encuentra en el
Norte. El poblado estar4 atestado de
Lnos ninjas viejos aungue muy agiles y
peligrosos. No te dejes engafar por las
apariencias.

Dentro de Ia casa, no te quedara més
remedio que luchar contra tu antiguo
maestro. La (inica buena noticia que
podemos darte es que s6lo posee 100
de energia. Por lo demds, debes saber
que es extremadamente répido, sus
golpes quitan una gran cantidad de
energia y que, ademas, se cubrira con*

éxito de casi todos tus ataques. Por si
esto fuera poco, tu antiguo maestro atn
guarda en su inventario algdn explosivo
y unas bombas de humo para ti. Suerte
¥, sobretodo, no te despistes o lo
lamentaras profundamente.

ACTO III: SOLEDAD

EL ULTIMO AMANECER

Equipate con todos los botes de energia
que te queden y completa tu inventario
con explosivos y bombas de humo.

Lo primero es eliminar a los 20 ninjas
que estan desperdigados por el puerto.
Ten cuidado con no caerte fuera de los
barcos, porque supone una muerte

segura. Con la zona completamente
despejada, te enfrentaras al jefe de tus
victimas. Va armado con dos espadas y
tiene una resistencia considerable (200
puntos de energia) lo que har4 de él
una rival diffcil de roer. Aplica todo lo
que has aprendido, y a por él.

Tenchu2 (( G UIA

VANINSHING TREE
Apareceras detrds de tus
enemigos para eliminarles,
aunque necesitas mucho tiempo
para activarlo.

POISON RICE

Arroz envenenado para lanzar a
los lobos que aparecen en algunas
misiones. No obstante, como son
muy débiles, no es necesario.

DRAGON BREATH

Explosion que rodea a tu
personaje, incinerando a todos los
incautos que haya en las
proximidades,

BLINDING DUST

De efecto idéntico a la bomba de
humo. Este item produce la
ceguera temporal de tus rivales.

NINJA REBIRTH

Item que hara resurgir de las
cenizas a tu personaje cuando
muera. Eso si, lo hara al inicio del
nivel, a no ser que te ahogues, en
cuyo caso lo haras en la orilla.
NINJA ARMOR

Hace que la cantidad de dafio se
reduzca a la mitad por cada
impacto que recibas.
SLEEPING GAS

Objeto arrojadizo que sirve para
dormir a los ninjas rivales. Util
especialmente con los enemigos
de poca entidad.
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LA META EN ESTA AVENTURA REPLETA DE ENEMIGOS Y DESAFiOS, SERA LA DE ASUMIR EL
ROL DE SPIDER-MAN, UNO DE LOS SUPER-HEROES MAS CARISMATICOS DE LA MARVEL, Y
CONSEGUIR LIBRAR A LA CIUDAD DE NUEVA YORK DE LA AMENAZA QUE REPRESENTAN:
RHINO, VENOM Y EL DOCTOR OCTOPUS,

ENTRE OTROS. EN ESTA

GUIA QUE HEMOS

PREPARADO, TE

MOSTRAMOS CUALES

SON LAS MEJORES

TACTICAS PARA ACABAR

CON LOS JEFES FINALES,

Y TAMBIEN TE

INDICAMOS LA

LOCALIZACION EXACTA

DE CADA UNO DE LOS

32 TEBEOS QUE SE

ENCUENTRAN

DESPERDIGADOS POR LOS

RASCACIELOS DE LA FAMOSA

CIUDAD DE PETER PARKER.
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Escudo aracnido: = + A.
Te protege de los ataques
enemigos, pero si presionas
cualquier tecla, el escudo
desaparecera.
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Salto: Presiona %. Esta
habilidad resulta
especialmense util en las fases
en las que Spider-Man tiene
que huir de I3 policia.

5
Lo

Telarana con visor: R1 y luego mueve el visor hasta seleccionar
donde quieres lanzar la telarana. Si la mirilla se vuelve de color

amarillo es que estas apuntando a un enemigo, si se vuelve verde

es que puedes lanzar la telarana para llegar hasta alli y si se

vuelve purpura es que estas apuntando a algo interactivo.

Patada: @. Presionalo unas cuantas
veces seguidas y realizaras un combo
tan espectacular como devastador.

Or =

=

comao muy potente.

Punetazo: M. Si lo presionas unas
cuantas veces sequidas, realizaras un

Algunas de las acciones que puede ejecutar Spider-Man sdlo estan
disponibles cuando lleva determinados trajes. Es por eso que aqui sélo
vamos a poner sus movimientos genérices, que o son pocos.

Agarrar y patada: A+ @ o B Con
esta sencilla-combinacion paralizaras al
enemigo. Tras agarrarle, presiona @
para castigarle con las patadas.

s =
ixto

AN

R |

=

Red: Presiona % y otro boton, que
dependera del nivel de dificultad. Este
movimiento te servira para convertirte

en un Tarzan callejero.

Agarrar y pufietazo: A+ @ o M para
paralizarle, y despues presiona M para
golpearle con los punos.
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Telarana vertical: L1. Una telarana
saldra disparada hacia el techo, v
podras trepar hacia el rapidamente.
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HOSTAGES SAFE

Telarana brutal: ¥ + A. Con este
ataque el protagonista sera capaz de
noquear a los villanos que pululan por
las calles de New York.

Guantes de telaraia: « + A. Unos
guantes cubriran las manos del héroe,
infringiendo asi mas dano.Tras unos
pocos puietazos desapareceran.

)

: 1

»

==y

techo sin problemas.

i

Escalar paredes: Corre hacia
una pared y presiona ¥. Asi te
pegaras a ellas y podras
desplazarte por ellas o por el

Telarana bucal: ¢ + A. De
la boca de Spider-Man saldra
despedida una telarana que
causara un monton de dano a
todos sus rivales.
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| PRIMERA PARTE: EL ALTERCADO DEL BANCO

Tebeo: 1. Nivel: Bank approach.
Localizacion: Cuando empieces este
nivel, podras ir a la derecha o la
izquierda. Si vas a la derecha
llegaras al final del nivel, mientras
que si vas a la izquierda acabaras
llegando al edificio de los Cuatro
Fantasticos. En su azotea se
encuentra el primer tebeo.

Teheo: 3. Nivel: Stop the homb!
Localizacion: Tras la escena en la
que observaras a tres rehenes, tres
guardias y una bomba que esta
siendo activada, deberas entrar,
luchar con los guardias y recoger la
bomba. Acto seguido, lanzala enla
sala blindada adyacente y retrocede
por el pasillo para coger el tebeo.

Tebeo: 5. Nivel: Spidey Vs.
Scorpion.

Localizacion: La batalla se desarrolla
en dos habitaciones distintas del
periodico. Tendras que destrozar el
mobiliario de la primera para
conseguir el comic. Date prisa, ya
que si tardas mucho, J.J.Jameson
huird a otro despacho v lo perderas.

para lanzarselo. Con este Ultimo
sistema tus ataques seran mas
lentos, pero tambien mas
contundentes. En lo defensivo solo
podemos decirte que no te subas a
las paredes, ya que la cola del
Scorpion te atacara con fuego. Ah,
note olvides de vigilar la barra de
vida de-J.J.Jameson.

Tebeo: 2. Nivel: Hostage
Situatian.

Localizacion: Esta en uno de los
despachos, mas concretamente
debajo de una silla que tendras que
levantar. Dicho despacho se
encuentra cerca del final del nivel.

Teheo: 4. Nivel: Race to the
Bugle.

Localizacion: Avanza hacia las
oficinas del Bugle hasta que veas
una escena con dos matones en un
edificio. A su derecha, hay otro
edificio donde esta el cuarto comic.
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1 CONFRONTACION. SPIDEY
Vs. SCORPIONI

La intro te mostrara a
J.J.Jameson atemorizado

“.

(
=
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' A; "
por el Scorpion. Esto te \: fﬁ /))
dejara claro que el =
|}

principal objetivo de  f <=
/) =

la pelea es el de

proteger al director

del Bugle. Para ello {

tienes dos buenas

alternativas: usar la

telarana para

paralizar a Scorpion

y después golpearle, o

bien puedes usar el mobi iario

SEGUNDA PARTE: LA HUIDA DE LA POLICIA

Teheo: 6. Nivel: Police chopper
chase.

Localizacion: Debes esquivar los
disparos del helicoptero. Corre
hasta el ultimo edificio y, al llegar,
ponte cerca de una de las casetas
para que la policia la dispare, ya que
dentro se encuentra el sexto comic.

Teheo: 7. Nivel: Building top
chase.

Localizacion: En este nivel los
protagonistas vuelven a ser los
mismos del nivel anterior, es decir,
Spider-Man y el helicoptero de la

policia. Huye de él hasta que estés
cerca de una grua, dentro de la cual
se encuentra el tebeo. Para mas
senas, te diremos que la grda tiene
pintada la cara del Goblin, por lo
que la reconoceras sin problemas.

Teheo 8. Nivel: Scale the girders.

Localizacion: Al principio del nivel,
veras un cartel que te indica que
para acabar la fase debes escalar el
edificio, pero si desciendes,
acabaras encontrando el comic.
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Teheo: 9. Nivel: Police evaded.
Localizacion: Este es el enésimo
nivel en el que tendras que huir de
la policia. Tu huida te llevara a un
edificio con el techo de cristal, que
se derrumbara cuando pases por




TERCERA PARTE:

Tebeo: 11. Nivel: Catch Venom.
Localizacion: En esta fase tendras
que seqguir a Venom hasta llegar a su
escondite, las alcantarillas. El primer
lugar en el que Venom esperara al
héroe serd un edificio en
construccion. En ese edificio se
encuentra otro comic.

VENOM

Tebeo: 13. Nivel: Spidey Vs.
Venom.

Localizacion: La primera pelea con
Venom se desarrolla en un callejon
de la ciudad de New York. Si te fijas
en el esc2nario, veras un coche que
has de lavantar para descubrir

el comic que te falta.

Teheo: 12. Nivel: Catch Venom.
Localizacion: Este comic se
encuentra en el mismo nivel que el
anterior. Para encontrarlo, te
bastara con seguir a Venom hasta
que llegues al edificio de la imagen
e investigar en la azotea. A poco que
explores, lo acabaras encontrando.

encima. En la nueva sala, usa tu
telarana para romper la pared que
esconde el comic.

g

Teheo: 10. Nivel: Spidey Vs. Rhino.
Localizacion: Para conseguir este
comic tendras que destrozar los

3* CONFRONTACION.

SPIDEY Vs.VENOM!

Esta pelea transcurre en un callejon.
Usa la telarana para frenarle v luego
utiliza los guantes de telarana para
poder hacerle mas dafo. No olvides
usar el coche que hay en el callejon
como instrumento

bélico, ya que

esto le dzjara

“groggy’ por

unos

instantes en

los que

podras

atizarle con

todas tus ganas.

nueve bidones que estan situados
en el escenario. Para ello, tendras
que ponerte delante de ellos y
esperar & que Rhino embista.
Cuando se acerque, salta y asi no te
danara. El comic aparecera entre los
cuatro pilares de energia.

En lo defensivo,
intenta
permanecer en una
esquina, ya que Venom
aparece y desaparece segun
“se le antoja. De esta
manera le veras venir, y no
podra atacarte por
\ . la espalda.

2° CONFRONTACION. SPIDEY
Vs. RHINO!

Aqui puedes usar la misma tactica
que con Scorpion, es decir, usar la
telarana para paralizarlo y luego
golpearlo. No obstante, con Rhino
esta no es una tactica muy
recomendable, ya que los ataques
de Spider-Man le hacen poco dano,
y sus contraataques son bestiales.
Nosotros te recomendamos que te
coloques enfrente de los pilares de
energia. Asi, cuando Rhino cargue,
solo tendras que esquivarle para
que reciba una descarga eléctrica.
Otra tactica bastante atil, aunque no

B

muy deportiva, es la de colocarse
enfrente de un muro, esperar a que
este cornudo animal embista y
esquivarlo. De esta forma, Rhino
quedara enganchado a la pared y
podras golpearle a diestro y
siniestro cuanto quieras.
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Tebeo: 14. Nivel: Sewer
Entrance.
Localizacion: Avanza hasta
encontrarte con una comitiva de
hombres-lagarto, dales su merecido
y vuelve al inicio del nivel. Ahora
podras coger el comic que, al igual
que el tercer tebeo, aparece en un
lugar que ya ha sido visitado.

. <

Tebeo: 15. Nivel: Sewer Cavern.
Localizacion: Persigue a Venom
hasta llegar a unas cataratas. Ahora,
usa la telarana con visor y muévela
por la catarata hasta que el punto
de mira se vuelva verde. Entonces,
usa la telarana para llegar a una
habitacion secreta que contiene
algunos items, y un nuevo comic
que anadir a tu coleccion.

Tebeo: 16. Nivel: Sewer plant.
Localizacion: Avanza hasta llegar a la
primera bifurcacion, y luego tuerce
hacia la izquierda. Si sigues un poco
mas hacia adelante, encontraras un
power-up, un cargador de telaranas
y un nuevo tebeo.

[ {
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CUARTA PARTE: VENOM DE NUEVO

Tebeo: 17. Nivel: Hidden
Switches.
Localizacion: Recorre la plataforma
de la izquierda para cogerlo.

. <

Yo

Tebeo: 18. Nivel: Tunnel crawl.
Localizacion: Este comic esta en una
habitacion con cuatro lagartos y dos
estructuras con palancas; presiona
la primera palanca y aparecera
cerca de la segunda estructura.

-

Tebeo: 19. Nivel: The lizard's
maze.

Localizacion: Al final de la fase, pero
para llegar tendras que pelear con
Venom y atravesar este nivel sin

¥

caer al agua residual.

4" CONFRONTACION. SPIDEY
Vs.VENOM AGAIN!

Despues de perseguir a Venom por
los tejados de Nueva York, acabaras
llegando a las alcantarillas. Este es
el lugar en el que el simbionte tiene
presa a la escultural Mary Jane. En
esta fase veras cuatro palancas, que
deberas accionar para evitar que

sube el nivel del agua, y que Mary
Jane muera ahogada. Como Venom
te atacara en cuanto te acerques a
ellas, lo mejor es usar la telarana
para presionar las palancas. Tras
eso, deberas atacar a Venom usando
la misma estrategia que ya utilizaste
en la anterior batalla.

QUINTA PARTE:

Tebheo: 20. Nivel: Symbhiotes
infest Bugle.

Localizacion: Avanza hasta dar con
un rehen en una oficina. Liberalo,
vuelve sobre tus pasos hasta

encontrar una rejilla en el suelo, usa
la telarana vertical gara entrar en el
conducto de ventilacion y avanza un

poco hasta encontrer el tebeo.
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MYSTERIO

Teheo: 23. Nivel: Bugle’s
hasement.

Localizacion: Usa la telarafa con
mirilla para tapar los agujeros que
hay en cuatro tuberias de las que
sale humo. Debes disparar cuando
el punto de mira se ponga purpura.
El tebeo aparecera en el pasillo,
muy cerca de las tuberias.
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Tebeo: 21. Nivel: Elevator
descent.

Localizacion: Permanece en el
ascensor hasta llegar a la planta

baja, sal y pelea con los monstruos
que veras. En la bifurcacion, ve por

el ramal derecho y coge el comic.
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Tebeo: 22. Nivel: Stop the
presses.

Localizacion: Debes destruir los
cuatro generadores. Cerca del

tercero, hay un monton de papeles

apilados: debajo esta el tebeo.

Tebeo: 24. Nivel: Spidey Vs.
Mysterio.

Localizacion: Para coger este tebeo,
acaba con Mysterio y desciende a
por el hasta el segundo nivel.
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SEXTA PARTE: Doc Ock

Tebeo: 25. Nivel: Waterfront 1
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Localizacion: Este tebeo se
encuentra en el segundo almacen
(en el que tambien hay uno de los
generadores que debes destruir),
mas concretamente en la parte
izquierda, encima de unas cajas.

SIY MUY )

5° CONFRONTACION. SPIDEY
Vs. MYSTERIO!

Este es. sin duda alguna, uno de los
momentos mas divertidos del
juego. Esta pelea se desarrolla en
una inmensa sala. De hecho, en la
intro, Mysterio pasara de ser un
doole de Spider-Man a convertirse
en un gigantesco Mysterio, al cual
solo se podra derrotar disparando
la telarana a las seis gemas que se
encuentran esparcidas

por su monstruoso

cuerpo. Una vez

eliminadas las

gemas. tendras )

que dispararle

a la cabeza.

Mysterio no te

lo pondra facil,

ya que entre

sus ataques

se

encuentran

un mortifero

rayo, una

gigantesca rueda

que te pasara por

€ncima o su puno.

con el que te

lanzara al piso

inferior de este

atipico nivel.

warehouse.

Localizacion: Recorre el pasillo que
te lleva al final del nivel, pero en vez
de por el conducto de ventilacion,
ve por el otro camino. El tebeo se
encuentra detras de un puerta que
deberas derrumbar.

s

Tebeo: 27. Nivel: Underwater
trench.

Localizacion: Avanza hasta llegar a
una habitacion con una palanca y
presionala. Al hacerlo, veras como
una puerta se ha abierto; retrocede
hasta la primera pantalla de las
torretas y desciende hasta esta
habitacion. Hazlo con cuidado, ya
que el suelo esta electrificado.
Dentro esta el nuevo comic.

Tebeo: 28. Nivel: Stopping the
fog.

Localizacion: En el centro del nivel
se encuentra un pilar; puedes
escalarlo o descenderlo. Si optas
por esta ultima opcion, conseguiras

hacerte con el siguiente tebeo.

\.

Tebeo: 29. Nivel: Spidey Vs.

Doc Ock.

Localizacion: Para hacerte con este
nuevo tomo de las aventuras de
Spider-Man, tendras que actuar con
la mayor celeridad posible, va que el
tebeo aparecera justo después de
que el malévolo Doctor Octopus
haya regenerado su campo de
fuerza por primera vez. Para colmo,
el comic aparece durante unos
breves instantes, por lo que lo
mejor es destruir el campo de
fuerza y permanecer expectante a
ver donde aparece el tebeo.

Tebeo: 26. Nivel: Waterfront 3 3 ,’/
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6* CONFRONTACION.
SPIBEY Vs.DOC OCK!
Ahora toca pelear contra
el Doctor Octopus. La
pelea transcurre en
un laboratorio en el
que no solo se
encuentra el
Doctor; tambien
gsta Carnage.
No obstante,
este permanecera tranquilo, ya
que en ese momento llegara un
“espontaneo” que le entretendra
mientras peleas con Octopus. Para
derrotar al enemigo por
antonomasia de Spider-Man,
tendrds que seguir la siguiente
mecanica: corre en circulo y espera
a que una de las porciones del suelo
se vuelva amarilla. Acto seguido, un
panel descendera. Golpeéalo con tu
telarana y sigue corriendo. Repite
esta frecuencia cuatro veces y el
... escudo de fuerza
de Octopus
desaparecera.

i misma

i operacion
' hasta que

! caiga

\ desmayado.
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SEPTIMA PARTE: CONTRA CARNAGE

Tebeo: 30. Nivel: Spidey Vs
Carnage.

Localizacion: La pelea con Carnage
se desarrolla en un laboratorio, en
cuyo centro hay un campo de fuerza
que hace aparecer y desaparecer al
comic. Deberas luchar con Carnage
en el centro de este para poder
coger el tebeo en cuanto aparezca.

72 CONFRONTACION. SPIDEY
Vs. CARNAGE!

La verdad es que hay poco que decir
acerca de Carnage. De hecho, para
derrotar a este despreciable rival no
necesitaras pensar demasiado. Los
golpes normales le hacen bastante
dano (teniendo en cuenta que es un
jefe final).

No obstante, hay algo que debes
tener en cuenta cuando pelees
contra el, y que a buen seguro
habras deducido solo si eres un
sequidor de la serie: Carnage es un
simbionte alienigena, y por tanto
muy sensible a los ataques sonicos.
Asi pues, cuando pelees contra él,
llevale a la burbuja de sonido del

centro del nivel, donde

tus ataques le resultaran

mucho mas dolorosos.

Para atraerle hasta alli, no hay

nada mejor que la telarana de
nuestro heroe. Defensivamente,
procura no alejarte mucho dJe él, va
que cuenta con un par de ataques a
distancia, que te haran mucho dano.

j—
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OCTAVA PARTE: EL TEMIBLE ENEMIGO FINAL

b

Tebeo: 31. Nivel: Spidey Vs.
Monster-Ock.

Localizacion: De este comic hay
poco que decir: lo encontraras en el
primer pasillo del nivel, justo en la
esquina en que muestra la imagen.

Teheo: 32. Nivel: Spidey Vs.
Monster-Ock.

Localizacion: Este nivel alberga otro
comic, que no es muy dificil de
encontrar. Para cogerlo, corre
pegado a la pared para no pasarlo
de largo en un despiste.

=

8* CONFRONTACION. SPIDEY
Vs. MONSTER OCK!

Esta no es exactamente una pelea,
ya que Spider-Man no ataca a nadie
durante la confrontacion. En
términos estrictos, es un largo y
dificultoso nivel, en el que tendras
que huir de una criatura que es el
fruto de la fusion entre el Doctor
Octopus y Carnage. No desesperes,
ya que si sigues nuestros consejos,
te sera mucho mas facil pasarlo:
1) Usa la telarana para viajar mas
rapido y, cuando no puedas usarla,
simplemente corre.

2) En muchas ocasiones te
encontraras con que no podras
seguir avanzando, ya que el
camino estara

cortado. Cuando

esto ocurra,

salta y escapa

por la pared.

| (=
09

3) No trates de pelear conzra
el. No puedes vencerle por
mucho qgue lo intentes, asi
que recuerda: no

dejes de correr

bajo ningln

concepto.

I s
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C®‘Oe[ante de ti tienes la
segunda parte Ve la extensa guia de
este ‘RPG de aceivn. Aqui
encontrards solucionados los puzzles
mds diftciles y deseubriris cual es el
punto débil de los enemigos mais
duros. Lee atentamente las
instrucciones que te damos y saldris
Vietorioso de todas las
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Ocean Cavern

Habla con el tipo que te encontré medio
muerto y comprale algunos items para
reponer tu inventario. Entra ahora en la
cueva y guarda la partida si quieres.
Tienes enfrente 4 puertas cerradas a
cal y canto y, a los lados, otros 4
posibles caminos. Entra primero por el
que estd més cerca del libro de salvado
(Sudeste). En la primera sala, acaba
con las criaturas que la pueblan y luego
dispara a la estatua verde con tu anillo.
Esto haré que aparezca en un rincén un
interruptor con el que puedes abrir la
puerta a la siguiente sala (coge primero
las 500 monedas del cofre). Para
conseguir el acceso a la siguiente
estancia, deberas lidiar con 3 reptiles
de tamafio considerable. Ya en la
tercera sala, tendras que volver a guiar
bolas de fuego hasta dos antorchas,
sélo que esta vez, el recorrido estd
lleno de obstéculos semi-invisibles. Si
ves que la cosa se te pone dificil, hazlos
visibles disparando a la estatua verde
del rincén. En la siguiente prueba,
dispara con el anillo al artefacto verde
para que aparezca un cartel. Tras leerlo,
salta y mantente flotando en el aire
unos segundos para que se abra la
puerta metélica. Acostimbrate a la
repugnante criatura que tienes delante,
porque te la encontrarés otras tres
veces mas. Se trata de un ojo enorme
rodeado de otros mas pequefios que
flotan a su alrededor. Acaba con estos
(iltimos primero y luego vete a por el

[

wth

Cada vez que derrotes al grupo de ojos,
recibiras una de las cuatro llaves.

i

grande. Cuando se quede sin proteccion
empezard a lanzarte bolas de fuego,
pero nada que te vaya a poner en
demasiados apuros. Cuando lo mates,
recoge algunas monedas, las lorien
nuts, un ténico y la primera de las
cuatro llaves.

Entra ahora por la puerta Noreste y
lee el letrero para ver una secuencia de
colores. En las tres préximas salas
encontraras estatuas de tres colores:
rojas, amarillas y azules. Para poder
verlas, dispara al artefacto verde de
siempre. Debes visitar las salas en este
orden, haciendo que las estatuas estén
siempre visibles: 1,2, 3,2,1, 2, 3. El
caso es que tienes que avanzar hasta la
tercera sala y luego volver hacia la
primera para, nuevamente, ir hasta la
tercera. De esta forma se te permitird
el acceso a la cuarta y Gltima estancia.
Lee el letrero y no muevas ni un sélo
musculo, porque apareceran tres
lagartos como los que te han estado

Usa el disparo del Pixie Ring en todos los
cristales verdes que encuentres.

incordiando en las anteriores estancias,

pero si permaneces inmavil, se iran al
cabo de unos segundos y se abrira la
siguiente puerta. Pasa y te enfrentaras
de nuevo al ojo gigante. Esta vez hay
s6lo dos pequenos acompanandole. Los
Gltimos lanzaran bombas apagadas y el
grande bolas de fuego. Usar las llamas
para encender la mecha de las
bombas, y arrojaselas mientras
saltas. Unos pocos bombazos
serdn suficientes para acabar
con él. Como recompensa,
recibirds lo mismo de antes.
Ahora entra por la
puerta noroeste. En la
primera estancia,
dispara al artefacto
verde y se haran
visibles una
hoguera y una
antorcha. No
Ccreemos que a
estas alturas te
tengamos que explicar
lo que tienes que hacer
para pasar a la
siguiente estancia,
¢verdad? Aqui verds, en
un rincén, una estatua
que lanza bolas de
fuego, en otro, una
estatua de un hombre
con una lanza y, en un
tercero, una antorcha.
Si disparas al
artefacto verde de la
sala, la estatua con
a lanza tirara una

~

El uso del Sunburst Attack te facilitara la
vida mucho mas de lo que crees.

=

trayecto de la bola de
fuego hacia la
antorcha. Tienes que
hacer gue la lanza
se clave en la bola
de fuego y asf
encender la
antorcha. Con un par
de intentos conseguiras
abrir la puerta hacia la
préxima sala. En ésta,
acabacontres
_murciélagos gigantes y
luego dispara a la cosa
verde de siempre para
descubrir un interruptor
oculto que, al
accionarlo, abrird la
siguiente puerta. Enel
medio puedes ver un
interruptor y enfas




En algunas salas daras con enemigos

invisibles. Usa la somhbra para guiarte.

Para llegar hasta el hotdn, tendras que

esforzarte y crear una escalera como ésta
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Deberéas hacerlas girar con un disparo
de tu anillo para que puedas saltar
libremente sobre el interruptor y pasar
a luchar, por tercera vez, contra el gran
ojo. Esta vez es el grande quien te lanza
las bombas, pero ahora ya estan
prendidas, por lo que deberas darte
mucha prisa para lanzérselas antes de
que te exploten a ti. Un trabajo facil
antes de conseguir la tercera llave.
Regresa a la zona del libro y pasa por
la dnica puerta que te falta. Te veras
enfrente de una columna de 4 blogues
verdes, que deberas usar para llegar al
interruptor gue hay en una plataforma
elevada. Pa-a formar la “escalera”,
dispara al primer blogue para que se
mueva en d reccion a la plataforma.

Este es el equipo con el que cuentas para
atacar la fortaleza del malvado Barén.

Ahora sube a ese primer bloque y
dispara al segundo de igual forma.
Repite la operacion hasta llegar al
interruptor. En la siguiente sala, dispara
al artefacto verde para que se haga
visible una plataforma mévil en uno de
los rincones. Deberés usar més de
estas plataformas semi-invisibles para

Las estatuas amarillas haran que llevar la
bola hasta la antorcha sea mas dificil.

poder disparar a un segundo artefacto.
Asi aparecera el interruptor que abre la
puerta hacia la tercera estancia. Veras
tres blogues verdes en la zona central,
que deberds usar para llegar hasta el
ya tipico interruptor. De estos bloques,
dos pegarén un enorme salto cada vez
que les dispares y el tercero se movera
con cada impacto, de forma que podrés
construir una torre que te dé acceso a
la cuarta sala. Acaba con los enemigos
y coge un tdnico y unos dardos
antes de pasar al (ltimo enfrentamiento
con un ojo monstruoso, que esta vez te
atacard con rayos laser y bolas de
fuego. Tras la lucha coge la cuarta
llave y vuelve junto al libro de salvado. .
Abre los 4 portones, avanza hasta
encontrarte con Prunewell y prepérate
para una escena sumamente peculiar...

Tras una larga animacion, abandona la
ciudad de Varuna y ve a Gwaba Town.
Cuando llegues a la encrucijada de
caminos, toma el que lleva a la casa del
anciano Roswell, ve a conocerle y
regresa al cruce. Ahora sigue por el
puente hasta encontrar a Nunugi para
que te dé las ordenes del Bar6n Diaz
(encontrar al “hombre del garfio”) Tras
eso, avanza hasta el final del puente y
cruza la puerta para entrar en el
ascensor. Di que te lleven a la primera
planta y, al salir; ve directo al exterior.
era el mapa que hay enel carte! para




El Baron ha capturado a Alexia y no la
liberara si no cumples sus ordenes.

Su that spbec iron ballZ: NowsiRagie
Siwhat it would do to her head.

» Bajay entra ahora en la casa de Po

(justo al lado de la tienda de items).
Sube las escaleras y habla con la nifia.
Esta te vendera una pieza del puzzle
(la 20) por todo el dinero que lleves
encima, aunque si ya has ido de
compras, no debe ser mucho. Acepta el
trato y vete. Ve ahora a casa de Jose, y
sube a la segunda planta para ver lo
que hay montado. Sal y ve a la casa de
Sue, sube al tejado por las escaleras y
coge la pieza 21. Bajaahorayveala
posada. Alli, en una pequefia habitacién,

Regresa a Gwaba si estds fuera y
mira el mapa para dirigirte al puerto.
Antes de llegar, tendrés la oportunidad
de entregar a Jeena todas las piezas
que has estado recolectando, y de esta
forma, obtener un nuevo combo de
ataque. Otra vez en el puerto,
encontraras a Zeppo. Contesta “yes” a
su pregunta y sube al barco. Tienes a tu
entera disposicién un camarote donde
recuperar tus energfas y salvar la

~ partida. Incorpora el SirenRingaty

El sahio del pueblo te informara sobre
los items que tienes gque encontrar.

podrés hablar con Albert. Luego sube a
la segunda planta y salva. Ya sélo te
queda por visitar la tienda de la adivina
(aungue no te dirad nada demasiado
interesante) y la del alcalde. En esta
(ltima, en la segunda planta para ser
mas concretos, encontraras un elixir.
Ve ahora al hall de la ciudad. Habla con
la malhumorada Ruby y luego regresa a
la posada. Alli te veras otra vez con la
joven pirata y tendras que pagarle 10
monedas (Ruby puede llegar a ser
bastante... irritante). Ve a casa de la
anciana Jessica y te encontraras a
Albert. Tras hablar con él, ve td también
a la posada para dar con los dos
hermanos. Te asignaréan la tarea de
buscar a su padre por las casas y
tejados de la ciudad. No hace falta que
busques demasiado, vete a la casa de

Afina tu punteria en el juego de dardos
para conseguir los premios mas jugosos.

Linda y sube al tejado. Tras eso, cruza
la pasarela y veras a Zeppo dirigirse a
la tienda de items, lugar al que debes ir
td ahora. Dirigete hacia alli y, con todos
ya reunidos, ve al elevador de la ciudad
para subir a la segunda planta y coger
un elixir en un pasillo cercano.

Ahora sal de la ciudad y ve a la
encrucijada de caminos, parair ala
casa de Roswell el Sabio, y que te dé el
Siren Ring. Con este anillo ya en tu
poder, regresa a la casa de Linda en el
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pueblo, sube al segundo piso y coge la
bomba. Debes tirarla en diagonal por
encima de los bloques de piedra para
que caiga sobre la antorcha azul (si
fallas, sal de la habitacion y vuelve a
entrar para encontrar otra bomba).
Cuando se encienda la mecha, volara el
blogue que tiene encima el barril. Ahora
coloca éste entre el blogue del cofre
gris y el otro bloque, pegado a la pared.
Dispara a la antorcha usando el Siren
Ring para que se apague y stbete al
baiil marrén tras coger los dardos que
hay en su interior Desde aqui puedes
subir a la antorcha, de ésta a uno de
los bloques, y desde ahi al barril. Salta
hacia el cofre gris que antes estaba
fuera de tu alcance, y dbrelo para
hacerte con la pieza 22. Por (ltimo,
sal del pueblo al mapa y verés que
puedes ir a Deadeye “s Zach “s a jugar
a los dados, y conseguir asi premios.

A Okay!
24 Get on board then!
We're settin® saill

“El bareo hundido

bolsillo y tirate al agua. Cuando llegues
al fondo, veras que tus movimientos no
son los mismos que siempre. Si no te
equipas con la espada, al pulsar salto
buceards hacia arriba, pero si escoges
tus armas, ‘tus movimientos serén los
d&SiEmpre Ten cuidado con las minas
flotantes, ya que te seguirdny
explotaran cuando estés cerca. Antes

de nada, ve hacia la derecha del todo,

1gnarando de momento el bloque de
puedra Coge las Ionen mlts que

verés';allf ¥ regresa junto al hloqug'.
Para conseguir que vuele por los aires,

~ guia una mina haca.ély luego haz que
~§explo Con eL,g&mlnn despejado, baja

as mampas de pmchos hasta 2

Alo largo de esta fase encontraras
~ NUMErosos Ci con dtiles items.
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Zeppo demostrara gue es un experto
construyendo balsas de la nada.

En la siguiente sala, despeja de
algas la puerta y coge 5 dardos del
otro cofre. Tras eso, avanza hasta el
principio, a la brecha, y baja por el
primer agujero que veras. Continda
descendiendo, eliminando de paso a un
par de bichos que te saldran al paso, y
esquiva los pinchos que veras en el
suelo y en el techo. A continuacién, ve
hacia la izquierda y podras coger un
elixir. Ahora ve de nuevo al inicio del
barco (es decir, a la brecha) y ve a la
derecha hasta un segundo agujero que

- Cuando llegues a 'P'uerto Medusa con el
 bote hecho por Zeppo (jen el airel),
- sube las escaieras hasta que veas

te permita bajar. Sigue descendiendo
hasta que v=as un bloque de piedra

bajo tus pies y una puerta a la derecha.

Si pasas por aqui llegarés a un cofre
con 200 monedas. Vuelve junto al
bloque y verds a su izquierda una
estatua como la de antes. Haz que
salga una bomba y deja que la
corriente la arrastre junto al blogue.
Cuando eso ocurra, disparale lo mas
rapido que puedas con el anillo, y haz
que explote y que deje despejada la
puerta que conduce a la otra sala.
Continda por ese camino, esquivando
trampas, para bajar un poco més.
Podrés ver otro bloque con un estatua
azul debajo de él. Repite la misma
operacion que antes y pasa por el
camino que ha quedado despejado.
Afortunadamente, aqui encontraras un
circulo curativo y un libro para salvar la
partida. Usalos antes de seguir.

Tiburén

Espeluznante, ;verdad? Esta
bestia de enormes fauces anda
bastante "escasilla” de atagues,
por lo que repetira el mismo
casi todo el rato. Se pondra a
nadar de un lado a otro de la
pantalla con las mandibulas
totalmente abiertas. La tinica
forma gue hay de acabar con él
es usar a tu favor las minas que
lanza la estatua azul de la zona
central. ;Has visto Tiburon? Al
igual que en esta pelicula,
tendras que engafiar al escualo y hacer que muerda la mina,
haciendo td de cebo detras de ella. Cuando tenga la hoca
ocupada, dispara a la mina con tu anillo azul y ésta le explotara
en mitad del careto. Hazlo varias veces hasta que el tiburén se
canse y cambie de tactica. Esta vez, te lo pondras mas facil.
Empezard a aspirar agua, arrastrando todo hacia sus fauces. Haz
fue la estatua escupa una mina y, cuando esté cerca de él,
detdnala. Con un par de “minazos”, este pececito sera historia.

Una vez derrotado este peligroso jefe
final, coge la llave de las ruinas y un
Elemental Orb, y sal de ahi a toda
pastilla, ya que el barco hundido se
estd viniendo abajo muy répidamente.

las gaviotas

.l

En la siguiente estancia veras una
estatua azul que lanza bolas de fuego

hacia donde tu estés. Rodedndola, hay

varias de color rojo que si reciben un

impacto de la azul, arrojaran un objeto

que la ﬁestrwrséﬁDebg evitar que esto
ocurra, ya que nece5|tas esas bolas de
fuego para_encender ntorchas que

Cuando consigas llegar al barco de tu
amigo Zeppo, habla con él y observa la
divertidisima escena cinematica, que
culminara con tu naufragio junto a esta
estrafalaria familia pirata.

€T

y con algunos interruptores. Deberas
activarlos en este orden: Norte, Este,
Sur. Ahora agarra el blogue de madera
y ponlo sobre el interruptor del Sur.
Cruza la puerta que se ha abierto y

s estatuas azules. Dispara con

el Siren Ring a la tercera empezado a ;
~ contar desde la puerta. En la siguiente
- zona, haz lo mismo con ambas figuras y

coge deL;:ofre un-elixir. Tras eso,




» Coge las lorien nuts del bail, y
apaga las tres antorchas que tienes
enfrente para continuar. Te encuentras
en una estancia enorme llena de
pinchos. Ve hacia la pared del Este y
destroza la estatua gris que tapona una
salida. En la siguiente sala, coge de un

cofre 10 dardos y rompe otra estatua.

Veras una palanca junto a la puerta
que, al ser accionada, pondra en
movimiento una figura sobre unas
plataformas. Sitlate en su camino para
que pase sobre tu cabeza, evitando asi
que se rompa y llegue a su destino: un
interruptor. Gracias a tu esfuerzo,
podrés afadir a tu coleccién la pieza
24 Regresa a la sala de los pinchos y
pasa por la puerta del sur. Delante de ti

hay dos hogueras y dos tinajas de agua.

Aunque apenas las veas, también hay
repartidas cuatro antorchas, dos azules
y dos rojas, en las esquinas de la sala.
Deberas lanzar los dos cantaros a las
antorchas que flanquean la puerta y las
hogueras a las otras dos para que la
pieza 25 sea tuya.

Da media vuelta y, ya en la estancia
de los pinchos, sube por las escaleras
del oeste y ve saltando de plataforma
en plataforma hasta el otro extremo.

Ten mucho cuidado y no hagas que la
estatua azul rompa las de color rojo.

~ Las antorchas azules ab ndan en este

nivel. Afina tu punteria y dispara. ;

GUIA » Alundra2

Acciona el interruptor y coge 200
monedas para, después, bajar por la
trampilla que has abierto. Vuelve a usar
las plataformas para avanzar y observa
el cofre del rincén. Podrés coger las
200 monedas de su interior si te
subes a la tapa del gusano que hay al
lado. Ahora, ve hacia la derecha y
elimina algunos bichitos. Tras cruzar

la puerta, verés que te encuentras en
una enorme sala con el suelo plagado
de flechas “transportadoras™. Tu misién
es llegar a la otra puerta pulsando
algunos interruptores. Sigue las
instrucciones del dibujo 1y pasaa (S . ‘ sl
la préxima sala. Verds tres blogues
de piedra y, entre ellos, tres estatuas
azules. Sube al elevador y salta sobre
las figuras para llegar hasta el cofre
marrén que contiene la llave que
necesitas. De momento, tendras que
olvidar el cofre negro del otro blogue.
Dibujo 1
v T




Monta encima del gusano para sortear la
barrera de pinchos y llegar al otro lado.

Da media vuelta y ve a la sala anterior
para pulsar el interruptor mas cercano
a esa puerta. Luego, utiliza las cintas
transportadoras para llegar hasta la
otra y ve hacia la pared sur. Usa Ia llave
que has recogido en el portén. En esta
amplia sala, verds cuatro antorchas
azules. Apagalas, tirate al foso y coge
el item del cofre. Ahora, asciende a la
zona superior y baja por la trampilla
que abriste al apagar las antorchas.

El primer Guardiin

En este corredor veras una especie de
gusano que sale de debajo de una tapa
de alcantarilla. Stbete a ella y, cuando
esté en lo alto, salta la fila de pinchos
que dividen el pasillo. Sube por las
escaleras y accederas a una sala que,
entre otras cosas, tiene tres
interruptores: uno junto a la puerta,
otro en la zona central y un tercero en
un rincén. Antes de empezar, tumba
todos los muros que te estorban con un
barrido. Acciona el interruptor central y,
antes de que éste vuelva a su posicion
inicial, acciona el del rincén y el que
esté al lado de la puerta. Sal por la
puerta y destruye las “madrigueras” de
los bichos (los blogues de color oscuro)
y a todos los enemigos que te estén
incordiando. Esto hard que aparezca un
cofre con una llave en su interior.

Antes de empezar a correr, despeja toda
~ lazona de obstaculos como estos.

T i .\ “

No te fies del pequefio tamaiio de los

hichos rojos. Son muy molestos.

Vuelve a la sala de las cuatro antorchas
y acaba con todo signo de vida. Usa la
llave en la puerta y acciona el botén. Se
materializaran ante ti una estatua
lanzadora de bolas de fuego y, en el
otro extremo, dos antorchas rojas. Guia
las bolas hasta ellas, evitando los
obstéculos, y podras salir de ahi. Antes
de irte, observa que en el foso de esta
sala hay un cofre negro, aunque de
momento no podras hacer nada.
Dirigete hacia la gran bola con
pinchos y sube al escalén mas bajo.
Avanza saltando hacia el oeste, esquiva
el fuego de la figura verde y coge del
cofre una nueva llave. Ve ahora hacia
el norte para accionar un segundo .
botén que hara caer una bomba en el
lado oeste. Agarrala y déjala junto al
bloque que hay en la pared este.
Regresa junto a la estatua y haz que
gire con el Pixie Ring hasta que mire en
direccion al bloque. Ahora, coge la
bomba con tus manos para elevarla, de
forma que una de las bolas de fuego
encienda la mecha y ... boom. El cofre y
su contenido, la pieza 26, habran
quedado a tu entera disposicién. Sal
finalmente usando la llave que posees
en la puerta norte. En la sala siguiente,
podras aumentar tu inventario con 200
monedas y 5 dardos. Monta en el
teletransportador de la siguiente sala.
Cuando vuelvas a materializarte, dale a
la palarii'iagge “ayuda” con tu cabeza a

que las estatuas no caigan al duro

suelo. Hazte con la panacea y con
500 monedas y s

ube las escaleras.
~ Siaestasalturas del nivel tedanla

. sera pan.cpmi;lo..

Alundra2 € G

Esta criatura de piedra, de
varios metros de alto, es
completamente invulnerable
a todos los tipos de atagues
gue dispones, al menos
mientras permanece de pie.
Cuando empiece a lanzar
rayos laser, corre alrededor
suyo esquivandolos si no
quieres gue tu energia baje
alarmantemente. Llegara un
momento en el gue, cansado
de que esquives todos sus
atagues, probara otra forma
de atizarte. Se pondra a una
sola pata para coger
impulso con su puiio. Debes
aprovechar esos instantes
para derribarlo, usando el
barrido contra su pierna de
apoyo. Perdera el equilibrio
Y, por unos momentos,
guedara completamente a tu
merced. Liate a espadazo
limpio con su cabeza hasta
gue se vuelva a levantar. Si
_repites unas cuantas veces
esta estrategia, vencerle




GUIA > Alundra2

Tendras que convencer al anciano para
gue te dé el Dryad Ring. Lo necesitas.

Estas en las ruinas de Eden, un
pueblecito paradisiaco. Da media
vuelta, sal al exterior y cruza el puente
para llegar a la aldea. Explora los
alrededores y encontraras una estatua
de Jeena (donde podras darle las
piezas que poseas), un cofre gris con la
pieza 27 y varios aldeanos. Habla con
todos ellos y ve a la posada. Alli, como
huésped, encontraras un tipo que te
querra ensefar su coleccién de peces.
Dile que no a su pregunta y te ofrecera
algunas (tiles mercancias (entre ellas
una potente espada). Luego vuelve
al exterior y busca a un anciano con un
pajaro en la cabeza. Tras hablar con él
te ofrecera un Dryad Ring si
consigues atrapar a su pajaro. Tras

se lo entregaras a su duefio y
conseguirds el preciado anillo. Con él
en tu bolsillo, dispara a la estatua
- amarilla que hay al lado para que el
cofre qhe tiene encima quede a tu

unas cuantas carreras detras del bicho,

alcance. Dentro hallaras la llave de las
ruinas de Eden, asi que dirigete
directamente hacia alli (aungue antes
puedes pasarte si quieres por una casa
de dardos como las que ya conoces).
Una vez en las ruinas, busca una
puerta doble en la zona central y usa la
llave. Usa tu nuevo anillo en las figuras
amarillas y baja por las escaleras.
Estas en una enorme cdmara con
pinchos. En uno de los extremos hay un
interruptor. Acciénalo y continda a la
siguiente sala. Elimina a esas extranas
y agresivas plantas, y usa el botén que
aparecera como consecuencia. En la
camara siguiente, veras un bicho muy
parecido a un caracol. Acaba con él y
usa su caparazon para llegar hasta el
interruptor, moviendo la concha a base
de barridos si ha quedado demasiado
alejada de éste. Con el libro y el circulo
curativo ya a tu alcance, recoge una
llave del baiil. Vuelve a la sala anterior,
salta de nuevo sobre el bot6n azul y ve
hacia la zona con pinchos. Salta hasta
la plataforma que flota sobre los
pinchos y, desde ahi, usa el disparo con
cualquier anillo a la palanca. Salta
rapidamente a la puerta a la que ahora
puedes acceder, y usa tu llave.

En esta enorme sala, ve directamente

hasta las plataformas de la zona norte,

; .ehmmantio a todas

sobre los pinchos. Salta al interruptory

caerdn delante de ti dos estatuas
amarillas sobre dos bases. Tendras que
disparar a dichas figuras con el anillo
Dryad y saltar rapidamente junto al
cofre negro para obtener la pieza 28.
Ahora, ve a las plataformas del sur y
dispara al cristal amarillo con tu nuevo
anillo. Con esto haras aparecer un par
de superficies, a las que debes saltar
con la hoguera que hay cerca en tus
manos. Lanzala a las torres vegetales
del pasillo central para despejar el
camino y dirigete hacia alli. Déjate caer
por el foso para anadir a tu inventario
la pieza 29 y un ténico. Sube en el
elevador y destruye todo rastro de
forma de vida hostil, incluyendo sus
guaridas, para poder segui- adelante.
Hazte con las grapes of eru
y sube con cuidado a la
plataforma, evitando a toda
costa las lanzas. Si quieres
llegar hasta el botén de
turno, tendrés que
disparar a las estatuas
amarillas. Con las
plataformas cuadradas en
movimiento, podras ir
hasta una hoguera para
lanzérsela a la torre
vegetal que te impide
continuar. Para llegar
hasta el bot6n y activar
unas escaleras, dispara
con tuanillo Dryad al &
cristal amarillo.
Asciende por ellas

A . g™
=L . 8o
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Algunas piezas del puzzle estan a simple
vista, y podras cogerlas sin problemas.

En toda la aventura no dejaras de huscar
llaves. Son totalmente imprescindibles.

y una llave de los cofres que
han aparecido delante de ti.
] Si usas el teletransportador
que tienes cerca, te dejara
justo enfrente de la puerta en
la que debes usar esa llave.
Tras abrir el portén, baja por
las escaleras a otra estancia
| con pinchos. Aniquila a todos
4 los bichos y ve por las
' plataformas hasta coger un
g elixir. Para coger la pieza
/ 30 del interior del cofre que
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La segunda reliquia

Usa el botdn que hay en el Nordeste y
luego avanza por las plataformas para
llegar hasta otro en la zona central, que
haré que desaparezca un blogue de
piedra. Ve por ese pasillo hasta otro
dichoso interruptor para desbloquear
una puerta. Tras ella hay un botén azul
que, al pulsarlo, te permitira coger una
llave del interior de un badl. Vuelve a
pulsar ese botdn y cruza la puerta que
dejan al descubierto los blogues,
usando la llave, claro. Coge la hoguera
y lanzala por encima de la puerta
metdlica para que caiga sobre la
palanca del otro lado. Pasa por la
puerta que has abierto y llegards a una
zona con dos estatuas amarillas que se
mueven hacia el mismo lado que td.
Entre ellas hay un cristal amarillo al
que debes disparar sin darle a la
primera figura, ya que la destruirias.
- Con esto inmovilizaras esa primera
estatua, y podrés acercarte ala
- segunda. Tras ella, hay un sequndo
~ cristal al que tendrés que arrojarle el

pedrusco que hay junto a la pared para: :

 activarlo. Lanzalo por encima de la

estatua y ésta quedara también inmévil.
Si fallas durante el proceso, tan sélo
tienes que pulsar el botdn que hay junto
a la piedra para reiniciar la operacién.
Tras hacerlo, sube al segundo cristal
amarillo y salta sobre las estatuas para
poder alcanzar la plataforma elevada
sobre la que descansa otro interruptor
que, por supuesto, tienes que pulsar. En
la zona cont gua, tendras que esquivar
unas cuantas lanzas hasta llegar a un
cofre con mas “uvas”. Ahora, déjate
caer desde ese mismo punto por el foso
y caeras sokre la pieza 31 y un small
life crest. Asciende por las escaleras
del otro extremo y regresa a la zona de
las lanzas. Busca un botdn y haz asi
que un blogue se retire. Tras usar otro
interruptor Més (y ya van...), tendrés
para elegir cos puertas, una al Sur y
otra al Norte. Cruza esta (ltima y
elimina a los bichos para pasar a la
zona contigua. Hazte con mas uvas y
resuelve el sencillo laberinto que tienes
delante para recolectar de sendos
cofres 500 monedas y la pieza 32.
Vuelve a lz bifurcacién de antes y
toma la puerta sur. Evita los pedruscos
que caen y dispara a un cristal amarillo
que hara que descienda un bot6n. Corre
hacia él evitando los obstéculos y
accidnalo para h‘"_ﬂelsé aér_a una salida.

- Mata a més plantas y sigue avanzando.

En esta amplia estancia, veras cinco

it

% interrgm‘?és circulares suspendidos en

el aire y otros cinco barriles al lado.
Lanza estos (ltimos para que caigan
sobre ellos y asi abriras la primera
plancha de metal de la sala. En el otro
extremo, hay una hoguera que tienes
que lanzar por encima del blogue para
que caiga sobre la palanca y despejar
completamente la salida. Salva la
partida, reponte y cruza el portén.

Gothar

Una nueva criatura de
piedra aparecera ante ti,
para intentar eliminarte.
Frente a él se levantaran
tres columnas y un hoton.
Cuando empiece su atague,
lanzandote rayos y piedras,
pulsa el interruptor y una
plataforma aparecera entre
las dos columnas mas altas.
Sube hasta ella lo mas
rapido que puedas, y golpea
con tu espada la cabeza de
Gothar. Este se tambaleara y
se caera de espaldas al
suelo, momento que has de
aprovechar para saltar tras
él y atizale en la “olla” hasta
lograr acabar con él.

Ahora coge la Triangle Key, un
Elemental Orb y, lo més importante,
el Star Crystal. Con ellos en tu poder,
usa la baldosa de teletransporte y
aparecerds casi junto a la puerta en la
que usar la llave Triangle. Usa otro
teletransportador y te materializarés en
un momento en las ruinas de Paco
Village. A los lados hay dos puertas
para escoger. Cruza la del Sur y hallaras
el cofre que contiene la pieza 33.
Derriba las dos estatuas amarillas y sal
al exterior, a la aldea. Ve hacia el
mercader del pueblo y, si dispones de
dinero suficiente, comprale un nuevo
escudo. Ademés, te cambiard el
“Hammer” que conseguiste en Yagin
Harbour por una “Red Statue”.
Regresa a las ruinas y cruza ahora la
puerta norte. Enciende las 3 antorchas
con el Siren Ring y caera un badl con la
Lumiere Lamp. Intenta salir y
aparecera Nunugi. Tras la charla, sal y
usa el teletransportador que hay justo
enfrente del que usaste para llegar.

Prueba de vez en cuando a arrojarte por
los fosos. Quiza encuentres algo abajo.

y 2

~ Aungue parece complicado, no te costard

~ mucho superar este simple laberinto.

o W

7
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A Dentro ?i.‘i Z Ballena

Te encuentras en las Seagull Ruins y
tienes que salir al exterior, hasta llegar
al pueblo de Puerto Medusa. Ya que
estas aqui, pasate por las casetas
donde transcurrieron las pruebas para
obtener la Gold Badge. En una de las
primeras habia unas estatuas amarillas
que, si las destruyes con tu anillo,
dejaran al descubierto un par de cofres
con 500 monedas y la pieza 34.

Sal y dirigete al muelle para volver a
embarcarte con la familia de piratas.
Abre bien los ojos, porgue veras una
escena en la que la ballena Mako os
tragara enteritos. Cuando ésta termine,
aprovecha la oportunidad y graba la
partida tras coger de un cofre una
panacea. Desciende por el agujero y
recorre la zona, activando contrarreloj
los interruptores que apareceran. Mira
el dibujo 2 y veréds el orden de los sitios
a los que tienes que ir, empezando por
la “S”. Los nlimeros representan los
lugares donde estan los interruptores.
Date mucha prisa. Abre la puerta con la
llave, arrdjate por el agujero y te
encontraras con la familia pirata en la
boca de la ballena. Antes de continuar,
habla con el tipo que conociste en la
caverna sumergida para reponer tu
botiquin; lo necesitards. Sube por las
escaleras que hay junto a la lengua y
llegaréas a la zona del cerebro. Elimina a
los bichos que te atacan y recupera del

cofre gris que hay en la rampa el Star
Crystal. Desciende por donde viniste y
pasa por la puerta de la pared. Empieza
a subir por las plataformas, esquivando
las bolas con pinchos, y al llegar arriba,
haz pulpa la enorme bolsa de carne.
Acciona el botén que has descubierto y
baja por la trampilla del suelo. Despeja
la zona de enemigos y desciende por
una rampa hasta que llegues a un
interruptor. Pdlsalo cuando una de las
bolas que te persiguen se acerquen al
interruptor circular. Contintia bajando y
veras tres pasillos paralelos con una
bola de pinchos y un botén cada uno.
Empieza a accionarlos rapidamente,
empezando por el primero que te
encuentres, luego el tercero (el que
estd mas pegado a la puerta) y por
dltimo el del medio.

Has logrado llegar al estémago de la
bestia. Elimina a los dos murciélagos y
al bicho verde y un ventilador que hay
junto a la pared empezara a girar. Salta
sobre él para ascender con la corriente
hasta la cornisa con un interruptor
circular. Al ponerte sobre él, la enorme
compuerta que hay en la zona central
se abrird, dejando escapar otro trio de
enemigos. Tendras que llegar hasta ella

‘antes de que se cierre (empezaré nada

mas abandonar td el botdn). Para

lograrlo, tendrés que esquivar al bicho
E: 'verde que se interpone entre ti y la

comp rta, ya que si tropiezas con él,

Explora la zona a fondo para hacerte con
todos los items. Pero ten cuidado.

Esas holitas con pinchos son totalmente
indestructibles. Esguivalas como puedas.
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mejores juegos de PlayStation
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SURF RIDERS

Cabalgando sobre las olas californianas

Mantenerte mucho tiempo en el interior del tubo o
rompiente de la ola, te dara una buena puntuacién.

Las técnicas y giros se miden mediante las reglas
Qe la asociacién de surfistas profesionales (A.S.P.)

ice una cancién que

“California ya no existe, el

suefio acabd”. Ubi Soft ha
decidido que esto no debe ser

de los simuladores mas originales
que hemos podido ver dltimamente.
Se trata de participar en el

cosa trata de cabalgar sobre la
cresta de las olas mas gigantescas
de las playas de California, Hawai,
Francia, Australia y Japon. Una vez
que estemos bien asegurados y

de pie en nuestra tabla, a elegir
entre 15 modelos oficiales, es el
momento de efectuar todo tipo de
maniobras, saltos y técnicas
especiales para evitar que la ola
nos trague, 0 seamos nosotros los

verdad, y se ha descolgado con unos

Campeonato Internacional de Surf. La

que nos traguemos media ola.

Las olas y el movimiento del
surfista estan bien resueltos, aunque
sin demasiados alardes gréficos, y
toda la competicién se acompafia por
una musiquilla muy del estilo de los
Beach Boys que la verdad es que
mola bastante. Hasta aqui, todo muy
bonito, pero el desarrollo del juego
presenta lagunas importantes

empezando por lo repetitivo que
resulta, unido a un complicado
sistema de control que cuesta
bastante llegar a dominar.

Con todo, este titulo no tiene
competencia en cuanto a juegos de
surf, y si te gusta este deporte, te lo
puedes llegar a pasar como un
surfero en la playa de Benidorm,
cuando cruza el “huracan Paquito”.

RUGRATS: EXCURSION AL ESTUDIO

Vuelven los ratones de moqueta

o0s Rugrats vuelven a la carga

con una segunda aventura

mucho més divertida y variada
que la primera. Y es que si la casa de
estos simpéticos bebés terminaba por
hacerse un poco monétona, en unos
estudios de cine donde se graban todo
tipo de peliculas es dificil aburrirse.

Igual que en la primera parte,

nuestros valientes amiguitos deben

Yoelta'3

enfrentarse a un montdn de
variadisimos niveles que en realidad
son sucesiones de juegos: una partidita
de mini-golf, una carrera, tiro al blanco,
alguna zona de plataformas... Cada
nivel es una nueva sorpresa y podemos
cambiar de platé a nuestro antojo y asi
recorrer el salvaje oeste, el futuro o el
mundo del motor resolviendo los niveles
que componen cada uno de estos
mundos teméticos. La Gnica
compl cacién que tendremos para
movernos libremente de un mundo a
otro es encontrar el mayor nimero
posible de piezas de Reptar que nos
abran las “peliculas” cerradas.
Gréaficamente Excursién al estudio
tiene un acabado mucho mejor que el
de la primera parte y, aunque sigue

presentando algunos problemillas de
control, la mecénica tan sencilla y
variada de las pruebas lo convierten en
un juego ideal para los més pequefios.
Ademds, como esté doblado y traducido
al castellano los nifios no tendran
ningdn problema para entender los
retos que los proponga el juego, ya sea
arrear a unas ovejas hasta un redil,
atrapar conejos o viajar en vagoneta.

En resumen, un juego completo,
divertido y més largo que el primero,
que seguro que encantara a los mas
pequefios. Obviamente, los mas
mayores no le encontrardn demasiados
atractivos...

€scens | FRTA perezose
Pulse @ pors Shriralo puerta

Cada zona tematica tiene varias puertas que
llevan a diferentes peliculas.

El juego estd aderezado con multitud de escenas
animadas con el “look” poligonal del juego.

~J
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ATV QUAD POWER RACING
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;Cual es el “power” de estas “racings™?

\pur una mala realizacién técnica.

Es una lastima que una buena idea se vaya al traste

or primera vez los quads,

motos de cuatro ruedas

todoterreno, protagonizan
un arcade de velocidad en
PlayStation. Aunque a priori la idea
de competir con estas maquinas
puede parecer atractiva, lo cierto es
que el juego muestra importantes
defectos en su realizacion.

La paleta de colores es bastante

escasa, con lo que la apariencia
general resulta muy triste, algo que

ademas se ve favorecido por la baja
calidad de las texturas y su continuo
bailoteo. Sumadle una brusca
generacién de escenarios, “clipping”
y ralentizaciones y tendremos ccmo
resultado un juego de bajisima
calidad técnica a la que no pueden |
salvar ni sus justitos modos de juego,
ni sus escasos circuitos. A no sar
que seas un auténtico fanatico de
este tipo de motos, cualquier otro
juego de velocidad te gustara mas.

RC DE GO

Si no eras un aficionado al radio control... ahora vas a serlo

o primero que llama la atencion

de este sensacional juego

publicado por Acclaim y
programado por Taito, es su original
planteamiento. Y es que no estamos
hablando de Férmula 1, ni de un

Porsche, ni de turismos de lujo, esta vez

se trata de coches de radio control.
Pero que nadie se equivogue con Re-
Volt o RC Revenge, porque aunque
éstos también trababan de bélidos
chiquititos con antena y todo, en RC de
Go lo que se busca es la simulacion
pura del “deporte” del Radio Control.
La esencia y la salsa del juego se
encuentra en el modo campeonato,
donde debemos recorrer los circuitos
uno a uno para conseguir dinero y
desbloquear carreras especiales.
Empezamos simplemente con un chasis
y una carroceria, pero a medida que
vayamos jugando y acumulando
“pasta”, podremos comprar todo lo que
Se Nos ocurra para mejorar nuestros
coches. Podremos hacernos desde con

Si vamos por detras en la carrera podemos
echar mano del “Dash”, o turbo, para vencer.

ruedas nuevas hasta con motores de
alto rendimiento, pasando por frenos,
pifiones de la transmisién,
estabilizadores, 0 una carroceria con
forma de guerrero zulii o de osito...
Como podéis ver, no sera por variedad.
Es probable que la primera vez que
salgais a pista tengais una ligera
desorientacion con la perspectiva, ya
que el punto de vista esté fijado en las
gradas de los conductores y ellos son
los que tienen el mando con el volante y
esa antena enorme dirigida hacia el
circuito. Sin embargo, esta sensacion de
desorientacién es pasajera, ya que una

=Oo0l Selert

Al principio solo contamos con un chasis
basico y la carroceria de nuestro coche.

vez metidos en faena podremos
comprobar como esta perspectiva
isométrica en 3D siempre nos musastra
el mejor angulo para seguir la carrera,
y acaba siendo una verdadera gozada
para conducir.

Los circuitos muestran un texturado
exquisito y son toda una
maravilla hecha a medida de
estos pequefios vehiculos.

Desde luego,
conseguir la
victoria en estos
trazados no es
nada facil, pero
para mitigarlo contamos
con una potencia extra o
“Dash”, que nos sera de
gran ayuda.

Resumiendo, podemos decir
que RC de Go presenta una
apariencia gréfica
soberbia, con un nivel

de detalle asombroso para el pequefo
tamano de lo que se representa en
pantalla. La buena sensacidn de
velocidad de estas carreras no hacen
otra cosa que elevar la jugabilidad de
este gran juego al nivel de los mejores
del género. Si no ha alcanzado mas nota
es simplemente por el hecho de que en
nuestro pais puede resultar algo ajena
esta forma de conducir por radio
control, pero si estéis dispuestos a
probarlo, seguro que no os
defraudara.

&
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Si queréis que el equipo
de PlayMania responda a
vuestras dudas, sélo
tenéis que enviar una
carta a la direccion de
nuestra revista indicando
en el sobre:
*Consultorio”.

Hobby Press

PlayMania

C/ Pedro Teixeira, N° 8,
22 Planta 28020 Madrid

compatible con PS2?

Hola amigos de
PlayMania, os felicito por
la revista. Me llamo
Joaquin y mi pregunta
es ¢porqué los

juegos de PS2 no los

PS2 y los de PS2 no se
pueden ver en PS One?
Yo creo que el (nico
problema serian los
graficos. ;Saldréd Metal
Gear 2 para PS One?
Joaquin Fernandez (Cadiz)
PS One es interiormente
idéntica a la actual PlayStation.
Aunque sea mas pequefa tiene
las mismas “cosas” dentro. Si
ya hemos dicho hasta la
saciedad que los juegos de PS2
no se ven en
PlayStation, hay
que aplicar a
PS One la
misma

o

férmula. Asi, si Metal Gear 2
sale en PS2 es porgue la actual
PlayStation, o PS One que es lo
mismo, no pueden manejar la
informacién del juego. Si
sacaran un Metal Gear 2 para
PS One puedes tener por
seguro que se pareceria tanto
al de PS2 como se parece el
primer Metal Gear de
PlayStation al Metal Gear de
Game Boy... en el nombre.
Ademas, un juego no son sélo
los graficos. Tt crees que el
problema es que se
veria mas feo,
pero tienes que
tener en cuenta
otras muchas
cosas como la
velocidad de
proceso o el

—

PlayOnline

Hola playmaniacos,
gracias por hacer la
mejor revista de todas.
Tengo una duda sobre el
servicio de PS2
PlayOnline. ;Se podra
conectar a Internet la
misma consola y navegar
por la Red o se tendra
que tener un ordenador
para poder jugar a Final
Fantasy X?
Miguel Angel (Mallorca)

Hombre, la gracia del invento
esta en que te conectes con la
consola, ;qué emocion tendria
conectarse a través del PC?
Eso ya lo puedes hacer ahora.
La cuestién esta en ver cuando
aparece el médem para la

mddem junto a Final Fantasy X
y que este mddem esté
limitado sélo a acceder a
PlayOnline. De todos modos,
hasta que no aparezca el
médem no se podran despejar
estas dudas. En cualquier caso,
PlayOnline es un servicio de
Square, se trata de una web en
la que podras acceder a los
juegos en red como FFX, a
noticias, misica, mangas... y
todo ello, por supuesto, desde
PS2. También se puede acceder
con un ordenador y hasta se
oyen rumores de que FFX
podria salir en PC y jugarse en
red desde este servicio.

sacan para PS One?
¢Porqué los juegos de PS

One se pueden ver en PS One

P

Hola amigos de PlayMania: Tengo la
PlayStation desde hace 1 afiito y
me ocurre lo siguiente. En los
juegos que tienen varios CD’s,
cuando tengo que cambiar el
CD me pone que el disco es
incorrecto y que introduzca el CD
correcto. Me pasa con todos los juegos
que tienen varios CD’s. Bueno, espero que
me podais contestar. Adids.
David Esquivel Gala

Vamos a descartar posibilidades. Es de suponer que
al cambiar de disco no apagas la consola ;verdad? Si
apagas es normal que no funcione. Cuando te pida
cambiar de disco, simplemente abre la tapa y cambia
un CD por otro si tocar ni el botén de “Power” ni de
“Reset”. Si haciendo esto sigue sin reconocerte el CD
el problema puede ser que estés utilizando algin tipo
de apartado externo para ver copias piratas. Este tipo
de artilugios da problemas con los juegos de més de
Qn disco. También puede ser que tengas el chip y

ndmero y cantidad de las
texturas y poligonos. Son
diferencias insalvables.

roblemas tecnicos

ciertos juegos estan protegidos contra ello.
No se nos ocurren mas alternativas.

Obviamente, si el problema viene de
un aparato externo lo que tienes que
hacer es desconectarlo de la consola.
Incluso los cartuchos de trucos pueden
dar problemas en los cambios de CD.

Cartucho de trucos Equalizer

A vueltas con Ias holitas

Hola PlayManiacos. En primer lugar me
gustaria felicitaros por la magnifica revista
que realizais todos los meses. Os escribo
para ver si me podéis decir donde puedo
conseguir una pieza negra donde se ponen
los CDs. La mia se me ha roto por un lado y
se me cae una de las bolitas.
Juan José Pina Ninez (Madrid)

Bueno, ya hemos contestado a esta duda alguna que
otra vez, pero como vemos que sois muchos los que
tenéis este problema, volvemos al asalto. En primer
lugar, es preferible que quites las bola a que se te

maquina. Se habla de la
posibilidad de que Square
ponga a la venta su propio

PlayOnline

metan dentro de la consola y puedan provocar alguna
averia seria. En realidad esas bolitas sirven para
colocar el CD mas facilmente y si te falta una tampoco
es grave siempre que el disco agarre y gire cuando
dabe. Para conseguir la pieza lo mejor es que te pases
por algln servicio técnico general, ya que esta pieza
es normal en otros electrodomésticos como lectores .
portétiles de CD. Seguramente ellos mismos podran
cambidrtela. Probablemente la puedas encontrar en
tiendas de electrénica, pero si no tienes experiencia en
reparaciones, lo mejor es que lo haga algiin experto.

¢Hay mejora con un cahble
RGB?

Hola, me llamo Jiménez, tengo 19 tacos y
una PlayStation. Tengo el cable de serie para
conectar la consola a un euroconector pero,
£se nota mucha diferencia si la conecto
mediante un cable RGB, como por ejemplo el
Scart Cable Piranha? ¢;Se pierde calidad de
imagen con el cable de antena?

Antonio Jesis Jiménez Moreno (Cadiz)
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;Qué hay que
|__memoria__|

Hola amigos de
PlayMania, me gustaria
saber qué estudios hay
que tener para ser
productor de
videojuegos. Ademas,
¢hay en Espaiia alguna
compafia que desarrolle
juegos, no importa el

Hola Playmaniacos, me
gustaria saber si es mejor
el Dex Drive o una tarjeta
de memoria. Felicidades
y seguid asi.

Alejandro Ferndndez Luna (Murcia)

Aunque nos has escrito una
carta con muchas mas
preguntas, ya sabes que las
reglas son *“un pregunta por
carta”. Bien, el Dex Drive tiene
la ventaja de que puedes tener
salvadas cientos de partidas y
sélo necesitas una tarjeta para

soporte?

José Ramén Fernandez Pérez

La mayoria de los
productores han
empezado como

ocuparlo cualquier persona que
dé un perfil necesario. Para
dedicarte a desarrollar juegos,
deberias estudiar informética,
tener una buena base de
matematicas y fisica. Si

quieres ser grafista, ademas
deberias tener conocimiento de
disefio.

En Espaia hay varias
desarrolladoras, aunque las
mé&s importantes son Pyro
Studios (Commandos), Dinamic
Multimedia (PC Fitbol) y Bit
Managers, los (nicos que
trabajan para consola,
especialmente Game

ello. Eso si, necesitas un PC,ya  programadores, Boy, y que han hecho
que es en el disco duro del pero no sus pinitos en
ordenador donde se almacenan  necesariamente. PlayStation. En

las partidas. Si tienes un PC,
este sistema es mejor, ya que
aunque te “casque” la tarjeta,
tus partidas seguiran estando
en el PCy sin limite de espacio.

Es un puesto de
responsabilidad
que coordina y
controla todo el
proyecto y puede

desarrollo de
recreativas no nos
podemos olvidar de
Gaelco.

Existe una importante mejora, tanto de calidad
de imagen como de audio, ya que la sefial llega
limpia al televisor. Por el contrario, con el cable
RFU o de antena, vas a perder mucha calidad de
sefial. Si no eres un purista, la diferencia entre
el euroconector y el RGB no te va a emocionar,
pero lo de usar el cable de antena es casi un
sacrilegio: la diferencia es abismal.

Saludos a todos. Me compré la
PlayStation las pasadas Navidades y
tengo un gran problema. El Dual
Shock no me funciona. La X
no responde en ningtin
juego y en las pantallas de
Memory Card y de CD se
atasca el botén como si
estuviera siempre
presionado, incluso hay
veces en las que no me funciona nada
del mando. Ya me cambiaron el mando

en marzo, pero sigue igual. ;Por qué
ocurre esto? ;Qué debo hacer?
Javier Robla (Ciudad Real)

Si'ya te han cambiando el mando, lo mas
probable es que el problema esté en la consola.
Por alguna razén se ha debido fastidiar el puerto
donde se conecta el mando. Aprovecha que
todavia tienes la consola en garantfa y llama al
s2rvicio técnico de Sony para que te repare la
magquina. Ellos se encargan de recogerla en tu
casa y devolvértela. El teléfono del servicio Hot
Line es 902 102 102.

Probablemente el problema sea el mismo que
el que tiene Juan Antonio Martin que nos

ha mandado una carta con un caso
parecido: el botén X no le responde. A él
le preocupa saber el precio de la
reparacién y, en todos los
casos, las reparaciones
del Hot Line son de
cerca de 10.000 pesetas,
transporte incluido.

Kit de desarrollo de PS2

Mando digital de Sony

S
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Diccionario de

En esta seccidn os explicamos los términos més frecuentes y
actuales que se utilizan normalmente al hablar del mundo de
las consolas. Algunas son muy técnicas, y otras son palabras
que se han creado para determinados efectos gréficos, o
también palabras de nuevo cufio para designar algin
producto novedoso. Si queréis saber qué significa un término
en concreto no tenéis mas que escribir una carta con las
palabras que no entendéis. Con mucho gusto las incluiremos
en nuestro diccionario.

* PRECUELA: Esta palabra dudamos mucho que se
encuentre en el Diccionario de la Lengua Espafiola, pero se
empez6 a utilizar cuando se estrend en la gran pantalla el
“Episodio 1: La amenaza fantasma” de la saga Star Wars.
Basicamente se usa como anténimo de “secuela” y en
este momento la puedes oir en referencia a historias que
son anteriores en el tiempo a la trama original. Un buen
ejemplo de precuela serfa Tenchu 2, donde aparecen de
jévenes los dos ninjas protagonistas del primer Tenchu.
CONVERGENCIA: La idea de esta palabra se aplica
sobre todo en referencia a la arquitectura de una maquina
que dispone de multifunciones en un sélo producto. S, ya
sabemos que dicho asi suena algo lioso, pero veréis como
es muy féacil entenderlo cuando digamos que PlayStation 2
es un hardware “convergente” porque une un Video DVD y
una consola de juegos en un tnico soporte.
ALGORISMO GENETICO: Cuando se programa la
Inteligencia Artificial de un juego, esta inteligencia se
genera a base de diferentes comandos que entienden los
ordenadores. Esta cadena o secuencia de comandos es el
“algorismo genético” también llamado “genoma” del
videojuego. Para crear una Inteligencia Artificial
complicada en la que los enemigos de un juego sean
capaces de tendernos una emboscada, al estilo de Meda/
of Honor Underground, es necesario crear una rutina con
millones de estos algoritmos.

MOTION BLUR: Cuando nuestro ojo, 0 una cdmara,
enfoca sobre un objeto en movimiento, el fondo u otros
objetos de la misma escena resultan movidos o dispersos.
Un ejemplo de esto son las fotografias de una moto o un
coche a gran velocidad en las que éstos aparecen nitidos y
el fondo muy borroso. Esta novedosa técnica se aplica
para mitigar este efecto y asf toda la escena gana en
detalle. Actualmente esta siendo utilizada en Ia
programacion de Metal Gear Solid 2.

NO LINEAL: Se dice que un juego no es lineal, cuando
presenta alternativas en su desarrollo o es necesario
tomar decisiones que nos llevan por otro camino. También
se puede decir que un juego no es lineal, cuando la trama
narrativa genera tension y sobresalto en el jugador. Un
ejemplo de esto seria el género de “Survival Horror”.

[ ]
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Zombies haciendo

Hola, en un nimero
dijisteis que iban a sacar
un juego de Capcom de
snowboard y que iban a
estar los personajes de
Resident Evil. Decidme si
se ha cancelado o algo
asi, porque no habéis
dicho nada mas sobre el
juego...
Lufti (Malaga)

Si que ha salido en Espana.
Apareci6 hace ya algin tiempo
y se llamaba Trick’n
Snowboarder, lo que pasa es
que los personajes de Resident
Evil que aparecen estan
ocultos, es decir, hay que
sacarlos bien mediante trucos,
bien superando algunos retos
del juego. Es mucho més
arcade que un CoolBoarder, lo
que hace que su mecénica
resulte demasiado sencilla.

Trick’n Snowboarder

I Otrawez
Manager de Liga

Hola amigos de
PlayMania. Me llamo
Guille, tengo 14 afios y
que encanta vuestra
revista. Me gustaria saber
como se guarda partida
en Manager de Liga,
porque cuando salvo
guarda los fichajes y las
operaciones, pero cuando
cargo tengo que empezar
desde el primer dia.

Guillermo Sanchez (Madrid)
" Eso te ocurre por pirata, ;a
que estas jugando con una

PLAY

copia? Pues nada, amigo, si
quieres poder jugar como dios
manda, méas vale que te
compres el juego original.
Manager de Liga tiene una
proteccién antipirateria que se
activa en el momento de
guardar la partida.

las motos!

Hola, me llamo Jordi y
tengo un primo que
ahora va a celebrar su
cumpleaiios. El es un
gran aficionado a las
motos, (v un gran fan de
Valentino Rossi). Me
gustaria saber si hay
algiln juego
verdaderamente bueno
de motos, como puede
ser el GP 500 para PC,
para regalarselo. He visto
el Superbikes 2000y es
un juego patético.
Felicidades por la revista.
Jordi
No hay ningln simulador
puro de auténtica calidad. Por
la razén que sea, las motos
son un caballo de batalla para
los programadores. Lo mejor
que puedes encontrar es Moto
Racer World.Tour, que aunque
no es un simulador riguroso, si
que resulta muy divertido y
largo, ofrece varias
modalidades y tiene unos
gréficos bastante buenos. Sin
duda, si quieres motos éste es
el juego mas recomendable.
Efectivamente, Superbikes
2000 no es gran cosa ¥,
salvando el tema de los
motoristas y circuitos reales,
no tiene nada més que ofrecer.

Moto Racer World Tour

BATTLE ZONE |

Ya podéis mandar vuestras consultas y sugerencias, ademas de por cartas, a través de

correo electronico. Para ello sdlo debéis entrar en la pagina Weh de PlayMania, en la

direccion www.hobbypress.es/playmania, 0 enviando vuestros e-mail directamente a:
playmania@hohbypress.es. No dejéis de visitar la pagina, hay mas buzones.

¢PARA CUANDO FINAL FANTASY?

Hola, PlayManiacos. A parte de
felicitaros queria
preguntaros cuando
veremos a FFIXy
Legend of Dragoon.
¢Cuanto valdran, 4500 o
9000 pesetas?
Pedro Pérez

FFIX no saldra hasta
enero mas 0 menos y
suponemos que sera de
los caros, aungue no
sabemos alin qué precio
tendré. Legend of Dragoon
saldra en diciembre y
costard en torno a las
6.000 pesetas.

Final Fantasy IX

¢HAY QUE COMPRARSE PS2
A LA FUERZAD

Hola amigos de PlayMania, os quiero
preguntar por qué la mayoria de las
novedades o juegos nuevos solo salen
para PS2. Decidme, ;porqué FFXy
MGS2 no saldran para PlayStation?
¢Es que los usuarios de PlayStation
tendremos que comprarnos la PS2? Y
si no podemos ;qué hacemos?
Juan José Pérez Junquera

Bueno, por partes. Aunque tengas esas
sensacion de que sdlo salen novedades para
PS2, eso no es cierto, lo que pasa es que a ti
€50s juegos te parecen més atractivos por su
calidad gréfica. Fijate en juegos como Driver
2, Alone in The Dark, Dino Crisis 2, Crash
Bash, Vanishing Point, Medal Of Honor 2...
Por ldgica, la capacidad técnica de
PlayStation es un muy inferior a la de PS2,
por lo que no puede hacer ciertas cosas.
Precisamente juegos como Metal Gear 2y
FFIX basan gran parte de su atractivo en
aspecto gréficos y técnicos fuera del
alcance de PlayStation. Para que nos

entiendas, puedes hacer FIFA 2001 para

PSX y PS2 porque en el fondo el juego es el
mismo, aunque en PS2 sea mas espectacular, -
pero MGZ se basa en efectos graficos que
PlayStation no puede hacer.

Si no puedes comprarte PS2 sigue con
PlayStation. El Gnico problema es que no vas a
disfrutar de juegos técnicamente superiores,
pero vas a tener otros muchos en PlayStation
que te van a hacer disfrutar lo mismo y a un

precio mucho mejor. Ademas, los
auténticos bombazos para PS2, esos que
esperas con tantas ansias, no van a salir hasta
el afo que viene. ¢Qué prisa tienes?

PROBLEMAS GON JACKIE CHAN

Quisiera que me sacaran de una duda
que tiene mi hijo con el juego Jackie
Chan. La primera fase consta de tres
niveles y tienes que buscar 30
dragones, seglin la revista Play Guias
y Trucos, la cual sigo con este juego.
Cuando llega a coger los 30 dragones
y mata a los tltimos malos en lo alto
de la azotea, automéaticamente pasa al
siguiente nivel, pero no carga. ;Hay
que encontrar antes al enemigo final?
Alberto Zamorano
Nos da la sensacién de que es un problema
del juego, ya que el jefe final aparece tras
acabar el nivel. No hay que buscarlo: lo que no
carga no es la fase 2, sino el enemigo final.
Puede que estéis jugando con una copia ilegal,
con un juego pirata. ¢El juego es pirata? ¢La
consola tiene chip pirata? Si jugais con el CD
original y sin chip, el problema puede venir de
que vuestra consola sea de las primeras
y que la proteccién “antichip” del juego
“piense” que las
diferencias de tu consola
son algln sistema
pirata. Parasalir de
dudas lo pej
habléis£on servicio de
encion al cliente
de Sony, teléfono
906 333 888.

Jackie Chan
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PERIFERICOS

Agarrate, que vienen curvas

ontrol pads hay muchos, muy

variados y cada vez con mas

innovaciones, lo que hay que
averiguar es si estas novedades
merecen la pena, sobre todo teniendo
en cuenta que alguna se pagan a precio
de oro, como en el caso de este Tilt
Double Shock, un mando analégico que
tiene como funcién estrella un sensor
de movimiento.

Como muchos sabréis, la funcién Tilt
significa que el mando transmite al
juego los movimientos de nuestros
brazos, es decir, que en vez de utilizar
la cruceta o el control anal6gico para
torcer, utilizamos el mando entero.

Lus mejurss

0 V-Rally Pad Evolution

@ Tilt Force

€ Px 3000 Tilt

Obviamente, es en los juegos de coches
donde esta funcién alcanza su maximo
protagonismo. Ademds, no hay que
volverse loco para configurarla, le das
al botdn y ya estd. Aunque la idea es
buena, el control no resulta nada fiable
y, hasta que te acostumbras, el coche
pega tantos bandazos que termina
sacandote de quicio.

La otra gran novedad del PS 3000 Tilt
es una especie de rueda en la parte
inferior que hace de acelerador, pero
que no cumple las expectativas, tanto
por su mala colocacién, de dificil acceso
mientras juegas, como por su utilidad.
Donde esté el stick derecho para
acelerar, que se quiten los gadgets
extranos.

El mando sélo cuenta con un stick
analdgico, pero tiene una peculiaridad
digna de elogio: han creado un sistema
de fijacién de control por medio de una
anilla que, segln donde la sitlies, nos
permitira mover el stick sélo de

En la parte
inferior, a la
derecha del
stick, esta la

rueda de

aceleracion. Su
mala colocacién
hace dificil el
control mientras
juegas.

derecha a izquierda (ideal para juegos
de coches) o de arriba abajo.

Igual que alabamos esta creacion,
tenemos que dar un tirén de orejas por
el disefio de la cruceta digital, que al
ser casi circular dificulta muchisimo los
movimientos exactos, como arriba o
abajo, creando verdaderos problemas a

Buenas vibraciones

ste Double Shock mantiene el

disefo del anterior, pero

suprimiendo la funcién tilt, lo
que le convierte en otro mando
analdgico mas, pero con un disefio mas
futurista que el del Dual Shock, acorde
con los dias que corren.

Basicamente se trata del mismo
mando. Mantiene esa extrafa ruedecilla
en su parte inferior, entre los dos
sticks, que funciona como acelerador
en la mayoria de las ocasiones, y que
tiene los mismos problemas de
accesibilidad que ya hemos mencionado
en el Tilt. La cruceta sigue ofreciendo
un control y disefio muy tristes,
mientras que los deméas
botones de accién conservan
su funcion y apariencia.

Sélo dos aspectos
diferencian al Double
Shock del Tilt. Uno

es que, al carecer
de la funcién tilt,

cuenta con los dos sticks analdgiccs,
algo mucho més (til a la larga. El ctro
es que su sistema de vibracién es mas
acusado y ofrece notables sacudidas.

Por lo demas, mantiene el Gtil y
destacable sistema de fijacion del
movimiento de los sticks que nos
permite bloquear ciertas direcciones
para movernos sélo de un lado a otro o
de arriba a abajo, segln convenga.

No se trata de un mando que resalte
especialmente dentro de la media,
aunque es bastante robusto. Ademés,
su precio no es excesivamente elevado,
lo que le coloca muy por encima de su
hermano mayor en relacién calidad-
precio.

M Precio: 7.995 ptas.
M Distribuidor: Saitek
B Teléfono: -
M Tipo: Mando analdgico
M Valoracién: (R)

la hora de activar trucos o realizar
magias en cualquier juego de lucha.

Por lo demds, el disefio del mando es
atractivo, da sensacién de robustez y
cuenta con un sistema de vibracién
correcto. Eso sf, nos puede dejar mal
sabor de boca el pagar cerca de 8.000
pesetas por él.

B Precio: 4.995 ptas.

M Distribuidor: Saitek

B Teléfono: -

M Tipo: Mando analégico
M Valoracién: (B)

Lus msjores

o Dual Shock
@ Mad Catz Dual Force
@ Guillemot Shock 2

@ Dual Impact
@ Barracuda 2




OFERTA
EXCLUSIVA
PARA LOS
LECTORES DE

de descuento en tu compra en
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¢ COMO HACER TU PEDIDO?

EN LA TIENDA:

PUEDES PASARTE POR CUALQUIERA DE LOS SETENTA CENTROS MAIL DE ESPANA Y EFECTUAR

DIRECTAMENTE TU COMPRA. NO TE OLVIDES DE LLEVAR EL CUPON ORIGINAL, SIN EL CUAL NO
PODRAS BENEFICIARTE DE ESTA OFERTA.

PARA SABER CUAL ES Tu CENTRO MAIL MAS CERCAND LLAMA AL 902 17 18 19 O cONSULTA
LA PUBLICIDAD DE ESTA CADENA DE TIENDAS.

POR CORREQO:

RECORTA EL CUPAN DE DESCUENTO QUE HAY EN ESTA PAGINA E INDICA LOS PRODUCTOS QUE
DESEAS ADRUIRIR. CENTRO MAIL TE ENVIARA TU PEDIDO CONTRA REEMBOLSO.

TOMA NOTA DE LA DIRECCIAON:

CENTRO MAIL

CAMINO DE HORMIGUERAS, 124 PORTAL 5 - 50 F
28031 MADRID

51 TIENES CUALRUIER DUDA SOBRE TU FPEDIDO, PUEDES LLAMAR AL 902 17 18 19
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E PLAY

IA DE COMPRAS Aventuras de accién__
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&

Aventuras %
de Accion

Los imprescindibles

DINO CRISIS
MEDIEVIL 2
METAL GEAR SOLID
RESIDENT EVIL 3
SILENT HILL
SYPHON FILTER 2

« TENCHU 2

MEDIEVIL 2

[d

DS: Dual Shock. AC: Analog Controller. V: Volante. P: Pistola.
MC: Memory Card. CL: Cable Link. MT: Multi Tap. R: Ratdn.

Muchos de vosotros nos habéis pedido que

elaboremos una lista con los mejores juegos

de PlayStation, pero ;qué
mejor orientacion que tener

los mejores juegos del mercado

recomendacion? Justo lo que os

Todos los precios gue aparecen en esta guia son orientativos

007 EL MANANA NUNCA MUERE

A SANGRE FRIA

| i comentados, puntuados y con una clara

ofrecemos en estas paginas.

CHASE THE EXPRESS

Compaiiia: EA Precio: 6.990 pesetas

N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés

Periféricos: MC, DS.

= La gran variedad de situaciones
basadas en las peliculas de Bond.

Se puede asemejar demasiadoa

Syphon Filter, aunque no en duracion.

Valoracidn: Una opcién fenomenal para los
que busquen accion, aventura y mucha variedad.

DINO CRISIS

Compaiiia: Sony Precio: 7.490 pesetas

Idioma: Castell

Compaiiia: Sony Precio: 6.990 ptas.
N° de jugad 1 Idioma: Castellano

N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

La mezcla de accién y aventura
gréfica resulta absorbente.

Su extrafio control y los perfodcs de
carga pueden llegar a desesperar.

7 ) Valoracin: Una aventura diferente, original
J y divertida, aunque no para impacientes.

GALERIANS

Compaiiia: Capcom
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
La variedad de los puzzles y el
disefio de los dinosaurios.

No llega a alcanzar el climax ni la
ambientacion de Resident Evil.

Valoracién: Es una aventura apasionante, al
estilo Resident Evil, pero muy diferente.

METAL GEAR SOLID

Precio: 3,990 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Crave
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Un Survival Horror con un
absorbente argumento.

No estd traducido, y es un juegd
s6lo para mayores de 18 arios.

Precio: 7.490 pesetas.
Idioma: Inglés

Valoracion: Si buscas un Survival Horror
distinto y adulto, éste es tu juego.

RESIDENT EVIL 2 (PLATINUM)

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Poder quitarse la cabeza. Su variado
desarrollo y sus excelentes gréficos.

Que pueda hacerse corto.
Las camaras dan algo de guerra.

Precio: 4.490 pesetas
Idioma: Castellano

Valoracién: Una aventura desenfadada y tan
divertida como sorprendente.

PARASITE EVE II
Compafifa: Square  Precio:7.490 ptas.  jug:1
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.

La calidad gréfica, la ambientacién y
las novedades que aporta al género.

A la trama le falta gancho y tampoco
es excesivamente largo.

i

"
-l

Valoracion: Los amantes de los Survival
Horror encontrarén un aventura innovadora.

EPL 1- AMENAZA FANTASMA

Compaiiia: Lucas Arts
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
La fiel adaptacidn del ambiente y
argumento de la pelicula.

El desarrollo es muy lineal, y el
sistema de cdmaras engafa.

. Valoracién: Ideal para todos los seguidores
de la saga galctica. Es tan largo como dificil.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Konami
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Su original planteamiento y su
espectacularidad grafica.

Puede llegar a resultar demasiado
corto. jjQueremos més!!

Precio: 3.990 ptas.
Idioma: Castellano

Valoracion: Un juego (njco, imprescindible
para los amantes de la aventura y la accién.

RESIDENT EVIL 3: NEMESIS

Compaiiia: Capcom Precio: 3,990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC.

. Graficos geniales, absorbente
desarrollo e inigualable ambientacidn,

Pese a sus muchos secretos, puede
hacerse algo corto.

Valoracion: Sorprende y engancha desde el
primer momento. Un Platinum imprescindiale.

SILENT HILL

Periféricos: MC, DS.

El fabuloso doblaje y su peliculera
ambientacién.

i Las animaciones son bruscas y los
= Maysta tiempos de carga.

y Valoracin: Gustard a los amantes de las
\_) aventuras de accidn, pese a copiar a las mejores.

NIGHTMARE CREATURES II

Compaiiia: Konami Precio: 7.490 ptas.  jug: 1
Idioma: Inglés Periféricos: MC, DS.

El horrible aspecto de las criaturas,
la sangrienta accién y el ambiente.

El sistema de lucha se reduce a un
par de combos y tiene poca aventura.

Valoracidn: Es uno de los beat'em ups
aventureros mas atractivos del momento.

SOUL REAVER

Compaiiia: Capcom

N° de jugadores: 1

Periféricos: MC, DS.

B El mejor de la serie por gréficos,
Y ambiente y tensién.

Pese a las novedades se parece
mucho al RE2.

Valoracion: Un juego imprescindible para los
amantes del género: accién y tensién a mares.

Precio: 8.490 ptas.
Idioma: Castellano

THE FIFHT ELEMENT (Serie Valor)

Compaiiia: Sony Precio: 2.990 ptas.
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.
=0 Su precio, gracias al paso a la serie
st dags Valor. Es largo y variado.
cswliyr ; El control es demasiado complicado
yolalion y técnicamente no muy brillante.

G Valoracién: Una buena mezcla de aventura,
\J disparos y plataformas, aunque el control...

SYPHON FILTER 2

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

e M4s completo que la primera parte,
en todos los aspectos.

No se han corregido los problemas
de control ni las animaciones.

Precio: 6.490 ptas.
Idioma: Castellano

Valoracién: Una excelente aventura de corte
realista, con accidn mds trepidante que nunca.

Compaiiia: Konami
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
La esotérica trama en la que nas
sumerge. Su ambientacién.

El control es diffcil y se echa en falta
algo més de calidad gréfica.

Precio: 7.990 ptas.
Idioma: Castellano

Valoracion: Si quieres pasar miedo de verdad
y disfrutar de una aventura dnica, no lo dudes.

TENCHU 2

Compaiiia: ActivisionPrecio: 7.990 ptas.  jug:1
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.
Las nuevas acciones de los nirjas, la
historia, el editor de misiones...

El abuso de la niebla y el control, a
veces inoperante.

Valoracién: Manteniendo el sigiloso estilo de la
primera parte, [a mejora en todos los aspectos.

Compaiiia: Eidos

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Castellano

N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
Su soberbio doblzje, su envolvente
historia, los gréficos...

Resulta dificil hacerse con el control
del personaje. El juego de cdmaras.

Valoracidn: Si buscas una alternativa a la
saga Tomb Raider, es una opcién ineludible.

SPIDERMAN

Compaiiia: Activision
N° de jugadores:1
Periféricos: MC, DS.

L Excelente plasmacién del universo y
las habilidades de Spiderman.

Se hace corto y presenta algunos
problemas con las cdmaras.

Precio: 7.990 ptas.
Idioma: Castellano

Valoracidn: Spiderman protagoniza su primera
aventura en PlayStation con geniales resultados.

TOMB RAIDER IV
Compaiiia: Eidos

N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

El mejor de la serie por graficos,
ambientacién y desarrollo.

Algiin problemilla en las rutinas de
colisién y los parpadeos.

Precio: 7.990 pesetas
Idioma: Castellano

Valoracidn: Un juego imprescindible que sabe
atrapar, obsesionar y, sobre todo, divertir.



BARRACUDA 2

Distribuidora: Netac Precio: 3.990 ptas.

No sélo es programable, si no

que aden us sticks (de gran
calidad) son compatibles

también con juegos digitales. M

0 correcto y ajustado

LOUBL SHOCK = =0 o]

Distribuidora: Sony Precio: 4.200 ptas.

Calidad incuestionable,

comodidad y sencillez son
principales virtudes de

e nando que ademas

podemos encontrar en varios

colores. EI mas fiable,

Valoracion: f ando

tia de calidad.

Distribuidora: Guillemot

El primer mando
inalambrico que es
analdgico. También hay
una version con cable por
3.990 pesetas. Es
grande, pero comodo.

Valoracidn:

CRASH BANDICOOT 3 (PLAT.)

Compaiiia: Sony Precio: 3.490 ptas.  jug.:1

Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.
% f Excelentes gréficos, largo, variado y
muy divertido. El mejor de la serie.

Nada, salvo que no te gusten los
plataformas. Una gozada.

. Valaracién: Tiene un encanto irresistible y
mas adn después de su salto a Platinum.

LOS PITUFOS (Héroes Favoritos)

Compaiia: Infogrames
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC.
; . f Sus simpéticos héroes y sus
coloristas escenarios.

Un juego de corte infantil, que a los
mayores les resultar4 facilon.

Precio: 3.990 pesetas
Idioma: Castellano

6 ) Valoracidn: Por su temitica y dificultad es
2 ideal para los pequeiios de la casa.

TARZAN (PLATINUM)

Compatia: Disney Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.
T f Una fiel adaptacin de la pelicula
con muchas alternativas.

‘ Para los més expertos puede
resultar demasiado f4cil.

7 ) Valoracién: Una excelente puesta en escena
\_) del Gltimo gran éxito cinematografico de Disney.

TOY STORY 2

Compania: Disney

N° de jugadores: 1

Periféricos: MC, DS.

f Un gran plataformas 3D con todo e1:
humor y la diversién de la pelicula. =

Las camaras no son muy fiables,
pero no molestan demasiado.

Precio: 8.490 pesetas
Idioma: Castellano

. Valoracién: Un gran plataformas, lleno de
alternativas, largo y dificilillo. Muy divertido.

DUAL IMPACT
Distribuidora: Netac Precio: 3.990 pt;

2 unas prestaciones muy

a las del Barracuda
2, salvo en que no e
programable y que

pero no en calidad.

MAD CATZ DUAL FORCE
Distrihuidora: Proein Precio: 4.290 ptas.

Sus sticks son compatibles con %

jueges analogicos y digitales, /o o

la cruceta es comparable a la 7
del Dual Shock, es comodo y
tiene dos botones analégicos
compatibles con NegCon.
Valoracion: Tiene
prest iperiores al Dual Shock. Genial.

V-RALLY PAD EVOLUTION

Distribuidora: Infogrames Precio: 6.990 ptas.
Responde a los movimientos

pueden configurar sus botones

de maltiples maneras y como

mando analogico funciona a las
mil maravillas.

Valoracidn

BUGS BUNNY (Héroes Favoritos)

Precio: 3.990 ptas.
Idioma: Castellano

Compaiiia: Infogrames
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
Es variado, largo y est3 plagado de
situaciones curiosas.

‘ El control y las cdmaras pueden
ponernos en mas de un apuro.

7 ) Valoracién: Un plataformas 30 muy
\/J simpatico, aunque técnicamente pierde.

SPYRO EL ANO DEL DRAGON

Compaiia: Sony Precio: 6.990 ptas.  jug: 1
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.

Los nuevos personajes que podemos
manejar y sus fases especiales.

No es excesivamente diffcil, aunque
sf largo y variado.

Valoracion: Es el mejor plataformas 3D del
momento: largo, divertido y variado.

Compafia: Sony Precio: 4.490 ptas.  jug.: 1
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.
Un original plataformas muy variado
y rebosante de sentido del humor.

‘ Al principio puede hacerse lento y
Su mecénica desconcierta.

Valoracién: Es un soplo de aire fresco dentro
del género que es capaz de enganchar horas.

Juegos de
Plataformas

Los imprescindibles

* ABE’S ODDYSEE (Plat)

e APE ESCAPE

* CRASH BANDICOOT 3
(Platinum)

* SPYRO 3

e RAYMAN 2

* TOY STORY 2

ASTERIX (Héroes Favoritos)

DE COMPRAS

ABE’S ODDYSEE (PLATINUM)

Compaiiia: GTi Precio: 2.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

Un precio irresistible para un juego
que llega a obsesionar.

‘ Que no te gusten las plataformas
dificiles y de pensar mucho,

Valoracin: Una irresistible combinacién de
accion e inteligencia con una técnica inmejorable.

APE ESCAPE
Compaiia: Sony

N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

f Su original planteamiento.
El completo uso del Dual Shock.

Las camaras no ofrecen siempre la
mejor perspectiva.

Pl

- OF

Valoracién: Uno de los mejores y mas
originales plataformas 3D.

Precio: 7.990 pesetas
Idioma: Castellano

BICHOS (PLATINUM)

Compaiiia: Infogrames Precio: 3.690 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.
: f Su interesante mezcla de plataformas
y estrategia y a un gran precio.
Tiene un control poco fiable,
Gréficamente es algo pobre.

\v Valaracién: Un plataformas entretenido, con
pinceladas de estrategia tipo Risk.

CROC 2

Compaiiia: Fox Interactive
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Es largo, divertido y, especialmente,
muy, muy, variado.

El control de las camaras y una
dificultad poco equilibrada.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano

) Valoracién: Aunque menos original que Ape
L/ Escapeo Crash 3, resulta igual de divertido.

TELENECOS

Compaiiia: Sony

N° de jugadores: 1

Periféricos: MC, DS.

f Es largo y divertido. Sabe enganchar
con el carisma de sus protagonistas.

Es muy parecido a Spyro 3, aunque
no le llega a superar.

Precio: 4.490 pesetas
Idioma: Castellano

Valoraci6n: Un juego perfecto para el que
busque un plataformas 3D largo y fcil.

Aventuras _

_Graficas
Los imprescindibles

« AMERZONE
* DRACULA RESURRECCION
* THE X-FILES

AZTECAS

Compaiiia: Cryo
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS, R.

e

Bonitos escenarios y genial base de
datos sobre los aztecas.

‘ Es muy lento, por lo que necesitas
dedicarle buenas dosis de paciencia.

Idioma: Castellano

5 Valoracidn: Tiene el problema de todas las
J aventuras de Cryo: la lentitud.

DRACULA RESURECCION

Precio: 6.490 ptas.

Compaiiia: Disney/Sony Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.
f Su parecido con la pelicula.
Es largo y dificil.

Las camaras entorpecen la
Siarion | jugabilidad.

Valoracién: Como la pelicula, para todos los
plblicos. Es divertido y sabe picar al jugador.

Compaiiia: Ubi Soft Precio: 6.995 ptas. jug:1
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.
Rhran 7 f La simpatia de todos sus personajes,
su originalidad, su suave control.

‘ El juego de cmaras no siempre_
estd disponible cuando se necesita.

. Valoracidn: De los mejores plataformas 3D.
Imprescindible para los seguidores del género.

AMERZONE
Compaiia: Microids
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, R, DS.
Un gran doblaje, una excelente
historia y puzzles muy cerebrales.

Los tiempos de carga resultan
bastante lentos.

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Castellano

7 Valuracién:‘ Combina un argumento adictivo
con unos graficos preciosos. Una gran opcidn.

BUSTER Y LAS HABICHUELAS MAGICAS

Precio: 6.990 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiia: Sony

N° de jugadores: 1

Periféricos: MC, DS.
- Las divertidas situaciones en las que
se meten los protagonistas.

‘ Su dificultad es bajisima para
jugadores de més de 10 afios.

7 ) Valoracién: Una aventura idonea para los
“— més peques. Resto de jugadores, abstenerse.

EXPEDIENTE X

Compaiiia: Virgin
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS, R.

UEY Su gran ambientacidn y excelentes
graficos.

). * Algunos puzzles son retorcidos. Si
tienes préctica lo acabaras pronto.

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Castellano

;i) Valoracidn: Una compra muy recomendable
\) para seguidores del género.

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS, R.
f Tiene la misma apariencia que un
episodio de la serie.

‘ Si no te gusta la serie, este juego
carece de atractivo.

Precio: 7.990 ptas.
Idioma: Castellano

® PlayStation.

) Valoraci6n: Se hace muy lento 2 I hora de
J Jugar. Especial para seguidores de [a serie.

AV1d
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Juegos de rol « Tarjetas de memoria ¢ Juegos Arcade _

ALUNDRA 2

FINAL FANTASY VII (PLAT.)

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Inglés

Compaiia: Activision
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Una gran historia, un desarrollo
variado, un juego muy largo.

Su Gnico defecto es no estar
traducido...

Valoracion: Un genial Action RPG, que gustara
tanto a amantes del rol como de las plataformas.

GRANDIA

Compaiiia: Uhi Soft
N° de jugadores: 1
Periféricos: |

Precio: 7.490 pesetas

Idioma: Inglés Precio: 6,990 ptas. ~_ jug.:1

Periféricos: MC, D5.
La absorbente historia, los puzzles,
la ambientacién...

Tarda un tiempo en enganchar y los
combates son muy S0s0S.

Valoracidn: Peculiar mezcla de RPG y
aventura que a la larga engancha y mucho.

, DS.

Una gran historia, un argumento
envolvente y muchos items.

Que no esté traducido, una pena.
Un pelin soso de gréficos.

Valoracion: Un gran juego de rol y una
excelente alternativa a FFVIIL Pero en inglés.

Precio: 6.990 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Konami
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
Es muy, muy largo, tiene mas de 100
by personajes y la historia “pica”.
3 E:‘ = Los graficos parecen antiguos y la
] traduccion no estd muy bien.

. Valoracion: Es un gran RPG porque resulta
tan largo como divertido y estd lleno de puzzles.

4MB REAL MC PIRANHA

Distribuidora: Aplisoft Precio: 2.490 ptas.

Cuatro me

60 blogt

sorprend

no tiene

tarjetas
Valoracion: |

Los imprescindibles

BEATMANIA
CAPCOM GENERATIONS
BUST A MOVE 2 (PLAT.)
JUNGLA DE CRISTAL 2
MUSIC 2000

*POINT BLANK 2

» SILENT BOMBER

MEMORY CARD SONY

Distribuidora: Sony Precio: 2.100 ptas
e Sony sigue siendo la
a gama
aun mas

BEATMANIA
Compaiiia: Konami

N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

Lo divertido que resulta jugar, sobre
todo con el mando que incluye.

‘ Que no te guste ejercer de Disc
Jockey o seas un torpe con las teclas.

Precio: 10.990 pesetas.

Idioma: Inglés Compaiiia: Konami Precio: 6.990 ptas. jug: 1-8

Idioma: Inglés Periféricos: MC, DS.

>R

g |

La sencillez, sentido del humor y
diversi6n que encierran las pruebas.

su
f’""{.,'mi ‘, Jugar solo, y que no tenga otras 100
= PiayStation. | pruebas més.

Valoracion: Un juego ideal para demostrar

Valoracién: Un genial juego musical que hard nuestra habilidad y coordinacién. Divertidisimo.

las delicias de los los que busquen cosas nuevas.

DE CRISTAL 2

Compaiiia: Fox Interactive Precio: 7.490 ptas. jug.: 1
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS, V, P

f Como en la primera parte, la mezcla
de accién, conduccidn y disparo.

Es muy parecido al primer Junglay
tiene algunos problemas técnicos.

Valoracidn: Si te gusta la accién en todas sus
facetas, éste es tu juego.

MUSIC 2000

Precio: 7.490 pesetas.

Compania: Codemasters
Idioma: Castellano

N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT.
La cantidad de sonidos que incluye,
y lo fécil que resulta componer.

Requiere mucho tiempo para llegar
a controlar todas sus posibilidades.

Valoracidn: Més que un juego, se trata de un
programa para componer nuestra masica.

Precio: 3.490 pesetas
Idioma: Caste lano

Compania: Square
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC.

El inolvidable argumento, la cartidad
de horas de juego y secretos...

Los fallos en la traduccién y la
dificultad de algunas situaciones.

Valoracién: Genial de principio a fin, sélo es
superado por FFVIIT, pero tiene mejor precio.

LEGEND OF LEGAIA

FINAL FANTASY VIII (PLAT.)

Precio: 3.490 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Square
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC.

Es una obra de arte, tanto por el
argumento como por sus gréficos.

El sistema de combates por turnos
resulta un tanto desequilibrado.

Valoracidn: EI mejor juego de Rol que puedes
encontrar: largo, cautivador, impresionante ...

SHADOW MADNESS

Compaiiia: Sony Precio: 4.490 pegetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

Su sistema de combate es muy
divertido y es ideal para “peques”.

Su historia infantil aburrird a los
mayores. Flojo técnicamente.

Valoracién: No puede situarse a la alturs de
un Final Fantasy, pero encantaré a los pequefios.

VAGRANT STORY

Compaiiia: Crave/Sony Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.
1 Gréficos estilo FFVIL, un buen
argumento y una gran traduccion.

Muchos tiempos de carga.
No es tan espectacular como FFVIL

Valoracidn: Ideal para los que busquen un
RPG estilo Final Fantasy, pero més sencillo.

VANDAL HEARTS II

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Inglés

Compaiiia: Square
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
Los gréficos, el sistema de lucha, la
increible y compleja historia...

‘ iEsta en inglés! Su sistema de juego
puede resultar demasiado complejo.

Valoracidn: Es a los Action RPG lo mismo que
Metal Gear a las aventuras: imprescindible.

BLAZE 4MB

Distribuidora: Ardistel io: 3.490 ptas.

Es una

ponenan

bloques sin compre de datos.
ncilla de manejar.

PERFORMANCE 1MB

Distribuidora: Netac Precio: 1.900 ptas.

is barata y fiable hasta la
de la tarjeta Mad Catz.
iendo una oferta muy valida
a la de Sony.

Erala
llega

Valoracion:

BUST-A-MOVE 2 (PLATINUM)

Precio: 3.990 pesetas
Idioma: Inglés

Compaiiia: Acclaim

N° de jugadores: 1-2

Periféricos: MC.

f Se hace muy adictivo, y tiene
muchos modos de juego.

Fo Jugando solo se acaba
relativamente pronto.

Valoracidn: Es el clésico “revienta pompas”,
altamente adictivo y con un precio muy bajo.

GAUNTLET LEGENDS

Precio: 6.990 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Konami
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC.
LENE ' Un juego de rol de tablero muy
G completo a nivel téctico.
.} ‘ £l desarrollo se termina haciendo un
poco denso y es bastante feote.

Valoracién: Para roleros y estrategas. Si no
es tu caso, busca algo mas rapido como Alundra.

Distribuidora: Proein Precio: 1.290 ptas.

Mad Catz presenta una tarjeta de 15
bloques de gran calidad, como la de
ar o chisi iy

So ero a un precio muchisimo c""”“'c.,,
bajo. o
Valoracién:
que te pu
€on un pre

Precio: 5.990 ptas.

i0 muy-aju

Distribuidora: Netac

Permite almacenar las |
[ERETHER 0 duro del PCy
grabar en la tarjeta partidas
bajadas de Internet o que te envie
por e-mail un amigo.

CAPCOM GENERATIONS

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Inglés

Compaiiia: Capcom
jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.
2 Cuatro CD s con 14 de los mejores
. o clésicos de Capcom.

Algunos juegos son sosos. Que no te

]
PlayStation gusten los cldsicos.

7 Valoracion: Pese a los afios, algunos de
J estos juegos siguen siendo divertidisimos.

LANDMAKER

Precio: 7.490 ptas.

Compaiiia: Midway
Idioma: Inglés

N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.
Poder jugar en casa con esta
sencilla y divertida recreativa.

Es pobre gréficamente y sélo
pueden jugar dos a la vez.

g ) Valoracion: Una buena apcién para los que
\_) quieran jugar a dobles cooperativamente.

Precio: 4.990 ptas.
Idioma: Inglés

Compariia: EON/Acclaim

N° de jugadores: 1-2

Periféricos: MC, DS.

BISE Ve El Modo Puzzle es de lo mejorcito.
e Jugar contra un amigo.

‘ Se parece a Bust A Move 2, pero no
tiene la misma fuerza y es corto.

BT
_’-'Lmimn

5) Valoracion: Si ya le has sacado todo el jugo a
J Bust A Move 2, Landmaker es una buena opcién.

POINT BLANK 2

MR. DRILLER
Compaiiia: Midway Precio: 7.490 ptas.
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.

) pin g | Su sencillo sistema de juego al estilo

de los arcades clésicos.

A nivel gréfico es muy sencillote, lo
que puede echar para atrés.

6 Valoracién: Su sencilla y adictiva mecanica
\J es a la vez su virtud y defecto. ¢Es tu esilo?

Precio: 6.990 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Namco

N° de jugadores: 1-8

Periféricos: MC, DS, P
| Un juego de pistola de simpético

--».‘.' planteamiento.

*.}'g ; Jugando solo no es tan divertido.

La sencillez de algunas pruebas.

Valoracion: Gracias a su desenfadado
aspecto, puede disfrutarlo toda la familia.



Juegos Arcade ¢ Pistolas ¢ Deportivos

PONG

RADIKAL BIKERS

RESCUE SHOT

DE COMPRAS

RUGRATS: EXCURSION AL ESTUDIO

Compaiiia: Atari

N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT.
La jugabilidad del clésico potenciada
con numerosos tipos de retos.

& Gréficamente es sosote. Algunos
retos llegan a desesperar.

Precio: 8.490 pesetas
Idioma: Castellano

7 ) Valoracién: Diversién a mas no poder, capaz
\_) de enganchar por su incombustible jugabilidad.

SILENT BOMBER

Compaiiia: Virgin Precio: 6.990 ptas. jug: 1-2
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.

El original sistema de contral, el
motor gréfico, el doblaje...

; La dificultad varia enormemente y
puede hacerse monétono al final.

Valoracion: Un explosivo céctel de géneros que
apuesta por la accién desde un enfoque sencillo.

IIua e

8318

juegos
Deportivos

Los imprescindibles
» ESTO ES FUTBOL 2
» FIFA 2000
« ISS PRO EVOLUTION
* KNOCKOUT KINGS 2000
* SIDNEY 2000
* TONY HAWK’S 2

CYBER TIGER
Compaiiia: EA Sports
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT
eSS f Un arcade de golf muy jugable y
més completo de lo que parece.

El control es més dificil de los que
sus infantiles gréficos sugieren.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano

Valoraci6n: Si nos buscas un simulador de
golf riguroso, con éste te lo pasaras en grande.

FIFA 2000

Compaiiia: E. Arts

N° de jugadores:1-8
Periféricos: MC, DS, MT.
La cantidad de opciones, modos de
juego, equipos, torneos reales...
Sin duda alguna, el parecido gréfico
con la anterior entrega.

Valoracién: El nuevo FIFA sigue siendo el
simulador més completo y jugable de todos.

INT.TRACK & FIELD 2

Compaiia: Konami
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS.

2] f Poder jugar con tres amigos més a
g las olimpiadas més divertidas.

12 pruebas pueden hacerse pocas,
sobre todo si jugamos solos.

Valoracidn: Ha sido superado por Sidney 2000,
pero sigue siendo un genial juego Olimpico.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano

Precio: 8.490 pesetas
Idioma: Inglés

Compaiiia: Infogrames
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

R Muy parecido a la méquina e igual
} de trepidante y divertido.

Graficamente no resulta tan vistoso
como la recreativa.

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Castellano

7 ) Valoracién: Una divertidisima adaptacion del
\_) arcade, con una altisima jugabilidad.

TETRIS UN MAGICO DESAFi0

Compaiiia: Namco
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, P

= El original planteamiento de proteger
a Bo de todo tipo de peligros.

Sus 12 niveles se acaban haciendo
cortos.

Precio: 4.990 ptas.
Idioma: Castellano

»
7 ) Valoracion: Encantard a los pequefios, pero los
\) mayores también disfrutarn de su originalidad.

TIME CRISIS (PLATINUM)

Compaiiia: Midway
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

| Muchos y variados niveles con estilo
de minijuegos: carreras, golf...

Puede hacerse un pelin corto y tiene
problemillas de control.

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Inglés

5 Valoracién: Un juego para los pequefios que
J también pueden llegar a disfrutar los mayores.

TRUE PINBALL (PLATINUM)

Compaiiia: Sony Precio: 6.990 ptas.
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.
T Personajes Disney y la jugabilidad
clésica de Tetris: irresistible.

‘ Jugando sélo se hace muy corto. Es

o
LEer = =

demasiado facil6n.

7 Valoracién: Es el Tetris ideal para los més
jdvenes, sobre todo jugando a dobles.

UN JAMMER LAMMY

Compaiiia: Namco Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, P

Una perfecta conversidn de la
recreativa, y ademas con extras.

Cuando ya te conoces el recorrido,
pierde interés.

Valoracién: Un juego de pistola muy bueno
que enganchara a los seguidores del género.

VIB RIBBON

Compaiiia: Sony Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. "
f Es un divertidisimo juego musical.
Su simpatia y sus melodias.

Que no esté doblado. 5
Echamos en falta més canciones.

= Valoraci6n: Es junto a Bust A Groove, el
J mejor juego musical que podéis encontrar,

ALL STAR TENNIS 2000

Compaiiia: Ubi Soft Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT.
2 Su asequible jugabilidad y realismo.
Muchos campeonatos y tenistas.

La lentitud de los partidos de
dobles.

Valoracién: Es el mejor juego de tenis, aungue
si tienes la version del 99 quizé no te compense.

CANAL + PREMIER MANAGER

Compafia: Sony

N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.
Tus Cds de misica son niveles nuevos
de juego. Original y muy divertido.

Su aspecto visual, pese a no ser
importante, no llama la atencién

Precio: 3,990 pesetas
Idioma: Castellano

7 Valoracidn: Un juego musical todo originalidad
J y diversién. ademas, no se acaba nunca.

BARCA MANAGER 2000

Compaiiia: Ubi Soft Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano/Catalin
Periféricos: MC.
! Cuatro ligas, muchas opciones.
Poder crear tu propio jugador.
No tenga los clubes reales, y sus
elevados tiempos de carga.

\D Valoracion: Tiene més fuerza que Premier
Manager pero no llega a Manager de Liga.

COOLBOARDERS 4

Compaiiia: Infogrames Precio: 7.490 pesetas

N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, AC.

3y f Poder dirigir a cualquier equipo de
| Ias cinco principales ligas europeas.

Que no cuente con las ligas reales:
al faltar la licencia pierden encanto.

Valoracién: Aungue es divertido y sabe como
enganchar no tiene la fuerza de Manager de Liga.

ESTO ES FUTBOL 2

Compaiiia: Sony Precio: 6.990 ptas jug:1-8
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS, MT.
El realismo de las jugadas y las

muchas variables para marcar gol.

Los jugadores son reales, pero no
los equipos.

Valoracién: Uno de los mejores simuladores de
fiitbol del momento, pero zsuperard a FIFA 20017

KNOCKOUT KINGS 2000

Compaiiia: Sony
N° de jugadores:1-4
Periféricos: MC, DS.
E Unos gréficos coloristas y sélidos, y
una jugabilidad méas ajustada.

Demasiado parecido a la tercera
parte en modos de juego.

Valoracidn: El mejor juego de snow teniendo
en cuenta su variedad y calidad.

Precio: 6,990 pesetas
Idioma: Inglés

EVERYBODY'S GOLF 2

Compaiiia: Sony Precio: 4.990 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT.
f Este simpatico y divertido simulador
de golf sabe como atraparte.

'\ Que su aspecto infantilén te haga
y pensar que es un juego facil...

. Valoracion: Gréficos cuidados, sencillo control,
mucho humor... Ideal para amantes del golf.

GRIND SESSION

Compaiiia: Sony

N° de jugadores: 1-16

Periféricos: MC, DS.

e Esta en la linea Tony Hawk, aunque
’ con nuevas modalidades.

- G, ? No supera a Tony Hawk 2y los
v escenarios son algo pequerios.

Precio: 6.990 pesetas
Idioma: Castellano

. Valoracién: Un gran juego de skate, aunque
queda por debajo del maestro: Tony Hawk 2.

NBA IN THE ZONE 2000

Compaiiia: EA Sports
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

i "‘ f Impecable a nivel grafico, muy
g

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Inglés

jugable, espectacular...soberbio.

(5 Que no te guste el boxeo. Adn asf
S deberias probarlo.

. Valoraci6n: Superando en todo a su
antecesor, es el mejor juego de boxeo.

Compaiiia: Konami
N° de jugadores: 1-8
Periféricos: MC, DS, MT
Su ajustada dificultad y equilibrado
ritmo de juego y diversién.

; Ha perdido algo de calidad grafica

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Inglés

con respecto a la version anterior,

Valoracién: Un simulador de basket asequible,
con muchas opciones y muy divertido.

Compaiiia: Ocean Precio: 3,990 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC.

Cuatro mesas a cual més divertida y
aun buen precio.

No es demasiado realista y alguna
mesa flojea.

Valoracién: Se deja jugar a las mil maravillas y
resulta realmente divertido.

AVENGER PRO

Distribuidora: Ardistel Precio: 7.990 ptas.

Distribuidora: Nostromo Precio: 4.990 ptas.

Compaiiia: Konami Precio: 8.490 ptas jug: 1-4
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS, MT.

Unos gréficos realmente buenos,
para una jugabilidad impecable.

Que no tenga ligas y jugadores
reales.

Valoracidn: Es el mejor y mas realista, pero
si te gusta contar con equipos reales...

| & e



GUIA DE COMPRAS Deportivos * Cables o Estrategia_

E PLAY

SURF RIDERS

Compaiiia: Ubi Soft
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
Es el primer simulador de surf para
PlayStation.

La competicién es muy repetitiva y
cuesta dominar el control.

Precio: 4.990 pesetas
Idioma: Castellano

, Valoracién: No muestra grandes alardes
técnicos, pero tiene el encanto de su novedad.

TONY HAWK’S SKATEWBOARDING (Plat.)

Precio: 4.490 ptas.
Idioma: Inglés

Compaiiia: Activision

N° de jugadores: 1-2

Periféricos: MC, DS.

f La espectacularidad de todas las
piruetas y acrobacias.

No poder competir directamente
contra otros skaters.

Valoracidn: Su nuevo precio hace de este
simulador de monopatin un juego irresistible.

Shoot’em Up

Los imprescindihl

« ALIEN TRILOGY (PLATINUM)
* ARMORINES
» COLONY WARS: RED SUN

COLONY WARS: RED SUN

Compaiiia: Psygnosis Precio:4.990 ptas.  jug:1

Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.

iy Su adictivo desarrollo, su gran
control y su espectacularidad.

Que no te gusten este estilo de mata-
mata en plan simulador.

Valoracion: No vas a encontrar otro
shoot’em up en plan simulador mejor que éste.

Estrategia =3
Los |mprescmd|h es

« C&C: RED ALERT (Platinum)
+ THEME HOSPITAL (Platinum)
+« THEME PARK WORLD

FRONT MISSION 3

Compaiiia: Square  Precio: 7.490 ptas.  jug:1
Idioma: Inglés Periféricos: MC, DS.
Una mezcla de estrategia y RPG. Un
juego largo, divertido y variado.

Su Gnica gran pega es no estar
traducido al castellano.

Valoracidn: Su mezcla de estrategia y rol de
tablero es ideal para amantes de ambos géneros.

SIDNEY 2000

Compaiiia: Eidos Precio: 7.490 ptas jug:1-8
Idioma: Castellano Periféricos: MC, MT.
. Gracias a su Modo Qlimpico tiene
una vida mas larga de lo habitual.

Gréficamente no es tan brillante
como Track & Field 2. Las cargas.

Valoracidn: Es el juego de olimpiadas més
completo del momento. No te defraudaré

ACE COMBAT 3

Compania: Namco
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
Ty Gréficamente es el mejor de la serie
- " y mantiene la misma jugabilidad.
=3 £l desarrollo de las misiones es muy
parecido al de la entrega anterior.

Precio: 7.990 pesetas
Idioma: Castellano

) Valoracion: Este mata-mata con aspecto de
./ simulador es el mejor, aunque poco original.

DOOM (PLATINUM)

TIGER WOODS PGA TOUR 2000

Compaiiia: Eidos Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT.

Poder jugar la Liga de Campeones

de la presente temporada.

Tiene un nivel de dificultad muy tajo
lo que aburrird a los expertos.

Valoracidn: Es simulador de buenos graficos,
J pero demasiado simple y con pocos equipos.

TRICK'N SNOWBOARDER

Compaitia: Capcom Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.

Es un juego de snow divertido y con
muchos personajes ocultos.

Tiene un control muy sencillo por lo
que se termina haciendo corto.

, Valoracion: Su sencillez de manejo y no le
"/ permite colocarse a la altura de CoolBoarcers.

ARMORINES

TONY HAWK'S 2

Compaiiia: Activision Precio: 7.990 ptas jug:1-4
Idwma Castellano Periféricos: MC, MT, DS.
Los editores, el mejorado apartado
gréficos, la banda sonora...

El abuso de la niebla para ocultar la
generacién de los escenarios.

Valoracidn: Es el juego mas completo, divertido
y adictivo de los inspirados en deportes de riesgo.

ARMY MEN: AIR ATTACK

Compaiiia: Acclaim

N° de jugadores: 1-2

Periféricos: MC, DS.

© Esta bien ambientado, es trepicante
y los enemigos son muy listos.

Técnicamente podria haber estadd
mejor, mas variado y brillante.

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Castellano

Valoracion: Tras Medal Honor, es |2 mejo~
L/ opcion dentro del género.

G-POLICE 2: WEAPONS OF JUSTICE

Compaiiia: 300 Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

Ahora nuestros soldados son pilotos
de helicéptero y lo hacen muy bien.

J Gréficamente es muy simple y su
control es muy sencillo.

6 ) Valoracién: Es un mata-mata sencillo, perc que
"2 sabe divertir a los mds jévenes o menos habiles.

START TREK INVASION

Companiia: Midway Precio: 2.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC.

. Es uno de los mitos de los shoot’em
ups subjetivos y a un precio...

Hoy por hoy ha sido superado en
todos sus apartados.

, Valoracién: Técnicamente es muy inferior a
u los titulos actuales, pero sigue siendo divertido.

TERRACON
Compaiiia: Sony

N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
El juego rezuma accion por los
cuatro costados.

El control es impreciso, en parte
debido a las cdmaras.

Precio: 4.490 pesetas
Idioma: Castellano

y Valoracién: Una buena opcién para los que
busquen un juego con mucha accién.

C&C: RED ALERT (PLATINUM)

Compafiia: Westwood Precio: 3.690 ptas.
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, CL, R.

" Un juego de guerra muy completo y

con un precio fenomenal.

Lastima que esté en inglés y que su
control con el pad sea regular.

Valoracidn: El mejor juego de estrategia
bélica en tiempo real. Facil de jugar y divertido.

HOGS OF WAR

Compafiia: Psygnosis Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castelfano
Periféricos: MC, DS.

El aumento de naves controlab es y
el elevado nimero de armas.

La mecénica de las misiones se
vuelve muy repetitiva.

Valoracién: Supera en todo a su antecesor.
\_J Es un buen mata-mata con toques de simclador.

Distribuidora: Sony Precio: 4.990 ptas.

o mlplwrunﬂor

Valoracion: Un
bu

TEAM BUDDIES

Compaiiia: Infogrames

N° de jugadores: 1-4

Periféricos: MC, DS.
2 Un estilo a Worms, pero més

variado, en 3D y muy divertido.

Es muy feote y los marranos de la

méquina no son muy listos.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano

, Valoracidn: Ideal para jugar contra un amigo,
=/ para jugar solo es mejor Worms Armageddon.

THEME HOSPITAL

Precio: 6.990 pesetas
Idioma: Castzllano

Compaiiia: Sony

N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS.
La divertida mezcla de accion, puzzle
y estrategia y su simpatia.

Y. ; La dificultad es bastante eleveda y

r1as
= BUDDIES

graficamente podia ser mejor.

Valoracion: Su original concepto de juego
serd capaz de atraparte durante horas.

WORMS ARMAGEDDON

Compaiiia: Bullfrog Precio: 3.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, R.

Su enorme sentido del humor, los
excelentes gréficos. Muy divertido.

Que no te guste la estrategia o que
sus posibilidades te superen.

Valoracion: Controlar todas las variables de
un hospital llega a absorber durante horas.

Compaiiia: Team 17 Precio: 7.490 pasetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: [nglés
Periféricos: MC, DS.

Su adictiva mecénica y el humor de
todas las situaciones.

Es muy dificil apuntar bien, pero la
consola no falla nunca.

Valoracidn: Es un juego que se hace
\/ irresistible jugando con més amigos.

Compaiiia: Activision Precio: 7.990 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.

La ambientacidn Star Trek. Ademés
es divertido y sabe picar.

El control es muy complejo y le falta
algo de garra a la historia.

7 Valoracion: No liega al nivel de Colony Wars
\) Red Sun, pero cuenta con el atractivo Star Trek.

RGB SCART CABLE PIRANHA
Distribuidora: Aplisoft Precio: 990 ptas.

la mejor

| audio
hacia un equipo de musica.

Valoracion:
ad a un prec

ABLE RFU (ANTENA

Distribuidora: Sony Precio: 3.500 ptas.

Un cable impr nd
queremos conecta
consola a una television
sin conexion RGB o
Euroconector. Se pierde

THEME PARK WORLD

Compaiia: Bullfrog Precio: 7.490 ptas.  jug.:1
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.

Construir nuestro propio parque de
atracciones resulta muy divertido.

Tiene un asistente que es para
ahogarle. Desespera de verdad.

Valoracion: Un divertidisimo simulador que
te atraparé durante horas.




_lrcades de lucha e Joysticks ¢ Beat’em up ¢ Volantes

Los imprescindibles

* EHRGEIZ
* STREET FIGHTER ALPHA 3
* TEKKEN 3 (Platinum)

EHRGEIZ

Compaiiia: Square
N° de jugadores:1-2
Periféricos: MC, DS.

Un original arcade de lucha
totalmente 3D y con minijuegos.

Las 3D dificultan Ia ejecucién de los
ataques especiales.

Valoracion: Un gran juego de lucha que une
calidad y originalidad.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Inglés

Compafiia: Namco  Precio: 3.490 ptas. jug.:
Idioma: Inglés Periféricos: MC, DS.

f Es la version més completa y
variada de toda la saga Tekken.

¢Acaso el juego de lucha mas
perfecto puede tener algo malo?

Valoracién: Es una obra maestra que no
debe faltar en ninguna juegoteca. Cémpralo YA.

ol T - o

Los imprescindit

* FIGHTING FORCE 2
* JACKIE CHAN STUNTMASTER
* JEDI POWER BATTLES

DRAGON VALOR

BLDODY ROAR 2

DESTREGA

DE COMPRAS

ECW HARDCORE REVOLUTION

Precio: 2.990 pesetas
Idioma: Inglés

Compania: Hudson
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

= Las transformaciones en bestia y la
v fluidez de las animaciones.

Pocos personajes y, ademés, no
tiene demasiados movimientos,

; Valoracidn: Pese a sus carencias, es un titulo
s muy espectacular y jugable. Y a un precio...

J0J0'S BIZARRE ADVENTURE

Comgaiifa: Capcom Precio: 7.490 ptas. jug.:1-2
Idiomra: Inglés Periféricos: MC, DS.

*j f En la linea Street Fighter, pero con
B

importantes novedades y juegos.

Es facil encontrar rutinas para
vencer a los rivales.

Valoracidn: Si te gusta la lucha 2D, este titulo
te hard pasar muy buenos ratos.

X-MEN: MUTANT ACADEMY

Compaiiia: Activision Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.

El alucinante disefio de los X-Men y
la cantidad de extras ocultos.

El escaso nimero de Juchadores y
sus robéticas animaciones.

5 ) Valoracién: Pese al indudable tirén de los X-
& Vien, el juego hace aguas en el apartado técnico.

CRISIS BEAT

Compaiiia: Virgin
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

Personajes grandes, mecanica
sencilla, un mont6n de armas...

Las animaciones son flojas, y se
hace muy, muy corto.

Precio: 8.490 ptas.
Idioma: Inglés

5 ) Valoracién: Un beat'em up claramente
&/ inspirado en los clasicos, divertido, pero corto.

FIGHTING FORCE 2

Precio: 6.990 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

ﬂ Su sencillo sistema de magias es
\ idéneo para los mas inexpertos.
| Gréficamente es s0s0 ¥ los habituales
del género lo encontraran simple,

) Valoracion: Un titulo ideal para iniciarse en
2 Ialucha. Para los expertos, un juego corriente.

SOUL BLADE (PLATINUM)

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Inglés

Compaiia: Acclaim
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT
B Es més répido de Attitude y con una
» ambientacién mas dura.

‘ El control es muy complejo y los

luchadores son desconocidos.

6 ) Valoracion: Sitienes un juego como Attitude,
=~ este Hardcore no te aportara nada nuevo.

STREET FIGHTER ALPHA 3

Precio: 3.490 pesetas
Idioma: Inglés

Compaiiia: Namco
N° de jugadores:1-2
Periféricos: MC.
et Los efectos de luz, el elevado
nimero de movimientos y armas.

Es mucho més fécil de dominar que
Tekken, lo que acorta su vida.

Valoraci6n: Una excelente conversion de una
recreativa genial, Un titulo muy recomendable.

WWF MAYHEM

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Inglés

Compaiiia: Capcom
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.
7 f El carisma de los personajes y los
: “",! tres sistemas de lucha distintos.
T Sus tiempos de carga, aunque no
'- 'm ‘ llegan a ser desesperantes.

. Valoracidn: Por su calidad, modos de juego y
personajes es el mejor juego de lucha 2D.

WWF SMACKDOWN!

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Inglés

Compaiiia: EA

N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT.
B - - f Que sean los mismos combates que
ahora se emiten en la tele.

Técnicamente es inferior a los WWF
de Acclaim. También es mas sencillo.

| Valoracién: Es ideal para los que busquen un
=~ juego de lucha libre facil y asequible.

ARCADE STICK NAMCO

Distribuidora: Sony Precio: 9.490 ptas.

Es ideal para juegos de lucha. >
Su calidad es inmejorable y
I ea con
las maquinas

g

®
®

]

Valoracidn: $

func

a numerosas

* usado como
ontar con 3

emulan un segundo

GEKIDO

Precio: 8.490 ptas.
Idioma: Inglés

Compaiiia: THQ

N° de jugadores: 1-4

Periféricos: MC,MT.
Es un juego de lucha libre muy
rdpido y con un control sencillo.

Las animaciones de los luchadores
resultan un poco rigidas.

) Valoracién: De lo mejorcito del género gracias
=/ asu facil control y sus muchos modos de juego.

Distribuidora: Sony -

Es compatible con analégico y
digital. Ofrece un inmejor
control en simuladores de
vuelo, aungue dapta a
cualquier tipo de juego.

Valoracion

PS DOMINATOR

Distribuidora: Nostromo Precio: 6.990 ptas.

incluido NeGcon, y ofrece un ri
tamaiio y una calidad soberbia

JACKIE CHAN STUNTMASTER

Precio: 4.490 ptas.
Idioma: Castellano

Compaiiia: Namco
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS,

Una curiosa mezcla de RPGy
beat’em up con un control sencillo.

* La historia se hace repetitiva por lo
que a la larga pierde interés,

\9) Valoracidn: Su mezcla de géneros es ideal

para introducirse en el rol.

ACT. LABS RS RACING

Distribuidora: Nostromo Precio: 19.900 ptas.

Gracias a un ema de
cartuchos puede
compatible con

cualquier consola o
PC

y fiable.

Valoracion: U

Distribuidora: Ardistel Precio: 16.000 ptas.

En todos si pectos
parece u

. Los
on geniales.

Valoracid el vola
también es caro... T4 mi

> mas realista, pero

Companiia: Eidos Precio: 8.490 ptas.
N° de jugadores:1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS,

Un beat’em up muy divertido, dificil
y con buenos gréficos 3D.

Carece de la variedad de las
aventuras de accién.

Valoracidn: Ideal para los que busquen un
beat’em up de jugabilidad clasica.

FERRARI SHOCK 2

DistribLidora: Guillemot Precio: 10.990 ptas.

iencia de Guillemot y la

S un
[ &
Compatible con todos =
los jueg
Valoracion: Un gr:
prezio. Es el pre

Distribuidora: Flexiline Precio: 12.990 ptas.

Su atractivo diseiio favorecido
por ser el primer volante en incluir
freno de mano. E le
manejo ¥ se puede regular

en alture e inclinacion y

tiene vibracién.

Valoracion:

el

Compaiiia: Infogrames
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT.

Un gran apartado gréfico y una gran
coleccién de golpes y combos.

Su estilo de juego es simple, por lo
que se hace algo mon6tono.

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Castellano

7 Valoracién: Un atractivo beat'em up, pero su
L/ simplista estilo de juego le resta enteros.

TOP DRIVE 2 : :

Distribuidora: Nostromo Precio: 12.990 ptas.

Tiene un tacto exquisi
c racion
modificar la
ad. Es compatible
los modos:

Precio: 9.990 ptas.

&g

Distribuidora: Infogrames
Un buen volan atractivo

aspecto, robusto lido,
con cambio tipo 3

Valoracion: Tiene |

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
R L Ofrece mucha més variedad de
M ’m’“i situaciones gue otros beat’em up.
Bh'm ’ ‘ Puede hacerse corto ya que no es
®PlayStatio demasiado diffcil.

Valoracién: Un gran beat'em up con su dosis
justa de plataformas que le da gran variedad.

JEDI POWER BATTLES

Precio: 4.990 ptas.
Idioma: Castellano

Compaiiia: Lucas Arts Precio: 6.490 ptas.
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

Una fenomenal recreacién de la
pelicula y beat’em up trepidante.

Algunos problemas de control en las
zonas de plataformas.

Valoracidn: El mejor beat’em up y para dos
jugadores. Largo, dificil y divertido.

MORTAL KOMBAT SPECIAL FORCES

Precio: 5.990 ptas.
Idioma: Inglés

Compania: Midway
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

1 Resulta entretenido, es largo y tiene
un buen puado de golpes.

Su apartado técnico no pasa de
normalito y esta en inglés.

y Valoracion: Un beat’em up entretenido, facil
&/ de jugar y con buen ritmo. Lastima de graficos.

E AV 1d



IA DE COMPRA Juegos de Velocidad_

E PLAY

Juegos de 3=
Velocidad

Los imprescindibles
« CRASH TEAM RACING
« COLIN MCRAE RALLY 2
e DRIVER (Platinum)
* F-12000
« GRAN TURISMO 2
« TOCAWTC

DRIVER (Platinum)

Compaiiia: GTI Precio: 5.990 ptas.  jug.:1

Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS, V.

f Su originalidad, su jugabilidad y su
precio que incluye un pad de control.

Aungue acaba siendo un poco
repetitivo, no llega a cansar.

Valoracion: Es un juego muy original,
altamente adictivo y jugable. Cémpratelo ya.

WDamage
Feleny:

MICROMANIACS

Compaiiia: Codemasters
N° de jugadores: 1-8
Periféricos: MC, DS, MT.

Lo divertido de los circuitos y lo bien
realizados que estan.

Los personajes deberian ser més
variados.

Precio: 7.990 ptas.
Idioma: Castellano

7 Valoracién: Un divertido y original arcade de
carreras, genial para disfrutar en compafifa.

RALLY CHAMPIONSHIP

Compaiiia: Electronic Arts Precio: 7.490 ptas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V.

Sus detallados graficos y contar con
rallies reales.

Los movimientos son bruscos y a
veces se ralentiza.

Td=lly

Valoracion: Tiene poco que aportar frente a
monstruos del género de la talla de Colin McRae.

ROADSTERS

COLIN MCRAE RALLY 2

Compaiia: Codemasters  Precio: 8.490 ptas.  jug:1-8
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS, V.

Su jugabilidad, realismo, el disefio
de los coches...

‘ ; Un exceso de popping y de
pixelacién le roban el 10 perfecto.

Valoracion: No hay otro juego de rallies que
transmita la misma sensacién. Genial.

020575
0305

F-1 RACING CHAMPIONSHIP

CRASH TEAM RACING

Compaiiia: Sony Precio: 7.990 ptas. jup.:1-4
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS, MT, V.
Preciosos circuitos, acertado cantrol
y una extensa duracién.

Que no te gusten los juegos de
carreras con Karts.

Valoracidn: Un divertidisimo arcade de
carreras que sabe divertir a todo el mundo.

F-1 2000

COLIN MCRAE RALLY (PLAT.)

Compaiiia: Codemasters  Precio: 4.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V.

; --— : ...' La variedad de paises y tramos que

presenta el juego.

* El control puede resultar poco real.
31000 | El coche patina demasiado.

Valoracion: Hasta la llegada de V-Rally 2 era
el mejor simulador del mercado.

DESTRUCTION DERBY RAW

Compaiiia: Psygnosis Precio: 6.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V, MT.

,' La espectacularidad de las colisiones,
: el nimero de coches en pantalla.

A la larga tanto chogue puede
hacerse monétono.

7 Valoracidn: El mas completo de la saga, y muy
\) divertido, pese a que todo se reduzca a chocarse.

GRAN TURISMO (PLAT.)

Compaiiia: Ubi Soft Precio: 6.990 ptas.
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V.

f Una gran calidad grafica y muchos
grados de dificultad.

Que sea la temporada del 99 y que
resulte en exceso sobrio.

Valoracion: Més completo que FI 2000, pero
mucho menos espectacular.

GRAN TURISMO 2

Precio: 7.490 ptas.

Compaiiia: EA Sports
Idioma: Castellano

N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, V.

La temporada del 2000 en un juego
espectacular y emocionante.

Le falta algo de chicha como
simulador y le bailan texturas.

Valoracidn: Si te gusta la Frmula 1 y buscas
el mejor espectaculo, éste es tu juego.

GTA 2

Compaiiia: Sony Precio: 8.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V.

f Todo: conduccién real, 1000 coches,
49 circuitos, 60 pruebas de carné...

’ Algtn problemilla con el popping,
pero totalmente perdonable.

Valoracidn: Un titulo imprescindible para los
amantes de la velocidad. Una auténtica joya.

MOTO RACER WORLD TOUR
Compaiiia: Sony Precio: 6.990 ptas. jug.: 1-2
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.

Excelente jugabilidad. Poder optar
entre motos de cross o superbikes.

i Un exceso de popping ¥ que se haya
eliminado el editor de circuitos.

Valoracidn: Es el mejor juego de motos que hay
en el mercado, pese a sus carencias técnicas.

Best Lop O
D1 09:13

ROAD RASH JAILBREAK

Compaiiia: Take2/DMA
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
f Largo, variado, divertido. Poder
conducir cualquier coche.

‘ Es un juego violento y bastante
sosote a nivel gréfico.

Precio: 8.490 pesetas
Idioma: Castellano

Valoraci6n: No tiene el enfoque realista de
Driver, aunque si mas opciones y alternativas.

NEED FOR SPEED V

Compaiiia: Electronic Arts Precio: 7.9%0 ptas.
N° de jugadores:1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V.

Y Tiene un mont6n de modos de juego,
resulta divertido y largo.
Algunos defectillos técnicos. S6lo
hay porsches, como no te gusten...

. Valoracidn: Variedad y calidad para uno o
cuatro jugadores. Muy recomendable.

RC REVENGE

Compaiia: Sony Precio: 3.490 pesetas

N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS, V.

f Es el més realista, completo y
jugable de todo el catalogo de PSX.

La aparici6n de su genial secuela le
resta algo de interés.

Valoraci6n: Una obra maestra como la copa
de un pino. Una compra indispensable.

MICROMACHINES V3 (PLAT.)

Precio: 4.490 ptas.
Idioma: Inglés

Compafia: Codemasters
N° de jugadores: 1-8
Periféricos: MC, MT.

Ll Los circuitos, que recrean tado tipo
i ‘ = de curiosos lugares como la cocina.
ol ¢

ra ‘ Es antiguo y se nota, pero tan
divertido que se perdona.

i Valoraci6n: Un genial y divertidisimo arcade
de velocidad con coches en miniatura.

PORSCHE CHALLENGE (Serie Valor)

Precio: 2.690 ptas.
Idioma: Castellano

Compaiifa: Sony
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, V.

" El insuperable y realista juego de
luces y el disefo de coches y pistas.

Sélo disponemos de un madelo, el
Porsche Boxter, y pocas pistas.

7 Valoracidn: Técnicamente es casi perfecto,
J pero tiene pocas opciones. Eso sf, a un precio...

RIDGE RACER TYPE 4 (PLAT)

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Castellano

Compaiia: Acclaim
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

El apartado grafico en general.
El editor de circuitos.

Cuesta controlar el vehiculo, y sélo
pueden jugar dos jugadores.

7) Valoracion: Después del patinazo de Re-Volt,
J Acclaim ha conseguido unir jugabilidad y créficos.

ROLLCAGE STAGE IT

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiifa: Virgin
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, V.
f Carreras de deportivos reales, tratados
con desenfadado enfoque arcade.
a ‘ Tiene pocos modos de juego y no es
demasiado vistoso.

6 ) Valoracidn: Es divertido y competitivo, aunque
con un control poco realista, muy arcade.

TELENECOS RACEMANIA

Precio: 4.990 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Sony

N° de jugadores: 1-2

Periféricos: MC, DS.
T Resulta variado, divertido, tiene un

montén de personajes y pistas.

1 ‘ Su estilo de conduccién es un poco
simple, y es facil ganar.

J) Valoracidn: Es un divertido juego de carreras
y quien mas lo va a disfrutar son los pequeiios.

Compaiifa: Electronic Arts Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. MT.

AHHRN Divertidos modos de juego y un
sencillo planteamiento arcade.

Puede hacerse en exceso mondtono
jugando sélo.

7) Valoracion: Un buen arcade de motos, muy
J espectacular y divertido, pero le falta variedad.

V-RALLY 2 (PLATINUM)

Precio: 4.490 pesetas

Compaiia: Psygnosis
Idioma: Castellano

N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.
Una gran sensacién de velocidad y
'4 algunos originales modos de juego.

-3 :, ’ Es muy parecido a su antecesor, y
D sigue siendo fécil despistarss.

D Valoracion: Un arcade futurista, muy bien
realizado y rdpido, aunque un poco alocado.

WIPEOUT 3 SPECIAL EDITION

Precio: 3.990 ptas.
Idioma: Inglés

Compaiiia: Infogrames
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, V.

Sus numerosos tramos y modos de
juego. El sencillo editor de circuitos.

No estd traducido, y se echa en falta
un poco mas de emocién.

VRALLE.

Valoracidn: Un gran simulador que engancha
por su dificil control desde la primera partida.

Compaiiia: Psygnosis Precio: 4.490 ptas.
N° de jugadores:: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V.

Es un remix perfecto de todas las
entregas anteriores.

Podrian haber aprovechado para
ajustar la dificultad...

. Valoracion: Sus muchas naves y opciones, y
su bajo precio, lo hacen muy recomendable.

Precio: 3.490 ptas.
Idioma: Castellano

Compania: Namco

N° de jugadores: 1-2

Periféricos: MC, DS, V.
f El motor grafico es muy sélido.
Tiene un gran niimero de coches.

A 4 * Se echan en falta coches reales y
90 mds circuitos.

Valoracion: Supone la culminacién de una
saga de conduccién mitica.

TOCA WTC

Compafiia: Codemasters Precio: 7.990 ptas. jug: 1-4
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS, V.

Técnicamente genial, muchas pistas,
vehiculos, modos de juego...

La sensacidn de velocidad podria
haber estado mds ajustada.

Valoraci6n: Un simulador a [a altura de GT2,
completo, divertido, largo y muy, muy jugable:
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Y EL MES QUE VIENE...

Los jueces de linea cobraran mayor importancia en esta nueva entrega. Podréan
tomar decisiones en ciertas jugadas y los veras correr como locos por la banda.

Hay premio de &
una botella de [
lejia vacia para
quien nos diga
como acabé
esta jugada.
Penalti o gol?
Depende de lo
riguroso que
queramos que
sea el arbitro.

EA SPOGRTS ¢ Deportivo

- ”~ ~
jUamos Mendieta, ti si que sahes!
i : :

FIFA 2001

Pese a su enorme apoyo a PS2, Electronic Arts
no se olvida de la gris de Sony y se prepara para
ofrecernos una nueva revision del genial FIFA.

omo todos los afos Electronic Arts se

enfrenta al dificil reto de mejorar lo que

parecia inmejorable, presentandonos una
nueva version del simulador de fiitbol mas exitoso
de la historia.

La beta que hemos probado alin estaba algo
verde en cuanto a actualizaciones de plantillas,
pero no hay que preocuparse ya que la version
final dispondra, como siempre, de la licencia oficial
de la FIFA y curiosamente también de la FIFPro, lo
que permitira incluir los nombres y apellidos
reales de casi todos los jugadores del mundo.

Con respecto a los comentaristas, repetiran
experiencia Manolo Lama en la retransmision de
los partidos y Paco Gonzélez aportando todo tipo
de datos técnicos. Y nosotros encantados, oiga,
porque son dos pedazos de locutores.

Después de marcarnos unos cuantos partidillos,
nos hemos dado cuenta de que el juego vendrd
cargadito de novedades. Para empezar se va a
utilizar una tasa de transferencia global de 30
frames por segundo, con lo que los movimientos
seran de infarto. Graficamente también se
aprecian mejoras como las nuevas animaciones de
ptiblico (que presentaran unas texturas
asombrosas), y de los jueces de linea. Por
supuesto, se estan creando un buen pufiado de
animaciones nuevas para las discusiones con el
&rbitro, faltas... También habra efectos de luz en el

terreno de juego, y cambios climaticos dinamicos.

Por otro lado, la jugabilidad también esta siendo
reforzada con la inclusién de nuevos pases,
regates, y hasta nuevos angulos de cdmara.
Ademads, los futbolistas podran bajar su
rendimiento en pleno partido por el cansancio, y
hasta podran lesionarse y quedarse cojeando
hasta que los cambies por un companero.

En cuanto a opciones, las tendra todas. Torneos
a mansalva, las mas importantes ligas mundiales,
60 selecciones nacionales, y por primera vez, la
posibilidad de coger a un equipo de Segunda
Division e intentar subirle a Primera para que
juegue la siguiente temporada junto a los grandes.

Otro elemento importante vendra de la mano del
sonido que también ha experimentado cambios,
con nuevos gritos, patadas que suenan y canticos
de las aficiones. Parece ser que la cancién del
juego serd un rémix exclusivo del tema
“Bodyrock” de Moby, artista nominado para
los Grammy en este afio, aunque adn no
podemos confirmarlo.

Bien, seguro que ya tenéis unas ganas
locas de poder pillar el juego. Pues un poco
de paciencia porque su salida oficial seré a
finales de noviembre, y en un préximo numero
os contaremos todo lo que puede llegar a dar
de si este nuevo FIFA.

Primera Impresion: . &

7
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Mendieta sera la imagen del juego: en el editor
podrés cambiarle un poco el “careto”...

Los futbolistas seran reconocibles en el campo
por su aspecto fisico. jBonita calva, Zidane!

Animagiones i
escandalo

El nuevo FIFA tendra un monton de
animaciones nuevas para meternos
de lleno en el ambiente. Al principio
los jugadores se dardn la mano
como amigos, pero luego vendran las
patadas, protestas al arbitro y

hasta las expulsiones.

SONY e« Plataformas

o et S’ e — ~

Este es el plantel de personajes que podras elegir
para darle caia a la maquina, o a tus coleguitas.

Algunos de los minijuegos seran muy divertidos,
como éste, en el que manejaremos un tanque.

Los minijuegos al poder

Crash ha abandonado los karts y
las plataformas para entrar en un
género muy de moda, los “Party
Games” o juegos de minijuegos.

e este modo, Crash Bash nos ofrecer la posibilidad de jugar a una

buena coleccién de minijuegos con disefio 3D, pero, no os llevéis a

engano, el sistema de juego tiene poco que ver con Bishi Bashi o
Incredible Crisis!. Aqui tendremos que enfrentarnos a otros tres personajes
en un tablero, disputando siete tipos de pruebas con ciertas variaciones en
funcion del modo de juego escogido. Estas batallas se desarrollaran como
si fueran juegos de habilidad e inteligencia en un “todos contra todos®.

Al final de las batallas accederemos a un enemigo final, un gran oso polar
0 un guerrero zuli con muy malas pulgas, que serén los escollos que
tendremos que salvar para conseguir todos los trofeos que nos brindar3 el
juego y que nos abriran nuevas posibilidades. La inspiracién de los chicos
de Sony se ha basado en auténticos clésicos como Pong (mirad la pantalla
que estd debajo de estas lineas) y Bomberman (el jueguecito del tanque), lo
Que se va a dejar notar claramente en muchas de las pruebas.

Su apartado gréfico, sin buscar demasiadas florituras, resultar4 tan
sencillo como atractivo, y el control de todas las pruebas serd bastante
intuitivo. Pero sin duda, el punto fuerte de este compacto seran las partidas
a cuatro jugadores que prometen adiccién a raudales. Aunque, eso sf,
jugando una sola persona la cosa baja algunos enteros y puede llegar a
resultar algo repetitivo, aparte de que su duracién y dificultad puedan ser
algo escasas para los més habilidosos.

El mes que viene analizaremos a fondo todo lo que
pueda dar de si la nueva aparicién en PlayStation de
nuestro adorado Crash Bandicoot, que se enfrenta al
desaffo de adentrase en un nuevo género.

Primera impresion: @)




Enrdlate hacia el Nuevo Mundo con Hernan Gortes

En El Dorado,
tendremos que
interactuar con

objetos del escenario.
En esta ocasién,
debemos escondernos
dentro de un barril.

La pelicula de animacion

Aungue la pelicula ain no ha sido
estrenada en nuestro pais, la
expectacion gue esta levantado es
muy grande. Spielberg y su compaiiia
Dreamworks, se estan haciendo un

EL DORADO

Todos los aficionados a las aventuras
graficas disfrutaran de lo lindo con esta
adaptacion de la pelicula de Dreamworks.

a factoria Dreamworks, propiedad de

Steven Spielberg, esté preparando

una nueva pelicula de animacién que
llevaré por titulo “El camino hacia El Dorado”,
una antigua leyenda de la época de la
conquista espanola del Nuevo Mundo, que
giraba en torno a una mitica ciudad hecha en
su totalidad de oro puro.

Ubi Soft traera hasta nuestras consolas a
Tulio y Miguel, los protagonistas de esta
impresionante aventura, quienes, tras
descubrir por casualidad un extraio mapa,
decidiran enrolarse en un barco en busca de
fortuna junto a uno de los conquistadores.

El planteamiento del juego sera el de una
aventura gréfica clasica, pero con ciertas
caracteristicas que la pueden hacer (nica, y
encumbrarla a lo méas alto del podio.

El preciosismo gréfico y el colorido general
haran que desde el primer momento nos
impliqguemos de lleno en el desarrollo de la
trama. Los movimientos estarén bien

hueco hastante importante en los
largometrajes de animacion, con
permiso de la todopoderosa Disney.

resueltos, si bien el control del personaje
principal necesitara de un pelin de
aprendizaje. Las transiciones entre pantallas y
los tiempos de carga van a quedarse en la
minima expresién y en muchos casos no
llegaremos siquiera a apreciarlos.

Para redondear un buen trabajo, todos los
escenarios seran calcados de la pelicula
original, y los didlogos entre los protagonistas,
y con los demas personajes que irdn
apareciendo paulatinamente, destilaran buen
humor y simpatia por los cuatro costados.

La beta que hemos probado a(in tenfa las
voces y subtitulos en inglés, pero estamos
convencidos de que el juego final estara
totalmente traducido y doblado al castellano.

Como veis, las primeras impresiones sobre
este titulo no pueden ser mejores y estamos
deseando comprobar si al final serd capaz de
encumbrarse como la mejor aventura gréfica
del catalogo de PlayStation.
Primera impresion:

También habra momentos de
minijuegos con los que
podremos conseguir valiosos
items que nos permitiran
seguir adelante. Una partida
de dados jugandonos las
“*pesetas” sera una de ellas.
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E PLAY

SONY e Plataformas

Muy pronto llegara Ia venganza de Nasira

ALADDIN

ony no sélo piensa a lo grande, también tiene en

mente a los mds pequefios y por eso ha conseguido la

licencia de los estudios Disney para poder convertir en
videojuegos algunas de historias extraidas de las peliculas de
esta insustituible “factoria de suefios”.

Dicho y hecho, los programadores de Sony se han puesto
manos a la obra y estan preparando un titulo que continua la
historia después de lo que pudimos ver en la pelicula Aladdin.

En esta ocasidn es Nasira, la hermana del malvado Jaffar,
quien planea secuestrar al Sultdn y a la princesa Jasmine para
apoderarse del trono. Entonces apareceré el valiente Aladdin
que intentara desbaratar unos planes tan perversos.

Durante el juego contaremos siempre con los consejos del
genio, quien nos ayudard a aprender todos los movimientos
necesarios para sobrevivir en la ciudad de Agrabah. Lo que
hemos podido ver hasta ahora promete una aventura bastante
entretenida y facilona que técnicamente no apunta demasiado
alto. En breve veremos que ocurre en este magico mundo
donde las alfombras vuelan y los genios viven en ldmparas.
Primera impresion: (B

#l v 0016:00

Tendras que verte las caras con los
esbirros de Jaffar en tu camino
hacia el rescate de la princesa.

e Velocidad

Barro, mucho harro

CHAMPIONSHIP MOTOCROSS

os amantes del motocross tendran la

oportunidad de disfrutar

reflejara fielmente esta modalidad deportiva, ya
sea en su faceta de campeonato o compitiendo en el
espectacular Modo Libre.

Tanto en plena carrera como en la especialidad de
saltos, podremos realizar espectaculares piruetas con
una simple combinacién de movimientos. Los circuitos,
aungue numerosos, serdn bastante repetitivos, lo que
tampoco es raro si tenemos en cuenta que el juego
propone una vision realista del motocross.

Ante nuestros 0jos se desplegaran unos gréficos que,
sin ser espectaculares, cumplirdn bastante bien su
misidn. Lo gue si es criticable es la existencia de un

Un juego igual
que la pelicula

El juego recreara con hastante
fidelidad las mas espectaculares
escenas de la altima pelicula del
agente 007, ademas introducidas
por secuencias de video real. Si
siempre has sonado con hacer lo
gue veias en la gran pantalla, ahora
puede ser tu gran oportunidad.

2001

de un juego que

Podremos realizar todo tipo de acrobacias, que ademas apareceran
reflejadas desde otro dngulo en una esquina de la pantalla.

ligero “popping” y la poca fluidez con que se mueve el
conjunto en ciertas ocasiones, aunque todo esto podria
ser subsanado en la versidn final. Unas melodias caferas
y unos efectos sonoros efectivos cumplirén su papel de
ambientacién decentemente. Sin duda, los amantes de
este deporte serédn los que le encuentren un mayor
atractivo.

Primera impresion: g/




ELECTRONIC ARTS ¢ Shoot’em Up

El agente 007 al servicio de su Majestad... y de PlayStation

EL MUNDO

NUNGA ES SUFICIENTE

El agente secreto mas famoso de la historia se
Prepara para repetir su éxito en PlayStation en una
version de su altima aventura cinematografica.

I eterno e incorregible conquistador, el rey

absoluto de las peliculas de accién,

entrara de nuevo en escena en
PlayStation. Todos recordaréis sy primera aparicién
estelar en £/ Manana nuca Muere, en la que
protagonizaba una espectacular aventura en
tercera persona. Pues bien, el inimitable espia
britanico, de la mano de Electronic Arts, nos
deleitara dentro de muy poco con un juego basado
en su (ltima pelicula, y cuyo desarrollo sera un
Shoot’em up en primera persona.

En esta nueva entrega, nos vamos a encontrar
una aventura que reproduce fielmente el
argumento y localizaciones de lo que pudimos ver
en la gran pantalla. Ademds, el juego estara
totalmente doblado al castellano Yy contara con las
mismas voces que lucen los actores en el cine.
Para los que no hayéis visto el film, os podemos
contar que Bond deber4 proteger a la hija de un
poderoso magnate que ha sido asesinado por
Renard, el malo malisimo con el que tendremos
que pelear a sangre y fuego durante todo el juego.

Por supuesto, se incluirdn momentos altamente
peligrosos como la infiltracién en unas

instalaciones de misiles nucleares rusos, y nos las
tendremos que ver con algunos matones en las
inmediaciones del museo Guggenheim de Bilbao.

Lo que més nos ha llamado la atencign de
entrada, es la necesidad de avanzar por los hien
concebidos mapeados sigilosamente, sin llamar la
atencién, como corresponde a todo buen espia. La
capacidad de pasar inadvertido sers tu aliada.

Las 11 misiones que deberemos superar
contardn con una realizacién técnica excepcional.
Todo el entorno poligonal, el tratamiento de las
texturas, el disefio de los enemigos, y la
digitalizacién de los rostros estaran a gran altura
dentro de una sensacional ambientacién. Por si
fuera poco, en este compacto apareceran todos los
inventos y “gadgets” mas o menos surrealistas de
Mister Q, que debera utilizar James para superar
ciertas fases.

Seguro que ya hemos despertado vuestro
interés. Nosotros ya estamos también ansiosos de
echarle el guante a la versién definitiva de este
juego y poder decir aquello de iMi nombre es
Bond... James Bond!
Primera impresién: .

Nuestro rifle de precisién con mira telescépica sera una de las armas mas
Gtiles de nuestro arsenal. Disparar a distancia tiene sus ventajas.

Observa el exquisito texturado de los rostros en los primeros planos. El
trabajo de programaci6n ests siendo bastante concienzudo.




EA SPORTS ¢ Deportivo

jVuelve el hasket!
Como cada aio,
sz NBA LIVE 2001
una revision de sus '
mejores juegos 5
deportivos con la
intencion de
ofrecer a sus
incondicionales
nuevos atractivos

REPETICION

E PLAY

graficos y jugables.

Se premia a los
mejores...

Un divertido modo de jueyo nos
permitira elegir distintos retos,
como conseguir dobles figuras o
ganar por una diferencia concreta,
gue si somos capaces de cumplir
nos reportaran algunos interesantes
premios en forma de originales
trucos y nuevas opciones.

T Y

Evmncimante ___J

Como en la version del 99, podremos volver a jugar
intensos 1 contra 1 con el mismisimo Jordan...

< EOTEN PARA JUGATAS

3¢ HACER PERSOMAL

/b PRES. PED. CANGHA

© PALE. TODA DABOIA

EECTREE

a7 auto

L= PROTEGER REBOTE
Bi< PRFS. /6 CANEKA

&1 LONA FRES. /3

La configuracién y eleccion de las estrategia durante el
juego sera mucho mas completa y accesible.

bviamente, la serie NBA Live no es ninguna

excepcion y este afo también vamos a poder

disfrutar de la liga americana de la temporada
2001 actualizada hasta su mas minimo detalle,
ofreciéndonos plantillas y equipos reales, asi como
opciones de configurar el “Draft”, jugar la liga regular y
hasta los PlayOff. Vamos, lo esperado. De hecho, a
primera vista el juego puede parecer un calco
de la versién 2000, ya que mostrard un
aspecto grafico muy similar y el mismo
tipo de control y jugabilidad. Sin
embargo, una vez que te pones a
jugar es cuando empiezas a
apreciar las diferencias.

Gréaficamente la consola

esta muy cerca de su techo,
por lo que es dificil mejorar el
aspecto y acabado de los
deportistas. Eso sf, se van afiadir
nuevas animaciones para los
jugadores, tanto en el juego en sf
mismo, como en acciones extra del
estilo abrocharse los cordones de las
zapatillas o dolerse después de un buen

golpe. Llamaréan especialmente la atencion las peleas

debajo del aro, ya que ahora si tendremos la sensacion

de que es dificil entrar al rebote y apreciaremos los
empujones qu2 se suceden para coger la posicion.
Ademas, las transiciones de campo se haran de una
manera mas fluida, con menos brusquedades.

Jugando un poco mas detectaremos un notable
aumento de Iz IA de todos los jugadores, rivales y
compafieros: unos estardn mas atentos a la linea de
pase, os otros buscaran con més ahinco el
desmargque. El estilo de juego, como
siempre, con toda la fuerza de un
simulador y la soltura de arcade. Una
mezcla gue siempre ha dado

buenos resultados a EA

Sports.

Habra mas sorpresas, como
un interesante modo de juego para obtener
jugcsos premios o el regreso de los 1 contra 1

cal ejeros, pero no podremos contaros mas
cosas hasta que juguemos con una version mas
% avanzada del juego. Si te gusta el basket no te
importara esperar.
Primera impresion:
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UBI SOFT e« Plataformas

Las aventuras de un pato patoso

DONALD DUCK

bi Soft nos traera dentro de pocas fechas la nueva aventura de este

simpético pato, un poco atolondrado y que tiene serios problemas

para pronunciar bien las palabras. Un dfa descubre que su adorada
novia, la patita Daisy, ha sido raptada y rapidamente se lanzard en su bisqueda
para intentar rescatarla, superando un montén de retos plataformeros.

La aventura constaré de 4 mundos con un total de 16 fases para recorrer, y
estara ideada para poner todo tipo de facilidades para los jugadores de
manitas pequefias, que son quienes mas lo van a disfrutar. Checkpoints, vidas y
ayudas a mansalva, conseguiran que los “peques” disfruten con las peripecias
y los traspiés de Donald. Ya os contaremos si este facilon plataformas consigue
su objetivo de entretener y divertir por un buen rato a los més nifios.

Primera impresion: (B)

Las escenas cinematicas
intercaladas entre fase y fase,
tendran una calidad asombrosa,

y nos mostraran la trama del
juego igual que si estuviéramos
viendo un episodio televisivo de la
mismisima Disney.

THQ ¢ Aventura de accion

Un sofrito de muchos juegos

DANGER GIRL

Protagonizada por las chicas mas sexys
del momento, esta aventura recogera las
mejores ideas de los juegos de accion.

HQ esta preparando una historia de espionaje con varias chicas, muy

monas todas ellas, que no se cortaran un pelo a la hora de cargarse de un

balazo a quien se les ponga por delante. Lo curioso del juego es que hacfa
tiempo que no vefamos un batido semejante a la hora de tomar prestadas ideas de
otros titulos, lo que creard una atractiva y extraiia mezcla. Estas ideas prestadas
podrian ser de la saga Tomb Raider en el sistema de juego, de
Dead Or Alive por la voluptuosidad de los “encantos” de las
protagonistas, de Metal Gear por el sigilo necesario al
avanzar, de Syphon Filter por algunos utensilios, y hasta ciertos
toques de Dragon s Lair al tener que presionar algdn boton en
determinados momentos. Pero también se podrian sacar semejanzas
hasta con La jungla de cristal, por poner otro ejemplo.

El juego en sf nos transportaré a una aventura en la que deberemos
infiltrarnos en bases enemigas y limpiarlas de malos malosos sin hacer
demasiado ruido, empleando para ello todo tipo de armamento. Ademas,
aunque el juego es en tercera persona, también podremos controlar a la

protagonista desde una perspectiva subjetiva. Por lo demas, la trama estara
muy bien concebida y promete accion a raudales. La beta que hemos probado
presentaba un control algo torpe y las texturas ofrecian un tratamiento
pobre. Los programadores tienen todavia trabajo por delante y esperemos
que todos estos aspectos sean depurados en la versién final de este
juego, cuyo planteamiento nos ha gustado bastante.
Primera impresion: \Bj

Al igual que
ocurria en Dead
Or Alive, el
atractivo fisico
de las chicas
protagonistas
serd una de las
bazas mas
importantes del
juego de THQ.
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A SIRENITA 2

ara que lo vamos a negar, |a sirenita ha

sido una de las peliculas Disney que

mas nos han llegado al corazdn de
todas las que hemos podido ver. Por eso
teniamos mucha curiosidad en este primer
acercamiento al juego.

Las primeras imagenes no nos
han defraudado y hemos
encontrado lo que esperabamos.
Encerrados en el CD, como si se
trataré de una urna en su mundo
submarino, estan todos los
entrafiables personajes del film. Sebastian, que
es el cangrejo mas guapo de la Atlantida y, por
supuesto, el mejor director de orquesta de la
historia; el simpético pececillo Flounder y la
gaviota Carol. Todos ellos acompaiiaran a la
curiosa Ariel que explorara barcos hundidos y
cuevas ocultas en busca de tesoros escondidos.
Pero claro, por ahi también andaréa la maligna

Ursula que, aunque esta desterrada fuera del
reino, siempre anda maquinando algo malo.
El juego estaréa orientado para los
“pequenajos”, con un desarrollo
lineal y una dificultad baja. Los
graficos cumplirdn su cometido sin
mayores alardes, y donde mas se
esta centrando el esfuerzo sera
en el apartado sonoro, que
tendrd una calidad asombrosa

— para el tipo de juego del que

estamos hablando. “Bajo el mar” sera la
pieza estrella que nos acompafie en la mayoria
de los escenarios, y es que, para los que no lo
sepais, esta melodia gand el Oscar a la mejor
cancién hace algunos afios.

En el préximo nimero os contaremos mas de
las andanzas de la bella sirena Ariel que afiora
caminar sobre dos pies junto a los humanos.
Primera impresién:

afy méu- iINADA! iARIELY iUN

En esta aventura submarina, habra que ir con aletas de plomo, ya que de
donde menos lo esperemos saldré un tiburén enorme dispuesto a comernos.

VIRGIN e« Deportivo

En los saques de esquina T
aparecera un medidor de ]
ajuste de la potencia y
direccion del tiro, muy L
similar al que se utiliza
en los juegos de golf.

T4 ZIDANE

estrellas a nivel europeo.

Posihiemente... los mejores equipos del mundo

EUROPEAN SUPER LEAGUE

a Super Liga Europea es un viejo suefio

de los mejores clubes de fdtbol del

viejo continente, que llevan afos
reivindicando a la FIFA (la organizacién, ro el
juego), la necesidad de tener méas ingresos por
participar en sus competiciones. Hasta hey la
federacidn se ha negado a “aflojar la mosca”,
y en este punto nacié la idea promovida por el
Real Madrid y el Barca entre otros, de crear
un liga propia en la que gestionarian ellos
mismos todos los ingresos que se generasen.
Como veis, no son nada tontos los chicos.

Pues el suefio se va ha hacer realidad de la

mano de Virgin, que ha incluido en el compacto
a los equipos que en un principio estén
interesados en pertenecer a esta liga de ‘as

Inter de Milan, Manchester United, Benfica,
Qlympiakos, Juventus, los dos equipos
espanoles mencionados, y algin otro mas que
ya no nos cabe, conformaran el total de 20
clubes que se disputaran la copa de campedn.
El juego apunta buenas maneras, con un buen
apartado gréfico y unas animaciones muy
logradas. Si bien se vera un poco limitado de
opciones y torneos, lo que afectara a la
duracién. Y es que disputar una sola liga
puede llegar a ser pesado. Lo dicho, habré que
esperar a que nos machaquemos a fondo el
juego, y entonces os contaremos si European
Super League consigue hacerse un hueco de
honor entre los grandes del género, 0 queda
tragado por la fuerte competencia.

Primera impresion: 3/
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ACORUNA

A Corufia C/ Donantes de Sangre, 1 ©981 143 111
Santiago de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 ©981 599 288

L= ALICANTE

Alicante

*C.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via s/n @965 246 951

* C/ Padre Mariana, 24 ©965 143 998
Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fuster-J(piter ©966 813 100

Elche C/ Cristobal Sanz, 29 ©965 467 959
ALMERIA

Almeria Av. de La Estacin, 14 ©950 260 643
BALEARES

Palma de Mallorca
*C/ Pedro Dezcallar y Net, 11 €971 720 071
*G.C. Porto Pi-Centro - Av. I. Gabriel Roca, 54 ©971 405 573

Ibiza C/ Via Punica, 5 ©971 399 101
BARCELONA

Barcelona

*C.C. Glories. Av. Di , 280 ©934 860 064
*C.C. La Maquinista. C/ Ciudad Asuncion, s/ ©933 608 174
* G/ Pau Claris, 97 ©934 126 310

«C/ Sants, 17 ©932 966 923

Badalona

* G/ Soledat, 12 ©934 644 697

*C.C. Montigala. C/ Olof Palme, s/n ©934 656 876
Barberd del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sal. 2 ©937 192 097
mmc.c. Olimpia. L. 10. C/A. Guimera, 21 ©938 721 094

* G/ San Cristofor, 13 ©£937 960 716
*C.C. Malar6 Park. C/ Estrasburg, 5 ©937 586 781

BURGOS

Burgos C.C. la Plata, Local 7. Av. Castilla y Leon ©947 222 717
CACERES

Céceres Av. Virgen de Guadalupe, 18 ©927 626 365

- A Jerez C/ Marimanta, 10 ©956 337 962
Rﬁ_\‘_fﬂ'ﬂ 951 Casalin ey Don i, 43 0964 4153
= T LG & 40 6.4,90 Cordoba G/ Maria Cristina, 3 2957 498.360
PlayStation PlayStauuoni G&G&iﬁmsﬁmwm
Figueres C/ Moreriz, 10 2972 675 256
007 EL MANANA AU CHAS A
2000 Granada C/ Recogidas, 39 €958 266 954

NUNCA MUERE A SANGRE FRIA

= TR o 4 .
PIayS[ahZf ."90 P!ayéla.?J.‘.' PIaySEaI{’J:‘rgo

DAVE MIRRA F1 CHAMPIONSHIP
FREESTYLE BMX SEASON 2000

@ o
Playsra:‘.'é.‘f‘ao

JEREMY McGRATH
SUPERCROSS 2000
B " P

MOTO RACER

Gl

Motril C/ Nueva, 44. Edif. Radiovision ©958 600 434
PUZCOA

San Sebastidn Av. Isabel Il, 23 943 445 660
Iriin C/ Luis Mariano, 7 ©943 635 293

e o HUELVA
o P 49957 © Gl 6.9 a1 TrsdoAgot, 4 695025630
Huesca C/ Argensola, 2 ©974 230 404
JAEN

Jaén Pasaje Maza, 7 €953 258 210

LARIOJA

Av. Doctor Migica, 6 ©941 207 833
DE G. CANARIA

Las Palmas
*C.C La Ballena, Local 1.5.2. ©928 418 218
* P2 de Chil, 309 ©928 265 040

WUMI.V&B& laTorre, 3 ©928 817 701

Ledn Av. Repiblica Argentina, 25 @987 219 084

Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 ©987 429 430
MADRID

Madrid

+C/ Preciados, 34 ©817 011 480

+ P* Santa Maria de la Cabeza, 1 0915 278 225

+C.C La Vaguada. Local T-038. #913 782 222

+C.C Las Rosas, Local 13. Av. Guadalajara, si 2917 758 882
Alcalé de Henares C/ Mayor, 58 /918 802 692
Alcobendas C.C. Picasso, Local 1 916 520 387

Las Rozas C.C. Burgocentro I, Local 25 @916 374 703
Mostoles Av. de Portugal, 8 916 171 115
Pozuelo Ctra. Himera, 87 Portal 11, Local 5 917 990 165

g
S MEDALOFHONOR  WORD To0R o d Ardoz .. Parqus oo, Lol 3 816 56241
E LK ; Mélaga C/ Almansa, 14 0952 615 252
2 gl A Jests Saios e, 4 0552 463500
_;,  Muria CPessdo S, s 098 25¢ T4
=4 2 : 4.4,90 Wil s, Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 ®948 271 806
—_ PlayStauun PlayStauui
S Vigo C/ Ekiuayen, 8 2986 432 662
— ] Salamanca G/ Toro, 84 923 261 681
e B TENCHU 2 RRACO! STA. CRUZ DE TENERIFE
e 3 .'I'Ell 3 . Crux Tenale C Randny o, 02052229983
’.'4’,,9;,- 3 e Segovia C.C. Amuzara, Local 21. C/ Real, sin 0921 463 462
——— " SEVILLA
~‘/’ 2 ) ™ 7 590 Sevilla
i‘*—*/ © 7.490 ' & 6 o ey +C.C. Los Arcos. Local B4, Av. Andalucia, sin 954 675 223
L 7S PlaySta. 7.4 hS X i 7 90 WS b by +C.C. Pza. Amas, Local C-38. Pza. Legién, s £954 915 60¢
rh“'-qv‘ £ C PlayStauu TARRAGONA s
"‘iﬁ £ tocA WoRLD TONY HAWK'S T LoeumnEeera e
ANT@E 2 _TOURING CARS SKATEBOARDING va&C.memmm-amz ©925 285 085
P 2 ] > JALENCI
YIRS Valencia
VANYEN = +/ Pintor Benelo, 5 963 804 237
7 N S E—— | = i T _ NSC.El Sae Local 2A- /1S, 16 096339619
”" £ i“"“ — K ’ : | Bk Valladolid C.C. Avenida - P* Zorila, 54-56 2963 221 828
" = mays:a..z:.f'g PlayStac: ¥90 AR . s
L' 2 N Bilbao P2a. Ariquiber, 4 094 103473

DA<
:‘9’7‘ [ pedidos por internet | pedidos por teléfono [N FIREARE L]

SRS/ R T AR
ORI S R
S SO LN

IR

~ *C/Cadiz,14 © 976 218 271

Zaragoza
+C/ Antonio Sangenis, 6 © 976 536 156




Y EL MES QUE VIENE...

INFOGRAMES e Plataformas

iguiendo la moda de los karts,

los Pitufos protagonizan un

arcade pensado para los mas
pequenos, que se lo pasaran de lo

de items para usar en carrera.
Ademas, encontraremos méas de 10

El bajo ndmero de contrincantes
(sélo tres) unido al trazado

Pitufos hasta el castillo de Gargamel.
lindo corriendo con Papa Pitufo, En cuanto a los modos de juego,
Pitufina y el resto de personajes dela  tendremos los tipicos Campeonato y
serie, sobre escenarios basados en las  Carrera Sencilla, a los que hay que
aventuras de estas criaturas. anadir el novedosos “Flag”, donde

El juego mostrard los componentes
habituales del género, como un buen de banderas posible mientras
pufiado de pilotos a elegir y un montén  competimos con dos rivales.

harén que las carreras no sean
emocionantes para los mas mayores.
Sus gréaficos simples, las simpaticas
melodias basadas en la serie y una

deberemos recoger el maximo nimero  este titulo una opcién especiclmente
indicada para los peques de la casa.
Primera impresion: (B)

- - ”~ -
Ben“'es nremslo"cos oincidiendo con el estreno de Dinosaurio,
Ubi Soft va a lanzar un videojuego basado

en la pelicula que tendra los mismos
protagonistas: un grupo de dinosaurios enfrentados
a numerosas dificultades.

Nuestro objetivo serd guiar a los dinos a través
de variados escenarios combinando las distintas
habilidades de cada uno. Por ejemplo, antes de
avanzar serd recomendable aprovechar el vuelo de
Flia y reconocer la zona para luego usar la pozencia
de ataque de Aladar y acabar con los enemigos.
Esta caracteristica permitird una gran varieded de

La perspectiva
cenital que

preside la situaciones, desde la recoleccion de frutas
accién no . i
resultara muy hasta rescates contrarreloj, y es sin

espectacular,
aunque todo el
entorno gréfico
necesitaria un
repaso en
general.

duda lo mejor del juego.

Salvo las escenas del film
intercaladas en los niveles, el
acabado gréfico es pobre y poco

espectacular, lejos de la capacidad
de PlayStation, y el control necesita
ajustarse. Una lastima porque,
aungque atraerd a los més
pequenos, es posible quz Ubi
Soft no logre sacarle todo el
jugo a esta sabrosa licencia.
Primera impresion: R

Gorriendo en Pitufilandia 3, 2, 1 PIT“F“!

circuitos que irén desde la aldea de los  excesivamente simple de los zircuitos,

dificultad no demasiado alta, haran de

Patinando
cuesta arriha

MV
SKATEBOARDING

[ [ *1i4s = 1160

{

L P

El tamaiio de los skaters en pantalla sera muy
pequeiio para lo que estamos acostumbrados.

n nuevo juego de monopatines

llegara al catdlogo de la

consola de Sony de la mano
de THQ, que se ha caracterizado en los
(iltimos tiempos por ofrecernos una de
cal y otra de arena con diversos titulos.
En esta ocasion, hacen su debut en el
espectacular deporte del skate.

Unos escenarios sélidos y grandes,
unos modos de juego originales, junto a
una misica “cafiera” de calidad, van a
ser las mejores bazas del juego. El
resto de los apartados cojean bastante
en la beta del juego que hemos
probado, empezando por los skaters,
que son desconocidos y presentan un
tamaiio microscépico en pantalla.
Tampoco ayudaré nada la realizacién
de las piruetas, que tendra una
respuesta muy dura al mando.

Pero sin duda, el mayor problema de
este juego puede llegar por el hecho de
que ya hayamos jugado con Tony Hawks
2, 0 incluso con Grind Session. Y es que
dudamos mucho que este nuevo titulo
sea capaz de poder competir con ellos,
salvo que ocurra un milagro de dltima
hora en el proceso de programacion.
Esperaremos acontecimientos.
Primera impresion: ll)



AHORA TODOS
103 MESES EN
TU QUIDSCD LA

NUEVA REVISTA
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 PARA PLAYSTATION

POR SOLO 485 PTAS




~ PASATIEMPOS s

Si quieres convertirte en un miembro de la resistencia y enfrentarte a

las oscuras fuerzas del Tercer Reich, nada mejor que resolver estos

pasatiempos. Y es que entre los que nos enviéis las soluciones correctas

Electronic Arts y PlayMania sorteamos 15 Medal of Honor Underground.

HUMOR

w No Lo ENTIENDO/

HABRAL DEMA-
bo e PERSEGUIRME
JOSTo AGDY .. ?

EXAMEN CONSOLERO

SI DE VERDAD QUIERES GANAR UNO DE LOS
JUEGOS QUE SORTEAMOS, TENDRAS QUE

MENSAJE EN CLAVE DEMOSTRARNOS AHORA QUE TE VA ESTO DE LOS

LOS MENSAJES EN CLAVE DESDE LA RESISTENCIA SON IMPRESCINDIBLES SESORDERRICATIED BELIDA. JAVE MEJOR
PARA EL EXITO DE LA MISION. VEAMOS AHORA SI SABES DESCIFRAR EL LHAEEY OHE DHUT AR CARRECTAMEIEE. L0
SIGUIENTE MENSAJE: NOMBRES DE ESTOS OCHO JUEGOS DE ACCION

> 4 .
Para ello deberds agudizar tu vista y descubrir las letras que no se repiten. Con ello forma el nombre de una famosa BELICA? SIN DUDA UNA MISION DE AUDACES...

pelicula de Steven Spielberg... 1°EDALMFOOOHNR=__ =
2°MYAREMN=_

3% POEAQINTROWFL= . . =% b ©o 0
4° RMOWS=

SOLUCION:

JEROGLIFICO

:DONDE ESTAN ESCONDIDOS
LOS PLANOS DE LA
BASE ENEMIGA?
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BASES DEL CONCURSOQ “PASATIEMPOS".

1. - Podran participar en el concurso todos los lectores de la revista PlayMania que envien la pagina completa, o una fotocopia,
con las soluciones correctas a la siguiente direccion:
HOBBY PRESS. PlayMania. C/ Pedro Teixeira, 8, 2 planta. 28020. Madrid.
Indicando en el sobre: Pasatiempos PlayMania.

2.- De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas se extraeran 15 cartas, y sus remitentes serdn premiados
con un juego Medal Of Honor Underground para PlayStation. EI premio no serd, en ningdn caso, canjeable por dinero.

3.- Sélo podran entrar en concurso los lectores que envien su cupdn entre el 25 de octubre de 2000 y el 25 de noviembre de 2000.

4- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. Cualquier supuesto que se produjese no
especificado en estas bases, serd resuelto inapelablemente por los organizadores del concurso, Electronic Arts y Hobby Press.

Nombre: ‘ Apellidos:.....
Direccion:
Localidad: Provincia: .
C:Postals....ooi. ot Teléfono: Edad:: . s i
\ / SOLUCION:Enel




L 4 2, Descubire
A eStratesias gar ganar
A

%", VACCION POR.LOS
4. . SURTRD GOSTADO

2 e ron e

Guias Completas:

Guias Completas:
-TOY STORY 2, GRAND THEFT AUTO 2,

Reviews: Syphon Filter 2, Manager de Liga,
Medievil 2 y Fear Effect.

*16 FICHAS DE TRUCOS PARA LOS MEJORES JUEGOS

Guias y soluciones:

. Guias completas:
~JUNGLA DE CRISTAL 2, F-1 2000 Y GRANDIA (SEGUNDA PARTE). *A SANGRE FRIA, JEDI POWER BATTLES.
Comparativa: | os mejores simuladores de rally a examen. Previe

*Se acerca la fiebre olimpica: Sidney 2000.
Suplemento: ;Mas de 1000 Trucos!.

*Trucos, secretos, golpes y claves para los mejores
. juegos de PlayStation.

PIDE UNAS TAPAS

POR s6L0 950 Pras,

L B B )

SI TE FALTA ALGUN NUMERO* DE PLAYMANIA 0
QUIERES UNAS TAPAS, PUEDES SOLICITARLO POR CORREO
ENVIANDONOS EL CUPON QUE APARECE AL FINAL DE LA
REVISTA O POR TELEFONO, LLAMANDO A LOS NUMEROS:
902 12 03 41 6 902 12 03 42.

(") AGOTADOS NUMEROS: 1,2 Y 3

Play

{08 8 T

-FEAR EFFECT, ISS PRO EVOLUTION Y SYPHON FILTER 2
Previews: Jedi Power Battles, Nightmare Creatures 2... mparativa: Todos los juegos de punteria a examen,

Novedad: Jungla de Cristal 2. Un regreso de cine
Suplemento: Soluciones completas,

Novedades: F1 2000 y F1 Racing Championship *Theme Park World, Theme Hospital, Civilization Il. C

Suplemento: Trucos. Red Alert, Worms Armageddon y Manager de Liga.

Wz Spiderman: el héroe se prepara para su aventura definitiva
Novedad: Sicney 2000. Arranca Ja olimpiada.
Reportaje:

*Konami presenta su artilleria pesada para PS2,
Suplemento: 16 Posters de los mejores juegos.
*Alone in de Dark IV, Rayman 2, NFS Porche 2000, Dracula...

....I.........Q‘........D......0..'...IO...........I.I'...D.-.

.l..l...l.II-.I..'.....I.Il......'...l.l..ll..l..l..ll..l..l....

Guias Completas:

-MEDIEVIL 2, FIFA 2000 Y GRANDIA (PrivERA PARTE).
mparativa: Los mejores beat em up del momento

Novedad: Coliin McRae 2: £/ rey del rally.

Reportaje:

~Juegos de cine: Dinosaurio, Blade. La Momia, 007...

Suplemento: Especial E3.

*Descubre los mejores juegos del 2000 para PSX, PSX2.

Farasite tve i LaSktaves pa
con €a1g 3 135 malacasnes g

£ SOBREVIVE -
i AL HORROR ~

Guia completa:

*PARASITE EVE I

Avance: Driver 2: iAccién a las cuatro ruedas!

Guias y soluciones: Chase the Express y Alundra 2.
+*Tomb Raider Chronicles: El esperado regreso de Lara Croft.
Suplemento: 16 Fichas de trucos para los
mejores juegos.

®ee 000000 0 0

L )




iiABRIMOS CUATRO NUEVAS
TIENDAS I

BUSCA ESTOS SIMBOLOS EN NUESTRAS
TIENDAS GAMESHOP.

ALBACETE

c/Pérez Galdés, 36 Bajo -02003 -ALBACETE =S
(TIf. 967 50 7269) ; 7
jiPROXIMA APERTURA!! : S
Calle Nueva, 47 -02002 -ALBACETE

(Telf. 967 19 31 58) {)
c/Melchor de Macanaz, 36 -HELLIN -02400 S
ALBACETE (TIf. 967 17 61 62) 1

ciCorredera, 50 ALMANSA -02640 -ALBACETE BN
(Tif. 967 34 04 20) i

ALICANTE :

c/Pardo Glmeno, '8 -03007 -ALchNTE B’ S

(TH. 96 522 70 50) : 0

Avda. de I;l Llh_er!ld, 28 -ELCHE -03206 =S

ALICANTE (TIf. 96 666 05 53) 0

c/Virgen Desamparados, 76 -NOVELDA -03660 S

ALICANTE (TIf. 96 560 78 38) ')

BADAJOZ

Avda. Antonio Chacén, 4 -ZAFRA 06300 S

BADAJOZ (TIf. 924 55 52 22) 7)

BARCELONA

c/Santiago ‘Rusifol, 31 Ba]os “SITGES -08870 S

BARCELONA (Tif. 93 894 20 01) (7] I

Boulevard Diana.Escolapis, 12 Local 1B =S 2 e DVD

VILANOVA 1LA GEL’I‘RU -08800 -BARCELONA 0 : ; REMOTE

(TIf. 93 814 38 99) = : 1 CONTROL bvD
JINUEVA APERTURAM T AT ; : AV sTer REMOTE

c/Brutau, 202 -SABADELL 08203 .- 3 8Mb ; BiF CONTROL FREESTY LER BOARD.. —
BARCELONA (Tif. 93 712 40 63) ; o |
CADIZ

c/Benjumeda, 18 -11003 -CADIZ =S

(TIf. 956 22 04 00) : e )

CANTABRIA

c/Juan XXIiI; 1 Local “MALIANO -39600 " I e[ = .

CANTABRIA (TIf. 942 26 98 70) on fime: ==

CASTELLON

JiPROXIMA APERTURAII. S

c/Gaibiel, 8 Bajo -12003 S T : )

CASTELLON (Telf. 964 260 090)

GIRONA

c/Rutlla; 43 -17007 -GIRONA (TIf. 972410934) SJ
¢/Clerch i Nicolau, 2 Bajo -FIGUERES -17600 B
GIRONA (TIf. 972 50 98 50)

GRANADA
c/Arabial (frente Hipercor) 18004 -GRANADA =
(TIf. 958 80 41 28)

LEON

c/Antonio Valbuena; 1 Bajo -24002 -LEON (3
(TIf. 987 25 14 55) ; 1)
LLEIDA

clUnio, 16 -25002 -LLEIDA (TIf. 97326 4077) S
LOGRONO

jJINUEVA APERTURA!! ] B3 S
c/Albia de Castro,10 Bajo 3 -26003 0
LOGRONO (TIf. 941 27 06 34) ;
MADRID _

c/La del Manojo de Rosas, 95 i S
CIUDAD DE LOS ANGELES

28021 -MADRID (TIf. 91 723 74 28) 1
MALAGA

c/Trapiche, Local 5 -MARBELLA -29600 =S
MALAGA (TIf. 95 282 25 01) 0
SALAMANCA

JiINUEVA APERTURAII ; S
c/Pena de Francia,1 Bajo 3 )

37007 -SALAMANCA (TIf. 923 12 39 66)

SAN SEBASTIAN

c/Trueba, 13 -SAN SEBASTIAN -02001 S
GUIPUZCOA (TIf. 943 32 29 49) t
TARRAGONA

c/Mare Molas, 25 Bajo -REUS -43202 -TARRAGONA 5
(TIf. 977 33 83 42) (1
VALENCIA

G.Via Marqués de Turla, 64 -46005 -VALENCIA 5 S
(TIf. 96 333 43 90) 7
VIZCAYA

c/General Eraso, 8 -DEUSTO -48014 -BILBAO =S
(TIf. 94 447 87 75) ! 0

Avda. Antonio Miranda, 3 -BARACALDO -48902 S HAZ TU RESERVA EN TU TIENDA GarnESHOP MAS CERCANA LLAMANDO

ZCAYA (TIf. 94 418 01 08) , ‘ Al_TC QN0 ac 7 | 2 A cALNLIE RA PAGINA WWW GALN HO v




7. ADQUIERE LOS ULTIMOS TITULOS €N ViDEOJUEGC
GameSHOP

ESPECIALISTAS EN VIiDEOJUEGOS

. —
PS ONE+DUAL SHOCK PS ONE+DUAL SHOCK+VISION PS ONE+DUAL SHOGK*AGTIONM

19 90 PAD +MEMORY CARD 1Mb PAD +MEMORY CARD 1Mb
900 _,

ESTA MOCHI
A CUALQUIERA DE

e _— e
v — —a - i
By o
e e
L 3

" FREESTY
BOARD

LEGEND OF DRAGOON
13

A
A

TonYy. HAwWEK s P,
A PRO'SKATER,
J N e

f‘-;'.ﬂ == -
Plgyetatian B9 D1AvSEAFin
wnd-490__&_ CONSUITAR-
< pFormula "
== Nippon ’a j
gy

TODOS LOS PRECIOS INCLUYEN EL LVA. TODOS LOS PRECIOS SON VALIDOS EXCEPTO EN CASO DE ERROR TIPOGRAFICO

SITIENES UNA TIENDA O PIENSAS ABRIRLA,
LLAMANDO AL TELEFONO ¢



LA IMAGEN DEL MES

::Empieza la temporada!!

El futhol va a ser desde este mes uno de los temas mas traidos y

Ilevados, dentro y fuera de los terrenos de juego.Y es que la recién
estrenada temporada liguera también tiene su contrapartida en nuestras

consolas. 0jo, que este afio la guerra va ser mas encarnizada que nunca
y son muchos los titulos que se preparan para lograr el galarddn de :
mejor juego dehurtivo del afio.Y por si fuera poco, la competicion va a

estar repartida en dos divisiones: PlayStation y PS2. ;Quién da mas?




Elige entre pstas 2 opciones
de suscripcidn

0y

Envianos tu solicitud de suscripcién por
COITeo (LA TARJETA DE LA DERECHA NO NECESITA SELLO)
o lldmanos de 9. a 14,30n. 6 de 16h. a 18,30n.

a los teléfonos 902 12 03416 9021203 42.
También puedes enviarnos el cupén por fax al
nimero 902 12 04 47 o por correo eléctronico

en la direccion e-mail:
suscripcion@hobbypress.es
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