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EDITORIAL

Para puntuar los juegos nos basamos en una escala del 1 al 10.
Por otra parte, empleamos un cédigo de color que 0s servira para
apreciar a primera vista l calidad del juego:

Del@al@ Muy deficiente. Un juego que no merece la pena.
@ Deficiente. No llega a las cotas de calidad deseadas.
5 Aprobado. Muestra la suficiente calidad.

(6 Bien. Un juego interesante para los fans del género.

;_, Notable bajo. Un buen juego, pero con defectos.

. Notable alto. Un juego de calidad y muy recomendable.

.y . Una obra maestra que no debéis dejar escapar.

Igualmente, para valorar los periféricos v las caracteristicas
concretas de los juegos, utilizamos el siguiente sistema, también
basado en el mismo cédigo de colores:

. Muy malo . Malo \I; Regular B’ Bueno . Muy bueno .Excetente

Por dltimo, cuando veais el simbolo ~ | significa que es
\ un producto que 0s recomendamos encarecidamente. )
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Julio parece ser el mes elegido por Acclaim para poner a la venta uno de los titulos mas ambiciosos y

capacidad técnica de PlayStation a cotas pocas veces vistas hasta la fecha. No le perdais de vista.

Como ya os comentamos hace
unos meses, este juegs de
Clockwork Games podria
convertirse en la mas dura
competencia para G12, y es
que, ademis de ser un soberbio
arcade de velocidad, tan
imaginativo como técnicamente
avanzando, cuenta entre su
amplisimo repertorio de coches
con mas de 30 modelos de
prestigiosas marcas, asi como un
buen pufiado de coches ajenos a
la carrera. Es precisamente esta
amplia cifra de vehiculos la que
ha retrasado la salida del juego
debido a la gran cantidad de
licencias que se ultiman.

En cualquier caso, seguro que la
espera merece la pena, ya que
Vanishing Point se desmarcara
de sus rivales por muchas
razones. Para empezar, las
carreras se desarrollaran en su
mayoria sobre circuitos urbanos
repletos de trifico que
complicara enormemente las
cosas. Ademis, la TA de los
rivales ha sido desarrollada con
un concepto dindmico que
permitira que los coches
controlados por la consola
conozcan la posicién de los
demis vehiculos pudiendo

El juego nos ofrecera mas de 30 coches seleccionables entre los
que se encuentran distintos modelos de marcas ter prestigiosas
como Ford, BMW, Lotus, Volkswagen, Lotus, Jaguar o Mercury.

adaptar su
ord.

actuacion a las I
STAGE
10"39°55
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1075955

condiciones de
la carrera. Asi,
por ejemplo,
escuivaran los
accidentes
buscando rutas
alte-nativas, lo
que dotard ala
competicién de
un aire mucho
més realista. Por si esto fuera
poco, el engine del juego ha
sido desarrollado junto a
ingenieros procedentes del

92015

sector automovilistico que han
ayudado a que el
comportamiento de los distintos
coches sea lo mas realista
pesible. Cada modelo incorpora
mas de 100 variables para
determinar su dindmica, cuando
la media de este tipo de
variables fisicas no suele superar
las 10. El resultado serd un
actuacién mucho mas realista de
los vehiculos. Pero no os
equivoquéis, la complejidad de
la simulacién se va a ver
facilitada por un control sencillo
quz nos permitird realizar
espectaculares maniobras con
un poco de practica.

Habra mos modelos
familiares y hasta camio
no dejara indiferentes a los amantes de la velocidad.

18'19"80

Para terminar os diremos que el
apartado grifico del juego sera
de lo mejorcito que hayamos
visto: podéis olvidaros de los
popping, clipping, fogging o
cualquier otro lamentable “ing”
que podais conocer. Sumadle
cuatro modos de juego para un
jugador, 3 multijugador (dos a 8
participantes) y alguna sorpresa
més y nos os quedard mds
remedio que reconocer que
Vanishing Point puede ser una
de las revelaciones del verano.

de deportivos, coches clasicos, vehiculos
nes. Como veis, una amplisima oferta que

prometedores del afio. Hablamos de Vanishing Point, un original simulador de velocidad que puede elevar la i

19'00"57

La impresionate
construccién de
pistas y vehiculos
sera uno de sus

grandes atractivos.

18°36"31

El divertido
Stunt Mode nos
permitird probar

nuestra habilidad
al volante
realizando series
de acrobacias
propias de
auténticos
especialistas.

Deberemos
cumplir distintos

objetivos que
iran desde saltos
a prucbas de

equilibrio a dos

NS VAN S TS

A

e

ruedas.

AN

/
s



| ACTUALIDAD

iYa tenemos campeon espaiol!

TRACK & FIELD 2

Como recordaréis, Konami organizé un concurso con la ayuda de
PlayMania y HobbyConsolas, con su juego International Track & Field 2,
el cual, por fin, tiene ganador desde el pasado 25 de abril. La prueba
final, ser el mas rapido en los 100 metros lisos, tuvo lugar en nuestra
redaccion, y en ella compitieron cuatro lectores (dos de cada revista).

; Sélo por participar se llevaron un abultado lote de premios, y el ganador,
ademis, pasé a la ronda final del concurso, en la que representari a
Espafia contra los vencedores de otros paises. Dicha ronda se celebrard
en Zurich el préximo 2 de Junio, y si vence, ganara un viaje de ida y
vuelta para dos personas a Sidney el préximo mes de septiembre (con
estancia de hotel incluida), donde presenciarj la la final de los 100 metros
libres masculinos de las Olimpiadas. A continuacién os ofrecemos una
lista con los nombres de los participantes y los premios: Luis Rubén San
José Serrano, Francisco Benitez Romo y Javier Antén de Arespacochaga:
1 ejemplar del juego, una camiseta, una bolsa de deportes y una bebida
energética.

Ganador del concurso:
Aitor Montoya Velasco:
exactamente lo mismo y el
valioso pase a la ronda final.

ZEGYPT

Adantis
L

La lucha contra [a pirateria
continua en los juzgados

Al gran trabajo de las fuerzas del orden por acabar con la pirateria hay
que unir la actuacién de los juzgados que empiezan a dar sus primeras
se_ntencias Asi el]uzgado delo Penal n® 1 de Sevilla ha condenado a

]

de 6 meses de multa por comercializar yideojitegos fraudulentos en el

LN mercadillo de Su ‘ parte, el Juzgado de lo
céom:et:!cuén Ipegemlos :me sea |g|f.|al de Penal n® 12 de Val licta J O u;:lon por lgual dehto contra
rapido duran a final internacional CaIIOSJaVierLal‘r " . sdeml]]taya

pagar una inde : illones de pesetas
Estas condenas ponen la guinda al i de dctiaciones policiales
antipirateria, dond i al fraudulento con
un valor superior a4es 2 millone Pesetas uardia Civil de
Huelva intervind de un individuo

defmaterial ilegitimo,

atas. Casi al mismo
tiempo, la Guardia Civil"d : aba‘en un domicilio de esa
capital 495 juegos falsos. l\d.lentras en Alcala de Henares, la Policia
Nacional registr6 el establecimiento *Ciclén, disefio grifico”,

interviniendo 306 CD-ROM grabades con juegos para Playstation.
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n“kq Mmm ' I(oudelkai‘l_ln RPG
“ e mas u“ro terrormico

Infogrames va a estrenarse en el campo de los juegos
Infogrames nos obsequiara en el mes de septiembre con Duke Nuken: Planet of The de rol con un titulo realmente prometedor, Koudelka,
Babes, 1a nueva aventura del héroe mas macarra de PlayStation. Estard ambientado en un que estard a medio camino entre Resident Evil y
plancta tnicamente habitado por mujeres, siendo nuestra tarea liberarlas de unos Vandal Hearts. Del primero tomari la ambientacién
malvados alienigenas que planean capturarlas. El juego contara con un total de 24 niveles tétrica y los enemigos monstruosos, y del segundo el
3D repletos de espeluznantes criaturas. Para acabar con ellas contaremos con un nuevo y sistema de combate de tablero, en el que cada
demoledor armamento y con objetos tan ttiles como unas gafas infrarrojas. Todo ello personaje se mueve una distancia prefijada y tiene un
vendr4 acompanado de un nuevo sistema de salud (que dependera de lo bien o mal que alcance determinado con cada arma.
hagamos las cosas), y de un mejorado sistema de control. Y como guinda, unos Koudelka estard ambientado en la Inglaterra del siglo
excelentes grificos que lo convertirdn en uno de los mejores arcades de PlayStation. XIX, y nos permitird controlar a tres personajes

distintos: una joven y bella psiquica, un buscador de

tesoros y un monje. La accién transcurrird en un

misterioso
 En su nueva 4
aventura, Duke monasterio
plukem contara abandonado, en
| con un montén de
{ armas y donde tendremos
movimientos
nuevos con los que expulsar a
que acabar con una mafigna
| sus despiadados 5
 enemigos. entidad. Para ello

contaremos con
un amplio arsenal

Acclaim se apunta al deporte y un vasto

torio d
Durante el mes de septiembre, Acclaim nos obsequiard con HBO Boxing y Dave gLgE i o

Mirra Freestyle BMX, dos simuladores deportivos. El primero serd un titulo que nos
permitira participar en seis campeonatos de boxeo distintos y enfrentarnos a varios
de los mejores luchadores del momento. Ademis incluird un
impresionante modo gimnasio en el que podremos entrenar y
repasar nuestras tacticas. Por su parte, Dave Mirra Freestyle
BMX ser4 un simulador de BMX protagonizado por este
campeén. En él podremos ponernos a los mandos de una
bicicleta y realizar todo tipo de acrabacias y piruetas, lo que a
priori promete hacetlo muy divertido.

objetos mégicos y
hechizos.

De momento el
juego no tiene
fecha de salida
confirmada, pero
es de suponer que
aparecera para
finales de afio.
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Alindra 2.0 b s 9ide Junio
Barga Manager........cocovreeemerercmmccsesiiiicsissinaeaes 26 de Mayo
Barbie Supersport ...........c.occovcniviniernienireneen. 19 de Abril
Brunswick Circuit Pro Bowling Pl 12 de Abril v
Ghoul Panic... S vmeesitari) 2 de AbE &
Jackie Chan Stunt TR Mayo 3
Jungla de Cristal 2.........ccccoeuviminnrireniniies creenene6 de Abril 3
Premier Manager 2000 ..............ccoooceeerecenrecennnn ] de€ Abril s
Radikal Bikers .............. ....6 de Mayo <
Rescue Shot.................. ..10 de Mayo
Resident Evil Survivor.........cc.cooeeiiiiiciicincienne 5 de Abril
Sarge’s Heroes........ bvirnesn L des Abril
Street Fighter Ex2.. ceerererinnnnnn 26 de Mayo
Street SKater 2 ..........coocvveoesiinnransrsnsnsrenseenenn. 26 de Abril
Test DRIEb 0. bt bl iton i s sovniivng 15 de Mayo
Tiger Woods PGA Tour 2000.............ccccconne. 24 de Marzo
The Dukes of Hazzard............coooevevrceceeiecnae 12 de Mayo
Tombi 2 .. reerrineenenennnne 19 de Mayo
UEFA Champmns League 2000..................,.....29 de Abril
World Championship Snooker-........................12 de Mayo
WWF Smackdown ..........ccoovemmceiinncciciciininns 25 de Abril
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AL FANTASY IX,

cada dia mas cerca Bll lnpo

. El préximo 19 de julio, los japoneses podran adquirir la nueva obra maestra de Square, que esta
lamada a ser la dltima entrega de la saga Final Fantasy en PlayStation. Pese al poco tiempo que
queda, Square sigue sin soltar prenda sobre su argumento, y sélo ha afirmado que se ambientara
en un fantastico mundo compuesto por islas flotantes, aunque si ha hecho publicos algunos
& detalles del sistema de juego. Final Fantasy IX presentard un
total de 8 personajes controlables. El protagonista de FFIX sera
Zidane Tribal, un ladronzuelo de 16 afios que vive el momento y
que siente debilidad por las chicas. En su aventura conocerd a VIVI

™ Ornitier, un mago negro de 9 afios , Adelbert Steiner, un caballero de
la farmha real, Garnet Til Alexandros, la heredera de la familia real o Salamander
Coral, un hombre que sélo cree en su fuerza bruta.
De cara a los combates, Square va a regresar a los gloriosos tiempos de Super
Nintendo, y por lo tanto, nuestro equipo estara formado
por 4 personajes. Los puntos de magia volverén a hacer acto

de presencia, y las animaciones de las Invocaciones se verdn
recortadas debido a las quejas de los usuarios. FFIX estard
compuesto por 4 CD's, y se estima que su duracién
superara las 40 horas. Nosotros, a esperar.

prometen elevar atin més el listén fijado por Square en FFVIIL

. Listo para

Infogrames acaba de comunicarnos que la secuela de Driver, uno de
los titulos més originales del pasado afio, estara listo para noviembre.
En la secuela, Tanner debera enfrentarse a dos nuevas bandas mafiosas
que pretenden acabar con su vida. Para salir airoso, Tanner contard

con el apoyo de Tobias Jones, su nuevo confidente, que le informara
sobre los movimientos de Alvaro Vasquez y Solomon Caine, los
maximos dirigentes de la mafia brasilefia y americana.

Entre otras muchas cualidades, Driver 2 presentara 4 nuevas ciudades
(Chicago, Las Vegas, Havana y Rio de Janeiro), nuevos tipos de
misiones que nos obligarén a abandonar el coche para colocar

Las nuevas ciudades de Driver 2 prometen ser ain 3 ; o 2 :
explosivos o abrir puertas y un modo multijugador. Ademés presentard

mas realistas que las de su antecesor.

nuevos vehiculos, como

camiones y autobuses, y
unos peatones con un
comportamiento mis real.

Breves
& Fugaces

DEmpezamos con los juegos

més vendidos en Japén. PS2
lidera las listas de ventas, pero
en PlayStation es Megaman
Legends 2 quien se lleva el ga-
to al agua, seguido muy de
cerca por BeatMania 5th Mix.

[3Segin un acuerdo firmado en-

tre Square y Crave, esta tiltima
distribuird en Europa los jue-
gos de la compafifa japonesa.
No todos llegaran en castella-
no, pero ya es casi seguro que
disfrutaremos de Vagrant Story
en junio, Front Mission 3 en
julio, Parasite Eve 2 en agosto
y Final Fantasy IX antes de
que acabe el aflo.

DSony podria mostrar en la fe-

ria E3 un modelo portatil de
PlayStation. Lo mas curioso es
que todas las rumores al res-
pecto coinciden en que esta
portatil presentard una panta-
1la de cristal liquido con unas
dimensiones cercanas a las
cuatro pulgadas, e incluso, dos
puertos para conectar los
mandos. ¢Verdadero o falso?
Pronto lo sabremos.

[JEidos ha anunciado que estd

desarrollando Fear Effect: Re-
tro Helix, la precuela de su
aclamado juego de accién. Es-
tara listo para la primavera del
2001, y tomara como base ar-
gumental los hechos por los
que se conocieron Hanna,

Glas y Dekke.

uEl Puiio de la Estrella del Not-

te, uno de los mangas mis fa-
mosos de cuantos se han pu-
blicado en este pais, tendra su
propia adaptacion para
PlayStation. Lo estd desarro-
llando Bandai, y estard en las
tiendas japonesas en verano.

(JUna curiosidad. El dltimo

proyecto de Namco no es ni
un juego para PlayStation ni
una nueva entrega de algunas
de sus sagas para PS2. Se trata,
ni mas ni menos, que de la cre-
acién de una planta de recicla-
je para tratar productos conta-
minantes.




LA COLECCION ' EROES FAVORITOS

ilLo mas
divertido en
consola!

EL JUEGO QUE
| ALLwmCARTOON FAVOURITES A g CABALLOS TIENE

...Y MUY PRONTO
NUEVOS TiTULOS

DE LA SERIE




Nintendo Accion

Regala un poster oiganle lle_l'olléman

La revista oficial de Nintendo te ha preparado un regalo irresistible: un
péster doble gigante con toda la informacién de los 150 Pokémon por
una cara, y con la imagen de Pokémon Stadium por la otra. Y para que
- - ,  te empapes aun mas con los Pokémon, una
superpreview zon todos los secretos de la nueva
versién del juego, Pokémon Amarillo Edicién
 Especial Pikachu, que esta a punto de salir. EI

. segundo plato fuerte de este mes es la

- preview especial de Perfect Dark, sin
uda 21 juego mds impresionante de la
historia de Nintendo 64, que Nintendo
Acci6n te muestra con pelos y sefiales.
si te interesan los trucos, segunda
anda de los dltimos trucos disponibles
 para G'oldenEye Casi nada.

Gomputer IIIW 42

En este nimero, Este mes en

s El SISIEMa operativo del
proximo milenio

HOBBYGONSOLAS

Te lo cuenta todo sobre el fenopeno

POKEMON

El nimero de junio de la revista de consolas mas
leida de Espafia analiza a fondo para vosotros el
fenémeno Pokémon que esté arrasando en todo
el mundo. jConoce el secreto de su éxito y los
nuevos juegos que se avecinan! Ademis, no

ebéis perderos el reportaje recién salido del

orno que os han preparado con lo mis llamativo
de la nueva edicién del E3 que se acaba de celebrar. También os desvelan
las claves de Perfect Dark, el juego mas deseado por los usuarios de N64, y
analizan y puntiian juegos de la talla de Colin Mc Rae 2, Jedi Power
Battles, Chu Chu Rocket! (el primer juego online para Dreamcast), Ecco
the Dolphin y Metal Gear para Game Boy, junto al resto de novedades mas
interesantes del mercado. Como remate, la guia completa de Fear Effect,
el nuevo éxito de Eidos ;Y todo por sélo 450 pesetas!

IIIGQOS & ﬂlﬂ

Computer Hoy realiza un
test de funcionalidad al
nuevo sistema operativo
de Microsoft, Windows
2000, sus pros y contras,
incompatibilidades...
Ademas, también analiza
las siete tarjetas de TV del
mercado, por si quieres
ver tus programas de televisién en el ordenador.
En la dltima entrega del curso de Word 2000 te
cuentan cémo utilizar este procesador d= textos
para crear tus primeras paginas web.

También seleccionan las mejores piginas de web
con actividades de ocio, cuenta con un curso de
programacién en HTML y te ensefia a usar
Winzip como un profesional.

PCmania : : :
encontrards un completo y extenso analisis
del nuevo sistema operativo de Microsoft:
Windows 98 Millenium. Un sistema llamado
a corregir los problemas de las dos versiones
anteriores y mejorar las posibilidades
multimedia y de Intemet.

PCmania te cuenta todo lo que debes saber
sobre X-box, la nueva maquina mitad
ordenador mitad consola, y te ofrece dos
comparativas interesantes y atractivas:
teclados y ratones, v herramientas de
diagnéstico y reparacién. Y por dltimo, dos
CD-ROM, uno con una completa aplicacién
sobre el cine espaiiol y otro con las mejores

demos del momento. Y todo por 795 ptas.

PCMANIA °

La Starwarsmania vuelve con fuemt a

- Juegos&Cia para presentar los nuevos juegos

de la saga mas famosa de la Galaxia. Ademas
este mes un especial de Pokémon Stadium y
un montén de trucos para tus juegos
favoritos. La revista que habla de todos tus
videojuegos, por sélo 395 Ptas. Este mes de
.rega]o, tatua]es de los persona]es mis totalcs

Es\neclal‘ lugnns OnLine en

|cro ania | Mll:l'omallla

: 'En el nimero de junio los juegos OnLine, se
.  convierten en protagonistas de un suplemento

:  especial, donce encontrarés una guia practica con
| % Jo que necesitas saber para divertirte en Internet:

! CARMAGEDDON

| THEDEATHRACE2000

- qué necesitas, cémo conectarte y dénde jugar. En
a revista, como cada mes, los comentarios de los

. ' juegos mas esperados, incluida la review exclusiva
; d “nuevo Carmageddon De regalo, tna limina y un CD-Rom con las
mejores demos. La tltima palabra en videojuegos, por sélo 650 ptas.

Revista oticial IIBH\MGAST

Demos y navegador por el mismo precio

Este mes, la Revista Oficial Dreamcast viene cargada de regalos. Ademds de
un nuevo volumen del Dream On, con demos jugables de V-Rally 2, Fur
Fighters, 4-Wheel Thunder y WWS$2000 Euro Edition, encontraréis un disco
del Dreamkey 1.5, la nueva versién en castellano
Dl'eamcast | del navegador de Sega. Destacan en el interior de la
N revista las previews de RE Code: Veronica y
Metropolis Street Racer, el simulador de carreras de
#M8 Sega. En el capitulo de novedades, la llegada de
- ChuChu Rocket!, el primer juego on-line, recibe un
| tratamiento especial.

" CODE: VERONICA

Pigr reside en Dreamcast
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FIFA WORLD CHAMPIONSHIP

Futbol de primera en PS2

El deporte rey por fin se va a estrenar en
PlayStation 2 de la mano de Electronic Arts, que
tiene previsto editar durante el mes de mayo la
primera entrega de su aclamado simulador de
fatbol. Como en anteriores entregas, EA Sports
contard con la licencia oficial de la FIFA y, por lo
tanto, los equipos y jugadores apareceran con
sus nombres reales. En comparacidn con los
anteriores FIFA, cada jugador estara compuesto
por un nimero de poligonos 20 veces superior, lo
que mostrara en pantalla unos modelos mucho
més reales y mejor animados.

Siguiendo la linea de sus antecesores, FIFA
Soccer World Championship presentara un total
de 48 selecciones, los principales equipos del
campeonato sub 21 y todos los clubes de la liga
japonesa, espaiiola, alemana, inglesa e italiana.
En total ofrecera cinco modos de juego, que
abarcaran desde las ligas citadas hasta los
mundiales sub 21, pasando por los partidos de
exhibicién o el modo entrenamiento. En cualquier
caso, todos estos datos son exclusivos de la
version japonesa ya que de cara a su futuro
lanzamiento en Europa algunas cosas cambiaran.

'EA Sports esta
poniendo especial
cuidado en la
representacién de
los jugadores, que
en PS2 resultaran
‘mucho més

g detallados y con
unas animaciones
 hiperrealistas.

Tanto los efectos
de luz, como los
juegos de
sombras, seran
otro de los puntos
fuertes de este
titulo, que en
Europa y el resto
del mundo sera
lanzado bajo el
original nombre de
FIFA 2001.

-
-
e

CUESTIGN DE COMPATIBILIDAD

Probamos dos periféricos de PSX

Muchos de vosotros nos habéis preguntado
qué periféricos de la actual PlayStation
funcionan en PS2. Este mes hemos probado
dos de ellos, el volante Racing Wheel Shock 2
y el mando inalambrico Shock 2, periféricos
de Guillemot que, en nuestra opinién, pueden
ser de gran utilidad cuando la consola se
ponga a la venta en nuestro pafs.

Por un lado el mando Shock2 puede ser
una de las primeras soluciones précticas de
cara al manejo del reproductor DVD, ya que
al ser inaldmbrico casi se puede considerar

como un mando a distancia muy (til que
funciona perfectamente.

Por su parte, el volante Ferrari Shock 2, el
preferido por nuestro lectores, funciona sin
problemas con Driving Emotion
Type-S y Ridge Racer V, los tnicos
juegos de velocidad disponibles.
Gracias a esta compatibilidad,
los que posean este
volante no tendran
que realizar un nuevo
desembolso.

(3 s6lo se rale : :
4 luchadores simultaneos en pantalla.

SECORT

T

Tras habef descubierto tbdos '

los personajes ocultos y haber
dedicado cierto tiempo a todos
los modos de juego, debemos
decir que la impresién que nos
ha causado Street Fighter EX3
ha sido mucho mejor de lo que
nos parecié en un principio.

Como principal aportacién a
la saga, la tercera entrega de
la serie poligonal presenta un
gran numero de variaciones en
el planteamiento de los
combates, siendo posible
encontrar enfrentamientos 3
contra 1, 2 contra 1 o por
parejas (como en Tekken Tag).
Todos ellos resultan tan
apasionantes como divertidos,
aungue no excesivamente
revolucionarios.

Sin duda alguna, el aspecto
que méas diferencia esta
entrega del resto es el
apartado grafico. En SFEX3 no
es extrafio quedarse pasmado
mirando las particulas que se

STREET FIGHTER EX3

Mejor de lo que parece

I iqs

uno de sus puntos més atractivos.

suceden golpe tras golpe, los
detalles en los atuendos de los
luchadores o el perfecto
modelado de las caras de Ken
y compaiiia. Otro detalle que
también nos ha llamado
especialmente la atencién ha
sido el scroll mdltiple de los
escenarios, que consigue
ofrecer un impresionante
efecto de profundidad.

Como ha sucedido con todos
los juegos que acompafiaron al
lanzamiento de PS2, SFEX3
también tiene un problema.
Nos estamos refiriendo a unas
pequeifias ralentizaciones que
solo se hacen palpables en los
combates entre cuatro
personajes simultaneos.

Lo cierto es que SFEX3 no
aprovecha muy bien el
potencial de PS2 y, después de
haber jugado con Tekken Tag
Tournament, no se puede
considerar el jue'go de lucha
mas representativo de PS2.

PRIMERA IMPRESION  ®




DERDURAENED - -

La belleza llevada a su maxima expresion

Como os adelantamos en
nuestro suplemento de hace
dos meses, Dead or Alive 2
esta llamado a ser el rival
directo del inimitable Tekken
Tag Tournament. Nosotros
llevamos cerca de 20 dias
jugando con él y, tras haberlo
disfrutado hasta la saciedad,
apenas tenemos palabras para
expresar todas las emociones
que nos ha transmitido.

Como sucediera con su
antecesor, Dead or Alive 2
sigue siendo un beat “em up
muy frenético e intuitivo, en el
que apenas hace falta invertir
tiempo para llegar a ejecutar
espectaculares golpes o
controlar perfectamente a un
luchador determinado. Bajo
esta formula, que ya estaba
presente en la primera parte,
Tecmo ha trabajado muy a
fondo otros aspectos, como la
variedad de modos de juego o
la inclusién de ciertos
elementos gue hacen aiin mas

espectacular el desarrollo de
los combates, como los
cambios de plano. Asi las
cosas, es posible encontrar
desde el inevitable modo
Historia, en el que conocemos
las razones por las que pelean
los luchadores, hasta un modo
Tag, en el que los combates se
disputan por parejas.

Entrando en materia gréfica,
DOAZ va un poco mas alla de lo
que actualmente estamos
viendo en PlayStation. Los
personajes parecen casi
reales, tanto como sus brutales
animaciones, los efectos de luz
resultan indescriptibles... en fin
un cimulo de pequefios y

grandes detalles que dan
forma a un juego preciosista
que dista afos luz de cualquier
beat “em up actual.

DOAZ es uno de los juegos
mas agiles, bellos y adictivos
del recién nacido catélogo de
PS2. Nosotros todavia estamos
alucinando y esperamos que
alguien se digne a traerlo a
Espafia de cara al lanzamiento

a nuestro opunente a otro piano

La dltima hora
de PlayStation 2

* Durante este mes, Tekken Tag Tournament continia
liderando las listas d2 ventas japonesas. A la zaga, y muy de
cerca, le sigue Dead or Alive 2.

* A finales de este afio, Square comenzara a testear su
servicio PlayOnline con Final Fantasy X. El juego se pondra a
la venta durante la primavera del afio 2001, fecha en la que
Square ademds tiene previsto poner en funcionamiento su
red de juegos on-line.

+ Ese mismo afo ha sido el escogido por Ideo Kojima
para lanzar al mercado la esperadisima secuela de Metal
Gear Solid. El juego, de nombre todavia desconocido, se
pondra a la venta a finales del 2001, y se rumorea que
presentara dos perscnajes seleccionables y que su
argumento transcurrird en Estados Unidos. Lo dnico que
Kojima ha confirmadc es gue esta trabajando muy duro para
ofrecer unas sensaciones nuevas en el videojuego, como la
temperatura o la presién de las habitaciones, aunque
también se estd devanando los sesos preparar una nueva
legion de enemigos tan carismaticos como Psycho Mantis.
Otro aspecto que ha sefialado con especial interés, por
encima de la calidad gréfica, ha sido la libertad de
movimientos, que segtin él, alcanzara un nuevo nivel.

* Haciendo doblete, el mismo Kojima esta produciendo
otro juego para PS2, llamado Z.0.E. (Zone Of the Enders) y
que promete ser el sumun de los combates de Mechas.

* Sony ha afiadido 5 titulos nuevos la lista de juegos de
PlayStation que son incompatibles con PS2. Los titulos en
cuestion son Formula 1 ‘99, Densha Daisuki Purareru Ga
Ippai, Museum Encore, Namco Museum Encore - Limited
Editiony Museum Encore - PlayStation The Best. Sony afirma
que todas estas compatibilidades pueden ser corregidas, en
un futuro no muy lejano, con un nuevo disco de sistema.

« Por Ultimo una curiosidad. Acclaim acaba de confirmar
que esta trabajando en la secuela de ShadowMan y un
nuevo juego de surfing. Lo mejor de todo es que, segiin la
rumorologia, la compzfiia podria haberse hecho, ademads,
con los derechos para convertir a PS2 algunas de las

maquinas recreativas de Sega, como Crazy Taxiy Zombie
Revenge. Lo mas curioso es que Sega América
desmiente este rumor, pero la central japonesa
(que es quien “lleva los pantalones” en la
compafiia), lo confirma rotundamente. Ya
veremos ¢c6mo acaba la cosa...
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Pasion gor los fuegos
artificiales

Quien mas y quien menos,
alguna vez en la vida ha
disfrutado de la magia de los
fuegos artificiales en una
noche de verano. Conocedora
de ello, Sony ha desarrollado
un fabuloso puzzle de accién
que tiene por protagonistas a
estas bellas explosiones de
luz. Lo mejor de todo es que su
sencilla mecanica, consistente
en emparejar y realizar.
combos de explosiones con
cohetes de un mismo color,
resulta mucho mas adictiva de
lo que pueda parecer en un
principio. Para que 0s hagais
una idea de cémo es el
esquema de juego, os diremos
que el jugador controla un
puntero circular con el stick
izquierdo del mando. Segln
aparezcan los cohetes en
pantalla, nuestro objetivo es
dirigir el puntero hacia ellos,
de forma que, pulsando la X,

seleccionamos el cohete que
esta en el puntero. Si
repetimos esta operacion con
otros conetes del misma color,
e incluso si reunimos mas de
distintos colores y pulsamos el
botdn ci-culo, todos los
cohetes seleccionados
explotaran. Asi de simple.

Para que los fuegos
artificiales cobren una especial
relevaricia en Fantavision,
Sony ha creado una serie de
entornos nocturnos, como un
puerto maritimo y una
ajetreaca ciudad, que lejos de
ser escenarios inertes, gozan
de numerosos detalles mdviles
y juegos de luz.

No pcdemos negarlo:
Fantavision es uno de los
juegos mas simples de PS2,
pero también uno de los méas
originel2s y divertidos.
Esperemos que Sony Espafia
se atreva a traerlo aqui...

(PRIMERA IMPRESION ~ ®
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LOS PRIMEROS JUEGOS DE SUNY

Europa se mueve con PlayStation

Sony ha dado a conocer varios titulos en los que actualmente estan trabajando
algunos de sus grupos de desarrollo europeos, como Psygnosis o Surreal.
Aunque todavia es pronto para hablar de ellos, Sony ha proporcionado las

primeras imagenes y sus principales caracteristicas. Aqui las tenéis:

THE GETAWAY. Ha sido presentado en sociedad como una clara alternativa a Driver. En
The Getaway nos convertiremos en un ladrén de bancos que debe volver al mundo del crimen
para recuperar a su familia. Cuando el juego esté terminado nos permitird recorrer, a pie o en
coche, 70 kildmetros de carreteras reales pertenecientes a la geografia londinense.

WIPEOUT FUSSION. La nueva entrega del aclamado arcade de velocidad de
Psygnosis presentaré una dinamica antigravitatoria mucho mas realista, circuitos con
elementos interactivos y unos prototipos con mas de 48 caracteristicas ajustables.

FORMULA ONE 2000. Psygnosis retomara en PS2 su saga basada en el circo de la F1
incorporando todos los circuitos y escuderias de la temporada 2000. Incluird novedosas
opciones, como la comparacion de dos repeticiones salvadas en la tarjeta de memoria.

DRAKAN 2: ambientado en un mundo de brujeria y espada, Drakan 2 nos permitird
recorrer 8 mundos a lomos de Arokh, un espectacular dragén, y pelear cuerpo a cuerpo con
todo tipo de criaturas maléficas haciendo uso de un variado abanico de armas y hechizos.




GRAN TURISMO 2000

11Y tan solo es una demo!!

Como recordaréis, durante el
pasado Festival PlayStation
2000, Sony y otras compaiias
obsequiaron a los asistentes
con unas demos de los futuros
lanzamientos para PS2. Uno de
estos CD s contenia la demo
de Gran Turismo 2000, que tan
sélo presenta un vehiculo, el
Mitsubishi Lancer Evolution, y
el circuito de Seattle que ya
recorrimos en Gran Turismo 2.
Como este avance del juego
esta disefiado para el festival,
sélo es posible jugar durante
dos minutos seguidos, ya que
al pasar este tiempo, el juego

esentara efectos visuales,
como las deformaciones por el calor.

circuito de Seattle de Gran Turismo 2.

vuelve a la pantalla principal.
De cualquier forma, con estas
limitadas opciones, os
podemos adelantar que, adin
quedando méas de 5 meses de
programacion, Gran Turismo
2000 marca una diferencia
abismal respecto a las
anteriores entregas de
PlayStation.

La evolucién de la saga, al
menos en esta prematura
demo, la marca sobre todo el
detalle gréfico, puesto que
presenta algunos efectos,
como el reflejo de las
sefalizaciones en la carroceria
de los vehiculos o la
insuperable recreacion de la
luz solar, que hasta ahora no
se habian visto en ningiin
soporte de entretenimiento.
Las repeticiones también han
sido mejoradas, y es posible
incluso ver el realista efecto
de deformacién que produce el
calor de los motores. Por lo
demas, los escenarios son
mucho mas sélidos y
complejos, la sensacién de
velocidad més elevada y, en

. resumen, mucho mejor a nivel

técnico. Otra cosa no, pero
esta demo ha sido una
magnifica toma de contacto.

CPRIMERA IMPRESIIN @

EVIL TWIN

La primera aventura de Ubi Soft

pesadilla. Para poner fin a esta situacion,
Cyprien tendré que recorrer una serie de
agobiantes escenarios recogiendo pistas
sobre como acabar con la amenaza e
interzctuando con todo tipo de personajes.

 Evil Twin estara listo para otofio, y segtin
la prapia compaiifa, estara enfocado para
usuarios en edades comprendidas entre los
15y los 25 afos. Por las imagenes, parece
que el juego va a dar mucho que hablar
durante los préximos meses.

Ubi Soft acaba de hacer pablico su acuerdo
con In Utero, la compania que actualmente
estd desarrollando Evil Twin: Cyprien “s
Chronicles, una de las primeras aventuras en
tiempo real de PS2. El juego, que parece
haberse inspirado en el cine fantéstico y el
grafismo de los comics norteamericanos, nos
presentara a Cyprien, un joven huérfano de
10 afos que, sin comerlo ni beberlo, se ve
transportado a un mundo de ensuefio que
esta siendo amenazado por una terrorifica

Namco nos vuelve a sorprender

Todos sabemos que Namco adorna sus
producciones con unos extras de lujo que no
suelen aparecer en las versiones recreativas.
Para TTT, Namco ha preparado unos
espectaculares secuencias finales con el motor

del juego en las que prima, sobre todo, la
expresividad. También han incluido una opcién
para capturar imagenes en la tarjeta de
memoria y un espectacular y superdivertido
juego de bolos.

| Salvo la secuencia
del jefe final, todas
| las demds estén
realizadas con el
motor del juego.
Lo mejor es que

' algunos personajes
cuentan con varias.
Por su parte, el
modo TT Bowling
'supera con creces
la calidad de

15
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Aunque PS2 esta muy cerca...

ApOSTANdO @ POR

Cuando Acabe el verano, PS2 estaraA lista para ENTRAR EN NUESTROS HOGARES. JQUE pAsArA
enToNCEs coN PlayStation? Pues Que Sony |a seGuira Apoyando, y ademas con fuerza. Como
prueba, A Sangre Fria'y Destruction Derby Raw, dos Titulos QUE SONy NOS PRESENTO EN
Londres y oue ponen de manifiesto el interés de la comparia por su Actual consola.

SANGRE FRiA

Una AVENTURA A A ANTiIGUA USANZA

mas y quien menos, el lanzamiento d2 PS2 con

cierta ansiedad, y que no podemos esperar ni
un dia méas para entrar en una nueva generacién de
videojuegos. Pero en la otra mano tenemos una
impresionante maquina llamada PlayStation que
todavia no ha dicho su dltima palabra, que todavia
tiene cosas que demostrar. Por eso, aungque este viaje
se presentaba como una oportunidad mas para
conocer de cerca algunos de los préximos juegos de
la consola gris, lo cierto es que nos ha servido para
darnos cuenta de que todavia hay mucha gente y
numerosos equipos de programacion que todavia
siguen trabajando en PlayStation.

Observar la cara de ilusién de la gente de
Revolution Software, los creadores de A Sangre Fria,
0 la alegria de Studio 33 cuando nos comenzaban las
metas y objetivos que se habian propuesto con
Destruction Derby Raw nos ha hecho reflexionar
sobre el futuro de la consola gris. Es cierto que PS2
cada dia estd mas cerca, pero no es menos cierto que
todavia quedan muchas sensaciones que explorar,
nuevos mundos que recorrer y nuevas aventuras que
vivir en PlayStation. Por eso, desde aqui os queremos
recomendar que os acomodéis en vuestro sofs
favorito, y disfrutéis de estos dos juegos y todos los
que puedan venir detrés, porgue PlayStation os
seguira sorprendiendo durante mucho tiempo.

No os vamos a engaiar. Antes de conocer estos
titulos el verano se presentaba, como casi todos los
afos, bastante tranquilo. Ahora os podemos decir que
se destapa como una oportunidad irrepetible para
disfrutar de la que esté llamada a ser la mejor
remesa de juegos para la consola de Sony, que estara
encabezada por A Sangre Friay Destruction Derby
Raw, dos titulos que marcaran época en sus géneros.

Es innegable que estamos aguardando, quien

Como sucede en las aventuras graficas, cuando hablemos con un

personaje podremos escoger entre varias opciones.

Aungue a muchos de vosotros el nombre de
Revolution Software no os diga nada, esta
compaiiia se dio a conocer en todo el mundo con
las dos entregas de su saga Broken Sword, que,
con en el paso del tiempo, se han convertido en
dos de las aventuras graficas mas importantes de
la historia de PlayStation. Con A sangre fria, que
es su (ltima propuesta, la compafia ha cambiado

de género para presentarnos una aventura de
accion con un enfoque nunca visto en otros juegos
de este tipo. Os explicamos.

A sangre fria se ambientard en la idilica
replblica rusa de Volgia, en un futuro
indeterminado pero no muy lejano. El
protagonista, John Cord, es un agente especial de

A lo largo de los dos CD s de los que compondra la aventura
podremos encontrarnos con numerosas secuencias de video.

la agencia M16 que se enfrenta a una de las
misiones mas peligrosas de su vida: rescatar a un
espia americano que ha sido atrapado dentro de
una misteriosa mina.

En un principio la mision se presenta sencilla,
pero a medida que John vaya conociendo nuevos
datos sobre la mina y el espia desaparecido, la
cosa se ird complicando hasta limites
insospechados. A grandes rasgos, esta sera la
base de su argumento, que ha sido escrito por
renombrados guionistas profesionales de cine y
que, gracias a su conocimiento de la materia, han
introducido una fuerte carga narrativa en el juego.
De este modo, A sangre fria utilizara los
flashbacks, un recurso cinematografico que se




El éxito de algunas aventuras de accién, como Metal Gear Solid o Syphon Filter 2 han servido como punto de referencia a
la hora de desarrollar A sangre fria. Por eso no sera raro ver como John Cord se mueve sigilosamente para no hacer ruido
0 como se enfrenta con numerosos enemigos. A estas ideas, Revolution afiadira elementos de las aventuras gréficas.

Los escenarios, que seran fondos renderizados, prometen alcanzar

un nivel de calidad parejo al de la saga Resident Evil.

Revolution Software est4 realizando una soberbia tarea en el
tratamiento de los juegos de luces y sombras.

emplea para recordar algunos momentos del
pasado, a lo largo y ancho de los 2 CD “s que
ocupara esta prometedora historia. Y, al igual que
en el cine, la ambientacién jugaran un papel muy
importante, tanto o mas como su banda sonora,
que por el momento cuenta con mas de 7 CD “s
repletos de composiciones de todo tipo.

En cuanto a su sistema de juego, A sangre fria
combinara la aventura y la accion de una manera
especial y nunca antes vista, ya que incorporara
elementos propios de las aventuras gréficas.
Aunque el planteamiento grafico de A sangre fria
se inclinard hacia las formas de Resident Evil, con
escenarios renderizados y personajes poligonales,
su sistema de juego presentara un montén de

MOMENTQO
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John Cord contara con un pequefo sistema de comunicaciones
que le permitira acceder a ordenadores y terminales enemigas.

influencias de los dltimos juegos de accién, como
Metal Gear o Syphon Filter, aunque sobre todo
predominara la aventura y la investigacion, algo
que Revolution Software domina a la perfeccion.

La primera impresion que nos ha causado es
que su mecdnica se va a parecer bastante a la de
una aventura gréfica, aunque por su control y por
otros elementos propios de los juegso de accién
se aproximara también a las aventuras.

En fin, A sangre fria tiene todas las papeletas
para convertirse en uno de los nuevos buques
insignia de Sony, aunque, por su tematica, sera un
juego orientado hacia un pablico adulto.

Si todo sale segtin lo previsto, este titulo sera
editado en Espaiia hacia finales de junio.




~ Destruction Derby Raw

bandera

jugadores simultaneos. Seran de lo més divertido.

DDR presentaré un sinfin de modos de juego, a cual més divertido. Aparte de todos los vistos en anteriores entregas,
podremos encontrar los divertidos Rascacielos, una prueba que consiste en tirar de la azotea a los demas coches, Asalto,
en el cual tendremos que proteger un vehiculo o Pasa la Bomba, que nos obligara a evitar unos cartuchos de dinamita.

Con |a destruccion por

DDR presentara varios modos multijugador para 4

%

Han pasado cerca de cuatro afios desde que la
anterior entrega de la saga Destruction Derby
apareciera en PlayStation, tiempo mas qu2
suficiente para idear y planificar las novedades y
mejoras que deberia incluir una nueva secuela. En
el caso de Destruction Derby Raw, Psygnosis ha
delegado el desarrollo del juego en Studic 33, uno
de sus numerosos grupos de programacién
afincados en Londres.

Seg(in nos comentaron sus creadores, para el
desarrollo de esta secuela prefirieron empezar
desde cero, disefiando un nuevo motor grafico que
les permitiera crear y poner en pantalla todo lo
que se les ocurriera. Para ello estudiaron algunos
de los mejores juegos de velocidad del afo

MOdQO

pasado, como por ejemplo Driver, en el que
confiesan haberse inspirado para plasmar estas
destructivas carreras. Del mismo modo nos
comentaron que una de sus maximas premisas a
la hora de preparar DDR ha sido nivelar la balanza
entre conduccién y destruccion, algo que, segln
ellos mismos, no se consiguié con las anteriores
entregas. Ademas, para hacerlo ain mas frenético
y alocado, nos confesaron que se también se
habian inspirado en los juegos de wrestling (de
ahi lo de Raw), en el sentido de que cada choque y
cada golpe tiene un nombre, y es posible realizar
combos de “accidentes”.

Gréaficamente, DDR ha mejorado unos cuantos
enteros respecto a sus antecesores y, aparte de

Para ganar las carreras no sera necesario que nuestro
coche llegue a la meta. Bastara con conseguir puntos.

El motor grafico de DDR permitira que un total de 20 coches
aparezcan simultaneamente en competicidn, algo que consigue
dotar de un elevado grado de espectacularidad al juego.

presentar un total de 20 coches en carrera y mas
de una veintena de impresionantes circuitos, todo
se mueve con una tremenda fluidez. Por si esto
fuera poco, sus numerosos modos de juego
ofrecen una variedad increible, en la que es
posible encontrar retos y situaciones para un total
de cuatro jugadores simultaneos a pantalla
partida.

Destruction Derby Raw supondra una verdadera
revolucidn para los amantes de la saga, y una
oportunidad inmejorable para aquellos que no han
tenido la oportunidad de conocer las posibilidades
de este irrepetible arcade de velocidad. Eso si,
tendremos que esperar hasta julio, fecha en la
que Studio 33 espera tenerlo terminado.
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TRIBUCIONES

No pongas fronteras a tus
partidas. Ahora con tu mando
Infrared Controller podrds
subir, bajar; girar e incluso vibrar
sin estar conectado fisicamente

a tu consola.

Por fin las idas y venidas de la
gente que te rodea no
boicoteardn tus partidas favoritas

arrancando el cable a su paso.

Esquiva a tu madre y su amiga
salvando a la chica que te haga

pasar al siguiente nivel.

SHOCK INFRARED CONTROLLER

* Compatible con Shock 2, Digital,
Analog y Negcon.

* Primer mando analdgico con
tecnologia Shock2 que funciona
por infrarojos.

* Dos sticks analdgicos que
permiten movimientos mds
precisos y fluidos.

+ www.guillemot.com
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E PLAY

Accion por los cuatro costados

Durante el shoot“em up podremos recurrir a una visia
subjetiva para poder afinar mejor nuestros disparos.

QuEDA

y -

espués del enorme

éxito cosechado por

dJungla de Cristal, no
es de extrafar que Fox
Interactive haya repetido la
misma férmula en una segunda
parte. Lo que nos extraiia es
que haya esperado tanto
tiempo para poner a la venta
un titulo que aporta mas bien
poco a su antecesor, que
practicamente es idéntico:
metidos en la raida camiseta

|
%

n .8 minutos-¥

|
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Algunas de las misiones nos ofrecerén retos anadidos,
como cumplir con un plazo de tiempo o rescatar a rehenes.

de McClane debemos

enfrentarnos a tres juegos de
accion bien diferentes, uno en
tercera persona, otro de
pistola y uno de conduccién.

UNA DE LAS
DIFERENCIAS principales
de Jungla 2 con su antecesor
es que estos tres juegos,
ademas de jugarse de manera
independiente, pueden
disfrutarse como una aventura
global en la que se alternan
niveles de uno u otro estilo de
juego. Estos niveles se van
engarzando para conformar
una historia muy en la linea de
las peliculas. El resultado es
un arcade frenético que sabra

Para poder cumplir los plazos de tiempo de las misiones
de conduccién tendremos que arrasar con lo que sea.

encandilar a los amantes de la
accion. Eso si, como ya hemos
dicho, sin aportar demasiadas
novedades.

Bésicamente estamos ante
un clon de la primera parte en
el que las mejoras técnicas,
que se aprecian
especialmente en el
juego de accién 3D,
no suponen un giro
radical y son mas
bien una evolucién
l6gica de las
tecnologias. Vamos,
que no se han
esmerado
mucho.
Eso si,
aunque
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Como pasa el tiempo... y lo poco que hemos cambiado
P e

a e NANINNNN .

Como podéis ver en las pantallas,
pocas cosas han cambiado desde
la primera entrega de la Junglaa
esta secuela. En realidad, se trata
basicamente del mismo tipo de
juego con algunos retogues
graficos. Donde se aprecia una
mayor mejora es en el juego de
accion, donde podemos disfrutar
de un McClane mejor animado,
mas realista, y que se mueve por
escenarios méas complejos.

Las fases de coches siguen siendo
divertidisimas y mejoran en ciertos
aspectos graficos, aunque en otros
da impresion de mayor simpleza.
Los niveles de disparos han
ganado, basicamente, en ritmo:
ahora disparar es més rapido y el
motor gréfico mas sdlido, lo que
aumenta la diversion. En general,
la esencia de la aventura es la

misma e igual de satisfactoria. )

esperabamos un mayor
derroche tanto técnico como
de imaginacion, lo cierto es
que la férmula sigue
funcionando con la misma
fuerza del primer dia y el juego
termina enganchando por su
variedad, dinamismo y ritmo
frepidante.

Las fases de accién nos
deparan una gran variedad de
objetivos, armas, puzzles y

COrreosos enemigos. Las fases
de conduccidn ofertan mas
vehiculos y algunos retos tan
dificiles como divertidos. En
cuando al juego de pistola, el
de Jungla 2 es mucho mejor
técnicamente, més répido de
respuesta al disparo,
compatible con todas las
pistolas y muy emocionante.

AUNQUE SE TRATE DE
UNA ACTUALIZACION,
el juego resulta largo y muy,
muy entretenido. La lastima,
repetimos, es que solo mejore
su antecesor en lo justito: méas
posibilidades de configuracién,
mas periféricos (incluido Dual
Shock) y un acabado técnico,
en general, mas conseguido.

Sin duda, la combinacién de
géneros, el fenomenal doblaje
(por el mismo actor que pone
la voz a Bruce Willis en las
peliculas) y el trepidante ritmo
de todos los niveles del juego
otorgan a Jungla 2 un puesto
de honor entre los grandes
arcades. Cada uno de los
juegos, vistos de manera
independiente, son poco més
que correctos, pero la
combinacién de los tres en una
aventura completa convierte a
Jungla de Cristal 2 en una mas
que atractiva apuesta para los
amantes de la accion en todos
sus campos. Eso si, si andas
justo de dinero, con el
Platinum te lo puedes pasar
igual de bien...

(

Todo un arsenal

Tanto en las misiones de disparo como en las de accién podremas
recoger nuevas armas para luchar contra los terroristas, sin embargo,
donde esta faceta del juego adquiere toda su importancia es en el modo
de accion donde saber qué armas utilizar en cada momento puede ser
basico. Contaremos con algdn tipo de artilugio explosivo (granadas, botes
de humo, minas...) y de disparo (lanzallamas, ametralladoras, cohetes...).

\

5

Seglin el tipo de misién conduciremos vehiculos diferentes,
pero normalmente siempre nos tocaré perseguir y destruir a
topetazos a algiin coche de criminales, como esa limusina.

Unos niveles de entrenamiento nos permitiran
perfeccionar nuestras habilidades, especialmente
el disparo: jugar con pistola es total.
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VEORYA S I ¥ B S J Alundra 2: The Mistery of The machinevolution—

Un cruce perfecto entre aventura y RPG

He

i te gustan los juegos
de rol seguro que
recuerdas Alundra, un
original action RPG en el que
asumiamos el papel de
Alundra, un joven capaz de
entrar en los suefios de la
gente para ayudarla a luchar
contra sus pesadillas.
Con este fin,
debiamos recorrer
extensos mapeados
repletos de items y
enemigos,
enfrentadndonos a todo
tipo de espeluznantes
criaturas. Eso si, los
combates eran
B emocionantes

s pn

peleas en tiempo real, en las
que sdlo nuestra habilidad, y
no el manejo de ments, podia
llevarnos a la victoria. Ademés
del dinamismo que este tipo de
combates aportaba, el juego
introducia retorcidos puzzles
capaces de tenernos pegados
durante horas y horas a la
consola.

RETOMADO ESTE
PLANTEAMIENTO tan
sugerente, Activision nos
presenta un titulo
completamente nuevo que
tiene todas las papeletas para
seducir por completo a los
amantes del rol. Y es que,
exceptuando el nombre,
practicamente todo es nuevo
en Alundra 2: personaje,
escenarios, magia...

Para empezar, nuestro

woom "

querido Alundra ha sido
sustituido por Flint, un joven
cazador de piratas que acaba
uniéndose a una bella princesa
para ayudarla a salvar su
reino. Flint carece de la
habilidad onirica de Alundra,
por lo que sus correrias se
limitan al mundo fisico. jPero
qué mundo! En vez de los
anticuados mapeados
bidimensionales del primer
juego, Alundra 2 nos presenta
unos gloriosos escenarios
tridimensionales, llenos de
objetos, personas y desniveles.
Mantiene, eso si, el sistema
de combate en tiempo real,
pero al introducirse las tres
dimensiones en las peleas,
ahora es fundamental apuntar
bien al rival al que queremos
atacar, ya que de lo contrario
lo Ginico que conseguiremos
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Los combates contra los jefes finales resultan tan
largos y dificiles como emocionantes.

serd golpear al aire.

A su vez, las 3D consiguen
que los puzzles se conviertan
en retos tanto de astucia como
de habilidad que casi
recuerdan a una aventura de
accion. Asi, por ejemplo,
tendremos que realizar tandas
de ajustados saltos o
desplazar ciertos objetos para
alcanzar una cornisa. Tanto es
asi que hay momentos en los
que el juego parece mas un
plataformas que un juego de
rol. Pero nada mas lejos de la
realidad. Alundra 2 se
mantiene fiel a su ascendencia
rolera, y presenta todos los
elementos tipicos de un buen
RPG: personajes entranables,
items, un buen ndmero de

enemigos y mucha, pero que
mucha historia. Es imposible
no cogerle carifio a Flint
mientras le vemos pasar por
todo tipo de peripecias en su
lucha contra el malvado
Mephiston.

EL CONTROL ES
BASTANTE ASEQUIBLE,
aunque presenta algunas
complicaciones a la hora de
saltar. Y es que cuesta, sobre
todo al principio, calcular bien
las distancias con las zancadas
del personaje, por lo que es
practicamente inevitable fallar
los primeros saltos. No
obstante, una vez llevemos un
par de horas jugando y le
hayamos cogido el tranquillo al

&Un juego de aventuras sin pasadizos secretos?
Este no, desde luego. Tiene muchos y con tesoro.

cambio de camara (se
puede girar como en
Grandia) no tendremos
problemas para saltar.
Donde si tendremos
problemas sera a la hora de
seguir la historia, ya que el
juego estara en inglés.
“Gracias” a eso, todos los que
no dominen bien esta lengua
se perderén unos dialogos
divertidos, chispeantes y
coherentes, que ayudan a
realzar los encantos del juego.
Una auténtica pena, ya que
es uno de los mejores action
RPG que hemos jugado (de
hecho, el Gnico desde The
Granstream Saga), y una
compra casi ineludible para
cualquier amante del género.

Como en el primer Alundra, muchos puzzles se
resuelven al activar varios interruptores a la vez.

e Dad to the B ing Arena.
that'll cheer-him up.

12 experiencia de de )
los heroes

A diferencia de lo que ocurre en otros
RPG, Flint no gana experiencia en los
combates, sino encontrando objetos
magicos (como los anillos) o comprando
armas y armaduras cada vez mejores.
Obviamente, para eso necesita dinero
que si puede obtener eliminando bichos.

Aungue el 90% del juego se compone de saltos, puzzles y combates,
Alundra 2 también incluye unos entretenidos minijuegos que nos iremos
encontrando segin vayamos avanzando por sus niveles. La mayor parte
de estos minijuegos estan inspirados en peliculas de aventuras como las

(" De cazador de piratas a aprendiz de Indiana Jones

de la saga Indiana Jones, por lo que debemos prepararnos para
emocionantes persecuciones de vagoneta, o para escapar de una
gigantesco piedra rodante. Ademas de dar mas variedad al desarrollo,
los minijuegos nos serviran para poder hacernos con objetos especiales.

- ALUNDRA 2
~ RPG = Activision

EI iinioo defem que tiene es que
no esta traducido, que Si no..

A&mdra?msﬂoeselmwrmnm > hemos:
- visto hasta la fecha, smouumImtemhwya N
mmpraesremmendableparamalmﬂu'mador. s
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espués de una larga

espera, que visto lo

visto ha merecido la
pena, Jackie Chan ya ha
llegado a PlayStation
protagonizando un beat’em up
que no sdlo ha sabido
mantener intacto el sentido del
humor, la accién y el trepidante
ritmo de las peliculas de
Jackie, sino que ademas
aporta al género importantes

alicientas. Pero vayamos por
partes.

El atrzctivo, a priori, mas
importante del juego es, sin
duda, el carisma de su
protagonista. Lejos de
conformarse con aprovechar
su tiron, los programadores
han sabido captar la esencia
de las pelicula de Chan y han
dotado al personaje del juego
de sus movimientos mas

A

caracteristicos y su enorme
simpatia. Todo ello adornado
con un apartado grafico sélido
y con un mas que acertado y
comico look superdeformed.

AL PONERNOS A JUGAR
descubrimos que estas
virtudes se ven potenciadas
por un sistema de juego
sencillo y asequible en el que
es muy facil conseguir que
Chan repita los divertidos
golpes y combos propios de

Cada una de las fases tiene cuatro niveles, el Gltimo de los
cuales es un enemigo final que suele ser bastante correoso.

VEDADES COTETSEmES
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Mamporros de pelicula

sus peliculas. Gran parte de la
culpa de esta enorme
jugabilidad la tiene el
planteamiento del juego y es
que, pese a ser 3D, ofrece un
desarrollo cercano al de los
tradicionales beat’em up de
scroll. Es decir, nos moveremos
casi siempre lateralmente por
la pantalla aunque, eso si,
contaremos con toda la
profundidad del escenario para
repartir ricos tortazos. De este
modo se elimina el problema

START button

de la colocacion de las
camaras, tan frecuente en los
beat’em up 3D, y se facilitan
notablemente los niveles de
salto. Salvando las distancias,
podriamos decir que su
desarrollo es casi como el de
un Crash Bandicoot, incluidos
niveles en los que debemos
avanzar hacia el fondo o el
frente de la pantalla. Lo que
nos lleva derechitos a otro de
los grandes aciertos del juego:
su mezcla de géneros.

= Optigns'e MEMORY CARD

Desde el mapa principal accederemos a las distintas fases
y visitarlas cuanto queramos para mejorar estadisticas.
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Al final del nivel sabremos qué tal lo hemos
hecho y cudntos dragones hemos conseguido.

Uno de los principales
defectos de los beat’em up es
su mondtono desarrollo:
aporrear botones todo el rato
termina cansando. Sin
embargo, en Jackie Chan
vamos a encontrar numerosas
zonas de saltos, de habilidad
pura y dura, con obstaculos
propios de los juegos de
plataformas. Estos elementos
se encargan de poner variedad
mas que de sobra entre tanda
y tanda de mamporros. Eso si,
fiel a las dltimas tendencias,

Jackie Chan tampoco permite
la participacion de dos
jugadores simultaneos. No
todo podia ser perfecto.

ESTAMOS ANTE UN
JUEGO DIVERTIDO, muy
facil de manejar y plagado de
detalles de humor y simpatia
(hay que escuchar los
comentarios de Chan). Quiza
su aspecto mas negativo sea el
contar sélo con 5 fases (con
cuatro niveles en cada una), y
es que se hace tan adictivo

Gracias a sencillas combinaciones de botones
podemos realizar una gran cantidad de ataques.

(" Armaspara )
morir de risa -

Como en todos los beat'em up,
podremos coger objetos para usarlos
como armas, la diferencia es que las
peliculas de Jackie Chan siempre se
han caracterizado por un enorme
sentido del humor y, fiel a la filmografia
del actor, el juego nos ofertard un
arsenal de lo més peculiar: desde
pescados a tubos de escape de coches,
pasando por flotadores, escobas, cazos
o desatascadores de bano. Como es
habitual, estos objetos solo se pueden
utilizar durante un periodo de tiempo y
también pueden ser arrojados.

Jackie puede agarrar a sus rivales y lanzarlos de
muy diversas maneras, como en sus peliculas.

que termina
sabiendo a poco.

De todos
modos, el
género de los
beat’em up,
actualmente, no
nos ofrece ninguna
joya que llevarnos a
los punos y, salvando
Fighting Force 2,
ninguno aporta
atractivos tan
interesantes como los de
este Jackie Chan.

El maestro de los especialistas

Jackie es un héroe muy completo que no se
conforma con demostrar sus habilidades sélo
en la lucha. Ademés, podré realizar acciones
propias de los plataformas y hasta trepar
rebotando de pared en pared. También puede
mover cajas, subir escaleras, balancearse en
tubos, rodar, empujar objetos a patadas... Todo
ello con precisos movimientos que aportan
jugabilidad y la nota justa de variedad.
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n el afio 1998, el ex-
programador de
Capcom Tokura
Fujiwara y su grupo Whoopee
Camp se dieron a conocer en
PlayStation con Tombi, una de
las propuestas mas
divertidas y
originales que
hemos tenido
oportunidad de disfrutar
en la consola de Sony. Tombi 2
recoge el relevo de su
\ antecesor y mantiene la misma

- .

mecanica y sistema de juego,
aunque incorpora una larga
lista de novedades.

AL IGUAL QUE SU
ANTECESOR, Tombi 2 es
una sabia combinacién de los
mejores elementos de los
juegos de rol, plataformas y
accion. Y una vez mas, nuestra
principal tarea consiste en
derrotar a los maléficos
Cerdiablos, los cuales han
hechizado algunos lugares del

universo de Tombi. Para que
todo vuelva a la normalidad,
Tombi deberé recorrer todos
estos lugares para ayudar a
sus habitantes, los cuales le
encargaran toda suerte de
cometidos, pruebas y misiones.
Gran parte de estos
“encarguitos®, por no decir la
mayoria, rozan lo delirante.
Para que vedis que no
exageramos, os diremos que
hasta el mismisimo Papa Noel
nos pedird ayuda para que

~

Vuelve el chico de los recados

encontremos su saco de
regalos... Como ésta hay 137
misiones mas, que al ser
cumplidas nos reportardn unos
cuantos puntos de experiencia
que nos permitirdn acceder a
objetos y lugares especiales.
Como es logico, para llevar a
cabo todas las misiones, Tombi
cuenta con unas reducidas
habilidades y un escaso
arsenal que ird mejorando y
ampliando a medida que
avance en la aventura.

ENTRANDO EN EL
CAPITULO DE LAS
DIFERENCIAS respecto al
primer Tombi, lo que primero
llama la atencién es su
apartado gréfico. En esta
secuela, tanto los personajes
como los coloridos escenarios

Como en los mejores juegos de rol

Tombi 2 presenta una serie de mends desde los que
podemos ordenar y controlar los objetos que
poseemos, comprobar [as misiones y encarguitos que
tenemos que cumplir o revisar el estado de nuestro
personaje. Todos estos mentis son el aspecto principal
que une a este atipico plataformas con los juegos de
rol més tradicionales. j

o

Tombi 2 presenta una larga lista de retos en los que prima
el ingenio, como éste en el que debemos atraer la atencién
de un elefante con una bala de paja atada a la espalda.

D
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Los encargos que debe realizar Tombi se activan, por regla general,
tras hablar con los pintorescos personajes que habitan su mundo.

son poligonales, algo que
consigue dar al juego una
apariencia mas vistosa y
espectacular, pese a que el
desarrollo sigue siendo pseudo
3D (no disponemos de libertad
completa de movimientos).

En segundo lugar, Whoopee
Camp ha introducido voces
para enfatizar las
conversaciones que Tombi
mantiene a lo largo del juego
con los habitantes de su
mundo. Es, sin duda alguna, el
avance mas importante en el
apartado sonoro, ya que la
pegadiza misica la sigue
realizando el chip de sonido de
la consola, es decir,
no son pistas de
audio. Por

desgracia, no hemos tenido
acceso a una version en
castellano, y por lo tanto no
podemos valorar la calidad de
la traduccion y el doblaje.

La (ltima gran diferencia la
encontramos en el tiempo de
juego, que se ha disparado de
manera considerable, ya que
tras 10 horas apenas hemos
cumplido el 50% de las
misiones.

Sabemos que Tombi 2 es un
titulo atipico, extrafio y que de
primeras puede desconcertar a
mas de uno. Lo que tenemos
muy claro es que si te gustan
los plataformas, Tombi 2te va
a entusiasmar, hasta tal punto
que no lo dejaras hasta que
realices sus 137 pruebas.

Como el desarrollo es pseudo 3D, los escenarios presentan lugares
concretos en los que aparecen unas flechas para cambiar de plano.

-

£n total hay 5 jefes Cerdiablos, y para poder
enfrentarse a ellos es necesario poseer unas
bolsas especiales para encerrarlos. La mecanica
en estos combates siempre es igual, y tras
conseguir introducirlos tres veces en la bolsa,
nuestro enemigo pasara a ser historia.

Los cerdiablos 2

Todos los textos que aparecen en estas pantallas estan en
inglés, pero no os preocupéis porque Sony va a lanzar el
juego en nuestro pais completamente traducido y doblado.

~

A lo largo de su aventura, Tombi deberd aprender
ciertas habilidades para poder avanzar sin
problemas. Aunque comenzamas con unas
habilidades basicas, como correr, trepar o saltar,
las mas curiosas las obtendra cuando utilice
algunos disfraces, como por ejemplo el traje de
gorrino, que le permitird hablar con algunos
personajes convertidos en marranos. Otras
habilidades, como por ejemplo los hechizos, las
obtendra cuando derrote a un Cerdiablo.

TIMC 0°01-53

Tombi 2 también presenta algunas pruebas
especiales, como este paseo por una mina.

TOMBI 2 )
L Plataformas - Sony
_ Idioma: Castellano Jugadores:1 )
 Calificacién: +3 afios Precio: 4.990
- | Memory Card .
= & o # Dual Shock
s Y .
_Grificos B Sonido 7 Diversién 8

g - La variedad de armas y habilidades.
-1,‘? (3557 disparatagas misiones.

¢ -Su mecnica puede desconcertar.

Al principio puede hacerse lento. -

Tombi 2 es un soplo de aire fresco dentro de los

plataformas. Su atipico planteamiento y su sentido del

humor os engancharan con dedicarle media hora.
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GHOUL PANIC

T L R e

adentrarse en una casa encantada y
superar un amplio espectro de pruebas
de habilidad y punteria, como disparar a
unas llamas para impedir que quemen a
un gato o acertar un nimero
de veces a una diana.

El juego tiene un
planteamiento muy
parecido al de Point
Blank 2, lo que significa
que en cada prueba
debemos acertar a un
nimero de blancos, teniendo
un tiempo y una municién
‘ determinada. Pero ahi

houl Panic es un alocado y

divertido juego de pistola en el

que asumimos el papel de un
nifio convertido en gato que para
librarse de su maldicién debe

Un modo de juego incluye unos jefes
finales tan peligrosos como divertidos.

terminan las similitudes.
Para empezar, Ghoul
Panic tiene unos
graficos poligonales
que no tienen nada que
ver con los 2D de los
Point Blank. A su
vez, en

* Como Paint Blank, pero con fantasmas

muchas de las pruebas la cdmara gira
hacia los lados, a modo de
desplazamiento por pantalla, lo que
rompe la estructura estética de las
pruebas y les da mas vidilla.

En lo tocante a los modos de juego,
Ghoul Panic esté bien surtido. Tiene
cinco distintos, entre los que destacan
un modo versus para ocho jugadores
alternativos, un modo arcade en el que
nos enfrentamos a unos terrorificos
jefes finales, y un modo aventura en el
que podemos ir cogiendo items, como
mascaras magicas o vidas extra.

Otras excelencias de este titulo son
que estd completamente traducido, es
compatible con la G Con y tiene una
dificultad muy ajustada. Con todo, no
logra superar el liston de los Point
Blank ya que las pruebas (y las dianas)
son muy parecidas entre si, lo que a la

".
i ara ranva

| iHas encontrado un nuevo
L

elemento!

El modo multijugador tiene opcién para 2
jugadores simultaneos y para 8 alternativos.

GHOUL PANIC
Disparo* Namco/Sony

_ Idioma: Castellano
_ Calificacin: #3afios

larga lo hace un poco monétono. Por lo ~
demas, muy recomendable.

e }on —
i parecliingalos o ikt o)
- Aunque no supere a Point Blank 2, es uno delos
fuegos de disparo més divertidos que podéis |
encontrar. Ademés, | da violento.

ontando con mas de 40 modelos reales de las principales marcas del

mercado, Test Drive 6 nos propone el divertido reto de embarcarnos

en frenéticos campeonatos de “urismos donde deberemos administrar
nuestro capital, no sélo a la hora de comprar coche, sino también a la hora de
inscribirnos en los torneos o actualizar nuestro vehiculo. Para darle mas
emocion, las carreras se desarrollan en carreteras y ciudades repletas de
vehiculos que debemos esquivar, y policia ansiosa por multarnos. Este
interesante planteamiento, que se ve mejorado por la paricion de otros

divertidos modos de juego como la persacucion policiaca, pierde fuerza cuando

apreciamos su descuidado sistema de control y la poco competitiva IA de los
rivales, capaces de perder la carrera con tal de embestirnos.
Si a todo esto le afiadimos un tratamiento gréfico muy desigual, con coches

de colisién, el resultado final es un arcade poco recomendable. Tiene muchos
circuitos, muchos coches y muchos modas de juegos, pero al final te deja
como estabas. Si buscas un buen juego de velocidad que también te ofrezca
\mucho de todo, lo mejor es que te hagas con Gran Turismo 2.

bien construidos, pero feotes escenarios, mucho popping y unas malas rutinas

En los circuitos urbanos debemos tener cuidado
con él trafico, o de lo contrario no tardaremos
en sufrir accidentes que nos retrasaran.

Test Drive 6 incluye un modo de juego en el
que asumimos el papel de policia, teniendo que
detener a los demds participantes de la carrera.




Lo mejor del juego: las escenas animadas que
unen las carreras. Son tan buenas, que parece
que estamos viendo un episodio de la serie.

nspirado en la famosa serie The

Dukes Of Hazzard, este arcade de

Ubi Soft nos permite controlar a
su pareja protagonista y enfrentarnos
a una sucesién de minimisiones
independientes, pero bastante
repetitivas, (nicamente entrelazadas
por escenas cinematicas. Y decimos
repetitivas porque aunque presenta
més de veinte misiones, todas son
carreras contrarreloj, persecuciones o
huidas de la policia. Con el agravante
de que los circuitos son pocos, muy
parecidos y estéan casi vacios. El 90%
de las veces el (nico coche en

pantalla es el nuestro, con el
consiguiente aburrimiento que esto
provoca.

Sus disefiadores han tratado de
corregir este defecto incluyendo en los
circuitos todo tipo de items y unos
trazados peliculeros repletos de saltos
sobre rios y curvas cerradas. Sin

i NOVEDADES

THE DUKES OF HAZZARD: RACING FOR HOME
Tan antiguo como la serie de television

»

ambargo, la ausencia de rivales hace
ndtiles casi todos los items, y el grado
de dificultad es tan bajo que es casi
mposible salirse de una curva.

Pese a su correcto apartado gréfico,
0 mas seguro es que solo los
10stélgicos de la serie le encuentren el
punto. Los demds, mejor absteneros.

RADIKAL BIKERS

jAtrapen a ese pizzero!

0s que hayais jugado al coin-op

sabréis que Radikal Bikers es

un arcade de carreras en el que
nuestro objetivo es sortear un denso
trafico para llegar con la moto a la linea
de meta antes que el rival y dentro de
un limite de tiempo. Asi de sencillo y asi
de efectivo. Y es que si en algo destaca
este arcade es en la trepidante emocion
de sus locas carreras y en su simpleza
de control. Es un juego que cualquiera
puede disfrutar y con el que todos se
van a divertir: directo y efectivo.

Los muchos atajos que ocultan todos los
circuitos pueden llevarnos a atravesar, por
ejemplo, un musea, un cine o las catacumbas.

El modo de dos jugadores, un pelin flojo, se
limita a circuitos sin trafico donde sélo se
compite contra el rival... y el retorcido circuito.

En su paso a PlayStation este titulo
de Gaelco no ha perdido ni apice de su
ritmo, velocidad y diversién, aunque si
ha visto mermada su calidad grafica. Y
es que por los circuitos del juego se
mueven muchos objetos y para poder
conseguir que el tréfico, los peatones,
los ftems especiales y demas elementos
“cupieran” en la memoria, los chicos de
Bit Managers han sacrificado texturas,
colores, un poligonito aqui y otro alla. El
resultado final es un aspecto de
simpleza, del que te olvidas en cuanto

Si queremos comprar motos
potentes tendremos que llegar
con la pizza en buen estado.

En los circuitos hay muchos
items de ayuda, como este
turbo, o tiempo extra.

te sumerges en las carreras y en la
enrevesada geografia de sus circuitos.
Ademads, Bit Managers no se ha
conformado con hacer una versién tal
cual de la maquina, sino que ha afiadido
importantes atractivos. Asi, al modo
arcade, que “s6lo” consiste en llegar
primeros a la meta, se suma el modo
Radikal que incluye 28 circuitos nuevos
en los que, ademas de ganar, hemos de
intentar chocar lo menos posible para
no destrozar la pizza y encontrar
ingredientes extra bien escondidos.
Asi, el juego se convierte en un
intenso reto que nos empuja a
superarnos, aungue eso suponga
repetir la carrera varias veces.
De hecho, una vez que conoces
los circuitos, te apetece repetir
para subir la puntuacion y
conseguir mejores motos.
El resultado es un arcade
de velocidad asequible y
divertido, que atrapa en
su aparente simpleza de
su jugabilidad, pero que
oculta una dificultad mas alta
de la que se le supone. No es
espectacular gréaficamente,
pero a la hora de la verdad
es mejor perder texturas
y disfrutar de su
absorbente ritmo.




WWF SMACKDOWN

Como en la vida real los luchadores tienen
piques entre si, y de vez en cuando suben al ring
para coger el micréfono y llamarse de todo.

La opcién multijugador resulta muy curiosa: no
s6lo permite jugar a cuatro amigos a la vez, sino
que ademds, uno puede ejercer de arbitro.

Un juego de wrestling “smackchiflante”

| wrestling era, originariamente,

el deporte al que se dedicaban

los boxeadores cuando se
encontraban fondones, pero la llegada
de la televisién lo convirtié en un
espectaculo casi circense en el que de
dos a cuatro luchadores estrafalarios
suben sobre un ring a darse toda suerte
de mamporros.

En su dltimo titulo, WWF Smackdown,
THQ nos ofrece la posibilidad de
recrear en casa toda la emocién de
este espectaculo, pudiendo escoger a
cualquiera de las 30 superestrellas que
presenta para labrarnos un nombre en

uando salié Army Men 3D,

muchos reconocimos en él

un juego original aunque
técnicamente pobre, que nos hizo
desear una continuacién mejorada.
Imaginaos nuestra decepcién con
este Sarge “s Heroes, un titulo que
no aporta nada a su antecesor.

Y es que Sarge “s Heroes retoma
el planteamiento y la ambientacion
de Army Men 3D (soldado solitario
que atraviesa niveles plagados de
enemigos recogiendo items y
acabando con enemigos), pero
incorpora muy pocas novedades. De
hecho, las podriamos resumir en
tres: que en ciertas misiones

SARGE'S HEROES

ARMY MEN

mi guerra

contamos con la ayuda de otros
soldados, que es mas fécil esquivar
el fuego enemigo y que tenemos dos
armas nuevas.

Esta falta de novedades se podria
perdonar si hubiera una mejora
grafica, pero no es asi. Sarge s
mantiene y agrava el mal apartado
gréafico de Army Men 3D, con unos
escenarios sosos y plagados de
niebla y popping. Un juego sélo para
incondicionales del género bélico.

E PLAY

el ring empleando todo tipo de golpes y
torsiones.

El juego cuenta con un sencillisimo
sistema de control (aunque no admite
analdgico), que nos permite realizar
cualquier llave con una sencilla
combinacién de botones. Gracias a eso,
Smackdown no sélo es apto para
jugadores torpones, sino que adguiere
un ritmo de juego muy acelerado en el
que ataques, bloqueos y contraataques
se suceden en escasas décimas de
segundo.

Todo ello se complementa con una
gran variedad de modos de juegos que,
por primera vez en este género, son
muy variados entre si. Desde los
consabidos combates en jaula al modo
I Quit (en el que para ganar debes
obligar a tu rival a decir que se rinde
por un micréfono), pasando por un
modo campeonato en el que puedes ir
mejorando a tu luchador (obtienes
puntos como si fuera un RPG).

nspirado en una modalidad

de billar no muy conocida

en Espana (el snooker), este
World Championship Snooker
muestra aspectos bastante
prometedores (excelente
tutorial, muchos modos de
juegos, modo multijugador para
16 jugadores), pero también
algunos importantes defectos.

Los mas graves son una

dificultad altisima (fruto de la
elevada IA de los rivales), un
poco acertado sistema de
camaras y una excesiva lentitud
entre jugada y jugada, sobre
todo cuando tira la maquina.

Donde Smackdown pierde fuelle es en
el apartado técnico. No sélo presenta
unos personajes bastante rigidos, sino
que el sonido es flojo y el editor de
personajes se ha quedado mucho mas
corto de lo que prometia (sélo nos deja
combinar partes del cuerpo de los
luchadores, y no crear nuevos). Adn asi,
sus aciertos lo convierten en una sdlida
alternativa a Attitude y a Mayhem, y en
un juego muy recomendable.

al sPLavm DAFEEN MORGAN

Graficamente no es gran cosa
y aunque muestra jugadores con
movimientos casi idénticos a los
de la vida real, su acabado no es
del todo bueno. Tampoco es muy
variado y para colmo, la fisica de
las bolas no es realista.

Si eres un apasionado del
Snooker podras disfrutar con
este juego, pero si prefieres otro
tipo de billar o, directamente,
los juegos lentos no son lo tuyo,
lo mejor es que pases de largo.

A B A -
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sHAS ECHADO UN VISTAZO A LOS MEJORES
ACCESORIOS PARA TU CONSOLA?

SHOCK 2 RACING WHEEL

+ 2 palancas de cambio de marchas digitales como
las utilizadas por Ferrari

+ 2 palancas y 2 pedales analdgicos para acelerar
y frenar progresivamente.

* 2 potentes motores situados directamente en el
mango del volante.

* 4 modos distintos de juego: Digital, Shock2
(Analog + compatible Dual Shock™) y Negcon™

* Sistema de fijacién con cuatro ventosas y una
abrazadera central.

SHOCK 2 INFRARED CONTROLLER ™

Mando ergonémico que no necesita cables de conexion
a la consola gracias a su sistema de infrarrojos. [
Es el inico mando sin cables compatible con Digital, |
Shock2 (Analog + compatible Dua&hock ™)y Negcon™. |
¢ 2 potentes motores proporcionan el maximo realismo |
en juegos. |
e 2 sticks analégicos permiten realizar todo tipo de
movimientos con fluidez y precisién.

También disponible la versién con cable de conexidn (Shock2
Analog Controller).

También disponible la versién para Dreamcast.

MEMORY CARDS

Guillemot te ofrece la gama mds amplia de tarjetas de memoria
para que no te quedes sin municiones:

* Memory Card 1 Mb
* Memory Card 2 Mb (2x15 bloques de memoria no comprimida)
* Memory Card 4 Mb (4x15 bloques de memoria no comprimida)

RAYMAN QUADRIPACK ™

Kit para Playstation super asequible que incluye:
® Un mando analdgico con tecnologia Shock 2.
* Un juego Rayman Platinum,

* Una memory card de 1 Mb.

® Un boligrafo de Rayman.

wa | 4MB
MEMORY: GARD EAH*IFE'S * Memory Card 8 Mb (8x15 bloques de memoria no comprimida)

DISTRIBUCIONES

Busca nuestros productos en: 952.36 32 37 { o G

¢
Guillemot
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UEFA CHAMPIONS LEAGUE 2000

Mucha copa para poca competicion

n un intento de cambiar

radicalmente el aire de la saga

World league Soccer en la que
se baso el primer Champions League,
Eidos ha dotado al juego un aspecto
grafico mds espectacular y un sistema
de control mas asequible.

El tema grafico lo apreciamos en el
aire descaradamente mas poligonal de
los futbolistas, en su mayor tamafio y
en una mayor acentuacion de todas las
animaciones (controles, regates...).
Para comprobar lo asequible que
resulta el sistema de juego basta un
partido rapido. Es tan sencillo que
puede hacerse mondtono, y es que los
tiros siempre van a puerta y abundan
las rutinas para marcar. Es més, de un
tirén podéis ganar la ansiada Copa
de Europa y ademas con
marcadores de
escandalo. Esta
muy bien para

El juego incluye un potente zoom que
nos permite examinar facilmente los
alrededores del sitio en el que jugamos.

Podemos jugar haciendo uso del control
analdgico que, aunque es mas preciso
Que el digital, es mas dificil de dominar.

torpones natos, pero si ya habéis
probado vuestra habilidad con juegos
como ISS Pro Evolution (con un control
similar) ganaréis los partidos por 7 u 8
goles de diferencia.

En el tema de opciones disponemos
de a actual Liga de Campeones al
completo, asi como posibilidad de crear
nuestras propias ligas y copas, jugar
partidos amistosos o recrear hitos del
fatbol tomando el control de algln
equipo histérico para completar, por
ejenplo, una remontada épica.

Es divertido, pero su excesiva
fac lidad le hace perder ritmo, sobre
todo si eres un habitual de los juegos
de fatbol. En cuanto a opciones técnicas
y tacticas no esté sobrado y sélo
sus muchos modos de juego y la
posibilidad de crear competiciones
propias le otorgan alicientes extra al
hecho de disputar en casa la Liga
de Campeones auténtica.

Los cambios climatolégicos seran una constante
y no faltaréan ni la nieve ni la niebla mas espesa.

~

;Qué hay de nuevo, Tiger?

A Sports nos presenta otra

version de su emblematico

simulador de golf, PGA Tour,
nuevamente apadrinado por Tiger
Woods. La verdad es que casi podriamos
hablar de revision, ya que salvo por unos
ligeros cambios, como un nuevo sistema
de control analégico o la reduccién a 5
del ndmero de jugadores reales, es casi
idéntico a la edicion anterior. Asi, PGA
Tour 2000 cuenta con cinco circuitos y

nueve modos de juegos que van desde el
emocionante y rapidisimo partido
eliminatorio, al eterno campeonato.

En el tema técnico, el juego presenta
un acabado grafico mas cuidado, con
mas y mejores animaciones, aunque los
jugadores parecen pegados sobre los
fondos. Si anadimos un apartado sonoro
mediocre, el resultado final es un juego
anodino que, sin ser malo, no ofrece
nada interesante a los amantes del golf.

ras Barbie Race & Ride,

la famosa muneca repite

€n un juego con el qUe  juuy
demostrara sus aptitudes para 1]

el patinaje vy el snowhoard. Con
un control sencillo y asequible,
el juego pondra a prueba los

reflejos de las nifas sin v

enfrentarlas a situaciones en

las gue puedan atascarse y

desesperarse. Como aliciente

extra, podremos elegir el

vestuario de Barbie, combinar

sus trajes y comprar tablas y

patines que nos permitan

lograr mejores puntuaciones. _I

Como es lagico, esta doblado n

al castellano y técnicamente es

muy superior al anterior Barbie,

lo que consigue que resulte mas

dindmico y divertido. Sin duda,

una fenomenal opcidn para las

fervorosas seguidoras de Barbie
|
B
| 4
n
|
n
-
B
|
"
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Hay muchas pruebas diferentes, que ademas
se pueden jugar a dobles en ciertos casos.
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espués de tanto tiempo
esperando para disfrutar de
un juego de manager de
fatbol, ahora tenemos donde elegir y a
la opcién de Manager de Liga, se suma
Premiere Manager 2000.

La primera impresion es que Premier
Manager nos oferta un abanico de
opciones mas amplio, y es que a la
Liga espaiiola se unen las de Italia,
Inglaterra, Francia y Alemania, lo que
suponen mas equipos y mas duracion.

Segiin lo bien que realicemos nuestra labor
Qcibiremos ofertas de trabajo de otros clubes.

A la sombra de Manager de Liga

Por desgracia, la emocidn inicial se
desinfla cuando descubrimos que el
juego no cuenta con licencias reales lo
que supone que, aunque los nombres
de los jugadores sean reales, no es asi
con los clubes. Por poner un ejemplo,
el Atlético de Madrid se llama Madrid
Reds. Ademas, los clubes de cada
divisién (podemos optar entre segunda
y primera) se terminan mezclando de
manera que podemos jugar en Primera
contra el Leganés 0 en segunda con el

carmean st o€ Camana [ B

Podremos seguir el partido como en la tele,
pero no tendremos el control de los jugadores.

oo gy N
e b
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Podemos elegir equipos de primera y segunda
divisién, pero los campeonatos no son reales.
Barga. Es decir, las Ligas son ficticias,
aungue en cuanto a plantillas se
intente mantener el realismo. Este
aspecto desvirtda la emocion de
ejercer de manager que si mantiene a
la perfeccién Manager de Liga.

En lo que supera al juego de
Codemasters es en el tema de la
creacion de estrategias, ya que nos

 PREMIERE MANAGER 200(

Con el editor de tacticas podremos modificar

al milimetro la posicién de cada jugador.
permite mas libertad, lo que encantara
a los estrategas del fatbol.

Premiere Manager 2000 es sencillo
de manejar, esta traducido y termina
enganchando, sin embargo, el realismo
de Manager de Liga, su interfaz més
atractivo y su mayor espectacularidad
general hacen del juego de
Codemasters la oferta més atractiva.

B e

'RESCUE SHOT

—— ——

n estos ltimos meses, Namco ha

demostrado que su pistola G-Con

45 es uno de sus focos de
interés a la hora de programar para
PlayStation. Ahora, con el lanzamiento de
este titulo, la compafifa cambia de tercio
y, tras Point Blanky Ghoul Panic, deja los
minijuegos para presentarnos una
innovadora propuesta.

Rescue Shot nos invita a convertirnos
en improvisados guardaespaldas de Bo,
un perro que ha perdido la memoria. De
este modo, a lo largo de 12 niveles
nuestra principal tarea sera proteger a
Bo de todos los peligros que lo acechen,

7 7UD0
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Recue Shot mezcla las “plataformas” y los
disparos de una manera sumamente original.

"La version infantil de El Guardaespaldas

ya sean desprendimientos, murciélagos o
setas venenosas que intentara comer.

Como podéis imaginar, Bo se desplaza
libremente por los escenarios, ajeno a lo
que le rodea, hasta el punto de que ni
sabe lo que tiene que hacer. Por eso, otra
de nuestras tareas consiste en dispararle
a él, no para dafiarle, sino para obligarle
a que se agache o salte obstéculos, lo
que convierte ciertas zonas del juego en
verdaderos retos plataformeros.

Pese a que en un principio Rescue Shot
puede parecer excesivamente infantil, su
aparente ingenuidad y dulzura esconden
un nivel de dificultad progresivo que nos

escapar de un laberinto, y 12 enemigos finales.

invitara a repetir varias veces algunos
de sus niveles, ya sea por la
dificultad de un enemigo final o
porgque no conseguimos superar
alguno de sus retos, como
salir de un laberinto.
Técnicamente, Rescue Shot es
una verdadera delicia. Tanto
personajes como escenarios,
son poligonales y encierran un
gran colorido y viveza. Rescue
Shot es, sin duda alguna, uno de los
juegos mas divertidos y originales de
cuantos se pueden encontrar en el
reducido catlogo de juegos para pistola.

Para contarnos la historia de Bo, Namco ha

optado por un *“look” parecido al de los cuentos.
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STREET FIGHTER EX 2

on cada nueva entrega de la

saga Street Fighter, Capcom

introduce suficientes novedades
como para justificar su adquisicion. En el
caso de la linea poligonal Ex, programada
por Arika, estas innovaciones se han
encaminado hacia la inclusién de unos
cuantos personajes nuevos y la
reaparicién de otros pertenecientes a las

146500

s'gPKESE START BUTTON

Gracias al modo Excel, hasta el menos experto
puede realizar sus pinitos en el arte del combo.

Mas poligonos para la saga

grimeras entregas de la saga, como Vega
¢ Blanka. No obstante, Capcom también
Fa retocado el sistema de lucha y ha
efadido la nueva técnica Excel, y algunos
ztaques nuevos que se suman a los
zparecidos en la anterior entrega Ex.

En esencia, la técnica Excel se asemeja
2 la modalidad V-ism de Street Fighter
Aipha 3, y gracias a ella es posible

encadenar atagues de una manera
mucho mas rapida, sencilla y asequible.
Ademés, Capcom ha recuperado las
fases de bonus, uno de los elementos
mas recordados por los seguidores de
los primeros capitulos de la saga. De
este modo, aparte de los consabidos
niveles en los que teniamos que
destrozar barriles, se nos ofrece un
evento especial que consiste en
machacar un satélite. Por lo demas, y
respecto a la anterior entrega, no faltan
los personajes ocultos, el divertido modo
entrenamiento o el mejorado modo
Director desde el que podemos controlar
las cdmaras sin participar en el combate.
Por otra parte, a nivel grafico Street
Fighter Ex 2 queda muy por encima de su

Les divertidas fases de bonus vuelven a hacer
acto de presencia en esta entrega.

El modo escaner nos permite seguir de cerca
la actuacién de un jugador en concreto.

Podemos preparar partidos amistosos con
casi cualquier equipo de todo el mundo.

Especial para culés

ste nuevo manager es una

edicién muy especial para los

seguidores del FC Barcelona y
es que, pensado especialmente para
los forofos de este club, es el primer
juago en el que puede elegirse como
idioma el cataldn y que ademas, si jugadores y plantillas. Sin embargo,
jugamos con el Barga, tiene el himno también es un juego muy completo,
del club como melodia principal. Eso si,  sobre todo a la hora de construir
el juego permite escoger a cualquier estrategia de juego, aunque menos
ecuipo de la primera y segunda visual y asequible que Manager de
divisién espafiola, asi como de la liga Liga, que sigue siendo el mejor.
inglesa, italiana y francesa. Es decir, Decantarse entre éste y Premiere
muy culé, pero manager en toda regla.  Manager es una cuestion personal,

Entre sus defectos y virtudes aungue ambos pueden quitarnos el

podemos contar practicamente los gusanillo de dirigir un club de fitbol.
mismos que en Premiere Manager (al Sin embargo, Barca Manager parece
cual se parece mucho), aunque cuenta  tener menos problemas de traduccion,
con un interfaz mas cercano al que dentro de no tener ligas reales es mas
sarfa un juego de PC, con muchos realista y ofrece un dominio sobre el
mens y submends desplegables. juego mucho mds completo.

Igual que el juego de Infogrames, no
cuenta con la licencia de LFR lo que
impide disfrutar al maximo del
realismo de la competicion al no
presentar los nombres auténticos de
los equipos y mostrar desfases con los

Podemos crear nuestras estrategias modificando
las tacticas basicas del juego, asi como elegir a
nuestro capitan o al lanzador de faltas.

ERUETSTRN

antecesor, y pone en pantalla unos
Personajes y unos escenarios mucho més
redondeados y perfectos, sin olvidar los
espectaculares efectos ce luz. Para ser
una conversién de una recreativa con un
potencial técnico superior al de
PlayStation, el resultado no podia ser
mejor. Lo que esta claro es que los
seguidores de la saga Street Fighter
tienen ante si una cita ineludible, aunque
el resto, sobre todo los gue tengan la
anterior entrega Ex, puede que lo
encuentren bastante parecido.

STREE__ FIGH'

s
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Fear Effect

~ Claves para resolver los puzzles y acabar con los peores enemigos.

Syphon Filter 2

Todas las misiones explicadas paso a paso, con todos sus secretos.

" ISS Pro Evolution

Aprende las jugadas mas espectaculares, los remates mas efectivos.




40 Winks
» 40 duendes rescatados:
Dentro de tu casa pausa el
juego, presiona Select y pulsa:
- ¥ >,

« Todas las I(I.aves:

Igual que antes, pero pulsa:
® L1 L2 L1 L2

e 50 Zzz’s:

Pausa en cualguier momento,
presiona Select y pulsa:

=, L1,4,R1 L1

10 Lunas:

Igual que antes y pulsa:
4,L2 « R2, «.

* Modo Cabezon:

Igual, con esta secuencia:

L1, 4,=»,L2¢.

Spyro 2

e Cambiar de color:
Pausa el juego e introduce una
de estas combinaciones:

sar belenes o
dereehe para st

Negro: 4 =, ¥,« 4 BRI,
R2 L1 L2 ¢,« ¥ >.4.}.
Azul: ¢ .4, + ¢ 8 R1,
R2,L1,L2,4,«¥ >4, %.
Verde: f,‘g",‘,fs .: Rl:
R2,L1,L2, 4,« ¥ >4, A
Rosa: 4 =4, + 4, H R],
R2,L1,L2, ¢4 « ¥~ ¢ A
Rojo: 4=, %,« 4, H R1,
R2,L1,L2,¢4,« ¥ +.¢4.0.
Amarillo: 4 =, ¥.«.4, B,

RLR2L1L2 ¢« ¥ >.¢,4.

» Rastreador de Gemas:
Para encontrar gemas de
modo sencillo, pulsa y mantén
presionados durante el juego
los botones L1, L2, R1y R2.
La libélula-dragdn que te sigue
sefialara la direccion en la que
esta la gema mas cercana.

* Spyro Cabezén:

Pausa el juego y presiona 4 4
veces, R1 4 veces y luego @.

FLLIA START PARPA VOLVER AL (UECO

» Hacer Plano a Spyro:
Pausa el juego y pulsa:
+«=+«=12 R2 L2 R2 H.
= Todas las hahilidades:
Pausa y presiona:

@ 4 veces y M cuatro veces.
o Acceder a una demo de
Crash Team Racing:
Presiona al mismo tiempo (y
mantén pulsados) L1, R2 y B
en la pantalla de presentacién.

Trick'n Snowhoarding
e Mas esquiadores:

Para conseguir jugar con los
personajes de Resident Evil,
pulsar la siguiente secuencia
en la pantalla del titulo:
AAX%XEHONO
Después selecciona el modo de
juego Free y pulsar R2 o0 L2
en la pantalla de seleccionar
jugador.
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SALIR DE ADLEHYDE EN WILD ARMS
ijHola amigos de PlayMania! Tengo un
problema con el fantastico Wild
Arms: no sé qué hacer para que
empiece el festival. Un amigo me ha
dicho que para ello debo reunir a los
tres personajes, pero no sé como.
Carlos (Torrelavega, Cantabria)

Nada més entrar en la ciudad con Cecilia, ve
a la casa que se encuentra al norte de la
posada. En ella encontraras a la profesora
Emma, |a arquedloga al frente de las
excavaciones de la tumba de Lolithia que te
ofrecerd el trabajo de despejar la tumba de
monstruos. Acepta y podrés ir a la posada y
reclutar a Jack y a Rudy. El festival comenzara
cuando hayas acabado con los monstruos.

LA HABITACION DE LOS CUERVOS DE
RESIDENT EVIL
ijHola PlayMania! Por un lado quiero
felicitaros por el espléndido trabajo
que realizais, y por otro me gustaria
que me ayudarais en el Resident Evil.
He llegado a una sala con cuadros y
Cuervos que no sé como se pasa, ya
que cada vez que acciono el
interruptor de un cuadro las aves me
atacan. Me gustaria saber cémo pasar
esta habitacién, y si habéis publicado
alguna guia del juego en la revista.
David (Tordesillas, Valladolid)
Para que no te ataguen los cuervos debes
pulsar los interruptores de los cuadros en el
siguiente orden: newborn baby, infant, lively
boy young man, tired middle aged man y old
man. Después, vete hacia el dltimo cuadro de
la sala y acciona el interruptor para hacerte
con la Star Crest. En lo referente a la guia,
apareci6 en el suplemento del nimero 4.

TRUCOS PARA EVERYBODY'S GOLF
jHola PlayManiacos! os escribo
porgue me gustaria que me dierais
trucos para Everybody “s Golf.
Fernando (Santa Coloma de Gramanet, Barcelona)

Para que tu golfista utilice el palo con la
mano izquierda, ve a la pantalla de seleccion
de personaje ilumina el que vas a utilizar, y
pulsa ¥ mientras presionas L1. Para dar la
vuelta a los circuitos pulsa a la vez %, L1 y L2
en la pantalla de seleccién de campo.

EL ORDEN DE LAS CARTAS EN DINO
CRISIS

iHola PlayManial, tengo una pregunta
para vosotros. ;En qué orden hay que
poner las cartas en el juego Dino

Crisis para abrir la escotilla con
cerraduras eléctricas. Gracias.
José Luis (Badajoz)
Debes poner las cartas en el mismo orden
en el que aparecen en pantalla. Para no
confundirte, lo mejor es que cojas papel y
l&piz e ir anotandolos segdn van saliendo.

PASAR EL WRECK OF MARIA DORIA
Hola amigos de PlayMania. Tengo el
juego Tomb Raider Il, y aunque tengo
vuestra guia no logro pasar el nivel
Wreck of the Maria Doria. Estoy en la
parte en la que dice que debo mover
el bloque de la esquina para sacar
otro incrustado en la pared, pero por
mucho que lo intento no puedo.

Alicia (Zaragoza)

Por lo que nos dices, parece que colocas
mal el bloque exterior, con lo que se choca con
el incrustado cuando intentas sacarlo al
pasillo. Para solucionarlo, empuja el primer
bloque hasta que toque la pared del fondo, y
asi no tendras problemas.

SORTEAR AL RECAUDADOR EN LA
CIUDAD DE LOS NINOS PERDIDOS
jHola PlayMania! En La Ciudad de los
Nifios Perdidos he dormido al hombre
que esta sentado en la silla enfrente
de la escuela y he cogido la llave,
pero cuando me dispongo a salir se
despierta, me encierra y me pone
Game Over en pantalla. ;Qué he de
hacer para que no se despierte?
Alberto (Guadalajara)

Al intentar salir, el perro que tiene al lado
comienza a ladrar y le despierta. Para que
esto no suceda dale al perro el hueso que
tienes en el inventario.

TRUCOS VARIOS PARA DUKE NUKEM.
TIME TO KILL
iHola amigos! Tengo el juego Duke
Nukem: Time To Kill, y os escribo
porque me cuesta mucho avanzar. Os
agradeceria mucho que me dierais
algunos trucos, como el de pasar de
nivel o el de todas las armas.
David (Madrid)

Para activar estos trucos, debes pausar el
juego en mitad de una partida y pulsar
cualquiera de las siguientes combinaciones:
Invencibilidad: L2, R1, L1,R2, 4, ¥, 4, ¥ v
Select, Select.
Todas las Armas: L1, L2, 4,L1,12, ¥,R1, =,
R2, 4=
Elegir Nivel: ¥ (X9)y 4.
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Fear Effect

Un secuestro muy accidentado

tas diffetilades, pero si sumamos retorcidos puzzles y enemigos dificiles de
[Sfotar nos egddiliglnos con yn juago que pone a prueba por igual nuestra habilidadsy
ihesira paelsiMEMCon 2sia gliia 05 ayudaramos en los principales obstaculos piy
comeEiuiay serd vussira pericia la que os saque del atollagdero, Suerte.
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Empezaras el juego manejando
a Hana. Nada mas bajar del
helicéptero, salva la partida y
dirigete al ascensor (hay una
luz amarilla que te permitira
reconocerlo). Una vez arriba,
equipa tu cuchillo y avanza
despacio para que no te
descubran. Encontrarés en el
camino a dos hombres a los
que deberas atacar por la

Usa la tarjeta en la puerta que
encontraras a la izquierda.
Ataca al hombre que hay en la
| habitacion por la espalda y ve
hacia los monitores. Veras una
escena en la que torturan a
uno de los amigos de Hana,
Jin. Puedes salvar la partida
junto a la mesa que hay en el
centro de la habitacién.

1 FRSIBLE

espalda. Tras coger la
municion, fijate en la
ventana que hay justo a la
izquierda de la escalerilla.
Acércate y, después de la
escena, rémpela con el cuchillo
(para no malgastar balas).
Entra en la habitacién. Al
fondo veras una estanteria, y
en ella un fusible. Cégelo y ve
hacia la palanca roja que hay

Sal por la otra puerta y
acércate con sigilo a otros dos
hombres para atacarlos por la
espalda. Coge la municion y
la ametralladora. Equipa
esta dltima y sigue el camino.
No hagas caso del ascensor y
ve hacia una planta eléctrica.
Estrena aqui tu nueva arma y
acaba con todos los hombres

SALVA A TU COMPANERO

en la pared para accionarla.
Sal de la habitacion y sube
por la escalerilla. Arriba veras
una valvula; girala para
eliminar de un plumazo a otro
de tus enemigos. Avanza por
esa plataforma y baja por el
otro lado. Una vez abajo, coge
la llave que ha dejado el
hombre al que has eliminado.
Con esa llave dirigete ahora

para pasar al otro lado.

Ve a la puerta del fondo
(nada mas entrar hay un punto
para salvar) y entra en una
nueva habitacién en la que
encontraras una llave que
abre uno de los armarios de la
sala donde viste el video.

Baja por la rampa y da
buena cuenta de los dos
hombres que esperan abajo.
Sigue avanzando y coloca el
fusible en el panel situado a la
izquierda. Sube la rampa,
equipa tu cuchillo (para
ahorrar municién) y sal de esta
sala. Acércate con cuidado al

hacia la derecha y Gsala en la
reja. Cuando estés al otro lado,
vuelve a avanzar despacio para
no ser descubierta por los

EN BUSCA DE JIN |

hombre que esta al lado de la
planta eléctrica y atacalo por
la espalda.

PUZZLE

En la planta eléctrica veras
tres placas centrales con
corriente y otras dos placas
a cada lado. Espera a que
no haya corriente en la
primera placa del centro;
avanza hasta la placa
lateral que hay a la derecha
de Hana; después hacia la
segunda placa central y,
por Gltimo, sal atravesando
la tercera placa central.

_ - GUIA -

guardias que vigilan la puerta.

Atacales por la espalda con el

cuchillo y recoge la municion
y la tarjeta roja.

Retrocede hasta el ascensor;
elimina al hombre que
encontraras cerca del
ascensor y vuelve a la
habitacién donde viste el video
de Jin. Con la llave podras
abrir el armario que tiene el
ndmero 67 y coger una
tarjeta azul y una pistola.
Vuelve al ascensor y sube;
nada més salir ve hacia la
izquierda para coger el
cortacahles.

Ve después a la izquierda
(fijate en el panel luminoso de
la pared) y avanza sin
detenerte en ninguna puerta.
Ataca a todo maton que veas
por el camino hasta al final del
pasillo. Encontraras una puerta
en la que podras salvar y usar
la tarjeta azul. Dentro
encontrarés a Jin en una
situacion un poco complicada.

Antes de hacer nada
acaba con los tres
hombres que hay en la

habitacién, con cuidado
de no disparar a tu
compaiero. Después
acércate a él y usa el
cortacables en la bomba para
desactivarla.

PUZZLE

Para evitar que Jin y Hana
salten por los aires corta los
cables en este orden. Uno,
pon el cursor en la luz
naranja y corta los cables rojo
y amarillo. Dos, pon el cursor
en la luz violeta y ccrta los

cables rojo y azul. Tres, pon el
cursor en la luz verde y corta
los cables azul y amarillo.

Tras ver cémo acaban conla
vida de tu compafiero, y con
los explosivos en tu poder, sal
de la habitacién y dirigete a la
puerta que esta a la derecha
del panel de colores (a la
derecha del ascensor). Coloca
alli los explosivos para
conseguir abrirla, teniendo

-cuidado de no quemarte.

Entra en |a habitacion y
avanza por la rampa. Al final
encontraras a uno de los
matones y mas adelante a
otros dos. Deshazte de ellos y
baja por la escalerilla que hay
cerca de la habitacién donde
viste el video de Jin.




En la siguiente sala
encontraras un punto para
salvar (te recomendamos que
lo uses). Sigue avanzando y
ataca a dos hombres que
encontraras bajo unas letras

de nedn. Después de hacerlo, y
antes de seguir avanzando,
fijate en la colocacion de las
letras: luego te hara falta.
Entra en la habitacién que hay
al final del pasillo.

GLAS AL RESCATE

Después de ver como capturan
a Hana te tocara controlar a
Glas. Empezaras desde el
principio con este personaje y
tendras que recorrer
practicamente los mismos
caminos gue antes.

Para empezar, ve hacia el
ascensor y acciénalo. Un
helicptero aparecerd y lo
arrasara todo. Deberas correr

hacia la escalerilla para no
quemarte (hazlo rapido o Glas
morira).

Arriba encontraras nuevos
enemigos, asi que deberés ir
preparado. Avanza hasta llegar
a la escalera que lleva a la
valvula. Antes de subir del
todo, espera a que el dichoso
helicdptero pase y dispare
para poder llegar hasta el otro

DE NUEVO EN PROBLEMAS

De nuevo con Hana, deberas
estar preparado para echar a
rodar hacia el centro de la
habitacién y poder coger el
cuchillo. Después, sigue
rodando hasta acercarte al

enemigo y poder matarlo.
Mientras esté disparando no
dejes de moverte, pero no te
vayas muy lejos o no le podras
atacar con el cuchillo. Cuando
te deshagas de él, Hana podra
recoger su rifle de asalto y
eliminar a los tres guerreros
que hay fuera. Deberds llegar
al otro extremo del pasillo.
Salva e intenta subir por la
escalerilla... aunque hagas lo

 que hagas, atraparan a Hana.

ENEMIGO

 Para vencerlo lo més
rapido es que uses las
ametralladoras. Esquivale
rodando y disparale '
mientras recarga su arma.
En el momento en que
vuelva a disparar sigue
rodando y moviéndote para
que no te alcance. Repite
los mismos movimientos
hasta que logres acabar
con él. ;

extremo de la plataforma.
Cuando estés abajo, ademas

de localizar un punto para

salvar partida, encontrards una

PUZZLE

Con Glas deberas atravesar
las tuberias que estan al
rojo vivo: avanza por la
tuberia de la derecha sin
meterte por otro camino. Al
final de la tuberia veras
otra mas larga. A mitad del
camino, en una pequefia
tuberfa encontraras un
punto para salvar. Cuando
la tuberia no esté caliente
avanza hasta el final.

Tras der-otarlo, podras
conseguir ‘a ametralladora.

Dirigete después hacia el panel
de la izquierda de la habitacién

e introduce por orden los

tuberia. Recgela y tisala en
la bombona que hay a la
derecha.

Después jde hacer que salga

ENEMIGO

Ahora te Zoca enfrentarte
cara a cara con el maldito
helicéptero que ha estado
atosigando a Glas desde el
principic.

Ve rodando hacia la esquina
superior derecha para coger
un poco ¢e municién; y
‘desde alli mismo dispara a

los banderines para
estropear una de las hélices
del helicdptero.

simbolos que aparecian fuera,
en las letras de nedn. De ese
modo conseguiras el disco del
que hablé Jin (aunque no te
servird de mucho).

todo el gas, dispara y échate
para atrés (o te alcanzard el
fuego). Cuando la bombona
explote, asémate.

No te agobies demasiado,
porque en la pantalla
aparecerd una sefial cuando
lo tengas a tiro.

Repite la misma operacién
desde el otro lado de la
plataforma y adi6s avioncito.




Sal por la puerta que hay a tu
derecha, acaba con los
guerreros que hay en el pasillo
(recuerda que antes puedes
salvar). Y dirigete hacia el
ascensor, donde Hana cogid el

Parece que las cosas se van
complicando; después de
acabar de esa forma tan
espectacular el primer disco,
parecia que no habia nada mas
que pudiera sorprendernos...
pero no hay mas que ver el
principio del segundo CD para
saber lo que nos espera a lo
largo de los siguientes.

Al salir del barco Hana se
encontrara con una isla... jllena
de zombies! Toca sufrir.

EN BUSCA DE LA LLAVE PO MON

HAY QUE RESCATAR A HANA

cortacables. Antes de llegar
verds a otros dos guerreros.
Deshazte de ellos para
conseguir un rifle de asalto
y municién. Retrocede luego
hacia la puerta que estd en

Deshazte de los dos primeros,
a la vez que salvas la partida al
lado del barco.

Avanza después por el
muelle y dirigete a la derecha.
Encontraras otros dos zombies
a los que podras disparar,

llamas, equipa tu cuchillo y
elimina al primer guerrero por
la espalda. Retrocede después
para equipar el rifle de asalto
V... td mismo. Sélo te diremos
que hay unos diez enemigos en
esa habitacion. Recuerda
recoger la municion que te
vayan dando o te quedaras sin
balas demasiado pronto.

Cuando esté todo despejado
sube por la rampa y elimina al
resto de los guerreros. Salva
la partida, ve hacia la planta
eléctrica y sigue avanzando
hasta llegar a las escaleras
por las que bajo Hana.

Después de la entrada
espectacular de Glas, deberas
manejar a Hana.

ademas de poder coger otra
pistola.

Retrocede después y sigue
avanzando por el otro lado del
muelle. Encontrards a un zombi
que se hace el “muerto”, pero
no te fies de las apariencias...

ENEMIGO

En esta ocasion deberds
enfrentarte a un helicoptero
militar (por lo menos eso
parece).

Desde el lado izquierdo de la
habitacién, dispara al
helicéptero mientras éste
dispara al centro de la
habitacion.

Cuando cambie de direccion, :

ve rodando hacia el lado
donde esta Glas. Aprovecha
para recoger la municién y
espera a que el helicGptero
vuelva a cambiar de
direccién. Cuando lo haga,
vuelve a tu sitio y sigue
disparando.

UnavezHanasehaya

apropiado del helicoptero,

corre con Glas a lo largo del

 pasillo, hasta que puedas
“montar en el helicéptero con

* Hana (se iluminard el letrero
hffilar)

Tras eliminarlo pasaras a
controlar por unos instantes a
Deke, un nuevo personaje.

Entra en la primera cabana
que encontrards a la zquierda
del personaje y limpicla de

zombies. Acto seguido, con
Glas, deberas atravesar el
puente en llamas, con cuidado
de no quemarte (también
puedes salvar antes empezar a
moverte).

Después de manejar a los
demés personajes por unos
segundos, te tocara otra vez
controlar a Hana; (sera mejor

que te acostumbres a estos
cambios de personaje tan
rapidos). Bien, de nuevo con
Hana, dispara los zombies que
saldran por la izquierda. Sigue
avanzando para encontrar a
mas muertos vivientes aunque
esta vez sera mejor que uses
el cuchillo, para ahorrar balas,
claro. Date cuenta de que los

zombies no te dan ni una balita
de nada (tacanos).

Entra en la cabafa en la que
entraste antes con Deke y
elimina a los tres zombies que
verds. Sal y sigue avanzando
hasta llegar a la dltima cabana.
Dentro encontraras dos
zombies y, tras vencerlos, la
llave Po Mon.




GUIA

Fear Efect :

MOVIDA EN EL TREN MILITAR ' -

Deshaz el camino hasta la
cabana en |a que Hana entr6 al
principio, avanza un poco mas
y dirigete a la siguiente
cabafa. Por el camino otro
zombi se hara el muerto.
Acaba con él y usa la llave Po
Mon en la puerta de la cabana.

Una vez dentro de la cabafa
salva tu partida y acércate a
hablar con la ancianita. Ella te
contara porqué todos los
vecinos de Villa zombi se han
puesto tan feos de repente.
Después de escuchar a la
anciana, elimina al Ginico zombi
que se levantard, coge la
pistola y sal de la cabaa.

Fuera encontraras a dos
soldaditos. Apartalos de tu
camino y sigue avanzando
hacia lo que parece la estacion
de tren. Una vez alli
encontrards a otros tres
soldados; deshazte de ellos y
salva la partida.

=N LLA¥E F2 uOR

BUSCANDO LA LLAVE XI MON

En unos breves segundos
deberas manejar a Glas. Con él
tan sélo deberas conseguir
deshacerte de los zombies gue
haya al lado de la cabana:
“slo” eso.

Al adentrarte un poco mas
en la estacién Hana sera
descubierta por uno de los
soldados. Cuando te den la
oportunidad utiliza la toalla
para despistar al soldadito...
iglups!. Menos mal que Deke
vendra al rescate.

Con Deke podrés entrar en
la estacion. Noquea con el
guante al primer soldado y
dispara a los otros dos.
Encontraras a un tercero
escondido a la izquierda, el
cual te dard amablemente un
rifle de asalto.

En esta zona podras salvar
la partida. Ve ahora hacia la
rampa (a la izquierda de ésta
encontraras balas para el
candn). Con el rifle elimina a
los dos soldados que hay en el
andén. A ambos lados del tren
encontraras soldados a los que
disparar para conseguir
municion.

Después de este pequeiio
inciso pasaras a manejar a
Hana (ya vestida, por cierto).
Salva la partida y avanza hacia
la derecha. Encontraras a unos
soldados, eliminalos para

Avanza por el andén de la
izquierda hasta poder entrar
en uno de los vagones. Alguien
te encerrar alli con otra
persona.

ENEMIGO
Para acabar con este
individuo usa el rifle de
asalto. Ten cuidado de no
disparar cuando se
esconda detras de las
cajas, ya que tienen
explosivos y, si le das por
error, saltaras por los
aires. Dispara s6lo cuando
esté de pie moviéndose.
Al acabar con él podras
coger el MK V rifle.
Cuando lo tengas, sal del
vagén y deshazte de otros
tres soldaditos. Recoge la
_municion y la tarjeta.
Ve después hacia la pared,
justo enfrente del vagén del
que acabas de salir, y usa
la tarjeta en el panel de
acceso a la escalera.

conseguir el rifle de asalto.
Vuelve de nuevo hacia el punto
para salvar y avanza hacia la
izquierda. Deshazte de los dos
zombies y de los dos soldados
para dejar despejado el camino

No te pases.

Deke.

He matado

a hombres por mucho menos. ..

PUZZLE

Para empezar, desactiva las
tres columnas para que no
haya corriente y no te dé
calambre.

Coge los dos Unicos
fusibles que hay y coldcalos
primero en la columna del
medio, uno donde pone
corriente y otro donde pone
cierre 3.

Activa después esa
columna. Cuando veas
cémo se abren los cierres
de la escalera, desactiva la
columna para que no haya
electricidad, quita los dos
fusibles y ponlos en la
primera columna sobre
corriente y sobre escalera.

para mas tarde. Vuelve a la
zona donde conseguiste el rifle
de asalto y sigue avanzando
por la derecha.

Al llegar cerca de la estacion

verds a dos soldados. Tras dar
cuenta de ellos adéntrate si
quieres en la estacién para
encontrar a unos cuantos
soldaditos mas. O si no, ve por
la pequeria rampa que hay a la
derecha hasta llegar a la
cabafia de la anciana (la que te

Con a escalera ya bajada
sube al piso superior y salva la
partida. Un consejo: en esta
zona no corras y mide bien los
pasos que das con Deke, ya
que andara sobre vigas y
puede perder el equilibrio en
cualguier momento.

Avanza despacio para
encontrarte con unos nuevos
amiguitos, los cuales tienen
garfios en lugar de manos. No
te podriamos decir con
exactitud cuantos enemigos
intentaran eliminar a Deke,
pero hasta que no te deshagas
de todos ellos no se acabara el
turno con Deke. Cuando lo
hayas conseguido saldra una
nueva escena cinematografica.

explicé lo de Wee Ming). Sal de
la cabaia y recorre el mismo
camino que hiciste para
recoger la llave Po Mon.

En la cabaiia alargada
encontraras a los hombres-
garfio. Deshazte de ellos para
conseguir mas municion si
quieres. Ve hacia la cabana
donde conseguiste la primera
llave. Elimina a todos los
enemigos y recoge la llave Xi
Mon.
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PUZZLE

Dirigete primero a la
derecha del vagén; en ese
lado encontraras una nota
a la derecha y un panel a la
izquierda. Utiliza primero la
nota; en ella aparece un
codigo secreto:
4N2B422C8000, en la
esquina superior derecha.
Con este ndmero en tu
memoria, acércate al panel
e introduce el cédigo por
orden.

eliminando a los soldados que
encuentres por el camino,
hasta llegar a la via. Cuando
hayas llegado, podras
conseguir un rifle de asalto
para Glas.

Avanza por el camino hasta

Aparecera Deke de nuevo en
escena. Mientras Hana logra
poner en marcha el tren, Deke
debe ocuparse de los inquilinos
de la planta superior. Deshazte
de ellos y cuando veas que el
tren se va a pique, corre sin
parar a lo largo del tren.

Después de ver que todos
estan sanos y a salvo, deberas
manejar a Glas para que
encuentre una salida de ese
lugar endemoniado.

Avanza por los vagones,

Con ella en tu poder, vuelve a
la zona de la estacion.
Concretamente a la zona
donde empezaste con Hana (al
lado del punto para salvar).
Avanza por la izquierda del
camino hasta el final.

De las dos cabafas que veras,
usa la llave en la que estd mas
alejada. Dentro encontraréas
muchos hombres-garfio y un
soldado. Tras dejar la zona
despejada, coge la municion
y la llave del tren. Ve de
hacia el punto para salvar.

Una vez alli, y con la llave en
tu poder, acércate al vagén del
tren y usa la llave (salva
antes). De nuevo Hana debera
resolver un no muy complicado
puzzle.

llegar a una zona en la que
demasiados soldados vigilan
un camién. Deshazte con el
rifle de todos ellos, coge la
llave del camidn y ponlo en
marcha. Wee Ming aparecera
en escena.

Al introducir el tercer disco,
Hana, Deke, Glas y Wee Ming
apareceran en la ciudad. Se
acabaron los zombies, aunque
deberas enfrentarte a nuevos
enemigos.

Después de conocer a
Madame Chen, Glas sera
capturado y encerrado en un
pequefio almacén. Seré aqui
donde empieces el juego.

En el almacén veras que hay
cinco agujeros en el suelo, los

cuales estan tapados con unas
planchas de madera; pero si te
fijas hay otro agujero que tan
sélo tiene una rejilla. Dirigete
hacia las estanterias que hay a
la izquierda y coge el aceite
de cocina. Después ve hacia
el jarrén y utilizalo para
romperlo y llamar la atencién
del hombre que hay fuera. Ve
rapidamente hacia la rejilla
que hay en el centro de la
habitacion y utiliza el aceite de

cocina en él. Cuando aparezca
el hombre que vigilaba la
puerta, esquiva sus balas y
rueda por toda la habitacién
hasta que resbale con el aceite
y quede inconsciente. Sal
después de la habitacién.

Equipa la porra y acércate
sigilosamente al hombre que
hay en el pasillo para atacarlo
por la espalda sin ser
descubierto. Acércate después
a la puerta de la cocina y
presencia como echan del local
a los clientes. Deke y Hana lo
presenciaran todo desde fuera.

Con Deke apareceras en la
azotea del edificio. De nuevo
un puzzle que deberas resolver
sin equivocaciones.

;GLAS EN LA COCINA?

PUZZLE

PUZZLE

En la azotea veras un suelo
con paneles de cristal, los
cuales aparecen rotos cada
vez que les da la luz.

Para poder cruzar al otro
lado sin pisar en falso y caer
al piso de abajo, fijate en la
colocacion de los cristales.
Podras ver que hay cinco
filas de cristales y en cada
fila ocho cristales.

Avanza de la siguiente
manera:

En la primera fila pisa el
cristal ndmero 7 y pasa
después a la segunda fila
pisando los cristales nimero
7,6y 5. En la tercera fila
pisa el cristal nimero 5.

En la cuarta fila pisa los
cristales 5, 6 y 7. Por dltimo,
pisa el cristal nimero 7 de la
quinta fila.

Una vez hayas llegado al otro
lado, salva la partida y entra
por la puerta que hay a fa
derecha.

Repentinamente pasaras a
controlar a Glas. Entra
agachado en la cocina y
disponte a cruzar la cocina sin
que los cocineros te vean.

Para empezar deberas
atravesar una zona con
cuatro cocineros. Dos se
pasan ingredientes y otros
dos discuten. Espera a que
terminen de resolver sus
asuntos para avanzar con
mucho cuidado y sin

descuidarte, ya que es un ciclo
y tras unos segundos se
giraran de nuevo.

Después de estos cocineros, te
encontrards con otro que,
mientras cocina, se gira de vez
en cuando para matar alguna
cucaracha. Espera a que se
gire para avanzar unos pasos y

parate cuando veas una
cucaracha ya que el cocinero
se volvera para aplastarla.

Por (ltimo apareceran otros
dos cocineros los cuales
tampoco te tienen que
descubrir. Uno de ellos se
girara para tirar las mondas de
una patata; el otro, que esta

un poco acatarrado el pobre,
se volvera para escupir en el
suelo (cerdito).

n AV1d
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Tras haber pasado al otro
lado con éxito, acércate a la
alarma de incendios y
accionala. Dispara a los
guardaespaldas y avanza hasta
encontrar a otro hombrecillo.

Después de deshacerte de él
podras conseguir su
escopeta. Sal de la cocina y
llega hasta el salén (s6lo
tienes que avanzar hacia
delante). Elimina a todos los

criminales y ve hacia la
escalera de la entrada; cerca
de la puerta encontrarés a
otro matén; deshazte de él y
sal del burdel para encontrarte
con Hana.

Después del ultimatum de
Glas, Hana se las tendra que
apanar para encontrar a Wee
Ming ella sola. Acaba con
todos los hombres que
encontraras en el salén y
dirigete a la cocina. En la
pared de la izquierda, nada

mas entrar, encontraras una
pequeia habitacién donde
podras salvar la partida y usar
un biombo muy sospechoso
que veras al fondo de la
habitacion. jVaya con Hana!
Una vez estés equipado con
una ropa mas... ligera, ataca a

los hombres que hay en la
cocina para apropiarte de sus
ametralladoras.

Ve después hacia la puerta
que hay a la entrada de la
cocina; es la dnica que tiene
una mirilla con un guardian
detras. Una vez dentro, dispara
al guardian y sube por las
escaleras.

Arriba encontrards mas
hombres a los que deberas
atacar para conseguir
municién y una escopeta.
Avanza por el pasillo que hay a

la derecha de las escaleras.
Encontraras a mas hombres y
guardaespaldas pero ya sabes
lo que puedes hacer con ellos
;no? Al final del pasillo verds
que hay tres puertas rojas. En
la primera encontraras un
punto para salvar la partida;
en la tercera encontrards un
guardaespaldas. En la segunda
puerta roia encontraras a
Deke.

Tras ver como se llevan a
Hana como si trabajara en ese
lugar, controlaras de nuevo a

i—
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Deke. Antes de salir de la
habitacién, fijate en la tele y
quédate con los movimientos
de la “bailarina”, luego verds
para qué.

Sal de la habitacién, elimina
a los guardaespaldas y dirigete
hacia las escaleras por las que
entr6 Hana. Enfrente de ellas
veras una puerta roja. Entra en
ellay coge la moneda que
hay encima de la mesa.

Si quieres puedes ir a la
entrada del restaurante para
conseguir una pistola para
Deke; si prefieres no perder el
tiempo, entra en la habitacién
para salvar (al lado de la
habitacion donde se
encontraron Hana y Deke) y
usa la moneda en el guifol que
hay al fondo de la habitacién.

PUZZLE

En el guifiol podras ver dos
columnas con dibujos, una a
la izquierda del mufieco y
otra a la derecha. Para que
el muneco baile deberds
activar los botones en este
orden. Primero pon el cursor
en el tercer botén de la
derecha, luego en el primero
de la izquierda, después en
el primero de la derecha;
luego en el segundo de la
derecha y por ultimo en el
segundo de la izquierda. El
mufequito se dispondra a
bailar la danza de la
hailarina que viste en la tele.

_ Gracias al bailecito se abrird
por arte de magia una puerta
secreta. Una vez dentro,
equipa a Deke con la mejor
arma de su inventario y
atraviesa la puerta verde.
Apareceras en un hall
enmoquetado y lleno de
puertas.

Tan solo fijate en dos
puertas dobles, una de color
rojo a la izquierda y otra de
color marrén a la derecha.
Dirigete a la puerta de color
marron, elimina a todos los
guardaespaldas y salva la
partida.

Sal de alli y dirigete hacia la
pequefia puerta que estd a la
izquierda de la doble puerta
roja y a la izquierda del pasillo.
Entra por ella, dispara al
hombre que hay dentro y coge
la llave del ascensor.

Avanza después por el
pasillo, elimina al hombre que
te impide el paso, coge su
ametralladora y usa la llave
del ascensor en el ascensor
que encontraras al fondo.

Cuando salgas del elevador,
entra en la habitacién que hay
justo enfrente y coge la llave
inglesa.
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Baja después por las
escaleras que hay al lado del
ascensor y entra por la puerta
que hay al fondo del pasillo.

Tras eliminar a los guardias
que encuantres en tu camino,
dirigete 2 las tuberias,
teniendo mucho cuidado con el
peligroso vapor, y usa en ellas
la llave inglesa. De este modo

habras activado la fuente que
mas adelante usara Hana.
Coge después la llave de
Madame Chen y vuelve al
hall enmogquetado. Deshazte de
los guardias y usa la nueva
llave en la doble puerta roja.
Por desgracia no volveras a
controlar a Deke nunca mas:
alguien... o algo le atacara.

| STILIER




Con Glas deshazte de los
guardas. Ve hacia la entrada
del restaurante y vuelve a
entrar acto seguido en el salén
para encontrar a mas
guardaespaldas y conseguir
una ametralladora.

Sube por las escaleras por
las que fuiste con Hana y ve
hacia el pasillo con las tres
puertas rojas para conseguir
mas armas. Entra en la
habitacién para salvar y vuelve
hacia las escaleras. Coge el
camino de la izquierda. Avanza
por el pasillo y llega hasta el
final. Ademés de encontrar
guardiares a los que debes
eliminar, encontraras un punto
para salvar y la llave del

'MAS DESGRACIAS PARA GLAS

salon. No tendras que irte
muy lejos para usarla: dirigete
a la puerta morada que hay en
este pasillo y llegaras al salon.
Una vez dentro, reduce a tus
enemigos y ve a las puertas
del fondo. Entra en la que esta
mas alejada (para entrar por la
otra te hace falta una llave).
Glas deberd agacharse para
atacar por la espalda al
guardaespaldas; avanza y
ataca a los otros dos hombres
que hay en una especie de
vivero. Después de hacer esto,
sal de nuevo al salén y dirigete
a la pequeiia puerta que esta
al lado de la puerta por la que
entraste. Te encontrards a una
“doncella” en apuros.

ENEMIGO

LA HABITACION DE MADAME CHE!

; Fr Effect 28 : G UIA

Al hacerlo, el padre de Wee
Ming, el Sr. Lam, volvera a
aparecer en escena, pero
lamentablemente, pillara
totalmente desprevenido a
nuestro pobre Glas y...

De nuevo con Hana, entra en la
habitacion que encontraras a
tu derecha (si estas perdido, te
diremos que es una de las tres
famosas puertas rojas),
elimina al hombre que hay
dentro y coge el jarrén
blanco que hay encima de la
mesa. Dirigete después a la
habitacién en la que Deke
consiguid la moneda para el
guifiol; acaba con el hombre
que hay dentro y coge la llave

del salén. Ahora ve hacia el
salén (tan sélo sigue el pasillo
que sigui6 Glas).

Entra con la llave y ve hacia
la puerta en la que estaba la
fuente. Hana encontrara ahora
el camino despejado y podra
coger unas cuantas flores de
la fuente. Sal del vivero,
elimina a los guardaespaldas
que hay en el pasillo para
conseguir la llave de la
oficina y dirigete a la puerta

ESE QUIEN PUEDA

Entra en la habitacién para
salvar, eimina a las dos brujas
y salva tu partida. Dirigete
después hacia el pasillo,
deshazte de la bruja que te
impide el camino y monta en el
ascensor. Al salir a la oficina
habré mas brujas a las que
destruir. Sal del cuarto y
avanza por el salén.

Al llegar cerca de la puerta
que lleva fuera del salén te
atacaran por sorpresa una
cantidad enorme de brujas.
Reparte bien las bales y
eliminalas a todas para poder
salir de alli. Salva en el pasillo
y vuelve por el pasillo hasta
llegar a las escaleras que
llevaban a la cocina.

que antes estaba cerrada a la
derecha.

Una vez dentro, monta en el
ascensor. Saldras al pasillo que
habfa en el hall; ve hacia la
habitacion para salvar; elimina
al guardia y coge el jarrén
negro que encontraras en un
armario de esa habitacion.

Después de hacer esto, ve
hacia la puerta de la habitacién
de Madame Chen y usa los
jarrones y las flores alli.

Antes de bajar, una escena
de video te mostrara cémo
unas brujas siguen a Wee
Ming.

PUZZLE

Para poder entrar en la
habitacién deberés colocar
primero el jarrén negro en el
pedestal de la izquierda y el
jarrén blanco en el de la
derecha. Coloca después el
girasol en el jarrén negro y la
cala mustia en el jarrén
blanco. Cuando lo hayas
hecho, coloca el jarrén
blanco en el pedestal de la

izquierda y el jarrén negro en
el de la derecha.

Coloca el girasol en el jarrén
blanco y la cala mustia en el
jarron negro. y ya esta
conseguido.

Entra en la cocina y deshazte

de las brujas que perseguian a
Wee Ming. Cuando acabes con
ellas, entra en la habitacion del

Acto seguido veras como la
que antes era Madame Chen
se ha convertido en una
criatura infernal que lanza a
Deke por la ventana, lo que
convierte asi a las mujeres del
burdel en extraas criaturas.

biombo; acaba con la bruja que
hay dentro, salva la partida,
coge la llave del almacén
de carne y cambiate de ropa.
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Después ve hacia la nevera y
usa la llave en ella. Dentro
encontraras a Glas colgado de
un gancho; sentimentalismos a
parte, saca a Hana de alli,
coge la escopeta y sigue el
ruido de la cortadora de carne.
Hacia la izquierda encontraras
una nueva puerta. Entra por
ella y dentro veras a la que
antes era Madame Chen con
Wee Ming. Tras la escena te
tocara enfrentarte a Chen.

VIAJE AL CENTRO DE LA TIERRA (DISCO 4)

Nuevo disco y nuevo escenario.
En esta ocasion te tocara jugar
en el infierno, ni mas ni menos.

Empezarés controlando a
Hana desde una pequefa

Retrocede de nuevo y dirigete
a la zona donde encontraste la
puerta de papel. Al volver, un
mont6n de espiritus impediran
que avances hacia la puerta
roja. Pero td eres mas listo
que ellos y sabras como
despacharles. Si prefieres
ahorrar balas, esquivalos y
entra rodando en la sala.

Una vez dentro, avanza por
el (nico camino posible, recoge
el rifle y dirigete hacia el
fondo de la estancia. Alli
encadenada encontraras a
Madame Chen o lo que sea.
Acércate a ella para poder
coger una muneca, la cual
deberas llevar a “su hija”. Sal
de la habitacion y llega hasta

ENEMIGO

plataforma en la que podras
salvar. Si te das cuenta, al lado
hay varias piedras que se
hunden y vuelven a salir a la
superficie. Para salir de ahi haz

las escaleras pero, esta vez,
en lugar de subir, sigue
avanzando por el camino
inferior (puedes deshacerte de
los demonios que encontraras
en tu avance).

Sigue adelante hasta que
veas a una nina corriendo
dentro de una casa. Salva la
partida en la entrada y
acércate a hablar con ella.
Dale la mufieca para descubrir
que... jes Hana de pequefal

Después de hablar con ella
fijate en la pared de la
izquierda, veras cinco
columnas con 4 palabras
escritas en cada una. Acércate
después al reloj infantil que
hay a la derecha de Ia nifia.

el camino como si fuera una
*C”, es decir, primero a la
izquierda, luego abajo, después
a la derecha y abajo.

Avanza por el tinico camino
que hay a la vista y deshazte
de los espiritus que salgan a tu
encuentro. Estos nuevos
enemigos te daran municién,
pero de papel (mas adelante te
explicaremos para qué sirve).
Al final de este camino veras

PUZZLE

Deberés introducir los
siguientes ndmeros del
reloj en el mismo orden que
te especificamos:

Primero, 18 y 5; habla con
Hana joven.

Segundo, 5, 35 y 35; habla
con Hana adulta.

Tercero 35 y 88; habla con
Hana vieja.

Y por (ltimo, introduce los
nimeros 5, 5, 18 y 35 para
hablar con Hana muerta.

El infierno que espera al mundo, wna vez gue
Wee Ming adquiera su maximo poder.

tres cabafas; entra en la de la
derecha para salvar tu partida.

Sal de la cabana y ve hacia
la derechga, avanza hasta llegar
a unas escaleras, baja y sigue
avanzandc por el camino
superior. Mas adelante
encontraras a unos cuantos
espiritus; 2liminalos, recoge la
municién de papel y una
puerta de papel y vuelve
hacia las tres cabanas.

Desdez alli ve ahora hacia la
izquierda. Cuando llegues a un
punto determinado del camino
un rayo quemara un arbusto.
Utiliza la puerta de papel en el
arbusto en llamas (una imagen
te mostrara la puerta que se
ha abierto). A partir de ahora
podras quemar toda la
municién de papel en esta
hoguera para que se convierta
en balas de verdad.
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DONDE ESTAN LAS LLAVES

Con el papiro de piedra en tu
poder, vuelve a la sala donde
encontraste a Madame Chen
para hablar de nuevo con ella.

Después de la secuencia,
elimina a los espiritus y sal de
la habitacion. Si te fijas en tu
inventario aparecera la rama
que te daba Madame Chen en
la escena ¢no se te ocurre
donde prender la rama?,
exacto. Ve hacia la hoguera,
quema la municién y pasa
después a quemar la rama.

Con ella encendida. Deberas
buscar las tres antorchas
sagradas que abren otra de las
puertas del infierno.

LA ESPADA GUARDIAN | |

Nada mas empezar con Glas,
podrés salvar la partida. El
suelo sobre el que esta Glas es
muy fragil, asi que deberas
avanzar con cuidado sino
quieres que acabe aqui la
partida.

Ve hacia delante hasta llegar
al cruce de caminos y escoge
el camino superior. Al final
encontraras una puerta por la
que podras entrar en una
nueva habitacién. Dispara a los
espiritus y avanza hastz la

Encontraras la prime-a
siguiendo el camino que hay a
la izquierda de la hocuera. La
segunda la veras a lz derecha
de la cabafia para savar. Y la
tercera se encuentra a los pies
de la escalera. Dirigete a la
puerta que se ve en la escena
(la encontraras nada mas subir
las escaleras) y entra en la
nueva habitacién.

En ella encontraras a una

siguiente puerta. Antzs de
entrar en la proxima sala,
quema la municién en la
antorcha que encontraras a la
derecha de la puerta.

Una vez dentro, avanza hasta
la siguiente sala. Cace la
Llave de la Luna y la
ametralladora de papel.
Sal de las habitaciones, quema
el arma en la antorcha y vuelve
al cruce de caminos.

Ve esta vez por el camino
inferior. Usa la Llave de la Luna
en la puerta que hay al fondo y,
cuando estés dentro, sigue al
fantasma que aparece ante
Glas. Reduce a los espiritus
que intentan entorpecerte el
paso y dirigete hacia la estatua
del dragén que veréas en la

especie de demonio. El te dara
una llave de papel. Después
de hablar con él, deshazte de
los hombres-garfio, coge la
municion y la mitad del arbol
de piedra y ve hacia la
hoguera. Quema la llave de
papel (y la municién) y ve
después hacia la primera de
las 3 cabaas. Dentro, ademas
de un espiritu, encontraréas la
llave de Ia Puerta.

sala. Acércate a él: se trata del
Dragén del Fuego.

Sigue avanzando, salva y
baja por la enredadera. En la
sala encontraras dos estatuas
de dragon. A la izquierda esta
el Dragon de la Tierraya
la derecha el Dragén del
Cielo. Entre ambos podras
encontrar la Llave del Sol.

Vuelve hasta la puerta de la
Luna, pero no salgas del todo.
Si avanzas encontraras la
puerta del Sol donde utilizar la
llave que acabas de encontrar.

Deshazte de los espiritus
que haya dentro, coge el rifle
de asalto de papel y ve
hacia la estatua del dragén
que veras al fondo. Se trata
del Dragon de la Montana.

Después de esta vuelta, ve
hacia la sala donde estaban los
dragones del Cielo y laTierra y
ve al fondo para llegar a una
nueva enredadera. Sigue al
fantasma que aparece en la
pantalla (no te preocupes por
el suelo, aunque se mueva
demasiado) y destruye a todos
los hombres-garfio que saldran
a darte la bienvenida. Coge
toda la municién de papel y ve
hacia la tltima estatua, el
Dragodn del Agua. En la

iYo? (EI

Con ella en tu poder, vuelve
hacia el camino que llevaba a
la cabana donde estaba la nifia
y avanza por la izquierda; usa
la llave en la gran puerta que

misma sala veras otra
enredadera. Salva la partida y
baja por ella. A la izquierda de
la enredadera hay un espejo.
Si miras por él apareceran
imagenes con extrafios
simbolos en las esquinas del
espejo. Como habras
adivinado, se presenta un
nuevo acertijo. Avanza por la
habitacion hasta llegar al suelo
con simbolos en cada baldosa.

Rey del

PUZZLE

Cada especie de dragén se
identifica con un simbolo, el
cual aparece en el espejo.
Para que lo tengas mas
facil, estos son los
simbolos: montaia (==),
cielo (= =), agua(==),
tierra (=) y fuego (==).
Avanza por los simbolos,
pisando el suelo en el
orden en el que aparecian
las imagenes en el espejo:
montafa, cielo, agua, agua,
tierra, agua, fuego, cielo,
tierra.

Infierno?

verés al final del camino. La
puerta se cerrard detras de
Hana y la escena te mostrara
cémo Glas, todavia vivo, sigue
el camino hacia el infierno.

Cuando hayas conseguido
llegar al otro lado, coge la
Espada Guardian de piedra,
quema la municién en la
antorcha que encontrards a la
derecha, deshazte de los
espiritus y retrocede hasta el
lugar donde estaban los
dragones del Cielo y la Tierra.
Elimina a los espiritus y a los
hombres-garfio, sube por la
otra enredadera, salva la
partida y sigue al fantasma.

Vuelve al cruce de caminos
desde donde empezaste esta
aventura con Glas. Al llegar

_ aqui veras al fantasma

enfrente de la gran estatua del
Dragon. Utiliza la Espada del
Guardian para dejar a la vista
una gruta secreta. Salva
dentro, y avanza un poco.




Tras la escena de video
descubriras que el fantasma al
que perseguias era Deke.
Tendras que acabar con él
para intentar salir de este
“pozo”.

hundir4 la tercera

; piat_afo'rma, luego la
segunda, la primera, la
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- aprovechar para dispararle.

Esto hara que aparezcan otras
dos plataformas, quedando las
piédras en forma de cruz, y las

~ hundira en el siguiente orden:

empezara por la tercera

~ piedra, después hundira las
 tres plataformas que estén en

el eje vertical, seguir
hundiendo la primera
plataforma y las 2 de los

~ extremos; después seguira con

De nuevo apareceras con
Hana. Salva al lado de la
puerta y avanza por el camino
hasta llegar a otra habitacién
(por el camino te encontrards
con algdn que otro espiritu,
pero ya sabes lo gue hacer con
ellos). Alli encontrarés a otro
demonio. Después de hablar
con él, coge la manivela, sal
de la habitacion y dirigete
hacia el pozo (estaba al lado

de la hoguera donde quemabas
la municion).

Usa en el pozo la manivela
para que Hana pueda recoger
el ojo de piedra y avanza
por el camino donde
encendiste la primera de las
antorchas. Una escena te
mostrara unas imagenes
familiares (son, ni mas ni
menos, la intro del juego).
Por fin descubriras quién era

las tres plataformas del
centro, y por (ltimo la primera
plataforma, la tercera y la que
queda en el lado derecho.
Entonces saldra a la superficie
y podras dispararle.

Por dltimo eliminara la tercera
plataforma de piedra y hundird
las demas en el siguiente
orden: las tres plataformas
situadas en el eje vertical de
izquierda a derecha; después

el que querfa matar a Wee
Ming.

Después de tanta charla
entre Glas y Hana te tocara
manejar a Glas. Con él deberés
rodar y no parar de hacerlo ni
un segundo. No podras
eliminar a todos tus enemigos,
asi que sélo te quedara
esquivar sus ataques.

Tras la escena controlarés a
Hana nuevamente. Haz que
siga a los espiritus que se
dirigen derechos al Gran Arbol
y eliminalos a todo antes de
que lleguen. Tras vencerlos,
encaminate hacia el Gran
Arbol. En la puerta veras
unos extranos simbolos.

Dies no tuvo nada que ver
en todo esto, Glas.

las mismas plataformas de
derecha ¢ izquierda y por
(ltimo la primera plataforma.
Dispara por dltima vez
cuando salga a la superficie y
lo habras conseguido. :

No ha sido facil, y hasta
puede que al principio te
pareciera desesperante, pero
una vez que hayas conseguido
derrotar al fantasma de Deke,
Glas recogera su bien ganada
recompensa, el ojo de
piedra, y lo colocara en el
interior de un cubo que hay en
lo que parece un profundo

pozo. Te preguntards que para

qué sirve eso...

PUZZLE
En el panel veras los

del todo que parece una
pantalla (1), otro ala
izquierda que parece el
tronco de un arbol (3), otro
un poco més abajo que
parece i:n grifo con un cubo
(2), y otro abajo a la derecha
que parzcen tres velas (4).
Enla es&;uina inferior
izquierda del panel veras los
iconos de los objetos que
tienes en tu poder. Pon el
papiro Ge piedra en el

siguientes iconos: uno arriba

nimero 1; el ojo de piedra en

el nimero 2, la mitad
izquierda del &rbol en el
ndmero 2 y la mitad derecha
del &rbol en el nimero 4.




DECISION FINAL

De nuevo deberas introducir en
tu consola el segundo disco del

donde aparezcan estos
objetos.

juego. Hazlo para ver como
Hana se ha adentrado en lo
que parece la misma casa del
demonio.

En tu inventario aparecerd
una mufieca de papel. Usala en
el altar de la derecha para
poder convertir tu municién de
papel en municion real. A la
derecha del altar podras salvar
la partida.

Mientras pasa el tiempo en
esta habitacion, apareceran
continuamente hombres-garfio
para molestarte, pero seguro
que td eres mas fuerte.

Si te fijas en el altar veras
que aparecen representados el
0jo, el papiro y el arbol de
piedra, y encima de éstos,
verds unos simbolos que se
identifican con cada objeto.
Deberas colocarlos en las

PUZZLE

Coloca el arbol de piedra
en una de las letras que
hay en el suelo en el lado
izquierdo del altar:

Pon el pergamino de piedra
en el fondo de la
habitacién, justo enfrente
del altar.

Por (ltimo, pon el ojo de
piedra en el rodillo que hay
a la izquierda del altar.

No te preocupes, porque
aparecera la senal de
“utilizar” cuando te
encuentres sobre el
simbolo.

zonas que hay en la habitacion

MUNEGA DE PAPEL

i

TRUCOS :

Para poder activar todos estos
los trucos, sélo debes
introducir estos cdigos
seleccionando la opcién
“créditos” en la pantalla de
opciones:

UTIL12a8

e Modo dificil: ¥, ¥, ¥,
A V.V ¥+ >

e Vida infinita: L1, A, 4,
4,900, A 0> R

e Municion infinita: L1,
A1.4,00 AN « A

Tras la dura escena que
presenciaras deberés escoger
una de las tres opciones. 0
acabas el juego con Hana o
con Glas. Si has jugado en el
modo experto se abrira la
opcién del centro, en la que
lucharan los dos contra el Rey
del Infierno. Cada uno tiene
dos finales, uno si ganas y otro
si pierdes.

OPCION HANA

Si escoges a Hana, deberas

deshacerte de todos los

monstruos voladores
cuando estan cerca de ti.

Cuando desaparezcan,

algunos de ellos te daran

dinero de papel.

Para gue no te alcancen

sus rayos, mantente en las

esquinas mas alejadas.

Quema los papeles en este

orden, primero en la

antorcha de la derecha,
después el sequndo en la
de la izquierda y el tercero
de nuevo en la derecha.

| Basta con quemar tres
papeles para acabar con el

Rey del Infierno y con sus

planes. No es facil, pero

has superado cosas peores.

OPCION GLAS

Si escoges a Glas, deberds
enfrentarte a la verdadera
Wee Ming. Deshazte de los
monstruitos verdes 'que. ;
salen del cuerpo de Wee
Ming y disparala cuando
esté desprotegida.

Eso si, haz todo esto a una
buena distancia o te
destruiran. Al ganar, Wee
Ming se convertird en
muiieca de papel y saltara
todo por los aires.

* Un solo disparo para
cada enemigo: L1, A, 4,
4$,0,.0, A B § Rl

¢ Solucion instantanea
de los puzzies: L1, A, 4,
4.0.0, ¥ ¥, 4, 4.
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MISION 1: MONTANAS ROCOSAS

Tras un vuelo un poco
movidito, saltards en
paracaidas para aterrizar en
las Rocosas. Intenta
mantenerte en el aire lo
maximo posible para poder
llegar a lo alto del bloque de
piedra que hay junto a la
hoguera del fondo. Alli arriba
hallards una H11 (bonita
arma). Baja con cuidado al
lado de tus hombres y, tras la
charla, ve hacia el sudoeste.
Allf encontrarés un soldado
que tendrds que seguir por
un tdnel. Cuando salgas de
dicho tdnel, veras una
hoguera al fondo, bajo otro
thnel. Por este (ltimo podras
llegar hasta Chance, que te
espera junto a una catarata.
No te acerques todavia a él y
ve hacia la grieta del suelo.
Descuélgate y avanza
lateralmente hasta que estés
sobre la entrada de una
cueva. Suéltate y al fondo
encontrarés otra H11.
Ademas, desbloguearas el
escenario de la Montanas

Rocosas en el modo de dos
jugadores. Regresa junto a
Chance para obtener el
transponedor (Checkpoint).

Teresa te informara de que
unos paracaidistas de la
Agencia caeran sobre ti en
unos instantes. jQué
puntualidad!, ahi los tienes.
Mata alguno de ellos y recoge
la M-16. Retrocede por el
tanel por el que llegaste
hasta aqui y veras como éste
queda bloqueado por unas
rocas. Ahora.no tendras mas
remedio que obtener un poco
de C-4 y despejar la entrada
de la cueva. (Checkpoint).

Sal del tinel y verds como
te rodean unos paracaidistas.
Reparte plomo y recoge la
municion gue dejen, pero no
te entretengas mucho porque
no pararan de salir.

Debes ir hacia el Este,
donde hallaras, junto a una
hoguera, un chaleco
antibalas. Si miras en el
precipicio de la derecha,
descubriras un taser.

-
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Ahora ve al Sur (mira el
mapa para orientarte mejor)
y acaba con 3 o 4 terroristas.
Busca la roca més alta y sube
para usar el transponedotr.

Es hora de buscar el C-4.
Encontraras el explosivo en el
lugar donde aterrizaste con el
paracaidas, asi que ve hacia
alli acabando con todo el que
se interponga en tu camino.
Al llegar a ese punto te dara
la bienvenida un grupo de
cuatro paracaidistas. Matalos
y coge del cadaver de uno de
tus hombres el C-4.
(Checkpoint).

Regresa al tinel,
enfrentandote a unos cuantos
malhechores, y coloca el
explosivo en las rocas. Corre
para alejarte de la explosion y
luego prosigue por el tdnel
hasta que Teresa contacte
contigo. (Checkpoint).

No te pares ni un segundo
y dispara al tipo que
aterrizara justo a tu derecha
o te lanzara una granada.
Luego acaba con los demas

Busca cobertura rapido si no
yuieres caer fulminado.

Acostimbrate a usar el mapa.
Asi evitaras dar muchas vueltas.

Para descubrir el primero de los
secretos, entra en esa cueva.

MISION 2: BASE AEREA MCKENZIE

En esta ocasion controlas a
Lian Xing y tienes que huir de
- la base antes de que el virus
te deje inconsciente. Observa
la cuenta atrds encima del
radar, a la izquierda. Tienes
ese tiempo para encontrar
una inyeccion de adrenalina.
Sin perder un segundo, sal
por la puerta cuando pase el
guardia y avanza agachado.
Gira la primera a la derecha y
pégate a la pared derecha
hasta oir una conversacion en
el pasillo de enfrente.

Aguarda quieto junto a la
pared a que pasen los malos.
Ahora corre a la habitacién
de la que salio la cientifica
para hacerte con la
adrenalina. (Checkpoint).

Sal de la sala y ve hacia la
izquierda, hasta la esquina.
Ten cuidado porgue a la
derecha hay dos guardias,
aunque solo el del fondo
puede verte si cruzas el
pasillo. Espera a que se aleje
y pasa agachado al hueco de
la pared de enfrente.

Continda por ese pasillo
hacia el Norte. Antes de ir
hacia el Oeste, espera a que
el guardia que hay en el
pasillo se aleje. Avanza
agachado detras suyo hasta
Gue veas una habitacién en la
pared de la izquierda a la que
poder pasar. (Checkpoint).

Tras una animacion, pulsa
el interruptor que hay a la
derecha del cristal y éste se
abrira. Pasa por él y sal de la
habitacion por la otra puerta.
Sigue por el pasillo que hay

Syphon Filter 2
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Aprovecha tu corta estancia en el aire e intenta llegar hasta la cima
de la roca de enfrente. Alli encontraras algo de artilleria pesada.

paracaidistas desde una
posicion segura y avanza
saltando |a grieta. Continlia
por otro tdnel hasta llegar al
fondo. (Checkpoint).

Sigue por un pasillo a la
izquierda hasta salir al
exterior. Esa frase de “disparo
a la cabeza” que hay sobre ti,
significa que en breves
segundo estaras muerto
como no te muevas muy
rapido.

Ve hacia la pared de la
derecha para cubrirte y luego
hacia los dos soldados
aliados que hay apostados
junto a los arboles.
Momentos después saldran a
proporcionarte cobertura
mientras que t( corres hasta
detras de una roca alta que
hay a la derecha. Desde esta

enfrente, un poco a la
derecha. Camina un poco
mas y espera en la siguiente
esquina. Veras a un soldado
que sale al exterior por una
puerta al fondo tras hablar
con otro soldado, situado tras

posicién podras acabar con
los dos francotiradores
disparandoles a la cabeza
(uno casi encima tuyo, otro a
la derecha), aunque no sin
sufrir un poco. (Checkpoint).

Cuando la zona quede
despejada, sube al monticulo
donde se encontraba uno de
los francotiradores y coge su
municion y unas granadas
de una caja. Avanza por una
pasarela y, un poco mas
adelante, oirds unos disparos.
Unos cuantos terroristas han
ciado sobre tus chicos y los
estan friendo a tiros. Da
media vuelta y apunta a la
cabeza de los terroristas para
acabar con ellos, ya que
llevan chalecos antibalas.
Luego continta por donde
ibas y joh,oh!

una ventanilla. Cuando se
vaya, avanza hasta poder
girar a la derecha, y agachate
al pasar por la ventanilla.
Coge tu equipo de una de las
taquillas y escucha lo que
dice Teresa. (Checkpoint).

-

Coge la adrenalina si quieres
continuar con la misian.

Es imprescindible que seas lo
mas silencioso posible.
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Tras ver como acaban con
Phangan, pulsa el hotén que hay
a tu derecha, en la pared.

Corre a por ese militar antes de
gue dé la alarma. Si lo hace,
tendras a toda la hase sobre ti.

MISION 3: INTERESTATAL 70

Cuando Chance empiece la
maniobra de distraccion,
corre por el tinel esquivando
las balas de los terroristas.
Cuando llegues al camion,
rodéalo por el lado derecho y
sube rapidamente a la parte
de atrés. Ahora tienes algo
con lo que contestarles a los
terroristas, asi que hazlo.
Regresa rapido a la entrada
del tdnel y ayuda a Chance a
librarse de los soldados
(cuidado con el que hay
encima de la entrada).
(Checkpoint).

Entra de nuevo en el tdnel
y observa la puerta que hay a
la izquierda. Entra por ella y
dirigete a la izquierda para
descubrir una caja con unos
prismaticos. Gabe dira “de
acuerdo”, lo que significa que
has desblogueado un nuevo
escenario en el modo de 2
jugadores, en este caso las
Cuevas.

Vuelve al tdnel y prosigue
hasta que unos avispados
terroristas con chalecos os
rodeen. Ni corto ni perezoso,
Gabe cogera un improvisado
lanzallamas y tendras que
ayudarle a que los soldados
logren un mejor bronceado.
Cuando Chance te advierta
sobre unos tipos a tu espalda,
gira hacia la derecha si no
quieres dejarlo a él también
carbonizado. (Checkpoint).

Ahora recoge toda la
municion que puedas y ve
hasta el final del tinel con los
0jos bien abiertos. Tras una
corta animacion, cargate al
soldado que hay pegado al

Usa el taser con el soldado,
pero con cuidado de no
tocarle o saltara la alarma.
Acciona el interruptor de la
pared y corre hacia la puerta
de salida del pasillo, que s6lo
permanecera abierta unos
instantes.

jeep de un solo disparo vy
lograras que los soldados que
estaban escondidos, se
descubran. Retrocede un
poco en el momento que
veas que te apuntan si no
quieres tener un agujero mas
en la cara. Deja que Chance
se encargue de algunos de
los soldados y luego acaba ti
con los que queden (podras
localizarlos gracias al vaho
que despiden).

Corre al primer camion y
aparecera una nueva oleada
de francotiradores. Aprovecha
que los terroristas solo estan
interesados en ti (“ventajas”
de la graduacion) y deja que
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No olvides eliminar a ese de
arriba o perderas a Chance.

MISION 4: PUENTE DE LA I-70

Observa la cuenta atrds que
hay sobre el radar. No pierdas
un segundo y descuélgate por
el lado izquierdo del puente
para avanzar lateralmente
hasta que estés entre el jeep
y el camion. Sube y sigue
hasta la parte trasera del
camion, esquivando a la
patrulla que hace ronda a su
alrededor. Alli encontraras
diverso armamento, incluida
una granada de gas.
(Checkpoint).

Vuelve a colgarte del
puente y ve hacia el jeep.
Cuando estés cerca, sube y

lanza la granada de gas al
jefe del comando y a su
guardia. (Checkpoint).
Vuelve a descolgarte por el
lado izquierdo del puente y
avanza hasta que tengas una
pasarela debajo de ti. Déjate
caer para llegar hasta ella y
observa al terrorista de la
pasarela inferior. Equipate
con el cuchillo y cae sobre él
para desactivar la primera
bomba. (Checkpoint).
Sube a la pasarela de arriba
y avanza por la que va por el
medio hasta que veas a lo
lejos a otro terrorista. Usa el

Ahi encontraras lo necesario
para darles su merecido.

rifle de precision para
acertarle en la cara y regresa
a la parte alta del puente
para avanzar lateralmente
mientras estas colgado.
Cuando estés sobre la
segunda bomba, déjate caer
y desactivala. (Checkpoint).
Tras esto escucharas que
han capturado a algunos de
tus hombres y tendras que
rescatarlos, con vida claro.
Vuelve a colgarte del puente
y desplazate hacia la
izquierda, casi hasta el final,
justo hasta estar sobre una
pasarela que queda bastante

Cuando bajes unas
escaleras, corre a ocultarte
en uno de los huecos de la
pared de la izquierda antes
de que te pille el guardia que
hace la ronda. Cuando esté
de espaldas a ti, déjalo
inconsciente con el taser

Chance te eche una mano.
(Checkpoint).

Mata al soldado que hay
junto a una puerta en el
siguiente tdnel y continda
avanzando para descubrir que
el camino esta blogueado por
artilleria pesada. Deja que
Chance se entregue y
colocate entre el camion v la
pared. Cuando los terroristas
empiecen a golpearle ser3 el
momento que debes

Coge del maletin los prismaticos y Gabe dird “de acuerdo”. Cada vez

antes de que termine de
hablar por el interfono y dé la
alarma. Ahora ve hacia la
esquina y camina con sigilo
detras de otro militar para
dejarlo K.O. No te queda mas
que avanzar hasta el final
para acabar el nivel.

aprovechar para subir a la
parte de atras del camion y
hacerte con unas granadas.
Corre a la puerta que hay al
principio de ese tiinel y entra
para llegar a la instalacion
eléctrica. Usa una granada y...
iboom! (Checkpoint).
Prepéarate para un poco de
accion y vuelve al tdnel.
Avanza acabando con todo el
que se cruce en tu camino y
recoge numerosa municion.

gue le oigas decirlo, habras deshlogueado un nuevo escenario.

s
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Esa es la tinica forma de llegar
al camion sin ser detectado.
por debajo de ti. Aterriza
sobre ella y estaras sobre
otro terrorista. Cae sobre él
en el momento oportuno y
usa tu cuchillo en su cuello.
Ahora solo tienes que
desactivar la tercera homba
(Checkpoint) y retroceder
un poco para dar con la

Usa el cuchillo o el rifle de
precision para eliminarlos.
cuarta. (Checkpoint).
Ahora tendras llegar hasta
el final del puente colgado
del borde y luego subir sin
que te vean los soldados
cercanos. (Checkpoint).
Camina con sigilo por el
tanel hasta que veas a lo
lejos a tus hombres, vigilados




por dos terroristas. Tendras
que usar el rifle de precision
en sus cabezas, pero hazlo
cuando se encuentren todos
alineados, y podras aczbar
con ellos de un Gnico y mas
que certero disparo.
(Checkpoint).

MISION 5: BASE

Otra vez en la piel de Lian
Xing. Avanza un poco
agachado hasta quedar
detras de uno de los
arbustos. Espera que uno de
los guardias se vaya y usa el
taser en el otro que hace
ronda. Continda por el Gnico
camino posible y, tras la
animacion, pégate a la pared
de la izquierda. Hay dos
guardias en este patio que
deberas dejar K.O. antes de
poder coger el rifle de
precision de la parte trasera
del camion. (Checkpoint).

Ve hacia el Oeste y sube al
bloque que hay en un rincn.
Desde ahi podras llegar a un
tejadillo con una chimenea.
Baja de él por el lado
izquierdo (ayudandote de
otro bloque) y oirds como un
guardia se mosquea por el
ruido que haces.

Quédate detras del bloque
y espera a que aparezca el
infeliz. Ve detras suyo v déjale
inconsciente. Ahora rodea el
camion pegadito a la pared y
agachate cuando vayas a
doblar la esquina, ya que hay
otro guardia junto a unas

Saca el M-16 y avanza
decidido, pues tendras que
proteger a tus homkres de un
grupo de soldados equipados
con chalecos antibaks.
Vendran en grupos de cuatro,
montados en camiones. Cada
VeZ (Jue veas COmo Se acerca

uno de estos camiones,
cambia a la vista subjetiva y
dispara rapidamente a la
cabeza de los agresores.
Tendras que resistir tres
oleadas antes de salir del
tlinel y acabar esta dificil
mision.

AEREA MCKENZIE (II)

(Syphon Filter 2 SRR .

e

rma

At -
- SIS GG

fitir

kT

Para eliminar a los guardianes,
espera a gque se encuentren al
mismo nivel y aprieta el gatillo.

Usa el disparo a la cabeza para
mantener a tus hombres con
vida. Rapido y efectivo.

Pulsando el interruptor podras
llegar hasta el hangar.

cajas. Sube por ellas con
sigilo y déjate caer a su
espalda para desearle felices
suefios al oido.Sigue un poco
mas hasta que oigas una
conversacion. (Checkpoint).

Luego corre a ocultarte
porque un policia militar se
dirige hacia donde ti estas.
Usa en el taser en él cuando
tengas oportunidad y sigue
hasta otro patio para cumplir
con tu nuevo objetivo:
eliminar al piloto del F-22.
Para ello ve hacia la izquierda
y abre un porton metalico
pulsando el interruptor que
hay al lado.

Sigue tranquilo hasta que
entres en el hangar. Agachate
y avanza hasta estar detrds
de un tangue de combustible
de color verde. Desde ahi
podras hacerle un nuevo
agujero en la cara al piloto

B

Usa los camiones para ocultarte
de la mirada de los militares.
con tu rifle de precision.
Luego sabotea el F-22
manipulando el panel de
control que hay en su panza.
(Checkpoint).

Justo en ese momento
entrara un militar en el
hangar, no pierdas un
segundo y déjalo frito. Ahora
abandona el hangar por
donde llegaste y cuando
llegues al patio de las cajas,
octltate en la que tienes mas
cerca porque hay una pareja
de guardias haciendo ronda.

Uno de ellos seguira
caminando y el otro se parara
en una esquina. Cuando te
libres de ellos, continta hacia
el Sur esquivando el haz de
luz de un foco que se
interpondra en tu camino.
(Checkpoint).

Espera al junto al cruce y
observa los camiones que
pasan delante de ti. Tendras
que correr al lado de uno
hasta que encuentres un
hueco en la pared de la
derecha donde esconderte de
los guardias que vigilan esa

-
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Dehes impedir que ese F-22 despegue y deje frito a Gabe. Elimina al
piloto de la Agencia y luego trastea en las “tripas” del avion.

zona de la base. Usa un
segundo camion para repetir
la accion y esta vez colarte
por una puerta en la pared
izquierda. Avanza hasta que
llegues a un hangar donde
encontraras a Holman.
(Checkpoint).

El malhechor se alejara con
un guardia como escolta. Ve
tras él a una cierta distancia
hasta que veas que se
separan, momento en el que
saltaras sobre Holman.
(Checkpoint).

Continda, ocupandote de
otro militar, hasta salir a un
enorme patio con cajas,
varios guardias y un foco.
Anula el foco con un certero
disparo y luego encargate del
militar que hace ronda.

Camina con cuidado hasta
estar detras del camion.
Ahora pulsa tridngulo y corre

no

No te confies y coge rapido el equipo del interior del camidn. Tras
éste patrulla otro militar que deberas dejar contando ovejitas.

Aprovecha la confusion y entra
en la torre sin problemas.

Ese sera tu medio para escapar
y rescatar a tu compaiiero.

hacia la izquierda para estar
oculto cuando el camion se
estrelle, llamando de paso la
atencion de los guardias de la
puerta de la torre. Con el
camino despejado, cuélate en
la torre y monta en el
ascensor de la derecha.
(Checkpoint).

Nada mas salir ve a la
derecha, rodeando el
ascensor, hasta estar detras
de un policia militar. Déjalo
K.O. y corre hacia el ascensor
por donde has venido.

En ese momento veras a su
compafero mosquearse por
el silencio de su amigo y
dirigirse hacia él. Tendras que
alcanzarle antes de que le vea
tirado en el suelo, asi que no
te lo pienses demasiado.
Ahora pulsa el interruptor
que hay junto al mapa, y
regresa al ascensor.
(Checkpoint).

Baja y sigue por el pasillo
hasta que oigas una
conversacion. No pierdas un
segundo y usa el taser en el
guardia y luego en Falkan,
antes de que alcance el
helicoptero.
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MISION 6: TREN 101 DE LA UNITED PACIFIC

En esta misién no podemos
ayudarte mucho, porque todo
dependera basicamente de tu
habilidad para avanzar y
acabar con todos los
enemigos que te vayan
saliendo al paso.

MISION 7: TREN 101 DE L

Vigila la municién y afina
en tus disparos a los
terroristas con chaleco
antibalas. Por si lo necesitas,
en el primer vagon, justo
donde empiezas, hay un
chaleco antibalas nuevecito.

= e

Coge el chaleco para afrontar la
misién con garantias

Procura deshacerte de ellos
antes de gue estén cerca.

A UNITED PACIFIC (II)
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Ese helicoptero dejara caer
alyunos problemas con patas.

Cuidado, a quema ropa sus
disparos son letales.

MISION 8: ZONA DE LOS RESTOS DEL C-130

Preparate porque vas a sudar
de lo lindo en esta fase. Nada
mas aterrizar con el
paracaidas aparecera el
comité de bienvenida. Acaba
con ellos y recoge el chaleco
de la caja si lo necesitas.
Sigue hasta dar con una de
las alas del C-130, matando a
todo el que te encuentres en
el camino. Alli hallars un
bonito rifle de precision.
Avanza un poco mas hasta
que estés al lado de un gran

pedazo del fuselaje del avidn.
Ahora camina con cuidado vy
bien cubierto porque
apareceran de sopeton un
grupito de francotiradores.
Librate de ellos y sigue.
Cuando des con la cola del
avion busca la caja que
deberia contener los discos
que estas buscando. Decimos
“deberia” porque, como
descubriras por ti mismo,
alguien llegé antes que tu:
Archer. (Checkpoint).
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Nada mas tomar tierra deberas
empezar a repartir plomo.

Usa los restos del C-130 para
cubrirte del fuego enemigo.

Tras soltarte el discursito te
dejara en compania de unos
francotiradores. Acaba con
ellos desde una posicion
segura y deshaz el camino
que te ha llevado hasta aqui,
cogiendo el M-79 que hay
junto a la cola. Un poco mas
adelante saldra otro comando
para cortarte el paso, no hace
falta que te digamos lo que
tienes que hacer ¢verdad?
(Checkpoint).

Avanza un poco y se
repetira la misma historia,
pero esta vez los comandos
estaran apoyados por un par
de morteros. (Checkpoint).

Al final verds como Archer
intenta escapar en un
helicoptero, pero eso no lo
puedes permitir £no es

Usa las granadas para limpiar
los vagones de “parasitos”.

Ocurre exactamente lo
mismo de antes, con la
“pequena” diferencia de que
para completar esta fase
tienes que llegar hasta la
locomotora y sélo cuentas
para ello con 8 minutos.

Por suerte, ti tienes vision
nocturna y ellos no.

Cuidado, esta vez hay mas
“malos” con chalecos
antibalas, asi que ya sabes,
practica el disparo a la
cabeza. Aunque tii también
podras recoger un chaleco en
el tercer vagon.
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El lanzagranadas M-79 es una de las armas mas mortiferas del juego.
Cuando vayas a usarlo, procura estar en un espacio abierto.

cierto? Ni se te ocurra usar el
lanzagranadas y dispara
rapidamente con la M-16
para derribarlo. O bien
templa tu pulso y usa el rifle
de precision para
“despejarle” la cabeza y de

MISION 9: CENTRO DE EXPOSICIONES DE PHARCOM

Tras una espectacular
entrada, salta desde el
blogue donde te encuentras
hasta el anfiteatro que hay a
tu espalda. Desde ahi podras
eliminar a uno de los dos
guardias que hay en la puerta
de enfrente. Busca un angulo
apropiado o baja para
encargarte del segundo. Sal
de ahi y elimina a otros 3

terroristas en la siguiente
sala. Sube la rampa y dispara
a la rejilla que hay a la
izquierda. Avanza por el
conducto hasta dar con la
salida. (Checkpoint).

Se activara la vision
nocturna y tendrés que
acabar con algln molesto
agente. Camina un poco y
llegaras a una sala llena de

arena, habitada por varios
“malosos”. Tras despejar la
zona, sube mediante las cajas
a la pasarela superior y
dispara a la rejilla de la pared
para colarte por el conducto

de ventilacion. (Checkpoint).

Cuando des con dos rejillas
por las que ves a un policia
militar, usa la ballesta desde
la de la izquierda para dejarle

K.0. y sal por la rejilla del
final. Nada mas aterrizar
sobre la arena, pégate al

paso desbloguear otro
escenario (la Jungla).
Ademas, si quieres obtener
parte de los personajes
secretos, deberas completar
este nivel en menos de 3
minutos.

escalon que tienes a la
izquierda porque apareceran
dos companeros del militar.
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Dispara a la rejilla para entrar
en los conductos de ventilacion.

La puerta de esta sala esta un
poco camuflada en la pared.




Cuando uno de ellos se vaya,
sube el escaldn y noquea al
que se ha quedado junto al
otro. Luego ve de frente y
dobla la esquina para repetir
la accién con el segundo
militar.

Baja de nuevo el escalon y
sube a las cajas del fondo de
la habitacion para caer por
sorpresa a la espalda de otro
militar. Con todos durmiendo
la siesta, abre la puerta
medio oculta que hay en la
pared. (Checkpoint).

Oirés unos militares
hablando sobre la playmate
del mes, y luego uno de ellos
se alejara. Pon a dormir a los
dos y coge luego la revista de
la que hablaban (aungue no
podras echarle un vistazo,
pillin). Con esto habras
conseguido un nuevo
escenario para tu disfrute en
el modo de dos jugadcres,
los Laboratorios de
Incubacién de Pharcom.

Entra en la siguiente
habitacion y ve a la izquierda
para subir a una caja
pequena. Desde ah” podras
caer detras de un guardia y
dejarlo inconsciente. Sigue
escalando la pila de cajas y
usa la ballesta sobrz2 otro
militar que pasea en la
pasarela superior. Desde un
tubo de ventilacion podras
llegar a dicha pasarela y
continuar por un conducto
que hay a tu espalda.

Cuando salgas tendras que
acabar rapidamente con un
agente que te lanzara
granadas, o terminaras hecho
polvo. Doblando la esquina a
la izquierda hallaras unas
granadas y otro conducto,
por el que, por supuesto,
debes entrar. (Checkpoint).

Nada mas salir veras que
puedes avanzar hacia la
izquierda o la derecha. Ve
primero por la derecha y
mata a un agente de un solo

Recoge la revista erética tras
haber dejado K.0. a los militares

Antes de bajar a esta zona,
lanza una de tus granadas.

disparo para hacerte con su
chaleco antibalas. Luego ve
por el de la izquierda y acaba
con un agente que hay junto
a una columna. Usando esa
columna como escudo, mata
a los dos tipos trajeados que
hay en frente de ti, en la
pirdamide.

Ni se te ocurra intentar
retroceder por el camino por
donde viniste porque
aparecera un grupo que te
dejara como un colador en un
segundo. En lugar de eso,
descuélgate por el borde para
caer sobre unas cajas y poder
bajar al suelo sin percances.
Ahora mata a un tipo mas y
ve hacia la el pasillo que hay
junto a la piramide. Elimina a
un nuevo agente y pasa a la
siguiente sala. (Checkpoint).

Esta sala estd custodiada
por dos militares que tendras
que dejar fuera de combate.
Ahora coloca las cargas
explosivas en la zona central
y sube a la caja que hay en el
rincon para asi poder
encaramarte al conducto del
techo. Antes de salir por el
siguiente agujero, lanza una
granada para despejar la zona
de malhechores. Entra en un
nuevo conducto y avanza con

Syphon Filter 2

GUIA

Casi siempre gue estés en una zona oscura se activard el dispositivo
de visién nocturna. Algo de lo que carecen casi todos los enemigos.

cuidado porgue unos agentes
te lanzaran algunas granadas,
aunque podras eliminarles
desde dos rejillas a mitad de
camino.

Cuando salgas, tendras que
descender hasta el suelo
desde la pasarela metalica en
la que te encuentras y dejar
fuera de combate a dos
militares. (Checkpoint).

Llegaras a una enorme sala
con muchas cajas y tres
guardias haciendo ronda
(aunque al tercero no lo
puedas ver desde donde
estas). Deja fuera de combate
a los dos que caminan y
olvida al tercero. Ahora
tendras que entrar por una
rejilla que hay en la pared de
la derecha, al fondo.

MISION 10: CENTRO DE EXPOSICIONES DE PHARCOM (1)

iPor fin un cara a cara con
Morgan! Pero antes de
rompérsela deberas
desactivar algunas bombas
para que el edificio no se
derrumbe sobre tu cabeza.
Nada mas tomar el control
de Gabe, corre tras Morgan
por el pasillo de enfrente.
Mata al agente que te saldra
al paso y avanza hasta que
des con la primera bomba.
En los proximos minutos tu
mision serd la de proteger a
Teresa mientras desactiva los
explosivos. Obtendras un
Checkpoint cada vez que
inutilices una. Deberas ser

Antes de salir se apagara la
luz, algo que te facilitara
mucho la tarea de eliminar a
los tres militares que hay en
la siguiente sala (si no has
derrochado la municion de la
ballesta, tendras una flecha
para cada uno). Ahora
continlia hasta una estancia
con unas piedras en la zona
central.

Aqui aparecera un grupo de
agentes con chalecos
antibalas y, lo que es peor,
con sistemas de vision
nocturna. Afina bien la
punteria y eliminalos a todos
lo mas rapido que puedas.
Ahora sube a las rocas y salta
hasta el conducto de
ventilacién que hay en la
pared, en lo alto.

| = =
Corre tras Morgan cuando
recuperes el control de Logan.

muy, muy rapido y disparar a
la cabeza de los agentes que
aparezcan o acabaran con tu
companera.

Tendras que repetir la
operacion otras dos veces
mientras que corres tras
Teresa. Recoge municion de
los cuerpos de los terroristas
y afina la punteria.

Tu mision es proteger a Teresa
de los enviados de la Agencia.

Cuando Teresa te diga que
vayas a por Morgan,
aparecera una cuenta atras
encima de tu radar. Dirigete a
la sala central y corre en
circulos huyendo de Morgan
y su danino lanzagranadas.
Tendras que resistir hasta que
la cuenta atras llegue a su fin.
Tras tanto huir podrés

Hasta que Teresa no desactive las hombas no podrés enfrentarte a
Morgan. Deberds asegurarte de que la dejan trabajar con tranquilidad

tomarte la revancha y
eliminarlo de una vez por
todas. Escondete tras las
cajas que quedan enfrente de

ti y espera a que Morgan
pase corriendo al lado. Actia
con rapidez y acaba con él de
un sélo disparo.
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MISION 11: CLUB 32

No pierdas un segundo y
mata al guardaespaldas que
hay al otro lado de la
pasarela. En ese momento
apareceran otros tres mas en
la zona inferior. Usa la BIZ 2
que obtuviste de tu primera
victima y acaba con ellos. Si
lo haces antes de que uno
lance la primera granada

lograras activar el escenario
de la Discoteca.

Luego acércate a la
pasarela central y espera a
que un guardaespaldas la
derrumbe en parte lanzando
una granada. Ahora podras
bajar y darles su merecido.
(Checkpoint). Sigue por la
(nica puerta que hay hasta

BLINDAJE
zLAHCD
raLIGnG

- o
.“'“ b n.

3‘«-..,‘ o

que llegues a una especie de
restaurante de paredes
marrones. Aqui te esperan un
tipo con un punado de
granadas y otro con chaleco y
una BIZ 2. (Checkpoint).
Cuando acabes con ellos
baja las escaleras de la
izquierda y despeja la zona.
En el instante en el que 2l
Gltimo caiga, aparecera por
tu espalda un tipo con
chaleco y bastante bien
armado. Una vez eliminado
(es recomendable el taser),
mira detrés de la barra y

encontraras una escopeta en
una caja. Continda un poco
mas hasta que veas una
maquina de bebidas.

Mira a su lado, en la pared,
y descubriras un conducto de
ventilacion por el que debes
entrar. Sal y aniquila a los dos
guardaespaldas que estan de
charla. Un poco mas adelante
te encontraras rodeado por la
policia local. No les dispares
y corre hasta la barra del otro
lado de la sala, donde verés
un interruptor. Pdlsalo y se
abrira unz puerta secreta a tu

3 --!.- E‘:..

Lo que prometia ser una noche de tranquilidad se ha transformado
en una batalla campal en mitad de una de las discotecas de Moscdl.

Examina cada rincon de las
escenarios. Lo agradeceras.

MISION 12: DISTRITO INDUSTRIAL

Una vez mas tendras que
arrastrarte por los conductos.

lado. (Checkpoint).

Avanza por estrechos y
oscuros pasillos quitando de
en medio a todo el que se te
ponga a tiro. Cuando pases
junto a un pasillo con una luz
verde, exploralo y podras
coger unas Utiles granadas.
Cruza una puerta doble y
llegaras a la pista de baile de
la discoteca. (Checkpoint).

Busca refugio porque
caeran sobre ti dos tipos
armados y, ademas, desde la
pasarela superior te
“obsequiaran” con granadas.
Cuando acabes con todos
sube al altavoz que hay a la
izquierda de la puerta y
accede a la pasarela superior.
Ahora no tienes mas que
llegar a los servicios,
esquivando los disparos de la
policia, y salir por la ventana.

Coge el lanzador de gas
lacrimégeno del coche patrulla.

Nada mas empezar corre tras
Gregorov. Tendras que acabar
con algunos agentes que
intentaran detenerte. Cuando
acabe la pequena charla con
tus companeros, ve por la
calle hacia la derecha. Al
acercarte a los coches
patrulla, agachate y coge del
interior de estos el lanzador
de gas lacrimoégeno.
(Checkpoint).

Corre en direccion
contraria teniendo cuidado
con el trafico (cada dia esta
peor). Un poco mas adelante
veras dos francotiradores
agazapados en una terraza.
Acaba con ellos y podras
coger un tifle de visidn
nocturna.

La lucha entre policias y
terroristas es encarnizada.

Continda equipado con el
lanzador de gas y cuando
veas aun grupo de policias,
busca refugio y espera a que
se retinan en un solo punto.
Usa un par de botes de gas
con los que estan en la calle
y otro con el que estd en la
azotea para ponerlos a
dormir. Ahora continiia por
esa calle hasta que veas
como Gregorov gira la
esquina a la derecha. Ve tras
él corriendo y ten cuidado
con el coche que intentara
atropellarte en el callejon.
(Checkpoint).

Ahora tendras que seguir a
Gregorov por los tejados
hasta volver a pisar tierra
firme. Corre hacia la

Procura gue te sobre algin
proyectil. Luego lo necesifaras.

izquierda hasta estar debajo
de una barra de metal. No
pierdas ni un segundo porque
vendran de frente dos coches
con ganas de pasar sobre ti y
enganchate a la barra.

Ahora baja, date med a
vuelta y dispara un bote de
gas lacrimogeno a los dos
agentes que se bajaran de los
coches. Si no te quedar
botes de gas deberas ser muy
rapido en dispararles a la
cabeza: llevan chalecos Eso
si, es muy recomendab'e que
primero te encargues del de
la derecha porque lleva un
lanzagranadas.

Ahora acércate a los coches
y coge del de la derecha una
PK-102, con lo que abriras
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No tendras ni un momento de tranqu:!ldad Corre y engénchate ala
barra de metal para que los coches no acaben de golpe contigo.

el escenario Bunker de
Rhoemer para el modo de
dos jugadores.

Da media vuelta y sigue
por el callejon. Al doblar la
esquina te encontraras con
Gregorov y su mania de
apuntar  la cabeza. Ayldate
de las farolas y de un portal
para evitar sus disparos y
continda. (Checkpoint).

Ve en la siguiente calle
hacia la izquierda y acribilla a
los agentes de las azoteas si
no quieres que una granada

te estalle en plena cara.
Volveras a encontrarte con
Gregorov y tendras que
perseguirle a pesar de lo
peligroso que es acercarse a
él. Aytdate de los coches y
las farolas para cubrirte de
sus disparos y avanza poco a
poco. Eso si, procura no
quedarte detras de un coche
mucho tiempo porque
acabara saltando por los aires
con tanto tiro. La mision
acabara cuando llegues a la
entrada de un pargue.




MISION 13: PARQUE VOLKOV

No preguntes y dispara nada
mas empezar y a toda
velocidad al tipo que tienes
enfrente, antes de que vuele
el coche que hay a tu lado.
Dentro del coche hallaras una
BIZ-2y la oportunidad de
abrir otro escenario secreto
en el modo de dos jugadores
(Surrealista).

Ahora entra en la zona
arbolada y usa los troncos de
los arboles para evitar que

una bala “tropiece” con tu
cabeza. Tendras que llegar
poco a poco hasta donde esta
Gregorov, en una especie de
escultura. (Checkpoint).

Cuando se vaya persiguele
hacia el Sur, no demasiado
cerca, y acaba con los tipos
que te saldran al paso.
Cuidado en la segunda
plazoleta ya que hay varios
terroristas con rifles con
vision nocturna.

Apértate de los coches antes de
que salten por los aires.

MISION 14: PARQUE VOLKOV (II)

Bueno, has acorralado a
Gregorov en una zona del
parque, pero para capturarlo
con vida tendras que ser
mejor que él. Ni se te ocurra
un enfrentamiento directo
porque te hara papilla tan

Aqui podras acabar con los
malos facilmente. Aprovéchalo.

rapido que no sabras ni por
donde vino la bala.

En vez de eso, camina
sigilosamente hasta la
estatua de la zona central y
dispara a las cuatro farolas
para dejar la zona a oscuras,

MISION 15: PRISION DE ALJIR

Antes de empezar has de
saber que si superas este
nivel sin usar la ballesta,
desbloquearas el escenario
de la Prision de Aljir.

Ahora sal de las duchas y
espera antes de girar la
esquina a la izquierda. Una

¥
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vez que se aleje el guardia, ve
sigilosamente hacia la
derecha sin hacerle caso. Un
poco mas adelante podras
seguir de frente 0 a la
derecha. Ve por ésta dltima y
deja frito a un guardia que
encontrards de espaldas.

Continta hacia el Este y
llegaras a una zona oscura
donde se activara tu
dispositivo de vision
nocturna. Acaba con los tipos
que rondan por esta zona
para obtener abundante
municion y sin apenas
peligro, porque ellos no ven
mas alld de un palmo de sus
narices.

Sigue tras Gregorov hasta
la siguiente plazoleta donde
tendras que andar con mucho
mas ojo que antes porque
esta vez hay por lo menos
cuatro francotiradores
dispuestos a borrarte de la
faz de la Tierra. Sigue por el
Este hasta llegar a un puente.
(Checkpoint).

evitando, claro esta, que
Gregorov te encanone.
Ahora acércate hasta él en
silencio (puede que esté
ciego momentaneamente,
pero no se ha quedado
sordo) y usa el taser en él.

Retrocede y ve por el otro
camino hasta dar con un par
de guardias maltratando a
una prisionera. Encargate
primero del hombre y luego
rodea la columna para
deshacerte de la otra guardia
antes de que te descubra.
(Checkpoint).

Ve hacia el Este hasta una
puerta que lleva a otro
pasillo. No la cruces todavia y
aguarda a que salga el tipo
que viene de frente. Eliminalo

Syphon Filter 2

GUIA

“ess3300

Comprobaras que acercarse a Gregorov es bastante peligroso.Y es
gue tiene la mala costumbre de disparar siempre a tu cabeza.

Llegara un numeroso grupo
de enemigos armados con
artilleria pesada y equipados
con chalecos. Enfrentarte a
ellos a lo bruto es un suicidio,
asi que baja por las escaleras
de la izquierda hasta estar

debajo de ellos. Procura
hacerles frente de uno en
uno y no tendras dificultades
en acabar con todos. Sube de
nuevo al puente y camina
tranquilo hasta el final del
parque.

il ;

EI mejor sitio para disparar a
las farolas es junto a la estatua.

y avanza con cuidado por la
galeria de celdas.

Cuando oigas a una
prisionera pedir agua, corre
para dejar K.O. al guardia que
entrard en la celda. Sal y
continda hasta que veas a un
grupo de seguridad
charlando. Tras unos
segundos se quedaran dos de
ellos vigilando la galeria. No
desesperes y observa la
barandilla que hay a tu lado.
Veras que se corta un poco

a0

Antes de dejar frito a alguien, mira si hay algiin compariero
escondido en las cercanias. Muchas veces patrullan en parejas.

Intenta proteger a las reclusas
de los crueles guardianes.

Tendras que esperar a que la
camara no te enfoque.

Acércate en silencio y poco a
poco a Gregorov y déjalo frito.

mas adelante, lo que te
permitira descolgarte por el
borde y avanzar hasta llegar
al otro lado de la pasarela.
Sube y en el pasillo que va al
Este, veras a una prisionera
huyendo de un grupo de
guardias. Déjalos a todos
contando ovejitas y salva a la
pobre mujer. (Checkpoint).
Ahora da media vuelta y
gira a la izquierda cuando
puedas. Una animacion te
mostrara como dos guardias
bajan en un ascensor. Espera
a que se vayan y desciende
en ese mismo elevador.
Avanza un poco hasta que
veas como caminan hacia ti
los dos mismos guardias de
antes. Esquivalos (no los
dejes inconscientes) y avanza
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agachado hasta ver a otro
mas en un pasillo a tu
derecha. Una vez despejada
la zona podras seguir
adelante. (Checkpoint).
Una escena te mostrara
una guardia controlando unos
monitores que muestran lo
que ven diversas camaras.
Una de esas camaras esta en
el siguiente pasillo. Debes
pasar cuando la luz roja de la
camara esté apagada (un

Syphon Filter 2

buen momento es nada mas
acabar la animacion). Espera
junto a la verja hasta que
salga un guardia. Usa el taser
en él y entra agachado para
hacerle lo mismo a la guardia
que hay detrds de la mesa de
mandos. (Checkpoint).

Veras como tu tiempo se
ha reducido sustancialmente
asi que date prisa. Pulsa el
interruptor de la derecha y se
abrira la otra verja.

Deja inconsciente al
guardia que vendra corriendo
y sigue por el pasillo hasta
una puerta en la pared de la
izquierda. Aguarda a que el
vigilante que hay en el
siguiente pasillo te dé la
espalda y déjalo K.O. Sigue
hasta la siguiente puerta y ya
tan sblo te faltara dejar fuera
de combate a un guardia
hasta llegar a la sala del
generador.

MISION 16: PRISION DE ALJIR (II)

Agachate si no quieres perder
la cabeza y date la vuelta
para recibir a un avispado
guardia que se acercara a ti.
Luego encérgate de los otros
tres que hay en la sala. Sal
por el pasillo noroeste y
cuando salgas a la galeria
apareceran otros tres mas.
Continda avanzando y
repartiendo plomo hasta que
salgas por una puerta roja

que da a un patio. Corre a la
pared de enfrente para evitar
los disparos de los guardias
encaramados a la azotea.
Cuando subas la escalerilla
saldran de golpe dos guardias
que no te costara eliminar.
Mas adelante un guardia
arrodillado te pedira
clemencia. Usa el taser en él
si quieres y sigue por la
izquierda para descubrir una

%

sala llena de muertos.
Cuando acabe la charla con
Gabe, cibrete porque dos
tipos saldran del pasillo de la
izquierda. Acaba con ellos y
sigue hasta dar con Gregorov
(Checkpoint).

Al finalizar la conversacion
un grupo de vigilantes os
sorprenderan e intentaran
acabar con vosotros. Ya
sabes, devuélveles el favor y
pasa a la siguiente sala.
Limpia la zona y contintia con
Gregorov. (Checkpoint).

Avanza hasta ver como
unos guardias acribillan a tres
prisioneras. Véngalas y ve por

Aungue parecia gue tenias tiempo de sobra para llegar hasta tu
amigo Gregorov, no serd asi. La ejecucion se ha adelantado.

el pasillo hacia la izquierda
para hacerte con un chaleco
antibalas. Luego regresa
junto a Gregorov y abre la
puerta roja.(Checkpoint).
Sal a la galeria y veras que
por ahi es imposible pasar
con semejante lluvia de
balas. Da media vuelta y tu
companerc lanzara una
bomba de humo que os dara
la posibilidad de seguir
adelante. Corre tras él y,
cuando te 'o diga, dispara al
interruptor que hay en la
puerta auzomatica. Pasa por
ella y mas adelante
encontraras a dos reclusas

Si en la anterior mision primaba la cautela y el ser silencioso, en esta
tendras gue demostrar lo gue puedes hacer con una buena pistola.

MISION 17: BIOLABORATORIOS DE LA AGENCIA

Sal del quiréfano y ve hacia la
derecha por el pasillo. Al
llegar al siguiente corredor,
gira a la izquierda para pasar
por una puerta A3. Esto te
llevara a los laboratorios de
sintesis, aunque estan
cerrados y no puedes entrar.
Da media vuelta y ve hasta
el final para girar a la
izquierda. Al acercarte a otra
puerta de nivel A3, veras
como un cientifico comenta

que va a por una bolsa para
tu cadaver. Cruza la puerta y
anda con cuidado tras él sin
llamar la atencion del
guardia. Cuando el cientifico
gire a la izquierda, espera y
no le sigas. En ese momento
pasara otro guardia por
delante de ti, td sigue por la
derecha. Estas en un pasillo
lleno de cajas y con algunos
guardias patrullando. Debes
avanzar y evitarlos a todos

La escopeta te sera de gran
ayuda en las cortas distancias.

hasta que se acaben las cajas.
Luego gira a la derecha para
pasar por una puerta Al.
(Checkpoint).

En el siguiente pasillo ve a
la derecha con cuidado con el
guardia y entra en la primera
puerta a la izquierda. Desde
esta sala podras piratear la
red de seguridad con el
ordenador que hay en la
mesa. (Checkpoint).

Sal de ahi usando la otra

Ve directamente hacia la puerta
matando sélo a los “plastas”.

armadas que no atienden a
razones. (Checkpoint).

Da media vueltay ve a la
puerta automatica. Ve por la
pasarela hacia la derecha y
esquiva al tipo en llamas. Al
fondo verds un guardia con
un lanzador de gas. Usa en
él el taser y tendras con que
tranquilizar a las reclusas
armadas. (Checkpoint).

Una vez que las dejes
dormidas, sigue por el pasillo
de la izquierda matando al
grupo de guardias que hay
por la zona, casi todos con
chalecos. No te olvides de
Gregorov y avanza hasta salir
al patio exterior. No te pares
mucho y acaba sélo con los
vigilantes que se interpongan
en tu camino. Ve de frente
hasta llegar a una torre, por
la que podras subir al muro y
avanzar en direccion contraria
hasta tu salvacion.

r

Intenta no acercarte a los
guardias y a los cientificos.

puerta que hay en la sala y
cruza la puerta Al que queda
a tu izquiarda. En el siguiente

pasillo encontraras, al fondo,
una camiila con un cuchillo.

Manipula los ordenadores para
asegurarte una ruta de escape.
Cdgelo y Usalo en la garganta
del guardia que se encuentra
a tu espalda. Bien, ahora date
la vuelta y sigue por la puerta
que lleva al Este.




Tras un completo servicio
de descontaminacion, cruza
la siguiente puerta y elimina
a un guardia que esta de
espaldas. No hagas caso a la
siguiente animacion y ve a la
derecha, donde hallaras una
puerta. En esta sala hay dos
cientificos que rapidamente
te reconoceran y pediran
clemencia (patéticos). Usa el
ordenador para activar un
elevador y recoge tu equipo
de la taquilla. (Checkpoint).

Acaba con los cientificos
para que luego no te delaten
y sal de Ia sala, ve a la zona
donde viste como se
burlaban de un prisionero
anteriormente. Acaba con los
dos guardias usando la
pistola con silenciador y veras
que el prisionero es uno de
tus hombres. Te dira que

Chance esta retenido en
alguna otra zona y tl tendrés
gue encontrarlo, claro.
(Checkpoint).

Sube las escaleras y ve a la
puerta donde se encontraba
uno de los dos guardias.
Teresa te comunicara que no
la puedes abrir de momento
ya que necesitas una tarjeta
especial. Contintia gor ahi
hasta una puerta que lleva a
otro pasillo. Enfrentz de ti
hay una camara que puedes
inutilizar usando la camara
codificadora. Sigue por ahi y
camina hasta llegar al punto
donde comenzaste la misidn
(usa el mapa). (Checkpoint).

Ve por la izquierda y luego
otra vez gira a la izquierda,
por donde va el guardia.
Acaba con él y sigue por ese
pasillo hasta el final para

OeTEMC
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El cuchillo es un instrumento ideal para librarte de guardianes y
cientificos sin llamar la atencidn. Algo indispensable en esta ocasién.

eliminar a otro mas. Da
media vuelta y ve donde
acabaste con el anterior
guardia y espera a que venga
otro desde el pasillo que esta
lleno de cajas, a tu izquierda.
En la siguiente esquina veras
a lo lejos un tipo patrullando
y una camara de vigilancia.
Deberas ser muy rapido y
pegarte a la pared donde se
encuentra la cdmara para
inutilizarla. Luego acaba con
el tipo y sigue hacia el Este
para dar con el conducto de
ventilacion que estas
buscando. (Checkpoint).

Al salir encontraras a
Gershon, que accedera
“amablemente” a
acompanarte. Al andar un
POCo, aparecera un cientifico
que al verte correra a dar la
alarma. Usa el taser para
dejarlo tostado y sigue hasta
la habitacion donde te llevara
tu rehén. Matalo ahora y ve a
los ordenadores de la zona
central, donde podras usar el
maédem. (Checkpoint).

Inutiliza las camaras para poder
pasear sin ser molestados.

Syphon Filter 2’
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No te fies de sus batas blancas y mata a los cientificos siempre que
tengas oportunidad. Si los dejas vivos, correrdn a dar la alarma.

Apareceran de golpe varios
agentes, y todos apuntando a
tu bonita cabeza. Date la
vuelta y, usando tus agiles
volteretas, ocliltate detras de
un bloque de ordenadores
que hay a la izquierda. Desde
ahi podras acabar con todos.
(Checkpoint).

Ahora debes ir a la puerta
qgue habia en la zona de las
celdas y que no podias abrir
porque necesitabas una
tarjeta de acceso (usa el
mapa). Una vez la cruces,
pasa por la de nivel Bl y
entra en un laboratorio que
hay a tu izquierda.

Dentro hay tres indefensos
cientificos. Aniquila a los dos
que hay en la zona inferior y
sube la pasarela. Pulsa el
interruptor que hay junto a
las cristaleras para acabar

MISION 18: BIOLABORATORIOS DE LA AGENCIA (II)

Matar al tipo de soldado que
acaba de entrar en la sala en
donde estés no sera nada
facil. Ademas de tener un
chaleco a prueba de todo,
poseen un casco que protege
su cabeza de cualquier
impacto. Rodea la mesa y
busca cobertura para que no
te cosa a balazos. Incapacitar
al que tienes en frente serd
bastante facil aunque no
siempre sera asi. Apunta a los
vasos que hay encima de la
mesa, junto a él, y dispara.
No te pares a regodearte en
la victoria y coge del maletin

algo de municion y un
chaleco antibalas. Sal por la
otra puerta y veras dos
conductos por donde seguir.

Si entras por el de la
derecha y retrocedes hasta el
quiréfano, podras subir a la
grada y pasar por una puerta,
no sin ciertas complicaciones.
Tras ella podras conseguir un
M-79 y desbloquearas los
Laboratorios de la Agencia en
el modo de dos jugadores.
Sin embargo, es el conducto
de la izquierda el que te
permitira continuar por el
nivel.

Nada mas salir por la rejilla,
corre hacia la derecha. Gira
dos veces a la izquierda y
continda hasta llegar al
quiréfano desde donde
empezaste el nivel anterior
(mira el mapa para ayudarte).
Entra por otro conducto de
ventilacion y saldras a la
morgue. (Checkpoint).

Tras la animacion, busca
otro conducto. No descanses
ni un momento si no quieres
que alguna bala tropiece
contigo por casualidad y
sigue hasta la siguiente sala.
Busca en las taquillas un alijo

con el tercero y baja para
liberar a Chance.
(Checkpoint).

Sube la escalera que lleva a
una puerta. Avanza por el
pasillo cargandote a un
agente por el camino. Entra
por una puerta A2 y escucha
las espeluznantes
explicaciones de la doctora
Elsa. (Checkpoint).

Acaba desde |a grada con
el cientifico y ahora baja
junto a la camilla. Pasa por la
puerta y sigue por el pasillo
hasta dar con un conducto en
la pared del fondo. Entra y
oiras a Elsa hablar con otro
cientifico. Rompe la rejilla y
acaba con ese cientifico de
un disparo en la cabeza.
Ahora tan solo tienes que
entrar en la sala siguiente y
ver la escena.

BLINDAJE
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Los soldados gue te encontraras en esta ocasion vienen cubiertos
hasta las orejas de una gruesa armadura repele-todo.

de armas bastante
completito, en el que se
incluye un utilisimo M-79

con el que hacer picadillo a
los soldados con armadura.
(Checkpoint).

K ...
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Justo a la derecha de las
taquillas hay una rejilla por la
que llegaras a otro pasillo.
Gira a la derecha y haz saltar
por los aires a dos agentes.
Dobla la esquina hacia la
izquierda y luego continda
recto hasta una puerta
abierta. Ten cuidado porque
saldra como una exhalacion
otro tipo.

Sigue por ese pasillo hasta
que unas cristaleras. Justo al
lado hay un conducto por el

Syphon Filter 2

que llegaras hasta la zona de
las celdas, saltando antes por
encima de un enorme
ventilador. (Checkpoint).
Coge municion para el
lanzagranadas de una caja y
ve de frente hacia una rampa
que te lleva a las pasarelas
superiores. Acaba con todo el
que se cruce en tu camino y
sigue hasta la sala en la que
activaste un elevador en la
misién anterior. Vuelve a
hacerlo para poder escapar

smeay

Corre y evita el enfrentamiento
directo contra los “acorazados”

de los laboratorios. Una vez
activado, mata al “acorazado”
que intentara sorprenderte y,
al salir, gira a la izquierda y
finaliza este movido nivel.

MISION 19: BARRIOS BAJOS DE NUEVA YORK

Mata al tipo que aparecera
por tu izquierda y recoge el
chaleco que hay en el
callejon cercano. Luego sigue
por la calle y gira a la
derecha encargandote de
todos los agentes que te
salgan al paso. En un callejon
cercano al camion que hay
aparcado hallaras una caja
con una G-18. Sigue por la
calle siguiente y unas
furgonetas negras te cortaran
el paso. Dispara al candado
que cierra la puerta de la
tienda llamada “Pawn Shop”
y entra. Dentro, tras una
cristalera muy resistente, te
esperan dos agentes. No
malgastes municion y espera
a que ellos hagan anicos la
cristalera. Luego acaba con
ellos y contintia por ahi. Tras
acabar con otro tipo llegaras
a una amplia sala donde
encontraras una M-16.
(Checkpoint).

Sal de la tienda por la otra
puerta y elimina al tipo que
te lanza granadas desde una
ventana a tu derecha. Recoge
del fondo del callejon un
chaleco y stibete al
contenedor para llegar a la
zona superior. Mata a otro
malhechor y escucha las
noticias de Teresa.
(Checkpoint).

Stibete al sistema de
ventilacion para acceder a un
tejado mas alto y mata a los
dos tipos que hay en él.
Ahora descuélgate hacia la
calle y usando la vista
manual, mira hacia abajo
para caer sobre un toldo azul.
Veras como un miembro de
los GEO corre por la calle
para ayudar a su companero,
aunque llegara demasiado
tarde. Ve hacia donde él
estaba y busca refugio
porque un grupo de agentes
hara aparicion, algunos en la
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azotea. Cuando hayas
limpiado la zona de basura,
baja por la rampa que hay
enfrente del letrero del
gimnasio. Estas dentro de un
edificio en llamas plagado de
tropas de la Agencia.

Avanza con cuidado y
cuando te acerques a unas
lavadoras y Teresa te informe
del sistema contraincendios,
examinalas para descubrir
otro escenario secreto Parque
de Washintong. Justo al lado
hay una zona de suelo que
cedera bajo tus pies. Baja y
activa el dichoso sistema
contraincendios con el
interruptor rojo de la pared.
(Checkpoint).

Mata a los dos agentes que
apareceran por sorpresa y
sube de nuevo a la zona
donde se derrumbo el suelo.
Ahora puedes pasar por un
pasadizo que antes estaba
cortado por las llamas. Sigue
y en la primera habitacion
que te encuentres veras que
se esconde un francotirador.
Métalo y sigue por el pasillo
hasta la tercera habitacion,
donde podras matar a otros

BLINCAJE
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En esta fase abundan los conductos de ventilacion como el de arriba.
Pero has de ser prudente porque ahora ya no seran un lugar seguro.

dos. En esa misma sala hay
una mesz ¥, sobre ella, un
agujero. (Checkpoint).

Sube por él al piso superior

y, al asomarte al pasillo, un
miembro de las fuerzas
especiales te descubrira y
pedira refuerzos. En vez de
eso recibira una bala,
gentileza de la Agencia. Mata
a sus verdugos y sigue por el
pasillo para visitar otras dos
habitaciones y eliminar a sus
inquilinos. (Checkpoint).

En la Gitima de las
habitaciones hay una ventana
por la que puedes salir a la
calle, donde te esperan
algunos agentes. Ahora
contintia por un callejon que
hay enfrente del toldo que
utilizaste para no romperte la
crisma. Mata a un agente
mas y pasa rodando por la
valla rota. Teresa te mandara
que rescates a unos GEOS.
(Checkpoint).

Camina un poco hasta una
nueva calle y veras la forma
tan horrible de morir que
tendra un GEO que hay al
final de la calle (esto clama
venganza). Acaba con los

agentes que apareceran
(cuidado con el de la azotea y
sus granadas) y sigue por un
pasadizo hacia el Este.

Antes de entrar por la
puerta, acribilla al tipo que se
esconde detrés del
mostrador. Sigue por ahi y
cuando llegues a otra sala
con un mostrador, mira
detras para hacerte con
municion para el G-18.
Ahora continda hasta salir
fuera. Corre detrds del coche
que hay a tu izquierda y
luego, tras la animacion, da
cobertura a la GEO
disparando alternativamente
a los dos francotiradores.
Cuando lo haya conseguido
intentara pararte (qué ilusa).
(Checkpoint).

Sube por las escaleras que
ves enfrente v, al llegar al
segundo piso, dispara en la
cabeza al tipo que te espera.
Ahora deberas visitar las dos
habitaciones que hay en esa
planta y acabar con los dos
francotiradores. Baja por las
otras escaleras de ese piso y
veras lo repugnante que
puede llegar a ser Stevens.

arstar

No te guedes parado en mitad de la calle ya gue seras un blanco
perfecto para alguno de los muchos francotiradores que hay.

Usa el toldo azul para llegar
sano y salvo al suelo.

e

Baja por esas escaleras y ayuda
a los GEOS gue hay en la zona.

Examina las lavadoras y te
encontrards una sorpresa.




MISION 20: LAS CLOACAS

Tras la animacion corre tras
Teresa sin perderla de vista y
repartiendo plomo a todos
los agentes que te estcrben.
Cuando Teresa se pare
tendras que buscar una forma
de vaciar esa zona de las
cloacas. (Checkpoint).

Da media vuelta y cruza la
primera pasarela que vaas
hacia la pared de la izquierda.
Sigue recto hasta que
encuentres la sala de control
del sistema de drenaje.
Elimina a los dos agentes que
te esperan dentro y acciona
el interruptor que hay al
fondo. (Checkpoint).

En ese momento entraran

dos agentes a hacerte
compafia. Acaba con ellos
rapido antes de que lancen
alguna granada y regresa al
punto donde dejaste a Teresa.
Desciende y anda hacia la
izquierda para subir cuando
puedas. Cruza la primera
pasarela hacia la pared de la
derecha y continda hasta una
zona amplia. Despeja la zona
y ve hacia la barra metalica
del fondo. (Checkpeint).
Coge el chaleco zntibalas
de la caja y enganchate a la
barra. Desplazate hacia la
derecha y apareceran otro
grupito de agentes. Acaba
primero con el que tienes

a3
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Cruza la harra hasta el otro lado
para reunirte con Teresa.

debajo de ti y luego con el
resto. Cuando llegues al otro
lado, sigue a Teresa hasta el
parking de la planta superior.
(Checkpoint).

Cuando tu companera salga
corriendo tras Stevens, busca
refugio y acaba con todos los
agentes que haya en esta
planta. Ahora sube por la
rampa del fondo hacia el
siguiente nivel.

Cuando abandones la
rampa, pégate a la pared de
la izquierda para que no te
atropelle una furgoneta que
vendra de frente. Ve hacia

En esta parte de Ia mision es imprescindible que no derroches
municién ya que escasea bastante. Usa el disparo a la cabeza.

MISION 21: APARCAMIENTO SYKES

No te pares a admirar la
armadura de Chance y sal
con una voltereta por la
puerta de la derecha. Dirigete
al helicoptero y rodéalo para
hacerte con un chaleco que
hay en su interior. Esquiva a
Chance y coge, justo del otro
lado, una UAS-12, una
escopeta tan potente que
hara retroceder a tu enemigo,

aunque no acabara con él. El
mecanismo para acadar con
Chance es el siguiente:

Para pasar por aqui, tendras que
buscar el sistema de drenaje.

empujarle a base de impactos
con tu nueva arma hasta que
esté debajo del rotor de cola

Por fin tienes a tu alcance a Stevens. Ya es hora de que pague por
sus crimenes con sangre. Pero no tardes mucho o lo lamentaras.

Teresa y protégela del tipo
que la atacara por la espalda.
Ahora toca trabajar en
equipo: mientras que tu
companera hace salir a los
agentes con una granada, td
los eliminas. Acércate a la
puerta hacia la que apunta
Teresa y usa artilleria pesada
para acabar en un santiamén
con todos los malhechores.
(Checkpoint).

Comienza a subir por la
escalera encargandote de
unos cuantos agentes.
Cuando llegues a la cuarta
planta, sigue subiendo hasta
la azotea. Para acabar con los
terroristas que hay en esa

del helicoptero. Ni siquiera la
armadura resistira eso.
Es posible que te cueste

zona deberas usar el
lanzagranadas si quieres
tener alguna oportunidad.
Una vez arriba, encontraras
una caja con algo de
municion y la oportunidad de
desbloquear a los personajes
secretos que te faltan en el
modo de dos jugadores.

Regresa a la cuarta planta y
sal al parking. Extermina todo
rastro de la agencia y veras
como Teresa ha capturado a
Stevens. Cuando éste se
ponga de rodillas, eliminalo
rapidamente porgue si
tardas, se levantara y te
alojara una bala en plena
frente.

mas de un intento pero es la
anica forma que hay de
acabar con él. Suerte.

Rueda hacia la puerta de Ia
derecha para evitar a Chance.

Esa escopeta te permitira
acabar con Chance de una vez.

sawvo

R

La dnica forma de matarlo es
empujarlo debajo de las aspas.

En uno de los laterales del
helicéptero hallaras un chaleco.
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Estamos ante uno de los mejores simuladores de fathol de la historia, un juego que,
aungue no cuenta con nombres reales, si nos oferta una jugabilidad tan asequible
como llena de posibilidades. Podemos realizar jugadas de auténtico lujo, recrear los
movimientos mas espectaculares de este deporte y disfrutar de un ritmo de juego y un
desarrollo que casi parece real. Eso si, para sacarle todo el jugo es imprescindible
conocer a fondo todos sus secretos, justo lo que ahora os ofrecemos en esta guia.
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ntes de que Tony Hawk
mostrara las posibilidades
del skate en PlayStation,
Electronic Arts lanzé Street Skater,
un juego que por su baja aceptacion
nunca salié de Estados Unidos, y del
que ahora aparece esta secuela.
Obviamente, la comparacién con
Tony Hawk Pro Skater es obligada y
0s podemos decir que Steet Skater 2
no consigue superarlo ni a nivel
gréfico, ni a nivel jugable.
Por un lado, la mecénica de los
campeonatos resulta simple, ya que

el tnico reto consiste en alcanzar la
meta en un tiempo limite y logrando
unos puntas minimos realizando
acrobacias, lo que pronto se hace
mondtono. Ademas, el sistema de
acrobacias peca de rebuscado, lo que
durante las primeras partidas se
traduce en ejecutar hasta la saciedad
las mismas dos o tres piruetas.

En lo tocante a gréficos, muestra
escenarios mas grandes que en Tony
Hawk, pero las animaciones de los
skaters y el scroll general de los
decorados es hastante mas brusco.
Sélo la banda sonora alcanza el nivel
de Tony Hawk, con algunas cafieras
melodias que encajan a la perfeccion
con el espTritu de este deporte.

A no ser que seas un verdadero
maniaco dzl skate, y ya tengas Tony
Hawk, es mejor que dejes pasar de
largo este irregular Street Skater 2.

Lo tinico novedoso de Street Skater 2 es que
podemos disefiar nuestras propias pistas.

RESIDENT EVIL SURVIVOR

Amago de terror en primera persona

finales del afio pasado, Capcom

dio a luz una extrafia propuesta

basada en el universo Resident
Evil. Sin ningdn nexo de conexion
respecto a las anteriores entregas,
salvo las catastrofes quimicas de
Umbrella, Survivor nos propone

Como en RE2y RE3, un clon de Tyrant nos
perseguira sin descanso por los escenarios.

de la pantalla. Por otra parte, aunque el
disefio de los enemigos, ya sean
Zombies, Hunters o Lickers, es genial, el
de los escenarios resulta bastante soso
y pobreton. Lo Ginico que consigue
atraer la atencion del jugador es la
blsqueda de las 8 armas que hay
dispersas por el mapeado. Por lo
demas, no da miedo y casi resulta
aburrido. En definitiva, una decepcion
para los sequidores de la saga.

sumergirncs en una nueva ciudad
infestada de zombies desde una
perspectiva en primera persona.

Para ello, Capcom ha ideado un
sistema de control, ya sea con el mando
Dual Shock o con cualquier pistola
compatible con G-Con, que nos permite
desplazarnos libremente sin necesidad
de seguir una ruta prefijada, algo més
propio de las aventuras que de un juego
de disparos. Por desgracia, hay ciertas
cosas de Survivor que no nos han
convencido. Por un lado, al disparar la
cémara deja en el centro de la pantalla
a nuestro enemigo, lo que a la larga se
traduce en gue no hay accién en el resto

unque a priori este

titulo de bolos podria

haber sido una opcion
entretenida para pasar una
tarde con los amigos, al final se
ha quedado en un juego
monétono y desaprovechado
cuyas virtudes (11 modos de
juego, editor de personaje, un
excelente motor fisico), se
echan a perder por un
desarrollo tan simplista que
sélo puede ser mondtono. Y es
que, para tirar los bolos basta
con apuntar con un flecha
hacia la direccién correcta y
dar un par de toques en la
barra de energia para indicar la
fuerza y la precision. Como
veis, pocos alicientes. El resto
se reduce a interminables
esperas entre animaciones,
cargas y repeticiones, capaces
de acabar con la paciencia de

cualquiera. Prescindible.
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Juegos de Punteria

We tiemble el pulso-

No cabe duda de que unade
[as actividades mas
emocionantes que podemos
realizar ante nuestra PlayStation
es poner a prueba nuestra
punterfa. Hasta hace bien poco
no habra demasiados titulos de [os
denominados “de disparo™, pero
ultimamente han llegado algunos
JUEgOS NUEVOS que, por su
variedad y diferentes
planteamientos, convierten esta
actividad en una diversion apta
para todo tipo de publicos.

E PLAY |




“posible encontrar de todo, desde torneos para ocho

s=muy variado, no alcanza el nivel de Point Blank 2 porcue la
~mecdnica de las pruebas se repite hasta la saciedad.

Juegos de Punteria

COMPARATIVA
GHOUL PANIC JUNGLA DE CRISTAL

Entra en la mansion del “miedo” Para los seguidores de las peliculas
Compaiiia: Namco Precio: 7.490 ptas Idioma: Castellano Compaiiia: E. Arts Precio: 3.690 ptas Idioma: Castellano
Periféricos: | ‘ i ﬁ 4‘ # g Periféricos: | ‘ * 4

Memory Card Dual Pad Digital Pistola Memory Card Dual Pad Pad Digital Pistola
1 bloque Shock Analoglcu 1 bloque Shock Analégico
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Las pruebas de Ghoul Panic estan protagonizadas
jpor fantasmas y otros seres bastante cémicos.

En todas las pruebas tenemos que poner a prueba
nuestros reflejos, punteria y rapidez.

Pese a que han pasado muchos afios, Jungla de Cristal. La Trilogia
sigue siendo un gran juego y uno de los pocos titulos que han
conseguido reunir en un mismo CD lo mejor de las aventuras de
accion, los juegos de pistola y los arcades de velocidad. Por la parte que
nos corresponde, Die Harder, que asi se llama el juego de pistola de este titulo, sigue
al pie de la letra el argumento de la pelicula La Jungla de Cristal 2, por lo que nos

vemos obligados a recorrer las instalaciones de un aeropuerto para acabar con unos
secuestradores.

Como sucede en casi todos los titulos de este género, los 8 extensos niveles que
componen el juego presentan una ruta pregrabada que reduce nuestro campo de
accion a disparar a todo lo que se mueva. Por eso, para que no quedara reducido a
un mero juego de punteria, sus creadores introdujeron elementos, como rehenes o
personajes a los que no debemos disparar y un montén de armas para recoger, que
convierten cada nivel en un nuevo reto plagado, ademds, de guifios a la pelicula.

Los cuatro afios transcurridos desde su lanzamiento se notan, sobre todo en los
apartados grafico y técnico. Asf, por ejemplo, a la hora de jugar con pistola no es
posible usar una G-Con y hemos notado cierta ralentizacién en los disparos, que
aparecen en pantalla algo después de haber apretado el gatillo. En lo tocante a los
gréficos, su secuela, con un esquema :
idéntico, resulta mas 4gil y répida, con § nMnnnineacn
personajes y escenarios mas depurados.

Lo que esta claro es que el espiritu de
la pelicula est4 fenomenalmente
recreado y, pese al tiempo que ha
pasado, Jungla de Cristal es uno de
los juegos mas variados y divertidos
del mercado. Y es Platinum.

ras el éxito de la saga Point Blank, Namco ha sequido

desarrollando juegos de pistola para PlayStation practicamente
en solitario. Su antepeniiltimo lanzamiento (dentro de un tiempo
saldra Time Crisis: Project Titan y ahora mismo acaba de ponerse a
Ia venta Rescue Shot) se llama Ghoul Panic, titulo que se presenta
‘como la alternativa mas recomendable para los mas pequefios de la
casa dentro de este género.

Bajo un esquema de juego idéntico al de Point Blank, Ghoul Panic nos invita a
adentrarnos en una casa encantada para deshacer e hechizo que nos ha convertido
en gato. Para ello tendremos que superar una serie de pruebas de habilidad muy
parecidas a las de Point Blank, como por ejemplo, destruir un
ndmero determinado de dianas con una municion limtada o
proteger a un personaje durante un tiempo establecida. En todas
ellas, los protagonistas indiscutibles son esqueletos, fantasmas
y otros seres del averno que, lejos de asustarnos, han sido
disefiados con un aspecto muy infantil y desenfadado. Lo mejor
de todo es que, tanto los personajes como los escenarios,
han sido creados tomando como base poligonos, lo quz
supone un salto evolutivo respecto a la saga Point Blanky
sus dos dimensiones. De este modo, durante las pruebas
s posible observar giros de cdmara y efectos que can
as 2D no se pueden realizar.

Por lo demas, entre sus cinco modos de juego es
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jugadores, un modo arcade y un modo aventura mas
completo que el de Point Blank. Por desgracia, aunquz es

El juego recupera algunos momentos clave
de la pelicula La Jungla de Cristal 2.

Junto con su secuela, es el dnico titulo de la
comparativa que tiene su racién de “tomate”.
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JUNGLA DE CRISTAL 2
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MIGHTY HITS SPECIAL

Una historia completamente nueva

Copiando el estilo de Namco

Compafiia: E. Arts

Precio: 7.490 ptas

Idioma: Castellano

Compaiiia: JVC Precio: 7.490 ptas Idioma: Inglés
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El motor grafico de La Jungla 2 resulta mucho
maés sélido y rapido que el de su antecesor.

A lo largo de sus 8 niveles es posible encontrar
una docena de armas, a cual mas destructiva.

| desmesurado éxito de

Jungla de Cristal ha
propiciado la aparicién de una
secuela que, siguiendo las pautas
de su antecesor, vuelve a reunir
en un solo compacto lo mejor de
los juegos de accidn, punteria y
velocidad. Légicamente, esta segunda
trilogia no cuenta con el encanto
adicional de estar basada en una nueva
remesa de filmes protagonizados por el
agente John McClane, aunque esta
pequefia deficiencia se ve cubierta por
un enfoque cinematogréfico alin mas
sorprendente y frenético.

Para esta secuela, Fox Interactive ha
disefiado 7 nuevos niveles para el juego
de disparo, mas uno al que solo
podemos acceder superando los otros
dos modos de juego, que estan
ambientados en lugares tan variopintos
como una carcel o un casino de la
luminosa ciudad de Las Vegas. Al igual
que su antecesor, todos estos
escenarios estan plagados de rehenes,
personajes inocentes y un montén de
armas ocultas en cajas y objetos
similares. Por el contrario, la
resistencia y tozudez de nuestros
enemigos se ha visto incrementada
considerablemente, y se puede decir
que para acabar con cualquiera de ellos
es necesario acertarles por lo menos
dos veces, algo que se aleja de la

_ precisién y rapidez de Time Crisis,

aunque hace que la accién sea mas
frenética.

Por lo demas, La Jungla de Cristal:
Trilogia 2 supera técnicamente a su
antecesor y resulta igualmente
divertido. Ademés, esté traducido y
doblado al castellano, y cuenta con la
voz del actor que dobla a Bruce Willis
en las peliculas. Si sois unos fanaticos
de las peliculas La Jungla de Cristal,
esta nueva trilogia no os defraudara.

ntentando imitar las cotas de

locura y diversion de las dos
entregas de la saga Point Blank,
JVC se sacé de la manga este
Mighty Hits, titulo gue copia al
pie de la letra el esquema de los
juegos de Namco e, incluso, el
planteamiento y requisitos de
algunas de las pruebas gue
presenta. Para que os hagéis una idea
de hasta qué punto reproduce algunas
premisas creadas por Namco, existen
pruebas de punteria pura en las que
sélo contamos con un disparo, otras
consistentes en destruir el mayor
nimero de blancos posibles en un limite
de tiempo...

Afortunadamente, lejos de ser un
calco Point Blank, Mighty Hits también presenta una serie de rasgos propios, como
su ambientacién en el oeste americano, la utilizacién de gréficos poligonales para
representar las pruebas o la nclusién de numerosas secuencias de video, que lo
convierten en un titulo con identidad propia.

Pese a todos estos elementos novedosos, Mighty Hits no es un juego ni tan
adictivo ni tan completo comc Point Blank por varias razones. La primera de ellas es
la escasez de modos de juego, ya que aparte de los clasicos piques para uno o dos
jugadores en varios niveles de dificultad, no hay nada més. Por eso, frente a Point
Blank 2, su competidor directo, bien poco puede hacer en este sentido. En segundo
lugar, aquellos que conocen el sentido
del humor de la serie Point Blank y
busquen un juego igual de alocado, lo
echaran de menos cuando empiecen a
jugar, ya que casi todas las pruebas de
Mighty Hits tienen un tono mas serio.

En fin, Mighty Hits Special no es lo
mejor del género, pero si ya cuentas
con todos los titulos disefiados para
pistola, podrias tenerlo en cuenta.

Como en la saga Point Blank de Namco, es
posible escoger entre varios niveles de dificultad.
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POINT BLANK 2

RESCUE SHOT

El mejor para disfrutar en compaiiia

El mas original y arriesgado de todos

Compaiiia: Namco Precio: 6.990 ptas

Precio: 4.990 ptas Idioma: Castellano
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Point Blank 2 presenta un total de 8 modos de
juego entre los que es posible encontrar de todo.

| hablar de
juegos de

pistola, uno de los

puntos de obligada

referencia es la saga Point Blank,

en la que Namco ha reunido una

variada gama de retos capaces de

poner a prueba nuestra habilidad,

punteria y reflejos con un

deshordante sentido del humor.

Para esta secuela, Namco ha preparado 75 pruebas nuevas que siguen las pautas
de su antecesor, es decir, contamos con un tiempo y municién determinados para
superar los retos que se nos proponen. Al igual que su antecesor, es posible
encontrar pruebas de precisién, como acertar en un blanco mévil con una bala, de
disparo facil y gratuito, como destruir un coche que cze de una azotea, o de lggica,
como disparar por orden una secuencia numérica. Por su parte, el sentido del
humor vuelve a hacer acto de presencia gracias a los nfames personajes que
protagonizan las pruebas, incluidos los regordetes y ya viejos conocidos doctores
Din y Dan. Si ademés tenéis una G-Con, la pistola de Namco, os podemos garantizar
que las horas de diversién estdn aseguradas, ya que la precision de esta pistola
convierte cada prueba en una nueva locura que querréis repetir hasta la saciedad.
Si no tenéis el juego ni la pistola, los podréis adquirir juntos por 11.990 pesetas.

En lo referente a modos de juego, Point Blank 2 ofrece una gama mas amplia y
variada que la del resto de titulos que aparecen en esta comparativa. Entre sus
variados modos es posible encontrar torneos para 8 jLgadores no simulténeos,
arcades con distintos niveles de dificultad e incluso un modo aventura con
pinceladas propias de los juegos de rol. En este apartado, el Gnico titulo que casi le
iguala es Ghoul Panic, aunque Point Blank 2 queda en todo momento por encima. Es
sin duda uno de los mejores exponentes del género.

Idioma: Castellano Compaiiia: Namco
e Periféricos:

Namcn, guien si no, vuelve a la carga con
su altimo y, quizds, mas original y
divertido juego disefiado para la
pistola G-Con 45. A diferencia de
Point Blank, que basa todo su
encanto en superar pruebas de habilidad y
reflejos, Rescue Shot nos invita a 7~
recorrer una serie de mundos, cada
uno de ellos compuesto por tres
escenarios, en los gue nuestra
principal tarea consiste en
proteger a un simpatico
personajillo llamado Bo de todos
peligros que le acechen.

Aunque nuestra principal tarea es
protegerle en todos los escenarios, en
determinados momentos también nos
veremos obligados a disparar a Bo para
que se agache o salte algunos
obstéaculos que le impiden avanzar, al
mas puro estilo plataformas. Por si esto
fuera poco, para poder abandonar los
niveles tenemos que derrotar a un
alocado y divertido jefe final.

Al igual que Ghoul Panic, Rescue Shot
parece haber sido disefiado para los
mas pequeiios de la casa, pero no
precisamente por su nivel de dificultad.

La representacion de su ingenua
historia, casi un cuento infantil, la
recreacién de todos los personajes y
escenarios y su desarrollo, exento de
cualquier tipo de violencia, nos invitan a
pensar que Namco ha creado este juego
para que los mas enanos se introduzcan
en este género casi como si estuviesen
participando en un cuento.

Rescue Shot es otra gran muestra de
lo que se puede llegar a hacer con una
G-Con 45 y grandes dosis de
imaginacion. Es, sin duda alguna, uno
de los titulos més refrescantes,
divertidos y variados de cuantos se
pueden encontrar en este género.Y
ademas, uno de los més recomendables
para los pequeiiines de la casa.

Los jefes finales, por regla general, no suelen ser
excesivamente complicados.

Como si de un cuento ilustrado se tratase, una
narradora nos ird contando la historia de Bo.
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RESIDENT EVIL SURVIVOR

TIME CRISIS

Con libertad de movimientos

El buque insignia de Namco

Compaiiia: Capcom Precio: 8.490 ptas Idioma: Inglés

Compaiiia: Namco Precio: 3.990 ptas Idioma: Inglés
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os seguidores de la saga

Resident Evil que ademas
disfruten con los juegos de
pistola tienen en Survivor una
de las apuestas mas interesantes
e innovadoras dentro de este
género.Y es que, hasta ahora, los
juegos de pistola sélo nos
hahian permitido avanzar por un
camino prefijado, lo que en
Survivor cambia radicalmente.

Este nuevo Resident Evil nos permite
avanzar, retroceder y girar a nuestro
antojo sin estar obligados a seguir un
(inico camino pregrabado. Para realzar
alin mas esta sensacién de libertad y su
enfoque aventurero, Capcom ha
introducido una serie de objetos, como
llaves, que nos permiten escoger el camino que vamos a seguir, teniendo la mayoria
de las veces hasta tres rutas alternativas que nos conduciran a localizaciones
distintas. De este modo, cada vez que jugamos podemos descubrir nuevos lugares,
armas y enemigos, lo que prolonga notablemente la vida del juego.

Por desgracia, este soplo de aire fresco se ve frenado por un par de aspectos
que demuestran el poco dominio de Capcom sobre los juegos de pistola. El primero,
y quizas mas l6gico dado el desarrollo de Survivor, es el sistema de control cuando
jugamos con una pistola. Para avanzar, retroceder, correr o acceder a los mends
tenemos que pulsar los dos botones laterales al mismo tiempo o disparar fuera de
la pantalla hasta dos veces seguidas, lo
que resulta incomodo y complicado al
principio. Unido a esto, y alin mas
importante, esta el comportamiento de
la cAmara que tras disparar a un
enemigo gira para dejarlo en el centro
de la pantalla. Esto, que puede parecer
insignificante, hace que durante casi
todo el juego sélo disparemos al centro
de la pantalla. Por altimo, a nivel
técnico RE Survivor tampoco esta a la
altura de los demas titulos de la saga,
ya que sélo resultan brillantes los
diseios de los enemigos. De laIA y los
escenarios, mejor ni hablamos.

Pese a todo, RE Survivor no es un mal
juego, pero Capcom deberia haberse
esforzado un poco mas y ofertarnos un
juego a la altura de sus survival horror.

En el apartado grafico sobresalen los diseiios de
las criaturas del universo Resident Evil.

En RE Survivor uno de los
principales objetivos es

encontrar las ocho armas que
hay dispersas en su mapeado.

ace tres afios Namco

lanzé al mercado Time
Crisis, una revolucionaria
recreativa de disparo de la que
poco después nos llego la
conversion para PlayStation. El
juego, aungue no llegaba al nivel
de calidad de la maguina, se
convirtié en el mejor jueyo de
pistola de la consola. Para suplir las diferencias entre la Coin Op y la versién
doméstica, los genios de Namco introdujeron un modo de juego completamente
nuevo y disefiaron la pistola G-Con 45, una de las mejores del mercado.

Lo més destacable de Time Crisis es que, a diferencia del resto de juegos de
pistola de Namco, no consiste en superar una serie de pruebas cortas, sino que
tiene un argumento que nos invita a resolver un secuestro. Nosotros, como
improvisados héroes, nos vemos obligados a recorrer nueve niveles (tres del modo
arcade y seis del original) repletos de soldados enemigos y jefes finales. El
recorrido de los niveles esté predeterminado, por lo que tan sélo nos limitamos a
disparar a todos los enemigos que salgan a nuestro paso sin ejercer control
sobre la direccion en la que avanzamos. Eso si, un limite de tiempo nos
%' invitard a ser lo mas orecisos posibles con nuestros tiros, desmarcandose

de la tendencia de juegos como Jungla de Cristal donde lo que importa es
acabar con los enemigos como sea. Por desgracia, Time Crisis no tiene
ningin modo multijugador que alargue su vida y, tras completarlo un par de
| veces y memorizar el lugar en que aparecen los soldados, pierde interés.
Dentro de este género, Time Crisis ha sido uno de los exponentes mas
espectaculares de PlayStation y, sin duda, uno de los més divertidos. Hasta
que llegue su secuela, Time Crisis: Project Titan, seguira siendo el mejor.

La versién de PlayStation cuenta con un
modo de juego exclusivo.

Al final de cada uno de los tres niveles nos espera
un carismatico enemigo final.




Decantarse por Point Blank 2 no ha sido demasiado dificil: es larg
jugadores simultaneos. La apuesta Time Crisis es obvia:

TITULO

N° de jugadores
Modos de juego
N de niveles

N° de pruebas

Niveles de
dificultad

Armas

CARACTERISTICAS GENERALES

Dificultad

Duracién

Punteria y
precision

Puzzles

Reflejos

COMPONENTES DEL JUEGO

Investigacion

Gréficos

Escenarios

Efectos de
sonido

Msica

CARACTERISTICAS TECNICAS

Respuesta

Precision
Funciones
especiales

Compatible
G-Con

COMPORTAMIENTO DE LA PISTOLA

Otras pistolas

Las notas y abreviaturas de la tabla co-
rresponden a las siguientes calificacio-
nes, que ademds tienen su correspon-
diente cddigo de color para facilitar su
comprensién:

Excelente (E) / Muy Bueno (MB): verde.

Malo (M) / Muy malo (MM): rojo.
@ Como habréis observado, jun-

i to a dos de los juegos aparece
una mano como ésta que se corresponde
con los juegos recomendados.

yStation

Vamos a explicaros los términos empleados
en el cuadre de andlisis.

CARACTERISTICAS
GENERALES:

Es la puntuacion global de los datos objetivos,
como nimero niveles, armas o modos de
juego.

Nimero de pruebas o niveles:
en este género existen distintos esquemas de
juego. En esta categoria os enumeramos las
pruebas que encierran los juegos tipo Point
Blank o los niveles que presentan.

oy G

COMPONENTES DEL JUEGO:
Cada titulo nos ofrece retos distintos. Aqui
valoramos si prima la punteria sobre los
reflejos o si presenta otro tipo de elementos,
como por ejemplo, la investigacién. Cuantos
més tenga, mejor que mejor.

CARACTERISTICAS
TECNICAS:

Aunque las cuestiones técnicas no son las
mds importantes en este tipo de juegos,
valoramos positivamente si el conjunto resulta
atractivo a nivel gréfico y sonoro, haciendo
hincapié en su disefio 2D o 3D.

o, variado, muy divertido, nada violento y acepta varios
es un Platinum y uno de los mejores juegos de pistola de “accion”.

COMPORTAMIENTO DE LA
PISTOLA:

No todas las pistolas se comportan del mismo
modo, por eso hemos probado todos los
juegos con los dos tipos de pistola existentes.
Respuesta: valoramos si la pistola
responde con suficiente rapidez.
Precision: ;nuestros disparos dan donde
queremos? También lo tenemos en cuenta.
Funciones especiales: juegos como
Time Crisis incorporan funciones, como
esconderse para recargar municién, que
requieren el uso de algdn botén adicional.

E AV 1d
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H PLAY

Si queréis que el equipo
de PlayMania responda a
vuestras dudas, sélo
tenéis que enviar una
carta a la direccion de
nuestra revista indicando
en el sobre:
*Consultorio™.

Hobby Press

PlayMania

C/ Pedro Teixeira, N° 8,
22 Planta 28020 Madrid

Lo que manda

¢ Como os va? A mi muy
bien. Quiero felicitaros
por el gran trabajo que
hacéis. Quiero saber si
Metal Geary Syphon
Filter saldran en Platinum
y cual me recomendais
sabiendo que me gustan
los juegos con demasiada
accioén, muchos tiros y
puzzles sencillitos. Por
ultimo, un amigo y yo
hemos discutido porque
él dice que Metal Gear es
el mejor juego del
momento y Yo pienso que
los mejores son FFVIl'y

Hola amigos PlayManiacos, he decidido
escribiros por el caso del chico que ha

los Resident Evil. ;Tengo
razén, con cudl de ellos
os lo pasasteis mejor, cual
os sorprendié mas?
Cristian Castaiio (Badajoz)

Empecemos por el principio.
Los dos juegos van a salir en
Platinum, aunque puede que
Metal Gear tarde algo mas e
incluso que se baje su precio
substancialmente sin aparecer
bajo el sello Platinum. Si a i te
gusta la accion frenética y los
juegos dificiles y largos, Syphon
Filter colmara tus expectativas.
Pero que gustandote la accion
no tengas Metal Gear es una
barbaridad. Enganchando con lo
de tu amigo, Metal Gear es el
juego mas sorprendente e
innovador de los dltimos
tiempos. ¢Qué no es muy largo?
Vale, pero jugar es una pasada.
Claro que los REy FFVIII son
geniales, pero Metal Gear tiene
algo especial, supera a los
Resident Evily a FFVIII en
originalidad y no tiene nada que
envidiarles en cuanto a técnica.
Cuando juegues a Metal Gear
(al menos deberias probarlo)
nos daras la razén. Aungue no
deja de ser cuestion de gustos.

En defensa de los videojuegos

lo visto, hay que
culpar al sector de

Hola, amigos, me gustan
mucho las aventuras
graficas. Tengo el Broken
Sword 2 y no sé cual de
éstos comprarme:
Discworld Noir, Atlantis,
Amerzone, Expediente X
o el primer Broken
Sword. Gracias.
David Pérez (Madrid)

El Broken Sword esta
descatalogado y es muy dificil
que lo encuentres, aunque
seria una gran compra.
Nuestras preferencias se
decantan por Discworld Noir,
por ser el mas dindmico y con
una historia mas libre y
divertida. El resto son
grandisimas aventuras, pero
un poco lentas y bastante mas
diferentes a Broken Sword 2.

NBA si, ;por
qué no ACB?

Hola, PlayManiacos me
llamo ffiigo y soy un
enamorado del
baloncesto, por lo que

tengo el NBA 2000, pero
me gustaria tener algo
relacionada con la ACB.
Ya que EA ha sacado un
juego de la liga fdtbol
espafola, ¢hay algin
proyecto de algo similar
con la ACBE? Si no es asi,
podiais decirles a las
compafias que lo hagan,
porque tendrian mucha
aceptacion. Es mas
podria ser un manager de
basket, estilo de Manager
de Liga.
ffigo Castrillo Zamora (Alava).

Bien, en parte tienes razén,
pero piensa cue el baloncesto
ACB soélo se va a vender en
Espafia, pero no en el resto del
mundo, coma lo hace el basket
NBA. Ademés, un juego de
fatbol se vende muchisimo més
que un juego de baloncesto,
tenga la lige que tenga. Por
otro lado, un simulador como
Primera Divisién, el de la Liga
Espafiola que td dices, en cada
pais se comercializa cambiando
las ligas. Es decir, se vende en
Ttalia, Francia, Alemania...,
mientras que un juego de
basket no iba a tener mucho

éxito en, por ejemplo,
Inglaterra. Vamos, que es una
cuestion comercial: las ventas
no compensarian el trabajo.

Una de caballos

Hola, tengo 15 afios y 0s
felicito porque estais
haciendo una magnifica
revista. En el nimero 15
lei comentarios de unos
juegos de caballos, Mary
King’s y Gallop Racer
2000 y me gustaria saber
si van a salir en Espafa y
cuando.
Javier Ruiz-Calderdn (Sevilla)

Bueno, el Mary King’s es un
juego orientado para ninos
pequefios en el que més que
manejar un caballo nos
encargamos de su cuidado:
darle de comer, cepillarle...
Las competiciones son muy
simples y con tus 15 afiazos
seguro que te aburre. Gallop
Racer 2000 si es un simulador
de carreras de caballos como
debe ser, sin embargo, este
tipo de juegos no suelen
abandonar Japén, es bastante
dificil que salga en Espafia.

[/

matado a sus padres y a su hermana con
una katana. Es increible como se ha
hablado del caso, pero lo mas sorprendente
es que echen la culpa a un “tal videojuego
llamado Final Fantasy VIIP’. Por lo visto, el
chaval llevaba el pelo igual que Squall y
controlaba en eso de las artes marciales.
Me parece chocante que los medios digan
esas tonterias, {c6mo se puede decir de un
juego, que mas que de accién parece una
pelicula de amor que haria llorar a mas de
uno, que puede provocar un asesinato? Por

los videojuegos y el rol en estos casos...

Yo juego al rol, a la PlayStation, me
encantan los juegos de accioén y no voy
matando por ahi. Me parece sorprendente
que en una sociedad como la nuestra, en la
que la informacidn es lo mas importante,
sigan culpando al rol y a los juegos como si
tuvieran una maldicién. ;Acaso no jugaban
nuestros padres de pequeiios a pistoleros o
a ser espadachin?, pues en eso se basa el
rol. Si alglin personaje importante de algdn
medio de comunicacién esta leyendo esto

me gustaria decirle que primero se
informase y luego que jugase a lo que tanto
critica, para que se dé cuenta de que los
tinicos que tienen las culpa de las
atrocidades que ocurren son las personas
que las cometen, y no los videojuegos.

Guillermo Jiménez Raposo (Madrid).
Nota de PlayMania: Hemos recibido varias cartas
més de apoyo a FFVIITy de repulsa a la actuacion de
los medios de comunicacion en este caso. Que esta
carta de Guillermo sirva para representar la opinién
de todos.



revistas de FFVIII?

Hola amigos de
PlayMania. Quisiera
felicitaros por esta
magnifica revista, con la
cual me habéis ayudado
en miltiples ocasiones,
sobre todo, con la
detalladisima guia de
Final Fantasy VIIl. Mi
pregunta es ¢para qué
sirven las revistas Timber
Maniacs que esta
repartidas por todo el
juego?

Vicente Pluma Rodriguez (Sevilla)
Cuando cojas una revista
podras acceder desde la sala

de los ordenadores (donde
empieza el juego, en el Jardin
de Balamb), a una especie de
foro de conversacidn de
Selphie donde podras
encontrar informacién sobre

Laguna. Cuantas mas revistas
cojas (hay unas 10 u 11, ya nos
falla la memoria) mas datos
podrds encontrar sobre este
peculiar personaje.

Final Fantasy Vil

del fiithol

Estimados amigos de
PlayMania, mi nombre es
Fabio, tengo 15 afos y
me gusta mucho vuestra
revista. Seguid asi.
&Quisiera saber si van a
sacar para PlayStation el
juego PC Fiitbol. Gracias.
Fabio Daniel Rodriguez (Castell6n).
Como su propio nombre
indica, PC Fiitbol es para PC,

pero si van a sa'ir en
PlayStation managers de fitbol
de caracteristicas semejantes
a las del exitazo de Dinamic. Fl
mejor, y primero en ponerse a
la venta, es Manager de Liga
de Codemasters que cuenta

- con todas las licencias oficiales

de la liga espaiicla, esta
traducido y doblado y resulta
muy divertido. Mis adelante
saldran Premiere Manager
2000y Barga Manager, aunque
éstos son menos completos.

Resident Eyvil

Hola amigos, me llamo
Marcos y tengo 24 afios.
Después de felicitaros por
la revista, quiero deciros
que soy un fan de
Resident Evil. Tengo la
segunda y la tercera parte
Y ya estoy esperando la
siguiente entrega, pero
he visto en otra revista
que va a salir Resident
Evil Code Veronica para
Dreamcast y parece que
éste va a ser la cuarta
entrega. Queriz saber si
va a salir para PlayStation
y que me digais todos los
que hay o van a salir, si
puede ser, por orden
cronoldgico
porque estoy
un poco hecho
un lio. Otra cosa,
zel que va a salir
para PS2 sera o
no sera una
continuacion?
Ademas,
queria saber si
Resident Evil
Director’s Cut era
una edicion
limitada, porque
no lo encuentro.
Marcos Castillo (Asturias)

Vayamos por partes. En
PlayStation, y en Espafia, han
salido hasta la fecha cinco
juegos de Resident Evil con
este orden: Resident Evil,
Resident Evil Director’s Cut,
Resident Evil 2, Resident Evil 3
¥y Resident Evil Survivor. El
Director’s Cut era una edicién
especial del primero, con
nuevos enfoques de cdmara y
nuevos niveles de dificultad. Es
dificil que lo encuentres. Como
ya habras recurrido a tiendas
especializadas, busca en clubes
de cambio y cosas asi. El
Survivor es una especie de
Doom que se puede jugar con
pistola. Bien, hablando de otras
consolas, en Saturn también

salid la primera parte del juego,

algo después que PlayStation, y
aunque la versién Game Boy
también estaba prevista, se ha
terminado cancelando.
Efectivamente, Code Veronica
es exclusivo para Dreamcast y
el que se estd preparando para
PS2 también ser4 exclusivo, lo
que no quita que, después de
algdn tiempo, los intercambien.
En principio parece que no van
a hacer mas versiones para
PlayStation de Resident Evil,
aunque ya sabes como son
estas cosas y a lo mejor nos
sorprenden con otro, aunque
sélo sea para aprovechar el
tirén. Intentando centrarnos
un poco en el tema
4 temporal, el Code
Veronica seria la
Cuarta parte, ya que
puede situarse
J cronolégicamente
después del 3. El
Resident de PS2
| podria situarse antes
Y de lo ocurrido en el
primer juego de la
serie, pero esto son
todo rumores.

Residen Evil

BATTLE ZONE
Diccionario de

terminos

En esta seccién os explicamos los términos més frecuentes
que se utilizan al hablar de juegos o de consolas. Unas veces
seran tecnicismos y otras, palabras que se han creado para
determinados efectos graficos. Si queréis saber qué significa
un término en concreto no tenéis mas que escribir una carta
con las palabras que no entendéis. Con mucho gusto las
incluiremos en nuestro diccionario.

* INTERFAZ: Es el nombre gue se da a la representacion
visual del programa que traduce las instrucciones que
damos a un sistema electrénico digital, como una consola.
Tradicionalmente ha adoptado la forma de una sucesién de
menis sobre los que nos desplazamos seleccionando en
pantalla las opciones que deseamos, pero pueden adoptar
otras formas, como por ejemplo los intefaces aciisticos.
MANAGER: Traducido del ingles significa “director” o
“gerente”.Este término se usa para referirnos a un
subgénero dentro de la estrategia (los juegos de gestion),
en el que asumimos el papel de directores de un negocio,
siendo nuestro objetivo hacer que éste crezca.

TIEMPO REAL: Este término tiene dos acepciones
posibles en consolas: género y graficos. Con el primero
(estrategia en tiempo real) nos referimos a un subgénero
dentro de la estrategia en el que movemos nuestras
unidades al mismo tiempo que nuestro rival, y no cada uno
en su turno. Por el contrario, cuando hablamos de los
grdficos (graficos en tiempo real) nos referimos a los
iuegos cuyos escenarios no estan grabados, y que cambian
dependiendo de nuestras acciones. Un ejemplo de graficos
en tiempo real son los niveles de Tomb Raider, mientras
que los escenarios de Resident Evil son pregrabados.
SPLIT SCREEN: Literalmente “pantalla partida”, con
este término nos referimos a un modo de juego
(normalmente multijugador) que divide la pantalla en dos
zonas completamente independientes, mostrando en cada
una los datos de cada jugador.

BIT DE COLOR: El bit de color es la paleta minima de
colores que maneja un ordenador o una consola. Hoy por
hoy hay tres estandares disponibles, que son 16, 24 y 32
bits. Obviamente, a mayor informacién mayor cantidad de
colores. Asi, un sistema de 16 bit admite 65.536 colores
distintos, y uno de 24, 16.7 millones de colores (que es lo
méximo que puede distinguir el 0jo humano). Los sistemas
de 32 presentan la misma cantidad de color que los de 24,
pero lo hacen mucho méas rapidamente.

PPS: 0 Poligonos Por Segundo. Es la forma mas comdn
de medir la velocidad de representacién de las escenas 3D
en tiempo real. Esta cifra se refiere a poligonos sin
texturizar, por lo que la cifra puede variar segln la
complejidad del juego. Obviamente, a mayor nimero de
poligonos, mayor definicién.

~]
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Juegos de PS2
en PlayStation

Hola amigos, me llamo
Brefat y tengo 14 aiios.
Me han dicho que Sony va
a sacar una especie de
chip para que en la
PlayStation se puedan
jugar a los juegos de /=
PS2. Si es cierto,
;cuanto valdra? <

Breiiat (San Sebastian)

No, no es verdad,
y CON que pensaras un
poco entenderias que,
primero, PS2 es algo
mas que un chip, son
muchos chips y muchos
procesadores. Segundo, aunque
esto fuera posible, el lector de
PlayStation es un CD, no un
DVD, con lo que los juegos en
DVD jamas se verian. Tercero,
crees que Sony va a fabricar
una maquina nueva, ponerla a
la venta y lanzar una campafia a
lo grande para que juegues a
los nuevos juegos en la
maquina vieja?

Probhlemas con
Soul Reaver

Os escribo para que me
resolvais un problema
con Soul Reaver. Cuando
voy a dejar de jugar
grabo la partida, pero
cuando la cargo empiezo
desde el principio, y no
desde donde lo dejé.
£Sera un problema de mi
tarjeta de memoria?
Jesiis Resano Campos (Madrid)

No, no es un problema de la
tarjeta. Si te has fijado, a lo
largo del mapeado del juego
hay una especie de portales
que te permiten acceder a
ciertas zonas que ya has
visitado. Cada zona tiene un
portal con un simbolo propio.
Si t has visitado una zona en
concreto y has activado el

portal, cuando empieces sélo
necesitaras elegir el simbolo
de la fase que quieres jugar
para transportarte a ella. Para
que no te pierdas, segin
abandonas la sala en la que
empiezas y subes por la
rampa, te encontraras de
bruces con un portal.
Basta que
_enfres, que

. escojas el

) simbolo de la
zona a la que
quieres ir y que
atravieses el portal
para que te plantes
en el nivel donde
dejaste de jugar.

Soul Reaver

Problemillas

con el idioma

£ Qué pasa, viciadetes de
PlayMania? Tengo un
problemilla, en ISS Pro
Evolution entré en
idiomas y so6lo me sale
inglés, francés y aleman.
En la revista poniais que
se podia jugar en
castellano... Otra cosa
corta: ;qué tal esta el
Steering Wheel de
Guillemot?

Charly Delgado (Madrid)

Me temo que te has
comprado un juego de
importacién, posiblemente
traido de Inglaterra y, aunque
sea PAL, no es el que Konami
ha puesto a la venta
oficialmente en Espafia. En el
ISS de aqui sélo hay dos
idiomas a elegir, italiano y
espanol. Eso os pasa por
adelantaros o, que esperamos
que no sea el caso, por
comprar pirata.

El volante de Guillemot que
mencionas esta realmente
bien, tanto en calidad como en
prestaciones, y ademds tiene
un buen precio.

Problemas técnicos

La Memory Card
y Syphon Filter

Hola, tengo una tarjeta
de 8 megas de Ardistel
que me funcionaba
estupendamente hasta
que alquilé Syphon
Filter y la tarjeta saltaba
de una tarjeta a otra sin
parar. Ahora, que me he
comprado el Syphon
Filter 2 me pasa lo
mismo. Otro problema
es que tengo la tarjeta
atascada en la ranura y
no me atrevo a tirar mas
fuerte por miedo a
estropear la consola.
¢Por qué actia asi la
consola y sélo con
Syphon Filter? ;Porqué
se atranca?

Ya sabes que las tarjetas
comprimidas hacen cosas
raras con mucha frecuencia.
Basta que Syphon Filter
ofrezca alguna complejidad en
el sistema de grabar partidas
para que la tarjeta
enloquezca. No te extrafie que
también te lo termine
haciendo con otros juegos. El
tema de que se haya quedado
enganchada tampoco nos
sorprende demasiado porque
las tarjetas que no son de
Sony no tienen un acabado
tan fino y hay irregularidades
en las carcasas. Basta que
con el calor la tarjeta se haya
dilatado un poco para que se
haya quedado atrancada.
Cuando nos ha pasado a
nosotros hemos tirado hasta
sacarla y no se nos ha roto
nada, pero claro, corres ese
riesgo. En resumen, todos los
periféricos no oficiales
pueden crearte algan
qoblema imprevisto.

Mas de la
compatibilidad
de PS2

Hola, PlayManiacos, soy
uno de vuestros
seguidores y queria que
me resolvierais algunas
dudas. Queria saber si el
Dual Shock 2 y la tarjeta
de 8 megas sirven para
PlayStation y qué
ventajas tendria usar en
mi PlayStation estos
periféricos.
Abelardo (sevilla)

El Dual Sheck 2 funciona
perfectamente, pero no la
tarjeta de memoria, que ni
siquiera entra en la ranura.
La tinica ventaja del Dual
Shock 2 es |z botonadura
analdgica, pero no creo que
te merezca la pena. Hay otros
mandos para PlayStation que
también usan este sistema y
son mas baratos.

He perdido las
holitas... y Ia
pieza entera

Hola, hace unos meses
un amigo de Madrid
estaba preocupado
porque se le habian
caido unas pestaias del
lugar donde se colocan
los CD’s. Pues bien, a mi
se me ha caido la pieza
entera. ;Tiene solucién?
zSera caro? ;Me saldria
mas rentable esperar a
PS2?
Martin Labay (Teruel).

Si te hemos entendido bien,
ahora mismo no puedes jugar,
porque la pisza que
“engancha” el disco en su
sitio se te ha caido. Palabra,
es la primera vez que 0imos

algo asi. Obviamente tiene
solucién, Sony te lo arregla,
pero como ya hemos dicho en
otras ocasiones, te va a
costar 10.000 pesetas, gastos
de envio incluidos. Si de
verdad no puedes jugar,
debes ser ti mismo el que
valore si te merece la pena o
no esperar. Estando las
vacaciones de por medio a lo
mejor es mucho esperar...

¢Como copiar
datos de una
tarjeta a otra?

Hola, PlayMania, os
felicito por la revista,
pero me gustaria que
me explicarais como
traspasar datos de una
tarjeta de memoria a
otra.
Oscar Beltran (Palencia)

Es tan sencillo como que
introduzcas dos tarjetas de
memoria (cada una en una
ranura) y luego escojas las
opcién de “Copy” si sdlo
quieres copiar un archivo, o
“Copy All” si quieres copiar
toda la informacién de una
tarjeta en otra. Veras como
los bloques atraviesan la
pantalla de un lado a otro.
Estas pantallas te ayudaran:
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PERIFERICOS

Dual Shock
0 V-Rally Evolution

@ Dual Impact
0 Mad Catz Dual Force

@ Shock 2

rdistel, distribuidora de los
accesorios de la marca Blaze
para PlayStation, nos trae un

nuevo mando de control con sus dos
correspondientes sticks anal6gicos, que
cuenta con una particularidad sobre
todos los demas pads analdgicos
del mercado.
Esta peculiaridad no viene,
como se podria pensar, en
los sticks, sino el control
digital y es que, en vez
de llevar la tipica
cruceta, han optado por
poner en su lugar algo
parecido a un mini-
joystick (muy similar al
que lleva la Neo-Geo

Aunque su calidad general es
bastante elevada, el sistema que
ha sustituido a la cruceta nos ha
parecido demasiado rigido.

Pocket), y lo han denominado 3D
Floating Digital-Pad.

Aunque la idea es original, novedosa,
atractiva, y ha dado muy buenos
resultados en otros casos (como en la
mencionada portatil de SNK), en esta
ocasion no nos ha convencido nada el
cambio. La razén es muy sencilla: se
maneja mucho mejor la cruceta del pad
tradicional que este mini-joystick. Gran
parte de la culpa la tiene su dureza, ya
que cuesta bastante moverla y después
de estar un par de horas jugando es
inevitable que el dedo gordo te termine
doliendo.

En todo lo demas es un mando con
muy buena calidad. Nos han gustado
tanto los botones y los sticks

Una original idea con desiguales resultados

M Precio: 3.995 ptas.
B Distribuidor: Ardistel
M Teléfono: 976 734 611

B Tipo: Mando Analdgico

M Valoracién: B)

analdgicos, como el tacto del mando
(recubierto de goma para un mejor
agarre), su comodidad, su sistema de
vibracidn... Cuenta con las funciones
tipicas de pausa, turbo, y tiene un
manual de instrucciones bastante
completo y en espafiol, y un buen
precio. Si lo del tema del control digital
no te molesta, no es mala compra.

El dnico con freno de mano y vibracion en los pedales

a tenemos en nuestras manos

la dltima version del volante

McLaren, un fenomenal
periférico que ya tuvimos ocasién de
analizar en el nimero 12 de PlayMania
y que tiene la peculiaridad de ser el
Ginico volante del mercado con freno de
mano como el de los coches de verdad.

Las caracteristicas principales del

McLaren, su robustez y precision,
siguen siendo las mismas. El Gnico

0 Act. Labs RS Racing

@ Speedster
@ Ferrari Shock 2

0 McLaren

@ Top Drive 2

cambio, aunque significativo, que tiene
este modelo con el anterior, es la
incorporacién de vibracién en los
pedales (si, habéis leido bien). El
sistema empleado es exactamente el
mismo que se utiliza para el volante y
tenemos que decir que el resultado es
mejor de lo que en un principio puede
parecer. Por supuesto, mejora
mucho si juegas descalzo,
aungue por el bien de tu familia
serd mejor que no lo intentes...
La sistema de vibracién se
acciona al pisar el pedal del
freno, cuando hacemos rueda,
0 cuando nos
chocamos contra
cualquier obstaculo, y
su efecto se hace
notar rapidamente.
Entre este detalle, y la gran
cantidad de elementos que trae de

H PLAY
[=-]

serie (volante, pedales, palanca de
cambios y freno de mano) se coloca
como el volante mas completo que
existe para PlayStation.

Una excelente suavidad y respuesta
del volante en los giros, la posibilidad
‘de anclarle a la mesa por medio de

pinzas, ventosas o
incluso de

peso de
nuestras
piernas, y

sujetarle con el

M Precio: 11.990 ptas.

M Distribuidor: Acclaim

M Teléfono: 91 799 41 00

H Tipo: Volante

M Valoracién: €

la compatibilidad con todos los modos
existentes (digital, NegCon y Dual
Shock) son sus principales virtudes. Sin
duda, una excelente opcién.

Para mas informacion, os remitimos
al n® 12 de PlayMania, donde ya fue
ampliamente comentado.
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Juegos
Arcade

Los imprescindibles

e CAPCOM
GENERATIONS

» FIGHTING FORCE 2

e JACKIE CHAN

* JUNGLA DE CRISTAL 2

» MUSIC 2000

*POINT BLANK 2

GHOUL PANIC

Compaiiia: Namco
N° de jugadores: 18

Precio: 7.490 ptas.
Tdi Castell

RAS

QUé juego
com

I Todos los precios que aparecen en esta guia son orientativos

DS: Dual Shock.AC: Analog Controller. V: Volante. P: Pistola.
MC: Memory Card. CL: Cable Link. MT: Multi Tap. R: Ratén.

Muchos de vosotros nos habéis pedido que

elaboremos una lista con los mejores juegos

de PlayStation, pero ;qué
mejor orientacion que tener

los mejores juegos del mercado

comentados, puntuados y con una clara

recomendacion? Justo lo que os

!

ofrecemos en estas paginas.

ACTION MAN- MISSION XTREME ARMY MEN 3D BUST-A-GROOVE
Compaiiia: Hasbro  Precio: 7.490 ptas. Compaiia: 3D0 Precio: 7.490 pesetas Compaiiia: Sony Precio: 7.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: C N° de j jores: 1-2 Idioma: Inglés N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Periféricos: MC, DS. Periféricos: MC, DS.
f Muchos gadgets y niveles muy 2 '-'! f Estos soldaditos de plastico captan By ' Las animaciones de los bailarines y
| variados. Termina picando, T el espiritu del cine bélico. su sencilla mecdnica.

Se hace demasiado facil para los
habituales de la accién.

. Valoracidn: Un estilo a Syphon Filter, pero
~—~ orientado a los més pequefios.

CAPCOM GENERATIONS

‘ Pobre gréficamente, cor escenarios
repetitivos y de escasa calidad.

Valoracidn: Si te gustan las misiones militares
= ylos defectos técnicos no te molestan....

FIGHTING FORCE 2

" Que no te gusten los juegos de
baile, porque por lo demas...

Valoracién: Si quieres probar algo nuevo, con
este juego de habilidad lo pasarés genial.

GEKIDO

Compaiiia: Capcom Precio: 7.490 ptas.
jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.

Cuatro CD s con 14 de los mejores
clésicos de Capcom.

‘ Algunos juegos son sosos. Que no te
gusten los clasicos.

73 Valoracidn: Pese a los aiios, algunos de
'/ estos juegos siguen siendo divertidisimos.

JACKIE CHAN STUNTMASTER

Compaiiia: Sony Precio: 4.990 ptas. jug: 1

Periféricos: MC, DS, P

f Un juego de pistola en la linea Point
Blank con un divertido modo historia.

Las pruebas no son demasiado
variadas.

Valoracion: Un gran juego de pistola basado
1 >
X en pruebas, al que sélo supera Point Blank 2.

MARY KING'S RIDING STARS

Compaiiia: Midas Precio: 6.490 pesetas

N° de jugaderes: 1-2 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS.

f Un juego para que las nifias disfruten
cuidando y jugando con su caballo.
Es muy simple y poco variado. Un
educativo para los “peques”

, Valoracidn: Especialmente indicado para nifias,
“= les ayudard a responsabilizarse y divertirse.

POINT BLANK 2

Compaiiia: Namco  Precio: 6.990 ptas. jug:1-8
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS, R
Un juego de pistola de simpético
planteamiento.

=
h‘g ; Jugando solo no es tan divertido.

La sencillez de algunas pruebas.

Valoracidn: Gracias a su desenfadado
aspecto, puede disfrutarlo toda la familia.

Idi : Castellano Periféricos: MC, DS.
I f Ofrece mucha més variedad de
e situaciones que otros beat’em up.
Eh'm : ; Puede hacerse corto ya que no es
PrayStatior demasiado dificil.

Valoracién: Un gran beat’em up con su dosis
justa de plataformas que le da gran variedad.

Precio: 8.490 ptas.
Idioma: Castell

Compaiia: Eidos

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Castellano

Compafia: Infogrames
N° de jugadores: 1-4

N° de jugadores: 1

Periféricos: MC, DS.
Un beat’em up muy divertido, dificil
y con buenos gréficos 3.

Carece de la variedad d2 las
aventuras de accién.

Valoracién: Ideal para los que busquen un
beat’em up de jugabilidad clasica.

JUNGLA DE CRISTAL TRILOGIA (PLAT.)

Compaiiia: Fox Interactive Precio: 3.690 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, P
% ' Tres juegos distintos en un mismo
CD. Tan largo como divertido.

A nivel gréfico se ha quadado un
poco desfasado.

Valoracion: Una gran compra, ya que es un
juego muy variado basado en las pelculas

MUSIC 2000
Compaiiia: Codemasters
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT.
La cantidad de sonidos que incluye,
y lo f4cil que resulta componer.

Requiere mucho tiempc para llegar
a controlar todas sus pasibilidades.

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Castellano

Valoracidn: Més que un juego, se trata de un
programa para componer nuestra masica.

PRO PINBALL: FANTASTIC JOURNEY

PONG
Compaiiia: Atari Precio: 8.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS, MT.

f La jugabilidad del clésico potenciada
con numerosos tipos de retos.

Gréaficamente es sosote. Algunos
retos llegan a desesperar.

) Valoracion: Diversién a mas no poder, capaz
_ de enganchar por su incombustible jugabilidad.

RESCUE SHOT

Compafia: Empire Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

Recrea a la perfeccién una maquina
real de pinball.

Sélo tiene una mesa y 10 es
excesivamente vistoso.

Valoracidn: Si te gustan los pinballs, éste es
—~ uno de los més realistas que puedes encontrar.

RESIDENT EVIL: SURVIVOR

Precio: 4.990 ptas.
Idioma: Castellano

Compaiiia: Namco
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, P

El original planteamiento de proteger
a Bo de todo tipo de peligros.

Sus 12 niveles se acaban haciendo
cortos.

. Valoracidn: Encantard a los pequeiios, pero los
Y mayores también disfrutaran de su originalidad.

Compaiiia: Capcom Precio: 8.490 ptas.
N° de jugadores: 1 Icioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, P
f Un juego de pistola qu= ofrece
libertad de movimientcs.

Al final todo se reduce a disparar al
centro de la pantalla.

6 Valoracién: Aunque es original y la saga es
2 muy atractiva, el juego no pasa de entretenido.

Periféricos: MC, DS, MT.

] Un gran apartado gréfico y una gran
coleccion de golpes y combos.

No poder jugar el modo historia en
compaiiia de un amigo.

g Valoracion: Una atractivo beat’em up, pero
2 su simplista estilo de juego le resta enteros.

JUN DE CRISTA
Compaiiia: Fox Interactive Precio: 7.490 ptas. jug: 1
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS,V, R
Como en la primera parte, la mezcla
de accién, conduccitn y disparo.

’ Es muy parecido al primer Jungla y
tiene algunos problemas técnicos.

Valoracion: Si te gusta la accién en todas sus
facetas, éste es tu juego.

RADIKAL BIKERS
Compaiifa: Infogrames Precio: 7.490 ptas. jug: 1-2
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.

f Muy parecido a la maquina e igual
de trepidante y divertido.

Gréficamente no resulta tan vistoso
como la recreativa,

Valoracién: Una divertidisimas adaptacion

L:



_Juegos Arcade » Pistolas * Aventuras de accion

SOUTH PARK CHEF’S LUV SHACK

Compaiiia: Acclaim Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT.
Las variadas pruebas de habilidad y
el sentido del humor South Park,

; Que no esté traducido, y sus eternos
tiempos de carga,

Valoracin: Un titulo ideal para disfrutar en
— compaiiia de 3 amigos que adem4s sepan inglés.

URBAN CHAOS

SPEC OPS: STEALTH PATROL

Compaiiia: Take 2 Precio:8.490 pesetas
N° de jugadores:1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.
La realista ambientacién militar y el
control de los soldados,

‘ Graficamente es un poco feote y los
enemigos son un poco tontos.

6  Valoracién: Pese a sus tintes estratégicos y
— su buena ambientacién cansa pronto,

XENA: WARRIOR PRINCESS

Compaiifa: Eidos

N° de jugadores: 1

Periféricos: MC, DS,

i, Ser policias nos oferta una gran
AL variedad de misiones.

Técnicamente es muy flojo, lo que
influye en la jugabilidad.

Precio: 8.490 pesetas
Idioma: Castellano

v |
B e

Valoracién: Es un juego muy divertido, pero
=/ para disfrutarlo hay que olvidar sus deficiencias.

Aventuras -
de Accion

imprescindibles
» DINO CRISIS
* MEDIEVIL 2
* METAL GEAR SOLID
* RESIDENT EVIL 3
* SYPHON FILTER 2
« TOMB RAIDER IV: THE
LAST REVELATION

MEDIEVIL (PLATINUM)

Compania: Sony Precio:3.490 pesetas

N° de jugadores:1 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS.

% Gréficos brillantes, situaciones
variadas y divertido argumento.

P Aunque es largo no resulta
PiaySiamon | demasiado dificil.

Valoracién: Una estupenda aventura que
sabe gustar a todo tipo de usuarios,

RESIDENT EVIL 2 (PLATINUM)

Compaiiia: Capcom Precio:3.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC.

f Gréficos geniales, absorbente
3: s desarrollo e inigualable ambientacin,

S Pese a sus muchos secretos, puede
| Pevgionon | hacerse algo corto.

Valoracién: Sorprende y engancha desde el
primer momento. Un Platinum imprescindible.

SOUL REAVER

Compaiia: Eidos Precio:8.490 ptas.
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Pe i

éricos: MC, DS.

: * Su soberbio doblaje, su envolvente
historia, los gréficos...
Resulta dificil hacerse con el control
del personaje. El juego de cdmaras.

g Valoracién: Si buscas una alternativa a la
saga Tomb Raider, es una opcién ineludible.

SYPHON FILTER

Compaiija: Universal Precio: 7.490 pesetas

N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS.

f Explosivo apartado gréfico que
recrea a la perfeccion la serie.

Por desaracia, los 24 niveles pueden
hacerse demasiado cortos.

Valoracién: Més accién y menos puzles que
= un TR: ideal si prefieres luchar a pensar.

007 EL MANANA NUNCA MUERE

Compaiiia: EA Precio: 7.490 ptas.
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.

— f La gran variedad de situaciones

S basadas en las peliculas de Bond.

1 ; Se puede asemejar demasiadoa
Syphon Filter, aunque no en duraci6n.

Valoracién: Una opcion fenomenal para los
qQue busquen accidn, aventura y mucha variedad.

CRUSADERS OF MIGHT &MAGIC

TIME CRISIS (PLATINUM)

Compaiifa: Namco Precio:3.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, P

: ¥ Una perfecta conversion de la
54 recreativa, y adem4s con extras.

; Cuando ya te conoces el recorrido,
pierde interés.

@ Valoracién: Un juego de pistola muy bueno
que engancharé a los seguidores del género.

AVENGER PRO

Distribuidora: Ardistel Precio: 7.990 ptas.

Con un aspecto muy similar al

de la G-Com, ésta es la mejor

pistola actual. Tiene un diseiio

muy atractivo y atina las virtudes

de todas las demas pistolas.
Valoracion: La mejor compra que
podemos ha nto por calidad como
por precio.

Distribuidora: Nostromo

Precio: 4.990 ptas.

Pequeiia, fiable y manejable,

incluye sistema de vibracion, un ——

botén que simula los efectos del !

pedal y otro para armas especiales.

Es compatible con todos los juegos. 4
Valoracién: Una excelente relacion calidad
precio, para una p a manejable, de gran precision
¥ con maltiples opciones

DINO CRISIS

Compaiiia: 300 Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

&'.! f La acertada mezcla de RPG con
L RESALS

i .\ aventura 3D tipo Tomb Raider.

E' ﬂ ; Niveles muy repetitivos y apartado

= grafico muy flojo en general.

7 . Valoracion: Resulta muy divertido y largo,
“= pero mas por su desarrollo que por su técnica.

Compaiiia: Sony

Idioma: Castellano

2 f Poder quitarse la cabeza. Su variado
desarrollo y sus excelentes graficos.

Que pueda hacerse corto.
Las camaras dan algo de guerra.

Valoracién: Una aventura desenfadada y tan
divertida como sorprendente.

Precio:4.490 ptas.
Periféricos: MC, DS.

jug:1

EPL 1- AMENAZA FANTASMA

Compaiiia: Lucas Arts Precio:7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos:MC, DS.
1 La fiel adaptacién del ambiente y
argumento de la pelicula.

El desarrollo es muy lineal. ¥ el
sistema de cdmaras engana.

. Valoracién: Ideal para todos los seguidores
de la saga galactica. Es tan largo como dificil,

TOMB RAIDER III (PLATINUM)

- N° de jugadores: 1

Compaiiia: Capcom
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

? La variedad de los puzzles y el
disefio de los dinosaurios.

No llega a alcanzar el climax ni la
ambientacién de Resident Evil.

Valoracidn: Es una aventura apasionante, al
estilo Resident Evil, pero muy diferente.

Precio:8.490 ptas.
Idioma: Castellano

METAL GEAR SOLID

Precio: 6.990 ptas.
Idioma: Castellano

Compaiiia: Konami

Periféricos: MC, DS.

t Su original planteamiento y su
espectacularidad grafica.
Puede llegar a resultar demasiado
corto. jjQueremos mas!!

Valoracién: Un juego tnico, imprescindible
para los amantes de ia aventura y la accién.

Compaiia: Capcom Precio:8.490 ptas.
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.

LT ? El mejor de la serie por graficos,
r b ambiente y tensién.

Yo Pese a los novedades se parece
mucho al RE2.

. Valoracién: Un juego imprescindible para los
amantes del género: accién y tensién a mares,

jug: 1

TOMB RAIDER 1V

Compaiifa: 989 Studios
N° de jugadores:1
Periféricos: MC, DS.
= f Muchisima accidn, ritmo trepidante,
montones de armas...
Las animaciones y el control: al
principio cuesta acostumbrarse,

Precio:6.990 pesetas
Idioma: Castellano

Valoracién: Si tienes 18 afios y piensas que
Metal Gear tenia poca accicn, este es tu juego.

Compafifa: Eidos Precio: 4.490 pesetas
N° de jugadores:1 Idioma: Castellano
Periféricos: DS, McC.
Es el Tomb Raider m4s variado y
también el més frenético.

Carece de el ambiente tenso de
otras entregas.

, Valoraciédn: Los seguidores de Lara pueden
completar su coleccidn a un excelente precio.

Compaiifa: Eidos
N° de jugadores:1
Periféricos: MC, DS,

f El mejor de la serie por gréficos,
ambientacidn y desarrolio.

! Algiin problemilla en las rutinas de
colisién y los parpadeos.

@ Valoracién: Un juego imprescindible que sabe
atrapar obsesionar y y, sobre todo, divertir.

Precio: 7.990 pesetas
Idioma: Castellano

DE COMPRAS

UN JAMMER LAMMY

Compaiia: Sony Precio:6.990 pesetas

N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS.

Sl A Esun divertidisimo juego musical.
Su simpatia y sus melodias.

Que no esté doblado.
Echamos en falta més canciones.

7 Valoracion: Es junto a Bust A Groove, el
£/ mejor juego musical que podéis encontrar.

Distribuidora: Sony

Precio: 6.990 ptas

Es la pistola mas fiable del

mercado y la de mejor calidad,

pero sélo compatible con los

Juegos de Namco y carece de

vibracién, retroceso o pedal.

+ Pese a su calidad y fiabilidad, el
¥ hecho de no ser compatible con todos los juegos le
hace perder enteros.

PREDATOR 2
Distribuidora: Nostromo Precio: 7.990 ptas.
todos los juegos e incluye unas

Valoracidn: La mirilla no ayuda mucho y el peso

Es voluminosa, de aspecto -
mirillas telescopicas para poder
es ‘ado, por lo que termina por

espectacular y compatible con W
apuntar mejor y un pedal.
no es muy fiable.

Compaiiia: Eidos Precio:8.490 ptas.  jug:1
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.
205 88 Un concepto de juego innovador,
original y sorprendente.

Tiene unos tiempos de carga que
llegan a hacerse desesperantes.

, Valoracién: Es una maravilla técnica y digna
~ de jugarse. Eso sf, drmate de paciencia,

SILENT HILL

Compaiifa: Konami
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS,

2} 4. Laesotérica trama en la que nos
bix sumerge. Su ambientacion.

En control es dificil yseecha en
falta algo més de calidad grafica.

, Valoracién: Si quieres pasar miedo de verdad
y disfrutar de una aventura tnica, no lo dudes.

SYPHON FILTER 2

Compaiiia: Sony Precio:7.490 ptas. jug:1-2
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.

L o] 4% Mas completo que la primera parte,
f’, ﬁ en todos los aspectos.

No se han corregido los problemas
de control y ni las animaciones.

Precio:8.490 ptas.
Idioma: Castellano

Valoracién: Una excelente aventura de corte
realista, con accion mas trepidante que nunca.

PRoTT e L Asamcin
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GUIA DE COMPRAS

Juegos de
Plataformas

Los imprescindibles

* APE ESCAPE
» BICHOS (PLATINUM)

s CRASH BANDICOOT 3
(Platinum)

e SPYRO 2

» TARZAN

* TOY STORY 2

CRASH BANDICOOT 3 (PLAT.)

Plataformas ¢ Puzzles

» Mando Analégicos

40 WINKS

Compaiiia: GTI

N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
Buenos graficos 3D para un juego
simpdtico con algo de aventura.

Puede resultar muy infantil para los
jugadores mas maduritos.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellane

2 Valoracion: Un plataformas ideal para los
J més jévenes. Resulta muy variado y entretenido.

BICHOS (PLATINUM)
Compaiiia: Disney/Sony Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

\ : Su parecido con la pelicula.
e ° f Es largo y dificil.
Las camaras entorpecen la
jugabilidad.

Val_nrar:lnn: Como la pelicula, para todos los
piblicos. Es divertido y sabe picar al jugador.

CROC 2

APE ESCAPE

Compaiiia: Sony Precio: 7.990 ptas.  jug: 1
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.

f Su original planteamiento.
El completo uso del Dual Shock.

Las camaras no ofrecen siempre la
mejor perspectiva.

Valoracién: Uno de los mejores y mas
originales plataformas 3D.

GEX: DEEP COVER GECKO

ASTERIX

Compaiia: Infogrames
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
Su interesante mezcla de
plataformas y estrategia.

Tiene un control poco fiable.
Gréficamente es algo pobre.

Precio: 6.990 pesetas
Idioma: Castellano

, Valoracidn: Un plataformas entretenido, con
._/ pinceladas de estrategia tipo Risk.

BUGS BUNNY PERDIDO EN EL TIEMPO

Compaiiia: Infogrames Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Perlférlcns. MC, DS.

Es variado, largo y esté plagado de
situaciones curiosas.

El control y las cdmaras pueden
ponernos en mas de un apuro.

Valoracion: Un plataformas 3D muy
_J simpético, aunque técnicamente pierde.

HEART OF DARKNESS (PLAT.)

Precio: 3.490 ptas.
Idioma: Castellano

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

1 Excelentes gréficos, largo, variado y
muy divertido. EI mejor de la serie.

Nada, salvo que no te gusten los
plataformas. Una gozada.

Valoracion: Tiene un encanto irresistible y
més alin después de su salto a Plattnum

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Fox Interactive
N° de jugadores: 1
Per!féru:us- MC, DS.

2 Largo, divertido y especialmente
muy, muy, variado.

El control de las camaras y una
dificultad poco equilibrada.

Valoracidn: Aunque menos original que Ape
__) Escape o Crash 3, resulta igual de divertido.

LOS PITUFOS LUCKY LUKE
Compaiiia: Infogrames Precio: 7.490 pesetas Compaiia: Infogrames Precio: 3.690 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano

Periféricos: MC.

Sus simpaticos héroes y sus
coloristas escenarios.

Un juego de corte infantil, que a los
mayores les resultard facilén.

\ Valoracidn: Por su temética y dificultad es
2/ ideal para los pequefios de la casa.

TARZAN

Periféricos: MC, DS.

T f Una simpética recreacién pseudo 3D
de las aventuras de Lucky Luke.

El control no esté bien ajustado y
gréficamente resulta sosote.

, Valoracion: Ahora tiene un precio que
2/ permite pasar por alto sus defectos.

SPYRO (PLATINUM)

Precio: 7.990 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Disney
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
Una fiel adaptacién de la pelicula
con muchas alternativas.

Para los mas expertos puede
resultar demasiado fécil.

7 Valoracion: Una excelente puesta en escena
L/ (el dltimo gran éxito cinematogréfico de Disney.

DEVIL DICE

Compaiiia: Sony Precio: 3.490 pesetas

N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS.

f La amplitud de sus mundos 3D y la
precisién del control del dragén.

Resulta demasiado fécil, pese a que
tiene muchisimos niveles.

@ Valoracién: Su paso a Platinum hace de este
plataformas uno de los mejores del momento.

BUST-A-MOVE 2 (PLATINUM)
Precio: 2.950
Idioma:

Compaiia: A

N° de ;ugadores
Periféricos: V1T

f Se hace muy adictivo, y tiene
muchos modos de juego.

Jugando solo se acaba
relativamente pronto.

Valoracion: Es el clasico “revienta pompas”,
altamente adictivo y con un precio muy bajo.

KURUSHI FINAL

Precio: 5.99C
Idioma: ©

Compaiiia: Sony

N° de jugadores:: 1-4
Periféricos: M C. DS, MT
Sabe hacerse adictivo a mas no
poder, ya sea solo o acompanado.

‘ Al principio cuesta hacerse con el
concepto del juego.

. Valoracién: Tan original como complicado.

Compaiiia: Sony

N° de jugadores: 1-

Periféricos: MC E“‘-
La progresiva dificultad invita a
seguir jugando.

‘ Pese a que tiene muchos modos de
juego, es muy mondtono.

Precio: 5.990 pesetas
Idioma: Castellano

6 2 5 Valoracion: Es un concepto original, aunque
2/ Ideal para quien guste de “comerse el tarro”. J gréaficamente es pobre y se hace repetitivo.
TETRIS UN MAGICO DESAFI G THE NEXT 1 "EYRI‘;

Compafiia: 5¢ Precio: £.990 pl Compaiia: T&E Precio: 7 pesetas
N° de jugadores: ' Idioma: N° de jugadores: 1 Idioma: Ingles

Periféricos: VL,

f Personajes Disney y la jugabilidad
clasica de Tetris: irresistible.

; Jugando sélo se hace muy corto. Es
demasiado facilén.

7) Valoracidn: Es el Tetris ideal para los mas
X j6venes, sobre todo jugando a dobles.

Periféricos: MC
: Una nueva versién del clasico Tetris
con la jugabilidad de siempre.

No aporta nada interesante a otras
versiones més innovadoras.

Valoracibn: Una actualizacién del cldsico
Tetris, bastante normalita.

L

Compaiia: Crystal Dinamics Precio: 7.450 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

P e | Un plataformas 3D largo ¥ lleno de
i x 1 i sorpresas y distintos retos.
L6 =74 Las cmaras a veces Son un
auténtico incordio.
, Valoracién: Su divertida mezcla de retos de
£ habilidad e inteligencia lo hace muy atractivo.

Compafia: Sony Precio: 7.990 ptas.  jug:1l
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.
Muy bonito, largo y plagado de
sorpresas.

Su look infantil puede echar para
atrés a los més talluditos.

Valoracidn: Cualquier amante de s
plataformas disfrutara sus muchas elternativas.

BARRACUDA 2
Distribuidora: Netac Precio: 3.990 ptas.

No sélo es programable

que ademas sus sticks (de gran

calidad) son compatibles

también con juegos digitales.

Es comodo y ofrece una

excelente vibracion.
Valoracidn: El precio
pero sus prestacione

Distribuidora: Sony

Calidad incuestionable,

C didad y sencillez son
las principales virtudes de
este mando que ademas
podemos encontrar en vari
colores. El mas fiable.

mando
antia de calidad

Valoracion
oficia

Precio: 4.990 ptas.

o

Distribuidora: Guillemot

El primer mando
inalambrico que es
analogico. También hay
una version con cable por
3.990 pesetas. Es
grande, pero comodo.

Es 1000
s pueden usal

£= Valoraci compatible y

» en modo digital

Compaiiia: Infogrames Precio: 4.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Perlferu:ns Mc

. Un plataformas de atractivos

~ gré&ficos y variado desarrollo.

Una vez terminado, no incita a
volver a jugar.

Valoracion: Son plataformas inteligentes
estilo Abe, pero mucho més asequibles.

TOY STORY 2

Compaiiia: Disney  Precio: 8.490 ptas.  jug:1
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.

f Un gran plataformas 3D con todo el
humor y la diversion de la pelicula.

Las cdmaras no son muy fiables,
pero no molestan demasiado.

Valoracidn: Un gran plataformas, lleno de
alternativas, largo y dificilillo. Muy divertido.

DUAL IMPACT

Distribuidora: Netac Precio: 3.990 ptas.

Tiene unas prestaciones muy
similares a las del Barracuda
2, salvo en que 1o es
programable y que no se
pueden cambiar los sticks
para jugadores zurdos.

=3 Valoracion: Una calidad
impresionante a un precio muy ajustado.

MAD CATZ DUAL FORCE

Distribuidora: Proein Precio: 4.290 ptas.

Sus sticks son compatibles con
juegos analdgicos y digitales,
la cruceta es comparable a la
del Dual Shock, es comodo y
tiene dos botones analégicos
compatibles con NegCon.

Valoracion:
prestac

V-RALLY PAD EVOLUTION |

Precio: 6.990 ptas.

Tiene

uperiores al Dual Shock. Genial

Distribuidora: Infogrames

Responde a los movimientos
que hagamos con los braz
pueden configurar sus botones
de miltiples maneras y como
mando analégico funciona a las
mil maravillas.

(T Valoracio
muchas opcio

a tener
a bien



_ﬁoot'em Up e Joysticks ¢ Estrategia

Shoot’em Up

|* COLONY WARS: RED SUN
« QUAKE IT
* MEDAL OF HONOR

ASTEROIDS

ACE COMBAT 3

ALIEN TRILOGY (PLATINUM)

DE COMPRAS

ARMY MEN: AIR ATTACK

Precio: 7.990 pesetas
Idioma: Castellano

Compariia: Namco
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS, AJ.

s f Graficamente es el mejor de Ia serie

y mantiene la misma jugabilidad.
‘ El desarrollo de las misiones es muy

parecido al de la entrega anterior.

7 ) Veloracién: Este mata-mata con aspecto de
\./l s mulador es el mejor, aunque poco original.

BATTLETANX: GLOBAL ASSAULT

Precio: 3.990 pesetas
Idioma: Inglés

Compaiiia: Activision
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
f Mantiene la jugabilidad clasica, pero
con atractivas novedades.

A la larga se acaba tornando
sumamente repetitivo.

Valoracién: La nueva versién de este clisico
=/ intemporal es ideal para los mas “carrozas™.

EAGLE ONE: HARRIER ATTACK

Compaiiia: 300 Precio: 7.490 pesetas
N° de jucadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS,
f Un juego de guerra largo y divertido
que termina picando.
Graficamente es pobretén y su
desarrollo no es original.

) Valoracién: Una larga guerra de tanques que
= se race demasiado simple, aunque engancha,

G-POLICE 2: WEAPONS OF JUSTICE

Compaiiia: Infogrames Precio: 7.490 pesctas
N° de jugadores: 1 Idioma: Casteliano
Periféricos: MC, DS, AJ.
El excelente control de Harrier y las
posibilidades que aporta.

Gréficamente es inferior a Ace
Combat 3, resulta un poco soso.

) Valoracién: Es la dnica alternativa a la saga
2/ Ace Combat y la supera en variedad.

MILLENIUM SOLDIER: EXPENDABLE

Compaiia: Psygnosis Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Perifériccs: MC, DS.
El aumento de naves controlables y
el elevado nimero de armas.

La mecanica de las misiones se
vuelve muy repetitiva.

7 ) Valoracién: Supera en todo a su antecesor.
J Es Ln buen mata-mata con toques de simulador,

QUAKE II

Compapia: Infogrames Precio: 6.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS,
[ Su jugabilidad clésica y sus cuidados
graficos.

L
L] Las excesivas explosiones dificultan
iian a menudo la visibilidad.

LK)

5 ) Valoracién: Pese a ser un juego nuevo
2 recuerda en exceso a los clésicos mata-mata.

Estrategia =%
Los imprescindibles

* CIVILIZATION II
* THEME HOSPITAL
* THEME PARK WORLD

CIVILIZATION II

Compaiiia: Activision
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT.
? f Tiene uno de los motores graficos
mas sdlidos de PlayStation.

‘ Sélo podemos reprocharle los

Precio: 8.490 ptas.
Idioma: Inglés

SURNT T

molestos tiempos de carga.

. Valoracién: Es el mejor shoot”em up
subj2tivo de PSX. Genial en todos los aspectos.

CHESSMASTERS II

Precio: 8.490 pesetas
Idioma: Inglés

Compafia: Mindscape
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS,

0 ,f Un juego de ajedrez con muchos

niveles de juego.

La visibilidad a veces no es buena.
Estd en inglés.

Valaracién: Si te qusta el ajedrez esta es tu
\/' oporfunidad de jugar contra los mejores.

GLOBAL DOMINATION

Precio: 7.990 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Activision

N° de jugadores: 1

Periféricos: MC, DS.

P OVLATI | Controlar los designios de una

P civilizacién desde sus origenes.

: Su sistema de men(is es bastante
complejo y requiere dedicacién.

Valoracién: Un juego que requiere muchas
horas y paciencia. Pero engancha.

C&C: RED ALERT (PLATINUM)

Compaiiia: Psygnosis Precio: 6,490 pesetas

N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano

Periféricos MC, DS.

f Controlar todo el globo terréqueo
para intentar atajar conflictos.

Se termina haciendo monétono.
Tiene pocas opciones.

5 ) Valoracién: Aunque es tan original como
J divetido, no engancha durante mucho tiempo.

DUNE

Compafifa: Acclaim Precio: 3.790 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

Y El agobiante y tétrico ambiente de la
saga cinematogréfica Alien.

Graficamente se le notan los afios
frente a juegos mas recientes.

Valoracion: Extenso shoot “em up subjetivo,
que recoge lo mejor de las tres peliculas.

COLONY WARS: RED SUN

Compaiiia: Psygnosis Precio: 4,990 ptas. jug:1
Idioma: Castellano  Periféricos: MC, DS.

Su adictivo desarrollo, su gran
control y su espectacularidad.

Que no te gusten este estilo de mata-
mata en plan simulador.

- v
Valoracién: No vas a encontrar otro
shoot’em up en plan simulador mejor que éste.

R-TYPE DELTA

Compaiia: Irem Precio: 5.990 pesetas

N° de jugadores: 1 Idioma: Ingiés
Periféricos: MC, DS.
Z mrmd Supone el regreso de uno de los

mitos mds importantes del género.

No presenta demasiadas fases. Nos
quedamos con ganas de més.

L7 -
g
& PlaySiation.

&

7 ) Valoracidn: Los amantes del género no
=/ podrén resistirse a este reencuentro.

[EAGLEMAX |

Distribuidora: Nostromo Precio: 3.990 ptas.

de su espectaculz

stick presenta numerosas
funciones como poder usar usado
como volante, y contar con ruedas
que emulan un indo stick.

Adem

Distribuidora: Sony

Es compatible con analégico y
digital. Ofrece un inmejorable
control en simuladores de
vuelo, aunque se adapta a
cualquier tipo de juego.
Valoracion: Tiene
precio, pero lo ci

KKND KROSSFIRE

Compafiia: Westwood Precio: 3.690 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés

Periféricos: MC, LC, R.

ey f Un juego de guerra muy completo y
O Sesr con un precio fenomenal.

‘ Lastima que esté en inglés y que su

control con el pad sea reguiar.

o Valoracion: £l mejor juego de estrategia
bélica en tiempo real. Facil de jugar y divertido.

POPULOUS III: EL PRINCIPIO

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Westwood

N° de jugadores: 1-2

Periféricos: MC, DS, R, CL.
Recuperar un clésico, pero
modernizado. Es divertido.

% s
g El feote y menos variado que la
PloyStatian saga Command & Conquer.

5 ) Valoracion: Un wargame entretenido, pero
\J por cebajo de lo que esperaba de Dune.

THEME HOSPITAL

Compaiifa: Infogrames Precio: 6.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

f Que dos jugadores puedan cooperar
en las misiones.

Tiene un control extrafio y es
demasiado simplote,

6 ) Valoracidn: Es divertido, pero mejor prueba
primero con la saga Red Alert.

WORMS ARMAGEDDON

Precio: 6,990 ptas.
Idioma: Castellano

Compaiia: Bullfrog
N° de jugadores: 1

Periféricos: MC, DS.

5 f Un mundo 3D lleno de magias,
alternativas y posibilidades.

A veces no se distinguen bien los
distintos personajes.

Q Valoracién: Es una interesantisima
alternativa a la saga Command & Conquer.

Compaiia: Bullfrog Precio: 3.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, R.

Su enorme sentido del humor, los
excelentes gréficos. Muy divertido.

Que no te guste la estrategia o que
sus posibilidades te superen.

. Valoracin: Controlar todas las variables de
un hesaital llega a absorber durante horas.

Compaiia: Team 17 Precio: 8.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS,
AL f Su adictiva mecanica y el humor de
APRAGEN todas las situaciones.

Es muy dificil apuntar bien, pero la
consola no falla nunca.

) Valoracién: Es un juego que se hace
JJ irresistible jugando con més amigos.

Compaiiia: 300 Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.
I8 ATihoR] f Ahora nuestros soldados son pilotos
de helicéptero y lo hacen muy bien.

Gréficamente es muy simple y su
control es muy sencillo.

6 ) Valoracién: Es un mata-mata sencillo, pero que
d sabe divertir a los mas jévenes o menos habiles.

DOOM (PLATINUM)

Compaiiia: Midway Precio: 3,990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC.

Fue el primer mito de los shoot“em
ups subjetivos.

& Hoy por hoy ha sido superado en
todos sus apartados.

6 ) Valoracion: Frente a Quake II tiene poco que
\/’ hacer, pero su bajo precio lo-hace atractivo.

MEDAL OF HONOR

Compaiifa: EA Precio: 7.490 ptas. jug: 1-2
Idioma: Inglés Periféricos: MC, DS.
¥ u La inteligencia artificial de los
. enemigos y la ambientacidn.

Técnicamente queda por debajo de
Quake I, el rey de los shoot“em ups.

Valoracion: un fabuloso shoot”em up
subjetivo ambientado en la I Guerra Mundial.

PS DOMINATOR

Distribuidora: Nostromo Precio: 6.990 ptas.

Es compatible con todos lo
incluido NeGcon, y ofrec
tamaio y una calidad soberbia.
Es ideal para los shoot’em ups y
simuladores de vuelo.
Valoracidn: |
espectacular com
aunque cump

ARCADE STICK NAMCO

Distribuidora: Sony Precio: 9.490 ptas.

alog Stick,
N creces.

Es ideal para juegos de lucha.
Su calidad es inmejorable y
la palanca recrea con
precision a las de la maquinas
arcade.

el mejor.

THEME PARK WORLD

Compaiiia: Bullfrog Precio: 7.490 ptas. jug: 1
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.

Construir nuestra propio parque de
atracciones resulta muy divertido.

Tiene un asistente que es para
ahogarle. Desespera de verdad.

Valoracidn: Un divertidisimo simulador que
te atrapard durante horas.




E PLAY

Juegos de
Velocidad

Los imprescindibles
« CRASH TEAM RACING

* COLIN MCRAE RALLY
(Platinum)

* DRIVER

* F-1 RACING CHAMP.

* GRAN TURISMO 2

F-1 RACING CHAMPIONSHIP

Compaiiia: Ubi Soft Precio:7.990 ptas. jug:1-2

Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS, V.
i * Una gran calidad grafica y muchos

grados de dificultad.

Que sea la temporada del 99, y que

resulte en exceso sobrio.

Valoracion: Més completo que F-1 2000, sin
embargo, menos espectacular.

.W

MICROMACHINES V3

Compafia: Codemasters  Precio: 4.490 pesetas
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Inglés
Perufén:ns MC, MT.

Los circuitos, que recrean lugares
tan curiosos como la cocina.

Es antiguo, y se nota, pero es
totalmente perdonable.

, Valoracién: Un divertidisimo arcade de
=~ velocidad con coches en miniatura.

SOUTH PARK RALLY

Compaiiia: Acclaim Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Perlférlcns MC, DS, MT.

Un simpético arcade de carreras
con los personajes de la serie.

No llega al nivel técnico de otros
arcades parecidos.

& ) Valoracidn: Muy simpdtico y divertido,
=/ especial para seguidores de la serie de TV.

ROLLCAGE STAGE II

MPRAS

COLIN McRAE RALLY (PLAT.)

Velocidad

CRASH TEAM RACING

Compaiia: Codemasters  Precio: 4,490 pesetas
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, V.

. La variedad de paises y tramos que
presenta el juego.

El control puede resultar poco real.
El coche patina demasiado.

Valoracion: Hasta la llegada de V-Rally 2era
el mejor simulador del mercado.

DESTRUCTION DERBY 2 (PLAT.)
Compaiiia: Psygnosis Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC.

Poder destruir a los otros coches
mientras corremos.

A nivel técnico y gréfico ha quedado
un poco desfasado.

Valoracion: Si te gustan las carreras en plan
Mad Max, DD2 no te defraudara.

FORMULA 1 ‘97 (PLATINUM)

Compaiiia: Psygnosis Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, V.

£3- 4 Estén presentes todos los circuitos y
el e f escuderfas reales.

Que no te guste la Formula 1,
porque es el mejor juego que hay.

Valoracién: Es el mds completo de toda la
saga de Psygnosis, pero, claro, sin actualizar.

GRAN TURISMO (PLAT.)
Compaiifa: Sony Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V.

Es el més realista, completo y
jugable de todo el catdlogo de PSX.

La cercana aparicion de su secuela
le resta algo de interés.

Valoracidn: Una obra maestra como la copa
de un pino. Una compra indispensable.

MICROMANIACS

Compaiia: Codemasters Precio: 7.990 ptas. jug:1-8
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS, MT.

Lo divertido de los circuitos y lo bien
realizados que estan.

Los personajes deberfan ser mas
variados.

73 Valoracion: Un divertido y original arcade de
X carreras, genial para disfrutar en compaifa.

SPEED FREAKS

Compaiia: Psygnosis Precio: 4.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

Una gran sensacién de velocidad y
algunos originales modos de juego.

Es muy parecido a su antecesor,
sigue siendo facil despistarse.

, Valoracion: Un arcade futurista, muy bien
-/ realizado y rapido, aunque un poco alocado.

Compaiiia: Sony

N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT.
Sin ser fécil, se deja jugar. Es
simpético, rapido y divertido.

Pocas competiciones y escasos
modos de juego.

Precio: 7.990 pesetas
Idioma: Castellano

7) Valoracidn: Un divertido arcade de Karts que
“Z/ ha sido superado por Crash Team Racing.

Idioma: Castellano

Compaiiia: Sony Precio: 7.990 ptas.
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT, V.

Preciosos circuitos, acertado control
y una extensa duracién.

Que no te gusten los juegos de
carreras con Karts.

“Valoracion: Un divertidisimo arcad= de
carreras que sabe divertir a todo el mundo.

DRIVER

Compaiiia: GTI
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS, V.

El sobresaliente apartado gréfico, el
control del vehiculo, el doblaje.

Aunque acaba siendo un poco
repetitivo, no llega a cansar.

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Castellano

Valoracidn: Es un juego muy original,
altamente adictivo y jugable. Cémpratelo ya.

GRAN TURISMO 2

Compaiiia: Sony Precio: 8.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano

Todo: conduccidn real, 1000 coches,
49 circuitos, 60 pruebas de carné...

Algtn problemilla con el popping,
pero totalmente perdonatle.

Valoracidn: Un titulo imprescindible para los
amantes de la velocidad. Una auténtica joya.

MONACO GRAND PRIX 2

DEMOLITION RACER

Compaiiia: Infogrames Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Perlférlcos. MC, DS, V.

Carreras donde, ademds de correr,
hay que destrozar a los rivales.

No tarda en hacerse mongtono y
gréaficamente podria ser mejor.

Valoracion: Es la misma idea de Destruction
_) Derby y éste (ltimo es mucho mejor.

F-1 2000

Compaiiia: EA Sports Precio: 7.490 ptas. jug:1-2

Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS, V.

L La temporada del 2000 en un juego
Cin espectacular y emocionante.

E @ ; Le falta algo de chicha como

simulador y le bailan texturas.

Valoracion: Si te gusta la Formula 1 y buscas
el mejor espectaculo, éste es tu juego.

Sn 8

VUELTAS RESTANTES

GTa 2

Compaiiia: Take2/DMA
N° de jugadores: 1
Periféricos MC, DS.
Largo, variado, divertido. Poder
conducir cualquier coche.

a Es un juego violento y bastante
sosote a nivel gréafico.

Precio: 8.490 pesetas
Idioma: Castellano

Valoracién: No tiene el enfoque realista de
J Driver, aunque si mas opciones y alternativas.

RALLY CHAMPIONSHIP

Compaiiia: Ubi Soft Precio: 6.420 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Pel’lféI'ICI:lS‘ MC, DS, V.

. El circuito de Ménaco, que es
idéntico al real.

Gréficamente no es tan explosivo
como F1 97, y no tiene licencia.

Valoracion: Es un duro competidor para la
J saga F1 ‘97, al que no iguala por poco.

RIDGE RACER TYPE 4 (PLAT.)

Compania: Namco Precio: 3.490 ptas.  jug: 1-2
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS, NG.

El motor gréfico es muy sélido.
Tiene un gran nimero de coches.

Se echan en falta coches reales y
mds circuitos.

Valoracidn: Supone la culminacién de una
saga de conduccidn mitica.

Compaiiia: Electronic Arts Precio: 7.490 ptas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V.

Sus detallados gréficos y contar con
rallies reales.

Los movimientos son bruscos y a
veces se ralentiza,

) Valoracion: Tiene poco que aportar frente a
J monstruos del género de la talla de Colin McRae.

ROAD RASH JAILBREAK

Compaiiia: Electronic Arts Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. MT.

; Divertidos modos de juego y un
sencillo planteamiento arcade.

Puede hacerse en exceso mon6tono
jugando sélo.

Valoracidn: Un buen arcade de motos, muy
J espectacular y divertido, pero le falta variedad.

SUPERBIKE 2000

Compaiifa: Electronic Arts Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

ﬂ f Que tenga las licencias, pilotos y
, ')‘ > circuitos reales.

PTG -l Gréficamente es simplote y las
Paystaon carreras no son emocionantes.

) Valoracion: No hay un simulador de motos.
realmente bueno. Este al menos, tiene licencias.

TELENECOS RACEMANIA TOCA TOURING CAR 2 V-RALLY 2 WIPEOUT 2097 (PLAT.)
Compaiiia: Sony Precio: 4.990 pesetas Compaiiia: Codemasters  Precio: 8.490 pesetas Compaiiia: Infogrames Precio: 8.490 ptas. Compaiiia: Psygnosis Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1.2 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1-2 Idiama: Inglés N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés

Perlférlcns MC, DS.

Resulta variado, divertido, tiene un
montén de personajes y pistas.

Su estilo de conduccién es un poco
simple, y es facil ganar.

\ Valoracion: Es un divertido juego de carreras
-J y quien més lo va a disfrutar son los pequefios.

Periféricos: MC, DS, V.

Tiene un control y un apartado
grafico muy realista.

No transmite una sensacién de
velocidad demasiado elevada.

7 1 Valoracién: Pone a nuestra disposicidn todos
2~ los vehiculos y circuitos de la competicién real.

Periféricos: MC, DS, V.
YRALLY.

Sus numerosos tramos y modos de
juego. El sencillo editor d2 circuitos.

No esté traducido, y se echa en falta
un poco més de emocidn.

Valoracién: Un gran simulador que engancha
por su dificil control desde la primera partida.

Periféricos: MC, LC.

El aumento de armas y circuitos
respecto a su antecesor.

Queda eclipsado por la tercera parte
que es mejor en todos los aspectos.

7 ) Valoracién: Aunque es més completo que su
J antecesor, no deja de ser una actualizacion.



-Volantes * Arcades de Lucha ¢ Aventuras Graficas

ACT. LABS RS RACING

Distribuidora: Nostromo Precio: 19.900 ptas.

T

Gracias a un sistema de
cartuchos puede ser
compatible con
cualquier consola o
PC. Es sdlido, realista
y fiable.

Distribuidora: Ardistel Precio: 16.000 ptas.

En todos sus aspectos
un volante real
istencia al giro
¥ una sensacion de n

Los imprescindibles

* EHRGEIZ
* STREET FIGHTER ALPHA 3
* TEKKEN 3 (Platinum)

J0J0'S BIZARRE ADVENTURE

Compaiiia: Capcom Precio: 7.490 ptas. jug:1-2
Idioma: Inglés Periféricos: MC, DS,

f En la linea Street Fighter, pero con
importantes novedades y juegos.

Es facil encontrar rutinas para
vencer a los rivales.

. Valoracién: Si te qusta la lucha 3D, este titulo

te hara pasar muy buenos ratos.

WWF MAYHEM

Compaiifa: EA

N° de jugadores: 1-4

Periféricos: MC, DS, MT.
.~ Que sean los mismos combates que

ahora se emiten en [a tele.

Técnicamente es inferior a los WWF
de Acclaim. También es mas sencillo.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Inglés

7 ) Valoracién: Es ideal para los que busquen un
—~ juego de lucha libre facil y asequible.

ATLANTIS

Compaiiia: Cryo
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, R.

. Atlantis El argumento y la elevada calidad de
SUS escenarios.

Los tiempos de carga entre los
escenarios son muy largos.

Idioma: Castellano

, Valoracidn: Una aventura original, larga e
7 Imaginativa, aunque un poco lenta.

EGYPT 1156 B.C.

Precio: 6.990 ptas.

FERRARI SHOCK 2

Distribuidora: Guillemot Precio: 10.990 ptas.

Avaladc por la experiencia de Guillemot yla
calidad de Ferrari

gran volante, sélido y /

realista y con vibracion.

Compat ble con todos .

los juegos.

precio.

LMCRAREN - = & cuso Sut iy

Distribuidora; Flexiline Precio: 12.990 ptas.

Su atractivo diseiio se ve favorecido
por ser el primer volante en incluir
freno de mano. Es suave de

manejo y se puede reqular

en alture e inclinacion. Sin

duda, un gran volante.

ECW HARDCORE REVOLUTION

Distribuidora: Nostromo Precio: 12.990 ptas.

igual al 2, tiene palanca de cambios, pero
i de la vibraci -

mpatible
con Saturn y Nintendo
64.

Valoracion: p.
al Top Drive

VOLANTE V-RALLY 2

Distribuidora: Infogrames Precio: 9.990 ptas.

tamos por el 2

Un buen volante, de atractivo
aspecto, robusto

con cambio tipo

pedales analog

EHRGEIZ

Compaiifa: Acclaim Precio: 7.490 pesetas
N° de jucadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT
5 ' Es mas répido de Attitude y con una
ambientacién mas dura.

El control es muy complejo y los
luchadores son desconocidos.

y Valoracion: Si tienes un juego como Attitude,
est2 Hardcore no te aportaré nada nuevo,

SOUL BLADE (PLATINUM)
Compaiiiz: Namco Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricas: MC.

Los efectos de luz, el elevado
nimero de movimientos y armas.

‘ Es mucho més fAcil de dominar que
Tekken, lo que acorta su vida.

Q Valoraci6n: Una excelente conversidn de una
recreativa genial. Un titulo muy recomendable.

Precio: 3.490 ptas. jug: 1-2

Compafiia: Namco
Periféricos: MC, DS.

Es la version mas completa y
variada de toda la saga Tekken.

Idioma: Inglés
¢Acaso el juego de lucha més
perfecto puede tener algo malo?

o Valoracién: Es una obra maestra que no
551

debe faltar en ninguna juegoteca. Cémpralo YA.
7 (i T

BUSTER Y LAS HABICHUELAS MAGICAS

Compaiiia: Sony Precio: 6,990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.
f Las divertidas situaciones en las que
se meten los protagonistas.

Su dificultad es bajisima para
jugadores de més de 10 aios,

7 ) Valoracién: Una aventura iddnea para los
mas p2ques. Resto de Jjugadores, abstenerse,

MULAN AVENTURA INTERACTIVA

Compaiia: Cryo

N° de jugadores: 1

Periféricos: MC, R.

= EGYPT f El mismo motor de Atlantis, pero
e ambientado en Egipto.

’ El acabado gréfico es peor que en
Atlantis, y sigue siendo lento,

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano

| Valoracién: Sélo recomendable para los que
=~ estén curtidos en estas lides y sean pacientes.

Compaiiia: Disney Precio: 6.990 pesetas

N° de jugaderes: 1 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS.

t Reproduce fielmente y de manera
divertida el ambiente de Ia pelicula.

Es para los mds pequefios, asf que
los mayores no le verén la gracia,

7 ) Valoracion: Los més pequeios disfrutarén de
J una colorista aventura al tiempo que aprenden.

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Inglés

Compaiifa: Square
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.
¥ Un original arcade de lucha
totalmente 3D y con minijuegos.

Las 3D dificultan la ejecucién de los
atagues especiales.

Q Valoracién: Un gran juego de lucha que une
calidad y originalidad.

Compaiifa: Capcom Precio: 7.490 ptas. jug.:1-2

Idioma: Inglés Periféricos: MC, DS.

7 f El carisma de los personajes y los
tres sistemas de lucha distintos,

Sus tiempos de carga, aunque no
llegan a ser desesperantes.

Valoracién: Por su calidad, modos de juego y
personajes es el mejor juego de lucha 2D,

WWF SMACKDOWN!

Precio: 8.490 ptas.
Idioma: Inglés

Compaiifa: THQ

N° de jugadores: 1-4

Periféricos: MC,MT,

f Es un juego de lucha libre muy
répido y con un control sencillo.

Las animaciones de los luchadores
resultan un poco rigidas.

7 Valeracidn: De lo mejorcito del género gracias
L asufcil control ¥ sus muchos modos de juego.

jug.:1
Periféricos: MC, DS, R.

Compaiiia: Sony Precio: 7.990 ptas.
Idioma: Castellano
Tiene la misma apariencia que un
episodio de la serie.

Si no te gusta la serie, este juego
carece de atractivo.

™ PlayStation.

% Valoracién: Se hace muy lento a la hora de
2 jugar. Especial para seguidores de la serie.

|

DE COMPRAS

TOP DRIVE 2

Distribuidora: Nostromo Precio: 12.990 ptas.

Tiene un tacto exquisito, un
perfecto sistema de

¥ la opcion de modific.
sensibilidad. Es com

FORMULA RACE PRO

Distribuidora: Nostromo Precio: 16.990 ptas.

Es realis olido, de
excelente calidad y

robustez, aunqgue no vibra.
Tiene palanca y pedales
Admite control digital y

DARKSTALKERS 3

Compaiiia: Capcom Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1.2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS,

iy, f Algunos personajes estan inspirados

en los clasicos del terror.

‘ Los frecuentes y pesados tiempos
de carga entre combates.

Valoracién: Divertidisimo juego de lucha 20
con grandes dosis de humor y jugabilidad.

SF EX PLUS Ol (PLATINUM)

Compaiiia: Capcom Precio: 3.990 pesetas

N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés

Periféricos: MC.

f El renovado y atractivo look
poligonal de los luchadores.

Sigue siendo tan sencillo como los
anteriores Street Fighter.

7 ) Valoracién: i salto a las 3D no resulta
“=~ demasiado innovador. Jugabilidad clasica,

Aventuras

_braficas
Los imprescindibles

* AMERZONE
* DISCWORLD NOIR
* THE X-FILES

AMERZONE

Compafifa: Microids

N° de jugadores: 1

Periféricos: MC, R, DS.
Un gran doblaje, una excelente
historia y puzzies muy cerebrales.

Los tiempos de carga resultan
bastante lentos.

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Castellano

7 ) Valoracién: Combina un argumento adictivo
£ con unos gréficos preciosos. Una gran opci6n.

DISCWORLD NOIR

Compaiiia: Eidos Precio: 7.490 ptas.  jug:1
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.

Buena calidad grafica, un argumento
"F‘ f divertido y, ademds, fcil de jugar.

Muchos tiempos de carga que,
aunque son cortos, molestan.

’ Valoracién: Aungue no seas un asiduo al
género, con este juego te divertirs Seguro.

E AY1d



E PLAY

PERFORMANCE 1MB
Distribuidora: Netac Precio: 1.900 ptas.

Era la mas barata y fiable hasta la
llegada de la larjeta Mad Ca
Sigue siendo una oferta muy valida
frente a la de Sony.

£ Valoracion: No
& mas economica, pero si

4MB REAL PIRANHA
Distribuidora: Aplisoft Precio: 2.490 ptas.

=

Cuatro megas de memoria, es decir, /=
60 bloques, a un precio realmente i
sorprendente. Ademas, de calidad

no tiene nada que envidiar :

tarjetas semejantes.

= Valoracion: La mejor tarjeta
en cuanto ac
precio, Ir

juegos
Deportivos

Los imprescindibles

* COOLBOARDERS 4

» FIFA 2000

« ISS PRO EVOLUTION

* KNOCKOUT KINGS 2000

» NBA LIVE 2000

EVERYBODY'S GOLF 2

Precio: 4.990 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Sony

N° de jugadores: 1-4

Periféricos: MC, DS, MT.
Este simpético y divertido simulador

. de golf sabe como atraparte.

Que su aspecto infantilon te haga
pensar que es un juego facil...

Valoracién: Gréficos cuidados, sencillo control,
mucho humor... Ideal para amantes del golf.

INT.TRACK & FIELD 2

Precio: 8.490 pesetas
Idioma: Inglés

Compaiiia: Konami

N° de jugadores: 1-4

Periféricos: MC, DS.

T f Poder jugar con tres amigos més a
= las olimpiadas més divertidas.

12 pruebas pueden hacerse pocas,
sobre todo si jugamos solos.

A

@ Valoracidn: Hoy por hoy éste es el mejor
juegos de Olimpiadas que podéis encontrar.

MADDEN NFL 2000

Compaifiia: EA Sports Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT.

El juego de fiitbol americano més
completo y espectacular.

‘ &Conoces las reglas? Si no sabes de
qué va esto del fdtbol americano...

Valoracion: €l mejor de su género, pero,
J claro, te tiene que gustar este lento deporte.

NBA BASKETBALL 2000

IA DE RA Tarjetas de

MEMORY CARD SONY

Distribuidora: Sony Precio: 2.100 ptas.

La tarjeta de Sony sigue siendo la
mas fiable del mercado. La
reduccion de su precio y la gama
de colores la hacen atn mas
atractiva.

(T Valoracio
inconveniente

Distribuidora: Ardistel Precio: 2.500 ptas.

Cuenta con dos Larjetas sin
comprimir, es decir, 30
bloques de capacidad.
Es de muy buena calidad y
fiable en todos los aspectos

1d, aunque la tarjeta de
Piranha a roto moldes.

ALL STAR TENNIS ‘99

BLAZE 4MB
Distribuidora: Ardistel Precio: 3.790 ptas.

Es una de

1 compresion de datos.
cilla de manejar.

PERFORMANCE 2X
Distribuidora: Netac

30 bloques de capacidad sin
compresion de EREIE]
pres ésta o dos
1Ice norm.
lo manejo y f

pero es una buena tarjeta

CANAL + PREMIER MANAGER

LMAD CATZ i iitais aut it |

Distribuidora: Proein Precio: 1.290 ptas.

Mad Calz presenta una tarjeta de 15
blogues de gran calidad, como la de
Sony, pero a un precio muchisimo
mas bajo.

-

a
Wogy, Canp

Permite aln
la tarjeta e
grabar en la (:
bajadas de Internet o que te
envie por e-mail u
Valoracion
tienes un P(
25 una gran compra.

BARCA MANAGER

Compafia: Ubi Soft Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT.

Pone a nuestra disposicién unos
cuantos jugadores reales.

Por desgracia son muy pocos en
nimero.

Valoracién: No es el simulador més largo,
pero si el mejor y el més realista.

COOLBOARDERS 4

Compaiiia: Sony Precio: 6.990 pesetas jug:1-4
Idioma: Inglés Periféricos: MC, DS.
M Unos graficos coloristas y sélidos, y
Coal 2 una jugabilidad més ajustada.

Demasiado parecido a la tercera
parte en modos de juego.

Valoracidn: El mejor juego de snow teniendo
en cuenta su variedad y calidad.

ISS PRO EVOLUTION

Compaiifa: Konami Precio: 7.490 ptas  jug:1-4
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS, MT.
L,[l e f Unos graficos realmente buenos,

i ‘ para una jugabilidad impecable.
F.

\' Que no tenga ligas y jugadores
reales.

Valoraci6n: Es el mejor y més realista, pero
si te gusta contar con equipos reales..

NHL 2000

Precio: 8.490 ptas.
Idioma: Castellano

Compaiiia: Fox

N° de jugadores: 1-8

Periféricos: MC, DS, MT
. | " Tiene un manejo sencillo y asequible
- y un buen ritmo de juego.

Es mas simple que NBA Live 2000, y
con menos modos de juego.

7 Valoracién: Si quieres jugar al basket sin
_/ complicarte demasiado la vida, éste es tu juego.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Inglés

Compaiiia: EA Sports
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT.
Répido, de brillantes gréficos y
soberbia jugabilidad.

Que ya tengas alguna de las
entregas anteriores.

4 NHL)
i

JySIation

Valoracion: El mejor juego de hockey del
momento, completo, largo y muy jugable.

Compaiiia: Infogrames Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, AC.
Poder dirigir a cualquier equipo de
las cinco principales ligas europeas.
Que no cuente con las ligas reales:
al faltar la licencia pierden encanto.

) Valoracion: Aungue es divertido y szbe como
o enganchar no tiene la fuerza de Manager de Liga.

CYBER TIGER

Compaiiia: Ubi Soft Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano/Catalan
Periféricos: MC.

Cuatro ligas, muchas opciones.
Poder crear tu propio jugador.

No tenga los clubes reales, y sus
elevados tiempos de carga.

7 ) Valoracion: Tiene mas fuerza que Premier
\_) Manager pero no llega a Manager de Liga.

FISHERMAN’S BAIT

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiia: EA Sports
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT
' Un arcade de golf muy jugable y
2 més completo de lo que parece.

El control es més dificil de los que
sus infantiles graficos sugieren.

6) Valoracion: Si nos buscas un simulador de
J golf riguroso, con éste te lo pasards en grande.

FIFA 2000

Compafifa: Electronic Arts Precio: 7.490 ptas. jug: 1-8
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS, MT.
La cantidad de opciones, modos de
juego, equipos, torneos reales...

Sin duda alguna, el parecido grafico
con la anterior entrega.

Valoracion: El nuevo FIFA sigue siendo el
simulador més completo y jugable de todos.

MANAGER DE LIGA

Compaiiia: Codemasters Precio: 8.490 ptas jug: 1-2

Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.

Ela Ty f El mejor manager de fiittol, con la
L licencia de la LFP y muchas opciones.

“liga ; g
g g = Tienes que ser un estudioso del
yStation fatbol para sacarle todo el partido.

Valoracion: La posibilidad de contralar todos
los aspectos del club de tus suefios es irresistible.

MErEIss S¢ 17 I8P 1535

Compaiifa: Konami Precio: 7.990 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.

- Aprovecha fenomenalmente las
posibilidades del Dual Shock.

‘ Requiere a misma paciencia y
tranquilidad que la pesca real.

6 Valoracidn: Los amantes de la pesca por fin
\) tienen un titulo a su medida. Los demés...

ESTO ES FUTBOL

Compaiiia: Sony Precio: 7.990 pesetas

N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS, MT.

B8 oo f Llegar a dominar su complejo
-«

sistema de control.

Los rivales siempre utilizan los
mismos recursos ofensivos.

Valoracién: Un gran simulador con un
complejo control, ideal para jugar acompafiado.

ISS PRO 98

Compaifia: Konami

N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS. MT.
Un divertidisimo y muy realista
simulador a un precio...

Que no tenga licencias reales y sélo
ofrezca selecciones nacionales.

Valoracidn: En opciones y modos de juego esta
por debajo de FIFAy Evolution, pero el precio...

Precio: 3.490 pesetas
Idioma: Inglés

KNOCKOUT KINGS 2000

Compaiiia: EA Sports Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.
Impecable a nivel gréfico, muy
jugable, espectacular...soberbio.

(g:_-_- . Que no te guste el boxeo. Aln asi
Playstation deberias probarlo.

. Valoracidn: Superando en tado a su
antecesor, es el mejor juego de boxeo.

MTV SPORTS: SNOWBOARDING

Compaiiia: THQ Precio: 8.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

: Su ajustado sistema de control sabe
hacerse adictivo.

- Le falta variedad de pruebas y
escenarios.

7 ) Valoracién: Dejando de lado algin desfase
J técnico, el sistema de juego sabe picar.



-aportivos * Varios ¢ Rol » Cables

NBA LIVE 2000

Compaiifa: EA Sports Precio: 7.490 ptas. jug: 1-8
Idioma: Castellano  Periféricos: MC, MT, DS.
s ‘? Espléndido, tanto por jugabilidad
como por graficos.
Se parece mucho a la anterior
entrega.

Valoracidn: El mejor y mas completo juego
de baloncesto que podéis encontrar.

TONY HAWK’S SKATEBOARDING

Compaiiia: Activision Precio: 8.490 ptas. jug: 1-2

Periféricos: MC, DS.

La espectacularidad de todas las
piruetas y acrobacias.

No poder competir directamente
contra otros skaters

Idioma: Inglés

Valoracién: La primera incursién en el mundo
del monopatin no podia ser mejor. Muy divertido.
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FINAL FANTASY VII

Precio: 3,490 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Square
N° de jugadores: 11
Periféricos: MC.
f El inolvidable argumento, la cantidad
de horas de juego y secretos...

Los fallos en la traduccién y la
dificultad de algunas situaciones.

0 Valoracién: Genial de principio a fin, sélo es
superado por FFVILL pero tiene mejor precio.

SHADOW MADNESS

Compafiia: Crave/Sony Precio: 7.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS,

Gréficos estilo FFVIT, una buen
argumento y una gran traduccién.

; Muchos tiempos de carga.

No es tan espectacular como FFVIL

. Valoracidn: Ideal para los que busquen un
RPG estilo Final Fantasy, pero més sencillo.

Distribuidora: Sony Precio

Gracias a este cable podremos
conectar dos PlayStation p
poder ju fohles con d
consolas y en dos televisores
distintos, siempre que los juegos
sean compatibles, claro.

Valoracion
juegos comp:

NO FEAR DOWNHILL

PRO 18: WORLD TOUR GOLF

DE COMPRAS

READY 2 RUMBLE BOXING

Compaiija: Codemasters  Precio: 8.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

L €% Poder montar en una Mountain Bike
sin dejarnos los dientes...

Tras unas cuantas partidas, acaba
torndndose mondtono.

6 ; Valoracion: Aungue original, lo cierto es que
=’ no rasulta ni muy divertido, ni impactante.

SLED STORM

Compaiiia: Psygnosis Precio: 7.490 pesetas

N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS.

i Su asequible control y las buenas
animaciones de los jugadores.

Resulta un paco lento y
graficamente es monétono.

Valoracién: Uno de los mejores simuladores
2/ de golf. Si este deporte te gusta, adelante.

STREET SKATER 2

Compaiiia: Midway Precio: 7.990 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.

El aspecto de los boxeadores.

Es muy facil hacerse con el contral.

Los gréficos no estén muy logrados,
y tiene un ritmo de juego muy lento.

PlayStation.

Valoracién: Para incondicionales del boxeo
2/ que huyan de la simulacion rigurosa.

TIGER W0ODS PGA TOUR 2000

Compaiiia: Electronic Arts Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT.

Es el primer juego que nos permite
conducir motos de nieve.

‘ El rebuscado sistema para realizar
las acrobacias.

Valoracién: Resultar muy divertido participar
2/ en un alocado torneo de snowcross.

TRICK'N SNOWBOARDER

Compaiiia: Capcom Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.
f Es un juego de snow divertido y con
muchos personajes ocultos.

Tiene un control muy sencillo por lo
que se termina haciendo corto.

6 ) Valoracion: Su sencillez de manejo y no le
\_/' permite colocarse a la altura de Coo/Boarders.

UEFA CHAMPIONS LEAGUE 2000

Compaiiia: Eidos Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT.
Poder jugar la Liga de Campeones
de la presente temporada.

Tiene un nivel de dificultad muy bajo
lo que aburriré a los expertos.

PlayStation

) Valoracin: Es simulador de buenos gréficos,
o pero demasiado simple y con pocos equipos.

BLAZE & BLADE

Compaiifa: T&E Soft
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT.
Es el tinico juego de Rol que
podemos disfrutar con 3 amigos.

No esta traducido, y gréaficamente
es un poco pobreton,

Precio: 8.490 pesetas
Idioma: Inglés

6 Valoracion: Modesto juego de Rol que sélo
\_) destaca por sus posibilidades multijugador.

FINAL FANTASY VIIT
Compaiiia: Square Precio: 9.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano

Es una obra de arte, tanto por el
argumento como por sus gréficos.

El sistema de combates por turnos
resulta un tanto desequilibrado.

Valoracién: El mejor juego de Rol que puedes
encontrar; largo, cautivador, impresionante ...

RGB SCART CABLE PIRANHA

Distribuidora: Aplisoft Precio: 990 ptas.

Para conseguir la mejor
calidad de vide

las bandas negr

pantalla. Adenas, se
puede derivar el audio
hacia un equiso de musica.

Valoracidn: Muy buena
calidad a un precio irrepetible,

Compafifa: Electronic Arts Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS,

7 | Poder crear nuestras propias pistas,
Sus amplios escenarios.

Tiene menos variedad que Tony
Hawk y un enrevesado control.

Valoracion: Si quieres un juego de skate
hazte primero con Tony Hawk.

Distribuidora: Nostromo Precio: 4.990 ptas.

Un maletin
donde encon
consol eg ’
' A

re| Lleva depar S ! f
especiales para CD’s sin caja.
(T Valoracidn

|

SOUND STATION

Distribuidora: Nostromo Precio: 13.000 ptas.

Un sistema de sonidlo que convertird a tu consola
en un auténtico equipo estéreo. Lleva
cables para adaptar el amplificador

e audio como

RATON SAMURAI

Distribuidora: Nostromo Precio: 1.990 ptas.

strategia y aventuras
ompatibles ¢
fan de e

y un buen p
jar de t

Compaiiia: Uhi Soft Precio: 7.490 pesetas

N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés

f Una gran historia, un argumento
envolvente y muchos items.

Que no esté traducido, una pena.
Un pelin soso de gréficos.

Valoraci6n: Un gran juego de rol y una
excelente alternativa a FFVIIL Pero en inglés.

Uheoh! Looks
Ifké they ve started already!

SUPER RGB SCART CABLE

Distribuidora: Guillemot Precio: 3.290 ptas.

de audio para
tar a la cadena
o amplificador. h

Valoracion: Un ca ¢ cor
€0, pero un pelin ¢z

Compaiia: Electronic Arts Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.
Buenos gréficos, buenas

) animaciones y jugadores reales.
'&:‘4

| Es un poco lento y no aporta nada a
versiones de afios anteriores.

5 ) Valoracion: Se ha quedado en una revisién
2/ del PGA’99, con poco nuevo que aportar.

SPACE STATION

Distribuidora: Nostromao Precio: 5.

Este mueble te permite colocar una
TV de 14" sobre un cajon en el

que se integran la consola y

dos Pads. Incluye una torr

con capacidad para ocho CD’s.

habitacidn.

Distribuidora: Mediakits Precio: 10.000 ptas.

Un mueble robusto y bien pensado
que, estilo a las mesas de ordenador,
permite colocar el monitor, la
consola y los distintos periféricos.
Ademas, va eg 3

Distribuidora: Sony Precio: 4.500 ptas.

periférico es imprescindible si queremos
tar de la cada vez mayor

cantidad de juegos que

permiten la participacion de

cuatro jugadores simultdneos.
Valoracidn sta jugar
[ ti Tap no debe

GUARDIAN’S CRUSADE
Compaiiia: Activision Precio: 8.490 pe
N° de jugadores: 1 Idioma: I
Periféricos: MC, DS.

Poder adiestrar de distintas formas
a nuestra mascota protectora.

Una vez mas, el idioma es su
principal inconveniente.

6 ) Valoracion: Aunque a nivel grafico resulta
\J sosete, su desarrollo es de los que enganchan.

WILD ARMS
Compaiiia: Sony

N° de jugadores: 1
Periféricos: MC.

Precio: 6.990 pesetas
Idioma: Castellano

Su larguisima duracién y su enfoque
tipo Final Fantasy.

’ A nivel gréfico a quedado un poco

atrasadillo, al estilo de los 16 bits.

Valoracién: Graficamente es feote, pero su
desarrollo y longitud lo equiparan a FF VII.

CABLE RFU (ANTENA

Distribuidora: Sony Precio: 3.500 ptas.

la a una televi
conexion RGB o
Euroconector. Se pierde
calidad, p

Valoracion:
adio que

no te ques -
run RFU, éste es el mejor.

(=]
Rl AYd



Y EL MES PROXIMO...

S e Velocidad

Hesd for S

unto a Namco, Electronic Arts es la compaiiia

que cuenta con la saga de arcades de carreras

mas dilatada y exitosa de PlayStation.
Obviamente nos estamos refiriendo a Need for Speed
que, con cuatro entregas a sus espaldas, se ha
convertido en un obligado punto de referencia dentro
del panorama automovilistico consolero.

De hecho, mucho antes de que Sony lanzara al
estrellato el subgénero de las “carreras de turismos”
con Gran Turismo, la serie Need for Speed ya llevaba
mucho tiempo permitiéndonos correr con los coches
mas espectaculares del mercado. Eso si, ante la
aparicion de Gran Turismo 2, |a saga necesitaba
ponerse las pilas o corria el riesgo de quedarse
obsoleta, algo que Electronic Arts se va a encargar
de solucionar con esta quinta entrega de la saga. Por
tanto, Need For Speed: Porsche Unleashed, va a ser
un titulo concebido con el doble propdsito de
revitalizar la serie y plantar cara al juego de Sony.
;Podra conseguirlo? Bien podria ser, pero lo mejor
sera que vayamos por partes.

A diferencia de sus antecesores, esta entrega sélo
tendré coches de una marca, pero nada mas y nada
menos que de Porsche. Eso si, como incluiréd todos
los modelos disefiados por la factoria desde los anos
50 hasta la actualidad, nuestro parque
automovilistico no sélo no descenderd, sino que
incluso aumentard a cerca de 40 vehiculos. Lo que
no aumentara sera el nimero de modos de juego

Asi, incluird pruebas tan diversas como el
campeonato, la persecucién policiaca o la captupa

cuatro jugadores- i
Pero SI blen es

el Pors

ores mitos de la velocidad

varios coches (nuevos o de segunda mano) con los
que correr por los distintos circuitos del juego. Eso
si, con moderacion, ya que al igual que en la vida real
nuestros coches sufriran desperfectos segiin los
impactos que suframos. Asi, si vamos como locos y
tomamos las curvas a ciento y pico kilémetros por
hora, no tardaremos en conducir un destartalado
vehiculo incapaz de llevar a Miss Daisy a pasear, ya
no digamos ganar una carrera.

Su excelente sistema de control sera otro punto
digno de menci6n, ya que permitira que los vehiculos
respondan con precision a la mas minima indicacién
que le demos con el pad y lograra transmitir una
sensacion de inercia y pesadez poco frecuente.

Todo ello vendra acompafiado de unos
espectaculares.apartados grafico y sonoro (con
sonidos y motores tomados de la vida real), que
harén de Porsche Unleashed el mejor titulo de la
saga y que aseguraran que nos quedemos alucinados
durante horas ante la consola. Respecto a si podra
superar a GT2, la cosa no esta clara, pero 0s
aseguramos que el mes que viene, con version final
entre manos, os podremos sacar de dudas y
explicaros todo lo que da de si este excelente juego.
Primera Impresion: .

(seguiran siendo 8), pero sf su diversidad ¥ calldad '
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dolls!

f

Need for Speed Porsche Unleashed
incluira 8 modos de juego distintos, lo
que promete hacerlo bastante variado.
Entre ellos encontraremos clasicos de la
saga, como la competicion policial o la
carrera rapida, y otros completamente
nuevos como el modo multijugador a
cuatro o la carrera de [a evolucion. En
ésta liltima tendremos que ganar dinero
para comprar coches determinados con
los que acceder a ciertos campeonatos

EL T

jCuanto juego!\

POSITION TIIE
arasg-zz st

103555

KONAMI ¢ Juego de Rol

siLioden 1

Continda la saga de las 108 estrellas

Ciertes miembros de nuestro grupo podran
combinar sus ataques, y hacer asi mas daio.

ace ya un par de afios, Konami nos sorprendié con un atractivo RPG en

el que controlabamos al hijo de un general que, para salvar su pais de

una perversa hechicera, tenfa que ponerse al frente de una rebelién y
enfrentarse a su propio padre. Junto a su gran profundidad argumental,
Sufkoden inclufa originales fases “estratégicas” en las que enfrentabamos a
nuestro ejercito contra los de la consola, y nos permitia llegar a controlar a 108
personajes distintos después de haberlos “reclutado” recorriendo de cabo a
rabo los enormes mapeados del juego y realizando todo tipo de misiones.

Pues bien, todos aquellos que se perdieron este magnifico titulo muy pronto
tendrdn una nueva oportunidad para disfrutar de sus excelencias en una segunda
parte que serd una clara continuadora de su antecesor. Asi, Suikoden IT
mantendra, con muy pacas diferencias, el sistema de combate por turnos y la
estética del primer juego, hasta el punto de que estard ambientado en el mismo
mundo. De hecho, al comienzo de la partida se nos dejara cargar datos del
primer Suikoden, lo que nos permitira volver a disfrutar de personajes de la
primera parte como Victor y Flik.

Aunque Suikoden II presentard un acabado mas pulcro que el de su antecesor,
graficamente tendra una estética visual muy parecida. De hecho, los cambios
mas resefiables se cefiiran al protagonista, que sera distinto, y a que esta vez si
que podremos disfrutarlo en castellano, un detalle muy importante teniendo en
cuenta la cantidad de didlogos a los que nos va a enfrentar.

Por todo ello, Suikoden II promete convertirse en un titulo muy recomendable
para los seguidores de los juegos de rol, y una compra ineludible para los que
jugaron y disfrutaron de la primera parte.

Primera Impresidn:

El juego presentara

una historia de

amor, amistades

traicionadas y venganzas

dignas de un culebrén
venezolano. \
Afortunadamente estara
subtitulado al castellano, por
lo que podremos seguirla sin X
ningtin problema. \




Y EL MES PROXIMO...

UBI SOFT ¢ Deportivo

Al Star Tenmis 2000
Con mas jugadores gue nunca

unque el tenis no se prodigue mucho por PlayStation,

nadie puede negar que es un deporte por el que Ubi

Soft ha apostado fuerte. De hecho, algunos de los
mejores simuladores de la consola son de de Ubi, como el
simpatico Tennis Arena o la saga All Star, de la que ahora nos
presenta esta nueva entrega.

En All Star Tennis 2000 volveremos a ponernos a los mandos
de varios de los mejores tenistas del mundo (gente como
Conchita, Kuerten o Novotna), teniendo que demostrar nuestro
dominio de la raqueta participando en todos los torneos
puntuables del campeonato internacional (nada menos que 10) y
derrotando a todos los tenistas que encontremos hasta llegar a ser el nimero 1.

Si bien mantendra el facil e intuitivo sistema de control de su antecesor, All Star Tennis 2000 se La A de los
decantara mas por la simulacion y dejaré de lado otros componentes mas arcades que si mostraba la ‘c‘;ﬁ‘:;'::os
versién anterior, como los golpes especiales. Ahora todo el planteamiento serd mas realista y ademéas por la
se aumentara a de 8 a 32 el nimero de jugadores. También experimentara una cierta mejora grafica, :::::::tze;é
con jugadores mucho més detallados y que se moveran mas répidamente. Si a eso le afiadimos que :2:prenderén
incluird opcion para cuatro jugadores simultaneos, All Star Tennis 2000 parece desvelarse como un ejecutando
digno sucesor del primer juego, y como una opcién muy recomendable para cualquier amante del tenis. ::::i:lgfnies
Primera Impresion: maniobras.

TAKE 2 » Arcade

g Grudge Warrior
" A lo Mad Max y a lo loco

caballo entre una pelicula futurista y un episodio de los “Autos Locos”, Grudge

Warrior sera un destructor arcade que nos dard el control de una banda callejera

que recorreré toda suerte de escenarios para hacerse con unos generadores de
energia usando potentes vehiculos armados. En cada nivel tendremos que enfrentarnos a un
montén de trampas, armas automaéticas y terrenos infranqueables, amén de una banda rival
que tratara de hacerse con los generadores antes que nosotros. Asi, para progresar
deberemos ser rapidos y certeros con el gatillo, y esquivar constantemente las balas y

El modo versus
nos permitird
enfrentarnos a un
amigo en vez de a
una banda
controlada por la
consola. También

cambiara el misiles que nos lanzardn nuestros adversarios.
e Por desgracia, este planteamiento tan civertido y emocionante corre el riesgo de verse
tendremos que frustrado por un desarrollo técnico mediozre y un regular control que, a poco descuididen
h:lff :f:r::':,: sus disefiadores sepultara cualquier atractivo del juego. Esperemos que no ocurra.
vehiculo.

Primera Impresion: B)
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3DO0 ¢ Arcade

La guerra de nunca acahar

cuanto miliciano rival se nos eche encira. Como diferencias
mas significativas, Operation Meltdown incluird un sistema de control
mds sencillo, un armamento mas restringido y una leve mejora gréfica.
Gracias a ello la niebla presente en otros Army Men desaparecer4 (no
asi el popping) y los soldados presentaran un mayor nivel de detalle. Por
lo demas, el sistema de juego se mantendra practicamente idéntico, lo
que a priori promete hacer poco interesante este juego para quienes ya
tengan los titulos anteriores.

ada vez con mas frecuencia asistimos
al nacimiento de juegos que presentan
elementos significativos de dos o mas
géneros distintos. Buen ejemplo de ellos son
titulos como Alundra 2.0 Tombi 2, con su mezcla
de plataformas y RPG. Pues bien, Namco se
prepara para unirse a esta tendencia con
Dragon Valor, una continuacién de su entrafiable
Beat “em up de 1984 que a buen seguro
recuerdan nuestros lectores mas maduritos.
Como bien sabréis los nostélgicos, en este
juego encarnabamos a un héroe solitario que
recorrfa montones de mapeados
bidimensionales para enfrentarse a unos
malvados dragones Dragon Valor tendra este

Army en: Dperation e

I igual que sus antecesores, Army Men: Operation Meltdown sera unarcade en el que asumiremos
el papel de un soldado enfrentado a unz serie de misiones, a cual mas complicada, y eliminando a

: = Es el juego con mejores escenarios de
Primera Impresion: 3} la saga, aunque resulta muy oscuro.

Jragon Valor

Una interesante mezcla

- Primera Impresidn: B

D5

tiendas para hacerse con objetos con los que
mejorar sus estadisticas o recuperar vida. Sin
embargo, su aspecto més original ser4 sin duda
el desarrollo sentimental de la historia. Asi,
Dragon Valor estara dividido en capitulos yen
cada uno de los cuales controlaremos a un Gnico
héroe. Dependiendo de las aventuras que
complete (y de cémo las complete) conocera a
una chica de la que se enamorara y de cuya
union nacera el aventurero del préximo capitulo.
¢0s parece bastante original?

El mes que viene, ya
con la version final entre
manos, podremos deciros
lo que da de s este titulo
tan innovador.




Y EL MES PROXIMO...

ONAMI « Juego de Rol

andal Hearts i

Esto si es estrategia con rol!

lo largo de su historia Konami nos ha
obsequiado con titulos de gran calidad y
variedad como Castlevania, Metal Gear o
NBA In The Zone. No obstante, también cuenta con
algunos juegos igual de buenos, pero de géneros
menos extendidos y que no suelen ser tan recordados.
Concretamente nos referimos a Vandal Hearts, un
RPG de tablero por turnos en el que asumiamos el
control de una banda de aventureros que, para salvar
su mundo de la destruccién, debian enfrentarse en
varias batallas a hordas de monstruos y enemigos. Al
hacerlo iban recogiendo items y ganando experiencia,
lo que les permitia subir de nivel, mejorar sus
estadisticas, e incluso acceder a unas “profesiones
especiales” (como Obispo o Cruzado) que les daban
armas y habilidades especiales. Pues bien, muy pronto
podremos revivir la magia de este titulo mitico, ya que
Konami esté a punto de lanzar una segunda parte que
promete superar a su ilustre antecesor.
Ambientado en un mundo distinto al
del primer juego, en Vandal Hearts II

AT nos convertiremos en un campesino cuya

pauf’ ica exlstenc:a sera. mterrummda por

liplant L3 R
— 4oldo | S

A grandes rasgos, Vandal Hearts II mantendré la
mecanica y el planteamiento de su antecesor. Alin asi,
lo cierto es que incorporara muchas novedades que lo
diferenciaran claramente. Asi, desapareceran las
anteriormente mencionadas profesiones especiales y
el sistema de magia cambiaréa por completo (los
hechizos seran técnicas especiales que aprenderemos
manejando armas). No obstante, el cambio mas
innovador de Vandal Hearts II sera que, pese a que
seguiremos teniendo que repartir a nuestras tropas
sobre el mapa como si fuera un tablero, ahora los
turnos pasaran de ser alternativos a ser simultdneos,
lo que le dara un tono mucho més desafiante.

Lo que si mantendra Vandal Hearts II serén las

escenas animadas como sistema para unir entre si los 5

combates y como modo para desvelar la historia del
juego. Eso si, esta vez los didlogos estardn traducidos
al castellano, por lo que podremos seguir su
absorbente historia sin problemas.

Si a todo esto le aiadimos que sera mucho mas
largo, entretenido y bonito que su antecesor (los
personajes seran mas detallados y tendran una

El juego estara traducido, por lo que podremos entenderlo sin
problemas. Eso si, algunos se sorprenderéan de ciertos dialogos.

apariencia mucho mas “occidental”), no parece

- aventurado adelantar que Vandal Hearts IT promete

convertirse en un titulo imprescindible para cualquier
amante de los RPG en particular y de los buenos

juegos en general. S
: '._Pr;mgrg Z_!_mpresu@n:-. o




muy originales

La principal innovacién de Vandal
Hearts II sera su sistema de combate,
que pasara de un sistema de turnos
puro a uno de turnos simulténeos. Asi,
ahora moveremos los personajes a la
vez que la consola, como podéis
adivinar en las pantallas inferiores.
Obviamente, este nuevo sistema abre

tacticas ya que, si atacamos a un
personaje que se mueva a la vez que
nosotros, fallaremos sin remedio. Por
ello, debemos procurar atacar a los
adversarios }:ue ya se hayan movido.

AT personajes.

(. Unos combates

toda una amplia oferta de posibilidades

\

EA SPORTS e Deportivo

UEFA Euro 2000
Pasion por el futhol

na vez mas, Electronic Arts se desmarca de sus competidores y vuelve a llevarse el gato al agua en esto de las

licencias. Su Gltima adquisicién en ese sentido no puede ser més atractiva, y es que la compafiia canadiense ha

conseguido la exclusiva de la Eurocopa del 2000, la competicién de selecciones nacionales mas importante que se
celebra este afio. Asi, gracias a este Furo 2000 podremos convertirnos en protagonistas de la competicién y llevar a
nuestra seleccién a lo mas alto del podio desde el salén de casa.

Afortunadamente, EA sabe muy bien que es lo que se trae entre manos con esto del fitbol, por lo que Furo 2000 puede
convartirse en uno de los titulos emblématicos de este deporte. Para empezar, el
juego contara con todas las selecciones que participan en la Eurocopa y con los
jugadores reales que las forman, lo que garantiza total realismo. Ademés, tendra
el motor de FIFA 2000, lo que significa que disfrutaremos de unos jugadores
muy detallados, un entorno sélido y un acertado ritmo de juego, que se vera
favorecido por un sistema de control sumamente preciso.

Pero no todo serd juego de campo. Furo 2000 también nos permitird asumir el
papel de entrenadores y establecer estrategias y tacticas propias, bien
generales, bien contra equipos determinados. Tampoco
quedaremos defraudados con los modos de juego ya
que incluiré 6 distintos, desde el basico entrenamiento,
que nos permitird hacernos con el control de los
jugadores, al apasionante Euro2000, en el que
jugaremos desde ondas clasificatorias a partidos
cldsicos, donde podremos repetir encuentros histricos
como el irrepetible Malta-Espafia.

Si a todo eso le afiadimos que la versién final estars
traducida al castellano, y que contars con los
comentarios (hasta en los entrenamientos) de Manolo
Lama y de Paco Gonzalez, queda claro que FA tiene
entre manos otro titulo con muchas posibilidades de
conve-tirse en un imprescindible para los futboleros.
Primera Impresion:

La gran pega de este simulador puede ser su excesivo
parecido con FIFA 2000.

fG. tendiets i B
5 Altack Shape
| 20l Urzdiz
| 7]G. Radi
N vl Etxeberria

Antes, después o durante el partido podremos realizar cambios en las
estrategias y formaciones de nuestros equipos, por supuesto, reales.

El juego tendra una interfaz sencillisima, gue nos
permitira controlar la pelota muy facilmente.




Y EL MES PROXIMO... ‘

speedhal

; Quién dle gue ho pesaban Ios anos"

uien mdas quien menos, todos hemos oido hablar de Speedball, el emblemético titulo creado por los
Bitmap Brothers alld por comienzos de los 90. A medio camino entre el rugby y el balonmano, el
Speedball es un deporte futurista en el que nuestro objetivo es introducir una pelota de acero en
unas diminutas porterfas. No obstante, la violencia tiene una parte importante en el desarrollo del juego ya
que se puede (y se debe) robar la pelota a los rivales mediante todo tipo de mamporros y bofetadas.
Comio principal innovacion, Speedball 2100 nos permitirs meter Speedball 2100 sera una actualizacion de este clasico y nos encontraremos con que los encuentros
mano en la gestion del equipo comprando y entrenando jugadores.  seguiran realizandose en estadios cerrados con aspecto de jaulas, con que mantendra la perspectiva
isométrica y con que seguird apostando por un sencillisimo sistema de
control en el que todas las acciones se podran realizar con dos botones.
En el apartado de novedades destacara el paso de los jugadores a las
3Dy la inclusién de un modo manager gue nos permitird comprar y
entrenar jugadores. Pese a ello, Speedball 2100 sigue dando una imagen
“antigua” que no parece explotar el potencial técnico de PlayStation. No
obstante, habra que esperar a tener entre manos una versién final para
averiguar cudnto puede dar de si este futurista deporte.
Primera Impresion: (R)

INFOGRAMES ¢ Deportivo

Con eI sabor de Ia samba hrasilena

adie en su sano juicio puede dudar de apretar dos o tres botones para que nuestro jugador
que Ronaldo ha sido, y sigue siendo, haga una espectacular chilena. Del mismo modo, los
una de las figuras mds importantes estadios presentaran detalles rara vez vistos en
dentro de la historia del fitbol. Fruto del otros simuladores de flitbol, como puedan ser las
: - acuerdo firmado en 1998 entre el jugador bengalas. T FETGELS
, ®8Lb e Infogrames ha nacido este Ronaldo ‘Como nota curiosa no estd de mas destacar su nos meteran de lleno en el espiritu de Ronaldo V-Football.

@ U-Football, titulo que esta llamado a : banda sonora, que reumré algunos temas brasﬂenos o
' captar toda la magia y el encanto -
del fatbol hrasnleno




TOMB RAIDER.
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Guias completas: Guias y soluciones: Gulas v so!uclones-

sFINAL FANTASY Vil 2" Parte *SHADOWMAN TARZAN «EPISODIO 1 sBUGS BUNNY <FF Vil 3* Parte TOMB RAIDER IV =DINO CRISIS *FINAL FANTASY VI
Comparativas: Novedad:

*FIFA 2000 vs ESTO ES FUTBOL *TOMB RAIDER: THE LAST REVELATION

Suplemento: Guia de compras Reportaje'

«TODOS LOS JUEGOS Y PERIFERICOS PUNTUADOS

N2 14 Marzo
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Guia Practica: GRAN TURISMO 2, TOMB RAIDER IV (Final) Guia Completa: Guias Completas:
Comparativa: Los 11 gos de SNOW a exar SIDENT EVIL: NI *TOY STORY 2, GRAND THEFT AUTO 2,
Reportajes: PI'EVIEWS‘ eV  Filter 2, Alundra ¢ Previews: Jedi Power Battles, Nightmare Creatures 2
*Juegos de accién: Syphon Filter 2, Fear Effect, Resident Evil 3 Vampire Hun Jackie Chan
*El futbol que viene: W‘%i o, Primera Division, Ronaldo Reportale Vuelve el ci de la Férmula 1 Reviews: Syphon Filter 2, Manager de Liga, Medievil 2
Suplemento: Vive las mejores aventuras. Bioken Sword 2, Suplemento: y Fear Effect
Discworld 2, Amerzone, Atlantis, Discworld Noir, Expediente X +TODO SOBRE PLAYSTATION 2 Novedades F1 2000 y F1 Racing Championship
Suplemento: 'l'rucos
+16 FICHAS DE TRUCOS PARA LOS MEJORES JUEGOS

G000 0000000000000 00000000 0000080000000 0080000000000 800800800 08000000009 pAe"

PIDE UNAS TAPAS
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SI TE FALTA ALGUN NUMERO* DE PLAYMANIA
O QUIERES UNAS TAPAS, PUEDES SOLICITARLO POR CORREO
ENVIANDONOS EL CUPON QUE APARECE AL FINAL DE LA
REVISTA O POR TELEFONO, LLAMANDO A LOS NUMEROS:
902 1203 41 6902 12 03 42.

(") AGOTADOS NUMEROS: 1,2 Y 3




PASATIE M P 0 5 por Signo
Resuelve estos pasatiempos y podras ganar uno de MENSAJE EN CLAVE

los 15 juegos Fear Effect que Proein y PlayMania INGENIO, ASTUCIA Y MUCHA SANGRE FRIA,
CUALIDADES QUE DEMUESTRAN
sortearemos entre todos los que nos enviéis las DE SOBRA EN ESTA

AVENTURA HANNAY SUS
AMIGOS...
DEMUESTRA TU LO
MISMO Y RESUELVE
SR i RS . L : covmBaco | TAMPoco Eim; iﬁiig :;E QUE
DE LoS TUYOS PARA /

== NP - . ‘l CAIGA EN MANOS

Vol aab : ENEMIGAS.

Para ello, sustituye cada letra
por la que le sigue en el
abecedario (gj. A=B, R=S, etc.) Haz
lo mismo en el caso de los nimeros.

FRASE CLAVE:

SOPA ASITC 7 00D0ZQZSD, 0KZXRSZSHNM 1 DRSZ 7K BZDQ

COMO YA SABEIS, CON FEAR EFFECT VIVIREMOS EMOCIONANTES SOLUCION:
AVENTURAS EN LOS MAS IMPRESIONANTES PARAJES ASIATICOS.
PUES AHORA,Y COMO DE UNA SOPA DE LETRAS SE TRATASE, BUSCAY

SENALA LAS 12 CIUDADES ASIATICAS. RECUERDA: SOLO LAS ASIATICAS...
: : ENTRE AVENTURAS

»

soluciones correctas. Suerte.

\—-—-‘H--—"__-——-—--“”_—-

\_TﬂKYOTRIPOLI ANDAELJUEGO
TORONTU OMHANDODII SI ER:ES UN AMANT_E DE LAS AVENTURAS DE
KABULCHICAGEO ~» ACCION NO TENDRAS PROBLEMA A LA HORA DE
SIDNEYMANILA ORDENAR LOS 14 NOMBRES DE LOS
6 SAKASEVILLA MEJORES JUEGOS DE
_SHANGHAIROMA AVENTURAS PARA & S
YU C AT ANNINEVPAL PLAYSTATION. s = S
K.Y 0O TOESTONIA) 1 Ny Y
BAHAMAS ZAIRE, ONID SSRICT - T a
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BASES DEL CONCURSO “PASATIEMPOS". ERNDTISE LVEI PYHONS TEFRLI i
1. - Podran participar en el concurso todos los lectores de la revista PlayMania que envien la pagina completa, o una fotocopia, I
con las soluciones correctas a la siguiente direccidn: [ l | l
HOBBY PRESS. PlayMania. C/ Pedro Teixeira, 8. 2 planta. 28020. Madrid. l
Indicand | sobre: Pasati PlayMania.
2- 02 elﬁ::e goedz:las: car:‘tasarseac:girga?gsconals;s?leapuestas correctas se extraerdn 15 cartas, y sus remitentes seran premiados TSELIN LIHL HAMWASODN l
con un juego Fear Effect para PlayStation. El premio no serd, en ningiin caso, canjeable por dinero.
3.- Sdlo podran entrar en concurso los lectores que envien su cupdn entre el 25 de mayo de 2000 y el 25 de junio de 2000. [ l I I l
4- El hec_h_o de tomar parte en este §orteo imp!ica la aceptacién total de sus pases. Cualquier supuesto que se produjese no
especificado en estas bases, sera resuelto inapelablemente poi' los organizadores del concurso, Proein y Hobby Press. DHRA EEDG ENHUCT l
Nombre: Apellidos: i
Direccion: I I | } £
> Localidad: Provincia: MOTB IERDRA LE ONTQIU OTLEENEM |
- GPostales s ol Teléfono: Edad: oo | ! l i
o \ o j I



CONTROLLER

DUAL SHOCK EAGLEMAX

JOYSTICK ACT LABS

MUEBLE SPACE
STATION LOGIC 3

PISTOLA
G-CON 45

RFU ADAPTOR

PLAYSTATION
DUAL SHOCK

19.900

PLAYSTATION DUAL SHOCK
+ JUEGO PLATINUM® + MALETIN

* PV.P. no superior a 4.000 pts.

VOLANTE GUILLEMOT = VOLANTE McLAREN
FERRARI COMPACT RACING STEERING WHEEL

COLIN McRAE
RALLY 2

¢8.49
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RESIDENT EVIL:

SURVIVOR

STAR WARS: EPISODIO1
JEDI POWER BATTLES SYPHON FILTER 2
A _

=TAR WARS
i POWER BATTLES

- I 3
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ROLLCAGE
STAGE 2
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A CORUNA
A Coruiia C/ Donantes de Sangre, 1 @981 143 111

Santiago de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 ©981 599 288
ALICANTE

Alicante

+ G/ Padre Mariana, 24 ©965 143 998

» C.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via sl ©965 246 951

Benidorm Av. los Limones, 2. Edif, Fuster-Jupiter ©966 813 100

Elche C/ Cristobal Sanz, 29 ©965 467 959

ALMERIA NUEVA
Almeria Av. de La Estacion, 14 ©950 260 643

BALEARES

Palma de Mallorca

* G/ Pedro Dezcallar y Net, 11 ©971 720 071

+C.C. Porto Pi-Centro - Av. |. Gabriel Roca, 54 ®971 405 573
Ibiza C/ Via Punica, 5 ©971 399 101

BARCELONA

Barcelona

+C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 ©934 860 064
*C/ Pau Claris, 97 ©934 126 310

+C/ Sants, 17 ©932 966 923
Badalona

*C/ Soledat, 12 €834 644 697

+C.C. Montigald. C/ Olof Palme, s/n ©934 656 876

Barberd del Vallés C.C. Baricentro, A-18. Sal. 2 937 192 097

Manresa C.C. Olimpia. L. 10. C/ A, Guimera, 21 ©938 721 094

Matard C/ San Cristofor, 13 @937 960 716
Sabadell C/ Filadors, 24 D ©937 136 116

BURGOS

rgos C.C. la Plata, Local 7. Av. Castila y Ledn 0947 222 717
Jerez C/ Marimanta, 10 @956 337 962
CASTELLON

Castelln Av. Rey Don Jaime, 43 @964 340 053
CORDOBA
Cérdoba C/ Maria Cristin, 3 ®957 498 360

Girona C/ Emili Grahit, 65 @972 224 729 \\
\

Figueres C/ Moreria, 10 972 675 256

GRANADA _L

Granada C/ Recogidas, 39 ©958 266 954

GUIPUZCOA 'r\\r
San Sebastidn Av. Isabel Il, 23 ©943 445 660 i \ \

Irtin C/ Luis Mariano, 7 €943 635 293

HUELVA

Huelva C/ Tres de Agosto, 4 959 253 630
HUESCA
P besca O Argenol, 2 74 230 04
Jaén Pasaje Maza, 7 ©953 258 210
LARIOJA

Logrofio Av. Doctor Migica, 6 @941 207 833
LAS PALMAS DE G. CANARIA
Las Paimas

+C.C La Ballena, Local 1.5.2. 928 418 218
* P2 de Chil, 300 ©928 265 040
LE%?.'OcﬂeG'Cotonell.VaﬂsdelaTm.Ii 0928817 701

Ledn Av. Repiiblica Argentina, 25 987 219 084
PonlgndiCIDr.Flenm‘#\g,'laWdEm

Las Rozas C.C. Burgocentro Il, Local 25 916 374 703

Mdstoles Av. de Portugal, 8 @916 171 115

Pozuelo Ctra. Himera, 87 Portal 11, Local 5 ®917 990 165
HL.AWGA de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 ©916 562 411

Malaga C/ Almansa, 14 ©952 615 292
“:nuailglmh'nv.JesﬁsSanms Rein, 4 ©952 463 800

Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n. ©968 294 704
NAVARRA

Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 ©948 271 806

Vigo C/ Elduayen, 8 ©986 432 682
SALAIANCQO A

Salamanca C/ Toro, 84 9923 261 681
STA. CRUZ DE TENERIFE

Sta. Cruz Tenerife C/ Ramén y Cajal, 62 ©922 293 083
SEGOVIA

Segovia C.C. Aimuzara, Local 21. C/ Real, s/n #1921 463 462
SEVILLA

Sevilla

*C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucia, sin @854 675 223

* C.C. Pza. Amas. Local C-38. Pza. Legion, s/n 954 915 604
TARRAGONA

Tarragona Av. Catalunya, 8 ©977 252 945

TOLEDO
Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - C/ Viena, 2 ©925 285 035
VALENCIA

Valencia
+C/ Pintor Benedito, 5 ©963 804 237
*C.C. El Saler, Local 32A - C/ El Saler, 16 ©963 339 619

VALLADOLID
Valladolid C.C. Avenida - P* Zorrila, 54-56 ©983 221 628
VIZCAYA
Bilbao Pza. Ariquiber, 4 ©944 103 473
GOZA

Zaragoza. 3
+ C/ Antonio Sangenis, 6 © 976 536 156
»C/ Cadiz,14 ©976 218 271



LA IMAGEN DEL MES

Metal Gear:
Sons of Liberty

Este es el nombre definitivo con el que

Hideo Kojima ha hautizado su nueva obra
maestra. El juego, que ya ha sido
presentado en el E3, no se pondra a la
venta en Japon hasta finales del afo
2001, algo que pone de manifiesto el
especial cuidado con el que Kojima trata
sus producciones. Después de ver estas
impresionantes imagenes, no gueremos ni
pensar como puede quedar el juego
cuando esté completamente programado.
Ver para creer... y alucinar.




Elige entre estas P opciones
de suscripcidn

Envianos tu solicitud de suscripcién por

COTeO (LA TARJETA DE LA DERECHA NO NECESITA SELLO)
; & o llamanos de 91, 3 14,30n. 6 de 16n. a 18,30n.

alos teléfonos 902 12 03 416 9021203 42.

También puedes enviarnos el cupén por fax al
ndmero 902 12 04 47 o por correo eléctronico

en la direccién e-mail:
suscripcion@hobbypress.es




Medievil 2.
EL terror mds divertido.

and Published by Compl

sarmadito. _vm_..n_ie,\.\u:mm te arrancas el brazo y. le
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en _m nm_umwm Dcm tu mano dec de
<.m‘ <.o_<m_‘m Que v_mﬁn_mm un ojo en el fragor de la batalla, no pasa nada, at
.nm arranca la cabeza y tl con estos pelos, pues bueno, ya aparecerd. Pa
Con Medievil 2, si no te MUEres de ::mao

normal; 60 plas./minuto + IVA (Lunes a Viernes de 8:00 a 20:00 h). Tarifa reducl
Asistencio técnico 902 102 102. Informacién sob

.E.En_no.mo,.a.
al castellano ¥






