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EDITORIAL

esulta evidente que hay por ahi muchas personas

interesadas en desprestigiar a los videojuegos, gente

que gusta de inventarse historias que, adn siendo tan
absurdas que pueden llegar a provocar la carcajada, son
secundadas y trasmitidas sin pudor por algunos medios de
comunicacion carentes de toda ética profesional y sedientos
de morbo.

Ejemplos podemos encontrarlos a montones, pero el Gltimo
atague a un videojuego ha rozado la indecencia. Obviamente,
nos estamos refiriendo al “caso™ Final Fantasy VIIL El juego
de Square ha sido acusado por algunos medios de
comunicacion, supuestamente serios, de ser algo asi como el
inductor a un horrible parricidio. Sin ningtin tipo de
informacién contrastada, sin ningiin analisis riguroso previo,
sin siquiera interrogar al sospechoso, algunos
“profesionales” del periodismo han arramplado sin
contemplaciones contra un videojuego cuya tinica culpa ha
sido la de haber aparecido en el cuarto de un chico que,
desgraciadamente, parece tener problemas mucho méas
graves y complejos que el simple hecho de poseer una
consola.

Nuestra indignacién, como, suponemos, la de muchos de
vosotros, es enorme. Que un periddico de difusién nacional
dedique su portada a una informacién no contrastada nos
parece deplorable. Que los programas sensacionalistas de
television sigan presténdose al morbo cuando hasta la policia
ha difundido un comunicado limpiando el nombre del juego,
es la cima del descaro. Estamos ya absolutamente hartos de
que el sensacionalismo se cebe en los videojuegos y de que
las acusaciones se sucedan sin ninguna justificacién. ¢Hasta
cuando tendremos que soportar esta situacion?

Lo dinico que nos consuela en esta triste historia es pensar
que somos millones los usuarios que hemos jugado a Final
Fantasy VIITy que sabemos de lo absurdo de estas
acusaciones. Afortunadamente, somos muchas las personas
a las que ya no se nos puede engaiiar con falsa palabrerfa y
que sabemos perfectamente que, digan lo que digan algunos,
el bueno de Squall no tiene ni la mas minima culpa en este
lamentable asunto, asunto que, de verdad, ojala no se
hubiera producido nunca.

Para puntuar los juegos nos basamos en una escala del 1 al 10.
Por otra parte, empleamos un cddigo de color que os servird para
apreciar a primera vista la calidad del juego:

Deloale Muy deficiente. Un juego que no merece la pena.
@ Deficiente. No llega a las cotas de calidad deseadas.
5, Aprobado. Muestra la suficiente calidad.

6, Bien. Un juego interesante para los fans del généro.
7, Notable bajo. Un buen juego, pero con defectos.

@ Notable alto. Un juego de calidad y muy recomendable.
@y @ Una obra maestra que no debéis dejar escapar.

Igualmente, para valorar los periféricos y las caracteristicas
concretas de los juegos, utilizamos el siguiente sistema, también
basado en el mismo cédigo de colores:

. Muy malo . Malo R Reguler B Bueno MB Muy bueno @ Excelente

Por (ltimo, cuando veais el simbolo % significa que es
K un producto que os recomendamos encarecidamente. )
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Durante los préximos meses, y como viene siendo habitual, Konami va a seguir al pie del cafion
proporcionandonos una nueva hornada de titulos entre los que sera posible encontrar casi de de todo. Si
pensabas que el maximo de la originalidad habia sido BeatMania, espera a ver esta remesa de nuevos juegos...

Hyper Bishi Bashi

Bajo este extrafio nombre, Konami ha
recopilado cinco alocadas maquinas recreativas
japonesas que nos invitan a participar en las 96
pruebas de habilidad mis hilarantes y
disparatadas que jamds haydis podido imaginar.
La mecanica de cada prueba varia, pero todas
ellas nos invitardn a demostrar nuestra pericia y
y nuestros reflejos.
Bishi Bashi va a ser
uno de los titulos
mads divertidos de la
compaiia. Antes
del verano se
pondr4 a la venta.

Fisherman Bait 2

La secuela del juego de pesca més divertido de
PlayStation presentard una buena coleccién de
novedades que serdn muy bien recibidas por los
amantes de este tranquilo deporte. La mas
importante serd el modo para dos jugadores a
pantalla partida, aunque también se van a
incluir nuevos entornos donde poner a prueba
nuestra hzbilidad
con la cafia, un
montén de especies
nuevas y un control
que aprovechari las
posibilidades del
mando Dual Shock.

Suikoden Ii
Junto con el cada vez més préximo lanzamiento
del RPG de tablero Vandal Hearts 11, que estard
traducido al castellano, Konami nos prepara
también la secuela de otro de sus juegos de rol
emblemdticos, Suikoden I1. La principal
novedad con su antecesor, residira en un
entorno grafico también basado en las 2D, pero
mucho miés cuidado
y repleto de
detalles, personajes
e items. Aunque no
estd confirmado,
podria salir
traducido.

Los 96 juegos que contiene Bishi Bashi son un homenaje a los
clasicos de los 80, asi como a los juegos musicales de Konami.

Un concurso literario
para jovenes promesas

Dinamic Multimedia va a convocar el I Concurso
Literario de Relato Corto, en el que podra participar
cualquier ciudadano espafiol mayor de 16 afios que no
haya publicado ningin relato hasta la fecha. La
tematica de los relatos debera versar sobre el mundo
de la informatica y los videojuegos, no admitiéndose
ningtin trabajo que ya haya sido publicado en cualquier
otro formato (libro, revista, fanzine, pagina web, etc).
El plazo de admisién de los relatos comenzara el 24 de
Abril, y quedaré cerrado el 24 de Mayo. Para mas
informacién, consultad a partir del 17 de Abril la web
de Dinamic Multimedia: www.dinamic.net.

una espectacular cdmara submarina.

Nzanami

El juego contara con un sistema de turnos similar al que ofrecen
juegos como Final Fantasy, aunque manejaremos muchos héroes.

== "{CCEAIN

. Como ya os adelantamos en nuestro nimero anterior, Acclaim
& ha llegado a un acuerdo con ED Games para distribuir

® periféricos de consola y ordenador en Espafia.

Fruto de esta colaboracién ya esta

"disponible el volante

: cLaren, y muy p-onto lo
estardn una amplia gama de Pads Analdgicos y
tarjetas de memoria. Estos productos no sélo
tendrén un atractivo disefio y una amplia gama de
prestaciones, sino que ademas saldrén a muy buen
precio: 2.990 y 990 pesetas, respectivamente. Asi
pues, estad atentos, que hay oferta a la vista
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ARMY MEN

El pasado Viernes 17 de Marzo Virgin nos invité a la presentacién en

Espafia de la saga Army Men, que se celebré en unas instalaciones
“antiestress” para ejecutivos, en el madrilefio pantano de Atazar, donde
ademas de probar las delicias de la comida casera, participamos (més bien
sufrimos) en todo tipo de pruebas. Tiro con arco, escalada, piragiiismo y
carreras campo a través son sélo un ejemplo de
los “ejercicios castrenses” por los que pasamos,
y que culminaron en un emocionante circuito
de paintball en el que todos los participantes
tuvimos la ocasién de embadurnar con pintura
a los compaiieros.

Asi, el dia transcurrié entre risas, pruebas,
buena comida y un ambiente inmejorable, sélo
deslucido por las prodigiosas agujetas que
sufrimos al dia siguiente.
1Y es que nadie sabe los
sufrimientos por los que
hemos de pasar dia a dia
para que la revista llegue
a vuestro quiosco!

Entre las mdltiples actividades que
realizamos estuvo la de deslizarnos
en tirolina. Mas de uno terminé sin

poder “sentir las piernas”.

Ganadores de los pasatiempos de marzo

Estos son los afortunados ganadores de los quince juegos de Medal of
Honor que se sortearon entre los acertantes de los pasatiempos de
PlayMania del mes de febrero. Enhorabuena a todos.

Minolo:Paez Marin: .00 i S e Almeria
Fernando Galindo Pascual .......... s T Barcelona
José Fernandez Requena .....

Rty Vidal Alvaecr™ - 07 opil e @ len) o
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SantiagoJ. delaHuerga ... ] Zamora
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La franquicia que la cadena Divertienda tenia en la ciudad de
Fuengirola se ha trasladado a la Avenida Mijas 38, local 1. La nueva
tienda no sélo es mas grande, si no
que se encuentra ademds en una
localizacién mejor comunicada.
Para celebrar el traslado, sus
responsables nos han anunciado
su intencién de organizar una
“pequeiia sorpresa” los préximos
dias, por lo que lo mejor serd que
sus clientes habituales no dejéis de
pasaros a ver de qué se trata.

Importantes éxitos policiales
contra la pirateria

Alo largo del afio ya son 35 las operaciones contra la pirateria que
las Fuerzas de Seguridad han realizado, interviniendo mds de 10.000
CD-ROM piratas.

Algunas de ellas fueron bastante espectaculares, como la que realizé
el Grupo MIP- A de la Comisaria del Cuerpo Nacional de Policia de
Alcorcén (Madrid). Este detuvo a dos personas como presuntos
autores de defraudacidn a la Propiedad Intelectual al ocuparles, en
un local ce la calle La Nacho de Alcorcén, seis ordenadores, 15
grabadoras de CD-ROM y mis de 3.000 videojuegos “piratas”. La
cuantia del material mcauxado ascendia amas de 18 millones de
pesetas. '

Esta no fue la tinica operaci

Mejias han s1d0 con

pagar unas mdemmzacmnes de un millén ciento dieciocho mil
pesetas. Del mismo modo, Carlos Miguel Curado Bayona ha sido
condenado a seis meses de multa y a indemnizar a ADESE con
200.000 pesetas por un delito de defraudacién de la Propiedad
Intelectual. Todas estds condenas se han producido a tenor de una
intervencion antipirateria realizada a finales de 1998 en el mercado
de San Artonio. En todos los casos, ademis, los condenados deberin
abonar las costas judiciales.

Gracias al esfuerzo conjunto de la policia y de los jueces, el indice de
pirateria ha descendido palpablemente (se encuentra en torno al 60-
65%), si bien es cierto que todavia queda mucho hasta que
acabemos que esta lacra del sector.
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Proein planea poner a la venta en los préximos meses dos nuevos titulos de temitica tan

DAD

diferente como un sesudo simulador de trenes, Razlroad Tycoon II, y las nuevas aventuras
de los chavalines de Rugrats, Rugrats Studio Tour.

Railroad Tycoon II nos pondri al frente de una compaiiia ferroviaria de principios del
siglo pasado. Nuestro objetivo serd hacernos lo més ricos posible, para lo que tendremos
que tender lineas ferroviarias entre las distintas ciudades, construir estaciones, comprar
trenes, y transportar pasajeros y mercancias.

Por su parte, en Rugrats Studio Tour tendremos que volver a tomar el control de esta
panda de nifios televisivos para guiarlos por un estudio de cine y ayudatles a rodar una
pelicula, superando por el camino minijuegos de carreras, plataformas y habilidad.

Rugrats a
protagonizados por los hems de la serie televisiva que
pondran a prueba nuestra habilidad y reflejos.

i :
entre las dlstmtas cmdades, y asi hacernos mmensamente
ricos transportando todo tipo de gente y mercancias .
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Army Men: Air Attack.........ccccooeevervvereennens 14 de Abril
Battletanx Global Assault... ....12 de Mayo
Caesar Palace 2000 .............ccoooovurenicrcnnicnnnne 21 de Abril
Crusaders of Might And Magic.........cccccoeeaene 14 de Abril
Everybodys golf 2. i il 26 de Abril
Foar Effect oo cnnim ibanmniundimi 7 de Abril
F-12000 ... .22 de Marzo
F-1 Racing Championship... ....12 de Mayo
Gekido;...c.oioirimmmmins ....19 de Mayo
Jimmy White’s 2 31 de Marzo
Manager de Liga ......c.coccoveenievrersereecscessoscecsesmecscns 7 de Abril
Maty Kings . ohomitin i hnin sl 31 de Marzo
Mediewill2: oooiccn i siaibnietiiniiediarsss sivasicssisivivinn 19 de Abril
Primera Division Stars...........cccooevveeeererereecrenns 8 de Marzo
Road Rash Jailbreak .... ...22 de Marzo
Superbike 2000 ...l 8 de Marzo
Syphon Filter 2 ..................... T clbil ¥ Rk e 12 de Abril
Telefiecos Motormania ..............coeoeeeeeeirieenenns 19 de Abril
Theme Park World ................ ...22 de Marzo
Utban Chaos.........ccoevveeerneceecnececceececcecas 31 de Marzo
Vampire Hunter I . il 24 de Marzo

|.0$ mas aluullatlns

Licencias de oro
para Ubi Soft

La veterana compafia francesa
Ubi Soft ha llegado a un
acuerdo con la compania Light
and Shadow Production para
realizar juegos de PlayStation de
dos jugosas licencias: The Road
to El Dorado e Inspector Gadget.
The Road to El Dorado sera el
titulo de la préxima pelicula de
animacién de la factoria
DreamWorks (la de Spielberg),

y tratari sobre la bisqueda de los conqulstadores
espafioles del mitico El Dorado.

A su vez, Inspector Gadget sera un divertido
plataformas en el que encarnaremos al famoso héroe
televisivo, teniendo que superar todo tipo de trampas
y obstaculos con nuestros gadgets.

Todavia no hay fecha de lanzamiento previsto para
ninguno de estos juegos, pero todo apunta a que The
Road vera la luz en el primer trimestre de 2001 (tras
el estreno de la pelicula) e Inspector Gadget para
finales de este 2000. Seguiremos informando.
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Premios Dragon Valor.

Un heat’em up
muy rolero

I"IBBYPRESS 2000

El madrilefio Circulo de Categoria Informatica de Consumo:

Bellas Artes fue el Fabricante De Hardware: Hewlett Packard.
escenario escogido por Hardware Innovacién Tecnolégica: AMD.

¥ Hobby Press, el pasado  Software de Productividad: Microsoft.

16 de Marzo, para la entrega  Software Divulgativo: Zeta Multimedia.

de sus premios anuales. Premios Empresa de Internet: Arrakis.

" que nuestra editorial entrega a las Telecomunicaciones: Ericsson.
compaiiias del sector de los videojuegos y la informdtica  Premio Especial Personaje del Afio: Lara Croft. T ——
que, a lo largo del afio, han destacado de manera A principios de verano Sony

especial. La ceremonia fue conducida por el
presentador Jesiis Vazquez quien, tras abandonar la
idea de que los premiados cogieran los premios de unas
urnas, hizo gala de su simpatia y desparpajo naturales.
Una vez concluida la entrega de premios, la fiesta se
prolongé hasta altas horas de la madrugada. A
continuacién os ofrecemos la lista de premiados, y
aprovechamos para darles la enhorabuena una vez mis.
Categoria Videojuegos:

Hardware Mas Innovador: Dreamcast (Sega).

Idea Mis Original Para Un Videojuego: Metal Gear

pondri a la venta Dragon Valor,
un titulo inspirado en uno de
los cldsicos mas famosos de
Namco: Dragon Buster. Como
en éste, asumiremos la
identidad de un cazador de
dragones que debera recorrer
toda suerte de mapeados
acabando con estas malignas
criaturas y con sus servidotres

Tras |a ceremonia comenz6 una fiesta que se prolong6 hasta altas horas de usando un mplm SRR de

Solid (Konami). la madrugada. jHabia que ver las caras de la gente al dia siguiente! golpes vy conjuros. Pero como
Innovacién Tecnoldgica: Quake ITT Eas no todo sera lucha, también
(Proein). | encontraremos personajes con
Fenémeno Del Ano: Pokémon los que hablar para obtener
(Nintendo). pistas, y tiendas en las que

Aportacién A La Difusién Del
Videojuego: Sony Computer
Entertainment Espaia.
Compafifa Esparfiola Del Aiio:
Dinamic Multimedia.

nia Publicitari fio: S " P e ST TRt
Camp ad 1a_del Afio Lara Croft logré “convencer” a Jesus Aungue no hubo premio para la mejor bailarina de limbo,
Sony Computer Espana. Vazquez para que le diera su premio. nuestra compafiera Susana se esforzé para conseguirlo.

La vuelta al casino GOII“IBG

comprar objetos, casi como si
se tratara de un RPG.

Por todo ello, Dragon Valor
promete ser un titulo cuanto
menos interesante y al que
convendra no perder de vista.

Midnight in l
Vegas sera un
juego tan real
como la vida

| misma. Si

jugamos poco t
no nos haremos
ricos, pero no

- nos
arruinaremos.
Por el contrario,
si apostamos
fuerte podemos
perder hasta el

" Dual Shock.

Este titular no viene a colacién de que Virgin nos vaya a invitar a una noche loca en el casino
de Madrid, sino porque préximamente va a ponet a la venta Midnight in Vegas que serd un

completo simulador de casino que nos permitird jugar a los juegos de azar mas habituales de
estos establecimientos, como los dados, el poker o la ruleta con vistas a hacernos con una
inmensa fortuna.

A la emocién afiadida de jugar por dinero (virtual, eso sf), habrd que anadir una excelente
ambientacién (Midnight in Vegas incluird un CD Audio con canciones tipicas de casino), y
que admitir hasta cuatro jugadores simultineos. En breve podremos saber més cosas de
este titulo tan...¢monetario?

BUACKTACK | 4

'i:'i
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e«Controladormas avanzado de MadCatzpara PlayStation

» Disenado especialmente para juegos compatibles con vibracién.
® 3 modos exclusivos de control: analégico, digital y de volante.
® Palancas gemelas de control analégicas.
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World Touring Gars

Tras dos excepcionales entregas de Toca Touring Car, Codemasters esta preparando
un titulo de similares caracteristicas, pero de enfoque mas semejante a Gran Turismo.

Aungque tan sélo tenemos en
nuestro poder una versién muy
prematura, ya os podemos decir que
World Touring Cars apunta muy
buenas maneras. Y es que sélo hace
falta echar un vistazo a las imagenes
para darse cuenta de que el disefio
de los coches es mis redondeado
que en Toca, que las pistas resultan ‘ .
mds complejas v que el espiritu del juego se aproxima mas a 10 que ofrecen
las dos partes de Gran Turismo.

WTC nos ofrecera al menos 80 modelos reales pertenecientes a fabricantes
europeos, japoneses y americanos. Lo mejor de todo es que las licencias no
van a impedir que Codemasters recree todo tipo de dafios y averias sobre
las carrocerias. Por su parte, los circuitos se alejardn de la simpleza vista en
la saga Toca, y presentarn trazados més complejos que en algunos casos
estaran basados en pistas auténticas como Laguna Seca. Obviamente, éstos
no seran los Ginicos encantos del juego, ya que los efectos de luz, los
entornos de los circuitos y otros efectos graficos, como el humo, estdn
siendo tratados con el mismo esmero.

En fin, poco mis podemos afiadir hasta que no tengamos una versién mdas avanzada, pero la toma de contacto
con World Touring Cars no podia haber sido mejor. A mediados de mayo descubriremos todo su potencial.

Jeremy McGrath ficha El espectacular anuncio
por Acclaim de Final rantasv IH

El siete veces campeén del mundo ha llegado a un Los japoneses estin
acuerdo con Acclaim para patrocinar Jeremy disfrutando de un
McGrath Supercross 2000, un apasionante juego de espectacular anuncio de
motos que verd la luz en PlayStation hacia el mes Coca Cola creado para
de julio. En él controlaremos a un motorista la television y que esta
(podremos elegir entre ocho aspirantes a protagonizado por
campeones), que deberi superar 16 circuitos Zidane, Vivi, Steiner,
distintos (exteriores ¢ interiores) para arrebatatle la personajes de Final
corona al mismisimo Jeremy. Para ello, tendremos Fantasy IX. En él, estos
que realizar todo tipo de piruetas y exhibiciones de personajes persiguen
control con nuestras motocicletas. Graficos de gran una chapa migica de
o calidad, amplias Coca Cola por un bello

POSITION

o W modalidades de pueblecito. Después de
! j 4 Bidd & juego y un vetlo os podemos decir
- completo editor que no tiene desperdicio
de corredores y y que supera a las impresionantes secuencias de FFVIIL
| circuitos, son los Por otra parte, ya se han desvelado algunos datos
importantes sobre Final Fantasy IX, que serd lanzado en
sugerentes de Japén en junio. El juego recupera el look superdeformed
' del séptimo capitulo y algunas pautas de los primeros
juegos de la saga. Pero ya os contaremos més cosas...

Breves
& Fugaces

[3 Dejando a un lado los titulos
de PS2, que ocupan los pues-
tos mas altos de las listas de
ventas japonesas, BeatMania
5th Mix ha sido durante este
mes el juego méds vendido de
PlayStation.

[3Siguiendo con misica, Elec-
tronic Arts acaba de poner ala
venta en los EE.UU la banda
sonora del aclamado shoot’em
up Medal of Honor. El CD,
que tiene una duracién de 65
minutos, contiene los 17 mejo-
res cortes del juego que han si-
do interpretados por la or-
questa sinfénica de Seattle.
Por otra parte, Nobuo Uemat-
su, el compositor de la banda
sonora de los dos dltimos Fi-
nal Fantasy sera el encargado
de amenizar nuestros oidos en
el noveno capitulo.

[ Mas masica, pero esta vez en
forma de juego. Vib Ribbon, la
Gltima creacién de Maatsaya
Matsura, el creador de Parap-
pay Um Jammer Lammy, tiene
casi garantizada su salida en
Europa. En los Estados Uni-
dos, Vib Ribbon no ha corrido
la misma suerte, y su legién de
seguidores han comenzado a
bombardear con cartas las ofi-
cinas de Sony pidiendo que lo
publiquen.

[3 Cambiando de tercio, Sony es-
ta desarrollando un nuevo sur-
vival horror llamado Aconca-
gua. Como su propio nombre
indica, la aventura tendra lu-
gar en la famosa montafa su-
damericana y, muy probable-
mente, tendri algo que ver
con el mundo de la escalada.
Lo tnico que se sabe es que el
juego saldri a la venta en Ja-
poén en el caluroso mes de ju-
nio. Seguiremos informando.

[JY para terminar, una buena
noticia para los amantes de los
juegos de rol. Infogrames se
acaba de hacer con los dere-
chos de Koudelka, el primer
RPG de Sacnoth, que serd pu-
blicado en Europa alld por el
mes de septiembre.
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DesSCulre 1o timo de Mario en HnBBvansoms |

REVISTA OFICIAL DE VIDEOJUEGOS NINTENDO

Los héroes de Nintendo vuelven a la carga
para descubrir quién es el mejor, y Nintendo
Accién te invita a disfrutar de sus “peleas” en
Mario Party 2, el espectacular juego de tablero
que vuelve a Nintendo 64, ahora en castellano.
Directamente desde Japén ofrecen las tltimas
imagenes de Zelda: Majora’s Mask y Resident
Euvil Zero, dos de los titulos mds esperados
para 64 bits. Ademds, puntiian y le sacan todo
el jugo a Pokémon Stadium, WarioLand 3 y
Tarzan. Como colofén, tres interesantes

reportajes uno con toda la informacién (y datos secretos) sobre Dolphin,
otro con los titulos mas fuertes que llegaran a Game Boy Color, y una guia
de compras con todos los juegos de N64 y Game Boy Color puntuados. Y
con este nimero podrds ganar 25 Ridge Racer y 25 Rumble Pak.

Por fin, después de una interminable espera,
Diablo II esta a punto de ver la luz. Sigue desde
las paginas de Micromania los tltimos pasos en
la fase de testeo y entérate de todo lo que nos
deparara este esperadisimo juego de Blizzard.
Ademas, y como siempre, un siper CD para PC
con las mejores demos jugables en exclusiva y

una nueva ldmina coleccionable.
Y todo por sélo 630 pesetas.

Juter Hoy

mma PAWZ |
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los ultimos drivers

PCmania regala este

mes un completo m
CD con los tltimos

drivers del mercado para mantener tu
ordenador actualizado. Clasificados por tipos
de dispositivos, aqui encontrars los dltimos
controladores para las principales marcas de
impresoras, monitores, escaneres, modems,
tarjetas graficas... Y todo con una atencién
especial a Windows 2000, sistema que se
volvera mis estable con sus drivers especificos.
Ademas, PCmania incluir su

CD habitual de demos, v
dos comparativas de gran
calibre: suites de ofimtica
y regrabadoras IDE. Y
todo por sélo 795 pesetas.

luna completa guia paso a paso.
¥ Lo vais a dejar escapar?

PS2 \S. DBEAMGAST

El nlimero de mayo de Hobby B
Consolas viene cargado con suculentos &)
articulos para que conozcais a fondo
toda la actualidad del mundo de las
consolas. Para abrir fuego, ¢qué os
parece una comparativa que pone frente a
frente a PlayStation 2 y Dreamcast, las dos
consolas de nueva generacién?
Pues eso es s6lo el comienzo,
“$ademas analizan novedades tan
interesantes como Fear Effect,
8 Resident Evil: Survivor y el
esperadisimo Pokémon Stadium. Y
para los que estéis atascados con
Syphon Filter 2, nada mejor que

Juegos & Cia
Eres un fenomeno

En el nimero de mayo de
Juegos&Cia, el fenémeno
Pokémon es el indiscutible
protagonista de la portada.
La pelicula recién
estrenada y el nuevo
Pokémon Stadium para
Nintendo 64 llegan a
nuestras paginas
reclamando el lugar que les 5=
corresponde por derecho,
compartiendo protagonismo con los nuevos
juegos para todas las plataformas. Ademis,
este mes, de regalo, junto con la revista, por
s6lo 395 Ptas, un librito de 48 paginas con los
mejores trucos para tus juegos favoritos.

Revista Oficial Dreamcast
jRallies a toda potencia!

¢Qué son las subastas on]ine?, ¢qué puedes comprar y vender en ellas?
Computer Hoy te explica cuales son las reglas del juego y analiza las webs
de subastas en espafiol més populares. También
analizan 17 CDs grabables y en la seccién de
Software te cuentan las ventajas y novedades de
las 5 enciclopedias multimedia mas vendidas.
Ademés, finaliza su curso de Internet en el que te
explica todo sobre seguridad para que navegues
por la Red con toda tranquilidad.

12

El nimero 5 de la Revista Oficial Dreamcast dedica su portada a V-Rally 2, el
clasico simulador de Infogrames, que estd a punto de estrenar su version mas
potente en la consola de Sega. Ademis, incluye un
reportaje sobre la inminente puesta en marcha de los
juegos on-line, y otro sobze las novedades que Sega
presenté en el Tokyo Game Show. En el capitulo de
juegos destacan 3 grandes aventuras: Tomb Raider IV,
Resident Evil 2 y Soul Reaver. El GD-Rom incluye el
juego completo Sega Swirl, un adictivo puzzle, y
demos jugables de Soul Reaver y Rayman 2.




por Yoshi Juegomucho tras pasarse
127 horas jugando con Spin Jam.

&edinamic
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Mejorando lo presente

El mes pasado os adelantamos que PS2 incluia
una funcién especifica para mejorar la calidad
gréfica de los juegos de PlayStation. Ahora,
después de haber toqueteado e inspeccionado la
consola a fondo en nuestra redaccién, podemos
confirmaros que también incorpora una funcion
que permite acortar los tiempos de carga.

Para comprobar hasta qué punto mejoran los
juegos de PlayStation, hemos estado probando
distintas combinaciones de estas dos funciones
con unos cuantos juegos japoneses, y hemos
obtenido varios tipos de resultados. Por un lado,
hay juegos que apenas se benefician de una
mejora gréfica, pero los tiempos de carga se

ven reducidos a mas de la mitad. Es el caso, por
ejemplo, de Dead or Alive. Por el contrario,
hemos encontrado juegos como Tekken 3 que
sdlo mejoran el acabado gréafico de ciertos
elementos pixelados, como por ejemplo, el
suelo. Por Gltimo, existen juegos que se
benefician de manera sobresaliente de las dos
funciones, como Final Fantasy VIIL Como el
movimiento se demuestra andando, abajo podéis
observar las diferencias entre un juego
funcionando en PlayStation y en PS2. Para notar
los cambios, os recomendamos que os fijéis
detenidamente en algunas zonas de las dos
imagenes, como el colgante de Squall.

TEKKEN STICK

PS2, como un arcade

Hori, una reconocida compafiia japonesa
especializada en periféricos, acaba de poner
a la venta en Jap6n el primer Stick disefiado
para el bugue insignia de Namco en PS2.

Su espectacular aspecto y su insélita
robustez lo convierten en el mando més
parecido al joystick de una recreativa que se

. La forma en que
PlayStation 2
mejora los juegos
de PlayStation la

. podemos

- comprobar en esta
imagen de Final
Fantasy Vill. Como
veis, los objetos
aparecen con sus
formas mas
suavizadas y se

' pierde parte de la
pixelacion.

puede encontrar hoy por hoy. Ademés, es
compatible con |z actual PlayStation.

Square, conocida de sobra por
sus juegos de rol, se ha metido
de lleno e el campo de los
simuladorzas de velocidad con
Driving Emotion Type-S. El
estilo de juego de su primer
titulo para PS2 se parece
bastante al de Gran Turismo,
en el sentido de que tiene un
descaradc enfoque hacia la
simulacién, un modo rally, un
buen puiiado de vehiculos
reales (de marcas tan
conocidas como Honda) y unas
repeticiones de las carreras
realmente impresionantes.

El disefio de los circuitos y
los entornos que los rodean
dejan patente que Square
cuida el apartado gréafico como
pocas compaiiias saben hacer.
Efectos sumamente bien
recreados, como el arco iris 0
los destellos de los faros,
estan presentes en todos las
pistas, consiguiendo que DET-S

Compitiend on GO |

sea un verdadero placer para
la vista. Ademas, para realzar
esta sensacion de simulador
serio y riguroso, Square ha
incluido algunos circuitos
reales, como Suzuka, que
destacan por la fidelidad con la
que han sido plasmados.
Desgraciadamente, los
posibles parecidos con Gran
Turismo acaban aqui. El
sistema de control ideado por
Escape, el equipo que ha
programado Driving Emotion
Type-S, ha apostado
demasiado por el realismo,
consiguiendo que pilotar un
manejable Honda Civic sea
rematadamente dificil. Por si
esto fuera poco, los tiempos
de carga entre carreras se
prolongan 30 segundos.
DET-S nos ha parecido un
gran titulo a nivel grafico, pero
muy poco jugable. Esperemos
que suavicen la version PAL.

el juego pertenecen a marcas reales.

(PRIMERA IMPRESIIN ®)




TEKKEN TAG TOURNAMENT

La confirmacion de un reinado

Como era de esperar, Namco
ha conseguido lo que los
usuarios de todo el mundo
deseaban ver en PS2: Tekken
Tag Tournament es, hoy por
hoy, el juego de lucha méas
avanzado y perfecto del
mercado... y eso en una
consola que apenas tiene mes
y medio de vida.

Como sabéis, TTT rompe el
esquema de juego de la saga
al plantear los combates por
parejas, lo que nos permite
realizar llaves y combos de
manera conjunta entre los dos
personajes de nuestro equipo.
A esta atractiva férmula, que
por cierto se esta poniendo de
moda dentro de los juegos de
lucha poligonales, Namco ha
afiadido nuevos movimientos,
un plantel de luchadores que
retine a todos los personajes
de las tres entregas, un
curioso modo de juego
inspirado en los bolos (si,
habéis leido bien) y un

(PRIMERA IMPRESIIN —®

Tekken Tag Tournament muestra algunos efect

graficos antol6gicos, aunque

impresiona especialmente el detalle con el que se ha tratado a los personajes.

apartado técnico de ver-da-de-
ro infarto. Dentro de éste
Gltimo, Namco ha conseguido
mejorarse a si misma
recreando todo tipo de formas
vivas que adornan los
escenarios de manera
inimitable, como los
personajes que nos jalean o
las plantas y arbustos que
crecen en el suelo. No
obstante, esta no ha sido la

(nica mejora, ya que Namco ha
depurado las animaciones
hasta conseguir una
representacion de los
movimientos y expresiones
humanas francamente
impresionante, por no hablar
de los efectos de luz, los
detallados disefios de los
personajes o los perfectos
destellos de los ataques
especiales. Sinceramente, no
hace falta decir mucho mas
sobre esta nueva maravilla de
Namco, sobre todo si habéis
jugado con la tercera parte, a
la que supera infinitamente en
todos sus aspectos. Estamos,
sin duda alguna, ante de uno
de los mejores juegos de la
recién nacida consola.

La intro es espectacular, a afos luz de

cualquier otra que hayais visto.

La dltima hora

(CRERREULED

« La entrada de PS2 este mes en las listas de ventas
japonesas se ha dejado notar, y de qué manera. Ridge
Racer V se ha mantenido en lo més alto de las listas hasta la
llegada de Tekken Tag Tournament. La consola de Sony no
podia haber comenzado mejor su andadura.

= Konami ha anunciado que sus juegos musicales mas
exitosos tendran su propia conversion para PS2. Aungue no
hay fechas de salida, se sabe que las Gltimas versiones de
DrumMania, Guitar Freaks, KeyboardMania, BeatManiay
Dance Dance Revolution apareceran para la consola de Sony.

+ La conferencia de desarrolladores de juegos (conocida
como Game Developer “s Conference), que se celebra
anualmente en San José, sirvid de excusa para que Epic
Megagames mostrara la versién de Unreal Tournament para
PS2, el shoot “em up subjetivo mas exitoso de este afio.

+ Algunas compaiiias europeas y americanas han hecho
pablicos los titulos que actualmente estan desarroilando
para PS2. Nuestra querida Acclaim tiene previsto lanzar

durante este afio tres titulos (All Star Baseball, Ferrari
Grand Prixy Ferrari 360 Challenge) mientras que Bungee
tiene su prometedora aventura de accién Onien un
avanzado estado de desarrollo. Interplay tampoco se ha
cortado a la hora de anunciar que Baldur “s Gate 2, Giants y
Star Trek: New Worlds saldran para PS2.

= Capcom contintia trabajando para PS2 sin soltar prenda
de los titulos que actualmente tiene en desarrollo. Los
Gltimos rumores apuntan a que su proyecto mas ambicioso
se llama Bounty Hunter Sarah, que se trata de una nueva
aventura de accién protagonizada por una chica. Se vera por
primera vez en el proximo Tokyo Game Show.

* Segiin Namco, el préximo Tekken abandonara el
esquema actual para acercase mas al estilo de Erhgeiz, en
el sentido de que presentara fondos interactivos y,
probablemente, distintas alturas y planos de juego.

* Y para no perder las buenas costumbres, una
curiosidad. Tras agotarse PS2 en Japon, ciertas tiendas
utilizaron algunas unidades de la consola como reclamo para

aprovecharse de la situacion y sacar unos yenes extra.
El ejemplo mas escandaloso lo encontramos en el
comercio Yodobashi, una tienda de componentes
informaticos que, por la compra de una cdmara
digital valorada en 60.000 ptas, regalaba un
cupdn para el sorteo de una consola.

H AVd
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Para poder observar las impresionantes secuencias que tenéis debajo, tenemos

que dar las 6rdenes a nuestras unidades a través de este detallado mapa.

El juego de Koei es un de los
més representativos del
reducido catélogo de PS2.
Pese a que la estrategia tiene
fama de ser un género lento y
pobre a nivel gréfico, ninguno
de estos calificativos encaja
con lo que ofrece Kessen.
Tomando como base los
conflictos bélicos reales més
importantes de la edad feudal
japonesa, Kessen nos presenta
la cara mas brutal y
desgarradora de la guerra. El
planteamiento de cualquiera
de las batallas sigue un
esquema similar, encontrando
dos zonas de juego muy bien
diferenciadas. Por un lado
encontramos el plano
estratégico, en el que, a través
de un mapa 3D, damos
6rdenes, reorganizamos o
cedemos unidades a otros
generales. Por otra parte,
cuando nuestros soldados

reciben una orden, podemos
ver como la llevan a cabo por
medio de unas espectaculares
secuencias pregrabadas,
donde es posible ver en accién
a mas de 100 personajes
poligonales que aparecen
simultaneamente en pantalla.
Estas escenas, son sin duda
alguna, uno de los puntos
fuertes de Kessen, ya que
cada unidad esta dotada con
animaciones distintas y con
rutinas de ataque diferentes.

Por desgracia el juego esta
en japonés, lo que dificulta
bastante el sequimiento de la
historia y la comprensién de
los mends, algo imprescindible
para defenderse en el juego.
Esperamos que alguien lo
traduzca y lo traiga a nuestro
pafs, porque Kessen deja bien
claro que existe un abismo
entre el potencial técnico de
las dos consolas de Sony.

(PRIMERA IMPRESIoN  ®

UTILITY DISC & MEMORY CARD

Sony soluciona los primeros problemas

Como probablemente sabréis, pocos
dias después del lanzamiento de la
consola, algunos usuarios japoneses
se quejaron de ciertos fallos
relacionados con la reproduccion de
peliculas DVD. Seg(n las dltimas
informaciones, todos estos problemillas
se debieron a dos razones bien
distintas. Por un lado, y segtin fuentes
oficiales, algunas tarjetas de memoria
presentaban defectos de fabrica, algo que
Sony soluciond rapidamente sustituyendo las
estropeadas por otras completamente
nuevas sin ningin coste para el usuario. Lz
produccion de tarjetas de memoria se
paralizd por completo hasta el pasado dia Z
de abril, fecha en que las tarjetas de 8
megas de nuevo se pusieron a la venta.

Por otra parte, otros usuarios afirmaron
que sus problemas con la reproduccién de
peliculas DVD sélo sucedian cuando jugaban
con Ridge Racer 'y guardaban sus avances
en la misma tarjeta de memoria en la que se
encontraban los archivos del DVD. Para
aquellos que no lo recuerden, para poder ver
peliculas DVD en PS2 es necesario tener
guardados en la tarjeta de memoria unos
archivos del disco de utilidades. Pues bien,
parece ser que las partidas salvadas de
Ridge Racer V corrompian los archivos del
DVD, teniendo que volver a guardar los
archivos del DVD para que éste funcionara.

contentos
con esto,
algunos usuarios
americanos descubrieron distintas formulas
para anular el cédigo de nacionalidad de las
peliculas DVD, por lo que era posible ver un
DVYD americano en la consola japonesa. Este
acto esta prohibido por las leyes del
Copyright, y Sony ha tomado cartas en el
asunto para corregir todos estos fallos y
errores. Por el momento, Sony esté pidiendo
a los usuarios que devuelvan los discos de
utilidades (versién 1.00) para reempléiarnos
por la version actualizada 1.01, que
actualmente es la que acompaiia a todas las
consolas. Con este nuevo disco de utilidades,
Sony ha corregido todos estos errores y, a
través de un significativo comunicado, ha
pedido disculpas a todas las compaiias que
se pueden haber visto afectadas. Nosotros
podemos estar tranquilos, porque de cara al
lanzamiento de la consola en Europa, no nos
encontraremos ninguno de estos problemas.

El disco de utilidades incluye los archivos necesarios para que pedamos ver peliculas DVD en nuestra PS2. Como la
versién 1.00 ha sido problemética, Sony ya ha creado la versién 1.01, en la cual los errores han sido corregidos.

La Memory Card de 8 megas también ha tenido algunos problemas con el archivo de DVD (centro), aunque Sony
también los ha solventado. Con las actuales tarjetas de memoria (derecha), no hay ningiin problema.
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Como sucediera con el
lanzamiento de PlayStation,
Namco se ha estrenado en la
nueva consola de Sony con la

Gltima entrega de Ridge Racer,

su aclamado arcade de
conduccién. Pese a que hay
disparidad de opiniones, RRV
es hoy por hoy el mejor juego
de velocidad de la recién
nacida consola, aungue como
casi todos los juegos que
acompanaron su lanzamiento,
podria haber sido alin mejor
con un poco mas de tiempo de
desarrollo (tened en cuenta

el

Las repeticiones de las carreras nos
permiten controlar la camara.

Como en anteriores entregas, el
disefio de los coches es espectacular.

reso al origen
e la saga

que ha sido programado en
menos de un afo).

Con Rige Racer V. Namco
vuelve a poner de manifiesto
su buen hacer en materia
grafica, sobre todo 3 la hora
de reflejar, con unos
inigualables efectos de luz, las
distintas franjas horarias del
dia o los soberbios -eflejos
sobre las lunas de los
vehiculos. No menos
impactantes resultan los
trazados de los circuitos o los
tipicos detalles de Namco
(como los helicépteros
sobrevolando las pistas).

En lo referente al control,
Ridge Racer Vrecupera el
estilo de la primera parte,
siendo la correcta ejecucion de
los derrapes la clav= para
alzarse con la victoria.

S6lo hay una cosz que no
nos ha gustado, y es que en
una de las dos vistas
disponibles, exactamente la
que se sitdia en la parte
posterior del vehiculo, no
vemos las ruedas del coche.

Aungue no esté confirmado,
Sony lo distribuird en nuestro
pais, y esperamos que antes
corrija este “defectillo”.

AKIHABARA

El centro del caos

: au
El pasado dia 30 de marzo se  \aaka

pusieron a la venta Tekken Tag
Tournament, Dead or Alive 2y
Driving Emotion Type-S, tres de
los titulos mas esperados por los
usuarios japoneses (y, bueno,
también por los occidentales).
Como no podia ser de otra

manera, en la inmensa mayoria de
las tiendas del barrio Akihabara se
repitieron las mismas escenas que
pudimos ver el dia del lanzamiento
de la consola, es decir, numerosas
colas de impacientes “japonesitos”
que aguardaban ordenadamente a

que las tiendas abrieran.
La dnica diferencia respecto al
pasado dia 4 de marzo fue que

todos los compradores durmieron

en sus camas la noche anterior...

La prim

L

era rareza de
Playstation 2

La feria Tokyo Game Show, que se celebra dos
veces al afio coincidiendo con la llegada de la
primavera y el otofio, nos ha permitido descubrir

uno de los primeros periféricos estrambéticos
para la nueva consola de Sony. Como podéis ver,
se trata de una pequefia tabla de surf que se
coloca sobre los dos sticks analdgicos para
emular el movimiento de los pies en este
deporte. La rareza se vender4 conjunta e
inseparablemente con el juego Surfroid, uno de
los titulos més originales y refrescantes que se
exhibieron en la feria y que, como no podia ser
de otra manera, seréd un simulador de surfing en
plan realista. Otra cosa no serd, pero nos ha
parecido un rato curioso...

(=]
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Para atajar cualquier cosa vale,
aunque sea atravesar un bar.
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En el modo para dos jugadores simultaneos a pantalla partida no habra trafico
ya que esto reducia notablemente la velocidad y lo hacia menos divertido.

BIKERS

SEGURO QGUE MUCHOS DE
VOSOTROS CONOCEIS AL GRUPO
ESPANOL DE PROGRAMACION BIT
MANAGERS, ARTIFICES SO0OBRE
TODO DE GRANDES TIiTULOS
PARA GAME BOY. ES HASTA
POSIBLE QUE SEPAIS QUE
NUESTROS AMIGOS CATALANES
s HAN TRABAJQO EN
PLAYSTATION, AUNGUE SU

JUEGQ SPEED UP S6LO SE HA
VENDIDO EN JAPGN. PUES
BIEN, BIT MANAGERS POR FIN

SE ESTRENA EN NUESTRO PATS
CON LA GRIS DE SONY Y LO
HACEN ADEMAS, CON UN JUEGO
QUE HA COSECHADO UNA
ENORME ACEPTACIAGN EN LOS
ARCADES, EL FRENETICO
RADIKAL BIKERS.

ESCENARIOS
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Angel Acosta nos explico parte del
proceso de diseno y animacion, poniendo
especial énfasis en lo dificultoso que
resulté introducir todos los elementos
que se habian creado: la memoria de
PlayStation no daba para mas.

Max se encargd de trazar los caminos que
debian sequir los vehiculos de cada
escenario, asi como de colocar, a mano y
uno a uno, €l resto de objetos interactivos

== ras un largo trabajo
I de desarrollo
nuestros amigos de

Bit Managers han conseguido
trasladar a PlayStation las
mejores virtudes del arcade de
Gaelco. Como todos sabréis,
Radikal Bikers nos pone en la
piel de un pizzero que debe
batir a otro repartidor rival
para llegar antes que él con la
pizza a su destino. Eso si, por

(items,

pas, p ..)

medio nos encontraremos con
todo tipo de obstaculos que
irdn desde un abundante
trafico, a peatones, perros,
vallas... Pues bien, el Radikal
Bikers de PlayStation va a
sequir siendo un juego que
apuesta descaradamente por
la diversién, por el ritmo y por
la velocidad mas loca y
frenética sin preocuparse
demasiado por el nimero de

Jy guir que
el resultado fuera jugable y divertido.

poligonos y el realismo de las
texturas.

Pero cuidado, no nos
equivoquemos, pese a que el
juego de Bit Managers
muestra el aspecto simple de
los poligonos escasamente
texturados, lo cierto es que
oculta muchos mas detalles de
calidad técnica de lo que a
primera vista parece. Tanto es
asi, que cuando el juego paso
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Tendremos que enfrentarnos a todo tipe de situaciones
curiosas, como esta furgoneta que deja caer su carga.

Los numerosos atajos que incluyen los circuitos serén uno
de los principales alicientes del juego.
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por el analizador de Sony, se
vio que era imposible que la
consola moviera mas objetos o
mostrara mas texturas.
Precisamente para que
pudiéramos conocer a fondo
las virtudes de este arcade,
Infogrames (distribuidora del
juego) nos invitd a viajar a
Barcelona para que viéramos
“in situ” los pasos mas
delicados del desarrollo, de lo

que podéis leer un resumente
en este reportaje.

De todos modos, ccmo el
juego esta practicamente
terminado, se pondra a la
venta a finales de abril, ya os
podemos adelantar unos datos
como seguros. Por e;emplo,
que ademas de mantener
intacto el modo arcadz de la
recreativa se ha incluido un
nuevo modo, el Radikal, que

001000
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nos ofrecera hasta 28 circuitos
diferentes plagados de
sorpresas, atajos y nuevos
retos. También habra cuatro
personajes nuevos y podremos
comprar motos cada vez mas
potentes para desarrollar con
mas vértigo todavia nuestro
trabajo de repartidores. El
primer juego enteramente
espanol para PlayStation
promete diversion de la buena.

: 0114900
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En el modo Radikal habra que procurar chocar lo menos posible para que la pizza
no sufra dafos, ganemos una mayor propina y podamos comprar una moto mejor.
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Mas vivo y divertido que nunca

una aventura 3D plagada de
monstruos, puzzles y pasajes
sorprendentes, pero enfocada
de manera bien diferente.

W ras el enorme éxito de
T Medievil no es de
M extrafiar que Sony
haya puesto toda la carne en
el asador para ofrecernos una
segunda parte capaz de
superar a su antecesor y
capaz, sobre todo, de atrapar y
. sorprender al jugador de
manera sobresaliente. El
método empleado ha sido
utilizar la misma formula del
primer Medievil, pero
modificando sustancialmente
muchas de sus caracteristicas.
Asi, vamos a
encontrarnos con

QUIZA EL CAMBIO MAS
LLAMATIVO sea un
tratamiento méas adulto tanto
de la historia como del
desarrollo. Medievil 2 seguird
siendo un juego con un enorme
sentido del humor, pero un
humor ahora més fino e
irénico, y hasta con pinceladas
de humor negro sobre todo a
la hora de acabar con los
enemigos. Del mismo modo, el
tratamiento grafico también ha
madurado y aunque los
zombies siguen siendo
parodias de los monstruos de

Las armas de Dan:
para morirse de risa

Medievil 2 nos permitira manejar un arsenal mucho mds
amplio que el de la primera parte. Basicamente, vamos a
encontrar armas de cuerpo a cuerpo (espadas, martillos,
hachas) y de larga distancia (ballestas, pistolas, bombas).
Podremos llevar activados dos de estos artilugios y cambiar
de uno a otro con una sencilla combinacion de botones.
Tendremos que elegir siempre el arma mas adecuada para cada

rrefe, os saludeo. Siempre
¢ en dewda con vos

Habra muchas secuencias, por
supuesto traducidas y dobladas, que nos
iran presentando a nuevos personajes.

serie B, ahora son mas
variados y sorprendentes. Lo
mismo ocurre con los
escenarios, mucho mas
complejos, con mas texturas,
profundidad y efectos de luz, y
con recorridos mas libres. En
general, el juego ha ganado en
todos los aspectos: mapeados
mas amplios, puzzles mas
complejos, enemigos mas
duros y originales, situaciones
més sorprendentes, mas
animaciones para Dan, més
sentido del humor, mas
dificultad...

Uno de los puntos fuertes
del juego es, sin duda, su
capacidad para sorprender.
Medievil 2 es de esos titulos
que se hacen mas atractivos y

tipo de enemigo y tener en cuenta la fuerza de sus ataques especiales.

zUn combate de boxeo? Pues si, pero con
la particularidad de que iremos perdiendo
“piezas” de nuestro cuerpo...

Cuando Dan pierda la cabeza, estos bichos con forma de
alien intentaran ocupar su puesto e iran restando energia a
nuestro héroe. Una muestra de la variedad de enemigos.

divertidos a medida que se
juegan y siempre se las
ingenia para aumentar la
intensidad y enfrentarnos a
inesperados retos que
consiguen atraparnos cada vez
con més fuerza. Las
posibilidades que se nos abren
cuando podemos empezar a
usar la cabeza de Dan de
manera independiente al resto
del cuerpo no es mas que una
muestra de estas ganas de
sorprender, pero hay muchas
mas cosas: laberintos, niveles
de buscar objetos en tiempo
limite, plataformas, puzzles
realmente retorcidos... En lo
que respecta a diversion,
palabra que no os vais a
aburrir.

Para acabar con los vampiros hemos de colocarlos bajo la
luz del sol. Aunque aqui es sencillo, otra veces deberemos
devanarnos los sesos de lo lindo para conseguirlo.
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Con buena mano... se usa mucho mejor la cabeza

Llegados a cierto punto de la aventura podremos quitarnos la cabeza y
colocarla sobre las manos verdes que corretean por algunos escenarios.
Algunas veces esta maniobra nos permitiran acceder a zonas de los escenarios
que antes no hemos podido visitar, pero en otras ocasiones sera inevitable usar

~

esta tictica para resolver algiin puzzle o acercar al cuerpo de Dan (que
podemos manejar aln sin cabeza) algiin item imprescindible. Eso si, la cabeza
no puede atacar y solo puede correr y saltar para esquivar a los enemigos. No
os imaginais la cantidad de divertidas posibilidades que aporta esta opcidn.

EN EL TEMA DEL
CONTROL es donde
encontramos el Gnico lunar del
juego, y es que durante las
primeras partidas Sir Dan nos
parecera un héroe
incontrolable, con exceso de
inercia y con unas camaras
que parecen empenarse en
complicarnos la vida,
especialmente en los saltos.
Sin embargo, superados los
primeros niveles nos
sorprenderemos empleando
con un maximo de precision las
enormes posibilidades de
nuestro esquelético héroe, nos
damos cuenta de que las
animaciones de Dan son las
justas y precisas y que cogerle
el tranquillo no es tan dificil
como al principio parece.

Ademaés de un excelente y
sdlido acabado grafico, un
divertidisimo desarrollo y un
doblaje de gran calidad,
Medievil 2 nos ofrece
montones de sorpresas y una
de las aventuras mas
originales que hemos tenido
ocasion de disfrutar en los
Gltimos tiempos. Su nuevo
enfoque menos infantilon y su
mayor nivel de dificultad seran
capaces de atrapar a todo tipo
pablicos, sobre todo a los que
quieran probar un juego capaz
de sorprenderles a cada paso
y que no deje de aportar
nuevas posibilidades tanto al
control como al desarrollo de
las fases. De verdad, una
experiencia que no deberfais
perderos.

Gracias a la vista subjetiva podemos mirar a nuestro
alrededor, incluso en los escenarios en los que la cdmara
es fija y no puede desplazarse.

Dan tiene una antorcha que puede prender en cualquier
fogata y que ademas de ser muy (til para iluminar lugares
oscuros, también le sirve para achicharrar a sus enemigos.

MEDIEVIL2

At __Aventura de accién J
. Compafifa: Sony  Precio: 4.990 ptas.  }
Idioma: Castellano  Jugadores: 1
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Tras algunos niveles nos encontraremos con terrorificos enemigos finales que, ademés de tener un aspecto de lo mas impresionante, nos obligaran a
devanarnos el cerebro para encontrar la manera correcta de acabar con ellos: puede ser disparar a su cerebro cuando lo dejen a la vista, hacer caer
sobre ellos la carga de una griia o conseguir reflejar en espejos la luz del sol. Estos monstruos finales son otro ejemplo de la variedad del juego.
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Algunos choques pueden hacer que
perdamos partes de la carroceria.

Podemos desactivar en carrera todos
o algunos de los mentis de pantalla.

I Pararens
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a os hemos hablado

largo y tendido de

este fenomenal juego
de Ubi Soft y hemos dado
algunas de las claves que
pueden convertir a F-1 Racing
Championship en uno de los
referentes obligados para los
amantes de la velocidad. Sin
embargo, hasta que no hemos
probado una version finalizada
no nos hemos atrevido a decir
que, realmente, estamos ante
un juego impresionante de
principio a fin.

Bastan las pantallas que
ilustran estas paginas para
demostrar que el juego de Ubi
ofrece un apartado gréafico

brillante. No faltan realistas
efectos de luz en tiempo real,
numerosos detalles en las
construccidn de los escenarios
y una excelente solidez general
de todos los elementos del
juego, desde edificios a vallas
publicitarias.

Sin embargo, lo mas
importante a nivel técnico es la
soberbia sensacién de
velocidad que trasmite el juego
y la impagable competitividad
que ofrece la desarrolladisima
inteligencia artificial de los
demas pilctos, que incluso se
salen de la trazada correcta
para intenzar cerrarnos en las
curvas. Jugar es una delicia, y

La formula maestra de la velocidad

no solo porque sea bonito de
ver.

POR OTRO LADO, UBI NO
SE HA CONFORMADO con
conseguir un perfecto equilibro
grafico y jugable, sino que
ademas ha aumentado estas
cualidades a base de incluir
una coleccidén de modos de
juego a cual méas divertido y
totalmente adaptable a
nuestras habilidades. Asi,
podemos jugar en un Modo
Arcade que nos obliga a
superar los circuitos de cuatro
en cuatro con el objetivo de
quedar entre las mejores
posiciones y, claro,

(" Un garaje para los mecanicos mas expertos

6!

Ademas de configurar la carrara en el modo simulacion contando con muchisimos
pardmetros (nivel de dificultad, grado de simulacion, penalizaciones, dafnos...) podemos,
antes de la carrera, configurer nuestro vehiculo hasta en el mas minimo detalle. Asi,
podemos modificar la inclinacion de los alerones para ganar o perder agarre segn el tipo de
circuito, elegir los neuméticas, la cantidad de gasolina que queremos llevar, la relacion de la
caja de cambios y hasta la inclinacion del volante. Las posibilidades son impresionantes.

A




- Miralo como
quieras

El juego presenta seis vistas
diferentes que son todas ellas igual
de jugables y casi igual de veloces.

Como podéis ver, la vista interior
tiene el “defectillo” de no mostrar
las manos del piloto, aunque la
verdad es que el salpicadero esta
tan detallado que se le puede
perdonar facilmente.

Otro detalle a destacar es ver, en la
vista interior trasera, como la
cabeza de nuestro piloto va dando
tumbos al compds de las curvas.
Sin duda, técnicamente el juego
esta cuidado hasta el menor de los
detalles y esto repercute

directamente en la jugabilidad.

o 19
HAKKINEN

aumentando la dificultad. Este
Modo Arcade es casi como
conducir a lo loco: podemos
atravesar hierba, chocarnos
cuanto queramos, el coche no
derrapa... Ahora, que si a
vosotros lo que os va es la
conduccién real, siempre
podréis embarcaros en el
Modo Simulacién y optar entre
jugar carreras aisladas o un
campeonato completo. Aqui,
podremos elegir desde el nivel
dificultad o tipo de simulacién

hasta el nivel de dafio, pasando
por un asistente de frenado y
terminando por la
configuracién completa de
nuestros vehiculos (ruedas,
alerones, depdsito ce
combustible...). De esta
forma, hasta cuando
compitamos en modo
simulacién podremos hacer
que las carreras sean muy
asequibles o se conviertan en
auténticos retos a nuestra
habilidad, y donde cualquier

desliz podra acabar con
nuestro coche haciendo
trompos, con los alerones
destrozados o incluso
perdiendo una rueda.
Dependiendo de nuestro nivel
de conduccion podremos
ajustar todos los parametros
para, a medida que
aprendamos a jugar, podamos
ir afiadiendo nuevas
dificultades. Todo ello con una
completa exposicion de datos
en los mens de la pantalla.

POR TODO LO DICHO,
QUEDA CLARO que este
juego de Ubi es una auténtica
pasada. Sin embargo, nos ha
perecido que no se ha
explotado como se debiera el
factor espectaculo que
acompaiia al circo de la
Férmula 1. Las colisiones
multitudinarias no abundan, el
sonido, muy bueno en el tema
motores, se queda en corto en
cuanto a voces, y los avisos
con la bandera son casi

u_ 1 BsiIcHELA

292 [ COULTHARD

El modo arcade nos obliga a ir superando tandas
de cuatro circuitos con exigencias distintas.

13 [ oF LA ROSA

Podemos jugar a dobles en arcade y simulacién,
y aunque es muy rapido, no habra mas rivales.

anecddticos. Efectivamente,
esto no desmerece al resto de
las virtudes del juego, aunque
puede influir a aquél que
busque un juego de F-1, pero
al que le guste mas el
espectaculo y la vocacién
arcade que la simulacién. De
todos modos, el trabajo de Ubi
Soft ha sido espléndido y pocas
veces hemos disfrutado con
tanta intensidad con un juego
de esta disciplina deportiva.
Una auténtica joya.

El modo escuela nos permite recorrer el circuito
contando con todo tipo de asesoramiento.

Aunque en el modo arcade el coche se agarra
sin derrapar, en el modo de simulacién maxima
las curvas pueden ser un auténtico suplicio.
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La conspiracion continiia
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ace diez meses

escasos, Sony y 989

Studios lanzaron al
mercado Syphon Filter, uno de
los titulos mas revolucionarios,
innovadores y refrescantes del
ano pasado. Su descomunal
éxito de pablico y critica se ha
traducido en unas cifras de
ventas que superan el millén
de copias en todo el mundo, lo
que viene a poner de
manifiesto que los usuarios de
PlayStation mas “creciditos”
disfrutan con juegos de accién
de corte realista. Este éxito
hacia presagiar la aparicion de
una secuela a corto plazo pero,

4 Un equipo de dos -

A diferencia de su antecesor, Syphon Filter 2 pone a nuestra disposicién dos
personajes controlables: Gabe Logan y Lian Xing. Cada uno de ellos tendra
que afrontar sus propias misiones en distintos puntos del mundo, como los
Estados Unidos o Rusia, lo que otorga una gran variedad al juego.

BLINDA JE

CHALEC

REVISTA EROTICA

Ciertos objetos, como esta “revista er6tica”, nos permitiran
descubrir algunos personajes y escenarios ocultos del
Y modo multijugador. Es otra de las grandes novedades.

sinceramente, no tan pronto. Y

decimos que nos parece muy

pronto porque, pese a que esta

secuela supera en casi todos
los aspectos a su antecesor,

tiene un par de “cosillas” que
se podian haber mejorado con
un poco mas de tiempo.

PARTIENDO DE UN
MOTOR GRAFICO y un
sistema de control idénticos a
los de su antecesor, Syphon
Filter 2 nos propone
enfrentarnos a 20 nuevas
misiones que toman como
punto de partida el momento
exacto en cue finalizé el

BLINOAJE

primer juego, consiguiendo de
este modo que la saga
mantenga una unidad y
coherencia rara vez vista en un
videojuego. En este sentido, no
esta de méas avisaros de que el
argumento de 5F2 estd
intimamente ligado al de su
antecesor y, por tanto, para
poder disfrutar plenamente de
Syphon Filter 2 es muy
recomendable, que no
imprescindible, haber tenido
contacto con la primera parte.

No es muy frecuente, pero en Syphon Filter 2 nos veremos
b s a-visitar

lug que ya vimos en su

DiseaR) EN LA CABE

BN AIE

antecesor, como el Expo Center de Pharcom.

PROTO DF LA ABENCIA
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A pantalla
partida

Otra de las novedades estrella
de esta secuela es el modo para
dos jugadores a pantalla

' partida. Bisicamente es un
duelo a muerte entre dos

jugadores, también conocido
como “deathmach” , en
el que es posible
establecer ciertos
limites, como

desactivar los disparos a
la cabeza o establecer el
nimero de muertes para
alzarse con la victoria. En total
hay 28 personajes
seleccionables (18 de ellos
ocultos) y 20 escenarios
distintos (de los cuales, 10 no
estén disponibles al principio).

Centréndonos en las
novedades que encierra el
juego, se puede decir que 989
Studios ha reinventado su
particular férmula de la accion
introduciendo un elevado
ndmero de variaciones en el
desarrollo de las 20 misiones,
como puedan ser coches que
nos intentan atropellar, armas
especificas, persecuciones a
pie, evitar eliminar a ciertos
personajes... El motor del
juego sigue siendo la accion
desenfrenada y los
espectaculares tiroteos contra
los terroristas, aunque en esta
ocasitn 989 Studios ha
introducido numerosas
referencias a Metal Gear Solid,
el rey del género. Por eso no
resulta nada extraio
encontrarse con misiones en

§

PELIGRO

las que deberemos hacer de
todo para evitar ser

detectados, hasta eliminar a
los enemigos por la espalda.

TODO LO DICHO
CONFORMA una lista de
pequefios detalles que en su
conjunto consiguen gue Syphon
Filter 2 sea mas completo y
variado gue su antecesor.
Ademas, la inclusién de todos
estos elementos ha propiciado
que la dificultad general del
juego suba unos cuentos
enteros, siendo frecuente
quedarse atascado en zonas
que requieren un poco mas de
estrategia y astucia. No es que
sea rematadamente dificil, sino
que cada nuevo paso, cada
nueva accién, nos obligard a
analizar a fondo la situacién.

a los de la primera parte.

BLINDAJE

PELIGRO

Syphon Filter 2 se puede
definir como una secuela que
supera a su antecesor en casi
todos los aspectos. El doblaje
es soberbio y muy superior al
de la primera parte, la
duracién es extraordinaria, las
novedades en el desarrollo de
las misiones son alucinantes...
Pero por desgracia, las
animaciones de los personajes
siguen resultando un poco
ortopédicas y el control un
poco tosco al principio.

Son dos pequefios “peros”
que podrian haberse corregida
con un par de meses mas
desarrollo, pero que sin duda
sabran perdonar los
seguidores de la serie. En
resumen, si te gusté Syphon
Filter, esta secuela no te
defraudara lo mas minimo.

BLINDAJE
BLANCO

PELIGRO

La apariencia de los meniis es otro de los aspectos
que se podia haber modificado, ya que son idénticos

BLINDAJE

ANCO

El rifle de precisién también nos permitira afrontar
situaciones nuevas, como abatir a personajes que se
encuentran colgados de un helicéptero.

Al estilo
Metal Gear

No son raros, ni poco
frecuentes, los guinos y
referencias a Metal Gear
Solid, |a obra maestra de
Konami. Gracias a estos
detalles, 989 Studios ha
enriquecido el desarrollo de
las misiones, ya que en
ciertos niveles tendremos que
pasar desapercibidos. Por eso,
tendremos que tener muy en
cuenta las zonas ciegas de las
camaras de seguridad (arriba)
y la eliminacién silenciosa de
los guardias que nos
molesten (abajo). Y por
supuesto, los conductos de
ventilacion son la mejor ruta
alternativa cuando las cosas

se complican (centro) . /

SYPHON FILTER 2
A Aventura de accién
. Compafia: 989 Studios Precio: 7.490 ptas.
_ Idioma: Castellano  Jugadores:1-2
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Syphon Filter 2 supera con creces los logros de su

antecesor, aunque podrfa haber sido un juego de 10
si se hubieran mejorado el control y las animaciones
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Al final de la carrera podemos disfrutar de una repeticién de los momentos mas
destacados, aunque también podemos pedir un “replay” durante la competicién.

7 ; adie puede negar
que la experiencia de
- = h : EA Sports les ha

gspectaculo, estards encantado de sabergue

permitido crear algunos de los
juegos deportivos mas
impresionantes de todos los
tiempos. La saga FIFA, NBA
Live o Knockout Kings nos
pueden servir como ejemplos.
Donde EA no se habia
aventurado demasiado era en
el tema de los simuladores de
velocidad, aunque su primer
gran asalto a la Férmula 1 no
ha podido ser mas prometedor
vy augura a los sequidores de
esta disciplina automovilistica,
una saga de lujo.

De entrada, uno de los
aspectos mas destacables de
F-1 2000 es que cuenta con la
licencia de la temporada 2000,

es decir, la del campeonato en
curso, algo que nadie habia
conseguido antes en un juego
de estas caracteristicas. De
este modo, F-1 2000 cuenta
con la nueva escuderia de este
aiio, Jaguar, y el circuito de
Indianépolis.

JUNTO A LA GRAN
IMPORTANCIA DE ESTA
LICENCIA, F-1 2000
muestra otro aspecto que lo
distingue claramente de sus
rivales: una descarada
blsqueda del espectaculo que
se puede apreciar desde el
primer momento.

De este modo, F-1 2000 se
decanta por una linea de juego
arcade que huye de la
sobriedad de otros

El otro monstruo de EA Sports

simuladores parecidos, lo que
se descubre tanto en su modo
de juego arcade (carreras
sencillas) como en el
campeonato. Ademas, este
espiritu también se aprecia en
un mayor espectaculo gréafico
general, y asi, por ejemplo, en
todos los choques saltan
poligonos dando la impresion
de ser pequeiios trozos de
carroceria volando, las
banderas de sefializacion se
presentan en pantalla de modo
mas visible, y las voces de
nuestros companeros desde
boxes avisandonos de que
hemos dafiado una rueda
afiaden una mayor tension a la
carrera.

Del mismo modo, destrozar
el coche en sus frecuentes

Tras un buen golpe veremos los restos de nuestro coche por
los suelos, y apreciaremos cémo las ruedas “tiemblan”.

CIRCUITO

F-1 2000 sélo presenta cuatro vistas: la interior muestra las
manos del piloto, pero tiene el salpicadero poco detallado.

2ASPORTS

6" DELA TEMPORADA
¥UELTAS & (4 ¥UELTAS)

BENETION

Disponemos de 17 circuitos (uno mas que en el juego de Ubi)
y todos ellos corresponden a los de la presente temporada.,

UNITED COLORS

OFBENETTON:



En el modo para
dos jugadores
competiremos

contra mas
coches, pero la
calidad grafica
baja muchos
enteros (pierde
texturas), y la
velocidad también
se ve afectada.

YUELTA 1/4

YUELTA 1i4

accidentes multitudinarios es

o més fec el munco, auncue - QS ESRCCIaCUlares efectos graficos vV unos estunendos comentarios

siempre podremos seguir
jugando hasta entrar en boxes.
Eso si, sudando tinta para
controlar un bélido al que le
faltan, por ejemplo, una rueda
y el aleron delantero.

SIN EMBARGO, ESTA
VOCACION ARCADE
impide que el juego se
desarrolle en su faceta
simulador con toda la amplitud
de posibilidades que cabria
esperar. Asi, aunque podemos
modificar bastantes
parametros del vehiculo, los
matices de configuracion no
son demasiado grandes y, al
mismo tiempo, no se notan

demasiadas diferencias de
control en funcién ce la
dificultad escogida. Es decir,
que conducir en modo arcade o
modo simulador no es tan
distinto como en un principio
deberfa. Algo que por otro lado
no es de extranar si tenemos
en cuenta que el modo arcade
se reduce a carreras aisladas
¥y sin ninguna continuidad.

Si hablamos del tema técnico
nos encontramos con que
F-1 2000 presenta en el

espectacular apartado sonoro
con el que EA Sports siempre
adorna a sus mejores titulos, y
se convierte en uno de los
puntos mas atractivos del
juego.

Gréficamente muestra
circuitos atractivos y cargados
de detalles y los coches son
grandes y estan bien
construidos, aunque cuando
nos acercamos mucho a los
vehiculos rivales les fallan las
texturas.

Asi las cosas, F-1 2000 se
destapa como un juego veloz,
divertido y espectacular que
entusiasmara a todos los
amantes de la velocidad. Eso
si, los que prefieran una
simulacién mas rigurosa y un
abanico de opciones de
configuracion de conduccion
mas amplio, quizas deberian
probar F-1 Racing
Championship, que resulta algo
més sélido en casi todos sus
aspectos.

(" Las banderas: un aviso cuando las ¢

[E]HaKKinEN I
IR SOHUM ACHR
[Hsa0

osas no van hien )

E Telemetria:\

ique es eso?

Antes de competir podemos
dar vueltas de prueba en las
que se tomaran datos respecto
a nuestra velocidad o ritmo de
frenada. Estos andlisis de
telemetria nos ayudaran a
variar aspectos del coche para
ajustar sus prestaciones al tipo
de circuito.

l}hasr:m

TR 17 =T TE PR o e
PREPARACION DEL COCHE
ERPEZAR YUELTA DESDE BOXES
ERPEZAR YUELTA LANZADA
ABANDOMAR

N Lala

En el campeonato disfrutaremos de todos
los detalles reales de la competicion,
incluyendo las banderas que nos avisaran de
los posibles contratiempos que vayan
sucediendo. Una bandera amarilla nos
obligara a frenar: algo ha pasado. La negra
es que hemos sido descalificados y la azul es
que nos estdn doblando y debemos ceder el
paso al piloto gue nos adelanta. También nos

avisaran desde boxes. )

N
el AV1d
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El efecto de la técnica

espués de dos largos

y extenuantes afos

de desarrollo, Kronos
Interactive ha culminado la que
puede ser su obra maestra en
PlayStation. Y es que, partiendo
de un esquema de juego a
caballo entre Resident Evil,
Metal Geary Syphon Filter,
Fear Effect supone una
auténtica revolucion de la
técnica al incorporar una serie
de rutinas nunca antes vistas
en un videojuego de este tipo.
Pero, vayamos por partes.

Fear Effect cuenta con un
solido y cautivador argumento
que trata sobre el secuestro de
la hija de un magnate japonés
amanos de Hanna, Dekke y
Glas, el trio de mercenarios
que controlamos a lo largo de

El problema de Fear Effect reside en los tiempos de carga, ya que gran parte
de las situaciones complicadas acabaran con la vida de nuestros personajes.

la aventura. El secuestro
empieza a torcerse cuando los
tres protagonistas descubren
cue la joven es capaz de
despertar un poder maléfico en
aquellos que la rodean. Esta
atractiva historia, que esta
plagada de giros inesperados y
cambios argumentales, se
desgrana alo largo de 4 CD"s
sin caer en la monotonia y
enganchando al jugador desde

el primer minuto, algo que
también se ve reforzado por
los continuos e inesperados
cambios del personaje al que
controlamos.

EL DESARROLLO DE
FEAR EFFECT COMBINA,
en lineas generales, las
excelencias de los tres titulos
claves antes citados, algo que
se aprecia en el planteamiento

de los puzzles, la presencia de
numerosas armas de fuego y
jefes finales o la forma de
eliminar silenciosamente a los
enemigos. Como en cualquiera
de los tres, no todo es avanzar
y disparar, ya que en muchos
casos tendremos que recoger y
utilizar determinados objetos
para abrirnos paso.

Donde Fear Effect si que va
un poco mas alld es en el

A lo largo del juego, y de manera intermitente, controlaremos a Hanna, Glas y
Dekke, los tres personajes que aparecen en la parte posterior de la imagen.




Al acercarnos a ciertos objetos, un cuadro de texto situado en la parte
inferior de la pantalla nos indicar4 las acciones que podemos realizar.

apartado técnico, ya que en
mas de una ocasion nos
parecera estar viendo una
pelicula de anime japonés en
lugar de un videojuego.
Aspectos tan cuidados como el
“look” manga que caracteriza
a todos los personajes y los
escenarios renderizados que, a
diferencia de los vistos en la
saga Resident Evil, estan
dotados con animaciones,
ponen de manifiesto el
especial cuidado con el que
Kronos ha tratado el apartado
técnico. Por si esto fuera poco,
el extraordinario acabado
grafico de Fear Effect se
traduce en una mezcla de
ambientes al mas puro estilo
Blade Runner, donde se funden
de manera completamente
natural las tradiciones
japonesas mas ancestrales y
el dltimo grito en tecnologia.
Estos son sin duda alguna, los
aspectos mas revolucionarios
de Fear Effect, y los que
marcan las diferencias
respecto a otros juegos de
corte similar.

ESTE EXCESIVO
CUIDADO TECNICO ha
tenido como contrapartida una
serie de deficiencias en la
jugabilidad. La mé&s importante

son los tiempos de carga que
nos esperan cuando nuestro
personaje es abatido por el
enemigo. Las primeras 10
veces no importa demasiado,
pero cuando llegamos a un
enemigo final o a una situacién
compleja que nos “invita” a
repetirla unas cuantas veces,
los treinta segundos de carga
llegan a hacerse eternos, y
rompen brutalmente el ritmo
de juego. Del mismo modo, el
sistema de meniis se hace
rebuscado e inoperante al
principio, aunque con media
hora cualquiera se puede
acostumbrar sin problemas.
Estos dos puntos oscurecen el
resultado final y ponen de
manifiesto que en esto de los
videojuegos no todo se reduce
a la técnica.

Por todos estos elementos,
Fear Effect nos ha parecido un
juego alucinante y digno de ser
probado por los amantes de la
accion... siempre que consigas
gue tus personajes no mueran
con frecuencia.

Fear Effect encierra algunos momentos subditos de tono, como éste en que
Hanna muestra sus encantos para despistar al enemigo. Asi cualquiera.

(" Los malos de la pelicula\

Cada cierto tiempo, un enemigo mas poderoso aparecera
ante nosotros para poner fin a nuestra aventura. Estos duelos,
que suelen estar protagonizados por matones fuertemente
armados o artefactos mecanicos como un helicdptero, suelen
ser los momentos més impactantes y tensos de todo el
juego. Todos tienen su punto débil, pero encontrarlo cuesta
cargar la partida unas cuantas veces...

NOVEDADES

Fear Effect también es el nombre del sistema de
energia creado por Kronos, segin el cual, un
electrocardiograma nos muestra el estado en
que se encuentra el personaje que controlamos.

(" Los pilares de )
Fear Effect

En Fear Effect es posible encontrar
distintos sistemas de juego que requieren
habilidades muy dispares. Por un lado
estan las secuencias de accién, en las que
tenemos que disparar a todo lo que se
mueva. Por otro, los momentos de
habilidad, en los que un fallo supone
volver a cargar la partida. Por (ltimo, los
puzzles, que nos invitan a devanarnos los
sesos con todo tipo de enigmas.

FEAR EFFECT
e Aventura de accion

_ Compafifa: Kronos  Precio: 8.490 ptas.
Idioma: Castellano Jugadores:1 )
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Es una lastima que un juego tan brillante e impecable

E AY1d
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MANAGER DE LIGA
Mucho mas que jugar al fatbol

Eeal V3iizdplin +}

No manejaremos a nuestros jugadores durante
los partidos, aunque si podremos hacer cambios
y modificar estrategias.

MEFEIRS BE [T ASFISHT:

En el Mercado de Traspasos podemos buscar el
tipo de jugador que necesitamos delimitando
caracteristicas como posici6n, edad o division.

Reconror 1om patroce vesisn

Entre nuestras muchas preocupaciones estara la
de localizar un esponsor que nos garantice
buenos ingresos por publicidad.

. pujar por una n

o0 primero que hay que matizar

es que los que quieran “jugar”

a fitbol no van a poder hacerlo
en Manager de Liga, porque Manager
de Liga no es un simulador de fiitbol. No
te desanimes todavia, porque si te
gusta el deporte rey nada teva a
acercar mas a su verdadera dimension
que este juego de Codemasters. Y es
que ningdn otro titulo para PlayStation
te ha permitido nunca manejar los
designios de cualquier equipo de la
primera y segunda divisién espafiola
barajando variables tan dispares como
la contratacion de la publicidad de las
camisetas, la contratacion de un
ojeador o el tipo de entrenamiento
adecuado para cada uno de los
miembros de tu plantilla.

Obviamente, un juego de manager
requiere que el jugador que se ponga a
los mandos sea paciente a la hora de
revisar sus muchos mends y pantallas
de opciones. Ademds, en este caso en
concreto, debe ser un amante, casi un
estudios'o del fiitbol, que sepa cuadrar
la estrategia adecuada para las
caracteriSticas de sus jugadores y que
mugsfre uftolfato egpecial a la hora de
a estrella o llevarse
aWprimer equiipo a un jugador de la
canterz

{

i
PLAN

emos elegir a los jugadores que que >
abilidades, asi como ordenar un tipo de

Las posibilidades que ofrece Manager
de la Liga en este sentido son
inmensas. Y no nos referimos sélo al
hecho de que tenga clubes y plantillas
reales, 0 a que se pueda fichar a
jugadores extranjeros, 0 que podamos
modernizar el estadio 0 a que debamos
subir la moral de nuestros jugadores...
Ademés, dependiendo del equipo que
hayamos elegido nuestro objativo en la
Liga ser4 bien diferente, desde eludir el
descenso a quedar campeonss,
pasando por clasificarnos para
competiciones europeas o ir a la
bisqueda de la Copa. Todos nuestros
esfuerzos deben ir destinades a este
objetivo, pensando, ademés, en no
arruinarnos por el camino.

El control con el pad en sencillisimo y
los menis son visuales y faciles de
entender, por lo que en este sentido
nada debe preocuparte.

Manager de Liga es un completisimo
juego de estrategia que nos convierte
en duefios absolutos del club de
nuestros amores. Estd en castellano, es
de sencillo control, la dindmica de juego
esta muy ajustada y termina picando de
manera insospechada. Si estas virtudes
no te convencen para hacerte con él, a
lo mejor es que no te gusta 2l fitbol

tanto como pensabas...

SEPIPEESY [28TH3E

linear en el préximo partido
renamientpen concreto.

Para facilitarnos la tarea podemos contratar
personal cualificado que se encargue de los
detalles: entrenadores, masajistas, ojeadores...

Ve s vgpeente o

En el Estudio de televisién podremos ver el
resumen de todos los partidos, repasando las
mejores jugadas en detalle.

HE3TRE: 3 BE1 £1AD
©)

Fe1901 B¢ covursy

El precio de las entradas, los salarios, las fichas
de los jugadores, pueden arruinar la economia
del club. Mucho ojo con los fichajes estrella...




ace un par de afos,

Interplay retraté los

casinos en Caesar
Palace, un simulador que
trasladaba a nuestros hogares
cinco juegos tradicionales de
estos establecimientos. Ahora
nos entrega una segunda
parte que ha aumentado a 18
los juegos disponibles
(metiendo mas tragaperras y
juegos de cartas), y a cuatro
el nimero de jugadores.

Por lo demas, mantiene la
misma mecanica que su
antecesor: seleccionamos un
juego y apostamos dinero.
Por desgracia, la emocion de
jugarnos fortunas virtuales es
la tinica que muestra este
titulo, que termina resultando
denso y monétono, sélo apto
para sobremesas entre
amigos. Aunque, la verdad,
merece mas la pena sacar la
baraja del cajon...

CAESAR PALACE 2000

DEPORTIVD M AW S N NN RYAL MaORD C §

REDDOG CASING,

s R )
* M

Caesar Palace 2 nos permite jugar a todos los
juegos de cartas que se hay en los casinos.

unque parecia que por fin

ibamos a poder disfrutar

del juego de motos
definitivo, una vez mas nos vamos a
quedar con las ganas. Y es que,
pese a la vitola de nimero 1 que
parecia acompafar a Superbike
2000, lo cierto es que el juego se ha
quedado al final en un descafeinado
y poco divertido campeonato.

Hay que reconocer que es uno de
los pocos juegos de motos que
muestran pilotos y motos grandes y
bien animados. Por desgracia, el
resto del apartado técnico no ests a
la altura y nos encontramos con un
scroll brusco, alguna ralentizacion y
un popping considerable. De todos
modos esto aiin seria perdonable si
\tas carreras mostraran algo de

T
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emocion. Pero que los rivales se
desmarquen en la primera vuelta y
no les vuelvas a ver el pelo porque
nunca comenten errores se termina
haciendo monétono. Y eso, en
cualquiera de los tres niveles de
dificultad.

000¢ TFYIdNS

PRIMERA DIVISION STARS

A~ S 7 Ti TS WITIER L.

REML RETEL B

B c AT DE MADRID 14 48

El sabor de la LFP. pero sin la fuerza de la FIFA

a pregunta que todos nos

hacemos es qué puede aportar

a EA Sports a su saga FIFA con
este Primera Division. Pues, la verdad,
mas bien poco. Se supone que la gracia
de Primera Division es jugar la liga
espanola contando para ello con todas
las licencias pertinentes de la LFR La
diferencia con FIFA estriba en que
Primera Divisién nos permite modificar
muchos de los pardmetros de nuestro
equipo. Nas explicamos. Podemos
escoger cualquier club sabiendo que
cada uno de los jugadores vendra
definido por una serie de parametros
representados por un nimero de
estrellas. Pues bien, a medida que
juguemos dartidos y dependiendo de
nuestra actuacion, ganaremos mas
estrellas con las que aumentar las
virtudes de nuestros jugadores o fichar
a los que haya disponibles en el

mercado de traspasos. Sin duda, esta
faceta aporta un aliciente extra a los
FIFA. Sin embargo, la faceta simulador
del juego deja mucho que desear.

Para empezar, el apartado gréfico no
estd, ni con mucho, tan cuidado como el
de un FIFA. Se han incluido docenas de
detalles, del estilo protestas al arbitro o
lamentaciones al fallar, pero que no
aportan nada interesante a la hora de
jugar. Hubiera sido mejor que se
hubiera suavizado el brusquisimo scroll
de la pantalla, que los jugadores
patinaran menos y que las animaciones
fueran mas realistas. Y es que todos
estos factores influyen a la hora de
jugar. Ademas, los controles no estan
bien definidos, la TA no esta en absoluto
bien cuidada y, en definitiva, muestra
muchos defectos importantes que no
consiguen que Primera Division llegue a
cuajar como simulador.

T pROMIBI ESTRELLAS

P e
‘l:nn_-u

Gracias a las estrellas podemos aumentar las
virtudes de un jugador, o fichar uno nuevo.
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VAMPIRE HUNTER

R N T e D P T S S DT

Un cazavampiros poco acertado

D puede extraer la energia de los enemigos
que derrota para incrementar sus poderes.

Los combates con los jefes finales se terminan
complicando por la perspectiva de la cdmara.

nspirado en las famosas novelas

de Hideyuki Kikuchi, Vampire

Hunter es un survival horror en
el que asumimos el papel de D, un
cazador de vampiros con la mision de
rescatar a la hija de un comerciante
raptada por el vampiro Meier Link.
Para ello debemos adentrarnos en un
enorme castillo, acabar con cuanto
enemigo encontremos y solucionar
sencillos puzzles.

El planteamiento de Vampire Hunter
es parecido al de un Resident Evil,
(fondos prerenderizados, el mismo
estilo de puzzles...), pero més centrado
en el combate cuerpo a cuerpo. No
s6lo nuestra arma principal es una
enorme espada, sino que nuestro
personaje puede saltar, bloquear
ataques, o echarse a los lados.

Por desgracia este nuevo enfoque
se echa a perder por un control
desastroso en el que nunca se sabe
bien donde se esta apuntando, y al
que no ayuda el poco acertado sistema
de cdmaras estaticas, que tiende a
mostrarnos la accion muy lejos y
desde perspectivas nada claras.

Si a todo esto le afiadimos que los
graficos no son nada especial (el nico

personaje que parece animado es D), y

que es un juego muy corto, bien
podriamos pensar que estamos ante
un titulo absolutamente prescindible.
Por fortuna, la historia y el carisma
del protagonista salvan en el dltimo
momento a Vampire Hunter del
descalabro total. Y es que a pesar de
sus multiples defectos, el juego tiene
algo que insta a seguir jugando.
Probablemente sea que recrea a la
perfeccion la atmésfera tétrica de las
peliculas de la Hammer. Asi, el
resultado es un juego a afos luz de los
mejores Survival Horror, pero al que
los amantes del vampirismo y el terror
gotico sabra encontrarle el punto.

nefashos:simlademlﬁﬂ.
&-T&mnmem es mediocre.
“Vampire Hunter D es un titulo que se deja jugar,
* pero poco atractivo. Si buscas un buen Survival
Horror, prueba antes con Dino Crisis o con R3,

La guerra en las calles

mbientado en un apocaliptico futuro, Battletanx nos propone la tarea de

manejar distintos tanques a lo largo y ancho de distintas ciudades del

mundo, cumpliendo las misiones que se nos encomienden. Basicamente
nuestra tarea siempre sera limpiar una zona de la ciudad de tanques rivales,
aunque en ocasiones también deberemos preocuparnos de proteger un convoy o
encontrar una salida dentro de un laberinto de barricadas y obstaculos.

Aunque el apartado técnico no es especialmente brillante, lo cierto es que el
juego se hace entretenido, siempre y cuando nos gusten los juegos de disparar a
todo lo que se mueva. El control es correcto y la posibilidad de manejar distintos
blindados, que podemos elegir nosotros mismos, siempre aumenta el interés y
aporta un ligero toque estratégico.

Sonido 6

! -,BA'I'TLETANX ; Gréficos 5.

L Shoot'emUp -~ e ot 2

e - . *Sabe hacerse entretenido y termina
gmwﬁt_a:?llil JE. ~ Precio: 7.490ptu. cﬁ “picando pese a su sencillez.
mioma:l.‘amm : Jugadores:il.-z g 'mmsmm”' LA
:. B msmdemmcalfqa-amaﬂm&myés&ees
ﬂbwe) “ DualM largo y entretenido. Eo si, no esperes ni alardes |
L teq'lioosmumdmadeadre'lahna.

C H

omo ocurriera con el

juego de Barbie, este

Mary King’s es un titulo
claramente destinado al sector
femenino mas pequeiio de la
casa. El juego nos invita a
cuidar de un caballo y competir
con él en tres pruebas de
habilidad. Las nifias deberan
vigilar la salud del caballo
cuidandole, limpiando su cuadra
y dandole de comer, todo ello
mediante el sencillo sistema de
desplazar un cursor sobre los
objetos del escenario. El sistema
de control de las pruebas
también es muy sencillo,
ademas, como nunca se pierde
el jugador podra mejorar su
actuacion sin desesperase. Sin
duda, un producto ideal para las
ninas, que aprenderan a
responsabilizarse de su caballo y
potenciaran sus reflejos.

JVLS INIAIY SINIX AdVIN
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No pongas fronteras a tus
partidas. Ahorﬁ con tu mando
Infrared Controller podrds
subir, bajar, girar e incluso vibrar
sin estar conectado fisicamente

a tu consola,

Por fin las idas y venidas de la
gente que te rodea no
boicoteardn tus partidas favoritas

arrancando el cable a su paso.

Esquiva a tu madre y su amiga
salvando a la chica que te haga

pasar al siguiente nivel.

4

SHOCK INFRARED CONTROLLER

« Compatibie con Shock 2, Digital,
Analog y Negcon.

* Primer mando analdgico con
tecnologia Shock2 que funciona
por infrarojos.

* Dos sticks analdgicos que
permiten movimientos mds
precisos y fluidos.
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NOVEDADES ,

B PLAY

immy White s Cueball 2 es
un completisimo simulador,

disciplina deportiva poco vista en
PlayStation: el billar. Para ello, pone
a nuestra disposicion dos salones
distintos (uno de billar inglés y otro
de billar americano), donde
podemos medir nuestras fuerzas
contra los colegas o la consola.

El sistema de juego es muy facil:

JIMMY WHITE'S CUEBALL 2

que nos permite practicar una

tenemos una barra de controles (por
la que nos desplazamos mediante un

cursor), que nos permite establecer
hasta el mas minimo aspecto de
nuestros tiros. Asi, podemos realizar
con sencillez espectaculares jugadas
como complejas carambolas y tiros
cruzados. Bueno, siempre y cuando
seamos capaces de imaginarlas, ya
que el billar es un juego intelectual,
en el que la concepcién de las
jugadas tiene tanta importancia
como la realizacién de las mismas.
Es importante recordar esto
cuando juguemos contra la consola,

;Hace una partidita de billar?

ya que conoce las estadisticas de
varios de los mejores jugadores del
mundo. Esto quiere decir que rara
vez falla, lo que puede hacerse
frustrante si jugamos a lo loco.

Pero no todo es billar en Jimmy
White “s Cueball 2. Junto a la mesa
encontraremos otros divertimentos
tipicos de los pubs, como los dardos,
las damas o una maquina recreativa.
Estos minijuegos no sélo nos
permiten despejar un poco la cabeza
después de pensar en buenas
jugadas, sino que anaden al juego
una gran variedad y longevidad.

Por todo ello, Jimmy White "s
Cueball 2 es un titulo recomendable
para jugadores sesudos, que
prefieran los juegos reflexivos a los
de accion pura y dura y, claro, a los
que les guste el billar.

Junto al billar, Jimmy White "s Cueball 2 incluye

otros juegos de salén, como las damas, a los
que podemos jugar entre partida y partida.

~ JIMMY WHITE'S CUEBALL 2
_ Compafia: Virgin _ Precio: 7.490 ptas.

rimdst 5 padns

&,--ﬂmwmm

White °s Cueball 2 es el mejor simulador de

_bﬂbrdusponiblehoynorhoy,lumelommﬂeen ;
¥ los amantes de este deporte.

_CRUSADERS OF MIGHT AND MAGIC

L ST R e R

;Un Tomb Raider Medieval?

mbientado en un mundo tipico

de espada y brujeria, este

titulo de 3DO nos convierte en
Drake, un aguerrido mercenario. Como
tal, debemos enfrentarnos al malvado
Necross, el lider de una legion de
muertos vivientes que pretende
dominar el mundo.

Segun el nivel de maestria que tengamos con
cada arma, podremos atacar mas rapidamente, y
haremos mas daio en cada golpe.

Para ello, debemos recorrer arma en
mano toda suerte de localizaciones
claustrofébicas, acabando con cuanto
enemigo se nos ponga por delante,
realizando diversas misiones y
solventando algin que otro puzzle.

A primera vista, Crusaders of Might
and Magic parece un titulo parecido a
Tomb Raider (Entorno 3D, perspectiva
de tercera persona, puzzles tipo salta
desde el punto tal al cual para coger el
objeto X). Pero existen muchas
diferencias entre ambos juegos. Para
empezar, Crusaders pone mas énfasis
en la accién que en la resolucién de
puzzles. Asi pues, olvidate de puzzles
elaborados y prepérate para
rebuscados combates miiltiples en los

que te lloveran ataques por todas
partes, y en los que la rapidez de
reflejos serd fundamental. Menos mal
que el control es bastante asequible,
aungue que no llegue a la pulcritud y a
la precision del de Tomb Raider.

Un punto que nos ha gustado mucho
de Crusaders es la gran libertad que
nos da para modificar a nuestro
personaje. Como en los juegos de rol,
Drake va ganando experiencia segin va
derrotando monstruos, lo que nos
permite subir nuestras estadisticas
(puntos de vida, magia) y adiestrarle en
el uso las armas que queramos
(espada, hacha, maza). Gracias a esto,
es posible obtener un héroe con el que
nos sintamos mucho mas identificados.

Por desgracia no todo es bueno en
Crusaders. Graficamente resulta pobre,
con unos escenarios desprovistos de
detalles y llenos de pixels, que resultan
poco atractivos. Adn asi, hay que
reconocer resultara muy divertido para
cualquier amante del género fantastico,
si logra olvidarse de este inconveniente
técnico.

A me s DR

Crusaders of Might And Magic incluye un fuerte
componente plataformero. Asi, tendremos que
realizar bastantes saltos para acceder a ciertos
items, ocultos en sitios casi inaccesibles.

CRUSADERS OF MIGHT AND MAGIC
N ~ Aventura de accién e R

(30 e TA s
.
mbques} ‘ m

(Gisficos 5)  sonido 6
\"ﬂ *Su atractiva mezcla de géneros.

Dwsm'

~{Esta doblado al castellano!
»Los escenarios son tirando a
.legtsytq)eﬁhm
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- k ®  ToyStory 2

( \ La manera mas facil y completa de rescatar a Woody.
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Grand Theft Auto 2

Como cumplir con éxito todas las misiones de todas las bandas.




GUILTY GEAR

e Nuevos luchadores:

Para manejar a Baiken vence
todos los combates en el modo
Normal sin continuar. Para
manejar a Testament y Justice,
concluye en el modo arcade,
continuando si quieres, pero
como poco en dificultad normal.

¢ Seleccion de nivel:
Para elegir la fase en la que
quieras jugar selecciona el

nivel de dificultad “Esto no es
un picnic”, después escoge la
opcion de “Nuevo Juego” y
durante la escena en que
aparece Gargamel presiona:
L1,4,4.¥,4,«,« ¢ R2

NBA LIVE 2000

» Leyendas del
baloncesto:

Ve a la pantalla de Crear
Jugador e introducir esta lista
de nombres (Nombre-Apellido).
Al aceptar dara mensaje de

que el jugador esta disponible,
aunque tienes que ir al icono
de la estrella para activarlo.
Michael Jordan 80’s:
Come Fly - With Me
Hakeem Olajuwon - 80’s:
The Dream - Machine

Bill Russell - 60’s:

All - Defensive

David Robinson - 90’s:
Spurs - Admiral

Patrick Ewing - 90’s:
Player - President

Larry Bird - 80’s:

Celtics - Pride

Robert Parish - 80’s:
Celtic - Chief

Isiah Thomas - 80’s:
Bad Boy - Zeke

Karl Malone - 90’s:
Mailman - Delivers

Charles Barkley - 80’s:
Mound of - Rebound

“Tickn Snowtioarding

John Stockton - 90’s:
Jazz - Man

Reggie Miller - 90's:
Outside - Threat

Julius Erving - 80’s:
Doctor’s - In
Dominigue Wilkins - 80’s:
High - Light

Moses Malone - 80’s:
Free - Throws

Grant Hill - 90’s:
Class - Act

Billy Cunningham - 70’s:
Leaping - Kangaroo.
Jerry Lucas - 60’s:
Lucas - Layup

Cliff Hagen - 50’s:
Hook - Shot

Rick Barry - 70’s:
Foul - Shot

Walt Frazier - 70’s:
Cool - Clyde

Willis Reed - 60’s:

ME PALSED
Bun SELECT

T SN m—___ Snatt
Soft - Touch
Earl Monroe - 70’s:
Magic - Pearl

Bobh Pettit - 50’s:
Crash - Boards

SOUTH PARK: CHEF'S
LUV SHACK

* Minijuegos sin
concurso:

Para disfrutar de los
minijuegos sin tener que
contestar a las preguntas del
concurso, escoge a Cartman
como tu personaje y, en la
pantalla en la que se decide el
ndmero de rondas presiona
esta secuencia:
t.4,«¥,4.¢

Aparecera un men( especial
en el que podras seleccionar el
niimero del minijuego que mas
te divierta.




ESGAPAR CON CANDIGE EN MISSION:
IMPOSSIBLE
Saludos PlayMania: Me llamo Eneko y
me encanta vuestra revista. Os escribo
para que me digais como puedo
asegurar el paso para Candice en
Mission: Impossible. Ya he cogido la
careta de Golystine y recuperado la lista
N.0.C., por lo que sélo me falta hacer
esto para terminar el nivel.
Eneko (Salamanca)

Dispara a la camara del pasillo para
neutralizarla y atraviésalo corriendo. Acabaréis
llegando a una puerta cerrada que Candice
deberd abrirte. Entra y espera a que dicha
puerta se cierre tras de ti y capturen a tu
compariera. En cuanto lo hagan, dispara a la
caja de circuitos que verds a tu lado, y
prepdrate para enfrentarte a cuatro soldados.
Una vez hayas acabado con ellos, dirigete al
cuarto pequeno del otro extremo del cuarto y
dispara con tu pistola de dardos al soldado que
te saldra al paso. Ya sélo te quedara recoger la
lista N.O.C. y hablar con Candice para terminar
esta breve, pero intensa, parte de la misién.

PASAR AL NIVEL 19 DE PANDEMONIUM

Hola queridos amigos de PlayMania:

0Os escribo porque por mucho que lo

intento no logro pasarme el nivel 18 de

Pandemonium. Me gustaria que me

indicaseis el password para poder

hacerlo. Muchas gracias por anticipado
Amelia (Valladolid)

Prueba con estos passwords:

BORNFREE: Seleccionar Nivel.

ALMABHOL: Abrir todos los niveles.

HARDBODY: Invencibilidad.

VITAMINS: Ganar 31 vidas.

CORONARY: Colocar un montén de corazones.

EVILDEAD: Enemigos Inmortales.

THETHING: Mantén pulsada L2 para cambiar tu

cuerpo. Presiona L2 + X para cancelarlo.

BODYSWAP: Presiona triangulo para cambiar de

personaje en mitad del juego.

OTTOFIRE: Las armas especiales a tope.

TOMMYBOY: Te lleva a un pinball cada vez que

termines un nivel.

CONSEGUIR A DEVIL KAZUYA EN TEKKEN
Hola amigos de PlayMania. Tengo un
problema con el primer Tekken, ya que
no logro sacar a Devil Kazuya. Segtin el
suplemento del numero 2, para
conseguirlo hay que ganar todos los
asaltos de Galaxian al comienzo del
juego, pero no sé cuales son.

Alberto (Zaragoza)

Los asaltos Galaxian son unas pantallas en las
que eres atacado por varias oleadas de
alienigenas, y que aparecen en los tiempos de
carga entre las peleas. Para conseguir a Devil
Kazuya debes obtener un perfect en todas ellas.

GOMO HACERSE CON LA ESCALERA EN
ARK OF TIME
¢&Qué tal colegas? Tengo Ark Of Time y
me he quedado atascado en la pantalla
de la iglesia abandonada. Hay una
escalera, pero la nifia no me deja
cogerla. ;Como puedo hacerlo?
Christian (Valencia)

Habla con la chica, y dirigete hacia la
izquierda para hacerte con el cubo del agujero.
Con él en tu poder ve a la granja que hay detrds
de la iglesia y combinale con el trapo con restos
de resina. Después acércate a la vaca y usa el
cubo reparado para ordedarla. Ahora vuelve a la
pantalla del gato y utiliza la leche con él. Ya sélo
tendras que cogerlo y utilizarlo en la ventana
rota para poder hacerte con la escalera.

LAS ULTIMAS ESPRDAS DE SOUL BLADE
Hola, amigos de PlayMania: Antes que
nada quiero decir que me gusta mucho
vuestra revista. Os escribo porque
tengo una duda con el juego Soul
Blade. No sé como conseguir la dltima
espada de cada personaje. Gracias.
Socorro (Almedina, Ciudad Real)
Hay dos maneras de conseguirlo. La primera
consiste en buscar la espada por todo el mapa,
repitiendo los combates hasta que aparezca. La
segunda, mucho mas efectiva, consiste en
desplazarse hasta la pantalla del mapa de Ttalia
una vez tengamos en nuestro poder siete
espadas. Pierde a propdsito el combate en ese
escenario, y si tu personaje adopta la postura de
derrota significara que este minitruco ha
funcionado. Ahora sélo tendrés que desplazarte
a cualquiera de los paises que rodeen Italia (no
repitas la pelea contra Cervantes), y vencer el
combate para hacerte con la tiltima espada.

TRUCOS PARA KENA
Hola PlayMania. Recientemente me he
comprado el juego Xena Warrior
Princess. Es estupendo, pero me cuesta
mucho avanzar. Me gustaria que me
dieseis algin truco. Saludos.
Alberto (Asturias)

El dnico truco que tenemos de Xena Warrior
Princess es el de invulnerabilidad, pero seguro
que te basta. Para activarlo, pulsa en la pantalla
del mend principal la siguiente combinacién:
t.4. 1,00 ¢ » «




‘-*i*i;ggguetes al rescate!!

Seguro que nunca se te ha

ocurrido pensar lo duro que debe

resultar ser un mufieco en un mundo

real. Si has visto la pelicula de Toy Story-2.

habras empezado a hacerte una ided; pero ~~

hasta que no te embarcas en el juego no-podras
saber realmente lo complicado que résulta

recorrer, por ejemplo, un almacén de jugu'Etes o las
jalstas de un aeropuerto. Si ademas, como en este caso,

\ "‘“p edio_hay que ir buscando fichas especiales, rescatando personajillos en apuros

Qs losallzando tasspiezas que se le van perdiendo al senor Patata la cosa ya se
compltca una enormidad: Sumale unosﬁcuantos saltos |mp051bles y UNOS enemigos

finales que no te dejan ni respirar y tendréas un;plataformas tan divertido como
dtflch,_ESO Si, pu_e_des estar tranquilo, una vez mas estam_os aqui para ayudarte.




N
la tirolina que sale de la pacte
: B RN
superior de la comoda), una
sobre una estanteria del

Un Gltimo consejo: cada vez
~-gue encuentres una cajita
b
suspendida.gn el aire salta

En esta casa puede pasarte
casi de todo. Para ser tu
primera aventyra no resultara

El Rescate

Bopy, que esta en la mesa de la cocina, ha perdido sus cinco ovejas,
Deberas encontrarlas para conseguir otra ficha. i

N

<

precisamente sencillo. No

dejes de visitar.a Rex (e;f la.

parte.de arriba, junto a la
planta) par‘a,g.ue te exp!uque N
qué es Ibwﬂenes‘qﬁe
hacer. Recoge las monedas

“gue encuentres por el cammo

pa\fé"ﬁoder obtener IQiicha
quéﬁa da Jam (encrrﬂa-*del
soja) cuando le entregas 50
pero no te preocupes
demasiado; hay muchas.

_ Este es un buen nivel'para
recoger vidas en caso de que

las necesites mas adelante.

* “Hay una dentro de la cuna

(llegas hasta ella bajando por

-

salon y otra sob-e uno de los
fluorescentes del garaje.

La Ficha

bajo ella para ap‘re.;gler

nuevas cosas de tu misiéq,
b e

. 5

= w%ficha que siempre se encuentra escondida en las

<=>fases, dehes al s6tano. Alli veras a Sr. Patata que te dira que si
“fe ayudas a !ocallz\rw_urma te permitira utilizar el Blindaje Césmico
(imprescindible si no rguler\ m\a_rrr al msar ese extrano liquido verde
del suelo). Encontraras la oraa ——
en una pstanteria del saldn (sube
dando un pisotén sobre el silldn

gue te lanzara coro si fueras un
trampolin). De nuevo ern el sétano
suhe poco a poco a la parte més
alta, luego agarrate a las cadenas -
de las lamparas-y salta justo a la
otra esquina. Moviendo un par de
cajas la Ficha sera tuya.

ZONA 1.2: EL BARRIO DE ANDY

_=fto.es nada sencillo para unos

‘juguetes de este tamafio
andar por la calle, aunque se
“trate de i ung tranquila zona
residencial cd‘mq_gsta.

Como en todos los niveles, ..
Rex te ayudard indicandote s

cudles son los pasos que
debes seguir. Lo encontraras
pegado a la valla cerca del
arbol. Recuerda que debes
coger 50 monedas y darselas

La Ficha__ =~

Para llegar hasta la ficha que
esta flotando sobre la piscina,
deberas inflar el flotador en
forma de patito (saltando sobre
el hinchador) y tirarlo al agua.

“~Sube a él y no tendras el menor

prnblema.\

aJam que te espera en la
primera rama del arbol.
Cuando acabes con un

enemigo caera una nueva
moneda, asi que no te cortes
y ve a por todos ellos.

* Podras localizar a una en esa misma cocina, en el armario mas alto.
Para llegar a él tendras gue saltar sobre la bascula (que servira de
trampolin). Sin pulsar el botdn de salto rebota sobre ella en
direccién al armario y a mitad de camino pulsa X para planear.

i » Hay otra oveja en un estante del garaje, y no te quedara mas

~ remedig que aprender a utilizar las barras de la pared para girar
sohre ellas y llegar a zonas macces:hles
* La tercera nfe,ja estaenelen
salan, justo enfrente de donde
encontraste la oreja del Sr.
Patata.
* Si bajas al sotano verds en una
estanteria otra: deslizate por la
cuerda para llegar a ella.
_* Por aftimo, encontearas otra en
ef-desyan, subida emtma de las
._vigas del tejado. i

La Lucha

En este primer nivel deberés vencer al Robot de Hojalata que esti en
el trastero de la parte alta de la casa. Pero para acabar con él tendras
que aprender a utilizar el atague con giro: pulsa Circulo hasta que se

cargue la barra de las alas y al
soltarlo comenzaras a girar.
Utiliza este atague sobre el Robot
una vez que hayas conseguido
agotar su bateria. Pero dehes
tener en cuenta que después de
realizarlo quedaras inmovilizado
(por el mareo) unos cuantos
segundos, asi que Usalo sélo
cuando no cqrras :iﬁ,suq_{e fallar.

Lalucha. = =~

En la parte mas alta del arhol fe E'spaa un combate muy interesante
con una cometa. Llegar tan alto seguro que te cuesta varios intentos
asi que te aconsejamos que
desenredes la cuerda que hay
hacia la mitad del camino. De esta
manera, si tienes gue volver a
subir podras agarrate a esta
cuerda desde el suelo y ahorrarte
la mitad de los saltos. Una vez
arriba es sencillo: sélo tienes que
apuntar bien con tu laser y
acertar varias veces en la cometa.

El Rescate

En la puerta de la casa encontraras a un soldado gue te propone una

misién: encontrar.a cinco de sus comparieros para obtener una ficha.

* El primero se- esconde debajo del césped del jardin y para que salga
deberas dar un plsutun sobre los agujeros justo en el momento en
que veas salir la hengala. Cuando pises el altimo saldra el soldado.

* Hay otro subido al columpio y, algo mas arriba, en la rama del arbol
otro mas.

e < Sobre una palmera de los alredednres de la plsnma se encuentra

otro-de-las. .soldados de plastico.
« El diltimo est& escondido en el
cesto de la ropa. Pam Jlegar a é|
tendras que deslizarte por.[as™*
cuerdas del tendedero saltando
de una a otra para evitar los
nl(;téculos Y para llegar al
tendedero tendras que saltar
sohre el eapé del coche después
de\mﬁs las ruedas, lo que
te |mp"ulsara hasta la lavadora
-
=
e

“.\.




> Un awonxesta dlspuesto a
hacerte-la- vid pos;ble y, st
quieres contmuari&@mmo =
para ayudar a Woody,‘}end@s
que derribarlo. xR
La manera mas sencilla es =
ponerse en el centro de la B %
parcela y activar la mirilla arma y esqui\."a«sus‘dis{par
cuando se aleje. Mantén hasta que vuelva a alejarse y. i
presionado Cuadrado para puedas repetir la operacion. i
aumentar la potencia de tu Si tienes problemas con la
laser y apunta bien. Cuando energia encontraras baterias
se esté aproximando suelta el en las esquinas del campo.

ZONA 2.1: LA OBRA

barrio se ha transformado por  Rex que estara junto a un las monedas deb(.ras subir.a
completo y ahora deberas mont6n de arena esperando una maquina queﬂay arl.Ladc
hacer frente a los peligros de para ayudarte con sus de la carretilla. Si, esta un
una obra. Es el momento de CONsejos. poco escondido.

demostrar lo habil que eres

con el mando porque no La Ficha

El ambiente tranquilo del Cuando comiences bustaa Para. Qoder darle a Jam todas

podras escaparte de los ;Sabes hacer mezclas de
saltos dificiles. colores?, pues conseguir la ficha
= suelta sera tan sencillo como eso.
— s En el remolque de la obra hay
P T A tres recipientes con los colores
Rojo, Amarillo y Azul. Tendras gue
combinarlos de tal manera que
obtengas el Naranja, el Morado y
el Verde. Eso es facil, pero para
llegar ahi tendras que saltar bien.

o
El Rescate

La sefora bittte Tike esta huscando a sus gequenus que se han
““escondido p « [a ohra. .

* Uno'bsta en‘glztxg:gug, al lado de los recnplentes de colores
* Hay otfB.en odela

s.ala, a la misa altura 8
quesel martillo-perforador. ™
= Subientto hasta alli encontrars

a otro, en umz de las vigas. R

iSuerte con los-saltos! B, =
+ El cuarto esta sobre™la carretilla ke >
que hay cerca de Jam. ~ . :

= Y por ultimo, hay otro en la
excavadora amarilla.

Buzz y sus amigos siguen en Seguramente te comentara Recuerda, ante.:s de salir del
*m ambiente tan hostil como que para llegar a la parte alta  nivel, dar las 50 monedas a

el d&obra En esta ocasion  del edificio necesitas poder Jam, que esta al pie de una
xgs encoﬁtrafg\s con un utilizar el arpeo. sombrilla en el mercadillo.

mercadillo, un badén- repleto .

de-‘l‘gua’(quc parece una - e e S &

plsciha)y un callejon. :

Como sie‘h'tpre, habla con

Rex que te espera en el

_centro del callejon para sabu'

undqus hacu

La Lucha

En lo alto de toda la estructura en construccion se encutntra el
martillo perforador. EI primer paso para subir al edificio es pulsaP-el
interruptor de la excavadora. Rapidamente sube a la pala que ha
bajado hasta el suelo y asi podras alcanzar la viga rayada cuando
suba la pala. Para acabar con el martillo tendras que utilizar el
lanzadiscos, pero para conseguirlo deberas llevar al Sr. Patata su 0jo,

gue esta en una de las vigas de la
construccion, justo después de
pasar las cadenas.

Un consejo: no dejes de pulsar los
interruptores gue veas al subir,
porgue activan una pequeia
plataforma gue te permitira llegar
muy alto sin necesidad de volver
a demostrar tu habilidad en los
saltos iniciales.

El Rescate————

Cinco patitos se han perdido y ti debes enc&ntrarlos y devohnerseios a
su matre que esta el el centro de la corriente de agua.

= Uno esta flotando feliz sobre la charca que hay al final del mercadillo.
« Otrocesta subido en uno de los toldos de la misma zona.

» El tercere esta al otro lado del

badén de Sfinky, bajo un escalon.

= Los dos dltimos son mas dificiles
ya gue debes suhlr fasta la parte
mas alta del cattejon utflizando el
arpeo. Hay uno enuna ventana -
con harrotes a mitad de-camino
y, en la parte mas alta, fidtando
sobre el agua de la tuberfa, esta
el dltimo.
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La Ficha
Parece que llegar a la ficha no es
complicado, pero no te fies. Para
alcanzar|el cubo de basura sobre
el-que esta, tienes gue encender
el ventilador para mover el globo
y agarrartea él. Para acceder al
ventilador tendrds que acabar con
ebf¥obaticon escudd usando tu
atague iratorio. Ya sabes, fe-toca
= cn_mlgina habilidad- y astucna

i~ = B
La LuEEa — SO
Para conseyuiy otra de las hchas"fallPlzza Planet de este nivel
tendras gue venter a la Peonza Payaso.Rero el problema no “B5_

“destrozala, como pudnagarecer sino subir a Ia azotea del edificio 2w

et Qme esconde.

L0 primero quonecesntﬁs%‘hoder utilizar el arpeo, imprescindible

-

~<Una vez gue llegues a al azotea,

parasubjr por las esﬁeﬁ%‘de emérgencia. Se consigué en el nivel de
~los ascensores devolviendo al-Sr. Patata su brazo.

O os problemas del ascensoses evitar que una descarga de

elecqhnr.ujad de las que corren por los cables, te tire al suelo.
Esquivalas a-toda costa o tendras
que volver a empezar. Sobre todo = ‘&;wl

. fijate en|los dos cables superiores ‘_ i
por-fa-tuberia mas alta, sélo n

porque tendras que saltar de'uno

a otro en mitad del descenso parax.,

tendrds que acertar a la peonza S
con tu laser unas cuantas veces.

evitar la corriente.

~

ZONA 2.3: A PATINAR! _

Con s6lo oler a este enemigo  viscosa y color verde que

podrias perder una vida
(menos Imal que los juegos
no transmiten olores).

+.. Se trata|de un monstruo mas
_que extrano de apariencia
; i

Podriamos pensar que un
comercio repleto de juguetes
no tiene ningun peligro, pero
no es asi. Cada pasillo, cada
caja registradora, cada

. muneco, puede ser un

enemigo-dispuesto a

surge de un cubo de basura.
Para derrotarlo debes hacer
que se empequeiezca hasta
introducirse por zompleto en
el cubo cinco veces.

S

entorpecer tu camino. Eso si,
como siempre tendras la
ayuda de Rex quz te espera
en el almacén de cajas ton-
sus sabios consejos.

Ademas, como en todos los
niveles, tendras cue dar a

x
Més que dificil é mendtono,
porque cada vez que se salga
del cubo habra crecido un
poco mas. Utiliza tu laser de
la manera mas rapida que
sepas y paciencia.

“Jam (en la sala de los

archwos) al menos 50
monedas pamconsegunr otra
de las fchas de PiZza Planet.

“Porcierto, p&a C‘SEEEDK

'\--:g-“

La Luclla :

TIEAPO. 16 EHTREGARE UNA #ic
REZZA PLAMET.

na rana

todas las fichas de este nivel
tendrds que haber.ayudado
antes al Sr. Patata eh la obra
porque necesitaras utilizar el
Lanzadiscos.

La lucha se desasrollara en una

La Ficha___ - -

Para llegar a la ficha (en el
cuarto de los archivadores)
deberas haber ayudado antes al
Sr. Patata en la obra ya que para

“alyrir los cajones necesitaras

ufilizar el Lanzadiscos. Después
saltando deé~una.a otro llegaras
hasta el preciado tesore.

<

habitacién con el suéta_ manchado
*, de la sustancia verde. Entraras en
ella por un ventanuco que hay al ~
fondo de la sala de cajas donde ¥
esta Rex. En esta ocasion te
o enf;eﬂ_:gs contra todo un Dragon,
ggrﬁ si has-gogido el arma laser
Cerca del Sr. Patata. 1o tendrds
ningiin problema con &, = .




ZONA 3.2: SECCION DEL ESPACIO

nunca, y saber exactamente .-
lo que tienes que hacer,
recuerda que puedes puedes
pedir ayuda a Rex, el
cobarde que se esconde en la
sala de videojuegos. Como
siempre deberas entregarle

No podia faltar una visita a
esta seccion en la estancia a
la jugueteria. En ella
encontraras un pasillo entero
dedicado a Buzz (procura que
no se le suba la fama a la
cabeza). Para no perderte

La Lucha

En un espacio reservado del almacén de juguetes, al que se accede

%desde lo alto de lgs.adornos del
~—fecho, te-esta espenandn e-Buggy
de Buzz Lightyear para retarte a
una lucha.-Para derrotario bastara
con-acertarie®varias veces con tu
rayo. Esto serﬁmuy sencillo si no

fuera porque los Cohetes que
dispara el Buggy te persegmran
Cuando logres esquivarlos™

aprovecha y dispara tu Superrayo. ™

Como de la nada, aparecera
una inmensa y peligrosa nave
extraterrestre con seis brazos
a su alrededor.
Cada vez que consigas darle a
A ~Une-de los brazos, éste se
descolgaré‘del.cqujunto, se
abrira y dejara en libestad
algunos enemigos pequenos,
de los que estas
-acostumbrado a matar en

El Rescate

*Rescatar a los cinco pollitos a los que espera su madre en la zona de las | blcrclg'rqs no sera tarea sencilla.
« Para empezar, no podras llegar hasta el que hay encima de un caja en la sala
no consigas las Botas Antigravedad ayudando al Sr. Patata en otro nivel.

onde esté Rex hasta que

“* Hay otros dos en los pasillos dedicados a pelotas en la tienda de Al: uno a la derecha sub%u&sahente

cerca de las ruedas, el otro al final del pasillo, pasando las zona de los Ula-hop. =k

e Para encontrar-otro tendras que llegar al huevo que hay sobre la maqguina de la paja antes de fque se e

\acgg‘ea los 50 segundos gue te ha dado el Sr. Pollo para eso. El recorrido es: salta de la cama elastica a

Ia estanferia.De aqul al carro. Luego enganchate en la barra y por tltimo deslizate por la tirolina hasta

el huevo.

* Hay un pollito ;usto en\Ia aquma de chlcle.i)que hay juntu al Sr.
Patata, a quién deberds devolver U | plema ef) una magquind
registradora préxima a la que puedes llegar desde la hrulma\\a

_ que te permita utilizar las Botas de Propulsion imprescindibles para o=

Ilegar hasta el pollo. Consiste en gue, una vez gue las puedas utilizar,
pulses la palanca de la maquina de paja. Esto te cara 45 segundos
~para llegar hasta ella (que te servira de trampolin hacia la maquina
. Tendras que salir con las botas que hay junto al Sr.

alas otras 1

egar-hasta el carro del final de la sala. Desde alli saltar
inas y Ilegar de esta manera a la Paja.

5L'l monedas adam que estd
al fnal del pasnlo de Buzz.
Con la cantidad de enemgos
que encontrards aqui es
conveniente que recojas el
Rayo verde que hay cerca de
la zona de salida.

LaFicha: - -

Por una vez, conseguir la ficha
suelta que hay en cada nivel no
sera una lucha contra enemigos
y saltos de precision.

Para hacerte con ella deberas
manejar (por medio de tu salto)
el gancho de una maquina de
premios que hay junto ala
piscina de bolas. La mejor
manera de lograrlo es fijarte en
la sombra del gancho para
pararlo en el lugar preciso.

=

~

=

El Rescate

“__‘%
\.

=
La Nave Nodriza esta esperando a gue le eches una mano para_
encontrar a sus sus cinco alienigenas. Dar con ellos no es complitado

ya que, cuando estés cerca de uno, escucharas un sonidito tipico.

s

+ Hay uno enganchado a unos adornos que cuelgan del techo. =S
« Otro esta al final del camino de la tiroling, en la parte alta, de tal
manera gue llegar a él desde el suelo te serd imposible.

« El tercero se encuentra en la
piscina de holas. Para llegar
hasta ella sube a las maguinas
de juegos recreativos.

» Los otros dos los encontraras al
recorrer el pasillo dedicado a
Buzz Lightyear. En este pasillo
procura no pisar nunca el suelo
o seras alcanzado por una
infinidad de rayos.

todas las fases. ?

Cuando hayas Iogradc; Sy
quitarle todos los brazos s6lo
tendras que darle con tu laser

<

dos o tres veces mas (si le
das con el IZser superpotente
acabaras antes con ella).

Si te'élcanzz varias veces con

su.]‘rayo verde recuerda que

tienes baterfas en alguno dé
los crateres que hay en la
zona.
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ZONA 4 1 SALTO EN EL ASCENSDR

En este nivel tendras que
en(fdhtrar primero el brazo
del Sr. Patata para que
puedas: utj!izar-el'i\rpeu y
subir hasta la sala de coﬁfrol
El brazo estd en la sala de

generadorés;qerca de Jam. ~
Para subirutiliza ) loscabtes, =

pero ten cuidado con la
“electricidad. Cuandoﬂegues

S Iﬁ?‘iade control (ept{e\

pa§Tlu y pasnllo yah‘abas
“encontrado a Rex) pulsa el
interruptor para que se active
el ventiladdr de la parte de
abajo. Asi, si te caes, o :
tardaras tanto en volver a
subir. Hay otro interruptor en

N parte mas alta de los

ascenisores que activa otro
ventilador que te efe.vara
dsrectamenta desde dela’
sala de ascensores. Recuerda
que cuando puedas usar el
arpeo deberas volver al nivel
“Callejuelas y Badenes”.

Rodeado de un ambiente
muy del oeste, este lujoso
apartamento es el siguiente
paso en tu aventura. Eso si,
al piso no le faltan candados,
que debes disparar para que

- te abran nuevos caminos, por

‘ejemplo,-el acceso al cuarto

La Ficha__

Esta vez la ficha no esta muy escontida, pero deberas abrir una
puerta para alcanzarla. El mecanismo de & puarta que esta en la sala
de control, viene dado por tres interruptores. Deherds colocarlos
alineados para que se abra. Cada interruptor tiene tres WIones
(arriba, medio, abajo) y se mueven pulsando los hotones de ‘Dolqres
“eg-la mesa de control de esta manera: si das al botén verde e{i
'su?ue uno, el azul baja uno y el
: rOjD imo-se mueve. Si das al azul, el
iterrupto¥rojo bhaja uno, el azul
\suhe‘%;l rde se man’uene
= Si-das al rojo, el atwl.se mantiene,
al ¥ojo sube uno y el verdehaja
uno. No es tan complicado cafﬁtr S
parece y al hacerlo, ademas de~
alcanzar lamoneda, tendras
acceso a los ascensores.

La Lucha

-, legado al tope de altura.

El Rescate

Dentro de este desastre de pasillos metalicos se han perdido cinco_
ratoncitos a los gue su madre espera en la sala de control. Claro que B,
tienen una peculiaridad: pueden andar por las paredes y por el techo
como si tal cosa, asi que ten cuidado no te los vayas a dejar atras.

» Hay uno en la sala de generadores, donde el brazo del Sr. Patata.

e En el techo de la sala de control encontraras otro mas que, por
clertu, no es nada sencillo de atrapar.

*Pere el | que camina por las parelies de los ascensores, no se gueda
atras. Cage:la te constara casi segu:n, alguna l:atda

» Junto a Rex Encentrards otro.

« El dltimo esta en la partesmids.
alta de los ascensores, donde
esta el interruptor que activa un
ventilador. Es dificil agarrarse a
ese hueco.porque en el techo
hay unos pinchos rojos, asi que
. tere endamusque lo hagas
Tant wque efas r haya

Una dificil contrincante, la Araia F!-iubkot te agua?'(i:’a"en fa zon.amés
alta de todo el edificio. Se accede a ella desde un ventilador gue hay
en el techo de la sala de los ascensores., X

=~ Vencerla no sera sencillo porque, aunque f.e hastara con acertarle con

tu laser varias veces, su rayo (que te persigue), las bolas de tela de
arana que lanza y, sobre todo, los ventiladores- que'se activan cada
cierto tiempo te impediran afinar

tu punteria.

Un buen método es saltar lejos de

ella en cuanto se paren los

ventiladores y_disparar varias

“veces: Luegohtiye hasta que

vuelvan a parar. Por cierto; teh.

cuidado.con el agujero del medio,™

puedescaerte sin querer y

perderas mucho tiempo.

de bano donde Jam te >__
espera para que le des sus 50\
monedas habituzles.

Rex, como siempre, estara
dispuesto a recordarte lo que. _
debes hacer, aunque él nunca
haga nada. Le encontraras en
la puerta de la cocina.

SMOLAY muzzi

(T Meamars o
HERMADURAS ANTES OF

e Searame ak

“ El Rescate

Los cinco conejitos de la vaguera (que esta sobre la mesa de la cocina)

se han escapado. Debes buscarlos por toda la casa.

* En la misma cocina hay uno encima de una estanteria a la que sélo
puedes llegar desde-la cadena de la lampara.

¢ En la entrada, a la derecha  de la puerta sobre un estante hay otro.

» El tercero estd en el cuarto de bafio, sobre uno de los armarios. Para
llegar al cuarto de bafio dispara confra una cerradura del salén.
Cuando llegues, veras a Jam en la bafiefa y-un interruptor que sirve

“-para vaciar el agua. Después verds otros interruptores: cada vez que
pulseynna,gl agua subird hasta esa altura. Como sélo flotanas _
esponjas, salta-sobre ellas hasta
llegar a los otros intérryptnres &

(incluyendo el que destruye el™
caiion) y hasta el conejito.

“-e_0tro conejo esta sobre la cama

erforma de tren del dormitorio.

* El {iltimo esta sobre la tele del

-

suarto deNuegos. Salta de la caja
d:\imrerus Lprimer mueble a
la parfe-alta de los armarios.

- i




La Lucha

B
Desde donde encontraste a| cone;o‘d&la\sala de

_juegos llegaras, con un simple salto, al es¢ io del
uela, donde puedes consegmr una nueva ficha-del

" Pizza Planet.

Matarar s:me‘t%ﬂuero no serla demasladlh:.-_\
Ll

complicado (es

dgeshs balas) si no fuera e

1
porgue un cafién da@ alto no déjara-de

dispararte. Asi que nuestro® cofsejo es que destruyas
primero al caiion, utilizando el Trotgn del suelo, y
luego centres loda tu atencidn.en

~B

uelo.
S

La Ficha

Esta vez esta en la parte mas alta de la cama con
forma de tren de la habitacion. Subir hasta alli es
tan sencillo como empujar una caja cerca de la
cama, pero como el tren no te permite hacerlo,
tendras que cambiar el recorride del tren hasta
llevarlo a la via muerta para que no te moleste.
Lo conseguiras presionando los botones de las
agujas por orden, desde el mas lzjano al mas
ercano a la via muerta. Na era tamdificil como
parecia,z rdazi7
e

~ ‘

N

Zurg te ha seguido y ya no
puedes evitar enfrentarte a
él. Pero la Gnica manera de
danarlo es utilizando tu
ataque giratorio, asi que
“yolvidate del laser..
Bl giro también teservira’
para due las pelotaé que te
lanza Zurg 'ri'gite hagan el
menor dafio. Pero debes

tener cuidado, porque las.

verdes te pueden seguir y
pillarte desprevenido.

La aventura del rescate nos

ha llevado hasta el

aeropuerto. En esta terminal
encontrards un laberinto de

Otra advertencia: no tienes
ninguna bateria a mano, asi
que te recomendamos que
llegues hasta aqui con tu
barra de energia al maximo.
Por cierto, si te caes por uno

cintas transportadoras y
montones de maletas.
Algunas de éllaste-serviran

de trampolin-_

de los bordes de la
plataforma perderas
directamente una vida, asi
que aplicate el cuento y ten
mucho cuidadito con donde
pisas.

para Ile§arg zonas de otra

~-manera 1@a_c§_nzab]es, por

ejemplo Ta'plataforma donde
esta Jam, justo encima del
Iagardfe pamda esperando
sus 50 monedas

Algo masalta,agn la sala del
equipaje, esta Rex preparado
para darte instrucciones
precisas de lo que debes
hacer, y consejos.

Por cierto, para recoger a
todos los viajeros perdidos
necesitaras poder utilizar las
botas. aqtigrave&ad y para

'hacerte con eltas*tendfaique
“~ayudar al Sr. Patata a ~

recuperar su voz.

=X

La Ficha

‘Cada vez aparece mas escondida la valiosa ficha suelta del Pizza
Planet. En esta ocasion esta justo en la parte mas alta de la
estructuradg! avién (que mas

hien parece i cohete) gue esta
en la sala de reparaciones.
Tendras que-subir ;Lyl_‘;[l@n[in*e de
las alas sueltas. Bfiemas, para

= subir hasta arriba del todo es
% impresciogibla gue pue((as utlhzaa

las Botas Antigravetlad t{ue
consigues al ayudar al Sr. Patata

~aJecuperar su hoca.




La Lﬂﬂi‘a

Para encontrar 2l que serd tu enemigo de este nivel, el mmero, -~
“deheras antes ayudar al Sr Patata.a encontrar su hnca (que estaen\-

ung-ge.las cintas tnransqﬁ_l a\;ras

— e I3sala alta)sBe est

podras.utilizar las Botas<s
Antigravedad imprescindibigs

para-llegar a la parte mas alta de =

la pila-de maletas donde te espera
el minero. Cen su pico agrietara
el suelo, asi gue cada vez gue le

. dispares salta para cambiar.de
posicion y no perder vida.

Se acerca el final de la
aventura, pero no de las
complicaciones. Una pista de
aeropuerto puede ser muy
peligrosa para un juguete
como Buzz, asi que tendras
que tener especial cuidado.
Ademas, aqui las distancias
son enormes pero para llegar

_Tnas réapido a todas partes
‘siempre podras. utilizar las
Bolas de Propulslon que hay
=5 tadaggo dc toda la pista.
Para que no té plerdas entre
‘tantas luces lo primero qug, -,
debes hacer es visitar a Rex s
en el remolque de la zona 2.
Pero tamhién es importante
que des a Jam, en la zona 5,
todas la monedas que recojas
para que te dé la que es

Ya sélo te queda un dltimo

- obstaculo para rescatar a
Woody: acabar con tres
viejos conocidds; gl Vaquero,
el Herrero y el Minero, ta_

buena noticia es que la barra=
de energia es conjunta,claro s

que aguantaran mas delo 3
que estamos acostumbrado:;
Tu rayo laser solo te servira

. posible que sea t+(ltima
Ficha del Pizza Planet. Si-es

La Ficha

El Rescate

Ahora te toca ayudar al capitan del avidn (que esta en la sala de
reparaciones) a encontrar a sus Little Tikes (pasajeros).

« El primero de ellos estd en la parte mas alta de la sala de Rayos X.
= El segundo espera justo en la altima cinta transportadora de la sala

~~.mas alta (llegar hasta él es un reto a la habilidad).

« Hay otrp justo encima del minero, sobre la pila de maletas.

* A los dos iltimos se llega desde la estructura del avion en
reparacion. Uno estasobre una de las hélices (la que al moverse te
arrastra). El otro te espera en uno de los “andamios” que rodean al
avion por la parte trasera;y.no demasiado alto.

i

El Rescate

que no te has dejado nada

perdido en otra parte...
encuentres.sus cinco maletas.

Enla zona | 3 veras que el Little Tikes del aeropuerto te pide que le

* Una esta sobre el ala del avién que gira por el circuito, para llegar

Para coger la Ficha tendrds que
hacer gue haje el hzlicéptero en el
gue estd enganchada. Pero antes,
utilizando los botomes de la zona
1, tendras que hacer coincidir las
hombiltas de la parte inferior con
los de la superior en tres intentos.
Si pisas los botones tercero y
primero, contando desde la pared,
lo habras conseguido.

»

junto a Slun{(y )

« Hay otra en-lazona4, en et suelo.

-__» Sobre el edificio-de la zona 8

““veras otra maletita vegﬁe

* Hay otfapis sofire la cigta
transportadora. Para llegar a-
cualquiera de estgs dos s;tms
salta desde el ala del-ayion.

« La dltima esta sobre el asiento_
del remolque, delante de Rex.

‘t‘ L

hasta alli sube a |a cuerda del indicador de viento del centro del nivel,

I~

de algo con el vaquero, ya
que los otros dos enemigos
solo se resienten ante los
golpes de tu Supergiro.

A medida que la barra haje,
_cgerén de uno en uno. Te
aconsejamos que lo intentes
con al menos 3 vidas:—~

e
- iEnhorabuena! Has terminade

la aventura con éxito.

El herrero te espera en la parte alta del edificio nimero 7; qerca de la

torre del radar. La dinica manera
de llegar hasta alli es saltando
desde las alas del avidn.
Al herrero sdlo le haras dafo al
golpearle con tu Supergiro. Sin
embargo él, golpeando el suelo
con su martillo, conseguira gue
una onda de color azul te siga

< hasta tropezar contigo. Esquivala
saltando a las zonas altas.

==

uly




PASO A PASO

Edntasy Vill
seguro que
Shadow MadhEss sabra

&

ro a la hora de move’ré por Sus
puzzles.Para gue ninguna difictiltad puedd
inal, te hemos preparado esta guia donde




PASO A PASO

PORT LOCHANE: EL DESCUBRIMIENTO DE LA TRAGEDIA

Recoge los tres items que
veras y ve por el camino que
pasa bajo la catarata. En la
siguiente bifurcacién toma el
camino de la derecha (el que va
hacia arriba) y contintia por él.

En el cruce de caminos de
mas arriba, coge [os objetos que
estan a la izquierda y continda
por la derecha, camino que
conduce a un arbol caido que
cruza el rio. Recoge los objetos
y vuelve por donde has venido.

Toma ahora el camino que
sube y continda por €l hasta la
casa de tu primo Brink. Una
vez alli, fuerza la cerradura para

_ entrar: ya sabes, repite la
secuencia de movimientos.
. Tras la confusion inicial, tu

Sprimo os contara que un tal

también puedes le

te apetece. Sal de la cas
Dirigete hacia arriba, hacia el

cadaver, y recoge los objetos

» 52 @150 100

Mendigojataca

g

-

I P2 =Rl Enguardia
8 ’%ﬁ » Normal
/ m Agresivo
Especia

El atague agresivo supondra un mayor dafo a tus

enemigos, pero te restara defensa.

Tom El Rojo es el enemigo mas duro del principio:
si le derrotas obtendras nuevas armas.




Shadow Madness

TURISTICA POR UN MUNDO DESTROZADO

L

ia y Villarriba.

B Capitan Willis | Windleat aprende el
|9 isien: 1

= Organizare una reunion
Esperenme en frente del ‘ “
edificio del Consejo. | \'1

El Capitan se encargara de
Consejo. Ve a visitarle

| Hechizo de Demolicion |

capitan se encuentra justo ahf.
 Elcapitan habl_aré con vosotro

tenéis que ir a la casa del

contable (Vi




PASO A PASO

LA TORRE GOGARIN: PASO OBLIGADO HACIA LA ACADEMIA

ATAG

o

N

aque lleva
al mapa del mundo. Tu siguiente  comedor.
~ visita es a la Torre de




Y S Shadow Madness

BENE BROKUL: LA AVENTURA DE XERO Y HARV-5

5

 donde puedes grabar y
" recuperar energias. Ahora sf,
puedes ir tant




PASO A PASO

Vuelve a la tercera
ccién y toma también el




tres alin en la puerta, gira
la izquierda, toma el camino

Ahora estas en




PASO A PASO

& so5 sso g 526 @] 470 S50

guardian. Tras la ani
hasta la puerta de la cueva
superior (pequefia camara).

rta

Af es que dirigirte

cia la dltima puerta en la que
entraste, pero en la interseccion
' gira a la izquierda

:

; or 1zquierda) i 0 siguiente que veras seran
Toma el camino superio hasta ~ cuatro caminos (nuevo punto de

~ que veras una puerta. Dentro
podrés grabar, descansar y
coger items. Vu




PASO A PASO

B

LA GUARNICION: AVENTURA DE STINGER Y WINDLEAF

TURA DE STINGER, )

et

PRI el

EDA DE OBJETOS SALVADORES: AVE

encontrarés con los a
jo sin entrar en Tras una pequeria ani

il Bt
70 sso [ re0




PASO A PASO

iAL RESCATE!: AVENTURA DE STINGER, WINDLEAF Y HARV-5

capitan Varle

Cuando acabe la animacidn,
sube a la zona del lago, ve a la
primera casa de la izqui

ebes dirigirte al crater
Mole, al sureste de tu
posicion. Contempla la escena
n FMV. A g
_inmediatamenteenla ‘ perior derecha.
guarnicion del mundo inferior. Sal, sube por la escalera y
Ahora te toca insei por el rio hasta egues a entra en la cueva. Recoge alli ‘ om L.
van 2. Ve caver anori. los items gue veas, saly rde y entra en la otra cue  No te confundas por el
s ; 3 = 2 i malentendido con los Bano!
_ habitaci6n del comandante. e I : er alll otro Ite sern unos fieles aliados.
Alti, recoge dos items y habgﬂ, :
~con el comandan




Clemmet. -
Mientras tanta, volveras a ve




PASO A PASO

EL ASALTO FINAL A LA FORTALEZA DE HOKUM Y EL FIN DEL DARG

B 28 3s Fases 740

y dirigete a la izquierda. Tras la
animacion ve a la derecha y

orre norte. Tras la nueva lucha

desciende hasta la iglesia (seras
llamado por un nifio). Ahora el

control pasa al otro grupo.

A7

~ Clemmet. i habitacion de la
Actda igual que con Stinger. Ve a un i  dificil d derecha. Lucha contra los tres
la izquierda baj nd i . 1 i ma | enemigos y sal. Entra en Ia

Faost 740 [ 7as B2 - EXTS

&y
'

o
L ]




GUIA

Siempre al mejor pOstor

ara sobrevivir en el mundo de las bandas
callejeras sélo cuentas con tu astucia y tus
recursos como conductor®Eso si, las calles
de la ciudad estan plagadas de obstaculos,
enemigos, armas y recovecos llenos de
sorpresas... Y no siempre buenas. Para que
puedas orientarte sin muchos problemas,
hemos preparado esta guia con las claves
para completar tus misiones y localizar, los
mejores objetos. Suerte, la nece gta;;if

" *m

S s e “"\




CONSEJOS PARA UN BUEN MATON

J]_'ddo lo que un buen matén
necesita es mucho dinero,
~ armas (también muchas),
~ respeto de las bandas dela
 ciudad y que la policiano le
- moleste demasiado. Aqui van
~ algunos métodos para consequir
lo que necesitas.

Para hacerte con dinero fcil
~ sigue estos consejos:
= Coge un taxi y espera junto
los peatones para que se suban
Eso si, se bajardn si te per
lapolicia o te disparan.
. Atropelta peatones
- Finaliza con émto Ias
_ misiones.
. Destroza y roba coches.
t Conmgue nivel 4 de la pellcia
+ Consigue grandes saltos con
el coche.
. Cumpie Ios objetwos de los
Frenesa Mortal

- Afina bien tu pun'erfa ala

hora de disparar.

- * Chocate con otros coches.
+ Ten cuidado con los peatones
de rojo que te persiguen, porque
si se te acercan te robaran tu
dinero.

* Para pasar el primer distrito,
necesitaras 1 millén de $. Para
pasar del segundo, 3 millones, y
para el tercero, 5 millones.

Las armas necesarias para las
misiones las encontraras al lado
de los teléfonos. Si se trata de
alglin arma especia, te la daran
cuando comiences la misi6n.

- neutras, y dependiendo

Enla 22 y 32 ciudad,
encontraras grdas en las

coche que aparques al lado, te
darén diferentes arma
Gria ciudad 2%

- Taxi: doble dafio tem
s Coche de pollma sob

temporal.

= * B-Type: invisibilidad temporal.
~ * BigBug: 10 blindaje. =
- * Furore GT: recarga répida

temporal

- Coche de banda Z: 30 uzi con

silenciador.
* Furgoneta cuellos rojos:
relleno de vida.

-+ Meteoro SRS: lnvuinerabmdad

temporal.
Graa ciudad 3°:
* V-derk Truck: 10 blindaje.

policia.
* Rumbler: recarg
temporal

; Con el resto de vehicuios lo
~ mejor es gue ni te molestes: la
griia no los puede coger, asf que
~ no obtendras nada.

Respeto: _

El respeto de las bandas se
consigue finalizando misiones o
asesinando a los matones

rivales. Si, en cambio, el nivel de
odio de algunas bandas llegaal

maximo, cuando acabes las

misiones te colocardn coches

bombas que te quitaran una

vida. Ya sabes, cuida a tus jefes.

Gran Th.e.ft. Auto 2

+ Coche de policia: soborno

Si‘el'nivel de bisqueda de la

pohcla es 4, los.peligrosos geos
-apareceran en furgonetas. Con
nivel 5, apareceran los agentes

especiales y si el nivel alcanzado
es de 6, llegaré el ejército.
Cuando te persiga un coche
de policia detente, espera a que
salga en policia de su cnche v

A .arranca para dejar tirado al
; -polma que te perseguia

quete permmrén onentarte

Bomb Bay Mix: colocars

una bq_mba__en el goche que

_ _Smlth & Westom’s:
teqdrés una metralleta en tu
coche. Coste: 25000%.

e Hell Oil: expulsaré aceite

para que tus perseguidores
patinen. Coste: 100008.
 Max Paint: camuflay
repara tu coche. Coste: 50008.

‘s Colo mines: podras poner

10 minas a tus perseguidores.
Coste: 50000%

| Las coordenadas B

Con este truco hards aparecer s
en pantalla unas coordenadas :

encontrar los Frenesn ylos
srmbolos GTa2 que mds

adelante te indicamos. S6lo
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nsiva no te

s2:40000$.

=8
TR

* Teléfono amarillo
derecho: “A por Gama AT
Rei.” « Teléfono rojo
Para consequir la ambulancia,  coche poli.” :
atropella a un peatén y espera  Para conseguir el camién de
a que venga a curarle. Cuando los geos necesitas alcanzar el

o Tel

» Teléfono verde derecho: recojas a Gama, los P te nivel 4. Cuando aparezca el - hofe

“Robo al hanco.” perseguirdn en coches camidn, espera a que se bajen  superior:

Cuando llegues a la esquina pequefios y azules. Cuidado todos los geos para Te recomendamo
sefalada del banco, deja el con las murallas que formardn  atropellarlos. Sittate por la entres con el coche

coche orientado en direccién y con los conductores que te zona sur para que el recorrido

suroeste, para que cuando dispararan ya que tu con el cami6n sea lo mas corto  tirarte cdcteles molotov. €
salte la alarma puedas salir lo ambulancia es muy débil. posible. la bomba y déjala en el lug

mas rapido posible. Después Recompensa: 400003. Recompensa: 60000%. sefalado. Tendras 5 se
de saltar la barrera no dejes
de disparar para que los
policias no te detengan. Lleva
el coche camuflado al
aparcamiento de los Y.

Recompensa: 20000%.

« Teléfono rojo 2°:
“Detén el tangue.”
Recoge el lanzacohetes que
hay bajando la escalera.
Tendras que destrozar el
tangue con 5 misiles, pero
o Teléfono amarillo hazlo rapido, o la mision o
izquierdo: “Destruir el « Teléfono amarillo 2°:“ fracasara. Tu objetivo estard
gas feliz.” Sigue al traidor.” cubierto por militares con uzis
Tu cita con los P se complicard  Cuando sigas al traidor hazlo a  que puede ' ' >
y tendrés que matar a 4 de pie y guardando las distanj_cias- ]

@M
o

| COORDENADAS DE LOS FRENESIS MORTALES
, 130,109 21450 % 198245 166,183 1,145 203,197 147,9 226,238
88,27 125,82 % 112,041 168,207 194,121 15: 3,164



tendras que tirar un céctel
molotov a la maguinaria. Lleva
la limusina al aparcamiento
sefalado.

Recompensa: 40000%.

« Teléfono rojo 1°:

- “Muerte a los taxistas.”

 Tu jefe te mandard que mates

~ a tres taxistas y que lleves sus
taxis al desguace. Con el
primero no habrd oroblemas,
en cuanto le sagues, matalo
con la uzi. En el sequndo habra
dos taxistas con metralletas,
para no complicarte,

atropéllalos. En el tercer taxi
habré 5 taxistas. Haz o mismo

que con los anteriores.

Recompensa: 600005,

¢ Teléfono rojo 2°:
“Guerra de bandas.’
Dirigete a lazona de los Z y
roba uno de sus coches. Ahora
tendrés que atropellar a tres
de los altos cargos de los Y.
Después tendras que robar un
coche de losY, y atropellar a
tres dirigentes Z. El Gnico
peligro de la mision es que te
explote el coche, asi que

conduce despacio e intenta
evitar a los matones de la
banda donde te odian.
Recompensa: 60000%.

" ZAIBATSU (2): er

» Teléfono verde
superior: “Coche poli
machacado.”
Después de recoger el coche

de policia ve a por Shady, el

soplén. Toca el claxon pa
se suba y llévalo al desguace
para acabar con &

. _Rec.bmpensai.200010$.

|\ &

L]
BETPTTY

~ o Teléfono verde inferior:

“Trafico de drogas.”
Disponte a repartir paquetes
de droga a cuatro camellos
repartidos por la ciudad. El

- problema de la misién es que
~ s6lo tienes 3 minutos para
_cumplirla.

Antes de empezar la mision te
recomendamos fque cojas un
coche que sea fépido, aunque
tendrés que tener cuidado
para no atropelfar a los
camellos. :
Recompensa: 20000%.

COORDENADAS DE LOS SIMBOLOS 6Ta2

161,138 151,207

131,200

129,233

208,160
201,145

229,167

2 206,
227,140 |

127;1

18315 159,131

* Teléfono amarillo
izquierdo: “Mata piraos.”

~ Cuidado con los matones que
estén protegiendo el Dementia

 (coche P).Parano

cﬁ'rnbliéafte;;ﬁh'_léjor esque

los atropelles. LIévalo a un
garaje para ponerle una

bomba. Devuélvelo al sitio de i

donde lo cogiste y hazlo volar.
Después de recoger a los

Teléfono amarillo

~ derecho:“Muerte a

~ Yutes.”

~ Para que Lefty hable, tendrés
que pegarle un pufietazo (no
debes dispararle). Te dird que
tu hombre esté en un burdel
de la ciudad, pero para
conseqguir que te acompaine
tendrds que coger un coche y
hacerle creer que en realidad
eres su chofer.
Llévalo al aparcamiento de la
fortaleza Z para que le hagan
cantar. Quédate en el coche y

espera a que se vuelva a subir.

Luego ve al desguace para
acabar con él.
Recompensa: 40000%.

154,161 159,118 67,74

161,108

tralleta y salta el tapén de
coches. 0 bien dedicate a

- d‘e‘st_rdiar todo lo que veas con

lanzacohetes o con cocteles
molotov:
Recompensa: 40000$.

Gran Theft Aut

~ al furgén del banco.”
~ Te recomendamos que sigas al
- furgén y lo robes lo més cerca
posible de la zona de los Z, ya
~ que unos perseguidores de los
Yte lanzarn misiles para
~ evitar que el furgén llegue al
~ aparcamientoZ.
~ Cuando salgas del
 aparcamiento tendras que
~enfrentarte con unos cuantos
Y, uno de ellos con un

« Teléfono rojo 1%
‘“Coches blindados.”
En 6 minutos tendras que

destrozar dos coches 'b'lindados_

Y que circulan por la ciudad.
Para conseguirlo tendras que

~colocar y hacer explotar

coches bombas a su lado v, por
supuesto, cuidarte mucho de
las ondas expansivas.
Recompensa: 60000$.

81,66 85
117,234 59,251

79,257
240,104

0'"'l;élé'fl:3ﬁ'o ruj_d 2°:“Roho

lanzacohetes. No pares de

' _nfmverte para que no te
- alcancen sus disparos y

procura acabar cuanto antes
con él.
Recompensa: 600005%.

TRABAJO FINAL:

Apareceran los tres jefes de
las bandas de la ciudad para
acabar contigo. Si no se matan
entre ellos coge un coche y

 atropéllalos td mismo.

| NIVEL EXTRA:_

- En un coche con metralleta
_'incorporada, deberés

destrozar camiones de helados
en una pequefia ciudad con
tiempo limitado. -

Cuando concluya el tiempo te
daran puntos y una frase con
la que te calificaran
dependiendo de tu actuacion.

239,126
203,93

184,106
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caseta, y la segunda enuna
“muralla de los Z. El dnico

atropellar. .~
Para matar al mercenario
tendras que hacer exp!otar-un‘ .
coche bomba al lado de la
; limusina. Cuidado con la
- explosion. -
Recompens

eS|
Yy R

¢ Teléfono amarillo ¢ Teléfono rojo 1°:

superior: “El jeep del “Machaco el coche de Ia

jefe” banda.” e
» Teléfono verde No tendras problemas durante  Si tienes lanzacohetes, la ZAIBATSU
superior: “Atropello la mision hasta que tengas que  mision sera mas facil. Si no, te. » Teléfono verde
colectivo sobre ruedas.” coger el camién con remolque.  serviran los cocteles molotov.  superior: “En llama:
Roba un coche Z y dirigete ala  Los disparos de los Z, los que estén al lado del teléfono. Para coger la furgoneta di
zona de los SRS para atropellar  coches que se chocaran Coge un taxi para que los esta el lanzallamas, deber.

a 20 cientificos. Seguidamente  contigo, su dificil manejo y su matones que te respaldaran en  robar un coche de polici
tendras que robar un Meteoro lentitud complicaran el camino.  la misién te dejen un poco de presentarte dela
(coche SRS) y atropellar a 20 Lo mejor es que atropelles a dinero. Tendras que destrozar
Z. Acaba con ellos répido para los Z para que no te disparen. 5 coches meteoros (coches

evitar que te destrocen el Intenta ir por la calles mas SRS) y otros 5 coches Z.
coche a balazos. amplias para que tengas mas Recompensa: 70000%.
—

Recompensa: 30000$. espacios para girar.

: Cuando acabe la mision
estards en una zona donde te
odian, asi que sal de ahi lo
antes posible.
Recompensa: 50000%

o Teléfono amarillo
inferior: “Pistoleros a
sueldo.”

Coge un taxi antes de empezar
~ la misi6n para que los matones

COORDENADAS DE LIJS FRENESIS MORTALES
26,102 113,144 § 176,143 112,164 43,146 151,122 14¢,211 28,177
132,171 161,78 B 84,57 9,27 47 212,201 172,192 252,102



* Teléfono amarillo
derecho: “Allanamiento.”
Antes de empezar la misién,
coge un taxi para ganar dinero
con los matones que te
acompaiian. Tienes que ir al
centro de investigacién SRS y
destrozar dos generadores.
Para entrar utiliza la rampa
~que hay fuera del edificio. Ten
-~ cuidado con los cientificos que
tienen_ lanzallamas porque si te
~alcanzan estas muerto.

_ Para llegar al generador sur,

~ debers saltar por las cajas. Y
para acceder al del norte
tendrds que ir por la pasarela
que esté junto al rio. Sal por el
Este tras pasar el muro.
Recompensa: 500008.

¢ Teléfono amarillo .2:“-::_' i
“El que roba a un poli...”

Tu objetivo es conseguir un
furg6n SWAT y un coche de
agente especial para llevarlos
al aparcamiento que esta al
junto al teléfono: mantente
cerca para que el recorrido
sea el menor posible. Atropella
a los SWAT y a los agentes
antes de coger sus vehiculos.
Recompensa: 500008.

¢ Teléfono rojo 1°:
“Masacre en los grandes
almacenes.”

Td, y no tus acompaiantes,
debes acabar con 20 CR en los

porel mlsmo cammo sall

grandes almacenes. No sirve
atropellar a los CR. Intenta
despistar a tus acompaiiantes:
mientras ellos matan a algun
CR, escapa. gt
Recompensg:’-70000$‘.

generador tench'és que \tolver

no te muevas, espera ahi.
'R_gcompe_nsa; 700008.

» Teléfono verde izqg.:
“Recoger y ahogar.”

Sélo tendras qu robar un taxi,
recoger a cuatro Z y llevar al
coche a la grda. Ni destroces
el taxi antes de liegar y ni
atropelles a los Z.
Recompensa: 30000%.

COORDENADAS DE LOS SIMBOLOS GTa2

52, 202
2,212

77, 164
89, 144

136, 147
162, 136

247,112
241,235

236, 195°
196, 2

tengas que dnstraer a Ia pohcla :

116,237
199,173

_:_ tendrés que rgceger a dos

grupos de CRy a otros dos_ :
grupos de Z para que, una vez
estén en el centro SRS, los
clones los asesinen.

El peligro es que la hmus:na
explote por los dlsparos d Ias

__Tendrés que matar a 17 Z en Ia
- Zona del pueblc. Parano
- complicarte, atropélialos y

cuando tu coche vaya a
explotar cdmbialo por otro
para sequir atropellando.
Recompensa: 500008.

¢ Teléfono amarillo
inferior:“Secuestroala
carrera.”

Antes de secuestrar al :
“abuelito”, tendras que matar
a tres P fugados en menos de
4 minutos. Para esto te daran
a elegir entre una furgoneta,
un furore GT y un Hachura. Te
recomendamos el Hachura. Ten
cuidado porque ademas de
atropellar a los tres P tendras
que volver al lugar de inicio.

169, 83
253, 49

220, 29
246, 2

camino hacia el aparcamiento

- apareceran CR que impediran
el secuestro. Esquivalos,
 porque si te bajas a matarlos

v te dlspararén con escopetas.

~ Recompensa: 500008.

ndras qu proteger tres
generadores durante dos
itos del ataque de los CR.
- Coge un coche rdpidoy ve a su
encuentro para atropellarlos
antes de que lleguen.
Recompensa: 50000%.

» Teléfono rojo 1°: “Taxi
por control remoto.”
Para ver si eres capaz de

afrontar fa mision te haran un
examen que consistird en dar

cinco vueltas en dos minutos a
un circuito en forma de 0.
En la misi6n, tendras que
recoger a un traidor en un taxi

conducido por control remotoy

hacer explotar el taxi cuando el
traidor se suba. Después
tendras que repetir esta

operaci6n dos veces mas. Para

hacer explotar el taxi, dirigete
a una banda que te odie y ellos
seencargaran de destrozarlo.
Recompensa: 70000%.

195, 4
154, 4

78,1
39,111

62, 100
101, 52

Glll;an.'ll‘heftlAuto 2 - . ﬂ !I!:-

~ Silo consigues, te aranuna =
- furgoneta con la que podras
a  secuestrar al “abuelito”. Enel

- - Teléfono rojo 2°: “La

presa.” ;
Para destrozar la compaiifa del

- agua, situada en el pueblo de

los Z, primero tendras que
acabar con las cuatro turbinas
lanzando cécteles molotov al

:hueco donde estan situadas.

Después tendras que destruir
el generador tras cruzar un
puente muy:largo. De camino a
las turbinas y al generador te
encontraras con matones, asi
que dispérales desde lejos y
entra con el coche hasta donde
puedas, para atropellarlos.

- Recompensa: 70000$.

'MISION FINAL:

Los tres jefes de las mafias

intentaran matarte con
cocteles, lanzamisiles y

lanzallamas. No dejes de

moverte para que no te
alcancen.

MISION EXTRA:

Es igual que la mision extra del
primer mapa. Sélo cambia el
escenario.

13,76
65, 78
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camion, féébge el trailerf
liévalo a la grﬁ_ a que
descargue ol ¢ coe/hede pdhcfa
Ya sélo te queda llevar el
coche de policia al
aparcamiento.
Recompensa: 400005%.

o Teléfono verde inferior:
“Fue un accidente.”

Para recoger el paquete
tendrds que subir a las cajas y
cruzar la cinta transportadora.
Da la mercancia a Bilovski y
aléjate de él para que no te
alcance la explosion. Tras
envenenar los perritos del
camién ve a por el K para que
muera intoxicado. Alcanza el
tejado por las rampas del sur
del edificio para hablar con un
Z. Luego lleva la limusina hasta
los rusos. Cuando te sigan, ve
por las calles principales,
porque si te metes en un
callejon sin salida las
maniobras seran complicadas.
Recompensa: 40000%.

71.242
55,148

puerta. Para llegar a ellos vé'.
~ los tejados para que Ios

estan rodeando al camién. De :

por el camin}g“;g est4 al lado
del puente que acabas de

saltar con el coche‘agube has

mecanismo.. Para destrozar :
otro, salta porlas cajas que

camino al aparcamiento
intentaran detenerte, lo mejor  zona. Después tendré :
es que huyas de ellos. robar un autobds K y matara
Recompensa: 60000%. 20 R en su propia zona. Si el
coche o el autobis salen
ardiendo, déjalos, coge un
coche cualquiera y busca otro
autobds o Bulmark R para
seguir con la mision.
Recompensa: 60000%.

» Teléfono verde
superior: “Zona de
obras.”

Para que Leo el

e Teléfono rojo 1°:“Me
* Teléfono amarillo gustaria un tanque Bob.”

izquierdo: “Venganza.” Durante toda la misién

Tras fracasar en tu primera mantente cerca del parkingZ.
entrega, tendrés que recoger que esté encima de la gria del
dinero para pagar otra sur-oeste, para que el

mercancfa mejor. recorrido sea lo ms corto
Cuando la vayas a pagar posible. Para conseguir el
intentaran huir con el dinero, furgén de los geos alcanza, y

no dudes en perseguirlos y no sobrepases, el nivel 4de
matarlos. Luego ve a otro policia. Para el de agente’

camello que te proporcionara
la mercancia.
Con el coche R tendrds que

especial deberés obteher nivel

100,126 125,123 57,163 6 31,107
55,73 il 2,82 234,18( 13,164



o Teléfono amarillo 2°:

- “Al rescate del Krishna.”

 Para rescatar a los tres K que

. estan prisioneros en la base
de los Z, tendrés que destrozar

- ;arltes tres tanques. Utiliza el

: lanzacohetes y protéjete con

 los muros. Muévete répido
para que no logren apuntarte.
Para rescatarlos, te pediran
que lo hagas en un autobis K.

- Recompensa: 60000%.

S Teletong rojo 10,0

“Recupera la Ilmusma.

Para rescatar a los rehenes

deberds destrozar con c6_ctei.es__

molotov los tres mecanismos
que hay sobre las torres.
Accede a ellos por el edificio
que estd al norte, al cruzar la
carretera. Tras sacarlos,
prepéarate a seguirlos. Antes
de subir en tu limusina para
guiarlos al aparcamiento,
acaba con la barrera que han
preparado los Z. Para ello,
mata a los cuatro matones con

uzis y mueve las furgonetas
para que pasen las limusinas.
Recompensa: 80000%.

* Teléfono rojo 2°:
“Central eléctrica.”
Dos K te acompanaran para :

destruir la cen‘ral eléctrica.

. Entra por el norte de la cehtraf 5
_ydedicate abuscaralos
. cuatro matenes R que tlenen

las bombas Para conseguirlas
tendrés que acabar con ellos.
Tras coger las cuatro, sube por
la pasarela hasta lo alto de la
torre de control.
Recompensa: 80000$.

coche para que se suban Y

llevarlos a la grda del puerto
"'del norte. -
- Recompensa: 40000%.

* Teléfono verde
izquierdo: “Los perritos
caliente son gente.”
Recoge a los K con uno de sus
autobuses. Llévalos al lugar
sefialado y sube al tejado del
edificio por las escaleras del
oeste. Espera a que entren en
la picadora. Coge el camién de
perritos aparcado al lado del
edificio y llévalo al restaurante
Kouski.

Recompensa: 40000%.

COORDENADAS DE LOS SIMBOLOS GT.

161,138 151,207
129,233 131,200

208,160
201,145

29167
2740

cametlosz tocar Ia bocina del .

* Teléfono amarillo
supenor-"\fehiculos de
policia.”

s Teléfono amarillo
inferior: “Elimina a un
jefe.?

Apareceran siete asesinos K
con pistolas, escopetas,
granadas y c6cteles molotov.
Cuando se bajen de los
autobuses, sube a un coche y
atropéllalos. Para matar al jefe
K, que esté en un autobds
blindado, debes explotar un
coche bomba a su lado 'y
atropellar antes a su escolta.
Recompensa: 60000$.

15 15931

4161 159118 6774

161,108

| Gra.n Theft Auto 2 ‘

ntes dé deétfozar los dos

tanques conel lanzacohetes,
 atropella a los cinco 7 que s
protegen cada tanque Para

de por matones R
te rés que entrar en el

- templo védico y matar a unos
~ cuantos K hasta que tu jefe te
ordene que esperes dentro dos
- _minutos. Si durante estos dos

minutos sales del templo, la
misién fracasara. Te
recomendamos que te quedes
quieto en un rincan para que
no te vean los K.
Recompensa: 80000$

» Teléfono rojo 2°:
“Rescatar, proteger,
disfrazar”

Antes de entrar en el asilo Z,
lleva contigo un coche grande
donde puedas recoger a los
cuatro rehenes. Si no rescatas
a los cuatro, la mision
fracasara. :
Para rescatarlos, tendras que.
destrozar los cuatro
generadores que hay en las
cuatro.esquinas del asilo Z. Ve

81,66
117,234

85,233
59,251

29,252
240,104

primero a los dos de fa
~ izquierda para recoger los
~ cocteles molotov. Al salir, mata
~ alos tres Z para que se abra la

puerta. Tras dejarlos, roba un
coche de policia y ve a buscar

~aun soplén, pero cuando te
. acerques intentar4 huir. No lo
~ mates o la misi6n fracasar4.
~ Envez de eso, acércate a él e
~ inmediatamente se rendira.
: Recnmpensa- 80000%.

TRABAJO FINAL:

Mata a los tres jefes de las
bandas de la ciudad, que iran
armados con una uzi, un
lanzallamas y un lanzacohetes.
Muévete para que no te cacen.

MISION EXTRA:

Todo igual que en la misién
dos, excepto que debes tener
cuidado con el agua.

MISION EXTRA 2:

Tendrés que dar las tres
vueltas al circuito y atropellar
al mayor niimero de personas
para conseguir la puntuacion

239,126
203,93

184,106

AV
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Guta completa de 45 paginas con TODOS los 8 paginas can las mejores soluciones a TODOS los
Guias Imprescindibles ! mapas y TODAS las claves para escapar de los complicados enigmas de esta divertida aventura.

PlayStation S R
, * ALUNDR

* GRAN 1URIDIVIV Descubre en 28 paginas TODOS los pasos que
20 paginas con TODOS los circuitos y con los tienes que seguir para resolver este genial Juego
mejores trucos para vencer en las carreras. de Rol.

* FORSAKEN DEAD OR A
Te contamos en 31 paginas TODO lo que hay que TODOS los golpes especiales de TODOS los
hacer para llegar hasta el final de este apasionante luchadores, reunidos en 7 intensas paginas.

«shoot'em up».

695?!1!: ooooooooo"°3

0 El - L

C TENCHU
Descubre en 16 paginas TODOS los sigilosos
Guias Imprescindibles luchadores y TODOS sus golpes movimientos que tienes que realizar para no ser

e UEADT NE NARKNECC descubierto.
|)|avs[amm « HEART OF DARKNESS oo

17 paginas con TODOS los pasos para llegar
al final de este genial juego. Una completisima gwa de 30 paginas para
liberar a Abe y a TODOS sus amigos.

Desvela TODOS sus misterios. * SPYRO THE DRAGON
: Entérate de TODOS los secretos de este divertido

« CRASH BANDICOOT 3 : titulo que te contamos en 24 paginas.
Cémo acceder a TODOS los niveles.

"}[FIJ ...........N°4+ElliﬂSPlllTINllM

R “"EAD €0 | TAAMD DAIRED I}
« METAL GEAR SOLID « TOMB RAIDER Il

TODOS los niveles, TODOS los secretos y TODOS 29 paginas con TODOS los niveles explicados con
E“Ias los trucos para ser el mejor espia. detalle y TODOS los trucos para ayudar a Lara.

Pl Slallﬂll - SYPHON FILTER - NEED FORSPEED !
av El juego de accion mas dificil y peligroso del Uno por uno, TODOS los coches, TODOS los

momento explicado paso a paso con TODAS las circuitos y las mejores estrategias.
estrategias para triunfar. « EIFA "99
 SILENT HILL Consigue marcar gol desde TODAS las posiciones.
Nunca has pasado mas terror que recorriendo las S INCE RACER TVDE 4

calles de este pueblo fantasma. Acompafanos para RIDGE RACER TYPE 4

desvelar TODOS sus secretos. Descubre la manera de conseguir TODOS los

coches que oculta este fenomenal-arcade.
DRIVER

TODAS las claves para conducir como un * BICHOS
especialista y poder cumplir con éxito los encargos ~ Ayuda a Flik a superar TODOS los niveles y TODOS
de la mafia. TODOS los mapas y TODOS los trucos. los perligros de este divertido plataformas.
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(Agotada la Guia numero 1)
Si no encuentras la guia que te interesa en el quiosco, puedes hacer tu pedido por correo enviandonos el cupén de la derecha, o llamarnos de 9h.a

14,30h.0 de 16h.a 18,30h. a los teléfonos 902 12 03 41 y 902 12 03 42.
Tamblen puedes enviar tu cupon de pedldo por fax al nimero 902 12 04 47.

[ Si, deseo recibir la Guia Imprescindible PIayStatlon (Vol 2), por 695 Ptas* romns DE PAGD
[ S, deseo recibir la Guia Imprescindible PlayStation (Vol. 3), por 695 Ptas* [ Giro Postal a nombre de Hokby Press, 5. Aun® ..o
[ Si, deseo recibir la Guia PlayStation (Vol. 4)+ Guias Platinum, por 695 Ptas® Apdo. Correos 226, 28100 Alcobendas. Madrid.
(*) Gastos de envio incluidos. [ Contra Reembolso {sélo para Espaa)
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NOVEDADES

THEME PARK WORLD

ullfrog es el nombre de una

compaiiia de Electronic Arts

especizlizada en la creacién de
divertidisimos simuladores de
construccion y gestion de negocios. A
ella le debemos titulos del calibre de
Theme Hospital y Theme Park. Este
{ltimo nos ponia al frente de un parque
de atracciones que teniamos que
gestionar adecuadamente para ganar
dinero. Para ello, contabamos con una
superficie determinada sobre la que nos
desplazabamos mediante un cursor, y
sobre la que debiamos colocar nuestras
atracciones y nuestro personal. Segtin
nuestro acierto al colocarlas (y de lo
bien comunicadas que las pusiéramos),
atraiamos mas o menos gente, lo que
nos permitia financiar la compra de
nuevas tiendas o atracciones.

Theme Park World es la continuacién
de este titulo tan ameno, y si bien a
grandes rasgos mantiene el
planteamiento de su antecesor,
introduce unas mejoras muy
importantes, como su variedad. Asf,
donde Theme Park nos ofrecia un dnico
modelo de parque, Theme Park World
tiene ocho parques distintos, cada uno
de ellos con sus propias atracciones.
También incluye nuevas drdenes y
opciones para los empleados, como
asignarles zonas de trabajo o
impartirles cursos de formacién, que
nos permiten mejorar su eficacia y su
productividad.

Pero no termina ahi la cosa. Este
Theme nos permite entrar en el
parque como si fuéramos un cliente
para disfrutar de las instalaciones que
hemos colocado. Gracias a ello

Dirige tu propio parque de atracciones
_| GEsTioNANDO EL PARQUE DiA A Dia

podemos acceder a minijuegos de
habilidad (como los puzzles) o de
carreras (minikarts), que nos permitiran
hacernos con premios especiales,
imprescindibles para pasar de nivel.

Gréficamente, Theme Park World es
un juego bastante atractivo y colorido,
si bien un tanto pixelado (sobre todo al
entrar como cliente al parque). No
obstante, es facil perdonarle este
defecto ante la sencillez de su manejo,
lo divertido que resulta y el encantador
detalle de que esté totalmente doblado
al castellano.

De hecho, el tnico rasgo realmente
molesto del juego (dejando a un lado su
complejidad, que eso va en gustos) es
la presencia constante e inaguantable
del asistente. Este iltimo no sélo
aparece en pantalla cada dos por tres,
sino que sus comentarios son
extremadamente repetitivos, con el
consiguiente aburrimiento y hastio que
ello conlleva. Por lo demés, Theme Park
World es un titulo divertido y
ampliamente recomendable, que
hara las delicias de cualquier
amante de la estrategia.

Para hacer un parque de diversiones entretenido debemos trabajar como enanos. Asi, debemos

establecer todos los aspectos de nuestras tiendas y atracciones, desde el precio de la entrada, a la
calidad de los productos, asi como investigar otras nuevas. También debemos procurar contratar a
buenos empleados y aumentar su eficiencia con cursos o asignandoles zonas de trabajo concretas.

Cuando acumulemos cuatro billetes de oro
podremos comprar una videocamara, y entrar
en el parque como si fuéramos un cliente mas.

Si nuestro parque funciona bien, de vez en
cuando seremos obsequiados con billetes de oro
extra que nos serviran para abrir mas parques.

Theme Park World incluye ocho parques
tematicos distintos, cada uno con sus propias
tiendas, atracciones y elementos decorativos.

El asistente surge en pantalla cada dos por tres
*“obsequiandonos” con sus valiosos consejos, y
advirtiéndonos de los errores que cometemos,

Al visitar el parque como cliente tenemos la posibilidad de montar en sus
atracciones. Si lo hacemos, accederemos a unos divertidisimos
minijuegos, como puzzles, juegos de carrera o una especie de tiro al
plato, que nos permitiran ganar mas dinero o nuevos billetes dorados con

los que abrir nuevos parques. En algunos (como la Dinocarrera) sélo
podremos apostar y esperar que el mufieco que hemos elegido gane. Por
el contrario, en otras como los minikarts controlaremos a nuestro mufieco
Y recaera sobre nuestra habilidad la tarea de ganar.

o
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ROAD RASH JAILBREAK

Macarras sobre dos ruedas

i hay clasico en el mundo de

las dos ruedas, ese es Road

Rash, un arcade de motos que
desde los tiempos del cartucho esta
dando cana en todas las consolas. La
nueva version que Electronic Arts nos
ha preparado supera con creces a las
anteriores, especialmente a las dos
aparecidas en PlayStation.

El argumento nos coloca como
miembros de una pandilla de
camerristas de la carretera. Nuestro
objetivo es conseguir ascender en el

ranking de nuestra banda hasta
demostrar que somos lo bastante
buenos como para intentar rescatar a
un colega que esta entre rejas. Para
ascender tenemos que recorrer tres
circuitos repartiendo mamporros,
esquivando a la poli y llegando a la
linea de meta en la mejor posicion
posible. Seglin nuestra actuacion
ganaremos puntos, armas y nitros.
Por suerte, el control de la moto es
excelente y la cantidad de golpes que
podemos sacudir a nuestros rivales

Player 2

roza lo increible. Aunque para
increible, el sistema de juego, tan
arcade que podemos pegar saltos lo
suficientemente altos como para szlir
de la pantalla...

Sin embargo, lo méas divertido de
Jailbreak es la cantidad de modos de
juego que oculta y la originalidad de
algunos de ellos. Junto al modo

que huye de toda simulacion y que
resulta divertido, sobre todo con mas
amigos. Tiene algunos defectos
técnicos y un desarrollo que a la larga
se hace un poco monétono, pero
seguro que los seguidores del género
saben disculparlo.

Jailbreak, en el que somos los malos
de la carretera, podemos jugar como
policias con la tarea de ir deteniendo
a cuanto macarra nos encontremos.
También podemos probar divertidas
carreras de sidecar de dos jugadores
(uno lleva la moto y otro el sidecar) o
embarcarnos en una competicién uno
contra otro donde podemos ser dos
macarras o uno policia...

En definitiva, un arcade de motos

ARMY MEN: AIR ATTACK
Sarge y sus chicos se meten a pllotos

ste nuevo shoot “em up de 3DO

vuelve a colocarnos al mando

de los osados soldados de
pléstico verde de Army Men 3D, pero
esta vez convertidos en pilotos de
helicoptero. Como tal, debemos
desplazarnos por unos niveles
pseudotridimensionales repletos de
enemigos que destruir y obstaculos que
sortear. Por fortuna el control es
excelente (sobre todo el analdgico), lo
que nos permite realizar facilmente
todo tipo de giros y picados, basicos
para esquivar el fuego enemigo.

En lo tocante al armamento, nuestro
aparato cuenta con una ametralladora
poco potente con municién infinita, pero
también podemos equiparle con otras
armas de mayor potencia ofensiva
(pero limitada) recogiéndolas del suelo
con nuestro gancho. De cualquier
manera, mas importante aln que el
armamento que usemos es la eleccién
del compaiiero. Y es que antes de cada

El divertido modo sidecar obliga a jugar a

Cuando nos caigamos de la moto tendremos
Uobles: uno maneja la moto y otro el sidecar.

que ir a buscarla para volver a subirnos a ella.

misién podremos seleccionar el copiloto
que nos acompaiiard y cuya
personalidad afectara el rendimiento
del aparato. Esta peculiaridades dotan
al juego de un atractivo desarrollo que
termina enganchando.

Si a esto le afiadimos un
apartado grafico aceptable y
un modo multijugador
doble (cooperativo y
versus) queda claro
que Army Men: Air
Attack es el mejor
titulo de esta incipiente
saga. Aln asi dista
mucho de ser perfecto,
ya que es pelin corto y
ademas muy facil. Sin
duda los chavales sabréan
disfrutarlo, pero si lo que
buscas es un shoot“em
up de helicépteros con
mas miga, prueba con
Soviet Strike.

Con copilotos defensivos es dificil que nos den,
pero los agresivos mejoran nuestra punteria.

La opcién multijugador tiene un modo
de juego cooperativo que nos permite
jugar todas las misiones del juego

ayudados por un amigo.

Si eliminamos a ciertos enemigos (normalmente
los azules) nos haremos con un item aleatorio.

E PLAY



NOVEDADES

GEKIDO URBAN FIGHTERS

uando vimos las primeras

pantallas de Gekido hace casi

un afo, nos pusimos realmente
nerviosos porque todo parecia indicar
que, después de tanto tiempo,
PlayStation iba a tener un beat”em up
de scroll a su altura. Este interés se vio
reforzado cuando los programadores
empezaron a comentar que el sistema
de juego iba a estar inspirado en
clasicos como Double Dragon; vamos,

En el modo Gang War, nuestro personaje es
apoyado por otros luchadores controlados por la
consola. Es de lo més divertido de Gekido.

[ .
- , (RIDIJOR T

TELENECOS

os Telenecos se han

pasado a los arcades de

carreras protagonizando
un titulo simpatico y divertidos
que sabra entusiasmar a los
pequenos de la casa y divertir a
los jugadores mas talluditos.

Aunque no alcanza la calidad

de Crash Team Racing, lo cierto
es que Teleriecos sorprende por
su divertida puesta escena, su
ajustado y sencillo control, y sus
muchos escenarios y
personajes. Carece de la
complejidad de control de
Speed Freaks, pero aporta mas
variedad, lo que a la larga
resultara mas gratificante, sobre

Sin alcanzar el nivel de los clasicos

que el juego prometia. Por desgracia,
tras jugar con la version final, debemos
decir que nos ha decepcionado un poco.
Gekido es un beat "em al estilo
Fighting Force en el que nuestra
princ pal tarea es avanzar y golpear a
todo lo que se mueva. Para realizar tan
ardua tarea podemos escoger a nuestro
perscnaje entre 9 luchadores, que
aprenderdn todo tipo de combos y
ataques especiales a lo largo del juego.

El modo para cuatro jugadores simultineos
resulta bastante divertido, pero se echa en falta
esta opcin en el modo historia.

MOTORMANIA

todo para los mas jovenes.

Entre sus puntos mas
originales hay que destacar que
cada personaje (hay mas de 20)
pilota un vehiculo de
caracteristicas distintas, y que
ademas cada uno cuenta con
items especificos para amargar
la vida a los rivales. Sumadle un
divertido modo batalla de todos
contra todos y tendremos un
Juego de carreras ideal para los
mas pequenos de la casa o
aquellos que no tengan rubor en
reconocer que los Telefecos, y
los arcades de corte infantilon,
les divierten mas que los
simuladores serios.

Como es habitual en el género, tampoco
faltan los objetos arrojadizos, como
cajones de madera o ruedas de coche,
las armas de fuego y los consabidos
jefes que custodian el final de un nivel.
Hasta aqui, todo bien.

Los problemas comienzan cuando
observamos que entre los seis modos
de juego ninguno nos permite disfrutar
de un beat“em up clasico en compaiiia
de un amigo. Es decir, tenemos que
afrontar el intercambio de golpes solos.
En los otros cinco modos de juego si es
posible enfrentarnos con otra persona,
pero en todos ellos la mecanica se
asemeja mas a lo que puede ofrecer un
juego de lucha tipo Wu Tang. No
obstante, entre estos cinco modos de
juego también hay lugar para la
originalidad, destacando el modo guerra
de bandas, en el que cada personaje es
apoyado por unos cuantos luchadores
controlados por la consola.

A nivel técnico, Gekido consigue
mostrar la cara més espectacular de la
lucha con scroll poniendo en pantalla
simultdneamente un buen nimero de
enemigos y haciendo gala de todo tipo
de efectos de luz y zooms de camara.
Por desgracia, estas maravillas poco

Cada uno de los 20 personajes maneja un
vehiculo de comportamiento diferente. Lastima
que no haya cuatro jugadores simultaneos...

Entre carreras disfrutaremos de divertidos
videos de los Teleiiecos extraidos de sus
pelicula. Por supuesto, doblados al castellano.

tienen que ver con la jugabilidad, ya que
gran parte del encanto del juego se
reduce a ejecutar combos aporreando
los botones sin sentido. Y lo peor es
que, tras media hora de juego, se hace
monGtono, posiblemente porque no
jugamos con alguien al lado. No es mal
juego, pero no ha conseguido recuperar
la época dorada de los beat “em ups.




0cos juegos nos han puesto en

la piel de un policia de verdad,

de esos que patrullan las
calles resolviendo todo tipo de delitos.
Por eso, las misiones que nos propone
Urban Chaos, realizar todo tipo de
detenciones (jhasta por orinar en la
calle!), evitar un suicidio, o superar las
pruebas de aptitud para entrar en la
policfa, resultan tan excitantes como
originales. Pero Urban Chaos no es una
mera sucesion de misiones, ya que

A menudo tendremos que enfrentarnos contra

\tresocuatro desalmados al mismo tiemp

URBAN CHAOS
Patrullando la ciudad

cuenta con un potente argumento
basado en las catastrofistas profecias
de Nostradamus, que estan siendo
llevadas a cabo por una banda
organizada. Obviamente, nuestro
objetivo prioritario sera evitarlo.

La mecénica de las misiones combina
perfectamente el beat"em up y la
aventura, puesto que tendremos que
demostrar tanto habilidad con las
armas y los pufios, como un gran
dominio del salto para, por ejemplo,

Algunas misiones nos permitiran conducir un
flamante coche de policia con sirena y todo.

Si por error eliminamos a unos cuantos civiles
nuestro superior nos “reganara”.

perseguir por azoteas a un maleante.
Ademds, a medida que avancemos en
una mision surgiran nuevos disturbios
que habré que atender antes que los
objetivos prioritarios, lo que nos obliga
a estar siempre en alerta.

Por desgracia, toda la diversion que
ofrece Urban Chaos, que no es poca, se
ve eclipsada por un mediocre apartado
técnico en el que los temblores
poligonales y el popping rozan lo
nefasto. Ademas, el control resulta
inoperante en muchos momentos, como
al conducir un coche o calcular un salto
comprometido. En fin, si sois pacientes
y paséis alto todos estos defectos,

En misiones mas avanzadas el uso de armas
de fuego se hace imprescindible.

Urban Chaos os mantendra pegados a
la consola durante una buena
temporada, porque es muy divertido.

" EVERYBODY'S GOLF 2

La flecha de la esquina superior derecha nos
muestra la direccién y la fuerza del viento.

Entre los personajes ocultos hay estrellas de
otros juegos como Sir Dan (Medievil) o Gex.

E PLAY

Un juego de golf para todos los gustos

radicionalmente este género

deportivo se ha dividido entre

dos tendencias claramente
antagonicas: arcade y simulacion.
Mientras que la primera apuesta por
titulos en los que la espectacularidad y
la emocion es lo tinico que importa, la
segunda presenta juegos mas
complejos que tratan de imitar en la
medida de lo posible la realidad. Pues
bien, Everybody “s Golf logré fusionar
con éxito ambas tendencias,
convirtiéndose en un clasico irresistible
para todo tipo de jugadores. Tendencia
que pretende continuar en esta
segunda entrega que no sélo estd a la

altura de su ilustre predecesora, sino
que la supera ampliamente.

Asi, Everybody “s Golf 2 mantiene el
facil, rapido y asequible sistema de
juego de la primera parte, pero
afadiéndole nuevos factores como el
tiempo, el viento o la superficie en la
que cae la bola, que tienen mucha
influencia en nuestros disparos.
También mantendrd de su antecesor el
sistema de tiro que, como bien sabréis,
consiste en una barra de energia sobre
la que debemos pulsar tres veces para
fijar la distancia, la potencia y la
precision del tiro. Eso si, aunque este
sistema es bastante bueno y permite a
los jugadores mas exigentes realizar
auténticas virguerias con la bola,

seguiremos echando en falta una opcién

para mando analégico.
En lo tocante a los jugadores, al

principio sdlo tenemos tres, pero hay un
total de trece disponibles. Para acceder

a ellos debemos ganar los distintos
torneos y pruebas que incluye el juego,

lo que a su vez nos permite acceder a
nuevos circuitos e items (como palos
especiales) que mejoran nuestras
estadisticas.

Si a todo esto le unimos unos graficos
muy detallados y cuidados, que admite
hasta cuatro jugadores alternativos y
que tiene un nivel de dificultad
desafiante, pero no imposible, queda
claro que Everybody s Golf 2 es una
opcién muy atractiva para cualquier
amante del golf.
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BATTLE ZONE

Si queréis que el equipo
de PlayMania responda a
vuestras dudas, sélo
tenéis que enviar una
carta a la direccion de
nuestra revista indicando
en el sobre:
“Consultorio”.

Hobby Press

PlayMania

C/ Pedro Teixeira, N° 8,
22 Planta 28020 Madrid

Velocidad

Hola, amigos de
PlayMania. Felicidades
por la revista y a ver si me
respondéis. Tengo dinero
para comprar un juego y
no sé si elegir Gran
Turismo 2 o esperar a
Colin McRae 2.También
me gustaria saber si hay
algiin otro juego de Rally
en el mercado que no
sean ninguno de los Colin,
GT, V-Rally, Toca o NFS.
¢Me recomendais GTa 2?
Angelo Sanchez Diaz (Las Palmas)

Sin duda, te recomendamos
GT2 que es el juego de coches
mas completo. De todos modos,
de aqui a que salga Colin 2, el 9
de junio, te va a dar tiempo a
ahorrar otra vez.

Si descontamos los juegos

i lanjeve |

Hola, PlayMania, me gusta
vuestra revista y tengo
todos sus nimeros. Queria
que me recomendaseis un
juego de snow. Tengo
CoolBoarders 2.También
queria preguntaros si hay
algin juego de esquiar.
Héctor Gil Sierra (Tarragona).
Ahora mismo los dos mejores
juegos de snowboard que
puedes conseguir son MTV
Snowboarding y CoolBoarders 4.
MTV es més realista y tiene un
control més suave y preciso. Sin
embargo, CoolBoarders 4 es
mas largo, completo y variado.
En cuanto a juegos de esqui
ha habido algunos, pero
bastante malos en
general y estan
descatalogados.

Hola, soy Javi, un adicto
a los videojuegos de 15
anos al que le gustaria
saber qué juegos de Rol
van a salir durante este
afo y qué se sabe sobre
Final Fantasy IX para
PlayStation, si saldra o
no y como sera.
Javier Pérez Pajuelo.
Habfa una enorme lista de
titulos previstos para estos
meses, pero ha habido
cancelaciones. De todos modos
aln nos quedan titulos tan
sugerentes como Vandal
Hearts 2 de Konami, que
estara en castellano y no
puede tardar mucho;
Suikoden II, también
de Konami, pero sin
fecha ni traduccién
confirmada; Dragon Valor
y Legend of Legara de
Sony, seguramente
traducidos. Chrono Cross
acaba de salir en Jap6n, es
de Square y tiene una pinta tan

espléndida que no nos
extrafaria que Sony lo vendiera
en Espafia. Puede que haya
mas, pero no te lo podemos
confirmar.

Sobre Final Fantasy IX se
espera que se ponga a la venta
en Japoén para PlayStation en
junio. Va a tener & personajes
controlables, va a cambiar el
sistema de los combates y
parece que va a valver al estilo
superdeformed de FFVITy con
un ambiente fantéstico-
medieval semejante al de los
comienzos de la saga. Aunque
se han oido mas rumores no
hay nada mas corfirmado.

LaPS2

Hola, PlayMania. Me
gustaria felicitar a todo el
equipo Y, dejandonos de
peloteo, plantearos una
duda. Mi hermano quiere
comprar la PlayStation 2
de importacién y me
gustaria saber, a parte de
vuestra opinién, qué

La mejor manera de lucha contra la pirateria

diferencias hay, y si los
juegos espaioles seran
compatibles.
Christian (Barcelona)

Para empezar, la consola
importada os puede costar por
encima de 200.000 pesetas, lo
que es una pasada si tenemos
en cuenta que cuando se ponga
aqui a la venta rondara las
60.000. Después, os vais a
encontrar con &l problema de la
tensidn eléctrica, ya que el
voltaje en Japdn es de 125V y
en Espaiia de 250V. Es decir, si
la enchuféis sin transformador
la quemaréis. Luego esta el
tema de que ni tendréis apoyo
técnico, ni garantia, ni ningtin
otro derecho propio de los
consumidores. Otra cosa,
aungue los mens del sistema
operativo pueden ponerse en
Inglés, el disco de utilidades
esta todito en japonés. Por
(ltimo, los juegos europeos no
son compatibles con la consola
japonesa, con lo que ibais a
tener que comprar la PAL de
todos modos. ;Sigues creyendo
que es una buena idea?

“Entiendo que la mejor manera de luchar contra la
pirateria seria bajar los precios de los juegos... Ya
sé que el proceso de elaboracién de un juego es
muy costoso y que intervienen cientos de
profesionales que trabajan durante meses y que
esto requiere una inversién muy elevada en
tecnologia e investigacién. Pero una vez
programado el juego, que es lo costoso, lo mismo
les da a las grandes multinacionales hacer 50.000
copias que 50 millones. Asi podrian bajar los
precios, la gente compraria mas y a la larga los
beneficios serian los mismos. Osea, que no me
vengan con el rollo ese de que es imposible que
sean mas econdmicos. Ademas, ¢no dicen que esto

va dirigido al puablico joven, que es el que menos
poder adquisitivo tiene? No soy economista, pero
pienso que bajar los precios seria una buena
formula de luchar contra la pirateria”.
José Conesa (Valencia)

Respuesta de PlayMania: No te falta razon, pero en
ese proceso inte-vienen mas personas de las que crees y
tomar la decision general de bajar los precios afectaria
también a mercados en los que no existe el problema de la
pirateria. De todos modos, aunque no es oficial, se oyen
rumores de que Sony podria iniciar una campana de bajada de
precios en general. Para empezar, la propia Sony ya ha puesto
en el mercado novedades, como Colony Wars 3, a un precio de
4.990 pesetas. A ver si la cosa se confirma...

que mencionas, sélo quedan
otro par de juegos de Rally,
Rally Championship (que no es
muy alli) y Rally Masters del que
alin no hemos probado una
version final. Hazte con GT2.

Con respecto a GTaZ, no es
un juego de carreras, ya que tu
tarea es cumplir misiones de la
mafia conduciendo por una
ciudad. Es muy largo y divertido,
pero no impacta tanto (sobre
todo en graficos) como Driver,
que tiene un planteamiento
semejante.




BATTLE ZONE

“

Quejas, fithol y

Hola compaiieros, en
primer lugar felicidades
por la revista, sobre todo
por las guias. Bueno,
primero quejarme, soy de
Jaén y no sé porqué
demonios ponen a
cualquiera en una tienda
especializada, jmira que
comparar Metal Gear con
Mission: Impossible!
Tenia que quejarme
abiertamente, sin
vosotros...
Bueno, al
grano. Por
favor, gva
a salir la sequnda
parte de X-Files,
cuando? Hay algiin
juego parecido en
cuanto a tematica
(investigacidn policial) y
dinamica (secuencias de
video, interrogatorios...)
Acepto por cualquier
cosa parecida. Sé que me
excedo, pero ;sacaran
alguna vez un juego de
fatbol con la riqueza de
opciones de FIFA 2000,
pero mas realista y que
no haya que marcar 10
goles para ganar?

Juan Cobo (jaén)

Transmitimos tu queja y te
diremos que no eres el inico
que se ha encontrado con
algtin “especialista” poco
especializado al ir a comprar
sus juegos. Es una pena,
pero...

Con respecto a Expediente X,
no hay prevista ninguna
segunda parte, y hoy por hoy
en PlayStation no hay
aventuras gréficas basadas en
el video real. Sin embargo, es
posible que disfrutes con
DiscWorld Noiry su trama

detectivesca, asi como con
algunas aventuras de Cryo
como por ejemplo China,
aunque son algo lentas y
pesadas. Discworld Noir se
diferencia en muchas cosas de
Expediente X, (para empezar
en la perspectiva) pero seguro
que te gusta. Y si disfrutas
interrogando...

Con respecto a lo del fiitbol,
primero que es dificil que nadie
ofrezca mas opciones que FIFA
y segundo, cuando has
jugado mucho con un
juego de fiitbol es facil
marcar 18 goles a

la maquina. De
=) todos modos, si
quieres probar
un gran simulador,
aungue sin las
opciones de FIFA,
prueba ISS Pro
Evolution, es lo mas
jugable, realista y
divertido que hemos
probado nunca.

ISS Pro Evolution

El Video DVD
. deps?

Hola, amigos de
PlayMania. Tengo una
duda con el DVD de PS2.
Para poder acceder al
DVD Video se necesita un
disco de sistema para la
consola. ;Vendra con la
propia consola o habra
que comprarlo aparte?

Daniel.

En Japén este disco de

utilidades se ha vendido
conjuntamente con la méaquina,
asi que lo més seguro es que
en Espafia también se incluya
con el paquete principal, donde
ademas de la consola y este
disco irén el Dual Shock 2 y la
tarjeta de 8 Megas.

de RE3

Me llamo David, tengo 17
afnos y queria, antes de
nada, daros la
enhorabuena por vuestra
revista. Lo Gnico que no
me gusta de ella es que
sale cada mes y me
gustaria que saliera mas
a menudo. Ahi va mi
duda. Queria comprarme
un juego para Semana
Santa y he pensado en
Resident Evil 3, pero un
amigo me ha dicho que
se lo ha pasado en sélo 4
horas y temo gastarme
tanto dinero en un juego
si es corto. ;Me podriais
decir cuanto se tarda en
pasarselo sin guia y las
horas que se necesitan?
David M. (Madrid)

Gracias por tu apoyo, pero lo
de salir cada menos tiempo...
iImposible! Bueno, a tu
pregunta. Si eres un jugador
hébil (seguramente es asi) y no
usas guias puedes tardar en
terminar el juego unas 11 0 12
horas. Tu amigo es un
fantasma. Si ademés quieres
completarlo del todo, probar lo
de los vestuarios, el juego de
los mercenarios, tomar todos
los caminos posibles y ver
todos los epilogos, la cosa
puede alargarse bastante.
Ponle otras diez horas a saco.
Si ademas juegas en el nivel
dificil, simale al menos 2 6 3
horas méas por cada vez que te
lo termines.

Residen Evil 3
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Diccionario de

En esta seccién os explicamos los términos mas frecuentes que
se utilizan al hablar de juegos o de consolas. Unas veces seran
tecnicismos y otras, palabras que se han creado para
determinados efectos graficos. Si queréis saber qué significa

un término en concreto no tenéis més que escribir una carta con
las palabras que no entendéis. Con mucho gusto las incluiremos
en nuestro diccionario.

» BOOKMARKS: Los bookmarks son sefiales especiales de
los archivos de Internet. Se utilizan para que podamos acudir
a una pagina especifica que ya hemos visitado antes sin tener
que desplazarnos por el documento entero. Son como los
marcadores de pagina de los libros, que sirven para
indicarnos en que sitio nos hemos quedado.

* BUS: También conocido como bus del sistema, es el soporte
fisico por el que circula la informacién en los soportes
electrénico-digitales como consolas y ordenadores. Salvando
|a distancia, el bus es como una carretera de doble sentido en
el que los coches (la informacién) circulan transmitiendo las
sefiales que mandan jugador y consola. Cuanto mayor sea la
capacidad del bus, mas informacién podra circular. PS2 tiene
un bus con una velocidad de 3.2 GB por segundo.

* DITHERING: Con este nombre nos referimos a una técnica
que se utiliza en PS2 para disminuir la pixelacién de los
juegos, y que consiste en difuminar el color de ciertas
texturas. Este efecto se utilizard mucho, por ejemplo, cuando
nos acerquemos a las paredes.

= DRAM BUS: El DRAM Bus o Memoria de Acceso directo, es
un bus especial por el que circula exclusivamente informacion
grafica. Antiguamente la informacién gréfica (geografia de los
escenarios, ubicacion de personajes) circulaba por los buses
con otras informaciones (misica, IA, etc). La introduccién del
DRAM Bus nos permitira experimentar un notable aumento de
velocidad en los juegos, y un mayor nivel en la calidad gréfica.

e LOCALIZADO: Con este término nos referimos a un juego
cuyos textos y voces han sido traducidos y doblados a nuestro
idioma. Vamos, que no le falta de nada.

* MANGA: Este es el nombre que se le da a los cémics
japoneses, que se caracterizan por presentar un dibujo
sencillo (que no simple) con fondos poco detallados y
personajes con grandes ojos. Vamos, tipo Dragon Ball. Cuando
un juego muestra estas caracteristicas, hablamos de “look
manga”.

* PCMCIA: Es el nombre de un estandar de comunicacién
que sirve para conectar entre si un sistema electrénico digital
con un periférico. Tradicionalmente, este sistema ha estado
asociado a los ordenadores personales portatiles.

* TEXTURE INTERPOLATION: Este es el nombre de
otra técnica de PlayStation 2 para reducir la pixelacion de los
juegos. Consiste en asignar a los bordes de las texturas
exteriores el color de las adyacentes.

Bl
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;Lucha libre
y plataformas?

& Qué tal por ahi,
playmaniacos? En primer
lugar queria felicitaros
por vuestra fantastica
revista. En segundo,
queria preguntaros cudl
es el mejor juego de
lucha libre. El dinero no
es problema ya que es un
regalo. También quisiera
que me recomendaseis
un plataformas para mi
hermano de 9 afos. Ya
tenemos Tarzan, Rayman,
Bichos, Rugrats, Astérix y
Bugs Bunny. Lo dejo en
vuestras manos.

Miguel Portela Periera (Madrid).

La decision esta entre el
WWF Warzone y el Attitude. El
primero es mas rapido, mas
jugable, pero el Attitude (que
se parece mucho) tiene mas
movimientos y personajes,
aunque es mas lento.

Con respecto a lo de tu
hermano, es obvio que os
faltan titulos de la saga Crash
Bandicoot (que estan en
Platinum) y de Spyro. Otro que
le puede gustar mucho es el
simpatico 40 Winks.

Hola, amigos. Lo primero
es deciros que estais
elaborando la mejor
revista del mercado y que
os sigo desde el nimero
1. Esta es mi pregunta: me
van a regalar o bien una
PS2 o un ordenador, jque
me aconsejais que elija?
Simén Diaz Gonzilez (Asturias)
Si lo que ti quieres es jugar,
lo perfecto es que te compres
una PS2, y méas si eres un
jugador acostumbrado a
consolas. Te va a resultar mas
barato, cémodo y seguramente
también mas gratificante.

PLAY

PlayStation?

Hola amigos de
PlayMania. Tengo la
PlayStation desde enero y
o sé si comprar Resident
Evil 3, Gran Turismo 2 o
Medievil 2? Ademas,
estoy preocupado por si
por el éxito que seguro
que tendra PS2, dejaran
de sacar juegos *“guays”
para la actual. Confio en
vosotros.

Javier Giménez Ceprian (Barcelona)

Vayamos por partes, aunque
los tres juegos gue mencionas
son geniales, quizd el mas
recomendable sea Gran
Turismo 2 por lo larguisimo
que resulta.

Con respecto a los juegos
“guays” para PlayStation, por
el momento no tienes que
preocuparte: no sélo estan
saliendo grandes juegos en
este momento, sino que para

mas adelante también hay
previstas auténticas
maravillas. Obviamente, con el
tiempo dejaran de salir juegos
para PlayStation, pero al
menos durante dos afios mas
seguird teniendo lanzamientos
mas que interesantes.

Juego de rol,
pero con accién

Hola playmaniacos. Me
llamo Jon, tengo 13 aios
y quiero felicitaros por el
gran esfuerzo que hacéis
al sacar una gran revista
cada mes. Acabado el
peloteo, quiero comprar
un juego estilo Alundra.
Me da igual la dificultad,
porque a mi lo que me

- importa es que no sea

aburrido, que las peleas
no sean como en FF,y
sobre todo que sea largo
y esté traducido.

dJon Casas Miranda (Vizcaya)

Bueno, pues nos lo has
puesto muy dificil porque los
Action RPG no se prodigan
precisamente, y menos a(in
traducidos al castellano. De
hecho, en junio se pondra a la
venta Alundra 2y no esta muy
claro que vayan a traducirlo. Lo
(inico que te queda es The
Granstream Saga, aunque hay
gue reconocer que no es una
aventura demasiado dificil, ni
excesivamente larga.

[_‘:a:n —
The Granstream Saga

Problemas tecnicos

Bailando, me paso
el dia bailando...

Hola Playmaniacos. Para
empezar deciros que sois
la mejor revista de Play
que he visto. Ahi va la
cuestion: ;para cuando
Bust A Groove 2? Estoy
subiéndome por las
paredes esperandolo, y
éDance Dance R? Gracias
por vuestra ayuda y
seguid asi.
Jordi Gémez Montané (Barcelona)

Bueno, pues no se sabe nada
de nada de ninguno de los dos
juegos. Bust a Groove 2 no
aparece en los planes de Sony
y a estas alturas no creemos
que llegue a salir. El tema de
Dance Dance Revolution
dependera mucho de coémo
funcione BeatMania en Europa.
Si este divertidisimo arcade de
Konami funciona bien, es mas
que probable que la compaiiia
pruebe suerte con DDR.

Hola amigos de PlayMania, me

El problema es que no me lee

a la primera y otras tengo que
resetear 20 veces para que

afo de garantia, ;qué hago?

Si tienes intencién de comprarte
PlayStation 2 y crees que puedes

que estd, nosotros te recomendamos

llamo Jaime, tengo 14 aios y una
PlayStation de las primeras que
salieron y es muy, muy viejecita.

bien los CDs. A veces me los lee
funcionen. Esta es la pregunta:
;espero a que salga PS2 o reparo
la consola? Me han dicho en el

PowerLine que cuesta 9.300 y un

Jaime Pifiana Moreno (Baleares).

aguantar con tu consola en el estado en

que aguantes. Al fin y al cabo, no falta
tanto para el lanzamiento de PS2. Para
\que los juegos carguen mejor, prueba a

poner la consola en vertical, o incluso a
darla la vuelta totalmente. Parece una
tonteria, pero ayuda cuando el lector ya
anda un poco tocado. Por supuesto,
intenta limpiar bien los discos antes de
ponerlos y evita las huellas de dedos
(tienen mucha grasa) en la medida de lo
posible. Si tienes un poco de cuidado,
seguro que cuando jubiles tu PlayStation
ya tienes la flamante PS2 entre las
manos.

Hola, PlayMania. Tengo la
PlayStation desde hace un afio
aproximadamente y desde los
dos ltimo meses vengo notando
en el televisor donde juego
habitualmente (de 21 pulgadas y
unos 7 aios) que la imagen se
abomba de forma esporadica, lo

que me impide leer ciertos
rotulos. Lo peor es cuando
empieza a pasar continuamente
de la forma normal a la
abombada: es mareante. ;Puede
ser por efecto de la PlayStation?
;Tiene solucién?, ;jsera muy

cara?

José Antonio Mendoza Blanco (Madrid)

Por lo que nos cuentas, parece que el
tubo de imagen de tu apartado esta en
las Gltimas, y aunque tiene arreglo, lo
mas posible es que te salga mas barato
comprar una tele nueva que arreglar la
vieja. Ya sabes, pide un presupuesto y
mira a ver qué te conviene mas. Ese tipo
de averias se producen por el desgaste
que sufre la television,
independientemente de que éste sea por
que pases todo el dia viendo la tele o
todo el dia jugando. No te preocupes,
que la consola no es la culpable.

_/
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La marca del anime.

LAS PELicuLAS

iToda la calidad, humor, acciéon
y emocion de la famosa saga
Tenchi-Muyo!

La hija
de la oscuridad

rtir
|a ventaa pa.
A del 19 de Abril




PERIFERICOS

omo su nombre indica, la

intencion de este pad es incluir

una serie de “evoluciones”
que no vienen en el mando original de
Sony.

Lo mas llamativo es la inclusién de
unos sensores de movimiento (ya
vistos en el Tilt Force 2), que sirven
para transmitir las érdenes sin
necesidad de utilizar la cruceta o el
stick analdgico. Basta con mover el

Lus mejures
o Dual Shock

€D v-Rally Evolution
@ Dual Impact

0 Mad Catz Dual Force

@ Shock 2

-l

Opciones para todos los gustos

o W

sta tarjeta distribuida por
E Aplisoft, contiene 8 tarjetas de

memoria en una, lo que dan un
total de 120 bloques. Eso si, son
bloques comprimidos lo que a la larga
puede dar problemas, aunque hemos
de reconocer que en las pruebas que
hemos realizado no hemos perdido
ninguna partida salvada.

En la parte superior de la tarjeta hay
un display informando el nimero de
tarjeta que se esta utilizando. Para
cambiar este niimero hay que mantener
el botdn select apretado, y con los
botones L1 y R1, iremos cambiando a
las distintas posiciones, algo que

mando hacia los lados, delante o hacia
atrés para conseguir que el personaje
se ponga a andar. La precision va a
depender mucho de nuestro pulso,
tanto que en muy pocos juegos se logra
sacar el maximo partido a este sistema
(algtin simulador de coches o de vuelo).
Si no queréis utilizar este sistema, con
no activarlo basta. La sensibilidad de
los movimientos se puede ajustar en 3
posiciones mediante una palanca
situada en la parte superior del mando.
Otra caracteristica incorporada en el
V-Rally Evolution es la posibilidad de
configurar y programar a nuestro
antojo todas las funciones del mando,
como cambiar el uso de los botones o
aplicar varias acciones al mismo botén.
El disefio, aparte de ser bonito,
consigue una adaptacién a nuestra
mano superior al Dual Shack de Sony,
gracias a su tamaiio sensiblemente mas

grande y a unas gomas adherentes que
proporcionan un mejor agarre.

La calidad de la botonadura, cruceta y
sticks analdgicos es préacticamente
idéntica al pad de Sony, los movimientos
se realizan de forma precisa, las
diagonales se ejecutan sin problemas y
los botones responden a la perfeccién.
No obstante, nos sigue gustando
mas la cruceta del Dual Shock.

Aungue preferimos jugar
de la manera tradicional, con
la cruceta o los sticks y no
con giros de mufieca, y con
la configuracion original de
los botones, nunca estd de
més tener otras opciones. Y
en cuanto a opciones, este
mando es el mas versatil de
todos los que hay para
PlayStation. En tus “manos”
esta la decision.

también se puede realizar una vez
cargado el juego.

Esto (ltimo facilita la bisqueda de los

juegos guardados, y es que al poder
hacerlo directamente en
el men( de carga

de los juegos,

éstos detectan
automaticamente las
partidas.

La tarjeta encaja sin
ningdn problema en la
ranura de la consola,
aunque no con la
suavidad que lo hace la
Memory Card de Sony.

120 bloques de memoria comprimida

En cuanto al tema de los datos
comprimidos, lo (inico que os podemos
decir es que si la tarjeta os
diera algiin problema,
deberfais ir a la tienda y
pedir que os la cambien
por una nueva.
Teniendo en cuenta el
precio, y que no nos
ha dado problemas,
nos parece una
buena compra,
aunque ya szbéis
lo que pensamos
de los bloques
comprimidos...

»

#

M Precio: 2.900 ptas.

M Distribuidor: Infogrames

M Teléfono: 91 329 42 35

M Tipo: Mando Analdgico
W Valoracién: (1B

Ademas de ser comado y jable, este
pad incluye un montdn de opciones extra
coma sensores de movimiento.

M Precio: 2.990 ptas.

M Distribuidor: Aplisoft

M Teléfono: 93 589 54 44
M Tipo: Tarjeta de memoria
M Valoracion: .

Lus Igjurs
0 4 MB Real Memory Card
@ Blaze 4 MB

@ Mad Catz 1 MB

@ Memory Card Sony

€ 8 MB Memory Card




OFERTA
EXCLUSIVA
PARA LOS
LECTORES DE

m_a n_i_al

de descuento en tu compra en

CeNnTRO)

¢ COMO HACER TU PEDIDO?

EN LA TIENDA:

PUEDES PASARTE POR CUALRUIERA DE LOS SETENTA CENTROS MaAIL DE ESPANA Y EFECTUAR
DIRECTAMENTE TU COMPRA. NO TE OLVIDES DE LLEVAR EL CUPAGN ORIGINAL, SIN EL CUAL NDO
PODRAS BENEFICIARTE DE ESTA OFERTA.

PARA SABER CUAL ES TU CENTRO MAIL MAS CERCAND LLAMA AL 902 17 18 19 O coNSuULTA
LA PUBLICIDAD DE ESTA CADENA DE TIENDAS.

POR CORREO:

RECORTA EL CUPON DE DESCUENTO QUE HAY EN ESTA PAGINA E INDICA LOS PRODUCTOS QUE
DESEAS ADRUIRIR. CENTRO MAIL TE ENVIARA TU PEDIDO CONTRA REEMBOLSO.

TOMA NOTA DE LA DIRECCIAN:

CENTRO MAIL

CAMINDO DE HEIRMIGUERAS, 124 PORTAL 5 - 50 F

28031 MADRID

S| TIENES CUALQUIER DUDA SOBRE TU PEDIDO, PUEDES LLAMAR AL 902 17 18 19

DESCUENTD DE 500 FTS. EN GADA ARTICULD O PEDIDO CUYD VALOR SEA SUPERIOR A 7.000 PTs.
OFERTA NO ACUMULABLE A OTRAS PROMOCIONES DE CENTRO MAIL.
PROMDOCION VALIDA HASTA EL 31 DE MAYO peE 2000,

>~ Cupon de pedido

Apellidos

Nimero
Provincia™ . o 0paiphiies D ailis S iaa et C.Postal
Fecha nacimiento

CENTRO

Rlay

(Espafia peninsular 595 ptas. Baleares 795 ptas.)

Forma de pago
O Contra reembolso Urgente
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H PLAY

GUIA DE COMPRAS

Juegos
Arcade

Los imprescindibles

 BEATMANIA

e CAPCOM

GENERATIONS

e FIGHTING FORCE 2

e MUSIC 2000

* TIME CRISIS
(PLATINUM)

JUNGLA DE CRISTAL TRILOGIA (PLAT.)

Compaiifa: Fox Interactive Precio: 3.690 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, P

Tres juegos distintos en un mismo
CD. Tan largo como divertido.

A nivel gréfico se ha quedado un
poco desfasado.

Valoracion: Una gran compra, ya que es un
juego muy variado basado en las peliculas

FIGHTING FORCE 2

Compaiiia: Eidos Precio: 8.490 ptas. jug:1
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.

f Un beat’em up muy divertido, dificil
y con buenos gréficos 3D.

Carece de la variedad de las
aventuras de accién.

Valoracion: Ideal para los que busquen un
beat’em up de jugabilidad clésica.

& oo

I

QUé juego
Comp

rar

Todos los precios que aparecen en esta guia son orientativos

DS: Dual Shock. AC: Analog Controller. V: Volante. P: Pistola.
MC: Memory Card. CL: Cable Link. MT: Multi Tap. R: Raton.

Muchos de vosotros nos habéis pedido que

elaboremos una lista con los mejores juegos

?

de PlayStation, pero ;qué

mejor orientacion que tener

todos los juegos del mercado

comentados, puntuados y con una clara

recomendacion? Justo lo que os

ofrecemos y con un nuevo formato.

ACTION MAN- MISSION XTREME ARMY MEN 3D ARMY MEN: AIR ATTACK
Compaiiia: Hasbro  Precio: 7. 490 pias Bnmpania.3b0 Precio: 7.490 pesetas Compaiiia: 300 Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 N° de es: 1-2 Idioma: Inglés N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Perlférlcos MC, DS. Periféricos: MC, DS. Periféricos: MC, DS.

Muchos gadgets y niveles muy Estos soldaditos de pléstico captan a o] Ahora nuest-os soldados son pilotos

variados. Termina picando,
Se hace demasiado facil para los
habituales de la accion.

; Valoracion: Un estilo a Syphon Filter, pero
«Z/ orientado a los més pequefios.

BEATMANIA
Compaiiia: Konami Precio: 13.990 ptas. jug: 1-2
Idioma: Inglés Periféricos: MC, DS.

Lo divertidisimo que resulta jugar,

sobre todo con el mando que incluye.
‘ Que no te guste ejercer de disc

jokey o seas un torpe con las teclas.

Valoraci6n: Un genial juego musical que hara
las delicias de los que busquen cosas nuevas.

POINT BLANK 2

Compaiiia: Namco

N° de jugadores: 1-8
Periféricos: MC, DS, P
Un juego de pistola de simpético
planteamiento.

g
b‘g ; Jugando solo no es tan divertido.

La sencillez de algunas pruebas.

Precio: 6.990 pesetas
Idioma: Castellano

, Valoracién: Gracias a su desenfadado
L aspecto, puede disfrutarlo toda la familia.

PRO PINBALL: FANTASTIC JOURNEY

Compaiiia: Empire Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

v Recrea a la perfeccién una maquina
real de pinball.

: ’ S6lo tiene una mesa y no es

excesivamente vistoso.

Valoracidn: Si te gustan los pinballs, éste es
uno de los mas realistas que puedes encontrar.

el espiritu del cine bélico.

Pobre gréficamente, con esc2narios
repetitivos y de escasa calidad.

5, Valoracién: Si te gustan las misiones militares
2 ylos defectos técnicos no te molestan....

BUST-A-GROOVE

de helicoptero y lo hacen muy bien.

:l_g ; ‘ Gréficamente es muy simple y su
PLaVSIaUE control es muy sencillo.

6 | Valoracién: Es un mata-mata sencillo, pero que
= divertira de lo lindo a los més pequefios.

CAPCOM GENERATIONS

Precio: 7.990 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Sony

N° de jugadores: 1-2

Pzrlféru:ns- MC, DS.
- Las animaciones de los bailarines y

su sencilla mecdnica.

Que no te gusten los juegos de
baile, porque por lo demas...

Valoraci6n: Si quieres probar algo nuevo, con
este juego de habilidad lo pasarés genial.

MARY KING'S RIDING STARS

Compaiiia: Capcom Precio: 7.490 ptas.
jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.

Cuatro CD s con 14 de los mejores
clasicos de Capcom.

Algunos juegos son s0s0s. Que no te
qgusten los clasicos.

7 Valoracidn: Pese a los afios, algunos de
_/' estos juegos siguen siendo divertidisimos.

PAC-MAN WORLD

Compaiiia: Midas Pre'cin:6.490 pesetas
o Cactell

I:nmpaﬁia: Namco Precio: 5.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano

N° de jugadores: 1-2

Periféricos: MC, DS.
& Un juego para que las nifas disfruten

cuidando y jugando con su caballo.

e ’ Es muy simple y poco variado. Un
" educativo para los “peques”

Valoracidn: Especialmente indicado para nifias,
les ayudara a responsabilizarse y divertirse.

Compaiiia: Codemasters Precio: 7.490 ptas. jug: 1-4
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS, MT.

La cantidad de sonidos gue incluye,
y lo facil que resulta componer.

’ Requiere mucho tiempo para llegar
a controlar todas sus posibilidades.

Valoracion: Més que un juego, se treta de un
programa para componer nuestra madsica.

Perlfém:ns MC, DS.

Reencontrarse con uno de los
personajes clasicos del videojuego.

Pese a sus modos de juego, resulta
un poco sosete.

) Valoracién: Recomendado para mitémanos y
=/ aquellos que quieran conocer a este clasico.

PONG
Compaiiia: Atari Precio: 8.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano

Periféricns MC, DS, MT.

f La jugabilidad del clésico potenciada
con numerosos tipos de retos.

Gréaficamerte es sosote. Algunos
retos llegan a desesperar.

7 Valoracion: Diversitn a més no poder, capaz
X/ de enganchar por su incombustible jugabilidad.

PRO PINBALL: TIMESHOCK!

Compaiiia: Empire Precio: 2.990 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.
f Un juego de petacos muy realista y
a un precio irresistible.

Sélo tiene una mesa y se echa en
falta alguna vista més.

Valoracidn: Este es uno de los pinballs mas
@ e que puedes encontrar.

POY POY 2 SOUTH PARK CHEF’S LUV SHACK SPEC OPS: STEALTH PATROL TAI-FU
Compaiiia: Konami Precio: 7.990 pesetas Compaiiia: Acclaim Precio: 7.490 pesetas Compaiiia: Take 2 Precio: 8.490 pesetas Compaiiia: Activision Precio: 7.990 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT. Periféricos: MC, DS, MT. Periféricos: MC, DS. Periféricos: MC, DS.
Jugando varios es realmente Las variadas pruebas de habilidad y La realista ambientaci6n militar y el f Simpético beat’em up para los més
divertido. el sentido del humor South Park. control de los soldados. pequefios.

Muy parecido a la primera parte.
Jugando solo pierde interés.

. Valoracion: Ver a cuatro jugadores arrojandose
6 Juga
2/ cosas a la cabeza es muy divertido.

Que no esté traducido, y sus eternos
tiempos de carga.

, Valoracién: Un titulo ideal para disfrutar en
./ compaiiia de 3 amigos que ademés sepan inglés.

o

Gréaficamente es un poco feote y los
enemigos son un poco tontos.

6 Valoracidon: Pese a sus tintes estratsgicos y
2 su buena ambientacién cansa pronto.

Resulta un tanto simple y termina
por hacersz repetitivo.

(5 Valoraci6n: Por sus simpaticos graficos y
2/ personajes lo sabran disfrutar los més jovenes.



—Juggos Arcade ¢ Pistolas ¢ Plataformas

GUIA

TIME CRISIS (PLATINUM)

TRUE PINBALL (PLATINUM)

UN JAMMER LAMMY

DE COMPRAS

URBAN CHAOS

Compaiiia: Namco Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, P

Una perfecta conversion de la
recreativa, y ademds con extras.

‘, Cuando ya te conoces el recorrido,
pierde interés.

Valoracién: Un juego de pistola muy bueno
que enganchara a los sequidores del género.

Juegos de =3
Plataformas

Los imprescindibles

* ABE’S ODDYSEE

(Platinum)
* APE ESCAPE
 CRASH BANDICOOT 3
(Platinum)
e SPYRO 2
* TOY STORY 2

ABE'S ODDYSEE (PLATINUM)

Compaiiia: GTI Precio: 3.990 pesetas

N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano

Periféricos: MC.

,'. Un precio irresistible para un juego
que llega a enganchar de verdad.

‘ Que nc te gusten los plataformas
diffciles, ni pensar demasiado.

. Valoracion: El juego perfecto para todo aquel
que disfrute con retos muy complejos.

BICHOS (PLATINUM)

Compaiiia: Disney/Sony  Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.
¢ f Su parecido con la pelicula.
Es larga y dificil.

; Las camaras entorpecen la
jugabilidad.

Valoracién: Como la pelicula, para todos los
piblicos. Es divertido y sabe picar al jugador.

CRASH BANDICOOT 3 (Plat.)

Compaiiia: Sony Precio: 3.490 ptas.  jug: 1
Idioma: Casteliano Periféricos: MC, DS.

- : .
gx f Excelentes gréficos, largo, variado y

muy divertido. El mejor de la serie.

L e Nada, salvo que no te gusten los
' “;"ﬁ ‘ plataformas. Una gozada.

Valoracidn: Tiene un encanto irresistible y
més alin después de su salto a Platinum.

SPYRO 2

Compaiiia: Sony
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Muy bonito, largo y plagado de
sorpresas.

; Su look infantil puede echar para
atrds a los més talluditos,

. Valoraci6n: Cualcuier amante de las
plataformas disfrutara sus muchas alternativas.

Precio: 7.990 ptas.
Idioma: Castellano

Compaiiia: Ocean Precio: 3.990 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC.

f Cuatro mesas a cual més divertidas
w ¥ a un buen precio.

; No es demasiado realista y alguna
mesa flojea.

7 ) Valoracion: Se deja jugar a las mil maravillas y
J resulta realmente divertido.

RISING ZAN

Compaiifa: Sony Precio: 6.990 pesetas

N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS.

< I f Es un divertidisimo juego musical.
d . Su simpatfa y sus melodias.

Que no esté doblado.

Echamos en falta méas canciones.

7 Valoracién: Es junto a Bust A Groove, el
_) mejor juego musical que podéis encontrar.

XENA: WARRIOR PRINCESS

Precio: 7.490 pesetas

Compaiiia: Agetec
Idioma: Castellano

N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
f Es divertido y simpaticén gracias a
sus sencilla mecdnica.

Técnicamente es feote y los
escenarios son repetitivos.

6 Valoracion: Es un juego facil y entretenido, lo
8 quealalarga lo hace monétono.

40 WINKS

Compaiiia: Universal Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.
I f Explosivo apartado grafico que
recrea a la perfeccion la serie.
* Por desgracia, los 24 niveles pueden
hacerse demasiado cortos.

7 ) Valoracién: Mas accién y menos puzzles que
J un TR: ideal si prefieres luchar a pensar.

ABE’S EXODDUS

Precio: 7.490 pesetas

Compaiiia: GTI
Idioma: Castellano

N° de jugadores: 1

Periféricos: MC, DS.

2 1_ Buenos graficos 3D para un juego
simpatico con algo de aventura.

; Puede resultar muy infantil para los
jugadores mas maduritos.

9 Valoracién: Un plataformas ideal para los
J mas jovenes: Resulta muy variado y entretenido.

APE ESCAP

Compaiia: Sony  Precio: 7.990 ptas.  jug: 1
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.

f Su original planteamiento.
El completo uso del Dual Shock.

A ; Las camaras no ofrecen siempre la
1ato mejor perspectiva.

Valoracidn: Uno de los mejores y mas
originales plataformas 3D.

CROC 2

Precio: 4.990 pesetas

Compaiiia: GTI
Idioma: Castellano

N° de jugadores: 1
Periféricos: MC.

o) f Su soberbio apartado gréfico. La
7 5 complejidad de los puzzles.
17 $ ; Muy parecido a Abe “s Oddysee y,
por lo tanto, muy dificil.

Valoracidn: Un plataformas 2D sin igual.
Ideal para los que busquen retos muy dificiles.

ASTERIX

Compaiifa: Infogrames
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
Su interesante mezcla de
plataformas y estrategia.

& R ; Tiene un control poco fiable.
Gréficamente es algo pobre.

Precio: 6.990 pesetas
Idioma: Castellano

6 ) Valoracién: Un plataformas entretenido, con
J pinceladas de estrategia tipo Risk.

BUGS BUNNY PERDIDO EN EL TIEMPO

Compaiiia: Infogrames Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.
4] f Es variado, largo y est4 plagado de
4--' situaciones curiosas.
¢ ‘ El control y las cdmaras pueden
ponernos en mas de un apuro.

b

7 ) Valoracion: Un plataformas 3D muy
J simpético, aunque técnicamente pierde.

GEX: DEEP COVER GECKO

Precio: 8.490 pesetas

Compaiiia: Eidos
Idioma: Castellano

N° de jugadores: 1

Periféricos: MC, DS.
,' Ser policias nos oferta una gran
variedad de misiones.

‘ Técnicamente es muy flojo, lo que
influye en la jugabilidad.

6) Valoracién: Es un juego muy divertido, pero
_) para disfrutarlo hay que olvidar sus deficiencias.

AVENGER PRO

Distribuidora: Ardistel Precio: 7.990 ptas.
Con un aspecto muy similar al 3
de la G-Com, ésta es la mejor = }
pistola actual. Tiene un disefio {
muy atractivo y atna las virtudes )
de todas las demads pistolas.

mejor compra que
anto por calidad como

por precio.

Distribuidora: Nostromo

Precio: 4.990 ptas.
Pequeiia, fiable y manejable,
incluye sistema de vibracién, un

botén que simula los efectos del : ;
pedal y otro para armas especiales.
Es compatible con todos los

(G-CON NAMCO_________ |

Distribuidora: Sony

Es la pistola mas fiable del
mercado y la de mejor calidad,
pero s6lo compatible con los
juegos de Namco y carece de
vibracion, retroceso o pedal,

PREDATOR 2

Distribuidora: Nostromo Precio: 7.990 ptas.

Es voluminosa, de aspecto
espectacular y compatible con
todos los juegos e incluye unas
mirillas telescopicas para poder
apuntar mejor y un pedal.

o aloracidn: La mirill:
a pistol. e

HEART OF DARKNESS (PLAT.)

Precio: 7.490 pesetas

Compaiiia; Fox Interactive
Idioma: Castellano

N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
a2 Largo, divertido y especialmente
2 muy, muy, variado.

‘ El control de las cdmaras y una
dificultad poco equilibrada.

7 ) Valoracién: Aunque menos original que Ape
J Escape o Crash 3, resulta igual de divertido.

LOS PITUFOS

Compaiiia: Crystal Dinamics Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.
f Un plataformas 3D largo y lleno de
sorpresas y distintos retos.

Las camaras a veces son un
auténtico incordio.

7 ) Valoracion: Su divertida mezcla de retos de
J habilidad e inteligencia lo hace muy atractivo,

LUCKY LUKE

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Infogrames

N° de jugadores: 1

Periféricos: MC.

f Sus simpiticos héroes y sus
coloristas escenarios.

‘ Un juego de corte infantil, que a los
mayores les resultar4 facilon.

9) Valoracién: Por su tematica y dificultad es
< ideal para los pequefios de la casa.

SPYRO (PLATINUM)

Precio: 3.690 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Infogrames
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
5 f Una simpética recreacién pseudo 3D
S ] de las aventuras de Lucky Luke.

P * El control no esté bien ajustado y
o gréficamente resulta sosote.

6 ) Valoracion: Ahora tiene un precio que
J permite pasar por alto sus defectos.

TARZAN

Compaiiia: Sony Precio: 3.490 pesetas

N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS.

f La amplitud de sus mundos 3D y la
precision del control del drag6n.

Mg :
WA (B ‘ Resulta demasiado fcil, pese a que
‘ ot | tiene muchisimos niveles.

Valoracién: Su paso a Platinum hace de este
plataformas uno de los mejores del momento.

Precio: 7.990 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Disney
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
> f Una fiel adaptacién de la pelicula
con muchas alternativas.

; Para los més expertos puede
resultar demasiado fécil.

J) Valoracidn: Una excelente puesta en escena
del ltimo gran éxito cinematogréfico de Disney.

Compaiiia: Infogrames Precio: 4.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC.

Un plataformas de atractivos
gréficos y variado desarrollo.

‘ Una vez terminado, no incita a
volver a jugar.

7 ) Valoracidn: Son plataformas inteligentes
L estiio Abe, pero mucho més asequibles.

TOY STORY 2

Compaiifa: Disney  Precio: 8.490 ptas.  jug: 1
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.

y Un gran plataformas 3D con todo el
S humor y la diversién de fa pelicula.

- ‘ Las cémaras no son muy fiables,
pero no molestan demasiado.

. Valoracién: Un gran plataformas, lleno de
alternativas, largo y dificilillo. Muy divertido.

Precio: 6.990 ptas.

B
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VE 2 (PLATINUM)

Precio: 3
Idioma: In

Compaiiia: A«
N° de 1ugadnres
Periféricos:

Se hace muy adictivo, y tiene
muchos modos de juego.

Jugando solo se acaba
relativamente pronto.

Valoracion: Es el clésico “revienta pompas”,
altamente adictivo y con un precio muy bajo.

Compaiifa: Virgin

Precio: 6.990 pe
N° de jugaltores Idioma:
Periféricos:

B 1 ,# Muchos modos de juego y no menos
D | niveles para superar.
i | Es demasiado parecido a Bust A
v Move 2.

Valoracidn: Es como Bust a Move 2, aunque
=/ menos absorbente y divertido.

BARRACUDA 2

Distribuidora: Netac Precio: 3.990 ptas.

No sélo es programable, si no
que ademas sus sticks
calidad) son compatibles
también con juegos digitales.
Es comodo y ofrece una
excelente vibracion.
£7™ Valoracion: El precio
pe den merecer |a pena.

Distribuidora: Guillemot Precio: 4.990 ptas.

El primer mando
inalambrico que es
analogico. También hay
una version con cable por
3.990 pesetas. Es
grande, pero comodo

m Valuracm Es 1007
d

« COLONY WARS: RED SUN
« QUAKE I
* MEDAL OF HONOR

ASTEROIDS
Compaiiia: Activision
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
Mantiene la jugabilidad clésica, pero
con atractivas novedades.

A la larga se acaba tornando
sumamente repetitivo.

Precio: 3.990 pesetas
Idioma: Inglés

) Valoracién: La nueva versién de este clésico
./ intemporal es ideal para los mas “carrozas”.

EAGLE ONE: HARRIER ATTACK

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Infogrames
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS, AJ.
El excelente control de Harrier y las
posibilidades que aporta.

Gréficamente es inferior a Ace
Combat 3, resulta un poco s0so.

6 ) Valoracién: Es la nica alternativa a la saga
Ace Combaty la supera en variedad.

MILLENIUM SOLDIER: EXPENDABLE

Compaiiia: Son) Precio: 6.9

N° de jugadores: Idioma:
Periféricos: VIC, DS

B Personajes Disney y la jugabilidad
3] cldsica de Tetris: irresistible.

;5}‘ Jugando sélo se hace muy corto. Es
‘ demasiado facildn.

7 Valoracion: Es el Tetris ideal para los mas
jovenes, sobre todo jugando a dobles.

DUAL IMPACT

Distribuidora: Netac Precio: 3.990 ptas.

Tiene unas prestaciones muy
similares a las del Barracuda
2, salvo en que no es
programable y que no se
pueden cambiar los sticks
para jugadores zurdos.

impresion € a un precio muy aju.

PS CHALLENGER

Distribuidora: Nostromo Precio: 4.990 ptas.

Parecido a Dual Impact y

al Dual Shock, pero no

destaca especialmente

por ninguna de sus
caracteristicas. No pasa /
de correcto.

Valoracid
pero de calida

ACE COMBAT 3

Compaiiia:
Idioma: |
Sabe hacerse adictivo a més no

poder, ya sea solo 0 acompaiado.

Al principio cuesta hacerse con el
concepto del juego.

6 Valoracidn: Tan original como complicado.
2/ Ideal para quien guste de “comerse el tarro”.

Distribuidora: Sony Precio: 4.200 ptas.

Calidad incuestionable,
comodidad y sencillez son
las principales virtudes de
este mando que ademas
podemos encontrar en
varios colores. El mas

V-RALLY PAD EVOLUTION

Distribuidora: Infogrames Precio: 2.990 ptas.

Responde a los movimientos
que hagamos con los brazos,
pueden configurar sus botones
de maltiples maneras y como
mando ana o funciona a
las mil maravillas.

£ Valoracion
muchas opcioni

ALIEN TRILOGY (PLATINUM)

Precio: 7.990 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Namco

N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS, AJ.
Gréficamente es el mejor de la serie
y mantiene |a misma jugabilidad.

‘ El desarrollo de las misiones es muy
parecido al de la entrega anterior.

, Valoracidn: Este mata-mata con aspecto de
L/ simulador es el mejor, aunque poco original.

COLONY WARS: RED SUN

Compaiiia: Psygnosis Precio: 4.990 ptas.  jug:1
Idioma: Castellano  Periféricos: MC, DS.

\ Su adul:tlvo desarrollo, su gran
P et ; control y su espectacularidad.
RED SO

i, ; Que no te gusten este estilo de mata-
oy Silic mata en plan simulador.

Valoracion: El mejor shoot’em up del
momento, por duracion, calidad y diversién.

OMEGA BOOST

Precio: 3.790 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Acclaim
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
! f El agobiante y tétrico ambiente de la
saga cinematogréfica Alien.

Graficamente se le notan los afos
frente a juegos mas recientes.

Valoracidn: Extenso shoot”em up stbjetivo,
que recoge lo mejor de las tres peliculas.

DOOM (PLATINUM)

Compaiiia: Midway Precio: 3.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC.

Fue el primer mito de los shoot"em
ups subjetivos.

Hoy por hoy ha sido superado en
todos sus apartados.

Valoracidn: Frente a Quake II tiene poco que
2/ hacer, pero su bajo precio lo hace atractivo.

G-POLICE 2: WEAPONS OF JUSTICE

Precio:5.990 p
Idioma: Cast

Compaiifa: Sony
N° de jugadore

La progresiva dificultad invita a
seguir jugando.

Pese a que tiene muchos modos de
juego, es muy monétono.

Valoracidn: Es un concepto original, aunque
J graficamente es pobre y se hace repetitivo.

IEYT

THE NEXT TETRIS
Compaiifa: T&E Soft Precio: 7.490 pes
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés

Periféricos: MC.

Una nueva versién del clésico Tetris
con la jugabilidad de siempre.

No aporta nada interesante a otras
versiones més innovadoras.

6 ) Valoracién: Una actualizacién del clasico
J Tetris, bastante norma ita.

MAD CATZ DUAL FORCE

Precio: 4.290 ptas.
e B .

Distribuidora: Proein

Sus sticks son compatibles zon
juegos analgicos y digitales,

la cruceta es comparable a la §
del Dual Shock, modo y
tiene dos lmlones analégicos
compatibles con NegCon.

al Dual Shock

DUAL FORCE V-RALLY 2

Precio: 2.790 ptas.

. Genial.

Distribuidora: Infogrames

No aporta nada

especialmente

interesante con respecto

a Dual Shock, sélo su

precio y ser compatible

con Neg-Con.
Valoracion: Un
buen p

ARMORINES

Compaiija: Acclaim  Precio: 7.490 ptas.  jug:1
ldwma- Castellano  Periféricos: MC, DS.

Esta bien ambientado, es trepidante
y los enemigos son muy listos.

Técnicamente podria haber estado
mejor, mas variado y brillante.

7 Valoracidn: Tras los dos grandes, Armorines
J es |a mejor opcion para amantes del género.

MEDAL OF HONOR

Compaiiia: Psygnosis Precio: 6.99C pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

s
El aumento de naves controlables y
el elevado nimero de armes.

La mecdnica de las misiones se
vuelve muy repetitiva.

, Valoracidn: Supera en todo a su antecesor.
Es un buen mata-mata con toques de simulador.

QUAKE II

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Inglés

Compafiia: EA
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

La inteligencia artificial de los
enemigos v la ambientacién.

Técnicamente queda por debajo de
Quake II, ¢l rey de los shoot “em ups.

Valoracién: un fabuloso shoot “em up
subjetivo ambientado en la IT Guerra Mundial.

R-TYPE DELTA

Precio: 6.490 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Infogrames
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

;5 f Su Jugablhdad clésica y sus cuidados
graficos.

el “ ; Las excesivas explosiones dificultan
s o amenudo la visibilidad.

5) Valoracion: Pese a ser un juego nuevo
=/ recuerda en exceso a los clésicos mata-mata.

Precio: 5.990 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Sony

N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
El sdlido y explosivo apartado
gréfico. El disefio de los mechas.

Para los més curtidos en el género
puede hacerse corto.

Valoracidn: Un verdadero espectéculo visual
/ plagado de momentos sorprendentes.

Z

Precio: 8.490 ptas.

Compaiiia: Activision
Idioma: Inglés

N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT.
Tiene uno de los motores craficos
més sélidos de PlayStation.

Sélo podemos reprocharle los
molestos tiempos de carga.

Valoracion: es el mejor shoot “em up
subjetivo de PSX. Genial en todos los aspectos.

Precio: 5.990 pesetas
Idioma: Inglés

Compaiiia: Irem

N° de jugadores: 1

Periféricos: MC, DS.

el f Supone el regreso de uno de los
mitos mas importantes del género.

; No presenta demasiadas fases. Nos
quedamos con ganas de mas.

7 ) Valoracién: Los amantes del género no
& podran resistirse a este reencuentro.



Aventuras >
de Accion

Los imprescindibles
« DINO CRISIS

* MEDIEVIL 2

* METAL GEAR SOLID

* RESIDENT EVIL 3

* SYPHON FILTER 2

* TOMB RAIDER IV: THE
LAST REVELATION

[MEDIEVIL2 |

Compaiiia: Sony Precio: 4.490 ptas.  jug: 1
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.

% y f Poder quitarse la cabeza. Su variado

desarrollo y sus excelentes gréficos.

Que pueda hacerse corto.
Las cdmaras dan algo de guerra.

Valoracién: Una aventura desenfadada y tan
divertida como sorprendente.

SOUL REAVER

Aventuras de accion ¢ Joysticks

007 EL MANANA NUNCA MUERE

Compaiiia: EA Precio: 7.490 ptas.

N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés

Periféricos: MC, DS.

f La gran variedad de situaciones
basadas en las peliculas de Bond.

; Se puede asemejar demasiado a
Syphon Filter, aunque no en duracién.

Valoracién: Una opci6n fenomenal para los
que busquen acci6n, aventura y mucha variedad.

DINO CRISIS

Compaiifa: Capcom
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

f La variedad de los puzzles y el
disefio de los dinosaurios.

" No llega a alcanzar el climax ni la
ambientacién de Resident Evil.

Valoracién: Es una aventura apasionante, al
estilo Resident Evil, pero muy diferente.

METAL GEAR SOLID

Precio: 8.490 ptas.
Idioma: Castellano

Compaiiia: Konami Precio: 6.990 ptas.
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

B f Su original planteamiento y su

° espectacularidad gréfica.

‘ Puede llegar a resultar demasiado
corto. jiQueremos més!!

Valoracién: Un juego dnico, imprescindible
para los amantes de Ia aventura y la accién.

RESIDENT EVIL 2 (PLATINUM)

AKUJITHE HEARTLESS

DE COMPRAS

CRUSADERS OF MIGHT &MAGIC

Compaiifa: Eidos Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

f Gran calidad gréfica y estupenda
ambientacién vudq.

‘ Demasiado lineal y repetitivo. Le
falta cierto carisma.

7 ) Valoracién: Estilo Tomb Raider, pero sin
grandes retos de inteligencia y habilidad.

[FEAR EFFECT: = = iy

Compaiiia: Eidos  Precio: 8.490 ptas.  jug:1
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.

f Un concepto de juego innovador,
original y sorprendente.

Tiene unos tiempos de carga que
llegan a hacerse desesperantes.

7 ) Valoracién: Es una maravilla técnica y digna
_/ de jugarse. Eso s, &rmate de paciencia.

RESIDENT EVIL 3: NEMESIS

Compaiiia: 300 Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.
La acertada mezcla de RPG con
aventura 3D tipo Tomb Raider.
‘ Niveles muy repetitivos y apartado
gréfico muy flojo en general,

7 ) Valoracién: Resulta muy divertido y largo,
= pero més por su desarrollo que por su técnica.

MEDIEVIL (PLATINUM)

Compafiia: Sony Precio: 3.490 pesetas

N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS.

2 # Grdficos brillantes, situaciones
variadas y divertido argumento.

4 ’ Aungue es largo no resulta
g0 | demasiado dificil.

Valoracidn: Una estupenda aventura que
sabe gustar a todo tipo de usuarios,

MISSION: IMPOSSIBLE

Compaiiia: Infogrames Precio: 4.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.
* Fiel adaptacién de la pelicula. Tiene
un largo y variado desarrollo.

‘ El doblaje, el control y los graficos
no estan excesivamente logrados.

7 ) Valoracién: Ideal para aspirantes a espia
—~ que busquen una variada aventura,

SILENT HILL

Compaiiia: Capcom Precio: 3.990 pesetas

N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano

Periféricos: MC.

1 Gréficos geniales, absorbente
desarrollo e inigualable ambientacion,

* Pese a sus muchos secretos, puede
hacerse algo corto.

o Valoracién: Sorprende y engancha desde el
primer momento. Un Platinum imprescindible.

EPL 1- AMENAZA FANTASMA

Precio: 8.490 ptas.
Idioma: Castellano

Compaiifa: Capcom
N® de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
' El mejor de la serie por gréficos,
ambiente y tension.

‘ Pese a los novedades se parece
mucho al RE2.

Valoracién: Un juego imprescindible para los
amantes del género: accion y tension a mares.

SYPHON FILTER

Compaiiia: Eidos
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS,
‘t Su soberbio doblaje, su envolvente
historia, los grificos...
; Resulta dificil hacerse con el control
del personaje. El juego de cAmaras.

Precio: 8.490 ptas.
Idioma: Castellano

Valoracién: Si buscas una alternativa a la
saga Tomb Raider, es una opcién ineludible.

TENCHU (PLATINUM)

Compaiia: Lucas Arts Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS,
f La fiel adaptacién del ambiente y
argumento de la pelicula.

‘ El desarrollo es muy lineal. ¥ el
sistema de cdmaras engaa.

Valoracién: Ideal para todos los seguidores
de la saga galdctica. Es tan largo como dificil,

TOMB RAIDER III (PLATINUM)

Compaiifa: 989 Studios
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
B f Muchisima accién, ritmo trepidante,
montones de armas...
Las animaciones y el control: al
principio cuesta acostumbrarse.

. Valoracion: Si tienes 18 afios y piensas que
Metal Gear tenia poca accién, este es tu juego.

Precio: 6.990 pesetas
Idioma: Castellano

VAMPIRE HUNTER D

Compaiiia: Activision Precio: 4.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.
= H"EH“ f Su ambientacién y estilo de juego

i tipo Metal Gear.
o

= - i ‘ Los oscuros y tristes gréficos.
T A la larga se hace monétono.

) Valoracidn: Si te gustan los juegos basados
" enelsigilo es una buena opcidn.

TOMB RAIDER IV

Compaiiia: Eidos Precio: 7.990 pesetas
N° de jugadores: 1 _ Idioma: Castellano
. f El mejor de la serie por gréficos,
ambientacién y desarrolio.

‘ Algiin problemilla en las rutinas de
colision y los parpadeos.

Valoracién: Un juzgo imprescindible que sabe
atrapar obsesionar y y, sobre todo, divertir.

Compaiiia: Eidos Precio: 4.490 pesetas
N® de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: DS, MC.
f Es el Tomb Raider ms variado y
también el mas frenético.

‘ Carece de el ambiente tenso de
otras entregas.

Valoracién: Los seguidores de Lara pueden
completar su coleccion a un excelente precio.

Distribuidora: Nostromo Precio: 3.990 ptas.

Ademds de su ctacular aspecto,

Distribuidora: Sony Precio: 9.990 ptas.
Es compatible con analogico y w

digital. Ofrece un inmejorable

control en simuladores de -

vuelo, aunqgue se adapta a

cualquier tipo de juego.

Compaiiia: Capcom Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: DS, MC.
f Su gética ambientaci6n y su estilo
tipo Resident Evil.

; Sus defectos técnicos, especialmente
de control, le restan entergs.

5 ) Valoracion: Una pena que los defectos técnicos
<2 no nos dejen disfrutar a tope de su desarrollo.

Distribuidora: Nostromo Precio: 6.990 ptas.

Es compatible con todos los istemas,
incluido NeGcon, y ofrece ducido

Distribuidora: Sony Precio: 9.490 ptas.

Es id ra juegos de lucha Y
Su calidad es inmejorable y
la palanca recrea con

las de la maquinas

a2 ®
L ]
a®>®

Compaiifa: Konami
N° de jugadores: 1
Perif DS,

Precio: 8.490 ptas.
Idioma: Castellano

,
f La esotérica trama en la que nos
sumerge. Su ambientacién.

; En control es dificil y se echa en
falta algo més de calidad grafica.

Valoracién: Si quieres pasar miedo de verdad
y disfrutar de una aventura dnica, no lo dudes.

SYPHON FILTER 2
Compaiiia: Sony Precio: 7.490 ptas. jug:1-2
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.

f Més completo que la primera parte,
en todos los aspectos.

‘ No se han corregido los problemas
de control y ni las animaciones.

0 Valoracion: Una excelente aventura de corte
realista, con accion mas trepidante que nunca.

Frsri o La Amrmia

ARCADE STICK ASCIIWARE

Distribuidora: Ascii Precio: 5.990 ptas.

Esta homologado por Sony,

t una excelente calidad,
a grande y

es ideal p. cades de

lucha y sho

DEVASTATOR

Distribuidora;: Proein Precio: 4.595 ptas.

s pequeiio que los demas, lo que no le
resta comodidad, tiene la
ventaja de tener los botones
como en el pad.
, Se pueden girar.

Valoracién a
d precio y




Juegos de
Velocidad

Los imprescindibles
« CRASH TEAM RACING
+ COLIN MCRAE RALLY

(Platinum)
¢ DRIVER
» F-1 RACING CHAMP.
» GRAN TURISMO 2

Compaiifa: EA Sports Precio: 7.490 ptas. jug: 1-2
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS, V.
La temporada del 2000 en un juego
espectacular y emocionante.

Le falta algo de chicha como
simulador y le bailan texturas.

Valoracién: Si te gusta la Férmula 1 y buscas
el mejor especéculo, éste es tu juego.

MPRAS

COLIN McRAE RALLY (PLAT.)

Compaiiia: Codemasters  Precio: 4.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V.

La variedad de paises y tramos que
presenta el juego.

El control puede resultar poco real.
El coche patina demasiado.

Valoraci6n: Hasta la llegada de V-Rally 2era
el mejor simulador del mercado.

DESTRUCTION DERBY 2 (PLAT.)

Compaiiia: Psygnosis Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés

Periféricos: MC.

Poder destruir a los otros coches
mientras corremos.

A nivel técnico y gréfico ha quedado
un poco desfasado.

Valoracidn: Si te gustan las carreras en plan
Mad Max, DD2 no te defraudara.

F-1 RACING CHAMPIONSHIP

Compaiiia: Ubi Soft Precio: 7.990 ptas. jug:1-2
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS, V.

- Vil Una gran calidad gréfica y muchos
2 f grados de dificultad.

‘ Que sea la temporada del 99, y que

resulte en exceso sobrio.

Valoraci6n: Mas completo que F-1 2000, sin
embargo, menos espectacular.

GRAN TURISMO 2

Compaiiia: Sony Precio: 8.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano

Todo: conduccién real, 1000 coches,
49 circuitos, 60 pruebas de carné...

‘ Algin problemilla con el popping,
pero totalmente perdonable.

Valoracién: Un titulo imprescindible para los
amantes de fa velocidad. Una auténtica joya.

IR TRt e

3

MICROMACHINES V3

Velocidad

CRASH TEAM RACING

Compaiiia: Sony Precio: 7.990 ptas. jmg:1-4
Idioma: Castellano  Periféricos: MC, DS, MT, V.

a Figm f Preciosos circuitos, acertado Zontrol
Is" c ¥ una extensa duracién.

Que no te gusten los juegos d2
carreras con Karts.

Valoracidn: Un divertidisimo arcade de
carreras que sabe divertir a todo el mundo.

DRIVER

Compaiiia: GTI
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS, V.

El sobresaliente apartado grafico, el
control del vehiculo, el doblaje.

Aunque acaba siendo un poco
repetitivo, no llega a cansar.

'Valoracién: Es un juego muy original,
altamente adictivo y jugable. Cémpratelo ya.

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Castellano

FORMULA 1 ‘97 (PLATINUM)

Compaiiia: Psygnosis Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, V.

Y Estan presenzes todos los circuitos y
R e f escuderfas reales.

Que no te guste la Férmula 1,
porque es el mejor juego que hay.

Valoracién: Es el més completo de toda la
saga de Psygnosis, pero. claro, sin actualizar.

GTa 2 GRAN TURISMO (PLAT.)
Compaiiia: Take2/DMA Precio: 8.490 pesetas Compaiia: Sony Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Periféricos: MC, DS, V.

f Largo, variado, divertido. Pod=r
conducir cualquier coche.

‘ Es un juego violento y bastanze
sosote a nivel gréfico.

, Valoracién: No tiene el enfoque realisza de
L/ Driver, aunque si ms opciones y alternztivas.

' Es el mds realista, completo y
jugable de todo el catélogo de PSX.

La cercana aparicién de su secuela
le resta algo de interés.

Valoracién: Una obra maestra como la copa
de un pino. Una compra indispensable.

DEMOLITION RACER

MICROMANIACS
Compaiifa: Codemasters Precio: 7.990 ptas.
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS, MT.

Lo divertido de los circuitos y lo bien
realizados que estan.

Los personajes deberian ser mas
variados.

7 Valoracion: Un divertido y original arcade de
\) carreras, genial para disfrutar en compafifa.

RIDGE RACER TYPE 4 (PLATINUM)

Compaiifa: Infogrames Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, V.

Carreras donde, ademas de correr,
hay que destrozar a los rivales.

No tarda en nacerse monétono y
graficamente podria ser mejor.

5 Valoraci6n: Es la misma idea de Destruction
\..J Derby y éste dltimo es mucho mejor.

MONACO GRAND PRIX 2

Compaiiia: Codemasters  Precio: 4.490 pesetas
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, MT.
P Los circuitos, que recrean lugares
4 tan curiosos como la cocina.

Es antiguo, y se nota, pero es
totalmente perdonable.

7 ) Valoracién: Un divertidisimo arcade de
«Z“/ velocidad con coches en miniatura.

RALLY CHAMPIONSHIP

Compaiifa: Namco Precio: 3.490 pesetas
i Eastell

Compaiifa: Ubi Soft Precio: 6.490 pesetas

N° de jugadores: 1-2

Periféricos: MC, DS, NG.
f El motor gréfico es muy sélico.

" 5 Tiene un gran nimero de coches.

Foofh Se echan en falta coches reales y
més circuitos.

Valoracion: Supone la culminacién de una
saga de conduccién mitica.

ROAD RASH JAILBREAK

N° de jug: es: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V.
Ly | El circuito de Mdnaco, que es
- idéntico al real.

Graficamentz no es tan explosivo
como F1 ‘97, y no tiene licencia.

7 ) Valoracion: Es un duro competidor para la
J saga F1 97, al que no iguala por poco.

ROLLCAGE STAGE II

Precio: 7.490 ptas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Electronic Arts
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, V.
Sus detallados gréficos y contar con
rallies reales.

Los movimientos son bruscos y a
veces se ralentiza.

6 Valoracion: Tiene poco que aportar frente a
mosntruos del género de la talla de Colin McRae.

Compaiiia: Electronic Arts Precio: 7.490 aesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. MT.

,_,,,";""','. ol Divertidos modos de juego y un

e sencillo planteamiento arcade.

L% S =

A ‘ Puede hacerse en exceso manétono
yStat jugando sélo.

73 Valoracién: Un buen arcade de motos, muy
L espectacular y divertido, pero le falta variedad.

Compafiia: Psygnosis Precio: 4.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.
Una gran sensacidn de velocidad y
algunos originales modos de juego.

Es muy parecido a su antecesor, y
sigue siendo fécil despistarse.

) Valoracién: Un arcade futurista, muy bien
«_~ realizado y rapido, aunque un poco alocado.

SLED STORM SPEED FREAKS SOUTH PARK RALLY SUPERBIKE 2000

Compaiiia: Electronic Arts Precio: 3.990 pesetas Compaiiia: Sony Precio: 7.990 pesetas Compaiiia: Acclaim Precio: 7.490 pesetas Compaiiia: Electronic Arts Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Periféricos: MC, DS, MT. Periféricos: MC, DS, MT. Periféricos: MC, DS.

B3, o Es el primer titulo que nos permite
o conducir motos de nieve.

()
El rebuscado sistema para realizar
n acrobacias.

(4

6 ) Valoracién: Participa en un divertido torneo
2 de SnowCross realizando acrobacias.

TOCA TOURING CAR 2

Compaiiia: Codemasters  Precio: 8.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V.

Tiene un control y un apartado
gréafico muy realista.

No transmite una sensacién de
velocidad demasiado elevada.

, Valoracién: Pone a nuestra disposicién todos
L/ los vehiculos y circuitos de la competicién real.

Sin ser fdcil, se deja jugar. Es
simpatico, rapido y divertido.

Pocas competiciones y escasos
modos de juego.

7 ) Valoracidn: Un divertido arcade de Karts que
L/ ha sido superado por Crash Team Racing.

V-RALLY 2

Un simpético arcade de carreras
con los personajes de la serie.

No llega al nivel técnico de otros
arcades parecidos.

& ) Valoracién: Muy simpético y divertido,
\J especial para seguidores de la serie de TV.

WIPEQUT 2097 (PLAT.)

| f Que tenga las licencias, pilotos y
arycy circuitos reales.

(ee?y Gréficamente es simplote y las
n carreras no son emocionantes.

Valoracién: No hay un simulador de motos
2/ realmente bueno. Este al menos, tiene licencias.

Precio: 8.490 ptas.
Idioma: Inglés

Compaiifa: Infogrames
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, V.

Sus numerosos tramos y modos de
juego. El sencillo editor de circuitos.

No esta traducido, y se echa en falta
un poco més de emocidn.

Val ion: Un gran simulador que engancha
por su dificil control desde la primera partida.

Compaiiia: Psygnosis Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, LC.

El aumento de armas y circuitos
respecto a su antecesor.

Queda eclipsado por la tercera parte
que es mejor en todos los aspectos.

7 ) Valoracién: Aungue es més completo que su
antecesor, no deja de ser una actualizazion.

WIP30UT
Compaiiia: Psygnosis Precio: 7.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS.

f La increible sensacién de velocidad
que llega a transmitir.

La elevada dificultad de algunos
circuitos y competiciones.

Valoracion: Wip3out es un paso de gigante
dentro de la futurista saga de Psygnosis.

[ ——



_olantes o Aventurasjqréficas ¢ Estrategia

ACT. LABS RS RACING

Distribuidora: Nostromo Precio: 19.900 ptas.

Gracias a un sistema ce
cartuchos puede ser
compatible con
cualquier consola o

PC. Es solido, realista
y fiable.

Valoracién: Una excelen
y compatibilidad total. Eso

Distribuidora: Ardistel

En todos sus aspectos

parece un volante real. ===
Tiene resistencia al giro ;= ~
¥ una sensacion de A . P,
robustez increible. Los

pedales son geniales.

Precio: 16.000 ptas.

Valoracin: Es el volante més realista, pero
también e . T mismo.

Aventuras

Grafica

Los imprescindibles
* AMERZONE
* ATLANTIS
* DISCWORLD NOIR

DISCWORLD NOIR

Compafifa: Eidos  Precio: 7.490 ptas. jug: 1
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.
Doy Buena calidad gréfica, un argumento
Ty ‘%‘ divertido y, adems, facil de jugar.
= Muchos tiempos de carga que,
statlor aunque son cortos, molestan.

Valoracién: Aungue no seas un asiduo al
género, con este juego te divertirs Seguro.

CIVILIZATION II

FERRARI SHOCK 2

Distribuidora: Guillemot  Precio: 10.990 ptas.
Avalada por la experiencia de Guillemot y la

calidad de Ferrari, es un

gran vclante, sélido y /

realistz y con vibracion. @
Compatible con todos

los juegos.

™ Valoracion: De los m3
gran volante a un gran precio.

EMEEAREN 203 2 i =it o

Distribuidora: Flexiline Precio: 12.990 ptas.

Su atraztivo disefio se ve favorecido
por ser el primer volante en incluir
freno de mano. Es suave de

manejo y se puede regular

en altura e inclinacién. Sin /
duda, un gran volante.

Valoracion: Su elevado
Precio es su Unica pega de

AMERZONE

A

TOP DRIVE

Distribuidora: Nostromo Precio: 12.990 ptas.

Casi igual al 2, tiene palanca de cambios, pero
prescinde de la vibracién v,

¥ su sistema de sujecion

es peor. Es compatible

con Saturn y Nintendo

64.

(T Valoracion
al Top

VOLANTE V-RALLY 2

Distribuidora: Infogrames Precio: 9.990 ptas.

ecantamos por el 2.

Un buen volante, de atractivo
aspecto, robusto y sélido,

con cambio tipo F-1 y v

pedales analogicos. - ‘Jﬁ

Compatible con todas \'0

las configuraciones.

(T Valoracién: Ti
W& aportar, pero no

ATLANTIS

Compaiiia: Microids
N° de jugadores: 1
Periféricos: Mc, R, DS.
% Un gran doblaje, una excelente
historia y puzzles muy cerebrales.

‘ Los tiempos de carga resultan

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Castellano

2 AfieREne

bastante lentos.

7 ) Valoracién: Combina un argumento adictivo
\J con unos gréficos preciosos. Una gran opcién.

Compaiiia: Sony Precio: 7,990 ptas. jug.: 1
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS, R.

Tiene la misma apariencia que un
episodio de la serie.

Si no te gusta la serie, este juego
carece de atractivo.

& ) Valoracion: Se hace muy lento a la hora de
J Jugar. Especial para seguidores de la serie.

)

EvuEcEBE

C&C: RED ALERT (PLATINUM)

Compaiiia: Cryo
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, R.

El argumento y la elevada calidad de
SUS escenarios.

‘! Los tiempos de carga entre los
tion escenarios son muy largos.

Precio: 6.990 ptas.
Idioma: Castellano

6 ) Yaloracion: Una aventura original, larga e
\_J imaginativa, aunque un poco lenta.

EGYPT 1156 B.C.

Compaiia: Cryo

N° de jugadores: 1

Periféricos: MC, R.

Z EGYPT El mismo motor de Atfantis, pero
S ambientado en Egipto.

; , 4 El acabado gréfico es pero que en
v Atlantis, y sigue siendo lento.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano

5 ) Valoracion: Sélo recomendable para los que
< estén curtidos en estas lides y sean pacientes.

Estrategia

Los imprescindibles
* CIVILIZATION I1
* THEME HOSPITAL
* THEME PARK WORLD

DUNE

DE COMPRAS

TOP DRIVE 2

Distribuidora: Nostromo  Precio: 12,990 ptas.

Tiene un tacto exquisito, un
perfecto sistema de vibracion
y la opcion de modificar la
sensibilidad. Es compatible
con todos los modos: digital,
analégico y NegCon.
@=h Valoracion: Un volar

= perfecto en todo y compati

FORMULA RACE PRO .

Distribuidora: Nostromo Precio: 16.990 ptas.

ole con todo.

Es realista y s6lido, de
excelente calidad y
robustez, aunque no vibra. o-
Tiene palanca y pedales.

Admite control digital y

analdgico. v

-

(‘ Valoracidn: Su principal virtud es la inmensa
S sensacion de realismo que transmite,

BUSTERY LAS HABICHUELAS MAGICAS

Compaiia: Sony Precio: 6.990 pesetas

N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS.

L Las divertidas situaciones en las que
1 se meten los protagonistas.

< ‘ Su dificultad es bajisima para

jugadores de mas de 10 afios.

7 ) Valoracién: Una aventura idénea para los
J més peques, Resto de jugadores, abstenerse.

MULAN AVENTURA INTERACTIVA

Compaiiia: Disney Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.
@\ Reproduce fielmente y de manera

. divertida el ambiente de la pelicula.

Es para los més pequefios, asi que
los mayores no le veran la gracia,

7 ) Valoracion: Los més pequefios disfrutaran de
\J una colorista aventura al tiempo que aprenden.

CHESSMASTERS II

Compaiifa: Mindscape Precio: 8,490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.
A Un juego de ajedrez con muchos
niveles de juego.

La visibilidad a veces no es buena.
Estd en inglés.

7 ) Valoracion: Si te gusta el ajedrez esta es tu
\__) oportunidad de jugar contra los mejores.

GLOBAL DOMINATION

Compaiifa: Activision
N® de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.
R OV Controlar los designios de una
civilizacién desde sus origenes.

Su sistema de mends es bastante
complejo y requiere dedicacién.

Precio: 7.990 pesetas
Idioma: Castellano

a Valoracién: Un juego que requiere muchas
horas y paciencia. Pero engancha.

KKND KROSSFIRE

Compaiifa: Westwood Precio: 3.690 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricas: MC, LC, R.
? Un juego de guerra muy completo y
. con un precio fenomenal.

‘ Lastima que esté en inglés y que su
control con el pad sea reguiar.

Valoracion: El mejor juego de estrategia
bélica en tiempo real. F4cil de jugar y divertido,

WARZONE 2100

Compaiifa: Infogrames Precio: 6.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

A\ Que dos jugadores puedan cooperar
. en las misiones.

Tiene un control extrafio y es
demasiado simplote.

& ) Valoracion: Es divertido, pero mejor prueba
2/ primero con la saga Red Alert.

THEME HOSPITAL

Compaiifa: Eidos

N° de jugzadores: 1

Periféricos: MC, DS, R.
Combina estrategia y mecénica a la
hora de construir.

Los gréficos 3D provocan en
ocasiones problemas de control.

Precio: 8.490 pesetas
Idioma: Castellano

7 ) Valeracién: Interesante alternativa a la saga
J Red Alert. Sabe hacerse muy divertido.

WORMS ARMAGEDDON

Compaiiia: Bullfrog Precio: 3.990 pesetas
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: Mc, R.

4. Su enorme sentido del humor, los
excelentes gréficos. Muy divertido.

; Que no te guste la estrategia o que
sus posibilidades te superen.

Valoracion: Controiar todas las variables de
un hospital llega a absorber durante horas.

Compaiiia: Team 17 Precio: 8.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.
.. Su adictiva mecénica y el humor de
. todas las situaciones.
Es muy dificil apuntar bien, pero la
consola no falla nunca.

7 ) Valaracion: Es un juego que se hace
e/ irresistible jugando con més amigos.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano

Compaiiia: Westwood

N° de jugadores: 1-2

Periféricos: MC, DS, R, CL.

? Recuperar un clasico, pero
modernizado. Es divertido.

El feote y menos variado que la
saga Command & Conquer.

5 ) Valoraci6n: Un wargame entretenido, pero
J por debajo de lo que esperaba de Dune.

POPULOUS III: EL PRINCIPIO

Compaiiia: Bullfrog Precio: 6.990 ptas. jug.:1
Idioma: Castellano Periféricos: McC, DS,
Un mundo 3D lleno de magias,
alternativas y posibilidades.

‘ A veces no se distinguen bien los
distintos personajes.

Valoracion: Es una interesantisima
alternativa a la saga Command & Conquer.

Compaiiia: Psygnosis Precio: 6.490 pesetas

N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS.

ﬁ Controlar todo el globo terraqueo
para intentar atajar conflictos.

Se termina haciendo monétono.
Tiene pocas opciones.

5 ) Valoracion: Aunque es tan original como
\._.) divertido, no engancha durante mucho tiempo.

THEME PARK WORLD

Compaiiia: Bullfrog Precio: 7.490 ptas.  jug: 1
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS.

Contruir nuestro propio parque de
atracciones resulta muy divertido.

Tiene un asistente que es para
ahogarle. Desespera de verdad.

Valoracién: Un divertidisimo simulador que
te atrapara durante horas. :

B



IA MPRAS Arcades de lucha ¢ Cables ODeportivos—_

« STREET FIGHTER ALPHA 3
* TEKKEN 3 (Platinum)
« WWF WARZONE (Platinum)

EHRGEIZ

Compaiiia: Square
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.
Un original arcade de lucha
totalmente 3D y con minijuegos.

Las 3D dificultan la ejecucién de los
ataques especiales.

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Inglés

Valoracion: Un gran juego de lucha que une
calidad y originalidad.

STREET FIGHTER ALPHA 3

Compafiia: Capcom Precio: 7.490 ptas. jug.:1-2
Idioma: Inglés Periféricos: MC, DS.
El carisma de los personajes y los

|| tres sistemas de lucha distintos.

Sus tiempos de carga, aunque no
llegan a ser desesperantes.

Valoracion: Por su calidad, modos de juego y
persona;es es el mejor juego de lucha 2D.

BLOODY ROAR 2

DARKSTALKERS 3

ECW HARDCORE REVOLUTION

Compafia: Hudson
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.
Las transformaciones en bestia y la
fluidez de las animaciones.

Pocos personajes y, ademés, no
tienen demasiados movimientos.

Precio: 6.990 pesetas
Idioma: Inglés

Valoracidn: Pese a las carencias citadas, es
L untitulo muy espectacular y jugable.

0J0°'S BIZARRE ADVENTURE

Compaiiia: Capcom Precio: 7.490 ptas. jug:1-2
Idioma: Inglés Periféricos: MC, DS.
En la linea Street Fighter, pero con
importantes novedades y juegos.

Es facil encontrar rutinas para
vencer a los rivales.

Valoracidn: Si te gusta la lucha 3D, este titulo
te hard pasar muy buenos ratos.

CABLE LINK
Precio: 4.990 ptas.

Gracias a este cable podremos
conectar dos PlayStation para
poder jugar a dobles con f10>
consolas y en dos televis
distintos, siempre que |

sean compatibles, claro.

Distribuidora: Sony

juegos
Deportivos

Los imprescindibles

» COOLBOARDERS 4

« FIFA 2000

e ISS PRO EVOLUTION

e KNOCKOUT KINGS 2000

* NBA LIVE 2000

ISS PRO 98

WU-TANG: SHAOLIN STYLE

Compaiiia: Capcom Precio: 6.990 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.

Algunos personajes estén inspirados
en los clasicos de! terror.

Los frecuentes y pesados tizmpos
de carga entre combates.

Valoracién: Divertidisimo juego de ILcha 2D
con grandes dosis de humor y jugabilidad.

MARVEL VS CAPCOM

Compaiiia: Acclaim Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Perlféncos'MC DS, MT

Es més rap do de Attitude y con una
ambientacion mas dura.

El control es muy complejo y los
luchadores son desconocidos.

4%

PlayStation.

Valoracion: Si tienes un juego como Attitude,
2 este Hardcore no te aportard nada nuevo.

SOUL BLADE (PLATINUM)

Precio: 7.2490 ptas.
Idioma: [nglés

Compaiiia: Capcom
N° de jugadores: 1-2
Perlféncos- MC, DS.

Un excelente crossover con los
mejores personajes de cada universo.

No poder cambiar de luchador en
cualquier momento.

v Valoracion: No llega a la calidad de Street
U/ Fighter Alpha 3, pero es muy divertido.

SF EX PLUS O (PLATINUM)
Compaiifa: Capcom Precio: 3.990 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC.

El renovado y atractivo look
poligonal de los luchadores

Sigue siendo tan sencillo ccmo los
anteriores Street Fighter.

Valoracion: El salto a las 3D no resulta
J demasiado innovador. Jugabilidad clasica.

WWF MAYHEM

Compaiiia: Activision Precio: 8.490 pesetas

N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés

Periféricos: MC, DS, MT.

2 “m Con diferencia, las peleas para
cuatro jugadores simultaneos.

Pocas opciones y pocos ataques.
Soso para un solo jugador.

Valoracion: A falta de Thrill Kill, es el Gnico
" juego de lucha para cuatro con toques gore.

ABLE PIRANHA

Precio: 990 ptas.

RGB SCAR
Distribuidora: Aplisoft

Para conseguir la mejor
calidad de video y evitar
las bandas

hacia un equipo de musica.

Valnracmn I

ALL STAR TENNIS ‘99

Compaiiia: Ubi Soft Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT.

Pone a nuestra disposicién unos
cuantos jugadores reales.

Por desgracia son muy pocos en
nimero.

Valoracion: No es el simulador més largo,
pero si el mejor y el més realista.

ESTO ES FUTBOL

Compaiifa: Sony Precio: 7.990 pesetas
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT.

Llegar a dominar su complejo
sistema de control.

Los rivales siempre utilizan los
mismos recursos ofensivos.

Valoracion: Un gran simulador con un
complejo control, ideal para jugar acompafado.

INT.TRACK & FIELD 2

Precio: 7,490 pesetas
Idioma: Inglés

Compaiiia: EA
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT.

Que sean los mismos combates que
ahora se emiten en la tele.

Técnicamente es inferior a los WWF
de Acclaim. También es més sencillo.

Valoracion: Es ideal para los que busquen un
./ juego de lucha libre facil y asequible.

GB SCART CABLE

Precio: 3.290 ptas.

SUP
Distribuidora: Guillemot
De similare

pre

cable ya incluye |

ctara
o amplificador.
Vainramon Un cabl

COOLBOARDERS 4

Compaiiia: Sony Precio: 6.990 pesetas jug: 1-4
Idioma: Inglés Periféricos: MC, DS.
& Unos gréficos coloristas y sélidos, y

una jugabilidad més ajustaia.
Demasiado parecido a la tercera
parte en modos de juego.

Valoracibn: El mejor juego de snow teniendo
en cuenta su variedad y calidad.

KNOCKOUT KINGS 2000

Compaiiia: Namco Precio: 3.490 pesetas
N° de jugadores: 1.2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC.

Los efectos de luz, el elevado
nimero de movimientos y armas.

Es mucho mas facil de dominar que
Tekken, lo que acorta su vida.

Valoracion: Una excelente conversién de una
recreativa genial. Un t'tulo muy recomendable.

KKEN 3 (PLATINUM)

Compaiiia: Namco  Precio: 3.490 ptas. jug:1-2
Idioma: Inglés Periféricos: MC, DS.

= Es la version més completa y
variada de toda la saga Tekken.

¢Acaso el juego de lucha mas
perfecto puede tener algo malo?

Valoracion: Es una obra maestra que no
debe faltar en ninguna Juegoteca Cémpralo YA.

CABLE RFU (ANTENA

Distribuidora: Sony Precio: 3.500

1 una tele
6n RGB o

calidad, pero..

Valoracion: S
remedio qu

CYBERTIGER

Compaiiia: EA Sports
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT
Un arcade de golf muy jugable y
més completo de lo que parece.

El control es més dificil de los que
sus infantiles graficos sugieren.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Castellano

& ) Valoracidn: Sinos buscas un simulador de
2 golf riguroso, con éste te lo pasarés en grande.

FIFA 2000

Compaiiia: Electronic Arts Precio: 7.490 pesetas
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT.

La cantidad de opciones, modos de
juego, equipos, torneos reales...

Sin duda alguna, el parecido gréfico
con la anterior entrega.

Valoracion: El nuevo FIFA sigue siendo el
simulador més completo y jugable de todos.

FISHERMAN'S BAIT

Precio: 3.490 pesetas
Idioma: Inglés

Compaiiia: Konami

N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT.
Un divertidisimo y muy realista
simulador a un precio...

PLAY

Que no tenga licencias reales y sélo
ofrezca selecciones nacionales.

Valoracién: En opciones y modos de juego esté
por debajo de FIFA y Evolution, pero el precio...

Precio: 8.490 pesetas
Idioma: Inglés

Compaiiia: Konami
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS.
@ Poder jugar con tres amigos mas a
= f las olimpiadas més divertidas.

12 pruebas pueden hacerse pocas,
sobre todo si jugamos solos.

Valoracidn: Hoy por hoy éste es el mejor
juegos de Olimpiadas que podéis encontrar.

Compafifa: EA Sports

N° de jugadores: 1-2

Periféricns. MC, DS.
1 H Impecable a nivel grafico, muy

2 "‘ ’0) f jugable, espectacular...soberbio.

{ Que no te guste el boxeo. Alin asi
deberias probarlo.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Inglés

Valoracidn: Superando en todo a su
antecesor, es el mejor juego de boxeo.

Compaiiia: Konami Precio: 7.990 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.

Aprovechz fenomenalmente las
posibilidades del Dual Shock.

Requiere [a misma paciencia y
tranquilidad que la pesca real.

W Lo
. _,, -
PayStatio

, Valoracion: Los arantes de la pesca por fin
2 tienen un titulo a su medida. Los demas...




' * Tajetas de memoria

ISS PRO EVOLUTION

Compafia: Konami Precio: 7.490 ptas  jug: 1-4
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS, MT.

L_D il A Unos gréficos realmente buenos,
V.4

" para una jugabilidad impecable.
Que no tenga ligas y jugadores
reales,

Valoracion: Es el mejor y mds realista, pero
si te gusta contar con equipos reales.

NBA BASKETBALL 2000

Compafia: Fox  Precio: 8.490 ptas.  jug:1-8
Idioma: Castellano Periféricos: MC, DS, MT

4\ Tiene un manejo sencillo y asequible
'é‘ ¥ un buen ritmo de juego.

* Es mas simple que NBA Live 2000, y
con mznos modos de juego.

7 Valaracién: Si quieres jugar al basket sin
./ complicarte demasiado |a vida, éste es tu juego.

PERFORMANCE 1MB

Distribuidora: Netac Precio: 1.900 ptas.

Era la mas barata y fiable hasta la
llegada de |a tarjeta Mad Catz.
Sigue siendo una oferta muy valida
frente a la de Sony.

£ Valoracion: No
més econg
siendo una ¢

pero sigue
S mejores.

4MB REAL MC PIRANHA

Distribuidora: Aplisoft Precio: 2.490 ptas.
Cuatro megas de memoria, es ([ /i
60 blogues, a un precio realmente
sorprendente. Ademas, de calidad

no tiene nada que envidiar a

tarjetas semejantes.

precio. Irresi

BLAZE 4MB
Distribuidora: Ardistel Precio: 3.790 ptas.
Es una de las pocas tarjetas que &
ponen a nuestra disposicién 60
bloques sin compresion de datos.
Muy sencilla de manejar,

@ Valoracién: Aunque su calidad
¥ estd fuera de duda, la t
Piranha la ha superado.

MTV SPORTS: SNOWBOARDING

Compaiifa: THQ Precio: 8.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.
,@ Su ajustado sistema de control sabe
hacerse adictivo.

Le falta variedad de pruebas y
escenarios.

PlaySkation.

Valoracién: Dejando de lado algtin desfase
" técnico, el sistema de juego sabe picar,

NHL 2000
Compziiia: EA Sports
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT.
=y @, Répido, de brillantes gréficos y
soberbia jugabilidad.

Que ya tengas alguna de las
entregas anteriores.

@ Valoracién: EI mejor juego de hockey del
momento, completo, largo y muy jugable.

Precio: 7.490 pesetas
Idioma: Inglés

F
<

PlayStetion

READY 2 RUMBLE BOXING

Compadia: Midway Precio: 7.990 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.

e El aspecto de los boxeadores.
@ it
P

Es muy facil hacerse con el control.

Los gréficos no estan muy logrados,
y tiene un ritmo de juego muy lento.

5 ) Valoracién: Para incondicionales del boxeo
=~ que huyan de la simulacién rigurosa.

TONY HAWK’S SKATEBOARDING

Distribuidora: Nostromo Precio: 4.990 ptas.

Un maletin especialmente espacioso

donde encontraréis hueco para la

consola, periféricos, juegos,

revistas... Lleva departamentos

especiales para CD’ si caja.

£ Valoracid
* pero ideal p

vacaciones.

SOUND STATION

Distribuidora: Nostromo Precio: 13.000 ptas.

Un sistema de sonido que convertira a tu consola
en un auténtico equipo estéreo. Lleva

cables para adaptar el amplificador

a otros equipos de audio como

walkman o televisores mono.

@) Valoracién: Tiene un alto
5 precio, pero la calidad de
sonido es impresionante.

RATON SAMURAI

Distribuidora: Nostromo Precio: 1.990 ptas.

Dada la cada vez més alta aparicion de
juegos de estrategia y aventuras
graficas compatibles con ratén,
cualquier fan de estos géneros
deberia contar con uno.
{TT Valoracién: Tiene buena
calidad y un buen precio.
ias dejar de tenerlo.

a unas largas

NBA LIVE 2000

Compafia: Activision Precio: 8.490 pesetas
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.

: La espectacularidad de todas las
piruetas y acrobacias.

No poder competir directamente
contra otros skaters

@ Valoracién: La primera incursion en el mundo
del monopatin no podia ser mejor. Muy divertido.

Compaiifa: EA Sports
N° de jugadores: 1-8
Periféricos: MC, MT, DS.

Espléndido, tanto por jugabilidad
como por gréficos.

Se parece mucho a la anterior
entrega.

Precio: 7.490 ptas.
Idioma: Castellano

Valoracién: El mejor y mas completo juego
de baloncesto que podéis encontrar.

DE COMPRAS

Distribuidora: Nostromo Precio: 5.990 ptas.

Este mueble te permite colocar una l
TV de 14" sobre un cajon en el

que se integran la consola y
dos Pads. Incluye una torre
con capacidad para ocho CD’s.

- -p - © ~
(T Valoracion: Ideal si tienes ~—& <
& problemas de espacio en tu W

=
—

habitacion,
Distribuidora: Mediakits Precio: 10.000 pt
Un mueble robusto y bien pensado
que, estilo a las mesas de ordenador,
permite colocar el monitor, la

consola y los distintos periféricos.
Ademas, va equipado con ruedas.

manera de tener
organizada la cons: i
espacio del escritorio.

Distribuidora: Sony Precio: 4.500 ptas.

Este periférico es imprescindible si queremos
disfrutar de la cada vez mayor
cantidad de juegos que
permiten la participacion de
cuatro jugadores simultaneos.
Valoracidn: Si te gusta jugar
en compafiia, el Multi Tap no debe
faltar entre tus periféricos.

NO FEAR

Compafiia: Codemasters
N° de jugadores: 1

Periféricos: MC, DS, ;
A\ Poder montar en una Mountain Bike

.

& sin dejarnos los dientes...
‘ Tras unas cuantas partidas, acaba

Precio: 8.490 pesetas
Idioma: Castellano

torndndose monétono.

6 ) Valoracién: Aunque original, lo cierto es que
= no resulta ni muy divertido, ni impactante.

Precio: &

Compaiiia: T ese
Idioma:

N° de jugadores: 1-
Periféricos: 1iC, DS,
Es el nico juego de Rol que
podemos disfrutar con 3 amigos.

No esta traducido, y graficamente
€S un poco pobreton.

6 ) Valoracién: Modesto juego de Rol que sdlo
~—~ destaca por sus posibilidades multijugador.

MEMORY CARD SONY

Distribuidora: Sony Precio: 2.100 ptas.

La tarjeta de Sony sigue siendo la

mas fiabl2 del mercado. La

reducciér de su precio y la gama

de colores la hacen atin mas

atractiva.

(T Valorac

, inconvenien
15 Jkoques

BLAZE 2MB

Distribuidora: Ardistel Precio: 2.500 ptas.

u capacidad:
N POCOS.

Cuenta con dos tarjetas sin
comprimiy, es decir, 30
bloques de capacidad.

Es de muy buena calidad y
fiable en todos los aspectos.

£ Valoracion: Bien de
calidzd, aunque la ta
Piranna a roto

Distribuidora: Proein Precio: 1.290 ptas.

Mad Catz oresenta una tarjeta de 15
bloques ce gran calidad, como la de
Sony, pero a un precio muchisimo "S‘vg,"_
mas bajo.
@) Valeracicn: Una tarjeta de la
) qQue “e puedes fiar, y ademds

€on ur precio muy ajustado.

Compaiifa: Squ:
N° de jugadores:
Periféricos:

& El inolvidable argumento, la cantidad
Aﬁ\ de horas de juego y secretos...

‘ Los fallos en la traducci6n y la
dificultad de algunas situaciones.

@ Valoracién: Modesto juego de Rol que sélo
destaca por sus posibilidades multijugador.

Compaiifa: Uhi Soft
N° de jugadores: 1
% Una gran historia, un argumento
envolvente y muchos items.

* Que no esté traducido, una pena.
Un pelin soso de gréficos.

0 Valoracién: Un gran juego de rol y una

excelente alternativa a FFVIIL Pero en inglés.

L{ké they' ve started already!

Precio: 5.99
Idioma:

Compaiiia: Sony
N° de jugadores:
Periféricos: ¢

; @_ La libertad de movimientos en los
I combates y los entornos 3D.

‘ Su desarrollo resulta muy lineal y,

& Piayslation. para colmo, es muy corto.

7 ) Valoracién: Aunque aporta unas cuantas
J ideas nuevas, ahora no deja de ser uno mas.

Compaiia: S Precio: 9

N° de jugadores: Idioma: C

4. Es una obra de arte, tanto por el
‘E argumento como por sus gréaficos.

* El sistema de combates por turnos
resulta un tanto desequilibrado.

Valoracién: El mejor juego de Rol que puedes
encontrar: largo, cautivador, impresionante ..,

" Rinoa
—Contigo me siento
segura.,, y feliz.

Precio: 7.9¢
Idioma:

Compaiifa: Cray
N° de jugadore:
Periféricos:

Gréficos estilo FFVIT, una buen
argumento y una gran traduccién,

Muchos tiempos de carga.
No es tan espectacular como FFVIL

@ Valoracién: Ideal para los que busquen un
RPG estilo Final Fantasy, pero mas sencillo.

Compaiiia: Son

Precio: ¢
N° de jugadores: Idioma:
Periféricos: 11

,%k Su larguisima duracién y su enfoque
tipo Final Fantasy.

‘ A nivel gréfico a quedado un poco
atrasadillo, al estilo de los 16 bits.

A
= PlayStation.

@ Valoraci6n: Gréficamente es feote, pero su
desarrollo y fongitud lo equiparan a FF VII,

| & resm



Y EL MES QUE VIENE...

=

Estos son los cinco Jedis que podremos controlar inicialmente en Jedi
Power Battles. A ellos se sumaran unos cuantos ocultos, como Darth Maul.
Hasta se rumorea que Yoda también hara acto de presencia...

)

oincidiendo con el lanzamiento mundial de

Star Wars Episodio 1: La Amenaza

Fantasma en video, Electronic Arts tiene
previsto sorprender a los usuarios de PlayStation
con Jedi Power Battles, el nuevo juego de Lucas
Arts inspirado en la taquillera pelicula.

A diferencia del anterior juego basado en el film,
Jedi Power Battles abandonara el género
aventurero para destaparse como un frenético y
divertido beat “em up plagado de saltos imposibles
y detalles tipicos de los plataformas. Los
indiscutibles protagonistas seran Obi Wan Kenobi,

Credits:5

Qui Gon Jin, Plo Koon, Adi Gallia y Mace Windu,
cinco caballeros Jedi que utilizaran sabiamente su
Fuerza y su espada de luz para poner fin a las
pretensiones de la Federacién de Comercio.

Para hacerlo alin méas atractivo y variado a la
hora de jugar, cada caballero Jedi estara dotado
con sus propios ataques y combos con la espada
de luz, diferentes habilidades con el poder de la
Fuerza y constituciones fisicas radicalmente
distintas (unos seran mas fuertes, otros mas
resistentes...). Eso si, todos serén capaces de
pilotar algunos artefactos mecanicos, como los
tanques de batalla de la Federacidn, o devolver los
disparos de los androides con sus espadas, lo que

olar Wars =plsous T:
Jedll Power Saiies

Mas Star Wars que nunca

convertird a Jedi Power Battles en el juego méas
espectacular de todos los basados en Star Wars.
Ademads, Jedi Power Battles se extenderé a lo
largo de 10 gigantescos niveles inspirados en las
localizaciones mas impresionantes de la pelicula,
como los pantanos de Naboo o el desierto de
Tatooine. En todas estas zonas podremos
encontrarnos con numerosos jefes finales y todos
los especimenes mas representativos del lugar,
como las escandalosas ranas Gungan, los
moradores de las arenas o los diminutos Jawas,
algo que conseguira meternos de lleno en la
ambientacion del juego y que haré saltar de alegria
a los seguidores de la saga espacial. Y eso por no
mencionar la espectacular banda sonora, que
incluiré todos y cada uno de los cortes que el
inigualable John Williams compuso para la pelicula.
Por si todo esto fuera poco, Jedi Power Battles
nos ofrecerd un mont6n de minijuegos ocultos
protagonizados por los personajes de la pelicula
(en uno de ellos controlaremos a Jar Jar Binks) y
varios personajes ocultos, como Darth Maul. Seran
unos extras que vendran a paner de manifiesto el
excelente trabajo que Lucas Arts y EA esta
realizando con este prometedor titulo.
Primera Impresion:

No subestimes el poder de la Fuerza

Como no podia ser de otra manera, todos los
Jedis que aparecerén en el juego contaran con
un poder especial proveniente de la Fuerza. Por
lo general, estos poderes seran muy (tiles
cuando nos encontremos rodeados de
enemigos, y tendran distintos efectos

dependiendo del personaje que controlemos. Asi
las cosas, mientras que Qui Gon Jin, Obi Wan
Kenobi, Mace Windu y Plo Koon utilizaran la
Fuerza para realizar un ataque especial, Adi
Gallia la empleara para dejar aturdidos a sus
rivales con un efecto grafico impresionante.

7o

Todas las fases contaran, como minimo,
con un gigantesco jefe final de nivel. Todos
ellos seran engendros mecanicos y
especies raras del universo Star Wars.

03074 ‘] @’:@?ﬂ"? % l
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Uno de los aspectos mas sarprendentes de Jedi
Power Battles ser4 la posibilidad de controlar
algunos artefactos de la Federacién de Comercio.

0404 T~ —prasies

Jedi Power Battles llenara de satisfaccion a los
seguidores de la saga, ya que estaran presentes
todos los seres y localizaciones del Episodio 1.

o[B8l
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RED

Street Sk8er incluira un modo versus en el que
jugaremos con un colega en una piscina vacia.

os aficionados al Skate pueden

comenzar a relamerse de

gusto ya que Electronic Arts
estd a punto de poner a la venta Street
Sk8er 2, un titulo destinado a dar
guerra al mismisimo Tony Hawk “s.

El juego nos ofrecera la posibilidad
de elegir entre varios skaters para
lanzarnos a velocidad de vértigo por
s6lidos circuitos urbanos. Ciudades
como Washington, Londres o Moscii
verdn redecoradas sus calles con todo
tipo de rampas, cajas y empinadas
Curvas que tendremos que utilizar para
realizar piruetas cada vez mas
espectaculares y en un tiempo limite,

Graficamente, Street SkSer 2 serd un
titulo de gran calidad que mostrars

Poul Asadsmy

bi Soft se prepara para

unirse a la “fiebre

billaristica” que asola
nuestras consolas con Pool Academy,
un titulo claramente concebido para
excelentes jugadores de billar. Y es
que en €l nos enfrentaremos a varias
de las modalidades més dificiles y
extravagantes de este deporte, como
el Bowlard, lo que nos obligard a
meditar mucho nuestros disparos. De
lo contrario no tardaremos mucho en

ser eliminados por los rivales

ELECTRONIC ARTS ¢ Deportivo

UBI SOFT e« Simulador de hillar

Billar para incondicionales

raf]

D &
DHOEI 2

Continda la fiebre por el monopatin

A lo largo del juego iremos ganando puntos
extra con los que mejorar a nuestro skater.

amplisimos circuitos construidos con
solidez y gran definicién. Si bien es
cierto que los personajes mostraran
una cierta rigidez a la hora de moverse
(sobre todo al combinar piruetas), este
pequefio fallo podra perdonarse
facilmente gracias a la soberbia
sensacidn de velocidad y
espectacularidad general del juego.

Ademds, este titulo mostrara
notables aciertos, como su sencillo
sistema de control, su complejo editor
de parques (para crear nuevos
escenarios) y su sistema de puntos de
experiencia, que nos permitira mejorar
las estadisticas de nuestros
corredores.

Por todo ello, tenemos unas ganas

controlados por la consola, ya que

aungue individualmente no seran muy

duros, en todas las opciones
tendremos que jugar contra seis al
mismo tiempo, lo que disparar4 el
nivel de dificultad del juego por las
nubes.

En general el juego no muestra
muchas opciones y graficamente
resulta algo soso. Habra que esperar
a ver si es capaz de medirse con los
grandes del género.

Primera Impresin: R

e

TIME Linry
2. T3

TRICK SCORE

ZZ85,..4

ARAD TWEEK

sp. N

locas de pillar una versién final de
Street Sk8er 2, ya que promete ser una
titulo divertido a mas no poder y con
posibilidades de convertirse en el
mejor juego de Skate jamas realizado.
Pronto lo comprobaremos.

Primera Impresion: @

Antes de cada jugada, el asistente nos permitira
calcular sin problemas la trayectoria de la bola.




Y EL MES QUE VIENE...

Hginiimare Dreainres 7

El terror siempre golpea dos veces

ﬂ PLAY

n su reducido repertorio de

titulos para PlayStation, la

compaiia francesa Kalisto tiene
uno de los beat “em ups més terrorificos
que jamas hayamos visto: Nightmare
Creatures. En él asumiamos el pap2l de un
monje o de una acrébata circense que, a lo

El toque aventurero lo ponen elementos como  Si nos queda poca vida, habra que cubrirse y largo de 20 niveles distintos, debian librar
esta sala oculta detrés de un montén de cajas.  esperar a que nuestro rival baje la guardia. Londres de todos los monstruos cr2ados

por el doctor Alistair Crowley. Ahora, dos
anos después de tan sugerente titulo, los
chicos de Kalisto se preparan para
obsequiarnos con una segunda parte
destinada a superar a su predecesora.
Ambientado 100 afios después,
Nightmare Creatures 2 nos volverd a
enfrentar al malvado Crowley. En esta
ocasion, no obstante, asumiremos el papel
de Herbert Wallace, una victima de sus
experimentos que perdid la razén y fue
internado en un manicomio. Nuestro
objetivo sera escapar del
psiquiatrico y seguir el rastro del
doctor brujo a lo largo y ancho
de 8 gigantescos niveles
repletos de items y enemigos.
Nightmare Creatures 2
mantendra el estilo de juego de
su antecesor, pero también
incluira ciertas pinceladas de
aventura tipo Resident (como
monstruos ocultos en

armarios, o pasadizos secretos a los que
accederemos empujando objetos) que le
daran mucha mas vidilla. Este rasgo,
ademas, se vera reforzado por el mayor
nimero de habilidades a disposicion de
Herbert, que no estara tan limitado en sus
desplazamientos como los protagonistas
de la primera parte.

El combate, a su vez, respetara el
sistema rapido y desenfadado del primer
Nightmare (con todo tipo de combos y
golpes rapidos), pero también tendrd una
importante novedad: los fatalities. Ahora
sera posible que, una vez bien vapuleados,
podamos acabar con nuestros enemigos
de un sélo golpe aunque adn les quede
bastante vida.

Graficamente, Nightmares Creatures 2
mantendrd y reforzard la atmésfera
oscura y tenebrosa del primer juego
gracias a la adicién de nuevos e
interesantisimos efectos visuales, como el
del goteo del agua o la redistribucién de
los focos de luz.

Por todo ello, este titulo se destaca
como una opcion muy atractiva para los
amantes de los beat “em ups y de las
peliculas de terror, que se encontraran
ante un excelente juego que unira
perfectamente ambes factores en una
mezcla tan tétrica como divertida.
Primera Impresion:

El juego incluira 20 clases de enemigos distintos. Para acabar con
ellos, podremos utilizar los items que encontremos escondidos.

Un vengador Todoterreno

Sin duda uno de los detalles mas molestos de Nightmare Creatures era que Si nos
despistabamos y caizmos a un estanque nos ahogabamos perdiendo una vida. En
esta segunda entrega este defecto se ha subsanado, ya que nuestro personaje podra
nadar, bucear e incluso trepar, accediendo a terrenos de otra manera inalcanzables.

: )




CAPCOM e Lucha

Bluealk FEcalaie .. FUo
olTE8! rlgnier Ei2

Mas poligonos para la saga
(Exceso de KetchuD

odos sabemos que Street Fighter es una de las sagas mas prolificas Cuando ejecutemos el modo EX, el escenario cambiars

. e dentro de los beat“em ups. De sus muchas series, la saga poligonal ~ de aspecto, y podremos realizar combos de una
Nightmare Creatures 2 incluira fatalities ’ manera mucho més sencilla.

al mas puro estilo pelicula de terror, EX, programada por Arika, ha sido la menos aprovechada pese a
espectaculares y con mucho jugo de encer-ar un extraordinario potencial. Esta “sequia” dentro de Ia serie EXva
{omats, pero estaran ton bien hechos a ser remediada muy pronto con la aparicién de SFEX?.
que nunca seran desagradables. Ademas, N ; s 2 i
CoMOL o8 males e e et Para esta secuela Arika ha retocado el sistema de juego y ha incluido una

serie de mejoras que ampliaran las posibilidades de los combates. La mas
importante ser4 el Excel o combo libre que nos permitira ejecutar y
combinar ataques de una manera mucho més réapida. En cuanto al plantel
de luchadores, Ryu, Ken y compafifa tendran que plantar a cara a nuevos
personajes dentro de la saga, asi como a vigjos conocidos, como Vega. Otra
de las grandes sorpresas va a ser la recuperacion de uno de los elementos
més recordados de los primeros Street Fighters: los bonus. De este modo,
al superar algunos combates, accederemos a unos niveles especiales en
los que, por ejemplo, tendremos que destrozar un satélite a patadas.
Gréficamente, SFEXZ sera muy superior a su antecesor, sobre todo en lo
referente al disefio de los personajes y escenarios. Y en el plano jugable,
sequird siendo tan sencillo y asequible como el resto de Ia saga. Cuando
tengamos versién final ya os contaremos si es tan bueno como parece.
Primera Impresién: B S S ———

ELECTRONIC ARTS e Deportivo

Tombl 2: The il Swines
El regreso del chaval con el pelo rosa

ace dos afios escasos, Whoopee Camp se dio a conocer

en todo el mundo con Tombil, un desenfadado

plataformas con toques de rol que consiguié ganarse el
carifio de los usuarios gracias a su atractivo planteamiento. Su
esquema de juego nos invité a recorrer unos coloridos mundos
plagados de simpaticos personajes resolviendo todo
tipo de entuertos. Los buenos resultados animaron a la
compaiiia a desarrollar una secuela en Ia que
hemos podido encontrar una buena serie de

atractivos cambios.

La diferencia mas notable ser4 el radical
cambio en el apartado grafico, pasando de las
pseudo 3D a mundos y personajes completamente
tridimensionales y genialmente recreados. A esto

FATALITY

. ] : :
;i’:tb,;,f ) S€ sumara un abanico de armas y vestimentas

4N aspecio § mucho mas amplio, 150 nuevas pruebas que

totalmente : ; S

poligonal, superar y un amplio conjunto de minijuegos.

y nos dara

Quienes disfrutaron de las excelencias del primer
Tombil van a encontrar en esta secuela un juego
mucho més grande, trabajado e ingenioso.

laocasién il
de recorrer |
paisajes
llenos de
colorido.

Primera Impresidn: 5

| 2 loesr



E PLAY

sared Manayst 2000

Gestiona tu propio equipo!

adie puede negar que el

futbol es el deporte que mas

se prodiga en consola,
aunque, eso si, en su faceta simulador.
Por contra, no es frecuente encontrar
juegos de fiitbol que se centren en
aspectos como fichajes, tacticas o
entrenamientos. Solo el reciente
Manager de Liga nos ha permitido
controlar un club desde esta
perspectiva, lo que parece haber
abierto la veda a este tipo de juegos.

El primer ejemplo de la moda de los

managers la encontramos en Barca
Manager 2000, un juego que nos
permitira ponernos al frente de uno de
clubes de primera o segunda division
de varias ligas europeas, para que
seamos nosotros los que decidamos
los fichajes, los traspasos o las

Podremos jugar con varias ligas reales, como
la espaiiola la inglesa, la francesa y la italiana.

competiciones en las gue queremos
participar. Para ello contaremos con
un presupuesto que deberemos seguir
a rajatabla, y que variard dependiendo
de la importancia del club que
gestionemos. El juego parece sencillo
y muy completo, pero habra que
esperar para ver si es capaz de
superar al espléndido Manager de
Liga de Codemasters. Paciencia.

Primera Impresion: B

Al seleccionar una tictica habra que intentar
que se adapte al estilo de nuestros jugadores.

ACCOLADE e« Velocidad

Uno de los puntos fuertes del juego
seré la gran cantidad de coches que
nos permitira escoger.

World Bixunnlonsiy
- SnDoRer
Tan real como la vida misma

unque en general el billar es un deporte muy famoso en nuestro pais

(tanto el americano como el espafiol), la modalidad snooker no es muy

conocida. En ella tenemos 15 bolas rojas y 6 de distintos colores, que
hemos de meter alternando una roja, luego una de color, de nuevo la roja, etc.

Como puedes ver, esta modalidad de billar es mas compleja, pero
francamente mas interesante una vez le has cogido el tranquillo y, gracias a
World Championship Snooker, Codemasters nos permitird practicarla y medir
nuestras fuerzas contra varios de los mejores jugadores del mundo como
Stephen Doherty, Mark Willians o Marco Fu. Menos mal que también nos
enfrentaremos contra otros
jugadores “menores” que nos
permitiran pulir nuestra técnica...
World Championship Snooker

incluira varios modos de juegos
distintos, desde campeonato a
précticas, pasando por un
prometedor multijugador, que
admitira hasta a 16 jugadores. Sia
esto le unimos un apartado gréfico
soberbio, una interfaz muy sencilla
(con asistente de punteria y todo) y
una IA prodigiosa (los rivales no
perdonan), coincidirds con nosotros
en que éste titulo tiene todas las
papeletas para convertirse en una
opcidn irresistible para los amantes
del billar. Pronto lo sabremos.

Primera impresion: \E,

Gracias a su sencillo sistema de control
podremos calcular las trayectorias de nuestros
tiros intentado ajustar al méaximo.

r oy : T r [—\ a prolifica saga de velocidad de Accolade Test Drive se prepara para recibir un nuevo
|—] ~y r 3 [ f_l U |J U L miembro de la familia, exactamente el sexto, que, como sus antecesores, no
\J \-) — J destacara por su apartado gréfico, aunque presentara una divertida jugabilidad y un
A | a S 0 mb r a d e G r an Tu ri Sm 0 2 amplio abanico de opciones y modos de juego.

Asi, podremos optar por simples carreras de préctica, por un modo versus para dos
jugadores, por complicados campeonatos o por espectaculares persecuciones policiacas. En
todos ellos conduciremos coches de gran cilindrada que circularén a altas velocidades por
algunas de las ciudades més importantes del mundo, esquivando el tréfico de las calles y

luchando por un puesto en el podio que nos permita mejorar nuestro vehiculo.

Test Drive 6 contard con un control asequible, con un apartado
grafico correcto y con una original construccién de los circuitos que
_ pasaran por terrenos tan peliculeros como escaleras y parques.
Vamos, que parece que el juego serd capaz de hacer pasar
un buen rato a cualquier amante de la velocidad.

2 Primera Impresién: B
®

il



UBI SOFT ¢ Velocidad

T8 Dultss Uf

HAVZTgl?

34BNy fve Hoins
Iyualitos que

hace veinte afios

finales de los 70 y principios

de los 80, la televisién y el

cine se plagaron series y
peliculas de absurdas carreras de
coches, como las sagas de los Locos
de Cannonball o los Dukes of
Hazzard, en la que estara inspirado
este titulo de Ubi Soft.

En esta serie s2 nos narraban las
aventuras de dos primos que
siempre terminaban envueltos en
emocionante persecuciones donde
los trompos, los saltos y los
accidentes espectaculares estaban a
la orden del dia. Asi las cosas, The
Dukes Of Hazzard: Racing for Home
sera un movidisimo arcade de
carreras en el que recorremos las
carreteras del condado de Hazzard
realizando tareas como escapar de la
policia, ganar una carrera o
transportar un objeto de un extremo
al otro del condado. Aungue parece
original, y tiene un buen aspecto

- gréfico, lo flojo de su control ¥ su
escasa dificultad pueden reducirlo a
un titulo Gnicamente recomendable
para nostalgicos de la serie.
Primera Impresion: \I_I)

Como si de un episodio de Ia serie se tratara,
a menudo tendremos que huir de la policia.

SONY e Beat'em Up

1.0 Bhan’s Stunlasier
Un juego muy peliculero

ualquiera medianamente
familiarizado con el cine
de accidn conocers el
nombre de Jackie Chan. Al fin y
al cabo, este diminuto actor
chino ha sido, tras Bruce Lee,
el mayor difusor de las peliculas
d artes marciales. O quizés
mas, ya que los
largometrajes de Lee se
limitan a distantes (aunque
impecables) representaciones
de golpes y katas, mientras que
los de Jackie tienen un poco de
todo: accién, personajes muy
humanos y sobre todo, mucho,
mucho sentido del humor.

Pues bien, basado en la vida y
milagros de este simpético y agilisimo
actor, muy pronto tendremos entre
manos un divertidisimo beat’em up en el
que nuestro objetivo sera rescatar al
abuelo de Jackie, secuestrado por una
banda de mafiosos orientales, y
recuperar un misterioso paquete con
destino a un templo Shaolin,

De este modo Jackie Chan’s Stuntmaster,
nos llevara a recorrer distintas localizaciones de Hong
Kong, mientras nos enfrentamos, con todo tipo de
hilarantes golpes, a los numerosos sicarios que nos iran
saliendo al paso. Y es que el juego ser4 fiel en todos los
aspectos al espiritu de las peliculas de Jackie, Asi, los
combates miiltiples, los saltos imposibles, las fintas a los
coches y la utilizacién de los objetos mas insospechados
€omo armas, estaran a la orden del dia. Pero luchar no
sera nuestra dnica preocupacion. También tendremos que
superar multitud de obstéculos plataformeros, como
fosas y desniveles, que nos obligarén a apurar en los
saltos, amén de realizar acciones tan variopintas como
rodar, trepar o colgarnos de una tuberia.

Aunque el retraso que ha sufrido el juego ha sido
amplio (ya os hablamos de &l en los primero niimeros de
PlayManfa), lo cierto es que ha merecido la pena. Y es
que Jackie Chan’s Stuntmaster promete convertirse en
un beat “em up tan original como divertido que
seguramente sabra ganarse tanto a los seguidores del
gélje'o como a los que busquen un juego 4gil y simpatico. ﬁ;’ﬁi&“;’:&"?fﬁ#ﬁﬂ?ﬁ:’li’l;mmﬁ; mmm 5
Primera Impresudn: éstos que cojamos, al final de cada nivel obtendremos una puntuacién.

De vez en cuando podremos coger objetos “inofensivos” como

pescados o salvavidas, y usarlos como armas improvisadas contra
nuestros enemigos. Eso si, habrs que aprovechar porque duran poco.

|2 reer



3D0 » Arcade
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NAMCO ¢ Shoot’em Up

Aol Panis
Dispara a los fantasmas!

e todos es sabido que Namco tiene a sus espaldas una larga lista de

excelentes juegos de pistola. Y es que, quién mas y quien menos,

todos hemos jugado alguna que otra partida a clésicos tan
divertidos como Time Crisis o Point Blank. Pues bien, esta veterana compaiiia
nipona se prepara para obsequiarnos con Ghoul Panic, un shooter muy
parecido a Point Blank, pero con una ambientacién mas tenebrosa.

En él nos convertiremos en unos nifios transformados en gatos por una
malvada hechicera, que para volver a la normalidad deberan adentrarse en
una casa encantada y superar todo tipo de pruebas de rapidez y punteria.
Asf, debemos prepararnos para disparar a oleadas y oleadas de fantasmas,
esqueletos, arafias y demés criaturas de pesadilla, todo ello con un estilo
gréfico desenfadado, pero muy espectacular, y con el aire simpaticén que
caracteriza a muchos de los juegos de pistola de Namco.

Ghoul Panic estar4 traducido, contara con cinco modos de juegos distintos,
y admitira hasta ocho jugadores sin necesidad de multitap, lo que en
principio promete hacerlo bastante atractivo para los amantes de este
género tan poco prolifico. Pronto lo descubriremos.

Primera Impresion: B
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El juego contaré con gréaficos pollgonales, lo que
le hard mas espectacular que Point Blank.

Zone 2000

Con toda la magia del mejor baloncesto

onami vuelve a la carga con una de sus sagas

deportivas mas exitosas, NBA in the Zone, un

simulador de baloncesto que busca el realismo en
las jugadas y animaciones, pero sin renunciar a la
espectacularidad de este dindmico deporte.

De hecho, este NBA in the Zone 2000 volverd a apurar el
factor arcade que en las Gltimas entregas habia dejado un
poco de lado, para conseguir que el ritmo de juego resulte
mucho més rapido y vibrante, al tiempo que nos ofrecera
numerosas opciones y modos de juego. De este modo,

tendremos la posibilidad de optar entre un modo simulador,
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mdas realista, y otro arcade donde podremos disfrutar al
méaximo de los momentos mas espectaculares del juego. Por
supuesto, tendremos a nuestra disposicién todos los
equipos y jugadores de la NBA, al tiempo que contaremos
con un potente editor que nos permitird crear el jugader que
deseemos.

Gracias a todos estos factores, NBA In The Zone 20C0 no
s6lo promete convertirse en el mejor juego de la serie, sino
en un simulador capaz de agradar a cualquier seguidor del
baloncesto, ya prefiera el realismo o el espectdculo puro.
Primera Impresion: @

Podremos crear a nuestro propio jugzdor

do su aspecto fisico y sus habilidades.
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De vuelta a la trinchera

arece que a los chicos de

3D0 les gustan de lo lindo

los juegos de guerra. A sus
Army Men 3Dy Air Attack pronto se
les unird Sarge “s Heroes, otro
belicoso titulo de esta original saga.

Como en los juegos anteriores,
volveremos a ser Sarge, un curtido
soldado del ejército verde que
debera realizar todo tipo de misiones
para derrotar al malvado ejército
marrén. Como en Army Men 3D, la
mayor parte de las veces Sarge se
desplazara a pie por todo tipo de
escenarios 3D recog endo armas y
acribillando a cuanto soldado
enemigo se le ponga por delante. No
obstante, en esta ocasion no estard
solo, ya contard con la ayuda de
otros miembros de su pelotén.

Por desgracia, salvando este
detalle y que estd totalmente
traducido al castellano, el juego seré
casi idéntico a Army Men 3D, pero
algo peor técnicamente: exceso de
niebla, clipping, un control flojo...
Esperemos que estos defectos sean
subsanados en la versién final, y que
los seguidores de Army Men
podamos disfrutar de un buen juego
de esta prometedora licencia.
Primera Impresidn: 3/

Sarge’s Heroes nos emplazara en curiosas
localizaciones como esta sala de juegos.




para tus juegos favoritos

o5 - 695 ptas - 418 € o O (%) () {
orciIA * Final Fantasy Vil
T ° La Amenaza '
Fantasma
* Tomb Raider IV
* Dino Crisis
¥ 4

* Soul Reaver
* Shadowman
* Disc World Noir
* Expediente X
* Tarzan
° Bugs Bunny:
Lost in Time

Soluciones Completas para los
11 mejores juegos del aiio.

YA A LA VENTA EN TU QUIOSCO




THQ » Deportivo
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iNada como la holera!

buen seguro, nuestros mas

fieles lectores recordaran

Brunswick Circuit Pro
Bowling, un original simulador de
bolos que aparecid en PlayStation
hace mas 0 menos un afo. Pues bien,
ahora THQ esta preparando una
segunda parte que parece que no
parece que vaya a portar demasiadas
novedades al original.

Al igual que su antecesor,
Brunswick Circuit Pro Bowling 2
presentara multiples modos de juego
(desde précticas a campeonato) en
los que tendremos que demostrar
nuestra punteria y habilidad
derribando bolos. Lo cual no serd
muy dificil, ya que el juego incluird un
sistema de control sencillisimo, que
nos permitira establecer facilmente
la potencia y la precisién de nuestros
tiros, y que termina consiguiendo que
fallar sea mas una cuestion de prisas
que de falta de habilidad.

El juego vendra adornado con un
apartado gréfico bastante cuidado y
simpético, aunque excesivamente
simple, sobre todo en el disefio de los
jugadores, lo que parece seguir la
ténica general del juego: la simpleza.
Primera Impresion: 3/

Antes de cada disparo deberemos precisar el
angulo y la fuerza que vamos a emplear.

Premlsr Manags: 2000

De mayor quiero ser entrenador

ecidida a aumentar su presencia en el terreno deportivo
consolero, Infogrames se prepara para obsequiarnos con un
simulador de entrenador de fatbol: Premier Manager 2000. N Lo U L
En él nos pondremos al frente de un equipo europeo de Primera 0 :
Segunda Divisién (podremos elegir entre las ligas de cinco paises
distintos) para, dependiendo del equipo que escojamos, luchar por la
Copa de la Liga de Campeones o simplemente pelear por la B e e
permanencia en primera.
Una vez elegido nuestro club contaremos con una plantilla y un
prestigio determinado que deberemos mejorar mediante una acertada
. S - 5 Seguin la marcha del equipo podremos intensificar los
politica de fichajes, traspasos y estrategias sobre el campo. Si lo periodos de entrenamiento, o aumentar los de descanso.
hacemos bien otros equipos se fijaran en nosotros y no tardaran en
hacernos ofertas para que pasemos a entrenar sus plantillas. Este
detalle parece dotar a Premier Manager 2000 de un aire nuevo con
respecto a los otros dos managers para PlayStation, Manager de Liga
y Barca Manager. Para saber cudl es el mejor y mas completo de
todos tendremos que esperar a tener una version final en nuestras
manos. Mientras tanto, sabed que Premier Manager 2000 nos ha
parecido realmente interesante gracias a su sencillo sistema de
control, su exhaustiva base de datos y su elaborada IA.

LS
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Compitiendo con los campeones

os admiradores de los rallys pueden comenzar a dar saltos de
alegria. Infogrames se prepara para sacar Michelin Rally Masters,
un titulo que podria plantar cara al mismisimo Colin McRae 2.

El juego pondré a nuestra disposicion los mejores vehiculos de la
competicin real y nos llevara a recorrer los tramos mas famosos del circuito
mundial. Por supuesto, enfrentandonos a todo tipo de inclemencias
meteoroldgicas que afectaran notablemente al control de los vehiculos. | e ot e corapfiarnos

Ademés de las opciones tradicionales (modo multijugador a pantalla simultdneamente a pantalla partida.
partida, campeonato, carrera individual...) Michelin Rally Masters incluird un
modo especial llamado Carrera de los Campeones, en el que
deberemos enfrentarnos a los mejores corredores
del mundo en durisimos mano a mano.

La beta que hemos probado a(in presentaba
muchas deficiencias, aunque todo parece
indicar que la version final podria resultar

_ una sorpresa mas que agradable.
Primera Impresion:
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Guias completas:

SOUL REAVER sV-RALLY 2 oFINAL FANTASY Vil *FINAL FANTASY VIl 2° Parte *SHADOWMAN *TARZAN EPISODIO | *BUGS BUNNY oFF VIIl 3¢ Parfe
Comparativas: Comparativas: ) Novedad:

oAventuras gréficas *FIFA 2000 vs ESTO ES FUTROL *TOMB RAIDER; THE LAST REVELATION

mento: il Suplemento: Guia de compras Reportaje:
f;,';hzm To,;bﬁif;‘;:“bg:‘f g:::'“é;"; *TODOS LOS JUEGOS Y PERIFERICOS PUNTUADOS *Primercs imégenes de GRAN TURISMO 2

Ehgrrane 550 B35, Gula nacrica
£y Eunrwmnzsml:vumu
nom:msmum.mmxmﬂ:

FE= EL REV DEL
e EASHITD 5 zvusmssns

Guias y soluciones: Guia Préactica: GRAN TURISMO 2, TOMB RAIDER IV (Final) Guiea Completa:

*TOMB RAIDER IV *DINO CRISIS eFINAL FANTASY Vi Comparativa: Los mejores juegos de SNOW a examen, *RESIDENT EVIL: NEMESIS.

Novedad: Reportajes: Previews: Medievil 2, Syphon Filier 2, Alundra Z;

*GRAN TURISMO 2. *Juegos de accién: Syphon Filfer 2, Fear Effect, Resident Evil 3 Vampire Hunter, Silent Bomber.

Suplemento: Los mejores frucos Platinum, *El fitbol que viene: IS5 Pro, Primera Divisién, Ronaldo... Reportaje: Viclve el circo de la Formula 1.

*Colin McRae Rally, Tenchu, Heart of Darkness. Suplemento: Vive las mejores aventuras, Brokon Sword 2, Suplemento:

Discworld 2, Amerzone, Atlantis, Discworld Noir, Expediente X. *TODO SOBRE PLAYSTATION 2.
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SI TE FALTA ALGUN NUMERO™ DE PLAYMANIA 0 Quirss
UNAS TAPAS, PUEDES SOLICITARLO POR CORREQ ENVIANDONOS
EL CUPON QUE APARECE AL FINAL DE (A REVISTA
O POR TELEFONO,

LLAMANDO A LOS NUMEROS:

902 12 03 41 6 902 12 03 42.

(") AGOTADOS NUMEROS: 1, 2 Y 3




Si quieres comprobar cudnto sabes de fitbol

te recomendamos que pruebes a resolver

estos pasatiempos. Si eres un entendido y nos

mandas las soluciones correctas podras ganar

uno de los 15 juegos Manager de Liga que

sorteamos PlayMania v Codemasters.

;SABEMOS DE FUTBOL?

ANTES DE CONSEGUIR UN JUEGO COMO MANAGER DE LIGATE
HAREMOS UNA PRUEBA-TEST PARA COMPROBAR SI SABES DE
FUTBOL.TE HARA FALTA... Sefiala con una X la definicion correcta.

CANCERBERO ARIETE

A Sinénimo de portero. A Pasillo que une vestuarios y campo.
B Encargado de cuidar el césped. B Voraz oruga que ataca al césped.
C El mejor defensa del partido. C Nombre que se da al delantero.

FUTBOL PLAYA MARACANA

A Cuando el campo estd encharcado. A Movimiento que realiza Djalminha.

B Competicién que se juega en la playa. B i hay muchos jugadores junto al balén.
€ Partidos que se juegan en la piscina. > Mitico estadio de fdtbol brasilefio.

BUITRE BANDA

A Dicese del delantero certero y eficaz. A Cualquiera de los laterales del campo.
B Jugador que se tira para simular falta. B Grupo musical que ameniza el partido.
C Famoso jugador del Real Madrid. C Los periodistas de detras de la porteria.

TIRON ZAMORA

A Accién de robar el baldn. A Famoso jugador francés nacionalizado.
B Tiro a puerta muy ajustado. B Trofeo al portero menos goleado.

{ Lesion muscular muy dolorosa. . Apodo del masajista del Betis.

CRUZADA FUTBOLERA

YA PUEDES IR CALENTANDO, PORQUE PARA DEMOSTRAR QUE
ERES UN CAMPEON TIENES QUE RESOLVER ESTA CRUZADA
CON ESTAS 15 PALABRAS. —

EEEEE

R
PALABRAS: E ——
JUANMI, MAKELELE, o
RIVALDO, CAMACHO, A P
DELBOSQUE, HIERRO, .
IRURETA, TAMUDO, ANTIC, L | |
CLEMENTE, VANGAAL,
ANELKA, MESTALLA.

A

e
.

BUSCA LOS ERRORES

COMO BUEN ENTRENADOR QUE QUIERES SER, TENDRAS QUE
TENER BUEN 0J0 Y CONTROLAR ESTA ENREDADA SITUACION.
ENCUENTRA LOS 12 ERRORES QUE HAY ENTRE ESTAS DOS
IMAGENES. EL PREMIO MERECE LA PENA...

BASES DEL CONCURSO “PASATIEMPOS”.
1. - Podran part cipar en el concurso todos los lectores de la revista PlayMania que envien la pagina
completa, o una fotocopia, con las solLciones correctas a la siguiente direccién:
HOBBY PRESS. PlayManfa. C/ Pedro Teixeira, 8, 2 planta. 28020. Madrid.
Indicando e el sobre: Pasatiempos PlayMania.

2.- De entre todas las cartas recibidas cor las respuestas correctas se extraeran 15 cartas, y sus
remitentes seran premiados con un juego Manager de Liga para PlayStation. El premio no serd, en
ningdn caso, canjeable por dinero.

3.- Sélo podran entrar en concurso los lectores que envien su cupén entre el 25 de abril de 2000 y el 25 de
mayo de 2000.

4- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. Cualquier supuesto que
se produjese no especificado en estas bases, sera resuelto inapelablemente por los organizadores del
concurso, Ccdemasters y Hobby Press.

Nombre: Apellidos:

Direccion:

Localidad: Provincia:

C.Postal: ...........Teléfono: Edad:
\

| PASATIEMPOS s |



JOYSTICK ACT LABS
EAGLEMAX

MUEBLE SPACE
STATION LOGIC 3

PISTOLA
G-CON 45

RFU ADAPTOR

PLAYSTATION
DUAL SHOCK

19.900

PLAYSTATION DUAL SHOCK
+ JUEGO PLATINUM *

" PV.P: no superior a 4.000 pts.

VOLANTE GUILLEMOT
FERRARI COMPACT RACING

VOLANTE LOGIC 3
TOP DRIVE GTO

ISS PRO
EVOLUTION

COLIN McRAE COLONY WARS 3:
RALLY

SOL ROJO

PfayStu{fiﬁg

[ERe== ) -
PIaySlat:E'.l'go
INTERNATIONAL  JUNGLA DE CRISTAL
TRACK & FIELD 2 TRILOGIA 2
- oE ]
< 8.490

PlayStoaon

RESIDENT EVIL 3:
NEMESIS

i

XMl
RN

LAY W)

A
o

RESIDENT EVIL:
SURVIVOR

INTERNATION
TRACK & FIE|

s 7.
PIOVS{OZU&g

ROAD RASH
JAILBREAK

hikyg

ROLLCAGE
STAGE 2

PlayStao

\!

.centromail.

A Corufia C/ Donantes de Sangre, 1 981 143 111
Santiago de C. C/ Rodriguez Carmacido, 130981599 288

Alicante

*C/ Padre Mariana, 24 0965 143 998

+C.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via sih ©965 245 951
Benidorm Av. los Limones, 2, Edif. Fuster-Jpiter ©966 813 100
ﬁg;hc.'cm Sanz, 29 0965 467 959

Almeria Av. de La Estacin, 28 0950 260 643
BALEARES

Palma de Mallorca

*C/ Pedro Dezcallary Net, 11 @971 720 071

*C.C. Porto Pi-Centro - Av, |, Gabriel Roca, 54 ©971 405 573
Ibiza C/ Viia Pinica, 5 €971 399 101

ARCELONA

Barcelona
+C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 934 860 064
*C/ Pau Claris, 97 2934 126 310

* C/ Sants, 17 @932 966 923
Badalona

+C/ Soledat, 12 ©934 644 697
+C.C. Montigald. C/ Olof Palme, s/h ©934 656 876
Barberd del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sal. 2 €837 192 097
Manresa C.C. Olimpia. L. 10, G/A. Guimera, 21 ©938 721 094
Matar6 C/ San Cristofor, 13 937 960 716
Sabadell C/ Filadors, 24 D 2937 136 116

BURGOS

BurgocC.C.laPlata,Local?.AmCasﬁ!ayLean?M?lT
Jerez C/ Marimanta, 10 ©956 337 962
cmﬁﬂ R Jaime, 43 964 340 053
Av. Rey Don Jaime, 43 340
CORDOBA
Cdrdoba C/Maria Cristina, 3 ©957 498 360
GIRONA

Girona C/ Emili Grahit, 65 2972 224 729
Figueres C/ Moreria, 10 2972 675 256
GRANADA

Granada C/ Recogidas, 39 0958 266 954

GUIPUZCOA
San Sebastidn Av. Isabel Il, 23 @943 445 660
Iriin C/ Luis Mariano, 7 ©943 635 293
HUELVA

Huelva C/ Tres de Agosto, 4 ©950 253 630
HUESCA

c sola, 2 ©974 230 404
e

Jaén Pasaje Maza, 7 ©953 258 210

LARIOJA
Av. Doclor Mgica, 6 @941 207 833

LAS DE G. CANARIA

Las Palmas

*C.C La Ballena, 1.5.2. ©928 418 218

* P? de Chil, 309 ©928 265 040

Arrecife C/ Coronel | Valls de la Torre, 3 ©928 817 701

Ledn Av. Repblica Argentina, 25 @987 219 084

Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 2987 429 430
MADRID

Madrid

+C/ Preciados, 34 ©917 011 480

* P? Santa Maria de la Cabeza, 10915 278 225

* C.C La Vaguada. Local T-036. 913 782 222

+C.C Las Rosas, Local 13. Av. Guadalajara, s/ 917 758 882
Alcalé de Henares C/ Mayor, 58 ©918 802 692
Alcobendas C.C. Picasso, Local 11 @916 520 387

Getafe C/ Madrid, 27 Posterior 2916 813 538

Las Rozas C.C. Burgocentro Il, Local 25 €916 374 703
Méstoles Av. de Portugal, 8 2916 171 115

Pozuelo Ctra. Himera, 87 Portal 11, Local 5 ©917 990 165 1
Torrejdn de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 ©916 562 411

Mélaga C/ Aimansa, 14 ©952 615 292
ml;ﬁu&nghﬂaAquﬁsSamos Rein, 4 ©952 463 800
A

Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n. 968 204 704
NAVARRA

Pamplona G/ Pintor Asarta, 7 948 271 806
POVfgoCIEI?:a 986
yen, 8 432682
SALAMANCA

Salamanca C/ Toro, 84 0923 261 681
STA. CRUZ DE TENERIFE
Sta. Cruz Tenerife C/ Ramon y Cajal, 62 2922 263 083

smmc.cﬂmm.malm.craaal.s'nmumsa

Sevilla
*C.C. Los Arcos. Local B4. Av, Andalucia, s/ ©954 675 223
+C.C. Pza. Armas. Local C-38, Pza, Legion, s ©954 915 604
TARRAGONA
romomm. Catalunya, 8 0977 252 945

ToledoG.C.ZuooEuropa.Lwalzo-Ce'\fm,z ©925 285 035
VALENCIA
Valencia
* G/ Pintor Benedito, 5 ©963 804 237
+C.C. El Saler, Local 32A- G/ El Saler, 16 0963 339 619
Gandia C.C. Pza. Mayor, Local 9-10, P. Actividades. ©962 950 951 ]
VALLADOLID
wmmc.c.Amm-mmmssossazzrszs
VIZCAYA
Bilbao Pza. Ariquibar, 4 ©944 103 473
ZARAGOZA

* G/ Antonio Sangenis, 6 ® 976 536 156
+C/ Cadiz,14 © 976 218 271
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LA IMAGEN DEL MES

Lara, tu si que sabes.

No hay otro personaje con tanta capacidad como Lara
Croft para acaparar la atencion de los medios. Que si una
nueva aventura, que si una pelicula, gue si hay nueva
modelo, que si se ha elegido actriz para gue la encarne
en el cine... Es noticia hasta cuando pasa a serie
Platinum.Y es que Eidos siempre se las ingenia para
concehir la mejor campaiia de publicidad para su
mejor inversion. Asi, la pobre Lara Weller se ha
tenido que someter a esta peculiar sesion de

maguillaje para promocionar en Inglaterra
el lanzamiento Platinum de Tomb Raider
IIT. La ocasion lo merece y es que la
sefiorita Croft es, junto a Crash, el
personaje que mas juegos tiene en la
asequihle serie Platinum.




Elige entre estas 2 opciones
de suscripcion

Envianos tu solicitud de suscripcion por
COrTeo (LA TARJETA DE LA DERECHA NO NECESITA SELLO)
o lldmanos de 9. a 14,30n. 6 de 16h. a 18,30,

a los teléfonos 902 12 03 41 6 902 1203 42.
También puedes enviarnos el cupon por fax al
ndmero 902 12 04 47 o por correo eléctronico

en la direccién e-mail:
suscripcion@hobbypress.es




nEm te m:ncm:ﬁmm a'un enemigo y vas desarmadito perdido, pues te arrancas el

D:m tu mano decide irse de farra y correrse una aventura por su ncm:ﬁr [ nquilc

: or de la batalla, no pasa nada, aun te quedan dos. Que alqui
ueno <m mvm_‘mnmwm. Pase lo que pase, reldjate y disfruta. Con Ema_

ﬂ_._.n_.:"___nn solomente el uso de los perifér ._rm de Sony Compuler
al castellano | | ajeriainment garanliza ol buen fancionamient de fu consola PlayStation.

Medievil 2.
El terror mas __EEE_P
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