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PlayStation 2 ya es una realidad: el pasado sibado 4 de Marzo Sony
puso a la venta en Jap6n su nueva consola. Como todos sabfamos, el
éxito de esta revolucionaria maquina estaba garantizado, pero lo
que nadie podia adivinar es que en apenas siete dias se iban a
vender nada mds y nada menos que un millén de consolas, cifra

que ha roto todos los esquemas conocidos. Con este

lanzamiento se han desvelado también todas las incégnitas que
rodeaban a PlayStation 2, tales como sus caracteristicas técnicas
definitivas o algunos pequefios detalles relacionados con el aspecto
de la pantalla de presentacién o con la apariencia de los menis de
configuracién. Si queréis conocer todas las circunstancias que han
rodeado el lanzamiento de esta pequefia gran maravilla de Sony y os
interesa conocer cudles y c6mo seran los primeros juegos que
correran entre los circuitos de PS2, no podéis dejar de leer este
amplio y completo reportaje.
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Las claves

* Los juegos de PlayStation son
compatibles con PS2, pero no
viceversa.

* Los titulos exclusivos para PS2
seran lanzados en dos formatos
distintos: CD Rom y DVD.

* PlayStation 2 puede reproducir
peliculas DVD.

Hace escasos dias, Sony
Japén ha hecho pablica una lista
con los 15 juegos japoneses de
PlayStation que actualmente no
funcionan en PS2. Si mirdis bien
esta lista negra de titulos, veréis
que salvo Wing Commander I11,
el resto no los conoce ni la
abuela del programador, asi que
por el momento no hay que
preocuparse demasiado. Y
ademas, el Gnico denominador
com(n entre todos estos juegos
es su antigiiedad, ya que todos
pertenecen a los primeros
meses de vida de la consola. En
cualquier caso, si existe algin
problema de compatibilidades
dentro del mercado europeo, 0s
informaremos cumplidamente
cuando la consola se ponga a la
venta.

Dejando a un lado el tema de
las incompatibilidades, cuando
disfrutemos de un juego de
PlayStation en PS2, podremos
observar ciertas mejoras
significativas en la calidad de los
graficos y también en un

Aunque a primera vista, PlayStation 2 parece una consola con las

de PS2

* Actualmente trabajan en la
consola cerca de 200 compahias.
*PS2 ha sido lanzada en Japén el
dia 4 de marzo, a un precio de
39.900 yenes (59.990 pesetas).

+ El pack de lanzamiento incluye un
mando Dual Shock 2 y una tarjeta
de memoria de 8 megas.

considerable recorte de los
tiempos de carga. Pese a que
Sony habia negado esta
caracteristica, finaimente ha
sido incluida en PlayStation 2, y
gracias a técnicas como Texture
Interpolation (interpolacién de
texturas), podremos ver
nuestros juegos de PlayStation
muy mejorados (pero sin llegar a
hacer milagros, que conste).

Sin duda alguna, la
compatibilidad con el catalogo
de PlayStation es uno de los
puntos mas interesantes de PS2,
pero no el dnico. Mas llamativo
aln nos parece el catalogo de
juegos para PS2, en el que
actualmente se encuentran
trabajando la inmensa mayoria
de las compaiiias mas
prestigiosas del sector. Con sélo
ojear los listados de compafilas
que os hemos preparado, os
daréis cuenta de que Sony se ha
vuelto a hacer con el apoyo de
los grandes para que su nueva

dimensiones de un video, lo cierto es que al sacarla de la caja resulta
mucho mis pequefia, manejable y ligera.

consola esté
arropada por unas
cotas de calidad
inigualables.

De este modo,
gracias al ingenio
de todas estas
compafiias y, por
supuesto, al tremendo
potencial de la consola,
vamos a poder disfrutar de un
nuevo concepto de videojuego,
en el que la posibilidad de
experimentar sensaciones
completamente nuevas y la
utilizacién de medios como
Internet o el juego en red, serdn
los principales protagonistas.
Ademads, nombres como Namco,
Capcom, Konami o Square
garantizan la continuacion de
algunas de las sagas mas
prestigiosas del mundo del
videojuego, como Tekken, Metal
Gear Solid o Final Fantasy. En
cualquier caso, los juegos que se
desarrollen para PS2 sélo

funcionaran
en la nueva
consola y, en ningln
caso, en la consola que
actualmente poseemos.
Queremos hacer especial
hincapié en este detalle, porque
muchos de vosotros, a través de
vuestras cartas, nos lo habéis
preguntado mes tras mes. Y
repetimos, no serd posible jugar
con un titulo de PS2 en
PlayStation, porque ni el cédigo
con el que ha sido programado
el juego ni el soporte en el que
estara escrito serdn los mismos
que utiliza la actual consola.

Caracteristicas

Velocidad de reloj: 300 MHz.
Memoria: 32 MB Direct RDRam.
Memoria Bus: 3.2 GB por segundo.
Co-procesador: FPU (punto de
coma flotante multiplicador x 1,
punto de coma flotante divisor x 1)
Unidades vectoriales: VU0 y VU1
(punto de coma fiotante
multiplicador x 9, punto de coma
flotante divisor x 1)

3D CG Transformacion
Geométrica: 66 millones de
poligonos por segundo.
Descompresor de imagen:
MPEG2.

Velocidad de reloj: 150MHz.
Cache V-Ram: 4Mb.

DRAM Bus banda ancha: 48 GB
por segundo.

DRAM Bus: 2560 bits.
Configuracion Pixel:

RGB, Alpha y Z Buffer (24,8 y 32
respectivamente)

Tasa maxima de poligonos: 75
millones de poligonos por segundo.

Nimero de canales: ADPCM: 48
canales sobre el chip SPU?2, més

los creados por software.
Memoria de sonido: 4 MB.
Frecuencia de sampleo: 44.1 KHz
0 48 KHz (seleccionable).

CPU de apoyo: CPU mejorada de
la actual PlayStation.

Frecuencia de reloj: 33.8 MHz 0
37.5 MHz (seleccionable).

Sub Bus: 32 Bits.

Memoria 1/0: 2 MB.

2 puertos para mandos.

2 puertos para tarjetas de
memoria.

2 puertos USB.

1 salida multicable audio-video.
1 salida dptico-digital.

1 puerto para tarjeta PCMCIA
Tipo ITL.

1 Link (IEEE1394).

Peso: 271 Kilogramos.
Dimensiones:

301 mm x 170 mm x 78 mm.
Precio: 39.990 yenes (60.000 ptas
aproximadamente).

Dispositivos de lectura:
DVD-ROM y CD-ROM.

Velocidad DVD: 4x.

Velocidad CD Rom: 24x.



Estos son los dos
nuevos hotones
de encendido y
reseteo de la
consola. Su
linea se
aproxima
mucho a la
de un
reproductor
DVD.

7 VEl soporte

del futuro
Liegados a este punto,
» no esta de mas adelantar
que los juegos de PS2 se
lanzaran al mercado en dos
soportes distintos.

Por un lado estaran los titulos
que, dada la cantidad de los
datos que lo integran, seran
lanzados en formato DVD y
seran de color plateado (el
mismo color que las peliculas en
DVD). Como probablemente
sabréis, los DVD “s tienen una
capacidad de 4.7 Gigas, es decir,
son capaces de almacenar en un
(inico soporte el mismo volumen
de datos que albergan 7 CD s
convencionales.

Por otra parte, los titulos de
PS2 que no requieran un soporte
con tanta capacidad serdn
lanzados en formato CD. Para
diferenciar los juegos de PS2
que utilicen este dltimo formato
de los juegos de PlayStation que
todos conocemos, Sony ha
optado por un sistema de color.
En este caso, los juegos de
PlayStation 2 gue sean lanzados

en formato CD serédn de
\ color azul. Por lo
A\ tanto, a la hora de
jugar con
PlayStation 2, nos
encontraremaos con
tres discos distintos
J (es posible que este
codigo de color cambie
de cara al mercado
europeo):
Negros: los juegos en formato
CD de PlayStation.

t ! los juegos en
formato DVD de PlayStation 2.
Azules: los juegos en formato
CD de PlayStation 2.

Tecnologia punta
Centrandonos en las
posibilidades gréficas y técnicas
de PlayStation 2, el potentisimo
chip “Emotion Engine” sera
capaz de manejar un total de 70
millones de poligonos por
segundo. Légicamente, al aplicar
efectos de luz, texturas y otros
tipos de elementos gréficos,
esta cifra se verd “reducida” a
20 millones, lo que tampoco es
moco de pavo, sobre todo si
tenemos en cuenta que la actual
PlayStation maneja una cifra
cercana a los 400.000 poligonos
por segundo. Como podéis
imaginar, aplicado a cualquier
juego supone un acabado mucho
mas redondeado y detallado de
cualquier objeto, ya sea un
personaje, un vehiculo o un
escenario.

La parte posterior de la caja de PS2 revela algunos de los futuros
periféricos que serdn lanzados al mercado.

Hiyitaten 2 ]

No obstante, PS2 también
podra realizar un mont6n de
efectos gréficos novedosos y
realmente complicados, como
pueda ser la gestidn de un
sistema de particulas (o lo que
es lo mismo, cémo se compartan
las chispas de una bengala) o el
realista fluir del agua. Son s6lo
las primeras demostraciones
técnicas de las posibilidades de
PS2 y, aunque tendrén que pasar
un par de afios para que los
programadores lo expriman al
méaximo, es innegable que la
tarjeta de presentacién no podia
Ser mejor.

Seglin los dltimos rumores, el
lanzamiento de la consola en
Europa podria estar previsto
para el 29 de septiembre, cinco
afos después de que PlayStation
se pusiera a la venta.

Los menus de PS2

B
Sony Computer Edfffertainment
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omo ya hemos dicho, 1a
C nueva maquina de Sony no
se centrard Gnicamente en el
mundo del videojuego. Una de
sus funciones mas destacables
es |a de reproductor de peliculas
en formato DVD.

Pese a que los rumores
iniciales apuntaban que
finalmente seria un reproductor
con funciones minimas, es decir,
sin opciones como los subtitulos
en varios idiomas o el cambio de
angulo, Sony Japén realizé una
demostracién por todo lo alto

PS2 tendrd dos puertos USB,
un tipo de conexién gue se estd
imponiendo en informatica.

acallar los rumores. Para el
evento, Sony escogié un titulo al
azar, que resultd ser
Shakespeare In Love,y ante la
aténita mirada de los asistentes,
puso en marcha la pelicula,
accedid a los menis de los
extras y utiliz6 los subtitulos en
varios idiomas. Por esta
demostracién sabemos que, para
poder visualizar una pelicula,
serd necesario cargar
previamente un disco de sistema
que convertira nuestra consola
en un reproductor DVD. Como
puede llegar a ser demasiado
pesado cargar este disco antes
de ver una pelicula, Sony Jap6n
también ha anunciado que seréd
posible guardar los datos del
disco de sistema en la tarjeta de
memoria de 8 megas de PS2.
Otro aspecto que también
estaba en tela de juicio y, cémo
no, sometido a todo tipo de
rumores, era la calidad de
\ audio que iba a ofrecer
la reproduccién de

Sony ha demostrado gue PS2 puede reproducir peliculas DVD con una
calidad idéntica a la de los mejores aparatos del mercado.

peliculas DVD. Como
sabéis [as peliculas en
DVD gozan de la mayor
calidad de audio y video
del mercado, por lo que
resultaba l6gico que los
usuarios se preocuparan
también por este tema.
Finalmente el sistema
escogido para la salida
de audio ha sido el Dolby
Surround, aungue
también serd posible
conectar la consola a un
amplificador para
conseguir una mayor calidad y
sonido envolvente.

Jugar en Internet

Pero, sin duda alguna, la funcidén
mas revolucionaria de PS2
dentro del mundo de fos
videojuegos no se dejara ver
hasta bien entrado el afio 2001,
y en un principio sélo en Japén.
Nos estamos refiriendo a lo que
se ha denominado PlayOnline, un
invento que aprovechard la
tecnologfa punta de la consola y
las enormes posibilidades que
ofrece Internet.

Uno de los primeros juegos
que explotard al maximo esta
funcién seré Final Fantasy XI,
que fue presentado a finales de
enero junto con la novena y la
décima entrega. Os adelantamos
que ésta seréd la primera entrega
de la saga que se jugara
completamente Online, es decir,
a través de Internet en
compafiia de otros jugadores.

Pues bien, imaginad que un
buen dia os levantéis y llamais

Esta pelicula sirvié para demostrar
el potencial del DVD de PS2.

Messenger
Chat
Game

Music
Manga
Sports
inernet

Estos son los servicios que pondra
PlayOnline al alcance de los japoneses.

por teléfono a un amigo que
también tiene Final Fantasy XTy
comenzdis una partida juntos. El
mero hecho de jugar de forma
cooperativa con otro amigo que
estd a distancia ya es un gran
avance en el concepto de un
videojuego para un soporte
doméstico, pero imaginad que,
cuatro horas mas tarde, otro
amigo decide unirse a la partida.
Como éste (ltimo comienza en
otro punto del juego, podéis
esperar a que se re(ina con
vosotros haciendo uso de todo
tipo de servicios, como consultar
de las dltimas noticias
deportivas, enviar E-mails a los
amigotes o leer un manga Online
mientras os bajais el (ltimo
disco de vuestro grupo favorito.
Cuando el tercer jugador os
alcance, podra ver en su pantalla
dos pequefias burbujas que le
indicaran lo que estan haciendo
vuestros personajes. Bastard
con que os mande un E-mail
para que sepais que ya os ha
alcanzado y que podéis retomar
la partida los tres juntos.

Como podéis ver el concepto
de videojuego se verd ampliado,
modificado y enriquecido
durante los préximos aios, y
abarcara aspectos hasta ahora
impensables en una consola. Y
como no, sera PS2 quien os
ofrezca todo esto y mucho méas
dentro de pocos meses.

9 PlaySlabivs 2
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de ultima generacion

La consola ha sido lanzada en Japén por 39.900 yenes, y el pack basico
incluye un mando Dual Shock 2, una tarjeta de memoria de 8 megas y un
disco con demos y utilidades (para reproducir peliculas DVD... etc).

menor, abrird un sinfin de
posibilidades que el ingenio de
los programadores debera
explotar. Asi, por ejemplo,
aplicado a un juego de lucha,
una presion del botén mas
fuerte puede significar un golpe
mas potente, mientras que en un
juego de rol puede suponer
distintas actitudes a la hora de
interactuar con otros
personajes.

Por su parte, la tarjeta de
memoria de 8 megas
cambiard el

e manera oficial, Sony sélo

ha presentado en publico
los dos primeros periféricos: el
nuevo Dual Shock 2 y la tarjeta
de memoria de 8 megas. El
primero, el mando Dual Shock 2,
vendréa a ampliar las
posibilidades de su antecesor
incorporando 1a funcién
analbgica en todos los botones
menos Select y Start.

Esto, que a primera vista

podria parecer una mejora

Dos de los primeros
accesorios que se han
puesto a la venta en
Japon han sido los
soportes para poner
la consola de pie 0
tumbada. Cada uno
de ellos cuesta 1.500
yenes, que al cambio
son 2.000 pesetas.
Ante todo son un
bonito capricho.

tradicional sistema de bloques
por otro basado en unas
unidades similares al bite, es
decir, a pequefas unidades de
informacidn. En este sistema, los
juegos sélo ocuparan lo que
requieran, y no como hasta
ahora, ocupando un bloque
como minimo. Sobra
decir que su
capacidad es ocho
veces mayor y que
el acceso a los
datos serd mucho mas répido de
lo que hemos visto con las
tarjetas actuales.

De manera oficial también se
ha hablado de un nuevo Multi
Tap, pero de éste Gitimo sélo se
han visto imagenes de mala
calidad. Sus funciones seran las
mismas que las de los Multi Taps
que todos conocemos, aunque
serd mucho mas pequefio, y
servird para conectar cuatro
mandos de forma simultanea.

De manera oficial también se
conoce |a existencia de una
unidad de almacenamiento
parecida a un disco duro de
ordenador, algo que
resulta completamente
l6gico si tenemos en
cuenta que podremos
“bajarnos” misica,
nuevos niveles para los
juegos y otras cosas de
Internet. Si a esto le
sumamos que sera

Los puertos para mandos y
tarjetas de memoria no han

sufrido cambios. De este modo, se
garantiza la compatibilidad con los
periféricos de la actual PlayStation.

posible, segln declaré el propio
Ken Kutaragi, introducir nuestra
imagen y voz en algunos titulos
que estan por llegar, todo parece
indicar que dentro de algin
tiempo también podremos
encontrar un dispositivo de
reconocimiento de voz y algin
artilugio parecido a una Webcam
(cdmaras para realizar
videoconferencias). Y eso, sin
mencionar un nuevo PDA
(Personal Digital Assistent) que
sustituira a la actual
PocketStation que sélo disfrutan
los japoneses.

De cualquier modo, no es el
momento de precipitarse ni
adelantar acontecimientos:
todavia quedan unos cuantos
meses para que la consola se
ponga a la venta en nuestro
pais, y mucho mas tiempo para
que disfrutemos de todos estos
avances tecnolégicos en nuestra
casa. Asi pues, paciencia.

Aungue aparentemente este mando Dual
Shock 2 es idéntico a su antecesor, todos los
botones son analbgicos, lo que amplia de
manera notable las posibilidades de los juegos.






PlayStation2 12




se lanza al mercado un nuevo sistema de entretenimiento, los
Wl&'ﬁﬁ]ﬁegos no pueden esperar ni un solo dia mas a tener entre
‘nueva consola. Por eso, el pasado mes de febrero Sony Japén puso
| *entit) una experiencia Unica, revolucionaria y nunca antes vivida en
. Baio el significativo nombre “PlayStation Festival 2000”, Sony puso a |

3 ﬁosiétién de los asistentes nada mds y nada menos que 500 consolas
a Qﬁ 2 y cerca de 20 titulos en avanzado estado de desarrollo para que los

ntes pudleran disfrutar de la nueva generacién de wdeo;uegos’*Para mas
#s, el evento tuvo lugar los dias 18, 19y 20 de febrero en el centro da__
¢ s Mikuhari Messe‘% ubxcado en Tokio, en torno al ct

Pres
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Dentro del centro de exposiciones Makuhari Messe, el panorama tampoco era
mucho mas alentador: cada una de las 500 consolas tenia su propia cola de
espera formada por 20 personas. Y eso que cada juego contaba con su propio
Stand y una media de 50 consolas... La fabulosa organizacién se encargé de
identificar cada uno de los Stands con enormes pantallas que mostraban el
juego que se exhibia , lo que produjo que los visitantes se arremolinaran en
torno a los juegos més esperados. Se puede decir que los Stands mds visitados
fueron los de Namco y Sony, que con Gran Turismo 2000y Tekken Tag
Tournament acapararon al atencién de los visitantes.

Gran Turismo 2000 fue uno de los juegos que mds atraccién tuve
sobre los asistentes. Nadie queria irse sin jugarlo.

Como es habitual en este tipo de shows, las azafatas se encargaron de
distraer al personal con sus sonrisas y amabilidades.

El Stand de Tekken Tag Tournament fue otro de los mas visitados.

Namco puso a disposicién de los asistentes una versién finalizada de
Ridge Racer V, que se puso a la venta el pasado 4 de marzo.

El padre de ambas PlayStation, Ken Kutaragi, asistié al festival para
agradecer el apoyo que estd recibiendo su nueva consola.

Cada Stand estaba “protegido” por unas cuantas azafatas.
] PayStamen |
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¥ Por su parte, Sony Computer @
Entertainment también dio a e m
conocer dos nuevgs tr‘tulos, Be % cg.e I-mg
on Edge y Extermination, de los
cuales podéis encontrar
cumplida informacién en las
siguientes paginas.

A la cita también acudieron

En casi todas las ferias y eventos
relacionados con el mundo de los
videojuegos siempre hay presentes
algunos objetos exéticos con los que

.~ 1-Paraverla
reaccion de los
asistentes al
abrirlas, Sony

personalidades muy reconocidas g pretende sorprender al visitante. cpl:c(_:dun: )
dentro la industria del El festival PlayStation 2000 no podia s:::il:s' dee I: cajas
videojuego, como Ken Kutaragi, ser menos, y también encontramos consola.
que asistié para comprobar de un par de claros ejemplos de estas !
cerca la tremenda aceptacién ganas de sorprender... ;0 acaso no 2-Ylo Zﬂi .

- o curioso ae todo:
que tiene su nueva consola, y osiparece extrahio.encontrarun un camién con
Yohshiki Okamoto, uno de los EAmcn:agparario slentro dein miles de cajas de

edificio? Eso si, las cajas de la
consola tenian trampa...

la consola formado

principales responsables de Ias siglas PS2.

Capcom, que puso los dientes
largos al personal con la
confirmacién de una nueva
entrega de la saga Resident Evil.
Pero en el festival, las (nicas
estrellas no fueron los
videojuegos ni sus creadores.
En uno de los Stands los
visitantes pudieron comprobar
por ellos mismos las
posibilidades del reproductor
DVD de PlayStation 2. La
pelicula escogida en esta
ocasion fue The Matrix, y
cualquier visitante que se
acerco al Stand pudo
“juguetear” con el mando para
comprobar las distintas
funciones de los botones cuando
la consola se comporta como un

reproductor DVD.

Y, sin duda alguna, no menos
curioso resultd el puesto de : PlayStation 2 d Playstation & Bl Casi todas las compafifas que
merchandising que montd Sony " FROM SOFTWARE T{Qr S exhibieron algunos de sus
ala entrada del recinto. En él se - ARSIV g f  juegos en el festival, como
vendieron todo tipo de _—~ *‘“ﬁ-’ e M0k Konami, Capcom o la propia
productos relacionados con la ; Sony, regalaron a los asistentes

las primeras demos para
PlayStation 2. Obviamente, hasta

marca PlayStation, incluidos
abrigos con el logo y colores de TS psiarsrs e s

Ps2, lo gue desatd el ansia . Playstation 2 PlayStation 2 =  consola, estos discos no podrian
consumista de nuestros amigos o —

¢ ser utilizados. De cualquier
nipones, gue no pararon hasta > - - M forma, los afortunados japoneses
agotar las existencias.

= que se hicieron con estos CD s
En fin, como se suele decir, BN TURISHO :' ! ahora tienen en su poder

vale mas una imagen que mil pequefios fragmentos jugables

palabras, y por eso 05 de Street Fighter EX3, Ridge

recomendamos que miréis _ RacerV, Kessen, Eternal Ring,

detenidamente cada fotografia y : Jykdyou World Soccer 2000 (1a

da imagen para que os podais TS enirege e ALY Kian
Caip gg parad . P I Turismo 2000, entre otros.
hace.r una 1dea_ap‘r0)(|mada de el e oo
ambiente y curiosidades que

: ) iniciativa sea imitada poco antes
caracterizaron a este irrepetible de que la consola se ponga a la
festival.

venta en nuestro pafs...
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Para disipar las dudas
sobre las posibilidades del
reproductor DVD de
PlayStation 2, Sony monté
un Stand en el que
constantemente se estuvo
reproduciendo la pelicula
The Matrix. Los curiosos
fue se acercaron al Stand
pudieron juguetear con el
mando Dual Shock 2 para
comprobar las funciones
de cada bot6n cuando la
consola se comporta
como un video DVD. Es,
sin duda, otra de las
funciones estrella de la
consola.

1 - En este stand se podian comprobar las
prestaciones de video DVD de PS2. ‘

2 - Las azafatas de este Stand respetaban
fielmente el look de la pelicula The
Matrix.

El Cosplay, o juego de disfraces,
también estd muy extendido en este
tipo de eventos.Y por eso no resulté
nada extrano ver a unas cuantas
azafatas disfrazadas con los motivos
de los juegos que representaban,
que principalmente se concentraroh
en los Stands de Capcom y Koei.

1 - Chun Li, de Street Fighter, es
uno de los personajes favoritos a
la hora de disfrazarse.

2 -Y aqui podéis ver a las
azafatas del Stand de Kessen.

V4
*@‘ | BNSU mista

Los productos con la marca PlayStation también son un objeto de deseo
para los japoneses. A tal efecto, Sony monté un quiosco donde, por una
“médica” cantidad, se podia adquirir todo tipo de objetos, incluidos
abrigos, camisetas e impermeables.

1 - Casi todos los productos se agotaron.

2 - Las colas también se dejaron notar en los
puestos de venta de ohjetos “PlayStation”.

3 - En un alarde de generosidad, Sony Japén
regaldé una bolsa vacia a estos tres japonesitos.

17 Figy
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Fecha de lanzamiento:
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Gran Turisme.

Compaiiia: Polyphony Digital (Sony).
Fecha de lanzamiento: Verano del 2000.
ras deleitar a los usuarios de todo el mundo con su saga Gran
Turismo, Polyphony Digital esté trabajande actualmente en una
secuela para PlayStation 2. Finalmente no ha podido estar listo para
el lanzamiento de la consola, y por lo que se comenta, el retraso se
ha debido a que Sony no queria que dos de sus bugues insignias,
GT2000y Ridge Racer 5, compitieran desde el mismo dia en que la
consola se pusiera a la venta.

Centrandonos en Gran Turismo 2000, Polyphony Digital esta
llevando con suma cautela su desarrollo, y apenas ha hecho publicos
detalles referentes a su titulo estrella. Es més, casi todos los datos
que se conocen se basan méas en los rumores y comentarios “off the
record”. En cualquier caso, se sabe que Gran Turismo 2000 serd una
adaptacion de la segunda entrega de PlayStation, es decir, como
minimo presentara todos los circuitos y vehiculos que ya hemos
podido disfrutar en Gran Turismo 2. No obstante, los acuerdos
firmados entre Polyphony Digital y los distintos fabricantes que
aparecen en el juego, nos van a permitir conducir las versiones
actualizadas de cada modelo, es decir, las que sean lanzadas durante
este afio. Aungque no esta confirmado, también es posible que
aparezcan mas firmas y nuevos circuitos.

Gran Turismo 2000 utilizara el chip grafico Emotion Engine para
poner en pantalla los coches més perfectos y realistas del mercado,
ya que ningtin modelo presentard aristas o bordes pixelados. Del
mismo modo, el efecto de reflejo de las carrocerias, conseguido con
la técnica de doble textura, alcanzara su plenitud en PS2, ya que, los
brillos y efectos de luz que incidan sobre el coche serdn
sencillamente perfectos. Afortunadamente, Polyphony no se ha
limitado sélo a mejorar el apartado gréfico, y también esta
depurando todo el sistema de control para ofrecer una
maniobrabilidad mucho més realista. En fin, a la vista de todos estos
elementos, todo parece indicar que Gran Turismo 2000 sera uno de
los primeros titulos imprescindibles del catdlogo de PlayStation 2.

El impresionante circuito de Seattle de 6T2
promete ser todo un lujo en PlayStation 2.

En GT 2000 las repeticiones parecerdan
auténticas secuencias grabadas de la realidad.

Qﬂe@ﬁ@

La perfecta recreacion de los vehiculos serd uno de los puntos fuertes de
Gran Turismo 2000, pero no el dinico.

El lanzamiento de Gran Turismo 2000 esta
previsto en Japén para el verano.
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Dead mg Alimozﬁvo de la lucha

Compaiiia: Tecmo.
Fecha de lanzamiento: 30 de marzo.
no de los juegos de lucha més recordados del catélogo de
PlayStation es, sin duda alguna, Dead or Alive. Su secuelg, que
serd lanzada en breve para PS2 en el mercado japonés, volvera a
centrar gran parte de su atractivo en un elenco de explosivas
luchadoras que, aparte de contar con un variado repertorio de
golpes, llaves y ataques especiales, estaran dotadas de... bueno ya
sabéis a que nos referimos.

Como sucediera con su antecesor, Tecmo esta realizando una
conversion directa de su maquina recreativa DOAZ, que serd
mejorada, principalmente, con un renovado apartado grafico, nuevos
modos de juego vy personajes exclusivos para la versién de PS2.

El intuitivo sistema de juego, permanecera intacto y, para aquellos

Las nuevas
que no lo sepan, ha cambiado bastante respecto a su antecesor. técnicas de
Ahora, los combates de Dead Or Alive 2 se disputaran por parejas, :‘“e‘:,':'t'::;“
pudiendo alternar los personajes de nuestro grupo cuando queramos realizar golpes y
con s6lo pulsar un botén. Ademas, siguiendo las pautas de los juegos atagues
de lucha de Capcom, Tecmo también ha introducido espectaculares 3‘;::‘:;21:::
llaves y ataques conjuntos con los dos luchadores de nuestro equipo, como éste.

lo que nos permitird ver auténticas palizas entre tres luchadores que
aparecen simultdneamente en pantalla.

A pesar de todos estos detalles, uno de los aspectos que més
diferenciaran Dead or Alive 2 del resto de juegos de lucha para
PlayStation 2 sera la posibilidad de pelear en distintos planos. Nos
explicamos. Imaginad que un combate tiene lugar al aire libre en lo
alto de una cascada. Pues si ejecutamos un movimiento concreto
podremos lanzar a nuestro rival cascada abajo, lo que nos permitira
cambiar de escenario inmediatamente, recordad que somos nosotros
quienes ejecutamos el ataque con el que cambiamos de plano.

Es cierto que en sus primeraos meses de vida, PlayStation 2 va a
recibir numerosos juegos de lucha (todos de gran calidad), pero
frente al préximo lanzamiento de Tekken Tag Tournament, de la
todopoderosa Namco, Dead or Alive 2 se perfila como una de las
alternativas mas interesantes. En fin, esperamos que los rumores !
que apuntan a que DOA 2va a ser un titulo exclusivo para el mercado Como podéis observar, el detalle .e-sté presente en cada uno de los
japonés sean falsos, porque el juego promete calidad de la buena. poligonos que forman las curvas de estas luchadoras.

S

En DOAZ2, las luchadoras coparédn Los escenarios volveran a estar
todo el protagonismo. limitados por zonas peligrosas.
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Compafia:
Fecha de lanzamiento:
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Etern al engm saga King's Field

Compaiiia: From Software.
Fecha de lanzamiento: 4 de marzo.

omo recordaréis, From Software fue una de las primeras
C compaiiias que realizé una demostracion técnica del potencial
de PlayStation 2, en la que se podia ver cémo un ejército de
esqueletos cobraba vida para dar forma a un impresionante dragdn.
Pues bien, el tiempo ha pasado, y From Software ya ha terminado de
programar su primer tftulo para PS2. Eternal Ring, su primera
criatura, sigue los pasos de la saga King “s Field, y tras la intro del
juego, pasamos a controlar al protagonista desde una perspectiva en
primera persona. En este sentido, los combates recuerdan al
planteamiento de los que hemos visto en titulos como Quake IT,
aunque aqui priman las armas blancas (como espadas y similares) y
los hechizos magicos (que se rigen por una combinacién de anillos
con distintas propiedades). Por lo demas, no faltarén las tiendas
donde comprar objetos, ni los pueblos donde conversar con todo tipo
de personajes. Por el momento, la version japonesa presenta algunos
problemas, como el lento desarrollo (el protagonista no puede
correr) y que el control no responde todo lo bien que cabria esperar.
Ef juego tiene potencial y esperamos que llegue a Europa mejorado.

Evel‘gl’a% juego de rol de accibn

Compaiiia: From Software.
Fecha de lanzamiento: por confirmar.
unque Evergrace iba a ser un titulo para PlayStation, finalmente
ha sido su hermana mayor quien se ha llevado el gato al agua, y
va a recibir dentro de muy pocos meses la segunda incursién de
From Software en PlayStation 2. Evergrace se puede definir, sin
ning(in tipo de tapujos, como el primer juego de rol de accién de
PlayStation 2. Por si todavia alguno de vosotros no sabe lo que es un
juego de rol de accion, os diremos que en este tipo de juegos los
combates de desarrollan con un estilo mas cercano a los beat”em
ups de toda la vida, es decir, no existen turnos como en el rol clasico.
Bajo este planteamiento, los protagonistas de Evergrace seran

Las prisas por
lanzar el juego al
mercado han
propiciado que
Eternal Ring
presente algunos
fallos, como un
desarrollo en
exceso lento y
pausado.

capaces de utilizar todo tipo de espadas y hechizos mégicos, siendo Las dos
posible que las armas se deterioren cuanto mas las utilizamos. Y si, protagonistas
ademas, no despachamos a los enemigos répidamente, el ruido del ""f;i: ,‘t‘i“::z:;
combate puede atraer la atenci6n de unas cuantas criaturas alejadas es,,ectacfﬁares

que se unirdn inmediatamente a la pelea. hechizgs ?éginus
M s . para deshacerse
No es ningdn secreto que Evergrace presentara dos personajes A el

controlables, un guerrero y una chica, y que cada uno de ellos estard criaturas que
atrapado en dimensiones distintas. Lo que no se ha especificado es salyan a su paso.
el momento en que controlaremos a cada personaje o como
podremos cambiar de dimensién.

El argumento de Evergrace nos permitira conocer todo tipo de
razas y criaturas, y tratard sobre la venganza de un joven cuyos
padres han sido asesinados el imperio que gobierna Edinbery, el
continente en el que se desarrollara el juego. A tenor de las
imagenes, Evergrace puede ser una de las préximas estrellas del
catalogo de PlayStation 2.
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El’l el tinten&tr s astrellas del festival

Gekikuukan Basseball

El primer juego de Baseball de Square no
podia mostrar un mejor aspecto. En el festival
se vio una version casi acabada, algo I6gico
sabiendo que el juego se pondra a la venta a
finales de marzo.

Sin previo aviso Sony presentd uno de los nuevos
juegos que actualmente esté desarrollando para
PS2. Seglin la propia compafiia, Extermination
abrird un nuevo género, llamado Action-panic, que
sera una mezcla entre survival horror y frenético
shoot "em up. Seguiremos informando.

DrumMania

1887788

PS2 también se va a heneficiar de los servicios
de Konami y su serie musical Beatmania. En el
festival se pudo jugar con DrumMania, el
simulador de bateria que se puso a la venta el
mismo dia que la consola.

Driving Emotion Type S

La otra apuesta de Square, dejando a un lado los
préximos Final Fantasy Xy XI, cobrara las formas
de un espectacular juego de velocidad muy en la
linea de GT2000. Contara con un modo rally, un
acabado gréfico de auténtico lujo (alucinante de
verdad) y cerca de 100 vehiculos reales.

Armored Core 2

La pasidn de los japoneses por los mechas
también tuvo su hueco en el festival, Armored
Core 2 es el titulo del tercer juego de From
Software, y promete ofrecer a los usuarios
accion y calidad a raudales.

Onimusha

Capcom hizo acto de presencia en el evento
mostrando una versién jugable de Onimusha, un
survival horror que estara ambientado en la época
medieval japonesa. La compafiia también
aprovechd la presentacién para confirmar que para
final de afio habréd un Resident Evil en PS2.

Jikkyou World Soccer

Bajo este particular nombre se esconde la
primera entrega de la serie ISS para
PlayStation 2. Actualmente, Konami se
encuentra rematando, y nunca mejor dicho, lo
que puede ser su jugada maestra.

La otra gran sorpresa de Sony en el festival fue Be
On Edge. Este titulo, que esta llamado a ser el
sucesor de Parappa The Rapper, llamé la atencién
de los asistentes por su cuidada estética
"Cartoon”, que se ha logrado gracias a una hueva
técnica llamada Cel Shader.

Stepping Selection

[, R
’ Lalal P,
e ape i sap

PS2 también ha sucumbido ante la moda de
los juegos de haile con Stepping Selection. El
juego estd compuesto por 2 CD s repletos de
temas pertenecientes a grupos y solistas

famosos, como Britney Spears.










uando una nueva consola es lanzada al

mercado, los desarrolladores se
encuentran con la dificultad inicial de
adaptarse a las rutinas de programacién que
impone el nuevo sistema. Por esta razon,
siempre se suele decir que, para que una
consola muestre su verdadero potencial, al
menos deben de pasar dos afios, tiempo en
el que los programadores se pueden adaptar
a las peculiaridades del Hardware. Con este
tiempo, ademas, tienen un margen muy
amplio para descubrir hasta qué punto se
puede forzar una consola, es decir, cuantos
poligonos se pueden poner en pantalla
simultdneamente o cuéntos efectos de luz
pueden utilizar sin que el juego se resienta
demasiado. De todos modos, siempre hay un
alumno aventajado, alguien que rompe todos
los esquemas y que apenas necesita ese
perfodo de tiempo para adaptarse a un
sistema completamente desconocido. En el
caso de PS2, esa compaiiia es Namco.

Marcada por del éxito

Parece mentira, principalmente por el
tiempo que ha pasado, que una compaiia
como Namco comenzara su andadura en la
industria del videojuego en 1979 con #

Forluion? 78

1979:
Galaxian fue
el primer
éxito de
Namco, y
consistia en
eliminar
interminables
oleadas de
marcianitos.

1982:

Con Xevious,
Namco dio
una vuelta de
tuerca mas a
sus juegos de
matar
marcianas. Se
notd una gran
evolucidn.

1980:

Con algo tan
sencillo como
devorar una
serie de
puntos, Namcao
consiguid otro
de sus grandes
éxitos.

1983:

Una de las
rarezas de
Namco fue se
acerco mds a
los tipicos
arcades. Su
popularidad
también fue
considerable.
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Nadie puede dudar que una de las relaciones mas fructiferas de la industria del
videojuego es la que une a Namco con Sony. Fruto de este matrimonio bien |
avenido han nacido criaturas tan prestigiosas y conocidas como Tekken, Ridge |
Racer o Soul Blade, nombres que ya han esctito con letras de fuego un capitulo
dorado en la historia del videojuego. Ahora, cinco afios después del lanzamiento
de la primera consola de Sony, Namco se prepara para poner el pan bajo el brazo
de la recién nacida PlayStation 2 con una serie de lanzamientos que estan
llamados a repetir, e incluso superar, las hazafias de sus anteriores cracks.

de una de las grandes del videojuego

TIME QL
SCORE 101izo0 27 SPEED 297km

1981:

Galaga supuso
la puesta al
dia del
fendmeno
Galaxian, y su
presentacién
grafica era L
infinitamente 1981: Con este titulo, Namco introdujo el 1982: Su primer juego de velocidad senté las
2 mejor. scroll direccional en sus “matamarcianos”. bases en este tipo de maquinas recreativas.

e

1984: Con Dragon Buster, Namco se aproximo 1994: En su dia, el lanzamiento de Ridge Racer 1995: Con Tekken, Namco consiguié alcanzar
mas a los juegos de accion de corte clasico. supuso un enorme salto cualitativo. la gloria dentro de los juegos de lucha.
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invirtiendo cerca de dos afios para conseguir
los mismos resultados que Namco alcanza
en apenas seis meses.

Con Ia llegada de PlayStation 2, las cosas
se presentan mucho mas prometedoras para
Namco, ya que las posibilidades de la nueva
maquina de Sony ampliaran enormemente
los horizontes de la compaiiia y permitirén
que se luzca, una vez mas, con sus
genialidades. Ademas, dos recientes
anuncios, ponen de manifiesto, y de qué
manera, el peso especifico de la Namco en
la industria del videojuego. El primero hace
referencia a la entrada, por la puerta
grande, de Sony en el mercado de las
méquinas recreativas. Por el momento se
sabe que Sony lanzara en breve una placa
recreativa con unas caracterfsticas técnicas
similares a las de la consola PS2 y que,
I6gicamente, sera explotada inicialmente por
Namco antes de que acabe el afio. Esta
decision de Sony, que nos ha pillado a todos
por sarpresa, podria provenir de alguna
exigencia de Namco ya que desde sus
comienzos ha estado muy interesada en el
mercado Coin Op.

El segundo anuncio, y quizas mas
impresionante, lo realizd Namco poco antes
de que PlayStation 2 se pusiera a la venta.
Segun el comunicado, Namco y Digital
Hollywood, otra compafiia japonesa, van a
poner en funcionamiento un cursillo para
programadores que estén interesados en el
desarrollo de juegos para PS2. Namco sélo
aceptard 15 alumnos que, previo pago de
un millén de yenes, tendran acceso a un
plan de estudios, de seis meses de
duracidn, impartido por los propios
programadores de Namco.

Todos estos datos vienen a
confirmar que Namco es una de las
pocas compafifas capaces de 1
adelantarse a la propia evolucién de [§
la técnica, a los medios fisicos que
limitan el campo de la programacién. En ~
esencia, Namco es una de las pocas
compafias que poseen el ingenio
suficiente como para marcar las
pautas de la industria y que, al ‘
mismo tiempo, es capaz de lanzar al £

mercado una serie de titulos \

que por si solos justifican la
adquisicién de una

consola. En el caso de
PlayStation 2, la

primera remesa de

titulos son Tekken Tag -
Tournament, Ridge
Racer V'y GP 500.
Pl ;. vation 2 0
su\
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El sistema de control, basado principalmente en el derrape,
seguird siendo uno de los puntos fuertes de Ridge Racer V.
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Ai, la chica de aqui abajo, serd la
sustituta de Reiko Nagase, Ia
anterior chica Ridge Racer.

\

Hace cinco afios, cuando PlayStation
fue lanzada en Japén, Namco fue
una de las primeras compaiifas en
mostrar su incondicional apoyo a la
consola de Sony desde el mismo dia
en que se puso a la venta. Su primer
titulo, Ridge Racer, fue
excepcionalmente acogido por los
usuarios de todo el mundo y
propicio la aparicion de tres
secuelas.

Ahora, la historia se ha repetido
con el lanzamiento de PS2, ya que
Namco ha apoyado la consola con la
quinta entrega de la saga, que se
puso a la venta el mismo dia que la
consola.

Ridge Racer V ha sido el primer
juego de velocidad de PS2, y por
tanto habia despertado gran interés
entre los usuarios japoneses que
querian comprobar las posibilidades
de la consola dentro de este género.

La sorpresa ha sido comprabar
que Ridge Racer V ha recuperado
gran parte del espiritu de la primera
entrega, sobre todo en lo referente a
ambientacion y control, y 1o ha
adornado todo con un apartado
técnico de infarto y una sensacion
de velocidad aiin mas sorprendente.
En cuanto al sistema de juego cabe
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destacar que recuerda bastante al de
la anterior entrega, en el sentido de
que tenemos que seleccionar un
fabricante y un estilo de conduccién
antes de empezar a correr.

Otras novedades dignas de
mencién son los renovados disefios
de los circuitos, que resultan tan
amplios como sorprendentes, y la
nueva chica Ridge Racer, llamada Ai.

Nosotros ya hemes podido jugar
con éste titulo, y os aseguramos que
se prepara como uno de los favoritos
de cara al lanzamiento de la consola.
Y eso lo dice todo.

GP.

Qn@& directarnente a casg

El dltimo juego de Namco, que
MOTORCYCLE et actualmente esté en fase desarrollo,

\ i es GP 500. Como sabéis, este titulo
también proviene de los salones
recreativos, v presenta todos los
circuitos y pilotos oficiales del
campeonato de Superbikes.
Para la version de PS2, Namco va a
mantener toda la jugabilidad y
Podremos escoger nuestra adiccién que caracterizd a la
montura entre varios fabricantes. méquina recreativa, aunque también
Se rumorea que incorporara varios
extras, como algdn moda de juego
para competir contra otros usuarios
a través de Internet. Lo cierto es que
Namco no ha facilitado demasiada
informacién sobre este titulo, pero
viendo estas imdgenes se puede
suponer que como mihimo sera
igual de bueno que la Coin Op.

33 PlayStatian 2

Como vimos en la recreativa, GP 500 contari con tados los pilotos y
motocicletas oficiales del campeonato de superbikes.
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