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sus 22 botas reales con sus 176 tacos de aluminio reales es posible

que desees que el partido no hubiera sido tan real,

Esto es fiithol. Tan real que no podras creerlo.

Todo el PODER en fus MANOS

www.ploystation-football.com
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EDITORIAL

n estas épocas navidefias es habitual que el

ndmero de lanzamientos de las distintas

compaiiias aumente de manera
desproporcionada con respecto a otras épocas del
afio. No es extrafio, ocurre lo mismo con los juguetes,
los cavas y los langostinos. En Navidad se regalan mas
juegos, se compran mas consolas, se tiene mas dinero
para invertir en caprichos...

También es la época en la que las compaiiias ponen
a la venta sus juegos mas importantes, sus titulos mas
emblematicos y los que les van a proporcionar
beneficios que, en muchos casos, les serviran para
mantener su estructura el resto del afio. Nosotros
podemos elegir entre docenas de juegos de todo tipo.

Esta situacion nos arrastra a dos reflexiones muy a
tener en cuenta. Por un lado, entre la maraia de
lanzamientos de calidad se cuelan bastante titulos
mediocres que intentan aprovechar la fiebre de
compras para camuflarse detréds de juegos de calidad
y colarse en nuestras colecciones. Estad al tanto y no
o0s dejéis enganar.

Por otro lado, el aumento de juegos de calidad y la
posibilidad de vender como nunca, hace que los
piratas se muevan con mas frescura ofreciendo sus
copias ilegales a diestro y siniestro. Tampoco debéis
dejaros enganar.

Si vais a comprar un juego, dos o quince, vigilad su
calidad y buscad siempre productos originales. El dafio
que causa la pirateria al sector de los videojuegos es
incalculable. Incalculable porque no es una cuestion de
dinero, es una cuestion de futuro, y las pérdidas que
puede arrastrar una compafia por causa de una venta
masiva de copias ilegales pueden conseguir que esta
compaiiia desaparezca o no vuelva a arriesgar
millones en un titulo de calidad. ;Merece la pena?

Si todos los profesionales de este sector, desde
tenderos a distribuidores, desde grafistas a
periodistas, nos esforzamos en mantener su salud,
vosotros, que sois la parte mds importante, tenéis el
derecho y la obligacién de hacer lo mismo.

No os dejéis engafiar. Comprad juegos originales, no
porque sea legal, sino porque es lo correcto.

Para puntuar los juegos nos basamos en una escala del 1 al 10.
Por otra parte, empleamos un c6digo de color que os servird para
apreciar a primera vista la calidad del juego:

Del Oal e Muy deficiente. Un juego que no merece la pena.
@ Deficiente. No llega a las cotas de calidad deseadas.
5, Aprobado. Muestra la suficiente calidad.
6, Bien. Un juego interesante para los fans del género.
7, Notable bajo. Un buen juego, pero con defectos.
8 Notable alto. Un juego de calidad y muy recomendable.
@y @ Una obra maestra que no debéis dejar escapar.
Tgualmente, para valorar los periféricos y las caracteristicas

concretas de los juegos, utilizamos el siguiente sistema, también
basado en el mismo cédigo de colores:

. Muy malo . Malo 3/ Regular \_B/ Bueno @ Muy bueno .Excelente

Por dltimo, cuando vedis el simbolo % significa que es
\ un producto que os recomendamos encarecidamente. )
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En una reciente visita a Codemasters, tuvimos ocasién de comprobar
que esta veterana compaiiia pretende comenzar con buen
pie el afio. Y todo gracias a tres juegos de antologia:
Colin McRae 2, Micromaniacs y Music 2000.

La estrella de este trio de ases es Colin Mac Rae 2, un juego que,
segun su productor, Guy Wilson, superard ampliamente a su famoso
predecesor. Y es que Codemasters estd revisando todos los aspectos de
este gran juego (jugabilidad, opciones de personalizacién, control) para
crear otro titulo absolutamente imprescindible. Pero de todas estas

mejoras, la mds espectacular serd el nuevo motor gréfico, con coches estd prevista para abril.

formados por 700 poligonos (400 en la anterior entrega). Asi, Por ultimo, Music 2000, mantendra la idea de su antecesor,
disfrutaremos de vehiculos mucho mas detallados, que también mostrardn ~ permitiéndonos crear nuestra propia musica, aunque incluira una extensa
los desperfectos sufridos durante la carrera. biblioteca de riffs (ritmos), con la que podremos crear espectaculares
A su vez, los escenarios serdn mucho mas reales, ya que en su creacion se composiciones aunque no tengamos conocimientos musicales. También
estén utilizando fotografias de paisajes de los paises por los que podremos grabar samples de nuestros CD’s de audio y afadirlos a
correremos. Ahora mismo se encuentra a un 50% de su desarrollo y tiene nuestras composiciones (eso si, cuidado con los derechos de autor).
prevista la fecha de salida para el mes de abril. ‘ Music 2000 también incluird un emocionante modo multijugador (el
Por su parte, MicroManiacs serd el nombre definitivo del préximo juego Music Jam), que nos permitird hasta a cuatro jugadores crear canciones
de la saga Micromachines. EI cambio de nombre se debe a que en lugar de completamente espontdneas. Lo mejor, el juego ya estd terminado, y se
coches controlaremos unos diminutos humanoides capaces no sélo de pone a la venta la primera quincena de diciembre.

correr, sino de saltar y escalar. Ademds, cada
personaje tendra dos ataques especiales con los
que “incordiar” a los rivales.

Por si esto fuera poco los circuitos seran
totalmente 3D, lo que dar4 al juego un “look”
mucho mas vistoso. A eso hay que unirle un
innovador sistema de cdmaras que nos
permitira anticipar el trazado del circuito, por
lo que podremos tomar curvas sin problemas.
Por lo demés, MicroManiacs mantendr4 el
planteamiento de las anteriores entregas. Asi,
correremos por escenarios domésticos como la

o ety 1t i gre @9 |

cocina, pero de proporciones gigantescas

debido a nuestro reducido tamario. La salida Colin MacRae Rally 2 Los coches en CMR 2 seran mucho maés detallados que en su antecesor. Ademas, estaran construidos por varios
i modelos poligonales, por lo que mostraran los dafios que sufran durante la carrera en la zona exacta en la que los sufran.
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Music 2000 Ademas de componer nuestra propia misica, el juego nos ofrecera la posibilidad de MicroManiags En MicroManiacs seguiremos corriendo por escenarios domésticos de gran tamaiio,
que la consola genere automaticamente imagenes que acompanen a nuestras composiciones y que pero también incluira otros circuitos bastante peculiares, como una sala de operaciones.
podran guardarse también en la tarjeta de memoria. Ademas, también habra minijuegos. Lamentablemente, en la versién que nos ensefaron no estaba disponible ninguna de estas pistas.

u PLAY
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las fuerzas del orden
' contra la pirateria
En Jerez de la Frontera, la Comisaria provincial de
X | | Cédiz‘ incauté en el videoclub “Génfasi?” 25 CD’s con

videojuegos. Ademis, en el establecimiento “Inca” de
la misma localidad intervinieron 62 peliculas y 9 Cd’s
con juego, asi como 76 etiquetas falsas de videojuegos
y un listado de titulos rephcados y listos para

La veterana compaiifa responsable de titulos como Spadowman o Attitude ha decidido
abrir una filial en nuestro pais. Para ello, ¢qué mejor que organizar un “sarao” al que
invitar a toda la prensa v en el que mostrarnos sus proximos lanzamientos?

Pues dicho y hecho, la fiesta se celebré en la sala Morocco de Madrid, el pasado 28 de comercializar. ot
Octubre. En ella, tras una breve presentacién de la historia de la compaiifa, pudimos ver A su vez, en San 301 de ]
un adelanto de los préximos titulos de Acclaim. Finzlmente, y entre copa y copa, detuvo a A. st

ola“?iay tanon un ordenador
grabadora é’i’ ’s prratas y

asistimos a un breve concierto a cargo del grupo Fangoria (el de Alaska), que puso el intervinieron:

colofén a esta velada tan divertida como espectacular. PC
65 grabab]gé'.\

Por altimo,

'

San Antonio.
La Federacios
intelectual pres
intervenciones, y sus peritos estimaron las posibles
perdidas para el sector audiovisual en cerca de 13
millones de pesetas.

Por dltimo, el préximo 17 de Noviembre, la FAP
celebrari en el hotel Melia Castilla de madrid la IV

jornada sobre proteccién de la propiedad intelectual.

de un grupo de actores, en este caso, un luchador WWF
carga sobre sus hombros a uno de los espectadores.

Dicha jornada consistird en una serie de conferencias
impartidas por expertos, y destinadas a jueces y
fiscales. El objetivo es ilustratles sobre las mejores
medidas legales para combatir la pirateria, y poder asi
reducir esta lacra que asola a nuestro sector. A ver si

de una vez por todas empiezan a aparecer sentencias
La irrepetible musa de la “movida madrilefia” amenizé la
velada con sus mejores canciones en un impresionante
concierto. Al fondo, un guardaespaldas de lujo: Turok.

R R e R R R e
Los mas uendltloswm@

firmes contra esta perjudicial practica ilegal.

40 winks: 10 de ncviembre
Buster y las habichuelas magicas. 27 de octubre
Carmageddon: 27 de octubre ﬂlll{l’\l
Centipede: 26 de noviembre

24 de noviembre

Crash Team Racing: algion. 3
mﬂl MEDIEVIL SouL

Demolition Racer: 10 de diciembre. RESIDENT  TEKKEN 3

Dino Crisis: 11 de noviembre EVIL2  (PLATIHUMD (PLATIKURD mm'm REAVER GRISIS
< : (PLATINUND

El Maiana nunca muere: 10 de diciembre

Esto es Fitbol: 18 de octubre

“Lista facilitada por <ESf ke

FIFA 2000: 3 de noviembre :
Grand Theft Auto 2: 26 de octubre &
Hot Wheels: 27 de octubre
Knockout Kings 2000: 26 de noviembre

Le Mans 24 Horas:
Los Pitufos:

3 de diciembre
8 de noviembre

los mas aln"llaﬂos (del 25 de Octubre al 7 de Noviembre)

Magical Tetris: ...5 de diciembre 2 = -
Mighty Hits: 1 de diciembre : ( W””” b i
Millenium Soldier: 24 de noviembre g H—“"’

NHL 2000: 8 de ncviembre. dyHotio Py = viaysiation a O :

Pong; 26 de noviembre AL STR WSSION.  ESTOES RFA2000 VRAZ DRVER m F199  MEML £
Rising Zan: 25deoctubre | FANTASY  WARS IMPOSSIBLE FUTBOL GRS
Shaolin: 22 de noviembre Vil EPISODIO 1 soup 3
South Park: 29 de septiembre =
Tarzan: 10 de noviembre ; =
The Net Tetris: 26 de noviembre 4 ; b 1 '_F‘;‘»
War of the Worlds: 26 de noviembre e S Rt ¥




L SBGREREIIRE e o o e

Aqui podéis ver a dos actores. Si creéis que el
dinosaurio no da miedo, imaginaos como os
sentiriais si os pusieran a vosotros dentro del traje.

El pasado 2 de Noviembre, a

las 10:30, Virgin present6 en
una espectacular fiesta su
esperadisimo Dino Crisis. Toda
la prensa especializada estuvo
invitada a dicho evento, que se celebré en la madrilefia discoteca
Gavanna. Alli fuimos testigos de la impresionante puesta en escena que
Virgin nos habia preparado, y que incluia actores reales municién de
fogueo... jy dinosaurios! Estos se mezclaron con el piblico,
persiguiéndose los unos a los otros y dando pie a un montén de
situaciones graciosas. Tras eso, vinieron las habituales copichuelas,
canapés y bailoteos varios, que se prolongaron hasta casi las tres de la
mafana. jPardiez, cuin dura es la vida del reportero!

Ganadores de los pasatiempos de Octubre.
Estos son los afortunados ganadores de los quince juegos de Star
Wars: La amenaza fantasma que se sortearon entre los acertantes de
los pasatiempos de PlayMania del mes de Octubre. Enhorabuena.

Jestis Manuel Macias RUIZ ..............cccccovvvecccrererssssssnneer Huelva
Alvaro de Andrés Leo ..........cccocoocevvnninnnnrrnnnnnnn.....Guadalajara
Pedro Pablo Mirén Pozo ...........cc.ccocovvnnecc.. o Grandade
Daniel Bernaldo de Quirés ...................... ....Badajoz
Javier Acosta Gonzilez .......... e e e iecaya
Daniel Tomas Marquina ..........cco..cceetvecierssissnseessmsasssnsnsennrins Valencia
Eneko Arrieta Kortabitarte...............cciiiiiiinnnniiieiinn Vizeaya

Alejandro Izquierdo Mangas..............ccc.cccoooovrvinrironrrrnnnnnnnn Asturias
Alberto Jorge Rodriguez................ <oeeeeen. Pontevedra
Santiago Rodriguez Bedate...........cc..ccooccvvevciiiioncniivecrcnnnnn. Madrid
Domingo Prada Rodriguez-Correa..................c..ccc..c...............Madrid
Jorse Serrano Gareiap: - 20 e e e O Madrid
Andrés Gonzalez Ferrer..........couiviinrviiniisiomsssisosssssinssnniensn GAdIZ

e aCoruna
e e R iean e

Daniel Rodriguez Cao ..............
Manolo Diez Martinez...................

iEsta es mi moto!

Seguro que eso fue lo que
penso Rubén Gutiérrez
Luque, el afortunado ganador
del concurso Blooay Roar 2
que, COMO ya 0s arunciamos
€n nimero anteriores,
celebraron Virgin y Centro
Mail conjuntamente. Aqui lo
podéis ver sonriente junto a Alberto Pin (responsable de Marketing
de Centro Mail) y a Teresa Niifiez (responsable de prensa de Virgin).

= Un juego de PlayStation '

99,05,99‘
LAP T1ME
w4 200751 261

En Speed Up los japoneses pudieron correr al
Su nombre es Speed Up, y es un lado de la catedral de la Sagrada Familia.

divertido arcade de conduccién
desarrollado hace un par de afos
por nuestros amigos catalanes Bit
Managers.

Lamentablemente, Speed Up solo
se puso a la venta en Japén, ya que
ningtn distribuidor nacional se
decidié a sacarlo aqui. Esperemos

que esto no vuelva a ocurrir
porgue sélo hay una cosa peor que
el que no se hagan juegos en Espaiia: que se hagan y que sélo se vendan
fuera. Sobre todo cuando, como en este caso, no estin nada mal.

e EN ASturias se lucha T
contra Ia pirateria

Elias Megido y Rocrigo Diaz son dos asturianos que afirman haber
descubierto una proteccidn antipirateria para juegos de PlayStation v
Dreamcast. Si bien no han querido desvelar nada sobre su
composicion, nos han comentado que no se basa ni en hardware ni
en software. Al parecer, la proteccién se pondria en accién cuando el
juego se introdujera en un PC, bloquedndolo de inmediato. Dicha
proteccién (segin sus creadores) no afectarfa lo mds minimo el
funcionamiento normal del juego en las consolas, aunque evitaria que
fuera copiado e incluso jugado en un emulador y tendria un coste
inferior a 2 pesetas por unidad.




Dame pases ajustados, regates increihles, asistencias de gol.
Dame entradas duras, remates imparables, paradas e ovacion.
Dame voleas imposililes, goles decisivos, gritos de emocion.

Dame espectdculo, dame fithol, dame FIFA.

L — =
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[3Se rumorea que GTI y Re-

HOBBY PRESS &SIMO

Como el ano pasado, Hobby Press monté un stand en

el SIMO, la popular feria para profesionales de la
informatica de Madrid.

En esta edicién, el stand de Hobby Press fue una
espectacular estructura de dos pisos, de atractivo
disefio, donde los visitantes pudieron conocer un poco
mejor nuestras revistas y disfrutar con las 20 consolas
y varios PCs que estuvieron funcionando todos los
dias con las (iltimas novedades del momento.

Ademis, hubo campeonatos de participacién libre
donde se regalaron juegos y consolas como premios.
Ya lo sabéis, el afio que viene no podéis faltar.

Este es el éspe&aénlar as'pecto'que'hostrﬁ el stand de Hobby Press. Todos
los visitantes tuvieron ocasién de disfrutar de montones de consolas.

ﬁﬂzgﬁﬂmﬂmmﬁon

Spiderman, uno de los superhéroes mas emblematicos del universo
Marvel, va a dar un paso muy importante en su ficticia carrera. Tras haber
protagonizade numerosos juegos en otros soportes, Activision esta
desarrollando un juego para PlayStation, en el que podréa
dar rienda suelta a todas sus habilidades, como trepar
por las paredes, lanzar o utilizar las telarafias como
escudo. A la cita tampoco faltaran algunos de sus mas

conocidos enemigos, como Kingpin o El Duendecillo
Verde. El juego, que todavia no tiene nombre definitivo,
llegari bien entrado el afio 2000, serd completamente 3D, y
promete presentar una factura técnica alucinante. Atentos
pues, “spidermaniacos”.

TV © s MARYEL

Todo el juego estara disenado entéram'en!e en
3D con objetos y personajes poligonales.

salida, aunque desde Activision hablan de otoiio.

= PLAY

Estas atractivas sefioritas fueron las encargadas de preseqtar
de nuestra editorial a todo visitante que se pasé por el stand.

las revistas

Centro Mail abrira siete
nuevas tiendas antes de fin de
ano. Como siempre, en ellas
podréis encontrar las Gltimas
novedades sobre videojuegos.
Estas son sus direcciones:

*C. C. Zoco Europa -Local 20, Calle
Viena, 2 (Toledo). ;
*C/ Coronel Ildefonso Val de la Torre,
3 (Lanzarote)

*Via Piinica, 25 (Ibiza)

(/3 de Agosto, 4 (Huelva)
*Avda.Repiiblica Argentina, 25 (Ledn)
*Avda, Catalunya, 8 (Tarragona)

*C.C. Caricentro - Local 37 A-18 Salida
2, Barrera del Vallés (Barcelona)

flections estan trabajando en
Driver 2 para PlayStation, y
que en la actualidad, estan
discutiendo una posible ter-
cera parte para PlayStation 2.

[3Y, hablando de PlayStation 2,

ya se conocen nuevos detalles
sobre la consola. PS2 no dis-
pondra de un puerto para ca-
ble Link, por lo que serd im-
posible conectar dos consolas
utilizando este método, ya en
desuso en PlayStation. Tam-
bién se ha dado a conocer
que la consola detectars auto-
miticamente, sin necesidad
de ningln tipo de mend, si
hemos insertado un juego de
PSX o PS2. En el primer ca-
so, ejecutari los juegos sin
ningun tipo de mejora y a la
misma velocidad que lo haria
PlayStation, es decir a doble
velocidad, independiente-
mente de que el lector de PS2
sea de 24 velocidades. Del
mismo modo, todos los peri-
féricos de la actual PlaySta-
tion funcionarin en la nueva
consola cuando ejecutemos
un juego de PSX. Por esta ra-
z6n, la tarjeta de memoria ac-
tual sélo funcionara con los
juegos de PSX, pero no con
los juegos de PlayStation 2.
Lo mismo sucederi con los
juegos de PS2, que sélo nos
permitirdn salvar nuestra par-
tida en la nueva tarjeta de 8
Megas (utilizara un sistema
distinto al de los bloques ac-
tuales). Apuntad la misma si-
tuacién para los mandos
Dual Shock, con la salvedad
de que el actual mando fun-
cionara en los juegos de PS2
que no requieran la funcién
analdgica de los botones.

3 Continuando con PS2, Sony

ha anunciado su alianza con
Sun Net de cara al lanzamien-
to de PS2. De esta alianza na-
cerd una conexion a Internet
ultraripida que se basari en
un ancho de banda mucho
mis grande de lo que permite
un Médem actualmente.
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6 Dame tapones que dan miedo, triples imposibles, mates de impresion,
asistecias invisibles, faltas peligrosas, saltos hasta el cielo,
contraatagues imparables, defensas agresivas, finales de infarto.

& Dame espectaculo, dame baloncesto, dame NBA Live.
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cﬂvﬂ aventuras

China seré el nombre del proximo titulo que nos ofrecerd
Cryo. Al igual que Atlantis, Versalles o Egipto, sera una
aventura grafica subjetiva que utilizara el motor Omni 3D,
y en la que nos deplazaremos sobre unos escenarios
prerenderizados. En ella asumiremos el papel del
superintendente de la Corte, y nuestra tarea serd descubrir
la identidad del asesino del jefe de los Eunucos. Como
siempre, el didlogo
y la investigacion
seran nuestras
mejores armas para
lograrlo. El mes
que viene os
contaremos mas

“soble tan oliental y i
Como es habltual en Ias aventuras de Cryo, los

aventula”. textos estan traducidos al castellano.

Se retrasa
Gran Turismo 2

Pese a que inicialmente Sony anuncio el lanzamiento
de Gran Turismo 2 para principios del mes de
diciembre, ahora se ha sabido que este esperadisimo
titulo sufrird en todo el mundo un retraso que podria
llevarlo hasta marzo del 2000. El motivo de este
retraso es la inclusion de nuevos circuitos y otras
mejoras. Y todo lo que sea para mejorar...

Por contra Um Jammer Lammy, que se habia
retrasado hasta nueva
orden, se pondra a la
venta el 1 de
diciembre.

T T

m= Win3out Premiado por
1a British Academy

El juegos de Psygnosis Wip3out
ha sido premiado
por la
BAFTA -

(British Academy -

of Film and Television Arts) por el ser el
Jjuego con mejor disefio del afio.

El premio, que se entregé la noche del 20 de
octubre, es el equivalente en el mundo del
videojuego a los Oscars del cine. El afo
pasado el premiado con este galardon fue
nada mas y nada menos que Gran Turismo.
Nuestra mas sincera enhorabuena tanto a

Psygnosis como a Sony.

SABADELL

Un afio mas,

los miembros
del club
Hackers
organizan una
nueva Feria del
Videojuego de
Sabadell que
ya va por la tercera entrega.

Como en anteriores ocasiones, los visitantes de la
feria podran disfrutar de las dltimas novedades del
mercado, expuestas en multiples consclas y
ordenadores, asi como de alguna que otra
sorpresa de tltima hora. Compafifas camo
Electronic Arts, Sony o Virgin se encargaran de
mostrar sus mejores lanzamientos.

Ademas, se celebraran seis torneos, tar:to de
Consola como de PC donde los participantes
podrédn ganar juegos, consolas, mandos, camisetas
y todo tipo de merchandising. Por supuesto, los
ganadores recibiran su correspondiente trofeo.
Las fechas de celebracién de la feria son los dias 4
y § de diciembre de 10 de la mafiana a § de la
tarde. El lugar de la cita es Centro Civico Sant
Oleguer C/ Sol i Padris, 93 (Sabadell). Y si
queréis preincribiros en los torneos (que seran de
acceso libre) u obtener mas informacion, podéis
llamar al teléfono 93 748 01 40.

Breves
& Fugaces

[3En estos momentos, el juego

mas vendido en japén es Jo-
Jo’s Bizarre Adventure, un
beat’em up 2D de Capcom
basado en un famoso manga.
Muy de cerca le siguen Derby
Stallion, una rareza japonesa
que se decanta por la hipica,
y Dewprism, el ultimo juego
de rol de accién de Square.

[3 Dos nuevas peliculas, El pro-

yecto de la bruja de Blair y
Evil Dead (Posesién Infer-
nal), van a dar el salto a la
consola de Sony. Sobre el jue-
go de El proyecto de la bruja
de Blair apenas se ha dicho
nada, aunque es posible que
adopte la mecanica de Expe-
diente X. De Evil Dead: Ashes
2 Ashes sélo se sabe que serd
un juego de terror que capta-
ré la tétrica atmdosfera de la
pelicula.

[BNamco acaba de adquirir,

por la “simbdlica” cantidad
de 16 millones de ddlares, la
compania Virtual Music En-
tertaiment, con la que preten-
de desarrollar una nueva
oleada de juegos musicales,
género que actualmente estd
arrasando en Japén.

| [3La ultima locura japonesa se

llama Jet De Go! Let’s Go by
Airliner, titulo que contintia
la peculiar visién de Taito so-
bre los simuladores. Esta vez,
en vez de trenes, pilotamos
aviones de lineas comerciales
iiiqué emocién!!!

[JY para acabar, una seria. Ken

Kutaragi podria ser el proxi-
mo presidente de Sony, segtin
afirma una revista de nego-
cios japonesa. Su labor, den-
tro de la empresa, aporta
anualmente un 40% de los
beneficios de Sony. Desde el
pasado mes de junio, el ante-
rior presidente, Nobuyuki
Idei, paso a ser Consejero
Delegado, lo que ha obligado
a la compariia a buscar una fi-
gura carismadtica y con dotes
de liderazgo, caracteristicas
que reune Kutaragi.
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The Last
La cofisagracion de una sagda

Cuando Capcom lanzé al mercado Resident Evil, posiblemente no pudieron ni imaginarse la enorme
repercusion que su primer “Survival Horror” tendria en el mundo de los videojuegos. Ahora, mas
de tres anos después, y con una sobresaliente secuela a la espalda, la tercera entrega de Resident

Evil 3 se ha puesto a la venta en Japén y se anuncia su salida en Europa para Febrero o Marzo
del 2000. Sin duda, se trata del juego que en estos momentos se espera con mayor impaciencia.

La afluencia del “liguido vital” se va a disparar respecto a las anteriores entregas. No
€s que vaya a ser mas sanguinolento, sino que las consecuencias de nuestros disparos
seran mucho mas contundentes y, sobre todo, espectaculares. Y si no mirad, mirad ...

Capcom ha encontrado la formula del éxito, un juego que es capaz de hacer vender consolas por si mismo. Conocedoras
de este detalle, Nintendo y Sega han llegado a un acuerdo con Capcom para que desarrollen también una versién de este
titulo para sus maquinas. La portatil de Nintendo dispondra3, a partir de Febrero, de una versién en miniatura del primer
Resident Evil, mientras que su hermana mayor, Nintendo 64 contara con una adaptacién de la segunda parte. Dreamcast
también dispondra a partir del aio préximo de su propia entrega, que no estara ligada a la popular saga de PlayStation.

Dreamcast

arazon de
esta
impaciencia
es lagica:
los usuarios,
cada vez mas adultos,
ansiamos experimentar
sensaciones que en la
vida cotidiana resultan
muy dificiles de encontrar.
El miedo es una de estas
sensaciones que la inmensa
mayoria de nosotros
buscamos a menudo, tanto en el
cine o en la literatura como en los
videojuegos. Dentro de esta dltima
variante, en los Gltimos meses hemos
podido comprobar como algunas
prestigiosas compaiias, como Konami y
su fabuloso Sifent Hill, se han sumado
a esta imparable moda, contribuyendo
a que el género del “survival horror” (o
aventuras de terror), se convierta, por
méritos propios en uno de los favoritos
de los usuarios de todo el mundo.
Y como el movimiento se demuestra
andando, os diremos que el nuevo episodio
de Resident Evil ha vendido en Japon mas de
un millén de copias para PlayStation durante su
primera semana. No es, por tanto, extrafio
que todas las companias de hardware,
# ademas de Sony, se hayan interesado
*en la vision que Capcom tiene sobre los
“survival horror”, hasta el punto de que
dentro de unos meses no habra consola




version de Resident Evil.

Dejando a un lado estas curiosidades, y
Z-  centrandonos en lo que serd Resident
Evil 3, la duda que a todos nos ronda es si
aportara algo nuevo a la saga. Si no lo tenéis claro,

seguid, seguid leyendo...

Bienvenidos a Racoon City

Como ya sucediera en las dos anteriores entregas, el
argumento de Resident Evil 3 se desarrollara en
Racoon City, una “idilica” ciudad que, por tercera vez,
va a sufrir los experimentos de Umbrella, la compaiiia
que tantos malos momentos (o buenos, segiin se
mire) nos ha hecho pasar.

La protagonista sera Jill Valentine (la protagonista
del primer RE junto a Chris Redfield), con quien
podremos revivir los hechos que sucedieron 24 horas
antes y 24 horas después de RE 2. ;jSuena extrafio?
Més raro os resultara si os decimos que el juego
estara compuesto por un Unico CD. Pero no 0s
preocupéis, porque tiene su légica. RE 3 estara
dividido en dos partes, que se jugaran una detrds de
la otra sin ningtn tipo de corte o interrupcién.

La primera de ellas corresponderd a los hechos
sucedidos 24 horas antes de Resident Evil 2, de modo
que tendremos que enfrentarnos a las primeros
habitantes transformados en zombies y,
por ejemplo, podremos visitar la
comisaria antes de que por ella
pasaran Leon y Claire. La segunda
transcurrira 24 horas después, y
también encontraremos guiiios a las anteriores
partes, sin olvidar un conjunto de
localizaciones completamente nuevas
que tendremos que visitar.
A diferencia de sus
antecesores, que tenian un
marco mucho mas limitado

(recordemos que el

primer RE se

desarrollaba en el
interior y aledafios de una
mansidn, y que el segundo

tenia lugar en una comisaria y sus

dependencias), esta tercera entrega nos
va a permitir conocer de cerca muchas
més localizaciones de Racoon City. Por poner
sélo un ejemplo, podremos visitar las oficinas del
diario en el que trabajaba Ben, el periodista que
aparecia en REZ.

Por todo esto, se hace recomendable que aquellos
de vosotros que tengdis en mente adquirir Resident
Evil 3y no hayais jugado a sus antecesores,
aprovechéis estos meses antes de su lanzamiento
para comprar las dos anteriores entregas (que
ademds estén en la serie Platinum), puesto que la
cantidad de referencias y guifios a las otras dos
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partes son muy NUMErosos. 1:)

L
0

Las fjuevas y

dmefie

1 > Cridturas

Una caracteristica de la serie Resident Evil es la variedad de monstruosas criaturas que tenemos que abatir a lo largo de
nuestra aventura. En el tercer capitulo, Capcom va a incluir unas cuantas aberraciones nuevas, como los *brain deimos”,
seres que nos cogeran por la espalda para sorbernos los sesos, o los ““grave digger”, unos gusanos gigantescos capaces
de atravesar suelos y paredes. A estas terribles criaturas tendremos que sumar los archiconocidos zombies, que en este
capitulo seran mucho mas variados. Tampoco faltaran los pegajosos cuervos y los molestos perros.

El argumento de Resident Evil 3 se desarrolla en
Racoon City, lugar en el que transcurrieron los hechos
de RE 2. De este modo, algunas de las localizaciones
que aparecieron en la anterior entrega volveran a
aparecer en este capitulo, como por ejemplo, la
comisaria de policia. En ellas podremos apreciar
algunos cambios, 16gicos si tenemos en cuenta que la
historia transcurre 24 horas antes y después de RE 2.

Los escenarios de RE3 prometen ser los mejores de toda la saga, y

contaran con elementos interactivos, como esa caja roja de la pared.
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REPORTAJE

Pese a que RE 3 puede parecer uno mas en la saga, lo
cierto es que encerrard un montén de mejoras
Como en cada nuevo episodio de Ia saga, el protagonista deberd interactuar, conversar e incluso ayudar a los pocos visuales, asi como una larga lista de nuevas ideas y
supervivientes que quedan en Racoon City. En Resident Evil 3 Jill se encontrara con Brad Vickers, el piloto de helicéptero conceptos que hasta ahora no habian sido utilizados
que aparecia en las anteriores entregas, y un grupo de mercenarios que, supuestamente, ests en la ciudad para evacuar a en la saga. Bajo la misma férmula de “personajes
los dltimos supervivientes. De entre todos los mercenarios, Carlos Olivera (centro) sera el que jugara un papel mas

; : : poligonales y fondos renderizados”, Capcom ha
importante en la aventura, hasta el punto de que podremos controlarlo en algin momento del juego.

conseguido lo que parecia imposible: mejorar de
forma increible cada uno de estos elementos gréaficos.
En lo que corresponde a los fondos renderizados tan
s6lo os diremos que es el RE mas espectacular y
variado. Las calles de la ciudad (donde transcurre
gran parte del juego), un impresionante y lluvioso
parque o las instalaciones de un restaurante son tan
CABEBIC R RO ~ & 4 s6lo una mintiscula muestra del excepcional trabajo
7TV I080hE0L! 8 Y, ‘ realizado por Capcom. Todos estos escenarios estaran
poblados por un elevado nimero de zombies, algo que
nos ha recordado a una verdadera pelicula de serie B,
como El Dia de los Muertos Vivientes.

De igual modo, Capcom pretende agobiar al jugador
utilizando de manera mas frecuente los sustos,
obligdndonos a no bajar la guardia en ningtn
momento. En cuanto a su control, presentara una
serie de novedades, como una mayor interactividad
con los escenarios o un movimiento de escape, lo que
nos permitira plantar cara a los zombies de distintas
formas. No os preocupéis, que ya lo explicaremos con
mayor detalle en proximos niimeros.

En nuestro pais Resident Evil 3 serd distribuido por
Proein, llegard traducido y, probablemente, doblado
en el mes de febrero. Hasta entonces, aprovechad el
tiempo y volved a disfrutar con las dos anteriores A
entregas: sera entonces cuando < 4 //

estéis preparados para adentraros .
El nimero de zombies que aparecera en pantalla simultaneamente aumentara de en el terrorifico universo de

forma considerable respecto a las anteriores entregas. Serd uno de los aspectos mas : :

llamativos del juego, puesto que le otorgara un nivel de tensién y agobio muy superior. Resident Evil.

P

: ] eneriigo que munca descansa

Nemesis va a ser, por méritos propios, el enemigo estrella de Resident Evil 3. Entre sus cuando nos lo encontremos aparecera una de las novedades mas importantes del juego
numerosas “virtudes” destaca su incansable espiritu, que le mueve a perseguirnos (izquierda): un menii nos dara la oportunidad de escoger entre varias opciones como huir,
constantemente y a levantarse del suelo cada vez que lo abatimos. Es incluso capaz de enfrentarnos a €l o utilizar algin objeto del decorado para aturdirlo. Dependiendo de las
armarse con un bazooka para complicar alin mas nuestro camino. Afortunadamente, decisiones, el desarrollo de Iz aventura podr4 variar y acabar de tres formas distintas.
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UN CONSEJO:
no olvideéis que
llevar el casco es obligatorio

merx&woehx

[coNTRA CESAR

K
* A partir de 6 afios « Escenas cinematicas de la pelicula PlaySt;:ion

INTERACTIVE

¢ Para 1 6 2 jugadores « Escenarios realistas al méaximo 5 :
www.cryointeractive.com

® 1999 Cryo Interactive Entertainment / Renn Productions. Design par Tek 5.

+ Versién integra en castellano
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iLos galos invaden Hispania!

A principios de Diciembre, los irreductibles galos volveran a nuestro pais dispuestos a ponerse en boca de
todos. Y no porque aparezca un nuevo cémic con sus peripecias o porque se celebre algiin tipo de aniversario...
La nueva invasién gala va mas alla Y, por primera vez, las aventuras de Astérix y Obélix se van a narrar en una
pelicula con actores reales. Por supuesto, un acontecimiento tan importante como éste también traerd consigo

un videojuego, que no necesitara de ninguna pocion magica para convertirse en todo un éxito.

Astérix: un fenomeno mundial

Desde gue Goscinny y Uderzo idearan en 1959 Ia historia de Astérix y sus compatriotas,
se han vendido en todo el mundo mas de 300 millones de comics. Sus aventuras han
sido traducidas a 57 idiomas (incluido japoneés, chino, ruso o valenciano) y ya cuentan
€on un parque tematico, una Web oficial en Internet con cerca de 40.000 visitantes
diarios y, sobre todo, con un huequecito en nuestros corazones.

Por supuesto, este éxito ha dado lugar a una avalancha de merchandising, a numerosas
peliculas de animacidn (algunas, como "Las 12 pruebas de Astérix™, con historias
creadas especialmente para la ocasion) y a numerosos videojuegos para todos los A |
formatos, incluida, recientemente, PlayStation. Estaba claro que una pelicula con actores MM'W " Ve, -aa- % Y. f
reales no podia faltar en la larga lista de conquistas de Astérix... Ita d AN e Rsterp- ) ' I <3
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Una pelicula de lujo Los protagonistas

Actores de la categoria de Gerad Depardieu (Obélix) 0 — - ,% TR
Christian Clavier (Astérix) no son mas que una muestra del *
empeifo puesto por el director Claude Zide para conseguir
una pelicula de calidad. Para que os hagais una idea de lo
ambicioso que es este proyecto, se ha contado con la
participacion de cerca de 1.500 extras y unos 450
animales, y no se han escatimado medios a la hora de
utilizar las mas complejas tecnologias de tratamiento
digital de imagenes para conseguir efectos tan vistosos
como, por ejemplo, que los romanos *‘vuelen” con los
castafnazos de lo galos. Ademas, |a aldea gala se ha y 5 1 Por supuesto,
construido a tamano real dentro de un inmenso estudio. ; : il | ¥ Astérix y Obélix,
El resultado ha sido una pelicula que recrea con predsion iA ‘ | bae? & 4 b seran los

el ambiente de los cémics y que sin duda esta llamada a | i protagonistas
convertirse en uno de los grandes éxitos del ano. A tanto de la pelicula como del juego, y

seran perfectamente reconocibles en
PlayStation gracias a que su rostro ha

sido modelado en 3D a partir de las caras .
de los actores. Lo mismo ocurre con otros
personajes secundarios como Panoramix

o incluso el perrito Idéfix.

Para la realizacién del juego, Cryo se ha
basado en los personajes y escenarios de

la pelicula, recreando |
en entornos

poligonales la magia

y simpatia del film.

Del cine a Ia consola

La responsabilidad de convertir la pelicula en videoju2go ha
recaido sobre el sello Cryo, quienes han representado los
escenarios de la pelicula a las mil maravillas para construir un
juego gue se aleja bastante de los desarrollos habituzles. Y es
que, dejando de lado las plataformas, Cryo ha ideado un
sucesion de retos de habilidad y rapidez que nos haran revivir
algunos de los momentos estelares del film.

La mecanica del juego es muy sencilla, y probablemente
seran los mas pequefos quienes mas se divertiran corriendo
para cazar al vuelo los jabalies del banquete de celebracién o
soltando mamporros a las ordenadas huestes de romanos. El juego se estructura en distintas pruebas de habilidad. Podremaos jugar en compaiiia de un amigo, de manera
En cualquier caso, el juego muestra un aspecto grafico muy En este caso hay gue evitar gue los peces caigan al suelo. que uno maneje a Obélix y el otro a Astérix.
atractivo y nos permitira
jugar tanto con Astérix como
con Obélix, e incluso con los :
dos simultaneamente. : £ % AR S # gy B
Su lanzamiento se espera ) A : i
para principios de Diciembre.
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FIFA 2000

Futhol de élite para el nuevo milenio

on més de cuatro

versiones distintas en

PlayStation, la saga
FIFA es de sobra conocida por
todos los amantes del buen
fatbol. La Gltima version, la del
afo 99, consiguié dejar el
listén muy alto y la pregunta
que ronda la cabeza de todos
es: ¢habra conseguido EA
Sports superarse en esta
entrega del 2000? Pues la
respuesta es si.

Aungue finalmente no se han
incorporado todas las
novedades previstas (faltan,
por ejemplo, las animaciones

El modo entrenamiento permite poner a punto nuestras
habilidades en varios tipos de jugada, como los
saques de esquina o los penalties.

faciales de las que se
hablaron), lo cierto es que
jugar un partido con FIFA 2000
presenta muchas mas
posibilidades, opciones y
efectos créficos que en
anteriores entregas.

A PRIMERA VISTA todo
resulta muy parecido a la
(iltima edicidn, pero por debajo
de estas similitudes hay una
amplio abanico de novedades y
posibilidades por descubrir:
una velocidad de juego
superior, nuevas opciones
defensivas y ofensivas, un

Los comentarios de los populares comentaristas Manolo
Lama y Paco Gonzélez resultan geniales, y contribuyen a
aumentar enormemente la emocion de los partidos.

disefio y animacion de los
jugadores mucho mas
realista... En fin, un cimulo de
detalles que conforman el
simulador de fitbol mas
atractivo del mercado y el mas
jugable.

Una vez mas, FIFA presenta
el mayor compendio de
competiciones reales que os
podais imaginar, hasta el punto
de que EA Sports ha incluido la
recién nacida Super Liga
Europea. Sin duda alguna, lo
mejor de todo es que el equipo
que escojamos puede
participar simultdneamente en

o W O -




FIFA 2000 es, graficamente, el
simulador mas realista del
mercado. En esta nueva
entrega encontraréis detalles,
como los forcejeos entre
jugadores, los malabarismes
con el balén o unas reacciones
de los jugadores que en mas
de una ocasién hemos visto

\ en un partido de verdad.

todas las competiciones para
las que se haya clasificado. De
este modo si quedamos entre
los cuatro primeros de la liga
espafiola accederemos a la
Liga de Campeones,
intercalandose los
COmMpromisos que ésta nos
depare con los de la
competicién nacional. Es un
genial detalle que nos permite
vivir con total fidelidad una
temporada completa.

Ademés, podemos participar
en 15 ligas con un total de 850
clubes con todas las plantillas
reales actualizadas, en un
Mundial con 70 selecciones
nacionales y en todas las ligas
y copas que configuremos. Sin
duda, hay juego para rato.

En el apartado sonoro brillan
con luz propia los comentarios
de Manolo Lama y Paco
Gonzalez, que una vez mas

FIFA 2000 presenta un amplisimo abanico de meniis, con los
cuales podremos desde controlar financieramente a nuestro
equipo, hasta modificar sus tacticas, pasando por traspasar
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culminan el fenomenal trabajo
de EA Sports. En esta nueva
versién los comentarios estén
mucho mas ajustados a lo que
ocurre en el terreno de juego,
consiguiendo que las
retransmisiones resulten mas
acertadas y variadas. Para que
o0s hagais una idea, hemos
jugado mas de 20 horas y
todavia no hemos escuchado
dos frases iguales...

R. Madnd

cualquier tipo de jugador, y todos podremos disfrutar a tope del fiitbol
practicamente desde el primer partido.

FIFA 2000 ES EL
TITULO IDEAL para
quienes busquen un juego
sencillo de controlar vy con
infinitas opciones tacticas, de
direccion de equipo y de
competiciones. Y los que
tengais la anterior version
también disfrutaréis con esta
nueva entrega, aunque quizas
no os sorprenderd tanto como
lo hizo en su dia FIFA 99.

jugadores, comprobar nuestro calendario de encuentros...
El componente estratégico en este FIFA ha sido enormemente
ampliado, y sus posibilidades de todo tipo parecen no tener fin.

L

Real Madrid CF T

(" Camaras...

jjaccion!!

FIFA 2000 presenta cuatro tipos de
camara (torre, cable, television y
fondo), que pueden ser ajustadas a
los gustos del jugador. Cualquiera de
estas camaras puede ser modificada
de acuerdo a dos parametros: altura
del enfoque y reducir o aumentar el
zoom, consiguiendo que el espectro
de cdmaras sea casi infinito.

~N
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Terror al estilo “Parque Jurasico”

ntrolar la
a

adie puede dudar que

los “Survival

Horror”, o aventuras
de terror, gozan de gran éxito
en todo el mundo. Capcom,
compaiia que inicio este
género con el primer Resident
Evil, se ha desmarcado de su
saga dando un importante giro
que, muy probablemente,
marcara el estilo de cara a la
proxima consola de Sony. Nos
referimos a Dino Crisis, el

primer “Scrvival Horror”
completamente 3D de Capcom.
Este importante cambio
técnico ha permitido introducir
una serie de rutinas novedosas
en el sistema de cdmaras,
como zooms Yy travelings, que
consiguer enfatizar algunas
situaciones y, al mismo tiempo,
romper ese enfoque estatico
de los anteriores juegos de
terror. Sélo hay un aspecto que
no ha cambiado, y es que
nosotros no podemos controlar
la camara, que siempre tiene
un enfoque predeterminado.

DEJANDO A UN LADO las
cuestiones técnicas, Dino
Crisis es un titulo en el que la
accion, la aventura, el terror y
los puzzles forman el eje

Le han rajado el torso

Dino Crisis tiene un tono gore bastante elevado, que queda plasmade en los
cuerpos destrozados gque encontremos en nuestro camino (¥ no son pocos).

central del juego. Aqui los
“malos” son los dinosaurios,
exactamente 5 especies
distintas, que nos acosaran y
perseguiran hasta desquiciar
al ser humano mas taimado.
Estas criaturas consiguen
mantener muy altos los niveles
de tensién y agobio durante
toda la aventura, pero lo cierto
es que no nos han llegado a
infundir tanto miedo como los
zombies de RE, a pesar de que
también estan excelentemente
disefiados y animados.
Aunque.la mecénica de Dino
Crisis es muy parecida a la de
cualquier RE, lo cierto es que
hay una serie de diferencias y
novedades que lo convierten
en un titulo relativamente
distinto. La primera de ella es

Cuando la pzlabra Danger aparezca en la parte inferior de la pantalla, tendremos

que pulsar repetidamente los botones para liberarnos del ataque de un saurio.
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& Unos escenarios de auténtico lujo

Dino Crisis cuenta con uno de los mejores motores gréficos jam3s creados para un juego de PlayStation. Aunque al

principio sus escenarios pueden parecer un poco pobres y simplones (sobre todo si los comparamos con los graficos
renderizados de RE) a medida que avancemos iremos descubriendo localizaciones realmente impresionantes.

4 Especies en extincion

En el juego aparecen 5 especies de dinosaurios: el T-Rex, el Velocirraptor, el
Pterodén, los Compis y un imaginario saurio que parece extraido de la

la presencia de dos niveles de
dificultad, que se diferencian
en la resistencia de los
dinosaurios y la cantidad de
municién que encontraremos.
De este modo, en el nivel de
dificultad Facil podremos
acabar tranquilamente con
todos los saurios que se
pongan a tiro, mientras que en
el nivel Normal tendremos que
evitar los enfrentamientos
constantemente.

Asf las cosas, el aspecto
més novedoso de Dino Crisis
es que en determinados
momentos del juego nos
veremos obligados a tomar
decisiones que afectaran al
desarrollo del argumento,
pudiendo acabar la aventura
de tres formas distintas
dependiendo de los pasos que
hayamos seguido.

Unido a estos dos aspectos
estd la elevada dificultad de
los puzzles, que se alejan del
esquema bastante simplista de
los vistos en Resider:t Evil para
adoptar un enfoque mucho
mas sesudo y enrevesado.

Por todos estos elementos,
Dino Crisis se convierte en un
juego que nos va a hacer
pensar mucho debico a la
complejidad de los retos que
nos plantea, tanto a a hora de
resolver los puzzles como a la
enfrentarnos a los dinosaurios
(con una municién bzstante
escasa, por cierto).

NO VAMOS A DECIR si
Dino Crisis es mejor 0 peor
que RE, porque es ura
cuestion de gustos, pero sf os
diremos que es gran juego que
aporta elementos novedosos al

género y que cuenta con una
realizacion técnica de lujo.
Ademaés de ofrecer una
duracién bastante larga.

Sélo tiene una “cosilla” que
no nos acaba de convencer: el
argumento presenta algunas
lagunas que dificultan el
seguimiento de la historia.

Por lo demas, sin duda Dino
Crisis haré las delicias de los
amantes de las aventuras.

Qﬁcula Godzilla. No son muchos, la verdad, pero si abundan bastante.

convertidos eni cagadas de
dinosaurio: ¥ i B

La traduccion de los textos de Dino Crisis es impecable, con algunos toques de
humor realmente divertidos. La voces se mantienen en inglés.

<Que vas a hacer?
4LQué estrategia vas
a seguir?

» Estrategia de Gail: ir al
Lv. A de la Zona B3

Estrategia de Rick: ir al
Almacen de Piezas e¢n B2

En momentos puntuales tendremos que tomar
decisiones que afectan al desarrollo del juego.

3 La esencia del juego: los puzzles

Si tuviéramos que quedarnos con algiin aspecto concreto del jusgo, destacariamos los puzzles
que, pese a no estar excesivamente bien insertados en el desarrollo del argumento, son los mas
desafiantes y complejos que hemos visto en una aventura. Casi todos se centran en manipular
magquinas, como ordenadores o griias mecanicas, pero presentan retos distintos. En algunos
tendremos que prestar atencion al sonido, en otros disponer del ¢ddigo correcto, mientras que los
méds complejos nos obligaran a utilizar al maximo la logica. Son, en definitiva, muy variados y

atractivos, y uno de los aspectos que mas marcan la diferencia respecto a la saga Resident Evil.

T = |
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DINO CRISIS
g Survival Horror
i . Compafifa: Capcom  Precio: 8.490 ptas.
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f_« ~El IM-PE-CA-BLE apartado técnico.
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v «Las lagunas del argumento.
+Los dinosaurios no meten miedo.
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Sin plataformas y a lo loco

Moviéndonos por un mundo exterior realmente grande (el mapa de la derecha de
la pantalla s6lo muestra una pequena parte) debemos ir localizando la entrada a
los distintos niveles para conseguir tres items distintos en cada uno de ellos. . . .z

ste afio Crash no nos
va a amenizar las
Navidades con uno de
sus geniales e hilarantes
plataformas, pero si que lo va
a hacer montado en un veloz
kart recorriendo circuitos
retorcidos y brillantemente
concebidos en compaiiia de
SUS amigos y enemigos
habituales. Y es que Naughty
Dog, los padres de Crash, han
optado por convertir a su mas
emblematico héroe en el
abanderado de los
arcades de velocidad de
corte infantil.

ru

Eso sf, no os dejéis engaiiar
por su aspecto, porque pese a
su simpatico look y su brillante
colorido se trata de un juego
intenso y emocionante que
sabe enganchar hasta a los
corredores méas expertos.

ENTRE SUS MUCHAS
VIRTUDES, Crash Team
Racing nos ofrece una enorme
coleccién de modos de juego
que garantiza la diversion por
mucho tiempo. Asi, nos
encontraremos con el clasico
modo Arcade en el que
podremos elegir entre jugar

carreras aisladas o entrar en
un emocionante torneo en el
gue nos van abriendo nuevas
pistas segiin ganemos.
Tampoco faltard un modo
contrarreloj y, por supuesto,
modos multijugador donde
podremos participar cuatro
jugadores simultaneos bien
sea corriendo carreras 0 bien
luchando en batallas donde lo
que cuentan son los impactos
que seamos capaces de
propinar a nuestro rivales.
Sin embargo, el modo
estrella de CTR es el Historia.
En esta modalidad podemos




En mitad de todos los circuitos encontraremos las tipicas cajas de Crash que ocultan
armas especiales que podremos usar contra los rivales. Habra misiles, escudos, bolas de
energia que localizan al primero, nubes de tormenta... Algunos de estos items, como la
caja de TNT, también forman parte de universo Crash.

elegir a uno de los 8
personajes del universo Crash
con el objetivo de recolectar
trofeos, llaves y reliquias
entrando en distintas fases del
juego. De este modo nos
moveremos, pilotando nuestro
kart, por supuesto, por un
enorme mapeado exterior
donde se encuentran las
entradas a los distintos

niveles. A medida que
ganemos carreras, batamos
tiempos o localicemos
determinados items iremos
abriendo mas y mas pistas
hasta enfrentarnos a algunos
de los mas famosos villanos de
la serie Crash.

Técnicamente, Crash Team
Racing brilla a un nivel
superior. No sélo por la solidez

y detalle de sus circuitos, la
endiablada velocidad que
alcanzan los karts o la enorme
fluidez de las animaciones.
Ademaés, cada circuito esta
cuidado con esmero mostrando
rutas alternativas, docenas de
saltos y desniveles, obstaculo
de todo tipo y divertidos
efectos visuales. Todo ello,
ademas, siguiendo al pie de la

letra la estética y ambientacién
de los plataformas de Crash.

SIA LA LISTA DE
MODOS DE JUEGO, ala
calidad grafica y a la simpatia
y atractivo general del juego
unimos una jugabilidad sencilla
y asequible, un ritmo de juego
trepidante y una dificultad
ajustada y progresiva, nos

Crash Team Racing nos ofrece la
posibilidad de competir con uno, dos ~
o tres amigos mas conectados via
Multi Tap. Pero esta posibilidad no
nos permitird Gnicamente echar

N @

' CRASH TEAM RACING
e Velocidad

La mayoria de los
circuitos nos
ofrecen la
posibilidad de elegir
entre varios
caminos. Cuanto
mas retorcido sea el
acceso a ese desvio,
mas posibilidades
tendremos de
encontrar algo
verdaderamente
interesante.

encontramos frente a un
arcade de carreras que
dificilmente podra dejar
escapar los seguidores de este
género o, simplemente,
aquellos que busquen un juego
de velocidad con la emocién de
los mejores simuladores, pero
con un look mas desenfadado.

Es divertido, es jugable. Sin
duda alguna es el mejor.

~

Compaiia: Sony _Precio: 8.490 ptas.

Idioma: Castellano

carreras, sino que también ofrece un

(Graficos 8)

Jugadores:1-4 ]

Modo Batalla en el que el objetivo
consiste en localizar a los rivales en
grandes escenarios 3D y lanzarles
cualquier armas que encontremos.)

ey

te guste el jook ]
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i1Y nadie lo puede negar!!

sta claro que en el

género del futbol,

aunque hay
numerosos simuladores, dos
son las sagas que se disputan

sto.cs fithol ofrece muchas posibilidades, - o trs aro el icerato en s

listas de ventas: FIFA e ISS.

ya se ha cansado de observar

Juthol de verdad para consequir seruna estrell, eta pelea desde eios y se ha

10 SHEARER

4 REPKA 8 FONSECA

Esto es Fitbol dispone de dos camaras distintas, cada una de ellas con tres
niveles de zoom diferentes. No son muchas perspectivas, la verdad.

decidido, por fin, a editar un
juego de fltbol que, con el
realismo como lema, pretende
hacerse un hueco entre los
grandes.

ESTO ES FUTBOL
DESCANSA SOBRE Ia
complicada idea de ofrecer al
usuario la experiencia mas
parecida a disputar un partido
real, con todo lo que ello
significa. Asi, de entrada, sus
programadores han disefiado
un sistema de control que no
busca, precisamente, la
sencillez. Es el primer
simulador de fiitbol que nos
obliga a realizar
combinaciones de botones
para hacer jugadas tan usuales

como “colgar” el balén en el
area contraria o dar pases en
profundidad. Es decir, que para
realizar jugadas es necesario
hacer gala de mucha habilidad
y una gran rapidez mental, tal
y como demuestran los
futbolistas profesionales sobre
el terreno de juego.

Unido a esto, la dificultad
que supone ganar a los
equipos controlados por la
consola es hastante elevada, y
casi 0s podemos asegurar que
es imposible marcar un tanto
comenzando una jugada
individual desde nuestra
porterfa. Es necesario jugar
con todo el equipo y mover
mucho la bola, puesto que los
rivales son pegajosos, dificiles

SR ey e e
| camara manuaL ]

Las repeticiones manuales presentan todas las posibilidades tipicas de este tipo
de opciones. Gracias a ella podremos visionar cualquier jugada con todo detalle.

3 AGUILERA




Tan complicado como el fiithol de verdad

Esto es Fijtbol pasara a la historia como el simulador de ftbol mas realista de PlayStation. Y en el
juego gueda plasmado mediante numerosos detalles, como la dificultad para ajustar un disparo a
puerta (izquierda) o la dificultad para colocar el baldn en el area contraria con un pase elevado

SRS L

2 POLSTER

% ALOISI

\

(centro). Todas estas acciones requieren un profundo dominio del sistema de control, mientras que
otras, como reclamar al arbitro fuera de juego (derecha) se realizan de forma mucho més sencilla.
Todos estos detalles son la guinda al juego de flitbol mas complejo para PlayStation.

4 PALLISTER

de superar y estan
continuamente acosando al
jugador que controla el balén.
Ademas, nos ha parecido
sumamente extrafio no poder
disponer de un modo de
entrenamiento, porque sin
duda alguna, es el juego de
fatbol que mas lo requiere.
Por todas estas razones,
cuando hemos empezado a
jugar con Esto es Fiitbol, lo
primero que hemos sentido ha
sido una gran desesperacion...
y unas ganas tremendas de
tirar el mando contra el
televisor. Después, con mucha
paciencia y dedicacion, hemos
ido controlando poco a poco el
sistema de juego y hemos
conseguido elaborar jugadas,
algunas de ellas
impresionantes, y al final
hemos descubierto que el
juego ofrece unas enormes
posibilidades. Pero cuesta.

EN CUANTO A SUS
OPCIONES DE JUEGO,
Esto es fiitbol presenta
muchas competiciones, ligas,
torneos, equipos, opciones de
configuracidn de tacticas,
edicion de equipos y de
jugadores... y se acerca

. V4

bastante al rey, FIFA 2000.

A nivel técnico, resLIta
también un juego impecable.
Jugadores muy grandzs, bien
disefiados y animados, estadios
perfectamente recreados... en
fin, que estd a la altura de los
mejores.

Sin embargo, aparte de su
dificultad inicial en el control,
hay un aspecto que no nos ha
gustado nada: el comentarista
carece de la garra necesaria
para meternos de lleno en el
partido. Expresiones como
“Buen desafio” y similares,
(traducidas directamente del
inglés), no consiguen dotar al
juego de ese caracte-
espectacular del que tanto
sabe FIFA.

No lo vamos a negar: con
Esto es Futbol Sony Fa hecho
una apuesta muy arr esgada,
ya que aportar algo novedoso
a un género tan competitivo
como éste no era una tarea
facil. La jugada les ha salido
bien, muy bien, y sera recibida
con alegria por los usuarios
que buscan algo radizalmente
distinto. Sin embargo, creemos
que el jugador medio
encontrara mas diversién en
otros titulos mas asequibles.

19 VIDUKA 1 SCHWARZER

& BENGOECHEA 4 SANDY

[?] MICHAEL OWEN

AUSTRIA 0 2 iNGLaTERzA B

7 RUBEN NAVARRO

/ 3 SimIC

Esto es Fiithol apenas presenta variedad en la climatologia.
Es mas, sélo la lluvia puede estar presente en los partidos.

La calidad grafica de este juego es sensacional y se aprecia
especialmente en detalles como la celebracion de los goles.

f b
11 PFEIFENBERGER

10 SHEARER
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iempre resulta

sorprendente

comprobar como EA
Sports es capaz de mejorar
sus sagas con cada nuevo
capitulo. Este mes hemos
podido disfrutar con las
excelencias de FIFA 2000, y
dias después con este juego
de boxeo que nos ha dejado
literalmente con la boca
abierta, ya que supera
holgadamente a su antecesor
en todos los apartados.

Tan demoledor como el hoxeo

Partiendo de la base de que
el boxeo es un deporte que
cuenta ccn sus partidarios y
sus detractores, EA Sports ha
conseguido ofrecer un enfoque
de lo mas parecido a un
combate -eal. Para ello ha
recreado poligonalmente a 50
boxeadoras reales de todos los
tiempos y los ha dotado de un
aspecto y animaciones casi
perfectas. Por si esto fuera
poco, cada uno de ellos cuenta
con sus ataques mas

real

caracteristicos, asi como sus
poses o formas de retar al
oponente.

JUNTO A ESTE
IMPECABLE y detallado
apartado grafico se encuentra
su sistema de control, que
destaca por las innumerables
posibilidades de ataque y
defensa y su rapidez de
respuesta. Aunque tendréis
que utilizar todos los hotones
del mando, pronto os daréis
cuenta de que resulta muy
intuitivo realizar un gancho,un
golpe sucio o un combo.

Sélo por la perfecta
combinacién de estos dos

Las curiosidades de los modos de juego =

END  .° =~TOEGLE INTERFACE «~+= ¢=ROTATE CAMERR
W

L. - *  MANUAL

e

Todos los modos de juego
encierran alguna sorpresilla que
conseguira, cuando menos,
arrancaros una sonrisa. Asi, por
ejemplo, en el modo Slugfest
podremos pelearnos contra el
mismisimo arbitro, mientras que
en el modo Career podremos
disfrutar de unas espectaculares
secuencias de video, con seforita

en bikini incluida. /

A A

Sdélo con ver el nivel de detalle de esta imagen podéis
haceros una idea de la calidad grafica del juego.

Existen un total de cinco camaras, aunque sélo tres de ellas
consiguen alcanzar grandes niveles de espectacularidad.
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Como amenizar una buena velada de boxeo

N\

Los combates, lejos de ser una mera
sucesion de golpes, estan caracterizados

por incorporar una ingente cantidad de
secuencias de video que amenizan su
desarrollo desde el comienzo. Ver como
suben al ring los boxeadores, como se
saludan o como se anuncian los asaltos
(guapa chica, ¢verdad?), son sélo una
reducida muestra de lo que nos espera

en cada combate. Puro espectaculo. )

factores, Knockout Kings 2000
ya supera a su antecesor, pero
gracias a sus variados modos
de juego da un paso mas en lo
que a posibilidades de
diversion se refiere. De este
modo, los seguidores de los
arcades mas desenfadados
pueden encontrar en el modo
Slugfest un campeonato en el
que todo vale, mientras que
los amantes de la simulacién
tienen en el modo Career un
amplio abanico de opciones
para crear un boxeador y
auparlo a lo mas alto del
ranking mundial.

Completa este apartado el
modo Classic Fight, en el que
podemos revivir algunos de los
combates mas famosos de la
historia.

A la hora de jugar, Knockout
Kings 2000 resulta
tremendamente divertido. Ver
como con cada nueva partida
aprendemos algo, cémo el
control responde a la
perfeccion o como los pagiles
se mueven con una soltura
sorprendente, nos ha hecho
olvidar todos los fallos que EA
cometid en la anterior entrega.

Si, ademas, tenemos en
cuenta la cantidad y calidad de
los detalles que presiden todos
los combates, como las
deformaciones o los cortes
que aparecen en las caras de
los pligiles, el resultado final
no puede ser nada mas que un
juego excelente. Si te atrae
este deporte, no dejes de
probar KO Kings 2000.

El juego cuenta con una amplia base de datos sobre todos
los piigiles que aparecen en él. Por desgracia, todos estos
datos estan en inglés, ya que no ha sido traducido.

EARNIE SHAVERS

T decides como pelear %

El amplio abanico de opciones ofensivas que presenta Knockout Kings 2000
incluye una serie de golpes sucios que, utilizados habilmente, pueden marcar el
final del combate. Aunque los enfrentamientos se pueden ganar limpiamente no
esta de mas saber que nuestro piigil puede lanzar codazos, cabezazos, golpes a
la entrepierna o, lo mas ruin de todo, agarrar un brazo del oponente para dejarle
a nuestra merced. Es otra de las miltiples facetas que ofrece este juego.

LEON SPINKS

Las repeticiones manuales de las mejores “mamporradas”
nos permitiran apreciar detalles tan sorprendentes como la
pérdida del protector bucal o una aparatosa caida.

e e
EARNIE SHAVERS :

LEON SPINKS

ERCKY MARCIANG KRS AKCHE WOORI

SITIIMBER 71, 1950

MW YORK CITY, MW YeRK

THIS WAS MARCIARE'S 1AST FIGNT. THE
! "BRACATSN BLBCKRESTEN™

CARIR WITH A LITTL

El modo Classic Fights os permitira revivir
algunos de los combates reales mas
apasionantes de la historia del boxeo.
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007 al servicio de su majestad PlayStation

i —
et ol oo csgingae Con

rogramado por MGM
P Interactive y Black
Ops, El Manana

Nunca Muere es un pequefio
homenaje a la carrera
cinematografica del agente
britanico. La trama principal
del juego estd extraida de su
Gltimo film, lo que esto no
impide que reconozcamos
otras escenas y situaciones
tipicas de la serie Bond.

LA MECANICA DEL
JUEGO es un hibrido entre
Syphon Filter y Mission:
Impossible, titulos a los que
habrfa que afadir el carisma
propio del agente creado por
Ian Flemming.

Asi pues, aparte de avanzar
eliminando a todo enemigo que
se ponga por delante, al mas

~

\Wei Ling es el nombre de la
agente secreto que acompana a
Bond en la pelicula El Mafana
Nunca Muere.

En el juego dispone de un nivel
exclusivo, en el que puede
recoger un bazooka, el arma
més demoledora y espectacular

de toda la aventura. j

S s S

puro estilo Syphon Filter,
tendremos que utilizar una
serie de objetos especiales o
gadgets, para cumplir unos
objetivos especificos en cada
una de lzs 10 misiones, como
puedan ser enviar unas
coordenzdas o fotografiar una
base enemiga. En este
aspecto, £/ Mafana Nunca

Muere nos recuerda a Mission:

Impossitle, aunque la puesta
en escena de estos utensilios
propios ce los espias es mas
espectacular en el juego de
007.

Afortunadamente, la primera
aventura de Bond no se limita
a adaptar los patrones ya
fijados en otros titulos y va un
poco més all, presentando
unas cuaitas sorpresas que
consiguen enriquecer el

desarrollo general del juego.

Asi, por ejemplo, el final de
una mision puede obligarnos a
coger unos esquies y tirarnos
ladera abajo o manejar uno de
los cochazos que aparecen en
las peliculas de Bond. O lo que
nos ha parecido mas curioso
de todo, que es ver los titulos
de crédito tras haber pasado
las dos primeras misiones,
como en las peliculas de Bond.

Lo mas asombroso, es que
estos eventos especiales estan
magistralmente insertados
dentro de la misién, sin
interrupciones. Algo que
tenemos que elogiar, por el
arduo trabajo de programacion
que supone el cambiar de
motor gréfico sin necesidad de
soportar largos tiempos de
carga.

Los objetivos que
debe cumplir Bond
son muy variados,
y nos obligaran a
utilizar gadgets de
lo mas variopinto.
Aqui podéis ver a
Bond utilizando
una microcémara
fotografica.

A lo largo del juego podremos encontrarnos con personajes del universo Bond,
como @, que nos prestara su ayuda en forma de un lujoso y destructivo vehiculo.
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Los toplcazos de la fllmografla Bond, ahora jugahles

j Gracias a £l Manana Nunca Muere
f podemos revivir algunas de las
secuencias clave de las peliculas Bond.
Asi pues, las persecuciones en coche, los
descensos sobre esquies o el control de
un avidn (muy corto, todo hay que
decirlo), aportan esa variedad y
espectacularidad que caracteriza al
superagente britanico. Todos estos
detalles consiguen que el juego asombre.

Metiéndonos en cuestiones
técnicas, graficamente es un
juego muy correcto, que
presenta algunos escenarios
sohresalientes y un plantel de
enemigos muy bien
construidos, que no animados.

EL APARTADO DE LAS

ANIMACIONES es, junto
{ con el brusco control, el Gnico
i punto negro del juego. Y lo

peor de todo es que no
entendemos como MGM y
Black Ops han podido tener
estos fallos, cuando llevan

| trabajando en el juego cerca
de tres afos.

i Lo que si esta claro es que
los seguidores de los juegos de

i accion tienen una cita

ineludible con el superagente
britanico Bond, Jamas Bond.
Y es que, pese a tener
algunos pequeiios fallos
técnicos, hara las delicias de
aquellos que disfrutaron
con Syphon Filter.

El Manana Nunca Muere es un homenaje a las peliculas del agente 007, Nada
mads encender la consola con el juego dentro podemos ver la Intro de la pelicula.

Un “modelito” para cada ocasion )

Como sucede en la basta filmografia del agente
007, cada misidn, cada recéndito lugar del mundo
que visitemos, obliga a Bond a adoptar un look

apropiado a las circunstancias. De este modo,
cuando el agente secreto esté en la nieve
presentara un completo equipo de esqui, mientras
que las misiones de ciudad nos obligaran a llevar
desde un smoking hasta ropa algo mas deportiva.
Son detalles que a primera vista resultan
inapreciables, pero que ayudan a reforzar la buena
ambientacion de la aventura.

EL MANANA NUNCA MUERE
ki Aventura de accién

Compaiiia: Electronic Arts Precio: 7.490 ptas..
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¥ - Que no esté traducido ni doblado.
- Las animaciones son mediocres. F
Sigue Ia estela de los tltimos juegos de accion, y'se
coloca a medio camino entre Mission: Impossibley |
Syphon Filter. Encantara a los seguidores del género.
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isney aprovecha el

tirén de sus mejores

peliculas para ofrecer
al plblico mas amplio posible
todo tipo de productos
derivados. Por supuesto, los
videojuegas no suelen ser una
excepcion, y menos cuando la
pelicula ofrece las suficientes
alternativas y las notas de
accion precisas.

En este caso, la historia de
Tarzan es perfecta para idear
un platafcrmas dindmico y
capaz de seguir sin problemas
el argumento original del film.
De hecho, antes de cada fase
disfrutaremos de una
secuencia introductoria que
nos ira mostrando los
momentos estelares de la
pelicula, incluido el final...

Esta fid=lidad al film nos
obligard manejar a Tarzan

Ara 4

El travieso amigo de Tarzan, Turk, protagonizara un
divertido nivel, asi como una fase de bonus. También
Jane tendra su oportunidad de ser la estrella de un nivel.

como nific y como adulto, asf
como a otros personajes,
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El rey de los monos version Disney

como Jane o Turk, en fases
concretas. Por supuesto,
items, personajes y enemigos
también forma parte del
elenco de actores del film.

LOS NIVELES ESTAN
INSPIRADOS directamente
en la pelicula, por lo que la
mayor parte del juego se
desarrolla en una jungla llena
de recovecos y caminos
alternativos, lo cual, sin
embargo, acaba por hacerse
algo monétono a la larga. Por
suerte, el juego presenta
numerosos niveles que rompen
esta monotonia a base de
hacernos correr delante de la
una manada de desbocados
elefantes, surfear sobre las
ramas de los arboles o
deslizarnos flotando en un rio
infestado de cocodrilos.

Estas alternativas son las
que realmente nos terminan

¢Un plataformas tridimensional?

La mayoria de los niveles tienen un desarrollo 2D, aunque en acasiones todo el escenario girara,
déndonos la sensacién de que nos hemos desplazado hacia el frente o hacia el fondo de la
pantalla, tal y como podéis ver en la pantalla 1. Sin embargo, hay otros niveles en los que la accién
se desarrolla directamente avanzando hacia el frente o el fondo de la pantalla (2), otros en los que
se nos permitird una total libertad de movimientos (3) y otros que nos obligaran a avanzar hacia el
fondo, pero permitiendo que nos movamos libremente (4). Todos estos planteamientos graficos,
que son posibles gracias al diseno 3D de los escenarios, otorgan una notable variedad al juego.
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Si recogemos los cuatro bocetos de Turk que aparecen en cada
fase, ademas de ganar un buen porcentaje de juego,
tendremos acceso a distintos niveles de bonus.

00 15

Niveles extra para los jugadores mas habiles

Su mecanica consiste en recolectar la mayor cantidad posible
de monedas dentro de un tiempo limite que podemos ampliar
gracias a ciertos items. Cada cien monedas obtendremos una
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agradecida vida extra, aunque a medida que vayamos
avanzando en el juego estos niveles de bonus se iran haciendo
cada vez mas dificiles de completar.

incitando a jugar para
descubrir qué nueva sorpresa
nos aguarda después. Y es que
hay que reconocer que algunos
de los niveles selvéticos se
hacen tan largos como
pesados, sin que la blsqueda
incesante de los items
especiales ayude a paliar el
cansancio de saltar de liana en
liana, de arbol en arbol.

EL JUEGO SE PLANTEA
basicamente como una
sucesion de niveles de
plataformas con un desarrollo
lineal pero que ofrecen
algunas rutas alternativas que
nos llevan arriba o abajo, a
izquierda o derecha. Eso si,
como el entorno esta
construido a base de modelos
poligonales, los escenarios
ofrecen cierta
tridimensionalidad que se
aprecia principalmente en las
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espectaculares rotaciones de

los escenarios. También
encontraremos alguros niveles
totalmente 3D y otros en los
que correremos hacia el frente
o el fondo de la pantalla
esquivando obstaculos, casi
como en un Crash Eandicoot.
Al final, lo variadc de este
desarrollo acaba compensando
la cierta monotonia ceneral del
juego, por lo que Tarzdn se
convierte en un plataformas
interesante y divertico que
cuenta con atractives extra
como la banda sonora original
y el doblaje al castellano tanto
de los videos como de las
frases que sueltan los distintos
personajes mientras jugamos.
Eso si, Tarzan va dastinado
a un tipo de jugador no muy
curtido en las
plataformas. A los mas
hébiles les parecera
bastante simple.

Antes de cada fase disfrutaremos de una escena de video
extraida directamente de la pelicula y doblada al castellano.

Si queremos completar el 100% del juego, deberemos
recoger todas las letras, bocetos y monedas de cada nivel.

Deberemos afrontar dos enfrentamientos duros: uno contra
un leopardo y la fase final contra este malvado cazador.

El juego presenta algunas situaciones tan divertidas como
esta cabalgada a lomos de un elefante furioso.
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Como podéis apreciar, el aspecto grafico de este juego no es ninguna maravilla,
pero lo cierto es que es el adecuado para el planteamiento que ofrece.

ste titulo de DMA nos
coloca en el papel de
un mercenario del

crimen organizado con la Gnica
obligacién de sobrevivir y
enriquecerse en una ciudad
dominada por mafias rivales.

Para ello debemos ponernos en

contacto con las distintas
bandas y conseguir que nos
encarguen algin trabajito que,
segun su nivel de confianza en
nosotros, serd cada vez mas
complicado y, sobre todo, nos
reportara mas “pasta” para
nuestros asuntos personales.
De este modo, podremos
elegir entre trabajar para
cualquiera de las bandas y
acercarnos a alguna de las
cabinas telefénicas de su
territorio para recibir
instrucciones de una mision.
Estos trabajos mantienen un
esquema basico del estilo
recoger (o robar) un coche y

Si nos pasamos con nuestras tropelias, la policia nos
perseguira hasta que nos atrapen o consigamos despistarlos.

llegar hasta un punto concreto
recorriendo la ciudad a nuestro
antojo y cometiendo por el
camino todas las tropelias que
Se nos ocurran.

PARECE UN ESQUEMA
SIMPLE, pero en realidad
oculta mucha més chicha de lo
que parece. Y es que las
misiones pueden ser tan
“peculiares” como tener que
robar un coche de una de las
mafias y atropellar con él a
miembros de una segunda
banda, colocar explosivos,
robar una limusina y
presentarsela como nueva a
nuestro jefe, asustar un poco a
los taxistas de la zona para que
acepten nuestra proteccion o
liarnos a tiros con un grupo de
matones a sueldo.

Si a esto le afiadimos que por
el camino podemos agenciarnos
més de 20 tipos de vehiculos

Como ganarse el respeto de la “familia”

distintos (desde furgones
blindados a camionetas, coches
de la policia o deportivos) nos
encontramos con un juego con
muchas posibilidades.

Ademas, aunque el juego nos
permite elegir la banda con la
que gueremos jugar en cada
momento y hasta nos deja
elegir misidn, lo cierto es que
tendremos que tener mucho
cuidado para no dafiar nuestra
imagen de “profesionales
serios”, procurando que las
barras que indican el respeto
que nos tienen las distintas
bandas se mantengan lo
suficientemente altas como
para que quieran darnos
trabajo. Si fallamos en varias
misiones o eliminamos a
secuaces de nuestro capo,
bajaré el respeto de la banda
en cuestion y sélo acabando
con unos pocos criminales de
otra banda rival conseguiremos

En las cabinas (en amarillo), recibiremos las érdenes de nuestros
jefes. A su alrededor suele haber items (escudos, vida...) y armas.




En cualquier momento, mientras cumplimos una mision
cualquiera, podemos dar con algiin item o vehiculo especial que
\haré aparecer un minijuego realmente frenético que deberemos

acabar en un tiempo muy escaso. Nos encontraremos con
situaciones en las que nuestro objetivo serd acabar con el mayor
ndmero de enemigos a pie, ganar una carrera atropellando a

alglin que otro criminal, destrozar camiones de helados o
sembrar el panico en las calles a los mandos de un tanque. Todo
ello, por supuesto, con el cronémetro en marcha. /

subirlo. De este modo
descubrimos un componente
estratégico que puede ser
fundamental si queremos

avanzar en la historia con éxito.

ADEMAS DE ESTE
PLANTEAMIENTO, que
sabe hacerse sumamente
absorbente y que garantiza
juego para horas y horas,
GTA 2 presenta un entorno
grafico notablemente mejorado
con respecto a su antecesor.
Las animaciones son mucho
mas fluidas, el scroll de la
pantalla es suave y tanto los
vehiculos como los edificios y
los personajes muestran un
nivel de detalle superior,
aunque siguen sin ser

brillantes. Ademas, los
mapeados son inmensos y
ocultan multitud de sorpresas
en forma de items especiales,
vehiculos o minijuegos.
Menci6n aparte merece la
banda sonora, que es muy
variada debido a que en cada
tipo de coche escucharemos
una emisora de radio diferente.

En definitiva, GTA 2es un
juego muy peculiar, que aunque
carece del atractivo grafico y
del realismo de su “primo”
Driver, ofrece otras muchas
compensaciones a cambio.

Eso si, es un titulo cue por su
excesiva crudeza (que se nota
especialmente en los propios
didlogos) estd recomendado
para mayores de 18 afos.

(" En coche
0 a patita

Ademas de motorizarnos para cumplir
nuestras misiones, también deberemos

realizar algunas tareas a pie, e incluso
deberemos pegar algin que otro salto
para coger algin item interesante.

\

Si tenemos
dinero
suficiente
podremos pasar
por el taller y
hacer cambios
al coche para
que la policia
no pueda
reconocernos.

Los textos del juego estan en castellano, aunque
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Variedad de misiones

El juego nos plantea retos de lo més variado que pueden ir desde agenciarnos un autobiis
para recoger a miembros de una banda rival o acabar con una serie de asesinos a sueldo que
alguien ponga tras nuestra pista. Deberemos destruir coches, robar furganetas con explosivos,
colocar bombas... Todo ello moviéndonos a nuestro antojo por enormes mapeados.
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no asi las voces, que se han mantenido en inglés.
\ Por cierto, la banda sonora es sensacional.




DEMOLITION RACER

Un arcade... ;demoledor?

nfogrames nos presenta

Demolition Racer, un arcade de

carreras en el que no basta con
adelantar a los oponentes: también
hay que machacarlos. Y es que en este
juego la puntuacion final se obtiene
sumando los puntos que nos dan al
llegar a la meta con los obtenidos
golpeando los coches rivales.

Asi pues, las carreras se convierten
en frenéticas persecuciones en las que
los volantazos, las vueltas de campana
y las embestidas mdltiples se vuelven
algo cotidiano. Tanto es asi, que el

En los circuitos veremos items, como blindaje
0 reparacion, que nos pueden ayudar a ganar.

MAGICAL TETRIS
El regreso de un mito

isney ha construido una

version del Tetris que

mantiene la mecénica
tradicional del juego (encajar fichas
para hacer lineas), pero dotandola
de algunas notas distintivas.

Asi, nos encontramos con que
podemos elegir entre algunos de
los personajes mas carismaticos de
Disney y con que el juego se ha
plateado como un reto continuo
contra otro jugador (bien sea la
maquina o un amigo) en el que las
lineas que realicemos serén una
lacra en la pantalla del competidor.
Sin embargo, la novedad mas

juego incluye un par de modos (Last
Man Alive y Suicide) en los que los 16
participantes se re(inen en un estadio
circular para golpearse hasta que sélo
quede uno en funcionamiento.

Asi explicado, el juego parece muy
sugerente, pero lo cierto es que
resulta mucho menos emocionante de
lo que pudiera parecer.

Esto se debe a dos importantes
fallos. Por un lado, su poco potente
motor grafico genera escenarios con
mucho popping, y por otro, su sistema
de control es duro y complicado.

En las pistas ovaladas nos enfrentaremos a los
otros participantes hasta que sélo quede uno.

Resulta entretenido, pero estos dos
defectos lo colocan muy por detrds de
otros arcades de velocidad, como
Driver, en los que también priman los
chogues. En la misma linea tenemos
Destruction Derby 2, un Platinum
mucho mas recomendable.

destacable es que en uno de sus
modos de juego encontraremos
fichas distintas a las habituales y
més dificiles de encajar que son el
castigo que nos lanzara el rival.

Para adaptarlo a un piblico mas
joven, Disney ha afiadido una
sombra a la ficha que cae de modo
que sepamos con exactitud cémo
va a encajar, lo que facilita mucho
las cosas.

Si buscéis un buen juego de
puzzle Magical Tetris es una opcién
de lo mas interesante, aunque
Tetris Plus tiene modos de juego
mé&s innovadores.

Para acercarse al plblico mas joven, Disney ha
incluido a sus personajes mas carismaticos.

e N . e

Las fichas de formas extravagantes que nos
arroja el rival pueden complicarnos la partida.

ste titulo nos propone

defendernos de una invasion

marciana usando vehiculos
tan variados como camiones,
tanques o cafones autopropulsados
con los que debemos recorrer
realistas mapeados 3D de correcta
calidad grafica, acabando con todo
extraterrestre que veamos.

WOTW incluye 14 misiones que se
subdividen en distintos objetivos.
Eso si, deberemos tener cuidado y
buena punteria ya que muchos de
los objetivos sélo pueden hacerse
con un vehiculo concreto. Si nos lo
destruyen, tendremos que repetir
desde el principio todo el nivel.

No hay duda de que, pese a su
sencillo control, es un juego dificil,
con muchos y correrosos enemigos,
en el que quedarse atascado es
demasiado frecuente.

Por ello, WOTW en una opcién
s6lo apta para quienes busquen un
arcade al que echarle horas.
Jugadores novatos o amantes de los
juegos sencillos, abstenerse.

En cada mision debemos utilizar vehiculos
concreto para cada objetivo.
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n esta aventura,

Toons, tenemos que
encontrar las partes de una llave
que estan escondidas en varias
regiones del pais de las nubes.

Para ello debemos escuchar las
pistas que nos da un altavoz, y
luego huscarlas desplazando un

del juegc. Por ejemplo, el altavoz
puede pedirnos buscar una oveja

protagonizada por dos Tiny

puntero por los distintos escenarios

negra y nosotros deberemos pasar

de localizacién en localizacién hasta
encontrarla y hacer clic sobre ella.

Buster también incluye rasgos
plataformeros, ya que entre las
distintas zonas nos desplazamos
por pantallas repletas de trampas,
desniveles y enemigos.

Gréficos coloridos y detallistas,
unos personajes entrafables y un
montén de animaciones “a la
Warner” son los puntos fuertes de
este titulo, claramente destinado al
publico infantil. Muy recomendable.

Solo para los pequenines

PONG

eguro que todos conocéis el

Pong, ese viejo arcade que

consistia en dos palotes que
se devolvian una bolita como si se
tratara de un partido de tenis. Pues
bien, Hasbro ha reinventado el Pong
doténdole de alicientes suficientes
como para ser una opcién de compra
digna de ser tenida en cuenta.

La idea se mantiene intacta de
manera que la pelota y los palotes
siguen siendo protagonistas. Eso si,
ahora muestran un look poligonal
méas moderno y, lo que es mucho,
mucho mas importante, palotes y
pelota tiener un guién méas variado
que interpretar. Y es que este nuevo
Pong se estructura en torno a
montones de niveles con muy
diferentes objetivos y mecanicas.
Puede tratarse del

tipico partido de

tenis, pero con
elementos en el
escenario que
compliquen la accién,
0 puede que tengamos
que hacer balancearse
una plataforma para
evitar que se caiga la
bola al tiempo que
controlamos un rebafio
de ovejas. Tal vez
tengamos que colocar

Entre otras situaciones curiosas, debemos lograr
que estos huevos se coloquen sobre su color.

Jugabilidad incombustible

huevos de gallina llevandolos
rebotando hasta su lugar correcto o
empujar una pastilla de hockey, 0
jugar un partido de fithol o pescar
0... todas las posibles combinaciones
que se os pudieran ocurrir.

Cada una de estas pruebas
suponen un reto de habilidad que
sabe hacerse tan adictivo como
divertido y que terminan picando al
jugador hasta limites increibles. Que
pongan a prueba tu orgullo personal
siempre es adictivo. Ademds, la
mayoria de estas pruebas pueden
jugarse a dobles, lo que aumenta la
diversién. En fin, un juego muy
adictivo y sorprendentemente
adictivo, ideal para echarse una
partiditas sueltas de vez en cuando...
Si es que eres capaz de resistirte a
jugar durante horas.

entipede era un shoot’em up

en el que debiamos destruir

un ciempiés alienigena.
Hasbro ha modernizado la idea, pero
sin aportar alicientes de interés.

El nuevo Centipede tiene un entorno
3D que no amplia las posibilidades del
juego y ademas marea con bruscas
rotaciones. La idea es la misma, sélo
que ahora tenemos mas armas y las
fases son mas amplias que en el juego
original, limitado al tamano de la
pantalla.

Tiene un dificil control, es
escasamente divertido y resulta
repetitivo. Ni calidad, ni buen precio.
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CARMAGEDDON
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Todos los circuitos de Carmageddon estan
repletos de caminos alternativos que podemos
utilizar para ahorrar tiempo y ganar puntos.

armageddon es un arcade de

carreras que se desarrolla en

unos escenarios repletos de
zombies. Bueno, lo de “carreras” asi,
entre comillas, ya que si bien en teoria
la idea es llegar el primero a la meta,
en la practica es casi imposible.

Resulta que los circuitos de
Carmageddon son unos mapeados 3D
con mas trazados alternativos y
caminos secretos que un castillo de
novela gética, lo que hace muy dificil
encontrar el camino a la meta. Mas si
tenemos en cuenta que contamos con
un tiempo limite para cada carrera.
Para ganar es mucho mas sencillo

embestir a los rivales hasta acabar con
ellos. Obviamente ellos tratan de hacer
lo mismo con nosotros, por lo que las
carreras no tardan en convertirse en
una frenética sucesion de golpes y
chogues, que dejan nuestro coche
hecho unos zorros.
Menos mal que

Los locos del volante

podemos repararlo con el dinero que
obtengamos recogiendo unas cajas que
hay diseminadas por todos los circuitos,
o atropellando en masa a los zombies.

Dejando a un lado su peculiar
planteamiento, el mayor fallo de
Carmageddon es su sistema de control,
que se acerca mas al de un simulador
(con la complejidad que esto conlleva)
que al de un arcade. No sélo los giros
son demasiado bruscos, siro que en
cuanto nos despistamos el zoche
comienza a hacer movimientos
completamente irreales, como saltos en
el aire o escaladas por las paredes.
Ademads, graficamente no resulta
demasiado espectacular.

Si te va la vena “Destroyer”,
Carmageddon es una compra que
cumple tus expectativas. Es divertido,
variado y te va picando poca a poco. Si
quieres carreras, lo mejor sera que las
busques en otra parte, porcue en este
titulo no las vas a encontrar.

-

onservando el concepto

original, Hasbro ha querido

darle un nuevo aire al Tetris,
pero con desiguales resultados.

Y es que, si uno de los valores de
Tetris es su simpleza, Hasbro ha
retorcido la idea presentandonos
piezas con un comportamiento
peculiar. Ahora, las habituales fichas
del Tetris pueden ser de tres tipos:
clasicas, formadas por bloques
desmontables o capaces de fundirse.
De este modo, si una pieza de las

\desmontables se coloca sobre un

Correcto sin mas

agujero, el blogue desmontable caerd
en el hueco. Si es de las que se
funden se juntara con todas las
“fundibles” que haya a su alrededor.
¢Parece lioso? Pues tranquilos,
porque la pena es que, pese a estas
novedades, al final se juega igual que
siempre y podemos mantener largas
partidas sin tener que preocuparnos
de las peculiaridades de las fichas.

De este modo, The Next Tetris se
queda en una version con poco que
aportar a la larga lista de clones del
genuino Tetris.
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Para evitar herir sensibilidades, Virgin va a
distribuir dos versiones distintas de
Carmageddon. En una de ellas ha sustituido
a los sufridos zombies por alienigenas de
sangre verde, cuyo aspecto no recuerda lo
mas minimo al de las personas.
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<Es un juego divertido en la medida que el Tetrises

han intentado incluir no ten'mnan de cuajar.
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Como es habitual, en este juego tampoco
faltaran las peleas entre los patinadores.
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Aunque el aspecto de los jugadores no es muy
brillante, si lo son sus realistas animaciones.

NHL 2000

ocas veces nos hemos encontrado

ante un juego de hockey tan

redondo y emocionante como NHL
2000. Lejos de limitarse a repetir la
férmula de afios anteriores, EA ha
revisado su emblemético simulador hasta
convertirlo en el mejor juego de este
deporte jamas hecho.

Al'igual que las competiciones reales,
NHL 2000 presenta rapidas y frenéticas
sucesiones de ataques y contraataques.

En ellas los jugadores se desplazan por la
pista realizando todo tipo de pases,
saques y tiros a puerta. Esto es
posible gracias a un ajustadisimo e

@ ERIC LINDROS
28) GOAL (1)
ASSISTED BY LECLAIR
514

En el modo 2 jugadores podemos optar por
enfrentarnos el uno al otro o jugar en
modo cooperativo contra los alienigenas.

xpendable es un shoot’em up

muy en la linea de los miticos

Comando e Ikari Warriors.
Como en ellos, asumimos el papel de
un soldado solitario que debe acabar
con un nimero casi infinito de
enemigos. No obstante, en
Expendable ademds contamos con un
tiempo méximo para cada nivel, por lo
que no podemos detenernos un sélo
instante. Asi, debemos recorrer sus
escenarios 3D “a todo gas”,
recogiendo Gnicamente las armas que
nos salgan al paso.

Si bien Expendable es un titulo

cuidado en su apartado gréfico, tiene

Accion a raudales

Cuando arde el hielo

innovador sistema de control.
Ajustadisimo, porque con s6l2 un par de
pulsaciones podemos realizar cualquier
jugada. Innovador, porque nc solo tiene
“botén de amago” (con el que podemos
enganar a los contrario) sino jugadores
estrella, con los que realizar jugadas
impresionantes en momentos clave del
partido.

Todo ello viene acompaiiaco por la
amplia gama de opciones a la que nos
tiene acostumbrados EA, y que van desde
la consabida licencia oficial al
completisimo editor de jugadores.

juego no sobrasale es en el
grafico (esta

un par de defectos que afectan
negativamente a este apartado. Uno
es el uso desmedido de las luces en
tiempo real (sobre todo en los
disparos y en las explosionas) que a
veces llenan la pantalla y no dejan ver
nada. Otro son los dngulos de las
camaras, que cambian cuando les da
la gana, y ademas se colocan en unas
posiciones poco acertadas.

Resumiendo, Expendable es un
titulo que, a no ser que te gusten
mucho los shoot’em ups frenéticos, le
hace honor a su nombre y es
completamente “expendable”
(prescindible en inglés).

En el Gnico apartado que el

menos pulido que su antecesor). No
obstante, este es un detalle que se
perdona al ver la velocidad a la que se
mueven los jugadores o ante sus
soberbias animaciones.

NHL 2000 es un juego imprescindible
para todo aquel al que le gusten los
deportes. Y es que aunque el hockey sobre
hielo no es un deporte muy extendido en
nuestro pais, ante titulos de tanta calidad
como éste, hay que quitarse el sombrero.

Los niveles de accién que se alcanzan en
este juego son altisimos... tanto, que a
veces nos descontrolaremos por completo.
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NOVEDADES

E PLAY

LE MANS 24 HOURS

e i00Tien Pos 14 JONA
om:2e
oo:aa0

El juego refleja el paso del tiempo a lo largo de
las carreras, asi llega un momento en el que se
hace de noche y necesitamos encender los faros.

"!' At : -

Agumtn ar= B

ot Wheels Turbo Racing es
un arcade de carreras
inspirado en los diminutos
coches del mismo nombre. En él
corremos por unos circuitos repletos
de atajos, rizos y rampas, que nos
recordaran a los de juguete.

Estas rampas no estan sélo para
decorar, sino para que cojamos
velocidad antes de saltar al vacio y
realizar dificiles acrobacias con los
coches que nos servirdn para ganar

\turbos. Asi, las carreras se vuelven

De Carreras y piruetas

iTira millas!

e Mans 24 Hours se diferencia

de otros juegos de carrera en

que incluye ciertos factores
“estratégicos” que hay que tener en
cuenta. Asi, nos toca preocuparnos del
depdsito de gasolina, de los neumaticos
y-del motor, teniendo que ajustarlos
nosotros mismos a lo largo de la
carrera. Por ejemplo: si llevamos el
depdsito poco lleno el coche corre mas,
pero debemos parar mas veces en
boxes. Por contra, si lo llevamos lleno
vamos mas lentos, pero tenemos mas
autonomia.

Y es que LeMans apuesta por una
simulacién rigurosa, que reproduzca
fielmente la carrera. Tanto es asi, que
incluye una opcidn para que la carrera
dure 24 horas reales (se puede

guardar periédicamente en la

tensas competiciones en las que
debemos conducir, descubrir atajos,
hacer acrobacias y vigilar a los
rivales... jTodo al mismo tiempo!
Lamentablemente, este sugerente
planteamiento no termina de cuajar
debido a unos graficos feotes y muy
simples y al control de los coches
que, sobre todo en las acrobacias,
es practicamente imposible. El
resultado final es un juego original,
pero técnicamente mediocre, del que
podemos pasar sin problemas.

Los circuitos estan llenos de atajos que
podemos usar para adelantar a los rivales.

tarjeta de memoria, por supuesto).
Los rivales tienen una extraordinaria
TA que les hace pegarse a nosotros
como lapas, disputandonos cada
centimetro, lo que se traduce en unas

“refiidfsimas peleas por los grimeros

puestos, capaces de acabar con los
nervios de los jugadores més ansiosos.

A nivel gréfico Le Mans es un titulo
muy cuidado, con exuberantes paisajes
3D que reproducen fielmente a los
auténticos...jy sin el menor popping!

No obstante, también tiene sus
puntos flojos. Sin ir més lejos el control,
que es demasiado complejo para un
arcade y poco realista para un
simulador. Ademaés, no estd concebido
para echarnos una partidita rapida, sino
competiciones que duren toda la tarde,
lo que a la larga lo hace carsino.

Salvo por esos dos puntos, LeMans es
un juego de carreras muy entretenido,
que no decepcionara a los
veteranos del volante que
quieran probar algo nuevo.

NUEVO COCHE DISPONIBLE

o
e T
m S

CHAMBERLAIN VIPER

>
BELECOIONAR

Le Mans 24 horas incluye unos vehiculos y unos
circuitos extra, a los que no podremos acceder
hasta que empecemos a ganar carreras.

De vez en cuando es necesario para por boxes
para revisar el motor, cambiar los neuméticos, y
repostar. Segiin los cambios que hagamos, el
coche se comportara de un modo u otro.

Para ganar turbos debemos hacer acrobacias
en los saltos. Cuanto mas dificiles mejor.

Yo #
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Play HITR R
THICOS

Final Fantasy Vil ng. 1

La segunda entrega de la aventura definitiva.

Y trucos para: Wip3out, Tarzan,
Tony Hawk’s Pro Skater, Dino Grisis,
| South Park, Quake Ii, Soul Reaver,
~ Silent Hill, Madden NFL 2000...




APE ESCAPE

e Una listeza:

Mas que un truco, lo que ahora
vamos a explicarte es una
pequena trampa que te servird
para no perder una vida al
realizar un mal salto.

Si ves que vas a caerte
irremesiblemente, pulsa Start
antes de que sea demasiado
tarde y después Cuadrado para
salir. De este modo podrés
volver a empezar con las vidas
intactas.

BLOODLINES

¢ Personajes ocultos:
Introduce estos passwords:
Jon: UNMASKED

Daria: DOMINATION

Joe: JUJOFEVRY1L

Angor: CLAWEDFIST

¢ Mas modos de juego:
Introduce estos passwords:
Modo voz: TONGUEBATH
Modo Experto: SKUPASTYLE
¢ Galeria de imagenes:
Con el password LEONARDO
podrds visionar algunas

imé&genes muy espectaculares
desde la pantalla de opciones.

BUGS BUNNY: LOST IN
TIME

» Seleccidn de nivel:
Desde la pantalla en la que
Bugs selecciona época
colécate en uno de los puntos
con interrogacién (uno de los
mundos cerrados)y
manteniendo apretados los
botones L2 + R1, pulsa:

¥ HR2L1,O % H NN

Fishierman’s Bait

e Ment de trucos:

En la pantalla del titulo
presiona L1 y pulsa esta
secuencia:

A+« 04, 4,«0
Comienza el juego y pulsa L2
+ R2 para activar el truco.
Desde este meni tendrés
acceso a todos los niveles,
opcién para rellenar todos tus
items y alguna sorpresa mas.
* 1000 cristales extra:
En la pantalla del titulo

y
o

Has conseguido
| 5

Sun nuevo atuendo.

i

presiona L1 y pulsa:
HEO } =, « =,
Después empieza a jugar y
pulsa M teniendo pulsado el
botén R2. Podras repetirlo
tantas veces como quieras
hasta tener 999 cristales.

» Vidas infinitas:

En la pantalla del titulo
presiona L1 y pulsa:

® ¥, « 4, > A ¥.

Si lo haces correctamente, tu
contador de vidas nunca
llegaré a cero.

Parte trasera de |Ir




DRIVER

Estos trucos debes activarlos
en el mend principal. Teclea la
combinacién, cuanto mas
rapido mejor, hasta que
escuches un pequefio “bip”
que te indicard que el truco ha
quedado desblogueado en el
men( de trampas. Accede a
este men( para poder
activarlos.

* Sin dafios.

L2, L2, R2, R2, L2,R2, L2, L1,
ROGRIL B, 11,1

e Sin delito.

L1, L2, R1, R1,R1, R, L2, L2,
R1, R1, L1, L1, R2.

s Suspensidn alta.

R2, L2, R1, R2, L2, L1, R2, R2,
L2, L2, L1, R2, R1.

e Minicoches.

R1, R2, R1, R2, LL, L2, R1, R2,
L1, R1, L2, L2, L2.

» Direccion trasera.

R1, RL, R1, R2, L2, R1, R2, L2,
Ll R2E R D12

» Todo al revés.

R2,R2, R1, L2, L1, R2, L2, L1,

R2, R2, L2, R2, L1.

 Ficha Técnica.

L1, L2, R1, R2, L1, R1, R2, L2,
R1, R2, L1, L2, R1.

EVIL ZONE

» Biografias:

Gana a un personaje en el
modo “Story” y podras
conocer su vida en la opcion
extra que aparece en el mend
de opciones.

Ademas, podras acceder al
modo “Gallery”.

SYSTEM OPTIONS

% = FOIT CODE, A = PREVIHOR SCRETH. &

CONE ENTRY

1

Mg

1

ALTIVAIE coaEs B

nunirg

NOMTERCER 1IONS

SELEOTSECHET FONES

EXHIBITION

mem )i

NaE THE MATEH-UP

e El final:

Gana todos los modos con
todos los personajes y en el
mend de opciones elige Extra y
selecciona Congratulations.
Podras ver una escena
especial de los personajes.

e Luchar con Ihadurca:
Para jugar con los jefes y tener
acceso a una fase oculta, gana
el juego con tres personajes
diferentes en el modo “story”.
Las dos primeras veces puedes
ganar con cualquiera, pero la

CONTRALLIR SELECT, 11,17 = BANDN

AM BELELT

AVERALL 1 BD =

\ BEFENSE 100

BEEENSE 1D =
& TEAM 1 DD =

AvERALL
DFFENSL
DEFENEE
ar TEAM
HOnIE

tercera hazlo con Setsuna. De
este modo aparecerd Ihadurca.
Cada vez que acabes con un
personaje el modo Story
obtendrés siete posturas extra.

OMEGA BOOST

e Una curiosidad:
Mientras que el juego estd
cargando, se pueden modificar
los cuadritos que vuelan por la
pantalla utilizando la cruceta
direccional o los sticks
analdgicos.




Tony Hawk’s Pro Skater

T

-

PORTLAND

POINT BLANK 2

e Curiosidades:

En el modo “Castillo Point
Blank” verds personajes que
ascienden por la pantalla con
globos. Puedes dispararles y
practicar algo de punteria.

. En el modo “Resistencia” de

“Castillo Point Blank”, en el
camino al castillo verés
péjaros, ovnis y otras cosas
similares. Si los disparas
recibirds unos puntos extra.

SYPHON FILTER

» Mas dificil todavia:
Si te parece que el juego es
demasiado facil, con este

hzhz dree

sencillo truco se puede
aumentar la dificultad de todos
los niveles.

Basta con presionar en la
pantalla del titulo la siguiente
secuencia:
@+H+L1+L2+R2+%

Si lo has hecho bien oirds una
voz decir: “Damn it!” y al
comenzar la partida las
palabras “Estas Jugando en el
Nivel DIF” apareceran en la
pantalla.

¢ Todas las misiones:

Con este truco podras avanzar
sin ningtn problema de misién
en mision. Mientras estés
jugando, pausa el juego e

M:lmbr'z przdeterminado

ilumina la opcién “Elegir nivel”.
Ahora debes presionar y
mantener apretados los
siguientes botones: ?
®+H+L1+R1+L2+R2+%
» Todas las armas con
municion infinita:

Vuelve a pausar el juego y pon
el cursor sobre el mend de
armas y pulsa, manteniendo:
SELECT+@+L1+L2+R2+%

TRIPLE PLAY 2000

* El mejor equipo:

Pulsa esta combinaci6n en la
pantalla de seleccién de equipo:
E A R R R R
- = = =




Si el truco ha funcionado oirds
una voz y el equipo aparecera
en la pantalla.

Ten cuidado, si mueves el
cursor y haces que el equipo
desaparezca deberas volver a
introducir el codigo.

SILENT HILL

e Opciones extra:

En la pantalla de opciones,
pulsa a la vez: L1, L2, R1, R2.
Aparecera un mend llamado
“Extra Options” con algunas
sorpresas interesantes, como
elegir color de la sangre y
algunas opciones nuevas de
control.

SLED STORM
¢ La moto Sled Storm:
Métete en la pantalla options, y

selecciona la opcidn Load/save.

Selecciona password e
introduce esta contrasefia:
® A NR2R2LL Xy A
» Jugar con Jackal

En la pantalla de passwords,
introduce:

12,12, ® R2,M, RL, L1, A.

e Obtener puntos extra.
Si quieres hacerte con 7.500
puntos extra, lo (nico que
tienes que hacer es atropellar
a cualquiera de los numerosos
conejos qgue pueblan los
circuitos de alta montana.

P, c 0 s TRUCOS

EL BARCO FANTASMA DE WILD ARMS
iHola, colegas de PlayMania!
Tengo Wild Arms, y estoy atascado en
el barco fantasma. En un libro ponia
que hay un interruptor situado en el
lateral de la cama. ;Qué cama?
¢Donde esta el interruptor? Espero
que me ayudéis. Gracias.

Elvis (Madrid)
El interruptor se encuentra a la izquierda de la
cama del camarote que estéd mas a la
izquierda de la planta de camarotes. Lo Gnico
que tienes que hacer es pasar a su lado para
descubrirlo, y abrir asi la puerta que da a la
sala del tesoro. Eso si, esta entrada esta en el
camarote en el que encontraste el libro.

LA MATERIA DE LOS CABALLEROS EN
FINAL FANTASY Vli
Hola amigos de PlayMania. Me llamo
Ana y necesito que me ayudéis para
encontrar la materia Caballeros de la
Mesa Redonda del juego Final
Fantasy VII. Muchas gracias.

Ana (Alicante)
La cueva que buscas esta en una isla pequena
situada en el extremo superior derecho del
mapa del mundo. Esta isla es una especie de
volcan en el que no puedes aterrizar con la
aeronave, por lo que sélo puedes acceder a
ella con un Chocobo Dorado.

LA ULTIMA FASE DE TOMB RAIDER 0
Hola PlayMania: jsois los mejores!
Os escribo porque tengo un
problemén con Tomb Raider Il. No sé
como pasarme la Gltima pantalla.
Llega un momento en el que me
vienen un montén de tios en el jardin
delantero de la casa y me acribillan a
tiros. ¢Podéis decirme como pasar
esta fase o si existe algiin truco?
Eleazar (Madrid)
Lamentablemente, la Ginica manera que hay de
pasarla es a tiros. Lo mejor que puedes hacer
es rodear la casa, y atraerlos al pasillo de la
izquierda. En el pasillo que se forma entre el
seto y el muro solo pueden pasar de dos en
dos, lo que te ayudara a acabar con ellos con
la escopeta. Por cierto, ¢has cogido las armas
que hay en la habitacion de Lara?

EL PERRO de BROKEN SWORD Hl
iHola PlayMania! Os escribo porque
tengo un problema con el juego
Broken Sword II. En el muelle he
conseguido las galletas para perro,
pero no he podido deshacerme de él

por mas que lo he intentado.
Ayudadme, por favor.
Micaela (Alicante)

Nada méas hacerte con las galletas, sal de la
caseta por la trampilla y pon una galleta en la
plataforma que hay en el muro de la izquierda,
cerca del perro. Cuando el perro se acerque
para comerse la galleta, haz que la plataforma
se caiga con la ayuda del gancho del barco.

LA CIUDAD DE LOS NINOS PERDIDOS
Estimados amigos de PlayMania:
Os escribo porque tengo un problema
con La ciudad de los ninos perdidos,
ya que no logro salir del puerto.
Apago la luz del faro y el vigilante me
encierra en el almacén. Consigo salir,
pero ya no sé que hacer. jAyudadme!
Sonia (Andorra)
Para evitar que el vigilante te atrape y poder
robar sus pertenencias, debes romper la luz
del faro y ocultarte detras de los barriles de la
derecha. Cuando el vigilante se vaya, abre la
puerta con la llave que te dio Pelade (el
borracho), y preparate para abrir el armario.
Recuerda que antes debes cortar la corriente
abriendo la caja registradora y trabandola con
el hueso. Después, vuelve con las hermanas
para que te den otra mision.

MAS SOBRE TOMB RAIDER Il
Hola, PlayMania. Antes que nada,
felicitaros por vuestra espléndida
revista. Tengo un pregunta que
haceros. En el juego Tomb Raider Il
he llegado a una fase en la que
aparezco en el fondo del mar. No sé
qué hacer ;me podriais ayudar?
Daniel (Ledn)
Debes seguir rapidamente el rastro de
barriles y llegar al barco hundido antes de
quedarte sin oxigeno. Ten cuidado con los
tiburones, y manténte a distancia.

LA POLICIA DE SILENT HILL
ijHola PlayManiacos! Soy un abuelete
que se lo pasa de miedo jugando con
sus amiguetes y sus nietos. Quisiera
saber como se pasa la parte de Silent
Hill en la que te enfrentas a la mujer
policia. Sélo tengo quince balas, y no
son suficientes. Nada mas, gracias.
Eduardo (Cadiz)
Cerca de donde estas no hay mas municidn,
pero ademas, si matas a Cybill no accederas
al final bueno. Para derrotarla sin matarla
tienes que utilizar el frasco que recogiste la
primera vez que entraste en el hospital.




GUIAS TOTALES

ca;u(sa\aas

Guias Imprescindibles

PIavSIalion

---;-q,—]

| Restent Aundra 'mummm
| hi2 m“ Nive  Turismo

JRW i

Dy T T
"t comnsoLas

Guias Imprescindibles

PlayStation
R

|} S
ety Rbgg
Feopiys

1 trucos para fomb Raider 3 Coothosrders 3 Fival Schools y muchss ueyos mas

R R R N N N R R R N R R R R R E NN RN RN NN

Mapas, claves, soluciones, goipes, fruces...

...........an

Guia completa de 45 paginas con
TODOS los mapas y TODAS las claves
para escapar de los zombies.

20 paginas con TODOS los circuitos y
con los mejores trucos para vencer en
las carreras.

Te contamos en 31 paginas TODO lo que
hay que hacer para llegar hasta el final
de este apasionante «shoot’em up».

695 ruas.

€

Guia completa de 39 pgs. con TODOS
los luchadores y TODOS sus golpes.

3

d | \\

17 paglnas (o]}} TODOS los pasos para
llegar al final de este genial juego.

Desvela“ TODOS sus misterios.

Cén’iol acceder a TODO\'S Ids niveles.

Gompleta tu coleccion

(Agotada la Guia numero 1)

8 paginas con las mejores soluciones
a TODOS los complicados enigmas de
esta divertida aventura.

Descubre en 28 paginas TODOS los
pasos que tienes que seguir para
resolver este genial Juego de Rol.

TODO.S los lebésAéSpeciales de
TODOS los luchadores, reunidos en 7
intensas paginas.

Descubre en 16 paginas TODOS los
sigilosos movimientos que tienes que
realizar para no ser descubierto.

* ABE'S EXODDUS

= o BNV YUY

Una completisima guia de 30 paginas
para liberar a Abe y a TODOS sus
amigos.

-
@ 9N A
AYL¥ )|

Entérate de TODOS Ios secretos de
este divertido titulo que te contamos
en 24 paginas.

Si no encuentras la guia que te interesa en el quiosco, puedes hacer tu pedido por correo enviandonos el cupon de la
derecha, o llamarnos de 9n. a 14,30n. o de 16n. a 18,30n. a los teléfonos 902 12 03 41 y 902 12 03 42.
También puedes enviar tu cupon de pedido por fax al numero 902 12 04 47.

[ Si, deseo recibir la Guia Imprescindible PlayStation (Vol. 2), por 695 Ptas*
[J Si, deseo recibir la Gufa Imprescindible PlayStation (Vol. 3), por 695 Ptas*

(%) Gastos de envio incluidos.

Nombre

Calle

Localidad

Edad ... .. C. Postal .

Apellidos

Teléfono

FORMAS DE PAGO

[J Giro Postal a nombre de Hobby Press, S. A. n® ..

Apdo. Correos 226. 28100 Alcobendas. Madrid.
[J Contra Reembolso (sélo pa-a Espana)

O Tarjeta de crédito:

Provincia

OVISA [J Master Card  [J American Express
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2* Parte

Final Fantasy VIII

La aventura continua

S tienes Final Fantasy®Ill, seguro que ya has

legado al punto del juego donde te dejamos el
mes pasado. Tranquilo, que para este nimero
hemos preparado una nueva entrega de las

i @ggnturas de Squall y compania con la que te
llevaremos muchos mas alla de lo que nunca sonaste, y

+*donde te descubriremos algunos lugares increibles.
Son'muchas mas paginas que el mes pasado, y a \asigtodavia no

ghgmos;desentranado mas que la mitad de laiay
J -
»”

pa = de acabarla algun dia? Juntos segur 5




15.VOLVEMOS A LA CIUDAD DE DELIN

Al volver a Deling, habla con
el guarda de la puerta y dile
el nimero de la espada que
encontraste empezando por
las decenas. Después entra
en la Mansion.

Cerca de la puerta
encontraras un punto para
salvar. Usalo y entra en la
casa. Al poco rato hablara
Rinoa; cuando Squall
conteste elige la segundo
opcion. Mas tarde descubriras
que el coronel Calaway es el
padre de Rinoa. Cuando el
coronel llegue a la habitacion
estate atento a sus
instrucciones. Se formaran
dos grupos: el equipo
francotirador y el equipo del
arco del triunfo.

Sigue al coronel por la
ciudad mientras explica el
plan para derrotar a la bruja
Edea, acabaréis en el arco del
triunfo. Fijate bien en las
imagenes que aparecen para
saber donde debes ir con
exactitud. Cuando termine de
hablar puedes dirigirte al
centro comercial para jugar a
las cartas con los habitantes
de Deling. TG tienes la
habilidad “convertir cartas”,

LA

Tntraduen iandndin
o &
'
>
X
-
o
7

Ay o
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Esta vez no podremos ayudarte,
ya gue el nimero es aleatorio.
consigue las cartas de
Unipladio y Grendel para
transformarlas en Hoja de
Unipladio y Sahle Traidor.
Con estos objetos mejoraras
el arma de Squall. Ademéas
encontraras una armetria en
el mismo centro comercial.

Después de hacer tus
compras (si quieres), dirigete
de nuevo a la residencia. Alli
se formaran los equipos.

Cuando Squall se vaya
podras manejar a Quistis, es
decir, al grupo del arco del
triunfo. Al salir de la
habitacion te tropezaras con
Rinoa. Después de la
discusion, Quistis se ird
enfadada. Después volveras a
manejar a Squall. Salva la
partida fuera de la Residencia
y sigue a los demds.

Por el camino encontraras
un punto de extraccion con la
magia Electro +. Al llegar al
arco sigue a Calaway.

Al llegar a este punto, podras
subir a las cajas pulsando X.

Coge una copa de la estanteria
para ponerla en la estatua.

Al llegar a los alcantarillados con Quistis, en algunas ocasiones solo
podras avanzar usando las norias; pero no podras usarlas todas.

Por desgracia, no nos daran
opcion para elegir los equipos.

Otra vez con Quistis, ve
hacia la Residencia para pedir
disculpas a Rinoa. Al entrar
descubrira que se ha
quedado encerrada.

Un poco lioso ¢verdad?
Ahora te toca manejar a
Rinoa. Cree que ella sola
podra con la bruja... ilusa.

Guarda la partida en el
punto que hay junto al coche
y haz que suba por las cajas.
Al llegar arriba, avanza por la
izquierda y sube por las
escaleras que llevan a la
azotea. Una vez alli... jijolin
con la brujal!

Ahora te dejaran con la
miel en los labios y te tocara
otra vez con Quistis. Debes
sacarla de la habitacién. En la
estanteria podras coger una
copa y ponerla en la estatua
de la derecha. Se abrira un
pasadizo secreto que te
llevara al alcantarillado de la
ciudad. Baja las escaleras y
guarda la partida.

Al llegar abajo del todo
encontraras una noria.
Montate en ella para llegar al
otro lado y poder entrar por
la reja de enfrente. Después
de otra escena de video, te
tocara manejar a Squall.

Sigue a Irvine para que te
conduzca a la Residencia
presidencial.

Desde la cochera deberas
hacer el mismo camino que
con Rinoa. Una vez arriba,
debes ascender por el tejado
y meterte después por la
puerta de la azotea. A
continuacion recorre el
mismo camino que la bruja.
Encontraras a Rinoa, pero
también a unos “amiguitos”
con malas pulgas.

B o

Subjefes: Gargolas
Vida: 1747 (cada una).
Invulnerable: Veneno,
Agua.

Vulnerable: Piedra, Sacro.
Magias que se pueden
extraer: Cura, Esna, G.F
Rubi y Sacro.

Podras vencerlos con los
G.F mas potentes. Sobre
todo con Hermanos y
Quetzal. No te olvides de
extraer todas las magias
posibles y al Guardian de
la Fuerza Rubi, que te
ayudard en los combates
poniendo escudos a los
miembros de tu equipo.

e
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Después habla con Rinoa.
Cuando termine de pedirte
perdon baja por la trampilla.
Encontraras el rifle y hablaras
con Rinoa. Squall la
comunicara que Seifer no ha
muerto, que estaba con la
bruja en la cabalgata. Mas
tarde Irvine se rajard y no se

Cuando te encuentres fuera de las ciudades puedes acceder a este
mapa del mundo pulsando tres veces el boton SELECT.

atrevera a disparar.

Y otro cambio. Ahora toca
con Quistis. Entra por la reja
de enfrente. Encontraras una
zona con dos norias. Dirigete
a la de la izquierda y
encontraras una puerta que
se puede abrir. Después
encontraras una escalera que
obstaculiza el paso. Empujala
y te servira como puente. Al
pasar por encima podras
llegar a un punto de
extraccion con la Magia
Esna. Vuelve a la escalera y
cruza para ir por el otro lado.
Abre |a reja; llegaras a una
zona con otras dos norias.

Cruza el puente para poder
abrir la reja de la derecha. Al
pasar al otro lado usa otro
puente para poder llegar al
punto de extraccion con la
Magia Zombie.

Vuelve a la zona de las
norias y elige el camino de
abajo. Encontraras otro punto
con la Magia Bio. Gira sobre
tus pasos y subete en la
noria. Vuelve a coger después
el camino de abajo y sube a
la siguiente noria para poder
llegar al otro lado. Llegaras a
otra zona con otras dos

Para rescatar a Rinoa debemos
deshacernos de las gargolas.

E! equipo francotirador debe
entrar por esta trampilla.
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{ —iProta, el interruptor!
| jAhorat : el

Después de dar toda la vuelta con Quistis, coldcate cerca del
interruptor antes de que Zell te diga nada (para ahorrar tiempo).

norias, Usalas como ya sabes
y ve por el camino inferior
para descubrir que estés en
el mismo sitio por el que has
empezado, pero al otro lado.
Otra escalera te servira de
puente al igual que la
anterior pero no vayas por
ahi. Ve a la derecha, usa otra
noria que encontraras en el
camino y entra por la reja

PERO, OTRA VEZ!!!

Te encontrarés a Laguna, sin
uniforme, en una habitacion.
Al lado hay un punto para
salvar y si inspeccionas el
armario encontraras un punto
de extraccion con la Magia
Cura ++.

La sobrina del soldado,
Eleone, ird a buscarle para
decirle que ha venido alguien
a preguntar por €l y que le
espera en el bar. Dirigete
hacia alli, es la primera
puerta con la que te
encuentras junto a la casa.

para encontra- un punto para
salvar y unas escaleras. Usa
las dos cosas. Al llegar arriba
del todo preparate para otra
escena alucinante...

Cuando Zell te diga,
acciona con Quistis el
interruptor de la izquierda.

Ahora le toca el turno a
Squall. Tras animar a Irvine y
ver que han fallado, haz los

Al entrar descubriras a
Kiros, al que le podras
preguntar toco lo que se te
antoje.

Después de interrogarle, te
acompanara a hacer la ronda
diaria. Antes d= cruzar el
puente, baja as escaleras
para poder extraer la Magia
Antimagia. Después, sigue
el camino po- fuera del
pueblo.

Te encontraras a varios
bichos a los que deberas
vencer para dar un informe

ESTO YA ES

enlaces que desees con tus
G.F Ahora, después de la
llegada triunfal de Squall a la
carroza, preparate.

Jefe: Seifer
Vida: 1076.
Vulnerable: Veneno.
Magias que puedes
extraer: Piro, Curay
Lazaro.

Para vencerle puedes usar
las magias, pero le harés
mas dafo si usas a tus
G.F, sobretodo a Quetzal.
Después de tres rondas se
dara por vencido... pero
esto no acaba aqui.

Super jefe: bruja
Edea

Vida: 7000.

Magias gue se pueden
extraer: Cura +, Doble,
Lazaro y Antimagia.

No es muy dificil aguantar,
pero deberds tener
paciencia.

Usa lo G.F para que la
cosa sea mas llevadera.
Esperamos que antes del
combate te hayas cargado
de magias cura. Sino,
puedes aprovechar y
extraer magias cura a la
bruja.

Ahora aguanta hasta que
se enfade de verdad. En
ese momento usara una
magia realmente potente
y....jhala, ya se ha cargado
al protagonistal

completo a la amiga de
Laguna, Raine.

Al llegar a una casa aislada
en el camino, encontraras un
punto de extraccion con la
Magia Drenaje. Desviate por
alli para llegar a otro lado del
pueblo y poder extraer de
otro punto la Magia Espejo.

Al salir de ese camino te
encontrards con mas casas.
Ninguna tiene nada en
especial, salvo la Gltima, en la
que podras comprar objetos
si lo deseas.

SAR (DISCO II)

Después, vuelve siguiendo
el camino principal.

Llegando al bar, Kiros
informara a Laguna de que el
director de la revista Timber
Maniacs esta buscando a
gente para escribir articulos

Tras hablar con Raine, ve al

cuarto de Laguna (otro cambio).

sobre los pueblos. Ve hacia el
bar y escucha la conversacion
de Raine y eleone .

Después, vuelve al cuarto
en el gue empezo todo esto,
salva la partida y haz que
Laguna se eche la siesta.

Tamhbién en Winhill podras
encontrar puntos de extraccion.

iHax cacontr:
| Contiene fa

Podras encontrar un punto de
extraccidn cerca del armario.

Laguna -

e

(Hablame de Ward ]
(Hablame... de Julias) ° 1
(¢Donde-esoy?) 2

(Qhora no. Ya héd:i emos I
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‘; —Oye... Si ya te has cur&do, :
épor qué no te marchas de una vez, eh"
{No le gusto, pero qunero comprar.}

Al encontrartz con Kiros podras interrogarle sobre todo lo que te
apetezca. Si sientes curiosidad, pregintale primero por la opcidn gris.

el
Al final de la ciudad encontraras una tienda en la que no seras hien
recibido. A no ser que necesites comprar algo, evita pasar por anqui.
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No seas malo y ayuda al pobre
Mumba, ;no te da penita?

A partir de ahora se
sucederan una serie de
capitulos en los que
manejaras a varios
personajes. Primero Zell.
Después Squall (que no ha
muerto). Luego otra vez Zell.
Después veras incluso como
torturan al pobre Squall
preguntandole cosas muy
raras... Haz que resista todo
cuanto pueda (elige la
primera opcion) para que
unos extranos personajes
vengan a rescatarlo. Después
deberas dirigirte con Zell
fuera de la celda para

recuperar las armas de todos.

Las encontraras una planta
mas arriba.

Cuando Quistis y Selphie
recuperen sus armas, te
encontraras con dos
conocidos a los que tendras
que vencer para poder
escapar.

Con Squall tendras que ser
fuerte y aguantar hasta el final.

Subjefes: Bigs y
Wedge

Vida: 2500 - 1700.
Vulnerables: Veneno.
Magias que se pueden
extraer: Cura +,
Revitalia, Prisa, Freno,
Piro +, Coraza y Espejo.

Primero extrae todas las
magias que puedas y
luego usa a tus G.F. Se
cansaran pronto, asi que
el combate no sera
excesivamente pesado.

Acércate con Squall al panel de
mandos y pulsa el botén X.

Al salir de la celda veras
que te encuentras en la
planta 7. Baja una planta mas
para poder guardar tu
posicion. En esa planta no
encontraras nada mas.

Sigue bajando, encontraras
en la segunda celda de la
quinta planta un hombre con
el que jugar a las cartas,
previo pago de 500 guiles.

Una planta mas abajo
encontraras en la primera

[t

Sélo tienes que subir un tramo mas de escaleras para poder ver la luz
del dia, aungue si no vas preparado te pesara ver.de nuevo “el sol”.

Tendras que preparar a Zell
cuando vaya a buscar las armas.

celda una Tienda de lona. En
la segunda celda de la tercera
planta encontrards una
Caseta. En la segunda planta
podras entrar en las dos
celdas. En la primera
encontrards un carné de
mascota, y en la segunda
encontrards una Dosis de
fuerza. Por (ltimo, en la
primera planta encontraras
un punto para salvar en la
primera celda y la revista
Karateka 001 en la segunda
celda. Ahora vuelve a subir.

En la octava planta
encontrards un hombre que
te vendera objetos; buiscalo
en la primera celda.

En la novena planta, entra
en la sequnda celda para
encontrar un punto de
extraccion con la Magia
Locura. En el siguiente piso
encontraras un punto para
salvar en la primera celda, y
un hombre con el que jugar a
las cartas en la segunda
celda, pagando 300 guiles. Si
le ganas te obsequiara con
una ampliacion de tu
Registro de bhatalla.

En la onceava planta
encontraras una punto de
extraccion con la Magia
Electro ++ en la segunda
celda y otro hombre con el
que jugar a las cartas en la
primera, si pagas 200 guiles.
Si le ganas te dara una
Panacea.

En la planta 12 veras a los
monstruitos naranjas;
siguelos para encontrarte con
Squall.

Después de deliberar sobre
la situacion, Zell se quedard
solo mientras los demas
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Al volver a la celda con las armas tendras la oportunidad de
reencontrarte con unos viejos conocidos. jDeja el pabellon alto!

buscan la salida. Al no
encontrarla, subiran de nuevo
en busca de Zell. Al
manejarlo, deberas
enfrentarte td sélo contra los
de Galbadia, pero pronto
vendrd Squall en tu ayuda y a
los pocos segundos
apareceran Irvine y Rinoa.

Ahora sera cuando puedas
formar tu grupo. Elige a un
miembro mas que vaya
contigo. Después sube las
escaleras hasta arriba del
todo.

Al manejar a Irvine,
dirigete hacia abajo para
subir en el montacargas.
Puedes enlazar a este equipo
los G.F menos potentes para
mas tarde. El manejo de
estos personajes durara muy
poquito.

Con Squall haz lo contrario:
sube las escaleras. En el
camino te encontrards con
unos cuantos robots y
soldados de Galbadia, pero
no resultara nada complicado
derrotarlos.

Al llegar a la planta 15
(encontraras un punto para
salvar si llevas equipada la
habilidad “ojo observador”),
sube por otras escaleras que
encontraras al fondo de la
habitacion; sal por la puerta
de la derecha. Llegaras a la
parte exterior de la carcel y
te encontraras con tres
individuos que te estorbaran
el camino.

Subjefe: soldado
Vida: 460.

Vuinerahle: Veneno.
Magias que se pueden

{ extraer: Electro+, Piro+,

Hielo+, Libra.

| Subjefes: GIM52A
 Vida: 2600.
| Vulnerable: Electro,

Piedra, Agua.
Invulnerahble: Veneno.
Magias que se pueden
extraer: Prisa, Freno,
Antimagia.

Para vencerlos con
facilidad usa magias
electro y al G.F Quetzal.
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Al acabar el combate,
Irvine te pedira por los
altavoces que acciones el
montacargas desde arriba,
pero lo haran todo ellos
solitos.

Cuando tengas de nuevo
el control de la situacion
vuelve al puente y crizalo.
Una increible escena
mostrara como el puente
se abre pillando a Squall
en el medio. Cuando lo
veas colgado, muévelo
hacia su derecha. Acto
seguido apareceran todos
sanos y salvos en el garaje
y robaran dos coches.




Al llegar a un cruce, los
coches pararan y descubrirds
que van a bombardear los
“jardines”. Por empeno de
Selphie, ahora tu mision sera
pararles. Elige dos equipos.
Uno de los equipos ird a la
base de misiles para intentar
parar los ataques. Otro
equipo ira al jardin de Balamb
para advertir a los demas
SeeDs del peligro que corren.
Este (iltimo, liderado por

Ve con el coche hacia la base
(viene perfectamente
indicada en el mapa). Una vez
alli verds gue se han
cambiado de ropa y van
disfrazados de soldados ino
los vayas a confundir!

Entra en el edificio de la
izquierda y salva en el punto
que encontraras frente a la
puerta. Después examina el
panel de control que hay
junto a la puerta de la
izquierda. Te encontraras con
un soldado que vigila la sala
de control; elige la segunda
opci6n para acercarte a él sin
levantar sospechas.

No, todavia no podras
entrar en esta habitacion, asi
que no lo intentes. Avanza y
baja por las escaleras.
Encontraras otro punto para
salvar y dos puertas. Entra
por la primera puerta para

'18.DESIERTO DE GALBADIA

19.HACIA LA BASE DE MISI

Squall, debera ser el que vaya
con los enlaces més potentes
(ya veras porqué). Antes de
montar en los coches para
que cada uno siga su caming,
podras extraer del punto que
hay al lado la Magia Aero.

Lleva a Squall y su equipo a
la cabecera del tren situado a
la izquierda. Una vez alli,
aprovecha un descuido de los
soldados para robarlo.
Después...

LES

Este es el feo el aspecto que
tiene la carcel desde fuera.

Acércate e investiga la puerta
de la izquierda con el hoton X.

extraer del punto la Magia
Lazaro + y hablar con los
guardas. Sal y ve hacia un
pequerio pasillo a la izquierda
de las escaleras por las que
has bajado y habla con otros
dos guardas qus encontraras
muy atareados. También
encontraras un punto de
extraccion con la Magia
Tiniehla.

Te encargaran que vuelvas,
para decir a los de la sala de
elevacion que estan
ocupados. Vuelve de nuevo a
hablar con los soldados de la
sala de elevacion y contesta

El primer problema serd pasar
desapercibidos (2* opcion).

la primera opcion (que
empiecen sin ellos). Como

ellos tampoco pueden, vuelve

para comunicarselos a los
otros dos soldados. Ellos
encargaran el trabajo a
Selphie.

Ve ahora hacia la sala de
control, extrae del punto la
Magia Hielo+ y acércate al
panel de control. Elige la
primera opcion; después la
segunda (debes aporrear el
panel pulsando el boton
“cuadrado” repetida y
rapidamente). Al salir te
encontraras con los soldados
de mantenimiento que te
habfan mandado aqui.
Responde con una escusa
(“ibamos a llamaros”™).
Después Selphie les seguira
para obsequiarles con unas
“cosquillitas”. Ahora, ve de
nuevo hacia la sala de
elevacién y elige la opcion de
sequir fingiendo. Entraras
para ayudar a mover misiles.

Al salir te ordenaran que

La hase de Misiles la encontrarés a la izquierda del mapa del mundo;
fijate en la pantalla para poder localizarlo con mayor facilidad.

verifiques las coordenadas en
el panel de fuera. Sal pues, y

Acércate a Selphie cuando tengas ocasion para saber gue es lo que

esta pensando. De paso encontraras un punto de extraccidn.

Acuerdate de elegir hien las
opciones al hacer de recadero.

examina el panel de la
derecha. Verifica el equipo,
amplia el margen de error al
maximo y guarda los
cambios. Despues salva la
partida en el punto mas
cercano. Cuando termines,
habla con el guarda de la
escalera. Al subir, los
soldados os descubriran y
tendréis que luchar.

Subjefes: soldados
Vida: 689.

Vulnerahle: Veneno.
Magias gue se pueden
extraer: Hielo, Mutis,
Confu.

Subjefe:
comandante

Vida: 972.

Vulnerahle: Veneno.
Magias que se pueden
extraer: Electro, Confu,
Freno, Espejo.

TrsaraTEes

ot s

Puedes atacarlos sin usar
magias ni G.F, pero
resultara un poco pesado.
La via rapida es usar una
ronda de G.F y listo.

T

Primero, simplemente aprieta
los hotones, después aporréalos.

Al acabar, investiga todos
los paneles de la habitacion.
Empieza por la izquierda,
luego por la derecha, luego
de frente y por Gitimo entra
en la habitacion del fondo.

Encontraras el sistema de
autodestruccion. Te daran un
tiempo a escoger. Pon el
cronémetro en 20 minutos. Si
pones mas tiempo no se
abriré la puerta de la derecha
y tendras que dar toda la
vuelta. Al salir deberds
enfrentarte con un nuevo
artefacto

No elijas luchar por LEGENE
mundo. no seas impaciente.

Podras variar el margen de error
de los misiles en “Target”".




Jefe: BGH251F2
Vida: 6.600.
Invulnerable: Veneno.
Vulnerable: Rayo, Agua,
Piedra.

Magias gue se pueden
extraer: Escudo, Coraza,
Paro.

Contando con que tienes
poco tiempo sera un poco
dificil vencerle. Usa los
G.F todo lo que puedas,
sobre todo a Quetzal. Usa
también las magias
electro, petra y aqua.
Tardaras un poco en
empezar a romperle, pero

tendrés que ser paciente.
Cuando el robot esté
destrozado te enfrentaras

>20]
3

a dos soldados y a un
comandante. Pero eso
esta chupado, ¢no?

Después rodea el sitio en
el que estés. Parece que todo
estd perdido para Selphie y
compania.

So

=
w

Al llegar al Jardin, veras que reina el caos. No te dejes engaiiar y lucha
contra los monstruos, ademas cada vez te daran nuevos ohjetos .

Justo cuando parecia que
todo habia acabado, se
complican las cosas también
en el jardin. Habla con el
maestro que estd pasado el
portico y responde a lo que
te pregunte con la segunda
opcion (“No entiendo nada”).
Después lucha.

Si has hecho todo lo que te
hemos puesto en la guia, la
experiencia del equipo habra
subido un montdn, por lo que
no tiene que ser nada
complicado ganar a los
monstruos de la zona de
entrenamiento. Adéntrate en
el jardin... y suerte.

En el pasillo principal te
encontraras con Viento y
Trueno. Escucha lo que te
tienen que decir. Deberas
buscar al director para
comunicarle que los misiles
se dirigen hacia el jardin.

Iremos por orden. Empieza
recorriendo el jardin en el
sentido de las agujas del
reloj. Cada vez que entres en
una nueva estancia te tocara
pelearte con algin bichito,

asi que ve preparado.
Ademas, ocasionalmente te
obsequiaran con objetos que
te podran ser de gran
utilidad. Sin ir mas lejos, en
la enfermeria, la Doctora
Kadowaki te dara Elixir
(recoge todos los que puedas
y no los gastes hasta mas
tarde).

Cuando llegues a los
dormitorios, salva la partida
Y, Si quieres pasar del garaje
v la biblioteca, dirigete al
pasillo principal. Encontraras
a Shu subiendo en el
ascensor. Siguela hasta el
pasillo del segundo piso y
habla con ella. Acto seguido
te llevara ante el director y
Squall podra informar sobre
los misiles.

El director, al pensar en una
solucidn, te dara la llave de
un piso secreto, subterraneo,
del jardin. El piso MD. Haz los
enlaces oportunos y salva la
partida (todo esto podras
hacerlo si vuelves a hablar
con el director). Después,
sube al ascensor.

—-Mira aui ténpmas aquis
Wi Seed partdaria dol director?
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Estate atento para ayudar a
cualgquiera que lo necesite.

A mitad de camino, el
ascensor se parara y te
quedaras atrapado. Investiga
la trampilla que hay en el
suelo y baja las escaleras que
encontraras en el hueco del
ascensor. Al entrar por el
hueco que hay en la pared,
parecera que te has quedado
atrapado de nuevo, pero si
investigas la compuerta que
hay en el suelo descubrirds
que aln te queda camino por
delante. Avanza hasta
encontrar unas escaleras por
las que poder bajar y entra
por la Unica puerta que hay.

Encontrards una vélvula
roja muy grande. Acércate a
ella y girala pulsando el
Cuadrado. Otro miembro del
equipo te ayudara, por que
Squall solo no puede.

Sal de la habitacion y baja
por las nuevas escaleras.
Cerca de la gran columna que
hay en el centro encontraras
un punto de extraccion con la
Magia Lazaro+. Después, ve
hacia la izquierda. El equipo
intentara ponerse de acuerdo
(elige la segunda opcién en
cualquier caso). Sube con
Squall las escaleras y a mitad
de camino éstas se caeran
haciendo que Squall entre en
una nueva sala. Investiga el

panel de centrol de la
derecha. Después baja por la
misma escalera. De nuevo
con el resto del equipo,
dirigete hacia la lucecita
verde de la barandilla.
Investigala y baja por las
escaleras.

Al llegar abajo encontraras
una palanca que abre la
puerta el fondo y un punto
para salvar, y si esta aqui el
sera por algo... Acciona la
palanca y ve hacia la puerta,
pero al llegar... plof, plof

Jefe: oleoplastos
Vida: 4867.
Vulnerables: Fuego.
Invulnerables: Agua.
Magias gue se pueden
extraer: Esna, Tiniebla,
Cura+, Canfu.

Los oleoplastos son unos
bichos de alcantarilla, que
se hacen gesados de
vencer. De un solo ataque
te pueden quitar 600
puntos de vida, asi que
extraerles buenas
cantidades de Cura+ te
vendra bien. Sélo con que
pienses un poco sabras
qué deberias hacer...
efectivamente usa al G.F
Ifrit para achicharrarlos
un poco. Con los demas,
usa las magias piro.

R B

Cuando te quites a las
plastas de encima, cruza la
puerta y baja las escaleras
que podras ver enfrente. Te
interrumpira una escena que
mostrara la llegada de los
misiles. Después, ve hacia la
izquierda e investiga el panel
de mandos que hay frente a
ti. Después, observa lo que
sucede (jQué pasada!)

Al llegar al “nuevo
despacho” del director baja al
segundo piso y dirigete al

Podras salir del ascensor por una
trampilla situada en el suelo.
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En el hall principal veras a Shu
tras derrotar a los monstruos.

Una nueva trampilla dara acceso
a los sotanos del jardin.

Al encontrar a Eleone podras
enterarte de muchas cositas.




final del pasillo. Si llevas a
Rinoa en tu equipo podras
disfrutar de una escena de
video... impresionante.

Al volver con el director,
éste te mandara que te eches
un ratito a descansar. Ya en el
cuarto de Squall, aparecera
Rinoa y le pedira que le
ensene el jardin (se le da bien
esto de hacer de guia). Antes,
salva la partida. Ahora eres
libre de hacer lo que quieras.

Si la llevas a la enfermeria
la doctora creera que sois
novios. Si la llevas al
comedor podras ver como
Zell se queda por enésima
Vez sin comer.

Al volver al pasillo
principal, un profesor te
informara que Norg quiere
ver a Squall en la sala del
Amo. Dirigete al ascensor
para bajar al sotano y
escucha atentamente la
“charla” entre el director y el
amo. Después ve a hablar con
Norg...jPedazo de bicho!

Subjefes: ocular D,
ocular I

Vida: 2541.

Magias que se pueden
extraer: Electro +, Lazaro,
Veneno, Antimagia, Confu,
Freno.

Jefe: trono blindado
Vida: 2000.

Resistente: Electro.
Invulnerable: Veneno.
Magias que se pueden
extraer: Cura

Jefe: Norg

Vida: 11600

Vulnerable: Aero.
Invulnerahble: Veneno.
Magias gue se pueden
extraer: Escudo, Coraza,
Esna y G.F Leviathan

Este sera un combate un
poco complicado. Primero
deberas destrozar el trono
blindado para poder atacar
a Norg. Ya informamos de
que a los dos oculares no
les quitaras nada de vida.
Son resistentes a todo tipo
de magias y con los ataques
quitaras vida al trono 0 a
Norg. Los oculares iran
cambiando de color: azul,
amarillo y rojo. Si dejas que

se pongan rojos, te lanzaran
ataques muy potentes. Lo
mas logico es atacar con
dos miembros de tu equipo
a los oculares para que se
pongan de color azul, y
dejar que el tercero ase
concentre en el trono.
Cuando rompas el blindaje
y salga Norg, lo primeros
que deberas hacer sera
extraer al G.F Leviathan,
guardian de la magia Agua.
Después, atacale con los
G.F mas potentes y con
magias aero.

Si llevas en tu equipo a Zell,
y te dan la oportunidad de
usar su ataque limite,
aprovéchalo por que le
quitara mas de 1000 puntos

Nada mas entrar te
advertiran de que estas en
una ciudad pacifica, asi que
cuidado con lo que haces.
Para llegar a la casa del jefe
de estacion de FH, deberds
avanzar por la pasarela y
bajar por el montacargas.
Pero de camino al
montacargas, encontraras
unas estrechas escaleras, un
poco escondidas y pegadas a
la pared. Si bajas por ellas y
llegas hasta el final
encontraras a un viejecito
pescando. Habla con él y pide
disculpas por lo que ha
pasado. Te obsequiara con el
tercer nimero de la revista

“Expediente F”.

Una vez hayas bajado del
montacargas, sigue hacia
delante. La casa del alcalde
es la que esta justo en el
centro de los paneles azules.
Antes de llegar hasta alli, ve
hacia la derecha donde
encontraras un punto para
salvar la partica y un punto
de extraccion con la Magia
Revitalia. Si sigues a la
derecha encontraras la
ciudad, con sus tiendas, sus
hoteles (donde encontraras
otro nimero ce la revista
Timber Maniacs), con sus
talleres (dondz encontraras
una numero mas de la revista

Aqui encontraras un punto de
extraccion con la magia Artema

Timber Maniacs), y por
supuesto, con sus historias
paralelas.

Frente al hotel encontraras
un punto de extraccion con la
Magia Escudo y la armeria.

Después de conocer el
lugar y coger todo lo que
puedas, ve hacia la casa del
jefe de estacidn, la del
Alcalde.
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Al llegar arriba del todo, podras manipular un panel de control un
poco oxidado. Manipula con X|justo en el centro y verds lo que pasa.

Tras la lucha, ve al cuarto
de Squall a guardar la partida.
Ahora, busca al director en |a
enfermeria y preglntale sobre
todo lo que te preocupa.
También podras jugar a las
cartas con la doctora.

Al volver al pasillo principal,
Shu te informara de que un
barco esta parado al lado del
jardin. Dirigete a la cubierta
del nivel 2 para ver qué es lo
que pasa. Unos SeeDs muy
raros te preguntaran por el
director y éste aparecerd en
escena. Empezaran a hablar
de Eleone y te encargaran
que vayas a buscarla. Cuando
la encuentres en la biblioteca,
ella te contara, mas o menos,
qué son esos suefios tan raros

que tienes con Laguna y
desaparecera en su barco.

Con todo este jaleo, Squall
despertara en su cuarto. De
nuevo aparecera Rinoa para
invitarle a dar un paseo, pero
no les dara tiempo porque al
salir llaman a Squall para que
se retina con el director. jVan
a chocar contra Fisherman
Horizons! (EH). Después de la
escena te encargaran tu
siguiente mision: Bajar a FH
para pedir disculpas por los
desperfectos. Como la salida
esta blogueada, deberas salir
por la cubierta del nivel 2.

iAh!, puedes jugar a las
cartas con el director antes de
salir y, si ganas, conseguir la
carta de Seifer.

Habra ocasiones en las gue los puntos para salvar seran bastante
escasos, asi que sera mejor que los aproveches siempre que puedas.

A la derecha de la casa
podras encontrar a Dodoner,
director del jardin de
Galbadia, triste y
meditabundo. Puedes hablar

con él o irte directamente a
hablar con el Alcalde.

Una vez en casa del Alcalde
encontraras en la segunda
planta un punto de extraccion




Bajando por estas escaleras podras encontrar a un anciano con el
que conversar y del que obtendras una revista Expediente F.

No te quedara mas remedio gue
enfrentarte a los soldados.

con una magia muy, muy
potente; la Magia Artema,
si llevas la habilidad Ojo
Observador, con Sirena.

Al terminar de hablar con
el Alcalde y salir de la casa,
descubriras que los soldados
de Galbadia han entrado en la
ciudad. Sigue al Alcalde hasta
la estacion.

Alli descubriras cuales son
los planes de la bruja. Por
supuesto, después ya sabes
lo que toca...

Jefe: BGH251F2
Vida: 6800.
Vulnerable: Fuego,
Piedra, Rayo.
Invulnerable: Veneno.
Magias que se pueden
extraer: Escudo, Coraza,
Paro.

Al ser de hierro, las
magias electro y el G.F
Quetzal le haran dano.
Extrae todas las magias
que puedas y robale, con
Arrebatar, Adamantinos.

22.SITIOS QUE PUEDES VIS

a). Winhill

Lo encontraras al sur del
territorio de Galbadia, cerca
de la prision del desierto. Al
entrar en Winhill, encontraras
a dos ex-alumnos SeeDs.
Ellos te explicaran,
fanfarroneando, la situacion
de la ciudad.

Aparte de encontrar los
puntos de extraccion en los
mismos silios que con
Laguna, ahora podras entrar
en todas las casas, incluida la
gran mansion del centro de la
plaza. Ve hacia alli y habla
con el propielario.

Parece que ha desaparecido
un jarron muy valioso.
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Después de vencer al
tanque, tendrds un grata
sorpresa: aparecera el resto
del grupo sano y salvo. Ya
estais todos juntos de nuevo.

Acércate a hablar con
Rinoa (sé honesto y di la
verdad), después da una
vueltecita por la ciudad y
vuelve al jardin.

En el camino encontraras a
Irvine y te comentara que
Selphie esta un poco triste y
que debes consolarla. Ve a
buscarla (esta en el patio) y
animala. Acto seguido,
llamaran a Squall por
megafonia y poco después le
nombraran comandante.
Mientras Squall le da vueltas
al coco en su cuarto, sus
amigos le estan preparando
una sorpresa: un minijuego
que deberas completar.

A Selphie se le ha ocurrido
montar un concierto para
celebrar el ascenso de Squall.
Cada uno debera tocar un
instrumento, pero como las
partituras estan un poco
mezcladas, compon la
melodia segun te parezca.

Hay tres opciones y segun
la que elijas pasara una cosa
u otra. Las tres opciones son:
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En la mansion del pueblo te
diran lo que debes hacer.

Encontraras pequenos trozos
a lo largo de toda la ciudad.
El primero lo encontraras
investigando la armadura que
hay la mansion, cerca de la .
gran maceta con flores. Un
pequeno chocobo saldra de
dentro de la armadura y se le
caera un trozo del jarron.
Cogelo y entrégaselo al
dueno. El segundo trozo lo

En el cruce de chocobos podras
encontrar un trozo de jarron.

encontraras en la floristeria
de las afueras del pueblo.
Sigue a la viejecita dentro de
la tienda y habla con ella.
Responde que si te gustan las
flores para poder investigar
los tiestos de la tienda. Alli
encontraras el otro trozo. El
tercero lo encontraras en el
paso de chocobos que hay en

la ciudad (sigue avanzando

melodia A, con guitarra,
violin, flauta y zapateo;
melodia B, con guitarra
eléctrica, bajo eléctrico, saxo
y piano; y melodia C
haciendo un popurri de todos
los instrumentos. Deberias
escoger la melodia A. Con la
B no pasara lo mismo, pero
esta bien. Con la melodia C
todos estaran incomodos.
Cuando Squall salga del
cuarto se encontrard a Rinoa
vestida de gala que le estd
esperando (huy, huy, huy...).
Contéstala en ambos casos la
primera opcion y siguela.
Irvine te senalara el lugar en
el que podréis hablar con
mas calma. La conversacion
variara dependiendo de la

musica, asi que ya sabes.

Después, Squall aparecera
de nuevo en su cuarto. Salva
la partida y sube al tercer
piso, donde te enteraras de
que el proximo objetivo es la
ciudad de Balamb. Por su
puesto, antes de ir alli te
diremos todo lo que puedes
hacer por el camino. Habla
con Nida para poder pilotar el
jardin. Después .....jmira,
mira, estoy volando!

Vpens amisie di U elicn meane,.. r
A lo largo del juego podras ver
escenas tipicas de pelicula.

| —Instrumento para
s (Guitarra)

{(Saxo)

(Guitarra elecrrica) |

{(Prano)tadi o
(Vialin} '
{(Flaura) '

(Zapatesa)

.
e

(Bajo cléctrica)
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Para completar con éxito este minijuego, lo mas acertado es optar
I ) i
por la melodia A, para que haya “buen rollito” entre Rinoa y Squall.

Después de hablar con la anciana de la floristeria, acércate al macizo
de flores donde hallaras otro trozo del jarrdn,

despues de salir de la

flonstenia). Veras al pequeno
chocobo yendo de un fado a
otro. Cuando este a tus pies,

siguele pulsando

insistentemente X. Te dara el
otro trozo de jarron y, si
sigues insistiendo, podras
quitarle mas objetos. Pero,

cuidadin con la madre...




El Gltimo trozo lo
encontrards en el antiguo bar
de Raine. Habla con la nueva
duena; despueés investiga las
copas de la primera planta
del bar. Aparecera el fantasma
de Raine, pero no podras
decir nada porque la vision
cambiara por un gato.
Investigalo para conseguir el
altimo trozo. El duefio te
obsequiara con una piedra
Sanctus.

h). Timber

Aqui no te daran nada a
cambio de nada, pero puedes
sentirte mejor contigo mismo
al hacer esta pequena mision.
Se trata de salvar a una nina
que juega en las vias del tren
(las que estaban cerca de la
casa del abuelo. el que te dio
las lagrimas de buho).
Apareceras en el hotel,
completamente restablecido
de tus posibles lesiones.

Para encontrar al famoso capitan, deberas ir al puerte y hablar con
los soldados. No te olvides de volver para que el perro te ayude.
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Deberas extraer el G.F Eolo de
Viento en pleno combate.

Para empezar sera mejor que
escojas a Zell en tu equipo. Al
llegar a la ciudad encontraras
otro jardin flotando,
concretamente el de
Galbadia. Tu ni caso, entra en
la ciudad y habla con el
soldado que vigila la entrada.
Como no te dejara entrar, haz
tiempo hasta que te vuelva a
dirigir la palabra.

Al entrar, habla con todos
los soldados que encuentres
en el camino para localizar al
comandante. Si quieres ir al
grano, dirigete directamente
al hotel y habla con los
soldados que estan en la
entrada. Te ordenaran que
busques al capitan.

Encontraras un trozo del jarrén
en la armadura de la mansion.

iung
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Tras salvar a la nifia del tren, apareceras en el hotel de Timber
completamente restablecido. No te olvides de recoger la revista.

)

siguele hasta la estacion.

Para poder encontrarlo, ve
al puerto, habla con los
soldados de alli y fijate en el
perro. Por cierto, encontraras
un punto de extraccion con la
Magia Cura. Después, ve a
casa de Zell. La madre de
éste te dira que el capitan ha
estado usando su cocina para
freir pescado. Como la ropa
de Squall apestara a pescado,
ve de nuevo al puerto para
que te huela el perro. Siguele
hasta la estacion. Veras que
de un vagon sale Trueno;
persiguele hasta el hotel,
pero antes salva la partida en
el cuarto de Zell (ahora te
dejara entrar) ¢Te imaginas
lo que va a pasar?

Jefe: Trueno

Vida: 9200.

Absorbe: electro.
Vulnerable: veneno.
Magias que se pueden
extraer: electro,
electro+, escudo, coraza.

Ademas de enfrentarte a
Trueno primero tendras
que quitarte de encima a
los dos soldaditos que le
acompanan: nada
complicado por ahora.
Una cosa muy importante:
nada de usar a Quetzal o
magias electro porque le
subiran la vida.

Un G.F que, sin duda, le
restara muchos puntos de
vida es Diablo. Después
puedes usar a los G.F. Ifrit
y Shiva, que también le
quitaran lo suyo.

Cuidate bien, porque lo
malo es que no te dara
tiempo a recuperarte y
justo ahora viene lo peor.

Jefe: Viento

Vida: 8100.

Absorbe: aero.
Vulnerable: veneno.
Magias que se pueden
extraer: aero, cura+,
escudo y G.F Eolo.
Jefe: Trueno

Vida: 10800.

Lo primero que deberas
hacer sera extraer de Viento
el G.F Eolo, guardian del
elemento aire. Despueés,
mucho cuidado porque sus
ataques son bastante
fuertes. Trueno podra
quitarte toda la vida con su
especial, y Viento puede
hacer magias Tornado que
también bajaran tus puntos
de vida. Es muy importante
que no uses magias aero en
Viento, ni magias electro en
Trueno. Tampoco uses al

G.F Quetzal. Puedes hacer
un buen ataque usando a
Diablo (le quitara
aproximadamente 2000
puntos de vida).

Por lo demas solo te queda
esperar y curarte todas las
veces que lo necesites. Esta
demas decir que puedes
usar los ataques limites de
Squall y de Zell (que en
ocasiones son
devastadores).

Scnora Dincht
Ncaba de cstar
Galbadia, parceia

Para que el perro pueda ayudarte,

squy upindividuo dee
slaueniimporianic,

ve a casa de Zell e imprégnate del

olor a pescado que hay en la cocina. después vuelve al puerto.




Después de liberar la
ciudad puedes ir a jugar a las
cartas con el dueno del hotel,
el cual posee la carta de Eolo.
O con la madre de Zell para
conseguir la carta de su hijo,
si todavia no la tienes.

En el puente del jardin,
Selphie te pedira que vayas al
jardin de Trabia, esta un
poquito preocupada. Pero
antes de ir hacia alli puedes
hacer el juego un pogquitin
mas largo (Opcional).

Opcional:

Si quieres, puedes ir con el
jardin al pueblo de los
Shumis. Este pueblo podras
localizarlo en la parte mas al
Norte del mapa, pero sélo
estara visible en él si has
hablado con el dueno del
taller en Fisherman s
Horizont. Se trata de una
construccion de metal que
imita a una arana; no tiene
peérdida.

Una vez alli, la nueva
aventura consistira en ayudar
a los shumis a construir una
estatua de Laguna.

Antes de bajar en el
ascensor, veras a tres shumis
cerca de la entrada. Acércate
y paga 5000 guiles para
conseguir extraer la Magia
Artema, una de las mas
potentes y de las mas Utiles.

En este pueblo subterraneo
la primera casa a la que
puedes acceder es un hotel
(allil puedes guardar la
partida). Si sigues avanzando
veras una casa custodiada
por un monstruo naranja,
como los que habia en la
prision, que no te dejara
pasar. Las otras dos casas son
la casa del artesano y la
fabrica. Puedes hablar
primero con el artesano si
quieres. Después dirigete a la
fabrica para ver como
esculpen la estatua de
Laguna.

Detras de ella encontraras
un punto de extraccion con la
Magia Piro ++. Después de
estar alli, ve a la casa del
Venerable (la que estaba
custodiada por el mumba) y
habla con él. Antes puedes
salvar la partida y extraer la
Magia Hielo ++. El
Venerable te pedird que
ayudes al escultor, asi que ve
después a hablar con él para
que te diga en qué puedes
ayudar. Deberas encontrar
cinco piedras en todo el
pueblo; pero 0 tranquilo que
te decimos donde estan.

La primera, la piedra azul,
esta en el mismo taller; es la
piedra azul que esta detras
de la estatua de Laguna. La
segunda, la piedra del

viento, la encontraras cerca
del Hotel: es una gran roca
azul que esta entre una casa
y el hotel. La tercera, la
piedra de la vida, la
encontraras bajo las raices
del arbol que hay cerca de la
casa del Venerable. Deberas
escalar un poco para poder
cogerla. La cuarta, la piedra
de la sombra, la encontraras
un poco lejos. Sube en el
ascensor y fijate en los tres
shumis de la entrada. Justo
enfrente veras una especie de
gran roca circular. Acércate a

ella e investiga la parte
derecha de la escalerilla de
entrada.

Y por dltimo, la quinta
piedra, la piedra del agua,
la encontrards en la casa del
artesano. Investiga la pila
donde friega los cacharros
para encontrarla.

Cuando hayas recogido
todas las piedras, ve a ver al
Venerable para conseguir una
pluma de Fénix.

Consejo: No la uses hasta
que no te enfrentes a un
enemigo muy importante.

24.A LA CASA DE SELPHIE, EL JARDIN DE TRABIA

Al llegar al jardin, Selphie se
dirigira al interior preocupada
por lo que puede haber
pasado. Siguela y habla con
ella. Se encuentra junto a la
estatua de la gérgola; al lado
encontraras un punto de
extraccion con la Magia
Electro ++.

Te dird que la esperes en la
cancha de baloncesto; pero
antes ve a la derecha para

llegar al cementerio. Alli,
ademas de encontrar un
punto de extraccion con la
Magia Zombi, encontraras
otro nimero de la revista
Timber Maniacs. Después,
vuelve a la estatua de la
gargola y ve hacia la derecha.
Llegaras a la zona de los
dormitorios. Desde alli,
puedes ir a la izquierda para
usar el punto para salvar y

En el cementerio, a la derecha de la estatua, podras encontrar un
punto de extraccion y una revista Timber Maniacs. ; Qué tétrico!

hablar con los companeros
de Selphie. Una alumna te
dara una pista para que
encuentres un tesoro. Eres
libre de volver para buscarlo
al sur de la estatua del
principio (5 pasos desde alli).
A la derecha de los
dormitorios encontraras unas
instalaciones rotas por la
caida del misil. Cerca de éste
podras ver un punto de

extraccion con la Magia
Aura. Después, avanza hacia
la izquierda para llegar a la
cancha de bzloncesto.

Habla con todos y espera a
que llegue Selphie. Después,
lee la pantalla de tu televisor
atentamente: veras de lo que
te enteras. Ya sabiendo que
todos os conociais, que erais
amigos de la infancia, que la
bruja Edea era la que cuidaba
de todos siendo ninos,
creeras que no queda nada
mas que pueda sorprenderte,
Pero espera un poco mas....

Por cierto, puedes
conseguir la carta de
Selphie jugando con su
amiga, que encontraras al
sentada en la gargola.

Después, dirigete hacia el
orfanato del que hablaban en
la cancha de baloncesto: el
orfanato de Edea (usa el
mapa para localizarlo).

Una de consejos:
Antes de seguir avanzando, te
comentaremos algunas
cosillas que te pueden ser
muy utiles para lo que viene
a continuacion.
¢ Para conseguir el ultimo
arma de Squall necesitas:
una cuchilla, dos Polvo
Estelar, un caparazon y ocho
tornillos. Puedes conseguir
casi todos los objetos
convirtiendo cartas en
objetos. Con las cartas de
Tomberi puedes obtener
cuchillas, con dos cartas de
Férreo conseguiras un Polvo
Estelar, y con la carta de
Acorazado conseguiras un
caparazén (también lo
conseguiras robando a los
Acorazados en la Tumba del
Rey sin nombre).

Si lo ves muy dificil, puedes
conseguir la pendltima arma
de Squall con los siguientes




objetos: un hueso de
dinosaurio (venciendo al
Arqueosaurio del jardin de
Balamb o convirtiendo las
cartas de este mismo
monstruo), dos colmillos
rojos (obtendras uno
convirtiendo tres cartas de
los monstruos Seisojos) y
doce tornillos (te daran varias
toneladas a lo largo del
juego, no te preocupes)

¢ Para mejorar el arma de
Zell y de Quistis necesitaras
pieles de dragon. Las
conseguiras venciendo a los
monstruos Venoma si estan
en un nivel alto (los
encontraras en el bosque
Rosfal, en la region de
Timber). También necesitas
para Zell un piedra del vigor;
consiguela cenvirtiendo
cuatro cartas de Draco.

Tras chocar con el jardin de Galbadia, aparte de poder disfrutar de
una nueva escena de video, Rinoa guedara atrapada en un precipicio.

Al llegar a la zona donde se
encuentra el orfanato, te
encontraras con el Jardin de
Galbadia. Acto seguido Squall
pensara que no hay otro
remedio que luchar, asi que
se preparara para ello.

Para hacer bien las cosas,
elige las opciones en este
orden: “Cual es el rumbo del
jardin”, “Que se preparen
para el ataque”, “Que se
preparen para la defensa”,
“Llamaré a mis amigos”,
“Hablaré de los mas
pequenos” y “No daré més
ordenes”. Ahora baja para
reunirte con tus companeros.

No te preocupes demasiado
en enlazar los G.F, ya tendras
tiempo mas adelante.

Dirigete hacia el nivel dos
si quieres dar ordenes a
todos los alumnos. Sino,
dirigete directamente al patio
en busca de Zell. Lo
encontraras dando érdenes a
todo el mundo, pero no te

enfades que no le va a quitar
el merito a Squall.

Al terminar lo que hay que
hacer en el patio, Nida
llamara a Squall para que
suba al puents. Lo manejaras
muy poco tiempo. Después
tendras el mando de Zell. No
enlaces tus G.F porque va a
ser muy breve el tiempo que
manejes a este equipo. Ve
hacia la izquierda. Una
asombrosa escena de video,
como las que vienen siendo
habituales, te mostrara como
chocan los dos jardines y
Rinoa pierde el equilibrio y se
cae.

Ve con Zell directo al
pasillo principal, donde
encontrards a Squall
corriendo hacia el portico.
Siguele para ver qué pasa. Te
daran a elegir tres opciones
para ayudar a los que estan
en el aula del nivel 2 ( lleva
contigo a los que tengas
mejor preparados).

* Para mejorar el arma de
Rinoa necesitas: un ala de
Cocatoris (pajaros naranjas
que encontraras en los
bosques de Timber), una hoja
de Unipladio (al vencer a los
unipladios en la region de
Trabia o convirtiendo sus
cartas) y una ufa puntiaguda
(al luchar contra los
monstruos Langosta o
convirtiendo sus cartas).

Tendras gue elegir por orden las
técnicas para el ataque.

Zell se quedara para ayudar
a Rinoa. Ahora si, haz todos
los enlaces que quieras,
recupera a los que lo
necesiten y ve “volando”
hacia el aula del nivel 2.
Antes puedes salvar la partida
en el punto nuevo que han
puesto en el pasillo.

Al llegar al aula verds como
unos soldados con uniforme
verde han entrado a la fuerza,
pero no te preocupes, con un
G.F, 0 a lo sumo dos, estan
apanados. Después de
vencerlos, habla con la chica
que cuidaba a los nifios para
decirla que se vayan a un
lugar seguro. Acto seguido te
requeriran en el puente.

Al ir hacia alli, todo tu
equipo estara de acuerdo en
que es hora de atacar a
Galbadia. Zell aparecera para
decir que no ha podido salvar
a Rinoa. Ya sabes lo que te
toca. Al llegar al segundo piso
preparate porque las cosas
iran muy rapido.

Una alumna mayor ha
perdido a uno de los mas
pequenos y tendras que
buscarle. Pero no te
preocupes, lo encontraras al

Irvine :
—Mama Ede es Edea Kramer.

Podras encontrar a Zell en el
patio, organizando las tropas.

fondo del pasillo del segundo
piso. Al ayudarle, seras
sorprendido por un soldado
que monta en una especie de
robot. Examina la puerta que
quedara detras de ti con el
empujon y elige la tercera
opcion (miro por aqui a ver si
hay otra opcion). Después
elige la segunda opcion (trato
de abrir la puerta de
emergencia). Acto seguido
saldras al exterior del jardin y
deberas enfrentarte al
soldado cara a cara.

Los botones que debes usar
en este minijuego son:
tridngulo para dar pufietazos;
X para dar patadas; cuadrado
para defenderte; y circulo

Las numerosas escenas de video
aumentaran la tensidn.

para hacer el golpe mortal
(sélo cuando te lo muestre la
pantalla). Después de esto, el
azar o la suerte, haran que
Squall pueda dirigirse con el
robot a salvar a Rinoa en una
escena tipica de pelicula.

Cuando toques tierra no te
recrees demasiado viendo la
alucinante escena de la
batalla y corre a la izquierda.

Al llegar a la entrada del
jardin tendras la posibilidad
de incorporar a Rinoa en tu
equipo. Hazlo, y si llevas la
habilidad ojo observador,
dirigete hacia el arbol del
fondo donde podras extraer
Magia Aura. Luego, entra en
el jardin.

Ya sabemos que las escenas son maravillosas, pero no te descuides y
corre a la izquierda para poder entrar en el jardin de Galbadia.




Encuentra las tres llaves para
poder encontrar a la bruja.

Encontrards a todos
esperando en la entrada.
Después de la bienvenida,
incorpora a uno mas en tu
equipo (el mas fuerte), y
salva la partida en el punto
que encontraras frente a ti.

Ve por el pasillo de la
derecha y entra por la puerta
de la derecha. Sube las
escaleras hasta encontrar a
Viento y Trueno que te
pediran ayuda para controlar
a Seifer (estos cambian mas
de opinion que de chaqueta).

Desde aqui ve a la izquierda
y entra por la puerta de la
derecha. En la habitacion
encontraras a un alumno del
jardin de Galbadia que te
entregara una tarjeta llave
1. Vuelve sobre tus pasos
hasta el punto para salvar
que encontraste en el pasillo
del principio y ve por el
pasillo de la izquierda para
entrar en la puerta también
de la izquierda.

Accederas a la pista de
hielo y encontraras un punto
de extraccion con la Magia
Coraza. Entra por la puerta
de la derecha y, una vez en el
pasillo, entra por la puerta
que hay enfrente para
conseguir la tarjeta llave 2.

Después, vuelve al punto
para salvar y dirigete hacia
las escaleras donde te
encontraste a Trueno y
Viento. Sube las escaleras
hasta arriba del todo y entra

Con la dltima llave podras
acceder al ascensor del 2° piso.

por la puerta. Llegaras a la
pista de tenis (punto de
extraccion Magia Escudo).
Entra por la puerta que queda
a tu izquierda y sigue todo
recto hasta llegar al hall
principal (también te sonara).
Justo en el centro tendras
que enfrentarte a un G.F;
pero antes, a la derecha
encontraras un punto para
salvar. Te aconsejamos
encarecidamente que lo uses.

Guardian de la
Fuerza Cerbero
Vida: 9400.

Ahsorbe: Rayo.
Invulnerable: Aero.
Magias gue se pueden
extraer: Seismo, Doble y
Triple.

Este enemigo usara
magias Triple sobre si
mismo. Andate con
cuidado y para romper el
hechizo usa las magias
Antimagia.

Para poder hacerle
bastante dano puedes
usar las magias Aura que
pondran a algin miembro
de tu equipo con el
ataque limite. Usa
también a tus G.F o
magias como Piro + +,
Electro + + o Hielo + +.
Después, ten paciencia y
aguanta para poder
enlazar a este G.Fa
alguno de tu equipo.

En el hall principal encontraras
al G.F Cerhero. ;Ve a por él!,

Al derrotarle, salva la
partida y ve por el pasillo de
la izquierda. Entra por la
puerta de la izquierda para
conseguir la tarjeta llave 3.

Vuelve al pasillo principal y
dirigete a las escaleras que te
llevaron a la sala de espera la
otra vez que estuviste aqui.

Desde alli podras llegar al
ascensor que te llevara a una
combate muy esperado. Pero
antes de nada, podras salvar
en el punto que encontraras
a la derecha de sala.

Por mucho gue te atague la Bruja Edea, que no se te olvide extraer el
G.F Alejandro. ya te recuperaras después.

Al acabar con él veras
como Edea deseparece.
Aprovecha para salvar la
partida antes de abandonar la
sala. Baja de nuevo y sigue
todo recto hastz encontrar el
aula magna. Allf te
enfrentards en Ln combate
final contra mama Ede

i 2
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Angelo aparecera en ocasiones
para curarte o resucitarte.

Jefe Seifer

Vida: 10300.
Vuinerable: Veneno.
Magias que se pueden
extraer: Piro + +, Electro
+ +, Antimagia y Prisa.

Podras vencerle
facilmente ya que es
“humano”. Usa a los G.F
Ifrit y Shiva para quitarle
mas puntos de vida.
También puedes usar al
nuevo G.F Cerbero para
ponerte magias doble y
triple y poder hacer que
todos ataguen con su
especial (podras quitarle
incluso mas que con una
invocacion).

Ron 1471 ~
BRI 2063

Ze82570

Jefe Seifer

Vida: 5800.

Vulnerahle: Veneno.
Magias gue se pueden
extraer: Piro + +, Electro
+ +, Antimagia y Prisa.

Jefe Bruja Edea
Vida: 12000.

Magias gue se pueden
extraer: Hielo+, Gravedad,
Esna y G.F Alejandro.

Antes de poder enfrentarte
a la bruja deberas vencer
de nuevo a Seifer, pero no
tardaras mucto ya que el
pobre esta en las Gltimas. Al
acabar con él podras
extraer de la Bruja al

Guardian de la Fuerza
Alejandro, guardian del
elemento Sacro.

Después, usa al G.F Cerbero
para poder lanzar contra
todos la magia Aura y
vencer a la bruja en pocos
minutos.

Al acabar el combate algo
muy extrano suzedera.

Rinoa se acerzara a Seifer,
que esta malherido en el
suelo, y le susurrara algunas
apalabras al oido. Después
caera desvanecida y nada
podra despertarla.

También Edee se muestra
bastante rara. Fablara a
todos en un tono muy

familiar y conciliador e
incluso preguntara por
Eleone. Parece como si




Rinoa, después del combate
quedard inconsciente,

Mientras esperas en la
enfermeria, Quistis te llamara
por los altavoces.

Antes de ir hacia el puente,
pasate por la zona de
entrenamiento para recoger
la revista Armas Julio.

Relinete con quistis para
poner al jardin Rumbo a la
Casa de Edea.

Al llegar alli, descubrirds que
la bruja Edea vuelve a ser
mama Ede y que, por ahora,
todo ha terminado.

Habla con ella y te contara
un poco de la historia de las
brujas. Tu mision sera impedir
que Artemisa, la bruja del
futuro, consiga los poderes
especiales de Eleone.

Antes de abandonar el

. orfanato, puedes recoger un
nuevo nimero de la revista

Timber Maniacs a la
entrada de la casa y puedes
encontrar un punto de
extraccion con la Magia
Cura ++ en la habitacion de
la izquierda.

También puedes jugar a las
cartas con Ed=a para
conseguir la carta de Edea y
con Cid Kramer para
conseguir la carta de Seifer,
si es que no la has
conseguido antes.

Por los alrededores del
orfanato podras enfrentarte a
los bichos llamados Blitz,
para conseguir piedras
dinamo, objeto esencial para
hacer que Irvine consiga
mejorar su arma en Bismark.

Al volver al Jardin, dirigete
a la enfermeria para ver
como se encuentra Rinoa.
Tras una escena dramatica
pasara lo que ya empieza a
ser demasiado habitual....
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En el juego abundaran los minijuegos con los que deberds demostrar
tu destreza. Usa los botones cuadrado y triangulo consecutivamente.

Al cambiar de escenario,
veremos a Laguna y a Kiros
preparandose para su debut
cinematografico.

Laguna representara al
caballero de la bruja y Kiros
serd el dragdn. Al empezar el
rodaje, un "“enooorme”
dragdn rojo se les acercara y

a Laguna y no le quedara
mas remedio que enfrentarse
aél

En este minijuego, estos
son los botones que deberas
apretar: cuadrado para
defenderte, tridngulo para
atacar. Estaras en desventaja
ya que un mordisco del

&
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Antes de enfrentarte con el
Dragén, vuelve para salvar.

dragon equivale a un
espadazo de Laguna, asi que
logicamente deberas
golpearle mas veces que las
que necesita él para
derribarte.

Después de agotarlo y salir
corriendo, te encontraras a
Kiros y juntos os enfrentaréis
al dragdn, pero antes, escoge
la segunda opcion (“un
momentito™) para salvar en
el punto que hay a la
izquierda.

Luego... jal ataque!

e

Justo en este punto de la casa de Edea, en el suelo, podras encontrar
un nuevo niamero de la revista Timber Maniacs.

29. ENLACE AL PASADO

Jefe Gran Dragon
Vida: 19218

Vulnerable: Hielo y Sacro.
Absorbe: Agua y Viento.
Magias gue se pueden
extraer: Aero y Piro+.

Hagas el ataque que hagas,
serad un enemigo duro de
roer. Empieza usando al G.F
Shiva para quitarle una
buena cantidad de puntos
de vida.

También puedes usar las
magias Aura para poder
ejecutar los ataques
especiales de los ex-
soldados de Galbadia, que
son realmente graciosos,
por cierto.

Los objetos que recibas al

ganar variaran dependiendo
del nivel que tenga el
Dragon.




30. EN LA ENFERMERIA DEL JARDIN DE BALAMB

Al despertar de su sueno,
Squall tendra la posibilidad de
hablar telepaticamente con
Eleone y pensara que ella es
la que puede salvar a Rinoa.

Ve al puente para ordenar la
marcha a la casa de Edea. Ella
sera la que te dé la pista para
encontrar el barco de los
Seeds Blancos. Asi que
dirigete de nuevo al orfanato
para hablar con ella.

Ede :
e —Disculpadme, hijos mios.

31. EN BUSCA DEL BARCO PERDIDO '

Justo al Norte de la casa de
Edea, veras tres grupos de
montanas que se adentran en
el mar.

A la derecha de estas islas,
encontraras otras dos, que se
juntan formando un pequeno
circulo de agua. Llegaras a
ellas a través de un paso muy
estrecho. En este circulo de
agua encontraras el barco de

los Seeds blancos, que es el
que buscas.

Al llegar hasta él, los seeds
blancos no te recibiran
precisamente con los brazos
abiertos. Cuando te dejen
solo, deberas seguir al
capitan hasta la popa del
barco.

En esa zona del barco
podras ver a Watts y a Zone,

antiguos miembros de la
resistencia de Timber.
Después de hablar con ellos,
sigue a Zone hasta el puente
de mando. Sera el momento
de usar la, hasta ahora indtil,
revista “Mil Novias” (dasela
gratis, no intentes hacer
negocio con él).

Para que se dé cuenta de
que llevas la revista en

5 ',,‘ .,
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Para conseguir la carta Shiva,
regala la revista Mil Novias.

Podras encontrar el barco de los Seeds blancos al Norte de la casa
de Edea, entre unos arrecifes en el mar.

En la opcion Guia del mend
principal, puedes encontrar
un subment llamado
Examen. Aqui puedes
encontrar unos examenes
escritos que te permitiran
subir el rango de Squall.
Dependiendo de su rango, y
de como actue, Squall ganara
mas 0 menos dinero.

Estas son las respuestas a los

30 examenes del juego. La
“S” s Si, la “N” es No:
Test1:SNSSSNNSNN
Test2:SNSSSNSSNN
Test 3:NNSNSSSNSN
Test4:NSSSNNSSNN
Test5:NNNSSNNSSS
Test6:SNSSNNSSNS
Test7:SSSSSSNSSN
Test8:NSNNSSNNSN
Test9: NSNNNNNNSS
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Test I:SNNNNNNNSN
Test 11: SSNSSNSNNS
Test 122 NSNNSNSNSN
Test13: SNNNSNNNNN
Test14:SSSSNSSNSN
Test15:SSNNNNNSNS
Test16: SNNSNSNNSN
Test172SNNNSNNSNN
Test IB:SNNNSNNNNN
Test19: SNNSNNNNNS
Test20: SSNSNSSSNN

cuestion, tendras que hablar
con él varias veces. A cambio
de la revista, él ze entregara

una “caseta” y la carta de

Shiva.

En el mismo sitio podras
encontrar el Gltimo nimero
de Timber Maniacs.

Cuando hayas conseguido
la carta de Shive, dirigete al
camarote del caditan para

descubrir donde se encuentra
Eleone.

Ademas de esta
informacion, encontraras un
punto de extraccion con la
Magia Sanctus, uno de los
hechizos mas efectivos frente
a los seres magicos.

Después de toda la historia
deberds ir hacia FH para
salvar a Rinoa.

<™

Después de tantos esfuerzos, descubriras que Eleone se fue a Esthar,
asi que no te quedara mas remedio que ir a buscarla hasta alli.

Test21: SSSSNNSSSN
Test22: NNNSNNNSSN
Test23: SNNNNSSSSS
Test24: SSNNSSNNNS
Test25: SNSSSNNSNN

Test26: SSNSNSNSNN
Test2Z-NSNNNNSNSN
Test 2B: SNNSSSNSNN
Test29: NNNSSNNNSN
Test 30: NSNNNNSNNN
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Regresa hasta ella por
donde has venido y llegaras a
una sala con un Govi rodeado
de magma y una salida justo
enfrente tuyo. Olvida el Govi y
sigue. Llegaras a una zona
abierta y, delante de ti, una
estructura en el medio con
unas carpas en lo alto. Busca
en su hase un interruptor que
activara una cuerda.

Sube por las rampas de las
paredes hasta esa cuerda y
cruza al otro lado para entrar
en el tinel. Cuando llegues a
una sala con una estructura de
piedra en el medio, sube a ella
y podras alcanzar un hueco en
la pared, ahi encontraras un
Govi. Salta de nuevo al suelo
y slbete a las plataformas de
madera. Avanza un poco y
podras recoger el Asson.

Por cierto, no pases por la
puerta que hay junto al altar
porque conduce a una Coffin
Gate por la que todavia no
puedes pasar.

Explora un poco la zona y daras
con el interruptor adecuado.

Vuelve hasta la estructura de
las carpas. Sube por la rampa
que va a lo largo de la pared
desde el suelo y, hacia la mitad
de ésta, salta a otra rampa
que queda un poco mas alta y
que lleva a otro tdnel. La
cornisa se separara en dos,
izquierda y derecha, toma esta
Ultima y avanza hasta que veas
unas plataformas y rampas de
madera.

Salta al suelo y entra por un
tunel. Llegaras hasta otra zona
abierta. Salta al suelo y activa
un interruptor para que
aparezca una cuerda en la
zona anterior. Regresa junto a
la cuerda y utilizala para llegar
hasta el otro lado. Alli podras

Estos altares son muy atiles
para ahorrar tiempo y esfuerzo.

hacerte con el Govi que hay
delante de ti.

Ahora tendras que encontrar
el Baton, un dtil artefacto que
podras utilizar en unos altares
especiales y que te
transportaran en un instante
hasta otro altar. Asi que vuelve
a la cornisa desde la que
saltaste a la pasarela de
madera y avanza hasta llegar a
un nuevo tanel. Al salir veras
un impresionante puente que
lleva hasta el Templo de la
Vida. Tras cruzar la entrada
dards con uno de los altares-
baton de los que te
habldbamos y una entrada en
la pared de la derecha.

Salta el magma para llegar

Cada vez que llegues a la magica cifra de 100 Cadeaux, tendras la
oportunidad de aumentar tu nivel de vida gracias a estas magquinas.

hasta esa entrada y continda
saltando hasta que tengas dos
posibilidades para avanzar: de
frente y una puerta a tu
derecha. Entra por esta lltima
ya que la otra lleva a unos
items. Deberés ir avanzando
mediante los salientes de las
paredes durante una serie de
salas hasta que llegues a un
agujero en el suelo.

Salta abajo y recoge el
Baton. Antes de abandonar

esta sala observa los
artefactos que hay al final de
los cortos pasillos que hay a tu
alrededor. Cuando tengas 100
Cadeaux vuelve hasta aqui e
introddcelos en cualquiera de
esas maquinas para recibir un
punto de energia mas.

Tras conseguir el Baton
busca cerca un altar como el
que viste al entrar al Templo de
la Vida y utilizalo en él para ser
teletransportado hasta alli.

Es posible que a veces no encuentres la salida de alguna sala. Busca
en todos los rincones y pasillos cercanos y no tendras problemas.

Utiliza el osito de peluche
para ir hasta la Camara de
La Profecia. Pasa por la
Coffin Gate y al llegar al
puente, salta por la izquierda a
tierra firme. Abre la Coffin
Gate que hay frente a ti y
avanza por el puente colgante
de mas adelante (olvidate por
ahora de las otras dos Coffin
Gates que has visto), hasta que

llegues al patio de la entrada
al Asilo. Ve hacia el puente que
hay en la entrada principal y
arréjate al foso de magma,
pero para caer en una
pasarela metalica.

Avanza por la pasarela hacia
la derecha (mirando al Asilo).
Atraviesa la sala llena de
magma y sal por un hueco de
la pared. Saldrés a otra sala

Al llegar al Asilo busca esta sala
y recoge la Llave del Ingeniero.

similar, pero esta vez tienes
que subirte a una plataforma
que se desplaza por la pared
del fondo. Al llegar la
plataforma al final del
desplazamiento salta al
cilindro y sal de la sala.

Estés en otra estancia
similar, pero esta vez con dos
plataformas méviles. Sube a la
primera, salta a la segunda y
de ahi a la pasarela metalica.

En la pared de la izquierda
hay un hueco por el que
podras salir de una vez de
esas calderas. Contintia por el
tinel hasta que des con dos
ventanas que dan a unas

Encontraras cabinas hasta en
los rincones més escondidos.
habitaciones con las paredes
empapadas de sangre. Salta
por la segunda y sal al pasillo.
En esta zona te encontraras
por primera vez a un enemigo
que te dard més de un
problema mas adelante. Estos
tipos llevan unos garfios por
manos (aunque los peligrosos
son los que llevan rifles) que te
pueden hacer trizas como te

acorralen contra una pared,
asf que ya sabes, manténte
alejado.

Sigue por el pasillo y veras
varias puertas a los lados,
donde suele haber algunos
items custodiados por algdn
enemigo, pero nada realmente
importante.

Avanza por el pasillo hasta
una sala que presenta dos
posibles rutas: izquierda y
derecha. Toma la de la derecha
y encontraréds un Govi en un
rincén. Ahora vuelve atras y
toma la salida de la izquierda.

Avanza evitando a los
enemigos y llegaras hasta el
final del pasillo.
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La pared del fondo tiene una
aberturaenlo altoa la
izquierda, a la que podras
acceder subiéndote a un objeto
verde y alargado.

Nada més subir ve de frente
para dejarte caer por un
agujero y hacerte con la Llave

del Ingeniero. Utiliza el
osito de peluche parair a
la entrada principal del
Asilo. Busca en una de las
paredes del patio de la entrada
un extraio artefacto
amarillo en el que podrés
introducir la Llave del

Ingeniero (a partir de ahora
llamaremos a estas cosas
cabinas, para entendernos).
Al hacerlo se abrird un
pasadizo junto a ella. Continia
por el corredor hasta que te
topes con una reja que no
puedes abrir. Sube por la

derecha y sigue hasta una sala
con una cahina junto a la
puerta de entrada. Utiliza la
Llave del Ingeniero y se abrird
un pasadizo en esa sala. Entra
y recoge otro Govi. Ahora
utiliza el peluche para ir
hasta la entrada del Asilo.

Tras esa puerta de la pared
hallaras un preciado Govi. Pero
para abrirla tendras gue hallar
antes Ia cahina correspondiente.

Utiliza la Llave del
Ingeniero en la cabina que
hay a la izquierda de la puerta,
esto hara que se abra. Entra y
atraviesa otras puertas dobles.

Intenta evitar a los tipos de
las escopetas y ve hacia el
pasillo amarillo. Ya en él, toma
el camino de la derecha y
avanza hasta que llegues a una
habitacién con otro Govi. Da
media vuelta y toma esta vez
el camino de la izquierda.

Acabaras llegando hasta una
sala con un vagén rojo y
otro Govi. Recoge el Alma
Oscura de su interior y monta
en el vagén. Mueve la palanca
que hay dentro y te llevara
hasta otra zona.

Sal del agobiante vagén y ve
de frente para entrar en la
primera puerta que veas en la
pared de la izquierda. Tras

Busca la Llave del Ingeniero y podras activar todas las cabinas

amarillas que encuentres. Sélo asi podras llegar al final del camino.

bajar durante un trecho por
escaleras, apareceras en una
sala con un fosc de magma y
un Govi al otro lado. No temas
y salta hasta él para obtener
otra Alma Oscura.

Vuelve hacia atras y esta vez
entra por la puerta que queda

enfrente del vagon en el que
llegaste. Esquiva a los tipos
que custodian esa zona y entra
en el Hall de los Cinco.

En este punto el osito de
peluche adquirira la
capacidad de traerte hasta
aqui en un instante.

Una vez dentro de estos vagones tira de la palanca que hay dentro y

se pondran en marcha. El destino nunca serd una zona turistica.

Fija los objetivos cuando uses
las armas y sera mucho mas
facil y seguro acabar con ellos.

Esta bonita sala te llevara hasta
la guarida de los cinco asesinos
en serie que estas buscando.

Vuelve a la Coffin Gate de la
sala en donde recogiste La
Profecia. En el puente, déjate
caer por un lado y pasa por la
Coffin Gate que ya abriste
antes. De las dos nuevas Coffin
Gate que veras, entra por la de
abajo utilizando tus poderes.

Tendrés que descender
bastante por una pasarela
hasta llegar a un hueco en la
pared por el que tienes que
pasar. Estas en una sala con un
lago redondo de magma, dos
Coffin Gates y un puente
colgante rojizo. Avanza por
este (ltimo hasta que llegues
al fondo de la cueva y en

donde tienes dos posibilidades
para continuar: por el camino
de arriba o por el de abajo.

Dirigete al de arriba
ayudandote de las
plataformas. Sumérgete en el
primer lago de sangre que
veas y bucea por el pasaje
submarino hasta llegar a una
estancia en donde podrés salir
a la superficie, una sala alta
con dos enormes cascadas de
sangre. Recuerda bien esta
sala porque tendras que venir
varias veces hasta aqui.

Junto a las cascadas hay dos
rampas que ascienden hasta
alcanzar la cima, una de las

rampas tiene luces en la pared
y la otra no. Empieza a subir
por la que tiene luces hasta
que veas un trozo de pared
azul bajo una luz que destaca
sospechosamente. Dispara
contra ese trozo y se
derrumbaré dejando un
pasadizo al descubierto.

No dudes en explorar todos los
caminos. Luego lo agradeceras.

Avanza por él hasta llegar a
una amplia sala.

Tu mision es llegar hasta el
primero de 6 interruptores,
repartidos en diferentes salas.
Todas las salas tienen en
comin dos cosas: primero,
tendras que pensar un poquito
para acceder al interruptor

Regresaras a estas cascadas de
sangre un monton de veces.

(con esta guia no sera
problema), y segundo, tras
activar el correspondiente
interruptor, apareceran unas
criaturas bastante molestas,
una especie de brujas guapas,
que disparan proyectiles y que
es mejor gue evites en vez de
pararte a acabar con ellas.

No te molestes en disparar a
esas brujas mientras duermen.
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En esta primera sala, sube
de bloque en bloque,
esquivando las trampas de
fuego hasta alcanzar en la
cima el interruptor. Sal pitando
por donde llegaste hasta las
cascadas de sangre.

Sigue subiendo por la
pasarela hasta que veas en un
rincén otro trozo de pared
derruible. Dispara contra él y
ve hacia la sala que contiene el
segundo interruptor.

Solo tienes que subir por la
rampa hasta llegar a la cima.
Activa el interruptor y vuelve
corriendo a las cataratas. Sube
por la pasarela y derrumba
otro trozo de pared azul.

Para alcanzar el tercer
interruptor stbete al blogue de
piedra del fondo que tiene
pintada una luna encima.
Desde ahi agarrate a una
cornisa de la pared y avanza
hacia la derecha. Sube al
hueco de la pared y salta al
bloque de enfrente.

Desde ahf avanza con
cuidado por la viga de madera

Esta piramide aparecera cuando
actives los seis interruptores.

NUEVOS GO

hasta quedar encima del
interruptor. Déjate caer y sal
corriendo hasta las cataratas.

Sube un poco mas por la
pasarela y repite el proceso de
siempre. En esta sala hay una
larga rampa que desciende
bastante hasta llegar al cuarto
interruptor. En vez de saltar
directamente al suelo, baja
poco a poco por la rampa y
veras dos salas que contienen
dos Govis, pero sélo puedes
coger el de la segunda sala.

Cuando actives el
interruptor, no pierdas un
segundo y sube para llegar a
las cataratas. Sube hasta la
cima y entra por la puerta que
tiene un foco encima.

Saldras a un balcén que da a
la pirdmide que has estado
creando con los interruptores.
Justo a tu lado esta el quinto.
Ahora salta hasta el suelo y
podras activar el sexto.

Sube al segundo escalon de
la piramide y podras divisar
dos Govis a ambos lados, en
unas cornisas de la pared

Ni te molestes en intentar saltar
hasta ahi. No lo lograras.

Con las Toucher Gads podras agarrarte a esos bhidones con liquido
hirviente. Con ellas, tu coleccién de Govis aumentara sustancialmente

cercana. Si corres desde ese
segundo escalén y saltas hacia
ellos ajustando muchisimo el
salto podras agarrarte a las
cornisa y hacerte con ellos.

Ahora escala la pirdmide y
en lo alto podrés hacerte con
otro Govi, y ademés, el osito
“aprendera” como llegar hasta
aqui en un momento.

Ahora ya puedes dirigirte a
por las Toucher Gads. Entra
por la puerta que hay delante
de ti y te toparas con unas
salas llenas de magma en el
fondo y con tu camino lleno de
trampas. Avanza por estas
salas, y en la tercera veras
cuatro Govis en las paredes,
no te molestes en intentar
alcanzarlos porque es indtil. En
lugar de eso sigue adelante y
llegarés a una enorme
estancia llena de magma.

En esta sala hay cinco
interruptores a lo largo de la
pared a los que tendras que
llegar saltando de plataforma
en plataforma para no
carbonizarte. Cuando actives el
primero, ademas de bajar un
gancho en el medio de la sala,
apareceran tus queridas
“amigas” las brujas.

Tras activar los restantes
interruptores mientras que
esquivas los proyectiles de las
brujas, bajara el gancho lo
suficiente como para

Gracias a la nueva habilidad
que te han conferido las
Toucher Gads podras llegar a
Govis a los que antes te era
imposible llegar. Preparate

para hacer un poco de turismo:

Las superficies al rojo vivo ya
no seran un obstaculo para ti.

Cuando veas una pared de un color sospechoso, no dudes en disparar
y mas de una vez encontraras un nuevo camino por el gue continuar.

enganchar un pequeio
ascensor. Monza en él y, a
través de una aspectacular
escena, adquiri-as los
Toucher Gads. Con ellos
seras capar de agarrarte a
sitios ardiendc y empujar
blogues al rojc vivo, aungue no
podras andar par el magma.
Antes de salir de esta
camara busca en las paredes
un blogue de giadra al rojo,
empiijalo sin miedo y avanza
por el corredo- hasta llegar a
una sala con ura rampa de
madera que asciende a trozos
hasta arriba. Sube esquivando
los proyectiles de las brujas y
recoge uno de los cuatro
Govis que viste antes.
Vuelve a la camara con
magma y busca una cornisa en
llamas junto a uno de los
interruptores. Sube a ellay

» Entrada del Asilo.

Ve hasta alli usando al osito de
peluche. Tirate por la izquierda
del puente para aterrizar en
una pasarela metdlica. Avanza
esquivando los chorros de

Las Coffin Gates requieren un
determinado nimero de Govis.

desplazate para entrar por el
hueco de la pared. La sala a la
que llegaras esta llena de
grandes bloques de piedra y
lanzadores de fuego. Salta al
suelo y ve al final de la sala
para activar dos interruptores,
uno abrira una puerta en lo
alto y el otro hard que
aparezca un cable.

Sube al bloque més bajo y
empieza a subir hasta alcanzar
la puerta que has abierto. Pasa
por ella y apareceras en otra
sala con cuatro blogues al rojo
que taponan la entrada a otras
tantas estancias. En tres de
ellas hallards numerosos items
(ademas de brujas), y en otra,
el pasillo que lleva al Govi.

Puedes volver a la sala
donde obtuviste la Toucher
Gads mediante la cuerda que
has activado antes.

fuego y llegaras a una sala
llena de magma. Continda por
la pasarela bordeando las
calderas hirvientes sin peligro.
Tras andar un poco dards con
dos Govis. Continia y en la
bifurcacién que hay justo
después del segundo Govi ve
a la izquierda.

Otra bifurcacién de caminos,
pero esta vez toma el de la
derecha y encontraras otro
Govi mas. Vuelve a la primera
bifurcacion para dirigirte a la
derecha y obtener otro Govi.
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* Camara de la Profecia.
Utilizando las habilidades del
osito de peluche ve a la
camara en donde encontraste
La Profecia. Sube a la pasarela
de la izquierda y empuja el
blogue ardiente para hallar un
nuevo Govi.

* Templo de la Vida.
Vuelve a usar el osito hasta el
Templo de la Vida.

Entra y gira a la derecha al
pasar por el pedestal de la
llama. Tras un par de saltos
para evitar ser achicharrado
podras seguir de frente o por
la derecha.

Sigue de frerte, hacia la
plataforma de clavos. Llegarés
a una sala con un blogue al
rojo a tu derecha. Si lo
empujas podrés recoger un
Govi.

¢ Conseguir el Poigne.
Con todos estos Govis en tu
poder ya puedes recoger el
Poigne, un artefacto que te
permitird escalar algunas
superficies. Usa el peluche
para ir a la piramide del
Templo de Fuego.
Dirigete hacia las dos
cataratas de sangre que ya
conoces. De las dos rampas
que hay junto a ellas, sube por

la que no tiene luces a lo largo
de su recorrido. Entra por la
puerta de arriba, empuja el
bloque ardiente y daras con
una Coffin Gate. Abrela y

recoge el Poigne.

Con este artilugio en tu poder
puedes escalar las cataratas
de sangre, lo que te permitird
recoger mas Govis.

Casi todas las cascadas de sangre llevan a un Govi, pero para

escalarlas tendras que buscar el Poigne. Una vez en tu poder, repasa
todas las zonas por las que has pasado y consigue escs Govis.

En esta zona hay multitud de
cascadas. Sube a todas ellas.

Sube a la cima de esa estructura
y recoge otro bonito Govi.

* Templo de fuego.

Nada més recoger el Poigne,
escala la pequena cascada de
sangre que tiene una luz en lo
alto. Desde ahi podras saltar
hasta un Govi que queda mas
abajo. Ajusta el salto.

Ve a las dos altas cascadas
de sangre. Si las escalas
encontraras items y un nuevo
Govi.

o Puertas Oseas.
Con el osito de peluche ve a
las Puertas Oseas. A tu

No olvides poner en marcha el
molino activando el interruptor.

izquierda hay una cascada de
sangre, sube por ella y hazte
con otro Govi.

Pasa a través de las Puertas
Oseas y avanza hasta que veas
otra cascada de sangre a tu
derecha. Encontraras un Govi
si las escalas.

Nada més abandonar la zona
de las Puertas Oseas daras
con un montén de cascadas.

Sube por la primera de la
derecha y recoger un Govi.
Ahora sube por la de la
izquierda y llegaras a una
cémara con un pequefio lago
de sangre y una estructura en
el medio. Sube hasta arriba y
recoge el Govi.

Ahora sumérgete en la
sangre y bucea por un
pasadizo que hay en el fondo
hasta salir a otra zona.
Encontraras una especie de

molino de viento. Sube hasta
arriba ya que alli te espera
otro Govi. Cuando lo tengas
sigue subiendo hasta la cima y
activa el molino. Vuelve a la
sangre y sal a la camara de
antes. En esa sala hay un tdnel
por el que todavia no has
pasado, asf que hazlo.

Llegarés a una zona abierta
con otro pequeiio lago de
sangre y unas pasarelas de
madera con un Govi. Para
llegar hasta él siibete en la
plataforma metdlica mévil que
se ha activado gracias al
molino y seré tuyo.

Usando el ositove a la
Camara de La Profecia.
Pasa por la Coffin Gate de la
derecha, y al llegar al puente,
tirate a la izquierda para
atravesar otra Coffin Gate.
Baja a la siguiente zona y
cruza el puente colgante.
Dards con una estancia con un
lago pequefio de magma un
puente y dos Coffin Gate.
Utiliza tus poderes en la de
nivel 4. Tras cruzarla ve por el
puente colgante de la siguiente

zona y olvida por el momento
la Coffin Gate.

Salta de plataforma en
plataforma para avanzar y
caeras por un agujero para
aterrizar en una rampa con dos
zombies. Métalos y agérrate a
la cornisa, ve a la derecha y
salta hacia atrés, a un bloque
de piedra. Desde hay puedes
saltar la valla y caer en otra
rampa similar. Sube y ve hacia
la torre de la derecha. Entra y
sube al piso de arriba para

descubrir un Govi. Sal del
edificio y monta en el tren.

Avanza hasta el final del tren
y utiliza la Llave del
Ingeniero en el cuadro de
mandos. Tras un breve viaje, el
osito incluird un destino més
en su coleccion.

Ve a la derecha, enfrente del
vagon rojo, y entra por una
puerta doble. Baja algunas
escaleras y encontrarés el
segundo Govi. No actives la
palanca del cuadro de mandos

porque s6lo conseguiras
liberar a unos cuantos bichos.
Ve a la derecha y dards con
una puerta doble en lo alto,
espera y veras como aparece

Sube a ese macabro treny ve al -

final para ponerlo en marcha.

una jaula mévil que pasa por
ella. Date prisa y pasa
mientras que esta abierta. Haz
lo mismo con |a siguiente
puerta.

Sube al cable y ve detrés de la
jaula para llegar hasta el Govi.

E AV 1d
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Estds en una especie de
almacén con cajas
amontonadas y en uno de
estos montones hay un Govi.
Para llegar hasta él activa la
palanca del fondo y sube las
escaleras. Unas jaulas se
podran en movimiento y ti
tendras que avanzar por la
cuerda por la que se mueven.

Para llegar a la siguiente
cuerda tienes que ir avanzando
delante de la jaula, asi que
espera a que llegue al sitio en
donde ti estas y salta a la
cuerda répidamente.

Ya en la segunda cuerda
tendras que avanzar detras de
la jaula y dejarte caer cuando
estés encima del montén de
cajas. Desde ahi podras saltar
sin problemas al monticulo en
el que estd el Govi.

Ahora continda por la puerta
gris y llegaras a un almacén

ASILO: CU

Desplézate hasta la Camara
de La Profecia. Pasa por la
Coffin Gate, después salta del
puente y pasa por la siguiente.
Continda por este camino que
ya conoces hasta que llegues a
la estancia que tiene una lago
redondo de lava, un puente y
dos Coffin Gates.

Entra por la que ya abriste y
sigue hasta el puente colgante
que te llevd a la zona de
Jaulas. Esta vez no pases por
el puente y encara la Coffin
Gate de nivel 5 que hay cerca,
la que esté junto al charco de
sangre. Tras ella hallaras una
nueva pieza del LEclipser:
La Secleil. Déjate caer por el
agujero que hay delante y

Desde esta pasarela podras
adentrarte en varios caminos.

Cuado poseas las Marcher Gads
podras seguir por la izquierda.

similar al anterior. Esta vez
sélo tendrds que saltar de
jaula en jaula para llegar hasta
el Govi de esa sala.

Vuelve junto al tren en el que
viniste (usa el osito para
atajar) y avanza por la tuberia
metdlica, pero asegirate de
haber recogido las Toucher
Gads. Llegaras hasta una gran
estancia con magma y un Govi
al fondo. Avanza con cuidado
por la tuberia, agachandote
cuando pasen las jaulas y te
haras con él facilmente. No te
comas la cabeza intentando
llegar hasta el otro Govi que

llegaras hasta una estancia
muy alta con una Coffin Gate
junto a cuatro columnas de
madera. Olvida la puerta y
cruza el puente colgante.

La estancia a la que llegas
tiene un gran foso de sangre
debajo de ti y unos bloques de
piedra en la superficie.

Arréjate al foso y bucea
hacia la derecha hasta dar con”
la entrada a un tinel. Cuando
salgas a la superficie y, tras

Los enemigus con escopetas
abundan en esta zona.

Esa puerta conduce a un
Retractor. No olvides recogerlo.

hay en la jaula porque desde
ahi no puedes llegar hasta él.

Ahora ve a por el
Retractor. Regresa junto al
tren y agérrate a la cornisa
que hay junto al vagon rojo, en
la pared. Avanza hacia la
izquierda y sube al hueco para
entrar por la puerta.

La sala a la que llegas tiene
dos tuberias y agua en el
fondo. Utiliza las tuberias para
llegar a la parte de arriba.
Desde la parte de los cuadros
de mandos, salta al agua para
llegar hasta el otro extremo de
la estancia.

escalar algunos bloques,
apareceras donde antes pero a
una altura mayor.

Salta al bloque de enfrente,
mata a las criaturas y utiliza la
Llave del Ingeniero en el
mecanismo que hay al fondo.

Esto haréd que se abra un
nuevo pasadizo bajo el liquido
rojo. Lanzate a él y bucea por
el pasadizo esquivando peces y
hélices hasta poder salir a la
superficie. Ten mucho cuidado
cuando salgas porque fuera
hay un buen nlimero de
enemigos con rifles. Tras
acabar con ellos anda hacia la
pequena rampa de mas
adelante. No bajes por la
rampa larga y ve hacia la
puerta gris de la izquierda.

Llegaras a una pasarela de

Los Retractor te permitiran llegar hasta los asesinos en serie. Hay

tres repartidos por la Zona Muerta y ocultos en estas capillas.

Alli hay una puerta cerrada y
dos mecanismos que la abren
con la Llave del Ingeniero.
Pero antes de etravesarla,
avanza por la fina tuberia que
hay junto al mecanismo de la
derecha. Tras bajar alguna
escalera daras con una jaula
con un Govi. Aates de saltar
ansioso a por él, dispara para

liberar al Alma Oscura de su
interior. Vuelve a la puerta que
has abierto antes con la Llave
y avanza por el tanel.

Llegaras a una gran estancia
con una especie de capilla al
final. Salta al suelo desde
donde estas, mata a todos los
enemigos y entra en la capilla.
Allf recogerds el Retractor.

Salta a ese bloque azul y ve hacia la cabina amarilla. Una vez activada
se abrira un pasadizo en el foso de sangre por el que has venido.

madera, lugar en donde te
hards con el correspondiente
icono a esta zona en el
inventario del asito de peluche.
Lo primero es hacerse con el
Retractor. Para ello continda
por la pasarelay cruza la
puerta. En la bifurcacion toma
el pasillo hacia la izquierda.
Sube por la pasarela de la sala
siguiente (olvida de momento
ese Govi que estas viendo) y
entra en la puerta de la
estrella de cinco puntas.

Accederas a una estancia
parecida a la que guardaba el
anterior Retractor. Ya sabes,
entra en la capilla y recégelo.
Usa el osito para volver a la
pasarela de madera.

Tirate por el lado derecho
(donde no hay sangre) y
avanza hasta llegar a una sala
€norme con varios enemigos y
una pequeia rampa en una
esquina del fondo que lleva
hasta el primer Govi de la
zona. Regresa a la pasarela de



GUIA

madera y esta vez tirate por la
izquierda. Sube al tinel de ia
hélice y sigue hasta llegar a
una zona plagada de enemigos
con escopetas. Acaba con ellos
y recoge el Govi. Vuelve otra
vez a la pasarela de madera y
tirate otra vez por la izquierda.

En el fondo hay una cosa
blanca que puedes destruir si
disparas con la pistola. Bajo
ella hay un otro tinel acuatico
(aunque no es agua
precisamente).

Avanza con cuidado hasta
que puedas salir a la
superficie. Andate con ojo

Baja por esa pasarela si quieres
un nuevo Govi. Asi de facil.

NUEVOS ARTEF

porque hay un montén de
enemigos. A tu izquierda hay
una habitacién amarilla y a tu
derecha un pasillo. Ve por el
pasillo acabanco con todo
bicho viviente, y lograras llegar
a una sala con dos Govis mas.
Tras cogerlos da media vuelta
y entra en la habitacién
amarilla de antas.

Alli encontrards uno de esos
mecanismos en los que puedes
utilizar la Llave del
Ingeniero. Pues hazlo. Ahora
se habra abierto una salida en
la piscina de sangre por la que
has salido. Sumérgete y pasa

Otra capilla y, como siempre,
otro Retractor en su interior.

por ella. Avanza y llegarés a
una sala grande con una
piscina de sangre, una rampa
que asciende y una palanca
(memoriza la localizacién
porgue méas adelante volveras).

No toques la palanca y sube
por la rampa para llegar a un
pasillo con dos puertas en el
lado derecho.

Entra por la segunda y utiliza
la Llave del Ingeniero en
la cabina. Salta a la sangre y
sube a la tuberia que queda al
otro lado, en la superficie. Tras
andar un poco apareceras en
un pasillo con varias puertas
cerradas a la izquierda, una
mas al fondo y una palanca. La
palanca abre esas puertas,
pero dentro sélo hay enemigos
y algunos items, ti mismo.

Continda por la puerta del
fondo. Estés en la parte alta de
una enorme sala, con un cable,
una palanca y otras dos
puertas. Ademas hay un Govi
al alcance de tu mano, no
dudes en hacerte con él.

Mueve la palanca y entra por

Dispara a esa cosa esponjosa y
descubriras otro pasadizo.

la puerta que hay junto ella.
Avanza por el corredor hasta
una Alma Oscura que no
estd contenida en un Govi,
aunque eso da igual ;no?

Vuelve junto a la palanca y
entra por la puerta que hay
junto al cable. Tras ella
hallards otra palanca que
debes activar para soltar & una
enorme bestia de su prision.
No te asustes todavia porque
no lucharés con ella, de
momento, claro.

Vuelve a la sala de la rampa
(la que te hemos sefialado un
poco mas arriba) y, al fondo,
activa una cahina con la
Llave del Ingeniero. Entra
por la tuberia de la piscina de
esa sala. Tras un poco de
buceo llegas a una habitacion
con una reja sobre tu cabeza.

Ve al final y sube hasta la reja.

Mata a los bichos de cuatro
patas (por llamarlos de alguna
forma) y entra por la puerta.

En la siguiente zona hay una
rampa que sube y una puerta a
la izquierda. Entra por esta
(ltima y hazte con otra Alma
Oscura sin Govi.

Sal por donde has venido y
sube la pasarela. Al final del
pasillo hay una palanca que
abre la puerta que hay junto a
ella y que conduce a un Govi
que habias visto antes y que
ahora podra ser tuyo.

No todas las palancas son dtiles para ti. Algunas tan sélo te
complicard la vida liberando a mas enemigos de sus prisiones.

¢ Mas energia.

A estas alturas de juego
deberfas tener ya 100
Cadeaux (si no es asi, sigue
estas instrucciones cuando los
tengas). Usa el osito para
llegar hasta el Templo de la
Vida. Entra y utiliza el Baton
en el altar que hay casi en la
entrada. Serds llevado hasta
una zona conocida, con varios
pasillos.

Cada pasillo te conduce a una
extrafia maquina. Presiona el
botén de accién junto a ellas y

tendrés la oportunidad de
canjear 100 Caceaux por una
porcién mas de vida.

» Conseguir el Enseigne.
Si has recogido todos los
Govis que te hemos senalado
hasta el momento podras
hacerte con un nuevo artilugio:
el Enseigne. Para ello ve al
sitio donde recogiste el
Asson, pasa por la puerta que
hay junto al pequefio altar y
llegards a una Coffin Gate de
nivel 6. Abrela y recoge el
Enseigne, uno de los artefactos

vud( mas Gtiles que hay. Si lo
colocas en la mano con la que
no llevas la pistola y pulsas el
botén, crearas un escudo que
detendra casi todo lo que te
lancen mientras que fries a
balazos al que ha osado
atacarte.

» Conseguir el Flambeau.
Usa el osito hasta el Templo
de Fuego. Ve a las dos
cataratas de sangre y
sumérgete en la piscina de
sangre por la que llegaste
hasta esta zona.

Cada vez gue veas uno de estos altares, utilizalo usando el Baton.
Algunos te permitiran llegar hasta Govis de otra forma inalcanzables.
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Bucea hacia atras hasta salir
a la superficie. Salta al suelo y
entra por el tdnel de abajo.
Llegaras hasta una Coffin Gate
de nivel 5, abrela y coge el
Flambeau. Este artilugio
podras utilizarlo para abrir
esas carpas que has estado
viendo de vez en cuando en tu
camino con una llama pintada.

Tras ellas suele haber
algunos items, pero nada
realmente importante. Practica
con las que hay en las
cercanias.

TEMPLO DE LA |

Todos esos pasillos llevan a una de esas maguinas gue aceptan
Cadeaux como si fueran monedas, pero has de tener cien de ellos.

GUIA :

El Enseigne sera especialmente atil cuando te enfrentes a los
asesinos y a los demds enemigos con armas de largo alcance.

Para llegar a esta nueva zona
ve ala Camara de La
Profecia. Entra en la Coffin
Gate, salta en el puente a la
izquierda y entra por la que
hay en esa zona. Sales a una
estancia con un puente y dos
Coffin Gates. Abre la de arriba,
la de nivel 3 y recoge de paso

L'Eclipser: La Lune.

Sal de ahi y entra por la
Coffin Gate de abajo.
Desciende por la pasarela y
contintia hasta una piscina
redonda de magma y dos
Coffin Gates. Una ya la has
abierto anteriormente asi que
continda por ella hasta un
charco de sangre con otra
Coffin Gate. Pasa por ella (ya
deberfa esta abierta) y
accederds a una Coffin Gate de
nivel 6 frente a cuatro
columnas de madera.
Abrela y apareceras en

una enorme sala con
magma, un altar-
Baton,
varias Coffin Gates
sobre una
' \ plataforma y un

\\‘\ puente

Cuando tengas una cierta potencia de fuego podras acabar con las
brujas que te salgan al paso sin demasiado esfuerzo por tu parte.

colgante.

Cruza el puente, no hagas
caso a una nueva Coffin Gate
de nivel 7 y sigue hasta una
plazoleta. Después de que el
osito adquiera un nuevo
destino, baja por las escaleras
que hay delante y comenzara
tu bisqueda de las Marcher
Gads.

La primera de muchas salas
que visitaras tiene una ;
columna ancha en el medio y
esté habitada por las brujas
azules (estaran incordiando a
menudo en esta zona).

Sigue hasta la siguiente sala,
observa la gran estatua que
hay a tu izquierda. Salta al
suelo y activa un interruptor
que hay tras ella. Esto hara
que se forme una catarata en
la estatua por la que podrés
subir facilmente para recoger
un Govi de su mano. Da media
vuelta y regresa a la sala
anterior, la de la columna.
Sube por la catarata que ha
aparecido en la entrada a esa
sala y podras hacerte con el

Busca la forma de subir a las
estatuas y recoge los Govis.

segundo Govi. Vuelve a la sala
de la estatua y continda tu
camino por la ofra puerta.
Estds en una gigantesca
cémara llena de lava. Para
llegar hasta la puerta del final
tienes que avanzar por las
estrechas pasarelas de
madera esquivando las bolas
de fuego. Con cuidado y
agachéndote para evitar las
bolas llegaras sin problemas.
En la siguient= estancia
tendrds que agarrarte a un
palo giratorio y dejarte caer en
la plataforma de madera en el

En esta camara tendras que
demostrar tu habilidad.

momento justo. Sal por la otra
puerta y avanza saltando y
esquivando la cuchilla
giratoria. La siguiente sala
contiene una estatua similar a
la de antes. Activa el
interruptor de esa sala para
que aparezca un cable hasta la
estatua. Agdrrate a él y hazte
con un nuevo Govi esquivando
los disparos de las brujas.

Continda tu camino hasta
otra sala con magma. Esta sala
tiene una estructura de
madera a la izquierda y en su
base hay un blogue al rojo que
podras retirar para continuar
por un pasadizo.

Aparecerds en una camara
con una catarata, algunas
brujas y un Govi a la
izquierda. Sube a la catarata y
desde ahi podrés llegar hasta
el Govi. Sigue tu camino por
el pasadizo que hay en la
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misma pared que por el que
llegaste. Sales a una estancia
que tiene un gran martillo
oscilante. Ni caso y sigue por
la puerta que hay enfrente, a la
que llegas sin tener que saltar.

La siguiente camara tiene
una rampa que asciende hasta
un Govi. Antes de subir activa
los dos interruptores que hay
en la base y acaba con las
brujas. Una vez tengas el Govi
en tu poder sigue tu camino.

Ignora las plataformas que
suben y bajan de la siguiente
sala y continia por la puerta
que hay enfrente de ti.

Te encuentras en un
pequeiio laberinto de pasillos y
con la compaiiia de las brujas
azules. Explora un poco si
quieres para abrir algunas
estancias con el Flamheau.

Para salir, sube por alguna
pared y salta a la puerta que
hay en lo alto. Justo delante de
ti hay una especie de tienda de
campafia, entra y tras saltar un
foso de magma, llegaras hasta
un mecanismo que te daré las
ansiadas Marcher Gads.

En la misma cdmara en
donde te has hecho con las
Marcher Gads hay dos puertas
que no tienen un foso de &cido

Ten cuidado al soltarte del palo
para no caer en el magma.

alrededor.

Tras una de ellas esta la sala
de las plataformas que suben y
bajan de antes, y en una jaula
hay un Govi que podras coger
con facilidad.

Tras la otra puerta hallarés
la sala del palo giratorio que
usaste antes. Activa el
interruptor de Iz base de la
columna que tiene el Govi y
éste bajara hasta quedar a tu
alcance. Usa el Osito para que
te deje en la entrada del
Templo.

Avanza hasta la primera
camara, la que tiene el pilar en
el medio. Escala la catarata
que hay sobre |2 entrada y
entra por el pasadizo de la
pared. Llegards a una sala que
tiene un pasillo y una de esas
puertas que se abren solas
cuando te acercas, entra por
esta dltima. Deberias aparecer
en un enorme cerredor con
una maza oscilante y algunas

Hasta gue no tengas las Marcher Gads en tu poder no podras
recoger los Govis rodeados de magma como el de esa sala.

Sube por la plataformas que
tienes a los lados y utiliza el
altar-baton que hay arriba.
Recoge el Govi que hay en las
cercanias del altar junto al que
has aparecido y empuja un
blogue de piedra que
comunicara el sitio en donde
estas con la entrada del
templo.

Vuelve junto al martillo
oscilante y sal por la otra
puerta de ese corredor. En
esta sala hay una estatua y
dos interruptores, tras
activarlos podras recoger otro
Govi.

Regresa a la primera
camara desde la
entrada al templo.
Escala el pilar central y,
mirando a la entrada,
salta al pasadizo de la
izquierda. Lasala ala
que llegas tiene en
su parte central un
palo que es capaz
de girar si pulsas
el interruptor que
hay en su base.
Pdlsalo dos veces
y sube al palo
para llegar
hasta el
interruptor

& B

de arriba y activarlo. Salta al
suelo y vuelve a pulsar dos
veces el interruptor de la base.
Ahora no tienes mas que
utilizar el palo para llegar
hasta el Govi de esa sala.
Para aumentar tu coleccion
de Govis, inicia el camino que
te llevé hasta las Marcher
Gads hasta encontrar la
segunda estatua grande. Entra
en la siguiente cdmara, en la
que anteriormente empujaste
un bloque para seguir tu
camino. Esta vez sube a la
estructura que hay encima de
ese bloque y salta desde ahi
hasta la puerta de arriba.
Llegards a una camara
llena de magma y una
maza oscilante. A tu

=~

Antes de poder suhir a ese cable, busca el interruptor que hace
fgue aparezca. Ve con mucho cuidado hasta la puerta de enfrente.

derecha hay un Govi en una
jaula. Salta al magma y sube
por la rampa hasta la pasarela
de madera.

En uno de sus extremos hay
un palo que hara que la jaula
se abra si te enganchas de él.
Ve corriendo hacia la jaula,
porque s6lo estara abierta un
corto periodo de tiempo.

Regresa hasta la camara de
la maza oscilante y contintia
por la siguiente puerta.

En la siguiente cdmara, salta
al magma y pulsa un
interruptor que hay al fondo.
Vuelve por al sitio por el que
entraste y sube al cable para
llegar hasta la otra puerta.

Llegaras a una sala con una
pirdmide y un Govi en lo alto.
Para llegar a él ve a la
izquierda de la piramide y
enganchate de un palo. Al
bajar el palo apareceran unos
escalones en la superficie de
la pirdmide que te permitirdn
llegar hasta el Govi.
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Ve hasta el final del gran eje y sube a él. Si no tienes cuidado al
avanzar esquivando las cuchillas, tendras que volver a empezar.

Con Las Marcher Gads en tu
poder puedes recoger varios
Govis mas. Vamos a ello:

* En el Templo de la vida.
Ve al Templo de la Vida. Junto
al altar-Baton hay un pasadizo
que se adentra en el magma.
Explora estos pasadizos y
encontrarés otros dos Govis.

* Desde las cataratas.
Avanza desde las Puertas
Oseas hasta llegar a la zona de
las cataratas de sangre. Un
poco mds adelante llegards a
una estancia con un poco de
magma a tu izquierda y un
Govi. Camina
triunfante por

¢ La Entrada del Asilo.
Ve a la entrada del Asilo y
déjate caer por el lado derecho
(mirando a la puerta). Avanza
hasta la primera sala con
magma. Al fondo hay un Govi.

la lava para Contindia por la rampa cercana
recoger tu y, tomando el camino de la
premio. izquierda en la bifurcacion,

hallaras otro Govi. Ahora ve
por la derecha hasta una
habitacion con dos salidas. Ve
por la derecha y podras coger
un Govi que hay sobre unas
cajas amarillas. Si tomas la
salida de la izquierda puedes
hacerte con un Govi mas.

 Catedral al Dolor.

Ve a la Catedral al Dolor y
regresa al sitio donde
recogiste el primer Govi de la
zona. Salta al magma y avanza
esquivando las plas de un eje
gigantesco. Contintia hasta

dar con otro eje, sube a él
desde unas cajas en el

fondo de la sala y anda

con cuidado esquivando

las afiladas hojas.
Después no tienes mas
que tomar el camino de la
derecha hacia una habitacion
amarilla y coger el Govi.

Aungue las cuchillas no gquitan
mucha vida, deberias evitarlas.
e Templo de Fuego.

Ve al Templo de Fuego y
avanza hasta la tercera
cadmara con magma. Salta a la
lava y avanza por el pasadizo
de la izquierda hasta llegar a
una habitacién con una rampa
que asciende. Sube por ellay a
medio camino salta hasta un
hueco en la pared, activa el
interruptor y sigue por la
rampa. No te pares a
despachar a las brujas y entra
por otro hueco en lo alto.
Retira el bloque ardiente y
recoge el Govi. Si pasas por el
pasadizo de la derecha en la
tercera sala con magma
llegaras hasta otra rampa. En
la cima te espera otro Govi.

* Asilo: Jaulas.

Dirigete hacia Asilo: Jaulas.
Tirate al magma que hay
delante del tren y avanza por

- el pasillo hasta que tensas una

puerta de frente y una
habitacién a la izquierda.
Ignora la habitacién y pasa por
la puerta. Més adelante daras
con otras dos puertas, debes
continuar por la que estéd de
frente. Llegaras hasta una
especie de almacén con cajas y
tuberias. Sube por las cajas
rojas del fondo hasta el cable y
avanza hasta el Govi para
cogerlo. Justo desde ese punto
salta a la tuberia curvada hacia
arriba. Desde ahi puedes llegar
a la pared de enfrente. Mira a
tu izquierda y veras un Govi
dentro de una jaula. Para
llegar hasta él enganchate al
filo que hay en la pared en
donde estas y despléazate hasta
llegar a la altura de la jaula,
ahora no tienes mas que saltar

Avanza por el cable y suéltate
cuando estés sobre el Govi.
hacia atras y seré tuyo.
Para obtener un Govi mas
entra por el pasadizo que hay
en la pared desde la que te
has enganchado al filo. Un
jugoso Govi te espera en una
jaula. Antes de irte de esta
zona sube a las cajas que te
permitieron engancharte al
cable. Entra por el pasadizo de
esa pared y llegaras a una
estancia con unas plataformas
que suben y bajan. Saltito a
saltito ve hacia la derecha y
sube las escaleras. Activa la
palanca del fondo y una jaula
empezard a moverse. Ahora
mira por la barandilla hacia
abajo y veras otro Govi, no
dudes en saltar hasta él.
Vuelve junto a‘la palanca y
enganchate al cable para
avanzar detrds de la jaula hasta
estar sobre el monton de cajas
donde aguarda otro Govi.

Mueve la palanca de la izquierda
y se abrira la puerta metalica.

Procura afinar tus saltos o
tendras que empezar de nuevo.
e Asilo: Sala de Juegos.
Utiliza el osito para llegar
hasta aqui. Da media vuelta
desde esa posicion y entra por
la puerta hacia una pequefa
habitacién amarilla. Sal por la
otra puerta y baja por la
pasarela hasta el fondo de la
estancia. Entra por la puerta
que veras y continta por el
pasillo. Cuando dobles la
esquina a la derecha avanza
para pasar por la puerta del
fondo. Activa la palanca y pasa
por la puerta que hay junto a
ella. A tu derecha hay un tinel
sobre un pozo de magma por
el que debes entrar. Cuando
puedas elegir, ve a la izquierda
para hacerte con un Govi.
Ahora ve a la derecha y
enfréntate al monstruo que
liberaste anteriormente. Al
morir dejara una Alma
Oscura que no rechazarés.

Sube al tanel y te enfrentaras a
la criatura que liberaste antes.



GUIA

Utiliza el Marteau y podras ver

un bonito juego de luces.

Este es un buen momento para

hacerte con otro artefacto
vudd: el Marteau. Utiliza el
osito para ir al Templo de la
Profecia, da media vuelta y
avanza hasta dar con una
Coffin Gate de nivel 7. Abrela y
recoge el Marteau.

Con este artilugio puedes
abrir todas las puertas de tres
tablas horizontales que has ido
viendo. Para ello, acércate a
los tres tambores de las
cercanias de la puerta y
golpéalos con el Marteau.

3 Tras estas puertas hay
calaveras y Cadeaux.

Para avanzar necesitaras
completar el LEclipser

Con tus poderes, acabar con los
perros sera pan comido.

Knife. Para formarlo
necesitas tres items: Soleil,
Lune y Lame: Los dos
primeros ya deberfas tenerlos,
asi que vamos a por el tercero.

Usando el osito de peluche
ve a la cdmara donde recogiste
La Profecia. Entra en la
Coffin Gate y ya en el puente
salta a la izquierda para entra
por otra. Continda hasta que
veas dos Coffin-Gates mas, una
arriba y otra abajo. Junto a
esta dltima hay un altar-
baton, utilizalo y seras
llevado a la entrada del Templo
de La Profecia.

Sin pasar por el puente
colgante, busca-un camino en

Tendras que buscar una forma
de entrar en esa caseta hlanca.

la pared que te llevara hasta
una Coffin Gate de nivel 7.
Detrés esta La Lame. Ahora
debes ir a Louisiana y hablar
con Nettie.

Tras una dolorosa
“intervencién quirdrgica”
seras capaz de deambular por
el mundo de los vivos siendo
Shadowman y podras recoger
los Govis de esta zona.

En la sala central de la
iglesia hay dos. Sal fuera y
utiliza el altar-baton que hay
en las cercanias y podrés
hacerte con otro mas. De
camino a la iglesia partiendo
desde el principio del nivel
podrds recoger alguno més.

2 v .
El camino que encont

raras sera exactamente el mismo gue cuando

SRR

estuviste en esta zona al principio de tu aventura, palabra.

Cerca del puente de madera
hay un tinel que conduce
hasta un Govi.

Un poco més adelante hay
una barca varada. Dispara a
las tablas de madera de su
costado y avanza por el
corredor hasta ver otro Govi.

Ve detrés de la iglesia y
entra en la caseta disparando
al candado de la puerta.
Sumérgete en el agua y

cuando te veas con dos
caminos, toma el derecho.
Saldras a la superficie y verds
dos casetas anegadas por el
agua, ve a la de la derecha y
coge el Govi de su interior.

Vuelve al agua y ahora ve de
frente en la bifurcacion de
antes. Tras andar un poco
podrds engancharte a un cable
y avanzar para recoger otro
Govi con facilidad.

Empieza en el Templo de la
Profecia y da media vuelta.
Cruza el puente que te trajo
hasta aqui hasta la cdmara de
magma. Sube a la pasarela de
arriba y entra por la Coffin
Gate de nivel 7. Salta sobre
algunas plataformas hasta que
un canal lleno de magma.

Avanza por él a la izquierda y
entra en un corredor. Al final
hay una enorme estancia con
lava y plataformas méviles en
la pared. Salta al magma y
pasa por el tdnel de la
derecha, al final verés una
abertura en la pared por la que
podrés subir y coger un Govi.

Ten cuidado con el acido, ya que todavia no eres inmune. Una vez que
tengas las Nager Gads podrés bucear en €l como si fuera agua.

Cerca hay una palanca que
abre una puerta a la sala
contigua. Pasa por ella y sube
las escaleras para entrar por
la puerta azul. Avanza y
apareceras en una sala con un
lago de &cido y un extrafio
artefacto en él. Te recordamos
que aunque el 4cido parezca
lava, no lo es y por tanto no
eres inmune, de momento.

En este punto recibiras el
icono de esta zona para que lo
“utilice” el osito. Baja por las
escaleras y mueve la palanca
para que se active el

Sube poco a poco por esos
escalones. No es tan dificil.

mecanismo del acido. Ahora
baja por las escaleras con
rejas que hay en el dcido y
avanza hasta llegar a una sala
con cajas. Sube a ellas para
coger un Govi.

Avanza por la otra puerta
hasta salir a una sala con la
pared inclinada y llena de
escalones. Sube por ellos
hasta un eje horizontal con
cuchillas. Sube a él y avanza
hasta la pared de la sala. Gira
a la derecha hasta llegar a un
almacén con cajas
amontonadas.

[ he

No todas las puertas cerradas
pueden abrirse con las cabinas.

Salta pegado a la pared de la
izquierda para aterrizar en uno
de esos montones. No deberfa
ser problema para ti llegar
hasta el Govi de esa estancia.

Da media vuelta y ve a la
sala de las plataformas
méviles. Entra por el corredor
de la izquierda y ve hasta el
final para recoger el Govi. Da
media vuelta y en el tdnel con
magma veras junto la pared un
panel de control. Usa la Llave
del Ingeniero y se abriran
dos pasadizos. Entra por el que
estd enfrente del panel. Sigue
por el tdnel hasta llegar a otro
Govi.

Ahora ve a por el Govi que
estd en un lado del lago de
acido. Para llegar no tienes
mas que saltar sobre una de
las pasarelas giratorias de ese
mecanismo y dejarla cuando
llegues a su altura.

& jovem
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TEMPLO DE SANGRE

Ve a la Coffin Gate por la que
llegaste a los Lavaductos.

. Cerca de ella hay otra, pero de

nivel 8. Pasa por ella y cruza el
puente colgante.

Estés en una enorme
caverna. Ve al fondo y activa
los dos interruptores que alli
hay. Esto hara que dos
estatuas bajen descubriendo
dos salidas, aunque también
apareceran dos brujas.

Sube hasta las salidas y
entra por la de la derecha.
Saldréas del pasadizo a una
zona abierta con un enorme
lago de acido. Este es el punto
al que serés traido cuando
uses el osito.

Lo primero es hacerse con
las Nager Gads. Baja hasta
el lago y activa los dos
interruptores de las paredes
para que bajen dos estatuas.
Ahora sube por los escalones
por los que has bajado y
agarrate a un filo en la pared

Enganchate a la cornisa de la
pared para llegar a la puerta.
de la derecha (mirando al
lago). Desplazate hacia la
izquierda y sube al hueco.

Avanza por el pasillo y
llegaras a una camara con
acido y una columna que sube
y baja. Monta en ella y cuando
estés en lo alto salta a las
plataformas de la derecha.
Avanza por ellas hasta el final,
ignorando el pasillo de la
pared. Desde ahi, salta para
caer justo entre las dos
estatuas que se mueven abajo.

Pasa al bloque de piedra de
enfrente y activa el interruptor.
Ahora tienes que saltar un
poco mas para llegar hasta la
puerta del fondo.

Cuado tengas las Nager Gads podras avanzar mas rapidamente y

evitar las cuerdas y las plataformas. Ventajas de la invulnerabilidad.

NUEVOS GOVIS CON L

Con las Nager Gads puedes
coger mas Govis.

e Templo de la vida.
Busca por los pasadizos de
magma un pequeno charco de
acido. Bucea hacia el Govi de
mas adelante. Después sal del
lago por el otro lado y retira el
blogue al rojo para coger otro.

¢ Los Lavaductos.

Ve a los Lavaductos y tirate al
lago de &cido. Busca un tiinel
que lleva directamente a un
Govi. Vuelve al lago y bucea
hasta encontrar otro pasadizo.
Tras activar la cabina podré
pasar por una mampara en la
habitacion contigua. Avanza

Si te tocan esas cuchillas caeras
irremediablemente al 4cido.

En la siguiente cdmara,
enganchate a la pared de la
derecha y avanza con cuidado
esquivando las cuchillas. Tras
alcanzar la puerta del final
saldras a un pasillo. No entres
por la puerta de la izquierda y
sigue hasta el fondo. Alli hay
un interruptor que una vez
pulsado hara que un cable
atraviese toda la sala.

Ahora si, pasa por la puerta
de antes y sibete al cable. Con
mucho cuidado tendras que
llegar hasta la puerta de
enfrente.

En la siguiente cdmara no
hay acido pero si magma. Salta
a la lava y avanza hasta el
Govi. Da media vuelta y sigue
por el magma hasta salir a un
enorme lago de acido. Hay
varios interruptores en ese
lago a los que tendras que
llegar esquivando los
proyectiles de las brujas.

Ese tipo de interruptores sirven
para gue aparezcan los cables.

hasta llegar a un almacén lleno
de cajas. Salta de mont6n en
monton hasta alcanzar la
barandilla de arriba. Entra en
el tinel marrén y recoge el
Govi. Ahora vuelve al lago de
acido. En uno de los pasadizos
por los que has pasado hay
otro tinel que lleva hasta un

Segiin como coloques la puerta podris llegar a diferentes
habitaciones. Hazlo en el orden correcto y un Govi sera tuyo.

Una vez estén todos los
interruptores pulsados, ve al
artefacto que ha ido bajando
poco a poco. Ahora ya posees
las Nager Gads'y eso es lo que
explica que sigas vivo después
de caer al 4cidc. Desde donde
estas, puedes alcanzar el Govi
que esta dentrc de la jaula con
que s6lo te molastes en bucear
un poco.

Usa el osito ¥, justo desde el
punto en el que te deja, ve a la
pared de la izquierda para
engancharte en un filo.
Desplézate hasta poder subir
al hueco.

Apareceras en una sala que
tiene un interruptor y una
rueda de madera. Al pulsar el
interruptor la rueda giraré un
poco para que puedas acceder
a uno de las cuatro posibles
salidas.

Primero coloca la rueda para
pasar por la salida de la
derecha y pasa por ella para
pulsar otro interruptor. Vuelve

Al utilizar la Llave del Ingeniero
en esa cabina haras que se abra
la mampara de encima tuyo.

a girar la rueda para acceder a
la salida de la izquierda.

Pasa por ella y empuja un
bloque gris que te impedira
pasar por la salida de abajo
que es lo que tienes que hacer
ahora.

Sube por la catarata y hazte
con el Govi. Sal de esa sala
por el pasillo que hay en la
pared y activa otro interruptor
para que aparezca un cable.

Continda esquivando las
cuchillas hasta llegar a una
camara con acido y dos Govis
que puedes recoger sin
dificultades.

Para coger un Govi mas de
esta zona, ve hasta la segunda
camara con acido por la que
pasaste cuando te dirigfas a
por las Nager Gads. Tirate al
acido y bucea hacia la
izquierda hasta salir a la
superficie desde otra sala.
Sube los escalones esquivando
las cuchillas y recoge este
nuevo Govi.

En esta ocasi6n no saltes y
déjate caer al foso de acido para
explorar nuevas zonas.

ey
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lago idéntico al de antes. Entra
por el pasadizo que tiene y
podras recoger otro Govi.

* Templo de Fuego.
Avanza hasta la segunda
camara, una pequeifia estancia
con un par de saltos y acido en
el fondo. Salta al acido y entra
por el tinel de la izquierda.
Saldrés a una gran sala con
unos martillos y un interruptor
a la izquierda. Salta hasta él y
activalo. Tienes que llegar al

cable y saltar a una cornisa.
Sal de la estancia y llegarés a
un pequefio laberinto. Sin
mucho problema dards con un
interruptor. Alcanza el cable y
acaba con las brujas para salir.
Sube por el tinel hasta el
Govi. Vuelve al foso de acido y
entra por el pasadizo de la
derecha. Tras avanzar un poco
encontraras un altar-baton.
Usalo y seras llevado a una
plataforma desde la que coger
el Govi que hay enfrente de ti.

Gracias a ese altar-baton podras
hacerte con otro Alma Oscura.

Para llegar a los dos Govis que hay en la entrada del Templo de

Fuego necesitaras las Nager Gads. Pero no son los Ginicos.

Pulsa el interruptor del fondo y
la maza hara el resto del trabajo

Ahora ya debes tener los
suficientes Govis como para
hacerte con las Calabash.

Ve al Templo de Sangre
usando el peluche. Desde ahi
enganchate en el filo de la
pared de la derecha. Sube y
avanza hasta llegar a una
cédmara llena de cido. Méntate
en la columna que sube y baja
para llegar hasta las
plataformas de la derecha, en
lo alto. Entra por la puerta que
hay en la pared un poco més
adelante y activa el interruptor
que verds enseguida. Baja y
pasa por el hueco que ha
abierto la maza para llegar

Cuando tengas las Calabash de esta zona, podras volar todas esas
baldosas azules de ahi abajo, aungque no todas llevan a un Govi.

hasta otra sala ccn un segundo

interruptor. Una vez activado,
vuelve junto al primero y entra
en la sala del segundo desde
arriba, por el hueco que ha
dejado la estatua. Entra por el
tinel azulado y liegaras hasta
una Coffin Gate de nivel 9 que
guarda en su interior las
Calabash. Practica con la
baldosa gris que tienes al lado.

Para hacerte con un Govi
mas de esta zona, ve a la sala
donde activaste el segundo
interruptor hace un rato. Alli
hay varias baldosas grises que
puedes destrozar con las
Calahash. Recoge todos los
items y el Govi. Ahora usa el
peluche para que te deje en el
lago de &cido.

Ve por las plataformas hacia
la izquierda para entrar por
una puerta un poco escondida.
Avanza esquivando la cuchilla y
apareceras en una estancia
con una jaula en el medio.

i

Utiliza una Calabash y disfruta
de tu premio: un nuevo Govi.

Procura retirarte a una zona segura cada vez que utilices estas

peqguenas bombas si no quieres guedar un poco mas muerto todavia.

Subete a la jaula y utiliza una
Calabash en la baldosa gris.
Con la jaula abierta no tendrés
problemas para hacerte con el
Govi de su interior.

Con las Calabash puedes
recoger algunos Govis més:

Ve a Lousiana y sal de la
iglesia. Stbete a una
estructura de cemento
pintada con unos
simbolos. Usa un
Calabash y
descubrirds un nuevo
Govi.

Ve al Templo de
Fuego y usa una
Calabash en la
primera sala por la que
pasas, en una baldosa pintada.
Un largo tdnel te conducira
hasta un Govi.

Dirigete al Templo de la
Profecia y baja por las
escaleras hasta la primera

estancia. Alli hay una baldosa
gris que puedes volar con una
Calabash. Salta

al agujero y
recoge tu
premio.
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B PLAY

ASILO: CIUDAD SUBTERRANEA

Usa el osito para aparecer en
el Templo de la Profecia.
Da media vuelta y avanza por
donde llegaste hasta la camara
con magma. Sube a la
plataforma de madera y entra
por la Coffin Gate de nivel 9.
Avanza recto hasta que salga
el simbolo del oso de peluche.

Desde esa posicion gira a la
izquierda y pasa por un
estrecho camino hasta una
zona abierta. Busca otro
camino y llegaras a una zona
semejante a la anterior pero
con una cuerda de pared a
pared. Sube aellayveala
torre. Cruza la pasarela de
madera para llagar a la torre
de enfrente.

Ignora la puerta que hay
cerca y salta hasta la torre de
al lado. Al pasar por una
puerta llegaras a una sala
amarilla con una cahina. Usa
la Llave del Ingeniero y sal
de ahi por la otra puerta para
llegar hasta otra cahina.
Repite el proceso y sal por la
puerta de al lado.

Cuando estés en el exterior,
pasa a la torre de enfrente por
la pasarela, y desde ahi a la de
la derecha. Continta y empieza
a subir cajas a tu izquierda
hasta entrar en un tinel que
lleva hasta una gran estancia
con un monstruo enjaulado.
Suéltalo, matalo y recoge el
Alma Oscura que deja.

Utiliza la antorcha si no ves bien en las zonas oscuras. De esta forma
te sera mas facil ver los cables a los que tendras que engancharte.

Usa el osito para que te deje
al principio de la zona y sube a
la caseta que hay junto a la
tuberfa. De ahi salta a unas
rocas que hay a tu derecha.
Pasa a la tuberia y de ahi a la
torre. Sigue hasta que legues a
una camara con una cabina
en el fondo, al bajar unas
escaleras. Activala y unas
aspas se pondran a moverse
en lo alto.

Sube a ellas ayudandote de
las méquinas amarillas que hay
junto a la escalera y entra en
un tdnel. Liegards a una sala
parecida pero con las aspas
quietas. Sube a ellas y busca la
entrada a otro tdnel.

Pasando por una pequena
habitacién amarilla llegaras
hasta una sala con una
vidriera. Baja las escaleras y
pasa por el pasillo para
hacerte con el Govi.

Ahora deberéas recoger el
Retractor. Ve a la segunda

Busca las cabinas que abren las
puertas azules para continuar.

No te quedes mirando la bonita cristalera si no gquieres que te cosan
a balazos. Cuando la zona esté libre de enemigos podras hacerlo.

sala donde viste las aspas, las
que estaban quietas. Salta
hasta el fondo, activa la
cabina y comenzaran a
moverse. Sube a las aspas mas
bajas y entra en un tinel.

Al final hay cos salidas. Ve
por la que da  una sala
amarilla. Cuando salgas a un
pasillo gira a la izquierda y
llegaras a la tipica capilla en
las que se gua-dan los

Usa las cajas y demas objetos
para subir a zonas altas.

Retractor.

Para recoger el tercer Govi,
ve a la sala amarilla a la que
ya se ha hecho referencia en
la bisqueda del Retractor.

Al salir al pasillo, avanza
hacia la derecha. Dards con
una cahina que al activarla
detiene unas cuchillas de la
sala contigua. Salta por el
hueco que dejan esas cuchillas
y el Govi serd tuyo.

Pon las aspas en movimiento
usando la cabina de enfrente.

AVERY MARX '

Ve a la Catedral al Dolory
entra por el pasillo con un
simbolo marrén encima. Tras
colocar el Retractor en el
torso humano podras llegar a
Queens. Empezaras en la
casa de Avery.

Avanza por los pasillo hasta
que llegues a una gran sala
con un ascensor en el medio.
Alli se presentard Avery pero
se ira enseguida. Ahora tu
misién es encontrar el
generador para que el
ascensor vuelve a funcionar.

Dar con él no es fécil ya que

hay muchos pasillo y muy
parecidos, pero tampoco te
costara demasiado. En tu
blisqueda daras con una
linterna muy dtil para
iluminar los oscuros pasillos.
Zuando enciendas el
generador sube al ascensor y
avanza hasta que llegues a
unos pasillos de madera.
Podras recoger el
Accumulator un poco mas
adelante. Continta hasta que
des con una peqguena cascada
de sangre, sube por ella hasta
el atico donde te espera Avery.

Usa los Retractor en los torsos
humanos y se abrira un portal.

Utiliza, sin cortarte, tu
pistola y acabaras con él en un
periquete. Recoge el Alma
Oscura y el prisma. Este
altimo lo tendras que utilizar
en un portal que hay cerca del
lugar donde abatiste a Avery.

No confundas los signos gue cada asesino tiene asignado para no
perder el tiempo indtilmente e ir a por los que estan todavia vivos.

)
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Tras cruzarlo aparecerds en
al Asilo, en la zona de los
motores. Sube por la rampa de
la derecha y activa la palanca
que alli hay.

Sigue subiendo hasta que
veas un cable al que te podrés
enganchar. Avanza hasta las
compuertas que has abierto y
sigue por la de la derecha.

Salta al suelo en la siguiente
sala y entra en la caseta para
soltar a las dos criaturas de
sus jaulas. Usa el Enseigne
para sobrevivir y acaba con

ellas. Recoge las dos Almas
Oscuras que 1an soltado al
morir y sigue tu camino.

Apareceras en una sala
amarilla, contintia hasta una
Zona con rejas y entra por un
tanel marran.

Al final llegaras a una
pequena sala amarilla con tres
tubos montados sobre tres
orificios para Iz Llave del
Ingeniero. Usala hasta que
los tubos queden llenos de
liguido morado de la siguiente
forma:

GUIA

Por el camino encontraras este
altar con un Acumulador.

El primero, empezando a
contar por la izquierda, debe
quedar lleno hasta el tercer
anillo dorado. El segundo tubo
hasta la primera anilla, y el
(ltimo hasta la segunda.

Cada vez que acabes con uno de los asesinos aparecerd uno de estos
prismas. Busca la puerta dimensional que hay cerca y utilizalo en ella

Ve a la Catedral al Dolor y
entra por el segundo pasillo de
la pared de la izquierda. Usa el
Retractor y llegaras a
Londres. Coge el Diario de
Jack de encima de la mesa y
baja hasta las alcantarillas.

Ve a la izquierda y, en la
siguiente esquina, a la derecha
para entrar por un pasadizo.
Saldrés una sala con agua,
sumérgete y bucea hasta la
superficie esquivando una
hélice. Monta en el ascensor y
al salir ve a la izquierda hasta
otra sala con agua.

£

Cuando pases por este pasillo te enfrentaras al arquitecto que disefid

Para que las tres hélices no
te den, ve pegado a la
izquierda para llegar hasta la
salida de enfrente. Tras bucear
un poco mas daras con Jack.

Contra él no ta sirve el
Enseigne asi que ten cuidado
con su espada. Tras unos
disparos con tu sistola podrés
recoger su Alma Oscura y el
prisma. Busca =n las
cercanias un portal donde
utilizar el prismz y llegar hasta
el Asilo.

Una vez en la zona de
motores, baja la-rampa y

el Asilo, Jack 2. Dale su merecido por hacer algo tan harripilante.

activa la palanca de la
izquierda.

Vuelve a la rampa y entra
por el tdnel que has abierto
para llegar hasta una jaula.
Nada més aterrizar en ella
mira a tu derecha y monta en
la tuberia para llegar al otro
tinel. Salta al suelo en la
siguiente sala y acaba el
monstruo para hacerte con
otro Alma Oscura.

Sigue y te encontraras con
otras dos criaturas. En la
estancia donde encontrarés
al tercer monstruo, sube por
unas pasarelas hasta una
salida en lo alto.

Avanza més y llegaras a la
sala amarilla de los tubos. Esta
vez tienes que llenar el primer
tubo un tramo, el segundo 2, y
el tercero 4 tramos.

A
i '..‘ 3 \ | 3
Contra este tipo no sirve el
Enseigne, asi que corre.

Busca a Jack en las alcantarillas
de la ciudad de Londres.
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MARCO ROBERTO CRI

Regresa a la Catedral al
Dolor y pasa por el pasillo que
tiene un simbolo azul en la
entrada. Para llegar hasta este
asesino no necesitaras ningdn
Retracto: el portal esta abierto.

i:l / !
Tras este simbolo se esconde el
mas hortera de los asesinos.

MILTON T. PIKE

Al aparecer en la prision de
Texas, avanza un poco y
enseguida conocerds al
impresentable de Marco.

Utiliza el Enseigne para
cubrirte sus disparos y cosele a

No te guedes mirando su
indumentaria y esquiva las balas

balazos con la pistola. También
puedes cubrirte con las cajas y
objetos que veas.

Cuando acabes con él no
dejara ningln prisma aunque si
su Alma Oscura.

El escudo es realmente atil
contra Marco y sus pistolas.

. |5

Marco se encuentra en una prision en Texas. Tu visita no le sentara

demasiado bien y abrira fuego sobre ti a lo bestia. Afina tu punteria.

Este pasillo lleva hasta un loco
veterano del Vietnam que cree
gue la guerra no acahé todavia.

Ese es el portal que te llevara
hasta Milton, aunque esta vez
no necesitas un Retractor.

Ve a la Catedral al Dolor y
entra en el pasadizo con una
cruz dibujada encima. Al igual
que con Marco, no necesitaras

ningln Retractor.

Llegaras a la prision de
nuevo y conoceras a este
veterano de Vietnam. Milton

tiene una forma de atacarte un
poco mas contundente, ya que
emplea un lanzagranadas
ademas de la tipica
ametralladora.

Procura llevar energia para
el Enseigne porque sin este
artefacto es muy dificil
defenderte de sus disparos.

El fanfarron de Milton no sahe
todavia contra quien se
enfrenta. Explicaselo ta.

Quitate de su linea de tiro
utilizando los objetos del patio
y recoge municion y energia
disparando a las cajas
marrones.

Con unos “pocos” impactos
serd historia. Recoge su Alma
Oscuray regresaala
Catedral al Dolor.

Lo peor de Milton es qgue utiliza
un lanzagranadas hastante
daiiino, ademas de su metralleta.

£

Para hacerte con la tarjeta que hay en la prision, utiliza el portal del

N

Dr. Batrachian. El portal te llevara hasta la prision de Texas.

Ve a Catedral al Dolory
sube por la escalera central.
Acércate al busto al torso
humano y usa el Retractor.
Serés llevado a la prisién de
Texas para hacerte con la

Los policias y los prisioneros
han sido masacrados sin piedad.

tarjeta de acceso. Cuidado

con los prisioneros, no te fies y

acaba con ellos.

Empezaras en una sala
amplia con una sola salida.
Continda hasta que llegues a

Alguno de los pasillos esta
bastante escondido. Busca bien.

otra similar, entra por el pasillo
que hay en la pared por donde
llegaste y entra por el agujero.
Avanza por el patio hasta la
Ginica puerta abierta. Recoge la -
tarjeta y utilizala en |a consola.

Utiliza la tarjeta en todas las
consolas gue veas en las celdas.
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El Dr. es el peor de todos con
diferencia, te lo aseguramos.
Vuelve a la prision y, en la
segunda sala amplia que veas,
entra en uno de los pasillos
que antes estaban cerrados
€On una reja.

Llegaras hasta un patio al aire
libre donde encontraras un

helicoptero. Lo malo es que te

disparara nada mas verte.
Sigue por los distintos

pasillos, utilizando la tarjeta

Antes de enfrentarte a Legién
debes parar el (ltimo pistdn
del motor del Asilo. Para ello
ve a Jaulas y sube al vagon
rojo. Cuando se pare, sal y
sube la rampa. Avanza hasta
que des con el motor. Sigue
por la rampa hacia la puerta
de la izquierda y apareceras en
una estancia oscura con una
cuerda.

Corre alrededor suyo para
esquivar sus fuertes patadas.

de acceso en todas las
cosolas que veas, para
despejar el camino. Mientras lo
haces podréas recoger alguna
ametralladora, municion y los
Acumuladores.

Tras dar mas de una vuelta
encontraras a Victor en la sala
de la silla eléctrica. El tipo es
capaz de aguaniar una
cantidad de dafo

Antes de engancharte a ella,
salta al suelo y acaba con los
enemigos que haya, para que
no te derriben cuando estés en
el cable.

Una vez llegues al otro lado
de la sala, tan sdlo tendras
que avanzar sala a sala hasta
llegar a la de los tubos.
Liénalos todos hasta arriba y
habras apagado el motor.

Las claves para detener el motor del Asilo vienen escritas en el diario
que encontraste en la guarida de Jack el Destripador, en Londres.

Oscura, una de las altimas.

sorprendente, asi que equipate
con la pistola y alguna
ametralladora y no pares de
disparar hasta que caiga a tus
pies. Recoge el prisma y el
Alma Oscura.

Cerca tienes la puerta que te
llevara al Asilo. Cuando llegues
alli, ve a izquierda y derecha
para activar dos cahinas.
Ahora pasa por la puerta
central hasta llegar a un tinel.
Te encontraras en una
habitacién con un montén de
monstruos. Acaba con ellos y
recoge todas las Almas
Oscuras.

Activa la cahina que hay en :

Antes de entrar de lleno en
el enfrentamiento y si tienes
los cinco Acumuladores
(tres en la prision de Texas,
uno en Queens, y otro en
Londres) deberas conseguir el
Violator. Lo encontrarés en
la sala de Juegos.

Ya bien armado, avanza
atravesando los pistones y
verds a tu hermano. Siguele
hasta que des con Legidn.

Acabar con la encarnacion
humana de este tipo no es
demasiado dificil, tan sélo
dispara la escopeta y la pistola
a la vez mientras das vueltas
alrededor suyo.

Una vez que se paren todos los
pistones llegaras hasta Legion.

Para llegar hasta este asesino de masas tendrds que dar mas de una
vuelta por los cadticos pasillos y celdas de la prision de Texas.

un rincén y sube a las jaulas
para llegar hasta la puerta que
has abierto.

Al salir del tinel veras un
gran eje con cuchillas. Sube a
él y avanza hacia la izquierda
ignorando todos los tineles
que veas en la pared.

Activa una nueva cahina
mas adelante y enfréntate a
otra bestia. Mueve una palanca

La segunda encarnacion de
Legion es mas
resistente.

Cuando
cambie a
su forma
verdadera, la
cosa empeorara.
Ayldate con el Enseigne y
utiliza el Violator y la pistola
para mandarlo de vuelta al
Infierno a donde pertenece.

No malgastes el Enseigne en la
primera version de Legién.

de la caseta y sibete a la jaula
gigante. Tendras que matar a
un monstruo mas antes de
llegar a la sala de los tubos.

Esta vez, la combinacién que
debes realizar es la siguiente:
llena el primero de los tubo
hasta la segunda anilla, el
segundo tubo hasta la anilla
ndmero 4, y el tercero hasta la
anilla 5.
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NOVEDADES

SHAOLIN

ajo la atractiva proposicién de

combinar la lucha y el rol, THQ

por fin ha dado los Gltimos
retoques a Shaolin, juego que
curiosamente sdlo se pondrd a la venta
en Europa, ya que en EE.UU ha sido
cancelado en el (ltimo momento.

Solo regular, pequefio “saltamontes”

Shaolin presenta dos modos de juego,
cada uno de ellos innovador en distintos
aspectos. El mas tradicional de los dos
es un beat“em up puro y duro, que
serfa idéntico a cualquier otro juego de
lucha si no fuera por la posibilidad de

"pelear contra ocho personajes

simultdneamente. No obstante, en
estos multitudinarios
A\ combates, los personajes
son s6lo blogues
poligonales, sin texturas ni
formas que los distingan unos
de otros. A pesar de esto es,
sin duda, lo mas divertido de
Shaolin.

El segundo modo de juego
nos permite escoger entre
dos personajes y

seis artes

marciales
distintas para
adentrarnos en una
“aventurilla”, con
algunas pinceladas de

de rol, bastante larga. En este modo, el
personaje que controlamos comienza
siendo un adolescente inexperto que
debe pelear para aprender nuevas
técnicas de lucha y conseguir una serie
de puntos de experiencia, ataque y
defensa que le llevardn a convertirse en
un consagrado maestro de su arte
marcial. Sobra decir que en este modo
podemos visitar tiendas donde comprar
comida o posadas donde reposar
después de un duro dia de peleas.

Por cesgracia, esta brillante
proposicion tiene un par de “cosillas”
que no nos acaban de convencer. Por un
lado, los que tengdis problemas con el
inglés podéis pasar por algdn aprieto en
el modo “aventurero”. En segundo
lugar, y quizds mds importante, los
tiempos de carga de este modo de
juego llagan a resultar pesadisimos.

Si pasais por alto estos
inconvenientes y buscéis algo nuevo
dentro de la lucha, Shaolin puede
atraparos durante mucho tiempo.

outh Park es un shoot’ em up

subjetivo inspirado en una

divertida serie de dibujos. En
él controlamos a sus protagonistas
(podemos cambiar de personaje),
debiendo llevarlos por veinte niveles
distintos para machacar a cuanto
enemigo encontremos.
Lamentablemente, el juego carece de
toda la gracia de la serie.

Sus niveles son enormes
escenarios al aire libre con méas
niebla que un pantano, y en los que
\el paisaje brota de la nada ante

iNo es cosa de risa!

nuestros ojos en un despliegue de
graficos sosos y sin ningdn tipo de
atractivo.

A esto hay que afadir unos
enemigos més que tontos, con
escasa, por no decir nula,
Inteligencia Artificial, y con menos
variedad que los dedos de una mano.

Asf pues, South Park se revela
como un titulo que Gnicamente puede
tener alguna gracia para los que
sean fandticos de la serie y quieran
colectionar sus productos. Desde
luego, jugando no se van a divertir.

En el modo “historia”, nuestro personaje tendra
que recorrer una serie de pueblos para
perfeccionar su técnica y crecer fisicamente.

ot SP e

Uno de los aspectos mas agradecidos del juego

es el modo para ocho jugadores simultaneos. Y
aunque los personajes pierden sus atributos
graficos, es muy divertido a la hora de jugar.




ighty Hits es un titulo muy

similar a Point Blank 2, pero

con un acabado mucho peor.
Como en el juego de Namco, debemos
demostrar nuestra punteria en una
serie de pruebas, a cual més
disparatada. Si bien son muy variadas,
todas tienen la misma mecénica:
disparar contra los blancos en pantalla,
teniendo para ello un tiempo, y a veces
municién, limitados.

Lamentablemente, aqui terminan

Los pistoleros mas lentos de la Play

todas las comparaciones. Mighty Hits

: ~ MIGHTY HITS )
tiene un acabado grafico muy pobre, 2 __ Disparos 7
presenta menos modos de juego que . EoTRieE I 1o (e 1100 plas
Point Blank 2,y ademés sus pruebas no | seidome: Inglés

- Jugadores: 1 - 2

son tan graciosas como las de éste. D""

Su Gnico rasgo original es un curioso
modo versus en el que nos enfrentamos
a un amigo (como los duelos del oeste).

En resumen, este titulo de JVC es un
shooter completamente prescindible, al
que sélo los incondicionales del gén=ro
le encontraran el “punto”.

k (mon,)

Grﬁﬁms s @  sonido @  Diversion @
& Timenmdnspruebn%disﬁmas. :

Pistola.

¥ «Los gréficos son feotes.
Not?memudnsmodosdekngo.

Kmmsummemdepmapmongmalyde‘

; hémmmedMquemdamw
\ detrés de cualquiera de los Point Blank.
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40 WINKS

AR PSS

Convierte en diversion tus peores pesadillas

gual que ocurriera con Rascal o

Kingsley, 40 Winks es uno de esos

juegos que combina las
plataformas 3D con un desarrollo
aventurero que ameniza la blsqueda
ineludible de items y los saltos entre
plataformas con numerosos puzzles y
un desarrollo mas o menos libre.

Nuestra mision consiste en evtar que

el malo de turno abra el mundo de las
pesadillas invadiendo nuestros suefios
con las mas malvadas de las criaturas.
Para ello debemos rescatar a los
duendes de los buenos suefios
asumiendo el papel de dos osados
jovencitos. Podremos elegir entre
cualquiera de los dos tiernos héroes,
nifo y nifia y, partiendo de nuestra
propia casa, debemos encontrar los
transportadores que nos lleven a los
distintos suefios.
Todo el juego estd compuesto
por mapeados 3D donde se
nos otorga absoluta libertada
de movimientos para elegir

tanto la pesadilla en la que jugar, zomo
los lugares a los que ir dentro de cada
una de ellas. Eso si, en el camino
encontraremos multitud de puertzs
cerradas que s6lo se abriran cuardo
contemos con un nimero determinado
de engranajes que podremos encontrar
acabando con los enemigos, abriendo
cofres o resolviendo algunos puzz es.
El control es asequible y sencillo.
aunque las lentas cdmaras y una pizca
de inercia en los personajes pueden
entorpecernos mas de la cuenta en los
combates y, especialmente, en los saltos.
Aunque no es especialmente dificil, el
juego presenta algunos retos de
habilidad duros e interesantes y of-ece
una variedad de situaciones suficiente
como para encantar a los amantes de
las plataformas con una pizca de
aventura. Eso si, no es comparablz a
juegos como Ape Escape o Spyro 2,
aunque tampoco se puede negar que

Ademas de dar saltos y localizar items, también
nos encontraremos con otras situaciones mas
curiosas como esta carrera contra una bruja.

A lo largo de juego podremos convertirnos en
varios personajes distintos como este troglodita,

un hada o un mago.

; 40 WINKS

tiene su encanto y que es muy vistoso ~— : """”'“‘" e

gréficamente. GiConpania TR yPrech: 7490 ptas.)
 Idioma: Castellano duga?domzl--_ :

ﬁ :séawuadoysgem

;&-&ﬁu'wlarwoluuﬁndebs. =

‘Unjuego divertido y entretenido que ofrer.e unos
 tintes muy aventureros que sabran agradecer los
seguldoresmisldvenesdelasplahformas. )




GENERADOR DE MUSICA PARA PLAYSTATION

Combina sonidos Crea variaciones alucinantes
instrumentales y riffs para i i combinando bloques de
realizar increibles pistas musica,e improvisa también
musicales, atrévete con con otros amigos para una
diferentes estilos: rock, hip- Jjam session via Multi Tap.
hop, drumnbass, i (Hasta 4 jugadores).

techno o house.

www.music-2000.co.uk
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E PLAY

ste plataformas de

Infogrames nos ofrece la

posibilidad de convertirnos
en un adorable pitufo con una doble
tarea: buscar comida y liberar a
nuestros compaeros, capturados por
el malvado Gargamel.

Para ello debemos recorrer cerca
de doce niveles saltando plataformas,
recogiendo objetos, esquivando
enemigos, y de vez en cuando
cabalgando animalitos, como ardillas
o libélulas. Y es que Los Pitufos es un

Siempre que nos encontramos con un puzzle,

CI juego nos indica que debemos hacer.

Alegres pitufillos. ..

plataformas poco original, que basa
su atractivo en el carisma de sus
personajes y en su belleza gréfica.

Sus graficos coloridos y llenos de
detalles reproducen a la perfeccion
los dibujos originales. Asi, mieatras
saltamos setos o esquivamos plantas
carnivoras, no cuesta mucho recordar
titulos embleméticos de la serie.

En lo referente a la jugabilidad, sus
niveles son cortos, variados y muy
distintos entre si, lo que hace de él
un juego entretenidisimo.

Como buen plataformas, el juego esté plagado
de items que recoger para aumentar puntos.

Bueno,
dependiendo de la
edad. Y es que al
estar destinado al
publico infantil,
Los Pitufos
presenta una
dificultad
bajisima, que
aburrira a cualquiera
con mas de 10 afios.
Muy recomendable para
los pequefos de la casa.

Los graficos de Los Pitufos reproducen a ‘a
perfeccidn los escenarios de los comics.

para el piblico infantil. La proximidad de las
Navidades lo convierte en un regalo id6neo.

Los Pitufos es un tulo may variado  airactivo, deal

RISING ZAN

05 BOTONES
O aLlLZ Bl B2
R e 15 4

En ocasiones tendremos que demostrar nuestra
habilidad y rapidez pulsando los botones.

Rising Zan tiene cierta predileccién por el gore y
la sangre facil y abundante. Avisados quedais.

El “superheroe™ mas hortera de PlayStation

ising Zan es un curioso y

divertido titulo de accién que

nos propone controlar a
Jhonny, un cowboy americano qre se ve
forzado a aprender las técnicas de
lucha japonesas para derrotar a los
demoniacos seres que estdn
aterrorizando su pueblo. Para
conseguirlo, cuenta con un revélver y
una katana, armas que puede utilizar
indistintamente en cualquier momento
del juego, si bien cada una de ellas
tiene unas caracteristicas propias y
unos ataques especiales

caracteristicos. Esta fusion de culturas,
japonesa y americana, da lugar al
nacimiento del, que sin duda es, el
héroe mas hortera de PlayStation.

La clara ambientacion japonesa de
Rising Zan nos permitira enfrentarnos a
una gran variedad de seres extraidos
de la cultura nipona, como ninjas o
luchadores de sumo, si bien todos ellos
estan marcados con un togue de humor
y sarcasmo bastante acentuado.

Aparte de luchar contra estos seres,
el “superhéroe” Zan tendra que
rescatar a unos cuantos inocentes,

participar en unos divertidos minijuegos
y sortear zonas al mas puro estilo
plataformero, lo que otorga cierta
variedad a su desarrollo.

Por desgracia, la realizacion técnica
de Rising Zan deja bastante que desear,
resulta brusco a la hora de jugar y un
poco repetitivo. No es un juego
brillante, pero resulta bastante
entretenido si buscas algo sencillo.

T
. Compaiifa: Agetec
. Idioma: Castellano

g Ha ' poca variedad de escenarios.
7 A8 Brga s hace muy repetio,
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Son los dos mejores simuladores de

futhol del momento, los juegos que més
expectativas estén levantando y los que mas
dudas os estaréan planteando a la hora de elegir.
Pues tranquilos, porque hemos cogido a

FIFA 2000y a Esto es fiithol y hemos
analizado punto por punto sus caracteristicas

~ mids impomntes, desolosando con detalle sus




_IFA 2000 vs. ESTO ES FUTBOLIU L AT LV R AT
OPCIONES

ESTRATEGIAS CAMARAS

Jugando a ser entrenador (Entrada de palco o junto a la bandera?

« ESTO ES FUTBOL: 125

posibilidades de configuracién de estrategias
son escasas, se limitan a adelantar, atrasar o
mantener las lineas.

No se pueden cambiar en mitad del partido a
no ser que hagamos una pausa y las
cambiemos en las opciones, lo que ralentiza el
desarrollo del juego.

Aunque suelen dar buenos resultados y son
faciles de usar, se echan en falta algunas
interesantes posibilidades como la préctica del
fuera de juego, abrir los jugadores hacia las
bandas, la presidn en zona, subidas de los
laterales o los marcajes al hombre. Vamos, las
més habitualzs en el fdtbol.

% e FIFA 2000: Aparte de poder

atrasar o subir las lineas, se puede
elegir entre un marcaje zonal o al hombre,
presionar en cualquier parte del campo o
esperar atrds, elegir jugar con pases cortos o
largos, jugar al contra ataque o mantener la
posesidn, e incluso podemos hacer que suban
los carrileros o provocar el fuera de juego.
También podemos elegir antes del partido los
lanzadores de las faltas, corners y penalties
que se produzcan en el juego.
Sin duda, esta cantidad de posibilidades
tacticas hacen que FIFA 2000 marque el
primer tanto a Esto es Fitbol.

P LATERAL: NORM AL

* FIFA 2000: En FIra 2000

existen 4 cdmaras bien diferenciadas:
“Tele”, que es la cdmara normal horizontal,
“Torre”, en donde veremos el partido desde
las alturas, “Linea de Fondo®, que es la tipica
camara vertical, y “Cable”, que esta en
perspectiva isométrica tipica de los primeros
FIFA. Bien, pues a estas vistas, afiadidles a
todas la posibilidad de poder hacer un zoom y
variar |a altura de la camara y os haréis una
idea de las infinitas posibilidades que
encontraréis. Ademés, son todas muy jugables
(incluso las mas cercanas) y siempre se sabe
donde va a caer el baldn.

* ESTO ES FU TBOL: cuenta con

dos perspectivas (horizontal y vertical) con
tres niveles de zoom. El zoom es automatico
por lo que no podemos ajustarlo a nuestro
antojo. Las vistas mas cercanas son
espectaculares pero limitan enormemente la
visidn del juego, aunque el espectaculo
aumenta (sobre todo en los regates).

El seguimiento del balén es correcto, aunque
cuando va por el aire por la banda mas
cercana a nosotros, no se distingue con
claridad donde va a caer, ya que la sombra del
balén casi no se aprecia, creando pequefias
confusiones.

Echamos en falta alguna vista més.

EDITOR DE EQUIPOS Y JUGADORES

Creando nuestras propias estrellas

+ ESTO ES FUTBOL: &
é&’\] editor es el mas completo que hemos
visto en un juego de fdtbol. Podemos editar
desde la bandera del club, hasta el nombre del
entrenador y del equipo, pasando por un gran
abanico de caras, pelo, medidas, color de piel
de los jugadores. Cada jugador cuenta con 24
pardmetros de técnica y comportamiento en el
campo que podemos potenciar a nuestro gusto
repartiendo una cantidad limitada de puntos
entre todos los pardmetros. Los disefios y el
color de las equipaciones engloban todos los
que os podais imaginar. Disponemos de 20
equipos que podemos personalizar desde cero,
aparte de poder modificar los ya existentes.

® FIFA 2000: Aunque cuenta con un buen
editor de jugadores, no se puede comparar al
impresionante despliegue del que hace gala Esto
es Fitbal. Por ejemplo, en FIFA 2000 no
podremcs fabricarnos una bandera para el
equipo, por lo que aunque cambiemos el nombre
seguiremos con la misma bandera. Tampoco
tenemos equipos en los que partir desde cero,
por lo que tendrfamos que modificar las
caracteristicas de equipos y jugadores ya
creados. En lo que respecta al fisico y técnica de
los jugadores, las posibilidades de ambos son
similares, aunque FIFA 2000 tiene sélo 8
pardmetros de técnica por jugador frente a los
24 de Esto es Fithol.

| 2 jresm
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FICHAJES

COMPETICIONES

.Qué jugador quieres para tu equipo?
e FIFA 2000: Tiene un sistema

% de traspasos (cada jugador tiene
asignado un precio), que tiene una enorme
ventaja sobre crear un jugador nuevo. Cuando
fichamos a un jugador de otro equipo y lo
llevamos al nuestro, no alteramos en absoluto
ninguna caracteristica, lo traemos tal cual, por
lo que los comentaristas diran el nombre del
jugador cada vez que toque el balén. Si
modificamos el nombre de algn jugador, la
méaquina, al no tener el nombre pregrabado,
no lo reconocera. La opcion de los traspasos
se hace por tanto muy interesante y sobre
todo le da un importante toque de realidad al
juego.

120010990860

il :‘i%f
i
3 PEEEREH
i
;-uuuuf.-m--
ALE 6 ARA

€
H
J
H
§
3
¢
L

i

« ESTO ES FUTBOL: No tiene un
sistema de fichajes como tal, aunque puedes
perfectamente crearte un jugador con el
nombre y caracteristicas fisicas y técnicas que
quieras. Imaginemos que Anelka abandona el
Real Madrid y en su lugar viene otro
delantero. Cambiando el nombre y los
parametros de Anelka por los de ese nuevo
delantero resolveriamos la papeleta, aunque
no seria tan real como traspasar a Anelka y
fichar a la nueva estrella. Ademas, una vez
gue modifiguemos una sola letra, el
comentarista ya no dird su nombre. Esto no
pasaria si tuviera opcion de fichajes.

EDITAR JUCADOR

FIN DEL PRIMER TIEMPO:

Todos los torneos del mundo a tu alcance

* ESTO ES FUTBOL:

Existen 9 ligas (Inglesa, Espafiola, Holandesa,
Francesa, Italiana, Alemana, Escocesa, Belga y
Portuguesa), y posibilidad de crear una liga,
incluyendo el nombre. También se puede
elaborar una liga de selecciones y jugar en la
Super liga Europea. Para acceder a esta (ltima
debemos ganar una liga en el nivel de
dificultad mas alto (maestro).

Ademaés, hay torneos como Mundial, Eurocopa,
Copa Sudamérica, Copa América, Copa Africa y
Copa Asia-Oceania. Aparte de estos torneos
cuenta con un campeonato de Super Equipos
(hay que ganar el mundial en el nivel maestro),
y posibilidad de personalizar una Copa.

FATUTROL

e FIFA 2000: uno de los mayores

aciertos de FIFA 2000, es incluir un
calendario completo para toda la temporada.
Asf, podremos jugar la liga los fines de
semana, v la copa de Europa, la UEFA e incluso
la Copa del Rey entre diario. Todas las lesiones
y tarjetas nos pasarén factura.
Tenemos a nuestra disposicién nada menos
que 14 ligas (Alemana, Belga, Danesa, Griega,
Escocesa, Espanola, Francesa, Holandesa,
Inglesa, Israeli, Italiana, Noruega, Sueca,
Turca), y por supuesto, la opcion de
personalizar todos los torneos o crear una liga
a nuestro antojo. Mas no se puede pedir.

sssosmosy
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ESTO ES FUTBOL: 1

JUGABILIDAD

* ESTO ES FUTBOL: se ve bastante
mermada por dos razones. La primera es la
gran dificultad que muestra a la hora de
intentar dominar el juego con soltura. Nos
gusta que en un juego de flthol podamos
efectuar muchas acciones distintas, pero no
tienen porque ser dificiles de ejecutar, v en
Esto es Futbol, una accién tan normal como
colgar el balén desde la banda, requierz de
tres botones para que sea efectiva.

Otra razon, la mas importante, es las
limitaciones en los recursos de los equipos
controlados por la maquina. Resulta un
extrafio ver la cantidad de jugadas que se
pueden realizar, y sin embargo la magu na se
limita a hacer siempre las mismas.

Los partidos jugados s ‘ak
contra la consola a la larga \
se hacen mondtonos y un pelin - <
lentos, y no es porque el control (
no sea fluido o porque los jugadores
no respondan con rapidez a nuestras
érdenes, sino porque carece de
ese dinamismo, tension y carisma
que ofrece FIFA 2000.

También es cierto que gran
parte de culpa la tiene el flojo
comentarista, y es que en la S
diversion que transmiten
los juegos también influye
el sonido, y mas en un
juego de fitbol.

Un destello de calidad en Esto Es Futbol,
es la posibilidad de adelantarnos el balén
unos metros, dejando atrds al contrario.

E PLAY




* FIFA 2000: Lajugabilidad, que

siempre ha sido el punto flojo de la
saga FIFA, se va mejorando notablemente con
el transcurso de los afios. En esta ocasién, la
inteligencia artificial de la maquina, y unos
cuantos retoques en el control del balén, han
puesto su granito de arena para que los
partidos sean méds emocionantes y vibremos
en cada jugada.

Es mucho mas accesible que Esto es Fiitbol,
y nos transirite mucha mas sensacién, tiene
mas encanto. Es mas rapido, y sobre todo més
dindmico.

En su contra podemos decir que sigue
teniendo algtn defectillo en cuanto a
programacién, hay veces que el balén va como
a tirones, y tanto el scroll como el movimiento
de los jugadcres no es del todo perfecto.

También nos gustaria que hubiera una
mayor dificulzad en los pases segin
avanzamos hacia la porterfa rival, ya que en
muchas ocasiones para llegar al drea
contraria basta con apretar el botén del pase.

Manolo Lama y Paco Gonzélez, dos

PASES

FIFA 2000 es un juego muy asequible a
cualquier tipo de usuario.

excelentes comentaristas de radio, se
encargan de hacernos olvidar un poco estos
defectos, con sus acertados comentarios, y la
verdad es que lo consiguen.

Nos decantamos por la jugabilidad del FIFA
2000, sobre todo por la mayor inteligencia
artificial de la maquina y porque en conjunto
los partidos son mucho mas
vibrantes y
emocionantes.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Elige la mejor jugada y deshorda a tu rival

Ve

® FIFA 2000: Los pases se
realizan con mucha facilidad, ya sea
para colgar un balén desde la banda, como
para dar un pase al hueco o hacer una pared.
Es mas intuitivo que Esto es Fitbol, y hace que
el juego sea mas fluido.
Practicamente tienen la misma cantidad de
alternativas, pero en Esto es Fiitbol cuesta
mas elaborar las jugadas. No es que un
sistema sea mejor que otro, son diferentes, por lo que puede haber opiniones para
todos los gustos.

Los regates son muy similares en los dos juegos, se realizan con la pulsacién de
determinados botones y hay que hacerlos en el momento justo para que den buen

resultado.
% * ESTO ES FUTBOL:

: Tenemos a nuestra disposicion una
cantidad inmensa de jugadas y pases para
realizar. A los 6 botones del mando, hay que
sumarle las combinaciones que se pueden
realizar apretando varios botones a la vez o
varias pulsaciones a un mismo botén. Esto, en
un principio, desemboca en una gran
frustracion por que nos las vemos y deseamos
para realizar alguna que otra jugada aparente. El tiempo y las horas que os paséis
pegados al televisor serén las claves para dominar todos los controles del juego.

Los regates estan muy bien realizados, y el pase al hueco es mucho mas real que
en FIFA 2000, tanto en la ejecucién como en la animacién del jugador que recibe.

Ante una presién de estas caracteristicas
lo mejor es darle el balén al extremo.

El pase al hueco, es uno de los mejores
recursos para abrir la defensa contraria.

:Son tan listos como en la realidad?

* ESTO ES FUTBOL: Todos los
equipos juegan practicamente de la misma
manera, y los distintos niveles de dificultad
(Amateur, Profesional y Maestro) se
diferencian por la habilidad a la hora de
ejecutar los regates. Cuando atacan por las
bandas no suelen colgar el balén una vez que
llegan a la linea de fondo, que serfa lo Idgico y
habitual; se meten hasta la cocina, hacen el
pase de la muerte y te clavan el balén raso y ajustado al palo. Las lineas no tienen
conexiér, podemos ver a un defensa recorrerse todo el campo sin centrar, 0 a un
medio sobrepasar al delantero por su banda ignorandole completamente. Los tipo
de goles se repite constantemente.

Por todo esto, el juego se convierte en una sucesién de jugadas, todas similares,
que se predicen con claridad y que no
muestran la grandeza del fiitbol.

Jugada habitual en Esto Es Fitbol: el
centrocampista se recorre todo el campo

* FIFA 2000: Es una de las

claves que desequilibran la balanza a
favor del FIFA 2000. La inteligencia artificial
de FIFA esta bastante més elaborada que la
de Esto es Fiitbol. Los jugadores mueven
mucho mds el balén, con ms criterio y pocas
veces nos da la sensacidn de haber visto una
jugada antes. El juego se muestra més parecido a la realidad, los jugadores cuelgan
el balén cuando lo tienen que hacer y la mueven cuando no encuentran huecos.

Presionan mds, estdn mas encima de nosotros, y cuando recuperan el balén, lo

juegan con mucho més criterio. Los niveles de dificultad estan mas estudiados.

La elaboracién de las jugadas por parte
de la maquina es superior en FIFA 2000.

E AV 1d
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ANIMACIONES

Si no sois impacientes, podréis ver como
el jugador se coloca el... ejem.

Las animaciones antes de los partidos
son numerosas y todas de gran calidad.

Detras de una buena jugada, viene un gran gesto

@ « ESTO ES FUTBOL: L5
animaciones estan realmente muy bien

logradas, siendo fluidas y suaves. Los regates
son convincentes, las entradas a ras del suelo
espectaculares y el scroll de pantalla mas que
correcto. El movimiento del balon es perfecto y
estd bien sincronizado con los del jugador.

Cuenta con un montén de buenos detalles,
como el saque inicial pisando la bola, Ics
jugadores cansados quitandose el sudor o los
defensas pidiendo un fuera de juego.

Podemos ver las repeticiones de los goles y
también repetir cualquier jugada que se nos
antoje desde cualquier angulo y altura.

Lo Gnico que se le puede achacar es la
sensacion de falta de corpulencia de los
jugadores a la hora de proteger el balén.

e FIFA 2000: rIrA siempre ha sido
lider indiscutible en cuanto a las znimaciones.
Cuenta con todas las que os poda s imaginar,
aunque personalmente, no nos gusta la forma
“chepuda” de los jugadores, con los brazos
arqueados. Son mas realistas los movimientos
de los jugadores de Esto es Fitbol.

Lo que si que estd en la linea FiFA, son las
animaciones pregrabadas que sigJen a los
goles, los calentamientos y esos cetalles que
siempre han caracterizado a la saga.

También podemos repetir desde cualquier
angulo y posicion todas las jugadas, en un
perfecto entorno tridimensional.

Los jugadores tienen mas cuerpo y cubren el
balén con més realismo. Incluso zpretando un
botén podremos cubrirnos de las 2ntradas.

COMENTARISTAS

Ante una tarjeta roja, surgen los roces y
las malas miradas entre los jugadores.

Este tipo de escenas pregrabadas con de
lo mejorcito de las animaciones de FIFA.

B « FIFA 2000: Aquihabria que
hacer un punto y aparte. Impecable,
tanto en la entonacidén en las distintas fases
de los partidos, como en la sincronizacion y
repertorio de los comentarios por parte de

Manolo Lama y Paco Gonzélez.

Una vez més, FIFA 2000 supera ampliamente
a cualquier juego de flitbol en este sentido.

Sin ellos no seria lo mismo

Las alineaciones se ven complementadas
con la narracion de los comentaristas.

» ESTO ES FUTBOL: &

meternos

La aparicién de un sélo comentarista y

su escasa participacién, deja que desear. sentido.

CONCLUSIONES

comentarista carece de personalidad y utiliza
términos que no son comunes en un partido de
fltbol, como “Buen desafio”. No acompafia a
la accién con la fuerza necesaria para

dentro del partido, haciendo que los

partidos se vuelvan un poco s0so0s en este

El planteamiento de Esto es Fithol no es desacertado, es un gran simulador de
fatbol y tiene unos movimientos y graficos muy elaborados, cuenta con la licencia
oficial y esta traducido y doblado al castellano. Pero a nuestro modo de ver, ha
fallado en dos aspectos. Uno es la escasa inteligencia artificial de la maquina, que
hace que los partidos pierdan interés. Si bien es cierto que al principio da otra
sensacién porque nos caen los goles con facilidad, rapidamente se observa que las
rutinas de ataque son siempre las mismas.

FINAL DE PARTIDO:

ESTO ES FUTBOL: 3

El otro aspecto negativo, es la dificultad que tiene para elaborar jugadas, se
necesitan muchos botones para realizar acciones que en otros juegos se
desarrollan mas facilmente, lo que influye negativamente en la jugabilidad.

FIFA 2000, manteniendo la linea que le ha llevado a ser el simulador de ftbol
més completo, ha perfeccionado en esta entrega sus mejores cualidades (opciones,

comentarios...), y ha mejorado notablemente la
su trayectoria (la jugabilidad).

(inica espina que tiene clavada en

FIFA 2000: 8

Aqui tenéis una tabla con el resumen de las principales caracteristicas de FIFA 2000y Esto es Fiitbol. Como veis, el juego de
EA Sports gana claramente al de Sony. Y es que, aunque suene a tépico, la veterania es un grado.

TITULO OPCIONES JUGABILIDAD

Estrategias ~ Cémaras EEd;L?;(?: Fichajes Competiciones Pases In;ﬂi}%czir:ﬁia Animaciones Comentaristas
FiFRzo00 | B @B | @8 e B - ® |® . g) ) e
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iTREPIDANTENENTE RAPIDO...
TERRIBLEMENTE FRIC!

MTV Sports: Snowboarding™ te da mas libertad, mas terreno, mas retos
y mas combos que ningiin otro juego de snowboarding para PlayStation.

Caracteristicas:

* Crea tu propio parque, construye tus escenarios y reta a tus mas directos
competidores.

* Cientos de combos y acrobacias en el aire, desde “Reverse 1080s”
y “Backside Rodeos” hasta “Fakie Boardslides” y “Frontside Tailgrabs”.

* 5 eventos diferentes World Class, mcluyendo Half Pipe Mountain X
(dDWllhlll), Slope Style ¥ Big Ai

MUSICA DE

BLINK182MINISTRYFEARFACTORYH20
R FACETOFACEVOODOOGLOWSKULLS
I - : PULLEYLAGWAGON
; TENFOTTOLEJOI

MUSIC TELEVISION ®

www.proein.com

. WWW.thq.COITI j ik 2! tal ; L £ : — . 9 un’r-x:u1!56474-A:I-uh:ln-lcll-nu:sgalsﬂﬂl ‘

 MTV Sports: Snowboarding - Juego y Saftware © 999 Radical Entartainmant, Ltd. "MTV boarding es una marca de THQ Inc. Juego y Software
. ¥ por THQ Inc. MTV Sports licenciado u bs reservados.
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BASES DEL CONCURSO.

1

HOBBY PRESS. Revista Playmania. Apartado de correos 400. 28100 Alcobendas. Madrid. ]ndncando en una esquina d;l soare: CONCURSO " FINAL FANTASY VIII "

2.- De todas las cartas recibidas que hayan contestado correctamente a las preguntas se e\lraerﬁn CUARENTA que \Ll‘ﬁll premladaq con un Juego Final Fantasy VIII
para PlayStation y una Figura %

Seguidamente se extraerdin otras DIEZ cartas. que ganardn un Lote de 2 Pe‘lf@glaé‘de l'."seric Final 'Fantaw

3.- Sélo podrin entrar en concurso los lectores que envien su cupén desde cFZS de

4.- La eleceion de los ganadores se realizara ¢l 3 de Enero del 2000 y los nu*nbi‘gs d

6.- Bl hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de Sus b 3

7= Cn_-;a'l.qpicr supuesto que se produjesc no especificado en estas bases. § ;

BANDAI y HOBBY PRESS.




10 COLECCIONES DE 4
DE FINAL FANTASY VI
DE BANDAI.

CONTESTA CORRECTAMENSTE Am&g
PREGUNTAS Y. GANA‘ESTUPENE@S PREMI®S

1. ;Cual es el nombre
brujas que aparece en
a. Averia.

b. Edea.

c. Eustaquia

2. ;Cémo se llama una d¢
ciudades que visitamos en el ju




Si queréis que el equipo
de PlayMania responda a
vuestras dudas, sélo
tenéis que enviar una
carta a la nueva direccion
de nuestra revista
indicando en el sobre:
*Consultorio”.

Hobby Press

PlayMania :
C/ Pedro Teixeira, N° 8,
22 Planta 28020 Madrid

iFelicidades

Hola, PlayMania, queria
felicitaros por esta
estupenda revista. Bueno,
aqui esta mi pregunta.
iQuiero comprarme un
juego del comecocos,
pero no sé como se
titulan! ;Cual es el mejor
de todos los juegos que
han sacado del genial
comecocos?
Angel Jesiis de la Puente (Sevilla)

Justo ahora se celebra el
aniversario de este
carismaticos personaje y
Namco ha puesto a la venta
Pacman World donde, ademas
de disfrutar de la version
original del juego, encontraras
un original plataformas.

PacMan World (versién actual y clasica)

Hola, PlayMania. Se
acercan las Navidades y
quiero comprar un
volante y un juego, pero
¢sera compatible un
volante de PlayStation
con PS 2?

Mario Gémez Navarro (Murcia)

Es una buena pregunta.
Suponemos que si si juegas en
PS2 con juegos de la actual
PlayStation. También es
probable que

funcione con los juegos de PS2,
pero, la verdad, ni siquiera en
Sony saben todavia si todos los
periféricos actuales seran
compatible con todos los
juegos de PS2. Influyen
muchas cosas. Por ejemplo,
PS2 tendra juegos preparados
para responder al control
analdgico de los botones del
pad especifico de PS2, por lo
que puede ocurrir que, si te
compras un volante con
pedales o botones de
aceleracion y freno digitales,
no puedas jugar con él a
algunos titulos.

Por si acaso, cmprate un
volante que sea totalmente
analégico, pero no te
podemos garantizar nada.

Hola Playmaniacos: Me estoy dejando
una pasta en una recreativa de
mensajeros que se llama Radical Bikers

BATTLE ZONE

por edades.

Hola, amigos de
PlayMania. Os escribo
porgue necesito
desesperadamente vuestra
ayuda. Resulta que estoy
por comprarme Syphon
Filter. Me lo prest6 un
compaiiero de clase y me
pareci6 alucinante. El
problema es que mi
madre mird la cajay al
leer lo de los 18 aiios me
ha prohibido comprarlo.
Yo tengo 15 y no creo ser
tan pequeno. He intentado
recurrir a mi padre, pero
me ha dicho que lo que
diga mi madre... Total, que

me quedo sin juego. ;No
podiais darme argumentos
para que convenza a mis
padres de que me dejen
comprarlo? Tampoco es
tan sangriento...

Juan José Urrutia Gomez (Barcelona)

No, no se trata de un juego
sangriento, pero si que es
verdad que contiene escenas
de bastante crudeza. Si tus
padres no te dejan comprarlo,
mucho nos tememos que
nosotros no somos nadie para
contradecirles.

Lo que si te podemos decir
es que tienes juegos parecidos
que también son muy buenos y
que son mas aptos para tu
edad, como Mission Impossible
o0 El Mafiana Nunca Muere.

_ Al habla con...

e Isidro Gilahp[t N }
.gllara Bit Managers una version de Radical Bikers?

dar demasiados deta-
lles sobre este tema.
Pero nos parece que

con experiencia en el
mundo del coin-op y las
consolas. Por eso me te-
mo que atn tardaremos
algo de tiempo en saber
cuando saldra y como sera
Radical Bikers (i es que se
hace) para PlayStation,
pero de lo que no me
queda ninguna duda es de
que seria un gran éxito.

y que es de Gaelco. Como Bit Managers puede haber algo...

y Gaelco son ahora la misma compaiiia, “No seré el primero

yo me preguntaba si Bit Managersvana  que diga que Radical

hacer una version para PlayStation del Bikers es un juego en

juego. Es mas, he llegado a pensar sino el que nuestros amigos

serd ese el proyecto tan secreto que de Gaelco han conse-

decis qu= tienen los de Bit Managers guido reunir velocidad,

para PlayStation. Si sale, ¢sacarfan un diversion, simpatia y es- Lsrig;': af;:‘;:f’g:‘;’;'m;:::::sy
periférico en forma de manillar? pectacularidad para ha-

Gracias por todo y decidles a los de
Bit Managers que los usuarios de
PlayStation les estamos esperando.

Antonio Morientes Sanchez (Ciudad Real)

Nada mas recibir tu carta nos hemos
puesto en contacto con Isidro Gilabert,
que nos ha contestado de esta forma.
La pena es que no pueden hablar mas
claro, ya que la compaiiia encargada
de distribuir los juegos de Bit Mana-

\gers no les permite, por el momento,

cer un producto muy adictivo, y veo
que tampoco voy a ser el primero en
decir que llevarlo a PlayStation seria
un trabajo duro pero que tendria mu-
chos nimeros para ser un buen peda-
2o de juego. Seguro que habria que
hacerle algunos cambios, pues el
usuario de PlayStation esta acostum-
brado a juegos con mas circuitos, mas
personajes y mas opciones, asi que
seria un trabajo largo y que tendria
que hacer un grupo de programacion

Sobre el mando, creo
que el joystick analégico del Dual
Shock iria perfecto, aunque también
habria que preparar el juego para fun-
cionar con el pad. Nosotros ya lo hici-
mos con el Speed Up de PlayStation,
que en su version original para coin-
op funcionaba con volante, y que en
PlayStation usa tanto el control digital
como el analégico. Si algiin productor
de periféricos se anima, estoy sequro
de que técnicamente se puede hacer
un manillar como el de una bicicletaj




Disfrutando con

Hola, amigos de
PlayMania. Me encanta el
Survival Horror y me
quiero comprar Silent
Hill y Resident Evil 2,
pero sélo tengo dinero
para uno. ;Cual me
recomendais?

Miguel Angel de Lamo (Ciudad Real)

Hombre, si lo que quieres es
pasar miedo, pero miedo de
verdad, Silent Hill es terrorifico
(aunque un poco feote, eso si).

Sin embargo, aunque
Resident Evil 2 no tiene tanta
tension, la verdad es
que es una auténtica
maravilla y,
ademds, esta en
Platinum.

Mira a ver si
puedes ahorrar
para hacerte

con los dos, g
pero nosotros §

s =
empezariamos 2
por RE2. z

duele el bolsillo!

Hola PlayManiacos. Os
escribo para preguntaros
una cosa que me tiene un
poco indignado. Es sobre
la nueva PS2. Segiin
vosotros la consola
costara 60.000 pesetas
*de nada”, pero ;cuanto
costaran los juegos?
Otra cosa y os dejo de
molestar. Me gustaria
aclarar que el ISS Pro’98
es mejor juego de fathol
que cualquier FIFA,
excepto en opciones.
Robert Piqué Pico (Barcelona)
Nos parece que 60.000
pesetas es un buen precio,
porque es lo mismo que costd

la PlayStation cuando sali6 y,
ademas, PS2 tendrd una
calidad impresionante y serd
un reproductor de video DVD,
que hoy por hoy cuesta por si
solo mas de 60.000 pesetas.

Los juegos costaran méas o
menos lo mismo que los
actuales, unas 8.000 pesetas.

Sobre ISS, algunos
miembros de esta redaccién
podemos estar de acuerdo
contigo, pero recuerda que las
opciones también cuentan y
que no es lo mismo limitarse a
un pufiado de selecciones
ficticias que poder jugar al
completo las mejores ligas del
mundo v con la interminable
cantidad de posibilidades que
ofrece FIFA. De todas formas,
es cuestion de gustos.

:Existe o no

existe Time
Crisis 2?

Mi nombre es Mauricio y
tengo 13 afos. En la
PlayMania 6, en el
Consultorio, decis que
Time Crisis 2 no existe,
pero yo he jugado al 2y
al 1 en una maquina y
son distintos ;Me podéis
solucionar esta duda?
Mauricio José Rodriguez (Ledn)

Es que la pregunta se referia
a si existia Time Crisis 2 en
PlayStation y la respuesta
sigue siendo que no. Claro que
existe en arcade y lleva
bastante tiempo ya en los
salones recreativos.

Pantalla Coin-Up Time Crisis 2

ﬂ

Aventuras si,
pero relajadas.

Hola, amigos de
PlayMania. Me gustan
mucho los juegos de
aventuras pero odio tener
que matar enemigos,
sean zombies, animales o
bichos raros. Busco una
aventura sin violencia y
me pregunto si lo que yo
busco es una aventura
gréfica o, sencillamente,
si no existen juegos de
este tipo. ;Qué aventura
es la menos violenta?
¢Me aconsejais Broken
Sword IR?

Juan Carlos (Cadiz)

Efectivamente, aventuras en
las que no tengas que eliminar
enemigos sélo tienes las
aventuras graficas. Broken
Sword II es buenisima, y
también tienes, por orden de
preferencias: Discworld I, The
Last Report, Atlantis, X-Files o
Egypt 1155 B.C.

Vision de futuro

Hola, amigos de
PlayMania, mi dilema es
el siguiente: ;bajara el
precio de PS2 con el
tiempo? ;Se quedara en
19.9007? ;Cuanto valdran
los juegos?
Gonzalo Martin (Sevilla)

Lo tuyo si que es mirar mas
all3, colega. Es muy posible
que PS 2 baje algiin dia de
precio (dentro de dos o tres
afios), pero seguramente
nunca llegara a costar 19.900
pesetas.

Los juegos van a costar, mas
0 menos, lo que cuestan los
actuales, es decir unas 8.000
pesetas. ¥ nos adelantamos a
fu pregunta: no, no creemos
que bajen de precio.

Diccionario de

En esta seccién os explicamos los términos mas frecuentes
que se utilizan &l hablar de videojuegos o de consolas. Unas
veces seran tecnicismos y otras seran palabras que se han
creado para determinados efectos gréficos. Si queréis saber
qué significa un término en concreto no tenéis mas que

escribir una carta con las palabras que no entendéis.
Con mucho gusta las incluiremos en nuestro diccionario.

o GRAFICOS EN TIEMPO REAL: Decimos que un
juego tiene graficos en tiempo real cuando se van
generando a medida que nos movemos por ellos. Por
ejemplo, la saga Tomb Raider. Ejemplos de juegos que no
tienen gréafices en tiempo real son Resident Evil 2 0 Final
Fantasy VIII, los cuales utilizan gréficos renderizados que
se cargan de una sola vez, que son estaticos y en los que
tan s6lo se mueven los personajes.

BPS: Son las siglas de Bytes Per Seconds, que traducido
quiere decir Bytes Por Segundo. Los BPS son la unidad con
la que se mide la velocidad a la que los modems
transmiten y reciben informacién. Obviamente, esta
velocidad influye en la rapidez a la que se ejecuta un
juego. La red telefénica normal admite una velocidad
maxima de 33.600 bps.

SITIO WEB: Un sitio Web es un ordenador que contiene
informacion destinada a ser visualizada y utilizada en la
red. Asi, cualguier persona con una maquina gue navegue
por internet {como las consolas de nueva generacion),
puede accede- a ella.

PAGINA WEB: Es el nombre que se da a los archivos
de los sitios ‘veb. Aungue estan relacionados entre si, es
posible acceder a uno sin tener que pasar a los otros.
Igual que las 2dginas de un libro.

PDA: Son les siglas de Personal Digital Assistant, que
traducido al astellano quiere decir Asistente Personal
Digital. Con este nombre nos referimos a unos pequefios
aparatos que hacen de agenda, y que las consolas de
nueva generacién incorporaran a modo de tarjetas de
memoria. En ellos podremos guardar nuestras partidas y
acceder luego a minijuegos o incluso a secretos de los
juegos. Un buen ejemplo de PDA es el PocketStation.
SUBWOFFER: Es un tipo especial de altavoz que esta
disefiado para dar un sonido de gran profundidad, que
elimine las impurezas propias de los altavoces
tradicionales. Asi, unos altavoces con subwoffer dan un
sonido mucho mas real y vibrante.

“DAUNLODEAR": Esta expresion viene de la palabra
inglesa Download, que significa “Descargar”. Se utiliza
cuando copiamos o “bajamos” a un ordenador archivos
que se encuzntran en una pagina web de Internet. Las
consolas de nueva generacion podrén “daunlodear”
archivos, que incluiran actualizaciones para los juegos.

L
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Con la calidad
|_de una intro. |

Queridos amigos de
Hobby Press: Tengo unas
dudas y vosotros me
podéis ayudar. Veréis,
cuando veo las intros de
| los juegos me sorprende
i ver la buena calidad de
i los graficos y la
perfeccion de los objetos
y los personajes. Asi que
me gustaria saber cuando
habra una consola cuyos
i graficos tengan la misma
i calidad que las intros.
¢Tendra esa potencia
PlayStation 2? ;Cual es
la cantidad de memoria
necesaria? ;Seria igual a
la de un Pentium Il 600
0 seria mas potente?
Muchas gracias por
atenderme y sequid asi,
que lo hacéis muy bien.
I Carmen Santonja Sorribas
(Palma de Mallorca)
Gracias. La cuestién es que
las intros son escenas
inmutables, y la consola no
tiene que hacer ningtin célculo
para presentarlas en pantalla.
Sin embargo, durante el juego
normal td puedes tomar
decisiones diferentes y actuar
de maneras distintas en los
diferentes escenarios y el
procesador tiene que calcular
todas esas variables en tiempo
real, lo que se complica cuanta
mas informacion haya en
pantalla (mas efectos de luz,
mds detalles, més texturas,
méas poligonos para cada
objeto...) Si te fijas, en juegos
como Final Fantasy VIIT la
calidad gréfica de los
decorados es muy elevada,
casi igual a la propia intro.
Esto es posible gracias a que
los escenarios son
prerenderizaciones fijas que no
se modifican durante el juego:
por ejemplo, no podemos mirar

que te guste.

Por otra parte, a lo mejor te
cuesta encontrarlo, pero la
saga Panzer General, que es
estrategia por turnos, como el
ajedrez, también puede
resultarte interesante.

En otro estilo, tienes el
Shangai, que reproduce este
popular juego de fichas.

Hola, amigos de
PlayMania, me gustaria
saber si van a sacar
Broken Sword 3, ya que

el escenario desde otro angulo Estrate gla
diferente al que nos fija la
pura y dura.

maquina.
La solucion, como ti misma Hola amigos, me [lamo
Estolilao (y no es broma)

supones, es mas potencia, mas
capacidad de célculo. Por lo y os escribo para saber si
hay alglin juego de

que hemos podido ver, parece
que PlayStetion 2 va a tener estrategia pura y dura
juegos de una calidad gréafica como, por ejemplo, de
muy cercana a la de las intros ajedrez o si sacaran
de la actual Play. alguno. Gracias.

Tedricamante, la capacidad Estolilao (Teruel)
de PS 2 sera superior a la de Pues no, de momento no hay,
un Pentium III 600, pero los ni parece que vaya a naber, un
juegos en si seran los que juego de ajedrez en
tendran que demostrarlo. PlayStation.

Sin embrago, hay otros

juegos de estrategia que

Por el momento no es
probable que aparezca Broken
Sword 3, y la verdad es que es
una auténtica pena, pues es,
sin duda, la mejor saga de
aventuras graficas para
PlayStation. Lo mas parecido
es Discworld 2, pero los
puzzles son bastante dificiles
de resolver, ya que tienen una
I6gica tan absurda como su
argumento (la muerte ha
perdido la memoria....).
Espérate un poco, que
Discworld Noir tiene muy
buena pinta.

CG de Final Fantasy VIlI

Consola con problemas
Hola, me llamo Diego y tengo 14
afnos. Queria haceros una
consulta técnica sobre mi
consola. Siempre que pongo
algiin juego se me bloquea, y
aunque lleve 3 afos con ella eso
no me parece excusa. ;Me
podriais decir qué le pasa y la
posible solucién? He llamado a
902 102 102 y no me dicen nada.
Diego Garcia (Jaén)

Esté claro lo que la pasa: esté rota.
Ahora en serio, por lo que nos dices no
podemcs saber qué averia tiene
exactamente, asf que lo que tienes que
hacer es llamar a ese mismo teléfono
nuevamente y llevarla para que te la
arreglen. En estas cosas no hay recetas
milagrosas que se puedan transmitir por
carta o por teléfono.

Tan sélo podemos decirte un truquillo
para quz lo pruebes a ver si cuela: pon
la consola en posicion vertical (sf, como
lo oyes). Si alin asi no te funciona... a

\reparar a tocan.

cambian las torres por tanques
y a los peones por infanterfa y
que resultan igualmente
divertidos, como puede ser Red
Alert Retaliation. Es un juego
de guerra, pero es muy posible

La fuerza de las armas
Hola, me llamo Daniel y queria
saber qué es el adaptador G-Con
y qué pistola es la mejor del
mercado. Gracias.
Daniel de Madrid.

Es un aparato que permite el
funcionamiento idéneo de las pistolas
con sistema G-Con, es decir, el sistema
de Namco que utilizan sus juegos Time
Crisis 'y Point Blank. Se trata de un
adaptador que hace que la sefal de la
pistola pase através del cable de video
hacia la televisién. De este modo se
logra una mayor exactitud. Algunas
pistolas (obviamente la G-Con de
Namco) incluyen este adaptador, aunque
en otras ocasiones hay que comprarlo
por separado.

Con respecto a que cudl es la mejor

pistola, primero nos

gustaria recomendarte

Cable G-Con

tengo los dos anteriores
y me han gustado mucho.
Si no lo van a sacar, ;me
podéis recomendar una
aventura semejante?

Manuel Reyes (Alicante).

Discworld Noir

Problemas técnicos

que te hagas con una que sea
compatible con el sistema normal y con
el G-con, para evitar problemas de
compatibilidades. Nuestra
recomendacién es la Avenger Pro de
Ardistel. No es cara (7.990 ptas.) y tiene
pedal y retroceso.

la memoria perdida
Hola, me entusiasman los
videojuegos y, por supuesto,
vuestra revista. Me gustaria saber
si puedo recuperar partidas ya
borradas de la tarjeta de
memoria 0 me lo debo pasar otra
vez. Gracias.

David (Toledo)

Lamentablemente, si has borrado una
partida ya te puedes olvidar de ella: te
toca jugar de nuevo.

Si nos permites un consejo, lo ideal es
que tengas al menos dos tarjetas de
memoria: una para uso habitual y otra
para guardar las partidas que no quieras
perder en ningln caso. Asi evitaras
accidentes y malas tentaciones. )
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FSCATOFRIANTE

Dine Crisis nos brinda

una experiencia de juego sin igual,
con. personajes ahsolutamente
nuevos y una‘historia llena

de suspense con magnificos

y enormes decorados en 3D,

v es, tal y como sugiere el titulo,
una persecucion implacable
por.parte de los temibles
dinosaurios depredadores.

Textos de pantalla
en castellano.




PERIFERICOS

Sounil Station ==

M Distribuidor: Nostromo

M Teléfono: 91 304 39 78
M Tipo: Estacién de sonido
M Puntuacion: (B

ound Station es un sistema de

altavoces con una potencia de

salida maxima de 300 watios
PMPO (aprox. 40 6 50 watios reales) y
subwofer incorporado, que no se
conforma con el simple hecho de
hacernos disfrutar de sonido estéreo en
nuestra PlayStation.

Gracias al completo kit de cables y
adaptadores que vienen de serie,
podréis adaptar los dos altavoces mas
el subwofer a cualquier walkman,
discman, cadena de misica, ordenador
0 a cualquier televisién que cuente con
salida de cascos. Ademds, incluye
conexién para Dreamcast.

La conexién para PlayStation,
consiste en un cable que se conecta a
la entrada de la consola y que hace de

ualquier volante avalado por la

licencia oficial de una

escuderia como Ferrari, debe
contar por fuerza con unas cualidades
técnicas sobresalientes. Guillemot, uno
de los mejores fabricantes de
periféricos, se ha encargado de poner
el resto, para redondear un volante
técnicamente perfecto.

puente entre el cable de antena ¢
euroconector y la maquina. De este
cable salen las entradas para corectar
el audio izquierdo y el derecho. De este
modo, podréis disfrutar plenamente de
la excelente calidad de sonido eszéreo
que ofrece PlayStation aunque vuestro
televisor sea mono, porque la sefal
sale directamente de la consola <in
pasar por el televisor. Esto, aparte de
haceros disfrutar a tope de un perfecto
sonido en los juegos, 0s va a permitir
utilizar vuestra consola para algo mas
que jugar. Ya podéis ir sacando de la
estanteria vuestros compactos de
musica favoritos.

La calidad del sonido es realmente
buena, ya que aparte de tener control
de volumen, también podéis modular

Ferran Shoe

Ferrari y Guillemot: garantia de calidad

Entre sus cualidades, destacan la
tremenda calidad de las palancas de
cambio tipo férmula 1 (réplica exacta
de las auténticas de Ferrari), las
palancas analdgicas de aceleracién y
frenado (también incluye pedales), y la
enorme calidad del volante, tanto en su
resistencia como en la perfeccién del
recorrido del eje analdgico.

De todos los volantes aparecidos con

una calidad similar (Speedster y el Acts.

Labs RS Racing), el Shock 2 Racing
Wheel es el (inico-que incorpora
vibracién. Esta, al
ir en la base del
volante, no
transmite las
vibraciones con la
fuerza que
quisiéramos.

Nunca tu consola ha sonado igual

los graves con otro control
independiente. El subwofer se encarga
de que los graves no distorsionen, algo
que consigue sin ningin problema.

El Sound Station cuesta 12.990 ptas.,
un precio bastante equilibrado teniendo
en cuenta las numerosas aplicaciones
que ofrece (podéis convertir un simple
walkman en una potente cadena de
musica).

Por dltimo daros un consejo. Si
conectdis el Sound
Station a un aparato que
tenga control de sonido
independiente
(walkman, ordenador,
televisor), lo ideal es
que ajustéis primero
el control de volumen

_r/ ) )

El sistema de sujecion consiste en
unas abrazaderas que fijan firmemente
el volante a una mesa o a una
superficie plana. Nos hubiera gustado
que hubiera tenido mas alternativas de
colocacion, aunque la que trae es a
mejor de todas.

En el panel de mandos vienen dos
“setas” (una especie de mini joysticks)
para movernos por los mends de los
juegos con total libertad. En una esta
ubicada la cruceta y en la otra los
botones de acci6n.

Cuenta con todos los modos de
configuracién posibles: Digital,
Analdgico y NegCon. Esto le hace ser
compatible con todos los juegos de
conduccion.

El tnico pero resefiable que le hemos
encontrado es que no dispone de varios

nd GANIC

del Sound Station a 1/3 del maximo. o
Después, subid el volumen del aparato

hasta conseguir la méaxima intensidad

con la minima distorsion. Y por Gltimo

ajustad el volumen del Sound Station al

nivel deseado. Vais a alucinar, palabra.

M Precio: 10.990 ptas.
M Distribuidor: Guillemot
W Teléfono: 93 590 69 60
M Tipo: Volante

M Puntuacién: §IB

modos de sensibilidad para calibrar el
recorrido del volante, y en el que viene
de serie tenemos que torcer a tope
para girar el coche al maximo. Aunque
en la realidad esto es asi, en los juegos
es un poco molesto tener que torcer al
maximo en las curvas cerradas, sobre
todo cuando la sucesion de curvas es
muy seguida.

Pero a pesar de esto, os podemos
asegurar que técnicamente es uno de
los mejores volantes que podéis
encontrar actualmente para
PlayStation. Y avalado por Ferrari.
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Py Light Gum

Tamano reducido, grandes prestaciones

esulta increible, pero a pesar

del escaso nimero de juegos

disponibles para pistola
(esperemos que saquen pronto alguno
méas Resident Evil: Gun Survivon), la
cifra de pistolas existentes sobrepasa
ya la docena.

La Gltima que hemos recibido es esta
PK7 Light Gun que, la verdad sea dicha,
no ofrece nada nuevo que no hayamos
visto antes, pero que por lo menos
cuenta a su favor con las virtudes que
mds valoramos en este tipo de
periféricos: compatibilidad con todos
los juegos de pistola, buena precision,
manejabilidad, poco peso y una
apariencia bastante real.

La inclusion en la empufadura de un
botdn para escondernos y recargar el
arma (accién Gnicamente para el Time
Crisis), es todo un acierto por su gran
comodidad, ya que nos permite realizar
todos los movimientos con una scla
mano y compensa el hecho de qu2 no
incluya pedal.

Por debajo de la empunadura lleva
una palanca que activa el sistema de
vibracién (que no de retroceso), y que
estd bien cuando los disparos no los
hacemos seguidos. Cuando disparamos
varias veces seguidas se pierde
totalmente la sincronizacién del disparo
con la vibracién, al ir ésta dltima més
lenta. En esta caso el efecto deja un

WP lores

Algo mas que un cartucho

Este cartucho es
una pequeiia maravilla que, ademas de

cargar c6digos que nos ayuden en el juego, nos
permite almacenar partidas, reproducir la misica
de los juegos y visionar todas las intros.

a estd aqui la Gltima version
del mejor cartucho de trucos
para PlayStation.

Aparte de una actualizacion de los
cddigos para los Gltimos juegos de
PlayStation (Driver, Silent Hill, Ridge
Racer Type 4, Syphon Filter...) y una
total compatibilidad con los cédigos de
Action Replay, GameShark y Equalizer,
cuenta con importantes mejoras.

La primera es la la funcién Cine FX
Multimedia, ahora si nos permite ver
todas las intros, secuencias de video y
oir la mdsica de casi todos los juegos.
La anterior version, aunque también
tenia esta particularidad, sélo
funcionaba con los juegos antiguos. Con
los botones L1, L2, R1 y R2 podemos
pausar, avanzar, retroceder y hacer
camara lenta como si de un video se
tratara.

poco que desear.

Todas las opciones de recarga
automatica, auto disparo y
velocidad de recarga
vienen incluidas, asi
como el botén de
disparo especial (se
utiliza en La Jungla de ‘—\
Cristal para tirar los misiles y las
granadas).

Lo que mas nos gusta es su
precio, su comodo manejo, la
compatibilidad total con todos los
juegos de pistola y que no es muy
voluminosa y tiene todos sus botores
estratégicamente situados.

Por dltimo deciros que el cable

-

i

de trucos

El reproductor de CD que viene
incluido, nos da la posibilidad de
manejar un ecualizador para modificar
las canciones a nuestro antojo. Aparte,
si jugamos a cualquier juego y en
cualquier momento reseteamos la
consola (con el Xplorer FX encendido),
podremos recuperar los sonidos del
juego y variarlos en el reproductor de
audio.

Otra importante novedad es que es
capaz de almacenar los datos de Fasta
5 tarjetas de memoria, y
posteriormente restaurar estas
partidas. Asi podremos guardar blogues
que no utilicemos y dar cabida a ot-os
nuevos sin perder los datos anterigres.

También podremos cambiar la
apariencia del menu del Xplorer FX,
modificando desde el color de fonda
hasta el entramado de las opciones.

P o

L LIGHT &YW

M Precio: 4.990 ptas.

M Distribuidor: Nostromo
M Teléfono: 91 304 39 78
M Tipo: Pistola

B Puntuacién: (B)

adaptador para los juegos que utilizan
el sistema G-Con (Time Crisis y los
Point Blank) viene incluido en la caja.

Es pequena,
manejable y
precisa. Ademas,
cuenta con un precio
de lo mas ajustado y
es compatible con
todos los juegos de
disparo del mercado.

M Precio: 7.490 ptas.

M Distribuidor: Ardistel

H Teléfono: 976 73 49 44
M Tipo: Cartucho de trucos
B Puntuacién: B

Pero atn queda lo mas importante, y
es que... jpodremos fabricarnos
nuestros propios codigos de trucos! En
el completo manual de instrucciones te
explica la manera de conseguirlo.
Aungue es un trabajo laborioso, los
resultados son excelentes.

El Gnico problema que hemos visto a
este fantastico cartucho de cédigos de
trucos es que los juegos que vienen
provistos de proteccién contra copia (V-
Rally 2, Soul Reaver, Ape Escape, etc.)
no funcionan, ya que el Xplorer lo
detecta y no permite la carga.

Los que os hayais comprado una
PlayStation recientemente, también
debéis tener en cuenta que el (ltimo
modelo de la consola ya no trae la
entrada del puerto paralelo, lugar
donde se conecta el Xplorer, por lo que
no podréis utilizarlo.
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Steven Spielberg
ha cedido gran
parte de su fondo
documental para
que el juego
ofrezca una
perspectiva lo
més realista
posible. Por eso
encontraremos
videos con

ELECTRONICS ARTS

Shoot’em Up Subjetivo

rd - =
® .

La Segunda Guerra Mundial, segin Steven Spielberg

uando a un genio como Spielberg,

muy sensibilizado con los hechos de

la Sequnda Guerra Mundial, emp=z6
a madurar su idea sobre como deberia ser un
shoot “em up subjetivo inspirado en este
conflicto bélico, muy pocos podrian haber
imaginado el resultado final. Su compaiiia de
videojuegos, Dreamwoks, y Black Opps han
trabajado estrechamente para que la idea de
Spielberg llegara con fidelidad a la consola.

Sin estar inspirado en su pelicula Salvar al

Soldado Ryan, Medal Of Honor es lo mas
parecido que encontraréis en forma de
videojuego. El especial hincapié con el que
ambas compaiifas estén tratando el realismo
del juego nos va a permitir disfrutar de un
shoot “em up subjetivo con toques de
aventura que transmitira fielmente algunas

situaciones que tuvieron lugar en la guerra.

Para ello, Dreamworks ha contado con los

.' 'extensos ar wos.documentales que posee
-Spi_elberg, asi como el consejo de Dale Dye

~ soldados alemanes son capaces de devolver
~ las granadas que les lancemos o utilizar los
~ elementos del decorado para protegerse. {

secuencias de video que agradarén a los
amantes de |a historia moderna y
“culturizaran” a aquellos que apenas
conozcan los hechos de este desgarrador
conflicto.

Entrando en lo que serd el juego en si,
Medal of Honor estara compuesto por casi
una treintena de misiones, en las que el
protagonista (un soldado aliado) tendra que
realizar todo tipo de acciones para
neutralizar las fuerzas enemigas. Gracias a
este enfoque, las misiones de disparo
gratuito se combinaran con otras mas
propias del género aventurero, como pueda
ser disfrazarse de soldado alemén para
sabotear unas instalaciones.

Donde ya 0s podemos asegurar que Medal
of Honor seré sobresaliente en la inteligencia
artificial de los enemigos. Aunque la versién
que tenemos en nuestro poder no es la final,
ya hemos podido comprobar cémo los

; detalles que, ul los a sus animaciones, lo :



HASBRO INTERACTIVE e Accion

Action Man:
Extreme Adventure

iMira mama... el muifieco de la tele!

buen seguro conoceréis a Action Man, el popular

muieco de accién que sucedid a los Geyperman y a

los Airgam Boys como compaiiero de juegos de los
nifios de medio mundo. Pues bien, Hasbro Interactive esta
ultimando un juego que trasladara sus aventuras a
PlayStation.

Su nombre seré Action Man: Extreme Adventure, y en él
guiaremos a este intrépido agente secreto por 6
localizaciones distintas. Nuestro objetivo serd impedir que el
malvado doctor X suelte una toxina mortal sobre el planeta.

AM:EA tendrd dos tipos de misiones distintas: con vehiculo
0 a pie. En las primeras nos desplazaremos por unos
escenarios urbanos (muy parecidos a los de Grand Theft
Auto) con los vehiculos més caracteristicos de Action Man. En
ellas deberemos eliminar a un cierto ndmero de enemigos,
buscéndolos por todo el mapeado con ayuda de un radar.

A su vez, en las misiones a pie deberemos infiltrarnos en
bases secretas repletas de enemigos (en la més pura
tradicion del cine de espias), y realizar acciones tan variadas
como plantar explosivos, eliminar centinelas silenciosamente,
o buscar cddigos de acceso. Para ello, contaremos con la
ayuda de un sofisticado equipo de espionaje, que ird desde
una ballesta con mira telescdpica a un decodificador
electrénico.

La Gnica pega que hemos encontrado a este Action Man (al
menos a la versién que hemos jugado), es que serd muy facil,
no acercandose ni por asomo a los niveles de dificultad del
excelente Syphon Filter. De mantener la versidn final esta
dificultad tan baja, AM:EA corre el riesgo de convertirse en
una opcion sélo recomendable para los pequefios de la casa
o incondicionales del género. All& por Diciembre saldremos
de dudas.

Primera Impresion: B)

Preperar srme

Los soldados alemanes utilizarén todos los
medios posibles, incluidos pastores alemanes,
para poner fin a nuestra misién.

Cantinuar ura misién

En Action Man
tendremos todo el
equipo del famoso

muneco. Buen

ejemplo es esta
ballesta con mira
telescopica, con la
que podemos
eliminar a los
enemigos a larga
distancia.

Para progresar tendremos que encontrar ciertos objetos o llaves clave.
Ah, y evitar ser descubiertos por los guardias, por supuesto.

E AY1d



PREVIEW

E PLAY

ELECTRONIC ARTS ¢ Lucha

Peleas “dinosauricas’

espués de dos peliculas
basadas en las novelas de

es el sistema de dafos, segln el
cual, los primeros mordiscos y
Michael Crichton, Steven arainazos solo rasgaran la piel de

Spielberg y su compaiia de nuestro contrincante, mientras que
videojuegos, Dreamworks, van a dar : ;
una vuelta de tuerca més al universo
Jurassic Park. En esta ocasion

n: un juegc

INFOGRAMES e Deportivo

omo su nombre indica, EPGA
o Golf serd un simulador con el
que practicaremos este

56|0 para golfistas deporte por los circuitos europeos

mas importantes asumiendo el papel
DuT, DIl AfCo 73 de los mas famosos golfistas del
Kt momento.

Obviamente, nuestro objetivo sera
meter la pelota en los hoyos, para lo
que tendremos que dominar a la
perfeccion nuestros tiros. Algo que no
resultara sencillo, porque el sistema
de juego serd muy real, influyendo
aspectos tan variados como la fuerza
del viento, el angulo del golpe o el tipo

Dependiendo del palo y de la fuerza, la bola
aterrizara en un sitio, que podremos calcular
gracias a la ayuda de una cuadricula .

FCYRALC

ANTHOIALIRLIS

Warpath incluird una base de datos con
las caracteristicas mas destacables de las
especies que aparecen en el juego.

En cualquier momento del combate puede
aparecer un despistado humano que, con un
movimiento rapido, pasard a nuestro estémago.

FLYRAC

i,
OAST, AL ARED &

de palo y terreno.

Graficamente, resulta bastante
realista, pero la versién que hemos
jugado todavia estd poco trabajada, la
camara gira con mucha brusquedad, y
localizar los hoyos es pelin dificultoso.

De cualquier modo, dejando a un
lado este detalle (que seguramente
serd subsanado en la versién final), lo
cierto es que promete convertirse en
uno de los mejores simuladores del
golf del momento, y en este deporte
andamos Gltimamente un poco
escasos.

Primera Impresion: @J




LOS MEJORES
ACCESORIOS PARA
TU PLAYSTATION,
AHORA
DISPONIBLES EN
TODOS LOS
CENTROS
COMERCIALES
SABECO

SHOCK 2 RACING WHEEL

El Shock2 Racing Wheel te ofrece las
: mejores sensaciones que habris vivido
/ conduciendo con tu PlayStation:

-y \u\m\‘

« Incorpora 2 palancas de
cambio de marchas
digitales como las
utiizadas por Ferrari
» Sus 2 palancas y
2 pedales
analdgicos te
permitirdn acelerar y
frenar progresivamente.
Funciones R y R2
%/ « Sus 2 potentes motores
W~  siuodos directamente en el
mango del volante te hardn sentir
cada sacudida directamente en tus manos.
« Sistema de fjacién con cuatro ventosas y
una abrazadera central para que te quedes
pegado al asfalto.

* Y ademds puedes elegir 4 modos distintos
de juego: Digital, Shock? (Analog +
compatible Dual Shock™) y Negcon™,
con lo que conseguirds la libertad de
conduccién mds total.

= .\\d-\ XS

SHOCK?2 INFRARED CONTROLLER

o *Mando ergondmico que
' SHOC no necesita cables de
o= conexién a la consola
gracias a un sistema de
infrarrojos.
*Es el dnico mando sin cables que es
compatible con 4 modos de juego: Shock2,
Negcon, Analog y Digital.
*Sus dos motores incorporados te
proporcionan el mdximo realismo en juegos.
* Sus dos sticks analdgicos permiten que
i d° movimientos con

RAYMAN QUADRIPACK

* Un mando analégico con
tecnologla Shock 2.

* Un juego Rayman Platinum.
* Una memory card de | Mb.

* Un boligrafo de Rayman.

Y
Guillemot




E PLAY

EIDOS ¢ Aventura de accidn

Lara prepara su regreso

espués de una larga espera, hemos tenido entre nuestras manos una

version jugable de la cuarta entrega de Tomb Raider. Una versién

todavia sin terminar, pero que nos ha servido para comprobar cue,
como habian dicho los programadores, este puede convertirse en el Tomb
Raider definitivo. Como ya anunciamos, el juego estaréa adornado por un vestido
grafico mucho més elegante que las anteriores entregas. Lo podéis apraciar en
las texturas, més profusas y complejas, y en los nuevos efectos de luz. Aunque
en general el motor parece mucho mas sélido, alin notaremos algtn que otro
temblor... algo que tendremos que soportar en aras de unos escenarios
gigantescos y mas detallados que nunca.

Dejando de lado el aspecto gréafico, donde mas novedades hemos apreciado
‘ha sido en el ritmo del juego, méas cercano a TRII, donde se dosifica la accion y
la investigacién, alternando situaciones frenéticas con otras més cerebrales. Y
wbara alegrar a los menos habiles, también parece cierto que los saltos -
imposibles van a ser menos frecuentes, lo que no S|gmf|ca que Lara no tenga
que demostrar su proverbial agilidad en largas secuencias de pIataformas.
Simplemente, ahora serd mas facil encadenar saltos.

Igualmente, nos ha sorprendido el nuevo men( para los objetos. A parte de
las armas y. los botiquines, Lara podréd encontrar nuevos items que padrén ser
_combinados entre sf para conseguir dlstlntos efectos. De este modo
encontremos distintos tipos de municiones 0 miras telescopicas.
Por el estado de Ia beta no 0s podemos confarmar las nueva arl

Y Chrasrememe @ Fombingemeg Camct

Tomb Raider:

| PREVIEW

The Last Revelation

Entre las nuevas
habilidades que
Lara aprendera,
estard la
posibilidad de
saltar y
engancharse a

- cuerdas para

trepar 0

' balancearse como

si fuera un Tarzan

~ femenino. i

Roort:25:X:3 ¥:0 I8




CONSIGUELO CON EL VOLANTE OFICIAL
MCLAREN F-1

. ! , > 2 )W -
. Compatible PSX T

> Dual Shock
* Cambio de marchas, pedales y freno de mano

> Miltiples funciones en el volante FD_W, e

= Volante ajustable en profundidad y altura
@/ ]
iledline

Distribuidor Oficial Flexiline, S.A.

¢/ de l'or, 22 Zong Ind. La Clotg
Tel.:93 594 66 00 Fax:93 594 66 0]

08290 Cerdanyola del Valle
htto AW Eloxiline e e 2

Fabricado bajo licencia de McLaren International Limited
. Elnombre McLaren y su logo son marcas registradas de
McLaren Intemational Limited

e R e e
Venta en tiendas especializadas
e e R A
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TITUS ¢ Velocidad

Bﬂaﬂﬂers Carreras de Descapotables

oadsters es un arcade de De cualquier modo, parece que el

carreras con las opciones excelente trabajo que se esta

tipicas del género (carrera realizando con los coches no esté en
rapida, campeonato, contrarreloj...), consonancia con los escenarios.
pero con el aliciente de que los coches  Aunque todo indica que seran muy
que serén lujosos descapotables, variados, los de la version que hemos dificultad estribara en saber como y antes, Roadstess apunta a ser un
réplicas exactas de coches reales que jugado presentaban un popping cuando derrapar. Los rivales s que ncs  juego normalito, que no destacara en
podremos reconocer nada més verlos. escandaloso que los afeaba bastante. daran muchos problemas ya que se nada. El mes que viene, ya con la
Eso sf, como Titus no tiene la licencia En lo referente al control, parece nos pegaran como lapas sin dejarnos version final en nuestras manos,
de todos ellos, algunos no tendran que Roadsters seré uno de esos un momento de respiro. podremos confirmaros si esto es asi.
nombres reales. juegos sencillotes en el que toda la Por lo demés, tal y como dijimos Primera impresion: R

EA SPORTS ¢ Deportivo

NBA lj"e 000 Mejorando lo inmejorable

o0 sabemos cémo lo hacen, pero lo cierto es que EA

Sports siempre consigue mejorar lo inmejorable

afadiendo alicientes y sorpresas a sus eternas sagas
deportivas. Da igual gue sea fdithol, hockey o, como en este caso,
baloncesto, siempre lo consiguen.

Las virtudes que pueden elevar a NBA Live 2000 al podio de
mejor simulador de basket de la historia pueden resumirse en una
jugabilidad que puede ser la méas atractiva de la saga, al ajustar
ntrol. Ademés de

NBA Live 2000 ofrecerd un modo arcade en el
que los jugadores podran realiza estratosféricos
mates y tendra un control més sencillo.

T was aTEE -~
CHi & fi8al. T

WALKER

BILLUPS
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ﬂ PLAY

GT » Aventura Grafica

Mundo Disco en version cine negro

BE Aug 2 1 1 ' 7 Y PR LR, e | igual que los dos titulos anteriores, Discworld Noir sera una
aventura grafica inspirada en el delirante universo de Mundo Disco.
No obstante, en esta ocasion dejaremos de ser el despistado mago
‘Rincewind para encarnar a Lewton, un &cido detective. Nuestra
-mision sera encontrar al desaparecido novio de nuestra cliente,
teniendo para ello que sortear escenarios oscuros, mujeres
'-m_iste_riosas y una trama muy, muy enrevesada.
Y es que Discworld Noir estard inspirado en el cine negro |
os afios 40, lo que lo convertird en un titulo més
lu | ecesores. hecho, en él '

HE Aug Iy 199 16535 A 719 T

EA « Deportivo
. .z s lectronic Arts estd a punto de sacar CyberTiger, un juego de golf
mer “ger"»au'en dUD que completamente distinto a cualquiera de sus titulos deportivos
el Golf no podia ser gracioso? anteriores, ya que seran un arcade desenfadado, més orientado
g a la accién que a la simulacién rigurosa.
. s radd En &l podremos escoger entre varios alocados golfistas, y ponerlos a

TIGER () | i ircui
& o1 P a 3 ! P competir por unos extravagantes circuitos, emplazados en lugares tan
J

y
M T =TT OMPLE 1O 3 gl

i

; Antes de cada partida podremos entrenar
poco habituales como cafiones rocosos o playas. Ademas, podremos para aprender unos golpes especiales con
los que mejorar nuestras estadisticas.

b Sl el !
¥ ‘ & . LY entrenar a nuestros jugadores para que desarrollen unas técnicas
' b | i ] especiales (tipo magias) que mejoren sus estadisticas.

; ; CyberTiger incluird un montén de modos de juego, entre los que
destacara un modo versus con el que podremos enfrentarnos hasta a
cuatro oponentes al mismo tiempo. A eso hay que aadir un sistema de
control muy sencillo y unos gréficos simpatiquisimos, que incluiran
B Foerich it oeTeiEa i coviie iy AL & it caricaturas de varios de los mejores golfistas actuales.
con el que nos haremos en unas pocas partidas. Primera impresion: EJ AACESTEETY S OMPEEL

<32
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E PLAY

PREVIEW

shaolin Style

Mas golpes que
en una de chinos

utang: Shaolin Style serd un juego de lucha muy
peculiar protagonizado por un grupo de hip-
hop, The Wutang Clan.

Dejando a un lado a sus protagonistas, su rasgo mas

2 i & Z h:
destacable serd que utilizard el motor del desaparecido E,Z:u'::;:
Thrill Kill, por lo que las peleas miltiples seran muy tendremos que
i enfrentarnos
frecuentes. Asi, debemos prepararnos para unos contra varios
combates frenéticos, repletos de pufietazos, rivales ai
¥y : mismo tiempo,
quiebros, patadas y barridos. jTodo en escasos lo que dara al
3 WL " juego un
segundos! Esos si, no podremos limitarnos a ritmo rapido y

aporrear botones, ya que los fatalities frenético.

dependeran de una compleja serie de movimientos en
los que contaran postura, extremidad y altura del
ataque.

Si bien Wutang promete, lo cierto es que la version
que hemos jugado no nos ha acabado de convencer.
Tenia muchos fallos, como un control que no
respondia bien, una falta de consistencia 2n los
gréficos y un sistema de cdmaras bastante confuso.
Afortunadamente Activision todavia tiene tiempo
para limar estas carencias antes de que salga el
juego a la venta, y convertirlo asi en un titulo
irresistible para los amantes de la lucha.

Primera Impresidn: E)

ACCLAIM e Varios

¥ Vihich “Messiah™wriling 5
8 Baroque composer might offer
to sing on “Jesus and Pals™? @

Chefl's uv Shack

La version “fuerte” del Un, Dos, Tres

hef s Luv Shack es el

segundo titulo protagonizado

por los personajes de la
desvergonzada serie South Park. Esta
vez, el género escogido es el “Party
Came” o0 “juego de minijuegos”,
consistente en pruebas de habilidad.

Los minijuegos estdn inspirados en

clasicos del videojuego, como Space
Invaders o Asteroids, pero un pelin
deformados. Por ejemplo, una prueba
estd inspirada en el juego de mesa
Simon, y consiste en dar pequefios

golpes en el “trasero” de un mono...
Para dar cierta cohesién a esta
locura, sus creadores han ideado un
concurso televisivo al mas puro estilo
Un, Dos, Tres, donde se intercalaran
rondas de preguntas con los juegos.
Por problemas de tiempo, Acclaim no
va a traducir el juego, lo que sera un
serio problema para los que no
entiendan inglés. Por lo demas, lo
mds divertido serd disfrutar de todas
estas locuras en modo multijugador.
Primera impresion: \B)

ACTIVISION e Lucha

Barhie
cahalga y juega

iA cabalgar -
con Barbie!
n Barbie cabalga y juega
encarnaremos a esta
popular mufieca, teniendo
que llevarla a pasear a caballo por
unos paisajes tan adorables como
una playa, el claro de un bosque o
una granja.

En ellos deberemos guiar al corcel
de Barbie a izquierda y derecha
(siguiendo el trazado del camino), y
saltando los obstaculos que nos
salgan al paso. Si bien es cierto que
los paseos serdn el plato fuerte de
este titulo, no seré lo (nico que
llamara la atencion de los mas
pequenos. También incluird unos
minijuegos en los que podremos dar
de comer a los caballos, banarlos e
incluso ponerles las riendas.

Obviamente, Barbie estara
claramente destinado al publico
infantil (a las nifias para ser mas
concretos), por lo que no esperéis
encontraros ante un titulo desafiante
o complejo. A nivel gréfico tampoco
parece ser una maravilla de la
técnica, pero el carisma de su
protagonista quizas pueda hacerle un
hueco en nuestros corazones y en
nuestras colecciones. El mes que
viene, ya con la version final, os lo
podremos confirmar.

Primera Impresion: 5)
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SMETAL GEAR SOLID  «STREET FIGHTER ALPHA |3
Comparativas:

*Los mejores Joysficks #Toclos los Juegos de Rol
Suplemento: Juegos de Cine

Star Wars Episodio 1: La Amenaza Fantasma, 007 El
mafiana nunca muere, Missién: Imposible. .

\oig S
<. % SOUL RERVER

Guias completas:

*APE ESCAPE *CRASH BANDICOOT sMETAL GEAR
Comparativa:

*Juegos de estrategia

Suplemento: 32 fichas de trucos para

los mejores juegos.

*GEX DEEP COVER THE GECKO sUEFA C. LEAGUE
*BICHOS eNEED FOR SPEED:ROAD CHALLENGUE

*Plataformas 3D
2 Las mejores Guias Platinum
Final Fantasy VI, Tomb Raider II

Guias completas:

*SILENT HILL *DRIVER

Comparativa:

*Juegos de inteligencia

Suplemento: Las mejores Guias Platinum
Medievil, Gran Turismo, Cool Boarders 2

¥ & Syhon Fiter i B
ELVIANUAL DELS
ESPIR PERFECTO 8

FLOODY ROAR 2 Yoow: b

Guias completas: :
*SYPHON FILTER ASTERIX *BLOODY.ROAR 2
Comparativa:

*Shoot’'em Up

Suplemento: 16 posters de los mejores juegos.
*Driver, Metal Gear Solid, Tomb Raider Ill...

LR

[] supeenenno
i

bRRTUITY

LOS BOMBAZDS OE

]
ESTAS NAVIDADES

LA AMENAZA | (B

= EANTASMA

Guias completas:

*SOUL REAVER sV-RALLY 2 oFINAL FANTASY VI
Comparativas:

*Aventuras gréficas

Suplemento: Los bombazos de estas Navidades
*FIFA 2000, Tomb Raider, Dino Crisis , GTA 2...

: PIDE UNAS TAPAS

SI TE FALTA ALGUN NUMERO* DE PLAYMANIA 0 Quitres
UNAS TAPAS, PUEDES SOLICITARLO POR CORREO ENVIANDONOS
EL CUPON QUE APARECE AL FINAL DE LA REVISTA
O POR TELEFONO,

LLAMANDO A LOS NUMEROS:

902 12 03 41 6 902 12 03 42.

(") AGOTADOS NUMERQS: 1.2 Y 3

*
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MIDWAY e Arcade

116

5 ATRIEE

"

En el modo carrera
podremos mejorar a
nuestro boxeador
entrenandolo en el
gimnasio. Dicho
entrenamiento
consistira en varios
minijuegos. Segin el
que escojamos
podremos mejorar su
aguante, su pegada,
su rapidez, etc.

- w f Pa
. .
At ,A S

PRESS AND HOLD

TEAM 17 » Estrategia

in duda recordaréis Worms, un divertidisimo juego de estrategia

por turnos que nos ponia al frente de un pelot6n de gusanos con

el objetivo de eliminar al pelotn o pelotones enemigos. Para ello,
desplazabamos a nuestras tropas por unos simpaticos (y estrafalarios)
escenarios 2D en busca y captura de rivales.

Una vez localizados y a tiro, tocaba “finiquitarlos” con el armamento
mas estrafalario jamas visto en PlayStation, y que iba de golpes de karate
a escopetas, pasando por ovejas explosivas.

Pues bien, todos los que echdbamos de menos a estos belicosos

- ultimando un nuevo juego que los devolvera al campo de batalla.
~ Sunombre serd Worms Armageddon, y serd un titulo que afiadi
S ST o

- TO LIFT THE WeIGHT S

invertebrados estamos de enhorabuena. Sus creadores,Team 17, estan

Ready2 Rumhie

ara combatir el exceso de

calorias de los turrones

navidefios, Midway se
prepara para presentarnos Ready?
Rumble, un gracioso arcade de boxeo
en el que deberemos demostrar que
somos los mejores del ring, y derr bar
a nuestros rivales a base de
uppertcuts, derechazos, ganchos y
demés repertorio de mamporros.

Ready2 Rumble tendra dos modos

de juego distintos: Arcade y
Campeonato. Mientras que en el
primero sdlo tendremos que
preocuparnos de ganar combates, en

La guerra de los gusanos

:Guantes fuera!

el segundo también deberemos
entrenar a nuestro luchador para
mejorar sus estadisticas. Estos
entrenamientos se haran mediante
minijuegos, de los de pulsar el boton
adecuado en el momento preciso.
El entorno grafico va con el tono
divertido de la competicion y nos
mostraré boxeadores delirantes y
estrafalarios. Por desgracia, su
control parece un poco duro, lo que
puede restarle emocién. Cuando
tengamos la versidn final os
contaremos.
Primera Impresion: R )
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PASATIEM POS por Signo

Estos pasatiempos futbholeros pueden H U M OR
permitirte ganar uno de los 15 FIFA 2000 e

para PlayStation que Electronic Arts y

PlayMania sortearemos entre todos aquellos

que nos enviéis correctamente las soluciones.

Suerte y a por el gol, campeones.

SOPA DE LETRAS EL ONCE IDEAL

FUTBOLERA AQUE TENEIS AL EQUIPO QUE SERIA EL SUENO DE CUALQUIER AFICION,
DEMUESTRANOS LO QUE SABES DE FOTBOLY, PERO LOS NOMBRES ESTAN UN POCO TRASTOCADOS.

¢Sabrfas td con tu sabiduria futbolera ordenarlos correctamente?
CON LA AYUDA DE LAS DEFINICIONES, ‘.
ENCUENTRA 14 TERMINOS MUY RELACIONADOS 1:RZAISCNAE 2:0NAGENG 3:MHKEABC 4:LEAANK
CON EL DEPORTE REY. S: S:

5:GIOF
S:

6:NIIFDI
S:

7:ULAR
e

8:DAZEIN 9:ROESFED 10: 0REEURGR 11:NLADORO
S: S:

JEROGLIFICO

;QUIEN METIO EN REALIDAD EL GOL?
SOLUCION:

LAS PISTAS:
1. Falta dentro del 4rea. 2. Es el encargado de que el juego no se vaya de
madre. 2. Indispensable para poder jugar. 4. Siempre lo vemos correr con
la camilla a cuestas. 5. ...no es que se haya roto algo, es el sobrenombre
de cualquier jugador que se sale. 6. Todos
quieren marcarlo. 7. Objeto muy preciado en el
fiithol que no sirve para heber. &.
La ilusidn de cualquier jugador es
jugar en esta competicion. 9.

Todos vamos a muerte con ella.
10. Aunque estds comodo en
&1, ningtin jugador lo prefiere.
11. Los mejores, de

jovenes, han pasado por ella.
12. Es el cada rincon y tiene
un banderin. 13. Obstaculo

BASES DEL CONCU3SO0 “PASATIEMPOS".
o1 - Podran participar en el concurso todos los lectores de la revista PlayMania que envien la pagina completa, o una fotocopia,
con las soluciones correctas a la siguiente direccién:

HOBBY PRESS. PlayManfa. C/ Ciruelos, 4. 28700 San Sebastian de los Reyes (Madrid).

Indicando en el sobre: Pasatiempos PlayMania.

- De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas se extraeran 15 cartas, y sus remitentes serén premiados
con un juego FIFA 2000 para PlayStation. El premio no serd, en ninglin caso, canjeable por dinero.

- S6lo podran entrar en concurso los lectores que envien su cupdn entre el 25 de noviembre de 1999 y el 25 de diciembre de 1999.
- €l hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. Cualquier supuesto que se produjese no

tre ti v el port , ra! especificado en estas bases, serd resuelto inapelablemente por los organizadores del concurso, Electronic Arts y Hobby Press.
entre tu y el portero en un = r e 2 : i '

lanzamiento de falta. 14. AP Ay - v'?‘”l N.Omb"_e- Apellidos:

Sin este pequefio Wy A T &"’ Direccion:

instrumento, el drbitro B & "; ocalidad: Provincia:

GiPoStal s S Teléfono: Edad:

terminaria mas bien
afénico...
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LA IMAGEN DEL MES

Fifi, ;verdadera o falsa?

Si por algo se han caracterizado las campanas de publicidad de Sony es por sorprender al espectador, ya sea con
espectaculares montajes graficos (;quién no recuerda el esqueleto taxista?) o por sugerir una historia llena de posibilidades
(como el spot de la doble vida). Sin embargo, posiblemente el anuncio mas alucinante de esta compaiia es el que se esta
emitiendo estos dias, el de Rigueza Mental, en el que una joven de rostro tan extrafio como obsesivo llena la pantalla.

Sin duda, ante este spot todos nos hemos guedado anonadados tratando de dilucidar si el rostro de Fifi (asi se llama la

“criatura”) pertenece a una persona de verdad o es un montaje. Pues os vamos a resolver el dilema: la cara de Fifi es una
composicion formada por cinco rostros distintos. Eso si, estd tan bien hecha que a todos nos ha hecho dudar...




Elige entre estas 2 opciones
de suscripcion

Envianos tu solicitud de suscripcion por
COITeO (LA TARJETA DE LA DERECHA NO NECESITA SELLO)
o lldmanos de 9n. a 14,30 6 de 165, a 18,30n.

a los teléfonos 902 12 03 41 6 902 12 03 42.
También puedes enviarnos el cupon por fax al
nimero 902 12 04 47 o por correo eléctronico

en la direccién e-mail:
suscripcion@hobbypress.es
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