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Dinoe Crisis nos brinda

una experiencia de juego sin igual,
con. personajes ahsolutamente
nuevos v una historia llena

de suspense con magnificos

v enormes decorados en 3D,

v es, tal y como sugiere el titulo,
una persecucion implacable

por parte de los temibles
dinosaurios depredadores.

Textos de pantalla
en castellano.
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HOBOY PRESS

EDITORIAL

Para puntuar los juegos nos basamos en una escala del 1 al 10.
Por otra parte, empleamos un cédigo de color que os servird para
apreciar a primera vista la calidad del juego:

Del Oalo Muy deficiente. Un juego que no merece la pena.
@ Deficiente. No llega a las cotas de calidad deseadas.
'5) Aprobadc. Muestra la suficiente calidad.

'6) Bien. Un juego interesante para los fans del género.

Z) Notable Eajo. Un buen juego, pero con defectos.

. Notable alto. Un juego de calidad y muy recomendable.
.y . Una obra maestra que no debéis dejar escapar.

Igualmente, para valorar los periféricos y las caracteristicas
concretas de los juegos, utilizamos el siguiente sistema, también
basado en el mismo cddigo de colores:

. Muy malo . Malo (R) Regular (B) Bueno . Muy bueno . Excelente

Por dltimo, cuanco veéis el simbolo % significa que es
\ un producto que os recomendamos encarecidamente. /




Pll:n ﬂinll fuerza

Mencién aparte de titulos como Tomb Raider IV o el futuro Resident Evil 3, Proein nos propone
unas Navidades calentitas con el lanzamiento de varios titulo de aspecto més que prometedor.
Podemos empezar hablando de Spec Ops II, un juego de accién 3D que nos pone en la piel de los
integrantes de un grupo de comandos de la fuerza especial Delta Force que debe llevar a cabo
misiones donde el sigilo y la velocidad de reaccidn serdn imprescindibles. Unos gréficos
impresionantes, una ambientacién estupenda y una buena dosis de realismo parece que seran sus
principales puntos fuertes. Podemos esperarlo para diciembre.

Por su parte, Grudge Warrior nos llevard, antes de Navidad, a un apocaliptico futuro lleno de
bandas estrafalarias que luchan entre si por el control del mundo. Deberemos ponernos a los
mandos de distintos vehiculos armados para intentar destruir los vehiculos e instalaciones de los
rivales. Si bien el juego se encuentra todavia en una fase muy temprana de desarrollo, su potente
motor gréfico hace de él un titulo prometedor.

Accién de la buena para un juego que nos propondra Tanques todo terreno se encargaran de ayudarnos a
convertirnos en comandos de una fuerza especial. destruir todas las instalaciones enemigas que podamos.

Gontinua la lucha de
contra la pirateria

En Jerez de la Frontera, la Comisaria provincial de
Cadiz incauté en el videoclub “Génesis” 25 CD’s con

lﬁ -
\
Y

quetas falsas,de Wdeo;uegos ¥y -

videojuegos.
Ademas, en el establecimiento “Inca” de la misma
localidad mtervm:?donfé feulas y 9 Cd’s con

juegos, asi como 76 e

incautaron 415
que al parec
San Antonio.

H PLAY

La Federacién para la proteccién de la propiedad 902 17 18 19 y, como siempre, pone a disposicién de sus clientes todas IARMGONA
intelectual presté su asesoramiento en estas las novedades del mercado en juegos y periféricos. g %
intervenciones, y sus peritos estimaron las posibles Con esta tienda, Centro Mail se consolida como una de las empresas ; . _g
perdidas para elsector audiovisual en cerca de 13 més importantes de venta de videojuegos nacionales, y se coloca a un e cne E .
millones de pesetas paso de lograr su objetivo: tener al menos una tienda en las principales "k:
P ciudades del pais. T2

Sony estrena pagina web
para su canal de TV

Cémo yé_ sabéis los abonados a Canal Satélite Digital, Sony
tiene un canal en esta plataforma. Su nombre es Axn, y se
encuentra en el dial 25. Pues bien, desde el pasado 1 de
Septiembre, este canal cuenta con una pagina web:
http://www.axn.es.

La pagina cuenta con un indice de programacién del
canal (que incluye documentales de riesgo, series y peliculas
de accion), y también links a otras paginas interesantes
donde porf!remos encontrar algunas dedicadas en exclusiva a
Playstatidn, mostrando las dltimas y mejores novedades.

O S ey

Inexplicablemente, en el dGltimo momento Sony ha
decidido aplazar la fecha de salida al mercado del
divertido arcade musical
U Jammer Lammy. Por
el momento no
conocemos las causas de
este retraso v, lo que es
peor, tampoco Se Conoce
una fecha definitiva de
salida. Paciencia, pues.

= |as fuerzas del orden ™ Un nuevo juego uue lievarse a la pistola

Virgin se prepara para poner a la venta en

uestro pais un nuevo arcade de pistola

- ambientado en el el Oeste: Mighty Hits.

. Eljuego tendra una mecdnica parecida a la de
Point Blank, lo que significa que deberemos

superar varias pruebas disparando sobre todo

-‘ rapidez y punterfa. Mighty Hits desenfundard a
- partir de Diciembre.

sabiecimientofén donde
intervinie iun |4 PlayStgt(én ~‘<;‘>;£r.1vsnador ENTB“ M nll
con su cor ente grabador: $ piratas y
Por dltimd; i res de policia ahre “na n"e“a Ilenda en
ifata a A.C.V, La calle Av Catalunya 8§ es el emplazamiento que
| mercado de esta cadena de tiendas de videojuegos ha elegido Tnnn AG““A

para abrir su nuevo centro. Su teléfono es




_"qomendamos el uso
sde algunos periféricos.

inment Inc. © 1999 Sony Compuler Entertainment
al Association of Football Players Unions

a trademark of the Internc

“FIFPro”
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»d. Developed and published by Sony Computer Entertainment.

All righis re

alabin, bon, ban) y tengas delante de ti a 11 jugadores reales con o 4 =
PlayStation

sus 22 botas reales con sus 176 tacos de aluminio reales es posible

I tid hubi ido t I
que desees que el partido no hubiera sido tan rea o POBER 0 (s MANOS

Esto es futbol. Tan real que no podras creerlo. www.playstation-football.com

Asistencia tcnica 902 102 102. Informacién sebre juegos (EEIYEEUY® 906 333 888. Torifa Punia para 57.84 pis./minuto + IVA. Sélo para mayores de 18 afios.
DUAL SHOCK T
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¢FINAL FANTASY IK2 | 2%igces

Una pagina de Internet ha publicado los primeros bocetos = n uEmpezamos con cifras. En la pri-
relacionados con el desarrollo de Final Fantasy IX. Esa misma pagina c an ronto . LiEIa caa e la Vet e I’JSA,
afirma que ya existia una versién jugable, muy verde todo hay que : Final F anley, VI v_endlo e d,e

; 2 . . i : 400.000 copias. Resident Evil 3 hi-
decirlo, antes de que e! octavo capitulo se pusizra a la venta en Japdn. Por desgracia, en la recién celebrada feria Tokyo Game ot Fanes redies
Show, Square tan sélo mostré un “Teaser”, es decir, un video para calentar el ambiente. El citado video sqlo mostrabha como un més de un millén de copias en la
niimero nueve (IX) se difuminaba en la pantalla. Asf de raritos son los japoneses... primera semana. Impactante.

Por ?l momento, lo que se sabe es que FFIX su.pondra una ruptura con el oFtavo capltulo,’y que uSiguien deseit Pesili Bl o
volvera a “look” superdeformed de FFVIL Es casi seguro que este nuevo. czlamtulo‘aparecera en eriipo dle teatro japonés estd pre-
la actual PlayStation, ya que Square estd trabajando en un proyecto multimillonario para PS2. parando un musical que combi-

Por otra parte, el acuerdo que Square ha firmado con Sony para distribuir sus titulos en » nara horror y humor. Los perso-
Europa nos va a permitir disfrutar de algunos ce sus Gltimos juegos de Rol, entre ¢ najes de tamafia barbaridad seran
los que se encuentran titulos tan prometedores como Vagrant Story, Dew Prism, varios habitantes de Racoon City
Chronno Cross o Legend of Mana 2. No obstante, hasta que lleguen estos antes de convertirse en zombies...
titulos tenemos mucho, pero que mucho tiempo para disfrutar con FFVIIL (Y hablando de locuras. La dltima
de Konami se llama KeyboardMa-
nia y es un juego musical en el que
los japoneses tendrdn que mane-
jar un drgano eléctrico de 24 te-
clas. ¢Cémo ser4 el periférico?

&
i

[3 Quien tiene la cabeza bien puesta
es Hideo Kojima, que se ha reu-
nido con los creadores de The

[ Matrix para llegar a un acuerdo
e : ‘ i . para desarrollar un juego en PS2
= basado en el film.
m= Gentro Mail: Regalos = Ganadores
en ro al » e_ a os concurso FIFA 2000 [3 Otra de peliculas. EA se ha hecho
nara Ios soclns Los cincuenta ganadores del concurso FIFA 2000 con los derechos de The World Is
: aparecido en el mes de septiembre son: Not Enough, la 19 pelicula de Ja-
Cualquiera de los miles de socios que Centro Mail Tonkthan Gonrales Rocs (Vo o)) Besniards Roldan Hervas (Gudad mes Bond. El juego sera progra-
tiene repartidos por toda la geografia nacioral, 2”"” 'f:%“ﬁ‘%mxd“;%:“’“%&mt@n“‘_‘%’:%(jg"c(‘:&h . mado por Black Opps, desarrolla-
A ﬁCﬂl‘BS, ez enca. rias, Lani unoz urcial, | 7
obtendrd uno de estos estupendos cuadernos por una e it e é,ms(‘('%m,‘ f" iermo baros GE';E A m o d)) %o;es de Tomorrow x\{é‘b‘é‘?' }ljjzsezs
i i i Alberto Soria Gémez (Valencia), Enrique Gonzilez Canton (Almeria odo apunta a que sera para PS2.
compra supe.nor a 3.000 pesetas. Existen diez AE"" o Meete ‘Gmaga), St FeseviMastia .P q p
modelos distintos, cada |e), odrooknm Hijazo (Barcelona), David Funes Zurita Y el rincén de PS2. Namco ha
(Barcelona), Carlos Manuel Luque Islin (Granada), {ou Antonio Roig 5 " i
uno de elios con un Forner (Casmll{%l eeuﬂalmé‘!a‘:iol (Cacem Abnham Dfnz creado un estudio dedicado tini-
, José Blanco .
personaje tipico de R B B Soe o T camente a juegos de Rol para PS2.
R [nbelMDomn (Cadiz), Juan Sebastian Huesca Salas Mient t Sohe
los VIdEO]uegOS' LHmm)iﬁnwmfmgéﬁw%r‘% =(Lm;”) '?3‘” Blhc!h‘mﬂ : lentras, otras companias han
. 7, errero (Madrid), & n), Victor Martin 1 2.
Para més informacién, SinchexHormros (Mo Sl are Mors Pallieco (Ve SUna anunciado nuevos titulos para
Villanueva Agudo (Madrid), Alejandro Martinez Garcia Gaen), Francisco PS2, como Infogrames (Qutcast
contactad con Javier Soriano Morancho (Madrid), David Garcia Rayén (Madrid), .
R e R Mgudvmhm %am‘.ﬁu o,,:;., 6“1,,:.1.(, ?«(!:!.imff)u,' 2) y Capcom (su recreativa de
o Mi; ri ernandez s rid),
Rabitiial Néstor Cavero Martin (Murcia), javm Ojeda Melian (Las Palmas), Sp‘zwn]‘ ¥ yase ha'n dado a cono-
abitual. Francisco Javier Me;lns Leira (Las Palmas), Alvaro Hernindez Rosique cer algunas funciones de los boto-
(Mumx), Gonzilez Siiz (Canmbrla), Smuago Sanchez i
rekuh um), Fern-ndo" Seatbnpeliall o s e nes analdgicos del Dual Shock 2.
Sevilla), David Portero Diaz (Sevilla), Esteban Garrigues Apli 5
Regum (Va[encm) Rubén Lépez Centeno (Zaragoza), Jonathan Vizquez Phcado a los RPG, al comuni-
Loecidl s encey) Carnos con otros personajes, una

leve presién del botén puede sig-

Plavmanla estara nificar una actitud temerosa,
mientras que una fuerte pulsacién
en e puede indicar una actitud decidi-

da. Pensad en las posibilidades...

Igual que ocurriera el pasado afo, Hobby Press va a tener un
stand en el SIMO, la feria que se celebra en Madrid en el
Recinto Ferial Juan Carlos I. Por supuesto, alli podréis
encontrar a PlayMania junto con el resto de revistas de la 78 afios. Todos debemos agrade-
editorial y a muchas de las més importantes distribuidoras cerle un fortisimo apoyo a la con-
de videojuegos. Asi que ya sabéis, si estéis en Madrid de los sola mis vendida del mundo.
dfas 2 al 7 de noviembre (ambos inclusive) tenéis una cita

con nosotros en el SIMO en el stand 6019 del pabellén 6. e e e R

[ Y. para terminar, una triste. El co-
fundador de Sony, Akio Morita,
ha muerto de una neumonia a los




Dame pases ajustados, regates increibles, asistencias de gol.
Dame entradas duras, remates imparables, paradas de ovacion.
Dame voleas imposibles, goles decisivos, gritos de emocidn.

Dame espectdculo, dame fiithol, dame FIFA.
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Mientras que nosotros esperamos
la llegada de Resident Evil 3
Nemesis, los genios de Capcom se
ha puesto a trabajar en un nuevo
titulo para PlayStation inspirado en
esta prestigiosa saga de terror. Su
nombre, Resident Evil: Gun
Survivor, y las pantallas ya os
habrén dado una pista.

Si, queridos lectores, sera un
juego de disparos muy en la linea
de Time Crisis, con la salvedad de
que podremos desplazarnos
libremente, sin seguir un camino
prefijado por el juego. Para ello,
tendremos que disparar a la zona
de la pantalla a la que queremos ir,
logrando de este modo que nuestro
personaje se desplace, gire o
incluso retroceda hasta el lugar
deseado.

Otros aspectos curiosos de este
atractivo juego seran la presencia
de numerosos enemigos, armas,
objetos y efectos graficos (como
abrir las puertas para acceder a
una habitacién) aparecidos en
algunas de las entregas de la saga.
Todavia no tiene fecha de salida,
pero nosotros estamos locos por
hincarle el diente.

Chidcobo Racifige ..ot muiiiiasisedogs 13 de octubre
Final Fantasy VIIL .......cccceoverensneesnennesssessan 27 de octubre
Formula 1199: i niinatianin i 20 de octubre
Guardian of Darkness: ...... T 12 de noviembre

<eeneenen12 de noviembre
...20 de octubre

Hellnight: ..o
La Amenaza Fantasma

Madden NFL 2000: ......coccoererureeererens veeeennenne12 de octubre
Master of MONSter: .....ccsreeressessusessesnnnenns 13 de octubre
Mission Impossible: .... 12 de noviembre

Mulan Aventura Interactiva: ........esense.... 13 de septiembre
No Fear Downhill Mountain Bike: ........22 de noviembre
Pac-Man World. .
Quake IT: .....cooeveerrrreecnennene

Nuestro objetivo sera acabar, pistola en mano
literalmente, con todo tipo de zombies y monstruos.

Toda la ambientacién del juego estara claramente
inspirada en el universo Resident Evil.

™= LMA Manager... a enero
pero con Ia liga espaiiola

que, seglin nuestras informaciones, se pondria a la venta en

que la razén es que Codemasters
ha decidido traducir y doblar el
juego, asi como sustituir su
completa base de datos de la liga
inglesa por la de la espafiola. De
este modo, podremos ser
presidentes y entrenadores del
equipo de nuestro amores, sea el
Barca o el Rayo.

El mes pasado os hablamos de un manager de fitbol de Codemasters

noviembre. Pues bien LMA Manager no aparecer en nuestro pais
hasta enero. Seguro que nos os parece tan mala noticia cuando sepdis

nos desplazaremos con total
libertad por unos por inmensos
escenarios prerenderizados.
Amerzone nos obligara a resolver el
misterio de una especie
desaparecida en sudamérica,
mientras Drécula nos emplazara en
Transilvania para frustrar la

reaparicién del méds famoso
vampiro de todos los tiempos.

Divertienda contra Ia pirateria

Como es habitual en las aventuras de Cryo, los
juegos estaran basados en la solucion de puzzles.

Amerzone y Drdcula, La Resurreccién son los nombres de los dos préximos
titulos que Virgin planea lanzar en nuestro pais durante las Navidades.
Serdn dos aventuras aventuras graficas de Cryo, tipo Atlantis, en las que

La cadena de tiendas especializadas Divertienda, ha puesto en
marcha una campana informativa contra la pirateria en los
videojuegos donde se explica con detalle la situacién actual y los
problemas que conlleva tanto para el sector en general como
para los propios usuarios. Una iniciativa que todos deberiamos
secundar si queremos conseguir que los videojuegos mantengan
la calidad que ahora mismo podemos disfrutar. '

WRAiv o x

| ; did
o S e W S S|
os mas "en I os (del 15 al 30 de septiembre)
: W

a iyt M | mpea By

Rainbow Six: ...cccoveeeererereesererenes S 2 de noviembre
Ronin Blade: 12 de noviembre
Sled Storm: ....eevenvereenenns 15 de octubre

SPYEO 27 i bnrnavinarmsacssoiniss
UEFA Striker: .
Worms Pinball: ..............

D Ty T: N COMMN i Pl (Tl

rersnsnesssnsnnnerenend € noviembre
............... 2 de noviembre

12 de noviembre

*Lista facilitada por ciSuiniiie

Y - Su—- ey
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[
: 6 Dame tapones que dan miedo, triples imposiles, mates de impresion,
asistecias invisibles, faltas peligrosas, saltos hasta el cielo,
contraatagues imparahles, defensas agresivas, finales de infarto.

Dame espectdculo, dame baloncesto, dame NBA Live.

NINTENDODS* f a
Playstation | * E‘

Edita y distribuye ELECTRONIC ARTS SOFTWARE i
Edificio Arcade Rufino Gonzalez 23 bis Planta 1. Local 2 28037 Madrid Tel. 91 304 70 91 Fax. 91 754 52 65, TELEFONO SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: 91 754 55 40

) ‘pl on matcas comerciales de NINTENDO CO., LTD de América i
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Ya esta en Espana

La llegada de la nueva consola de Sega a nuestro pais
se ha ganado la portada de este niimero de
noviembre, en el que ademads se incluye ur.
suplemento gratuito sobre esta consola que sera la
base de la nueva revista oficial de Dreamcast que
aparecerd en Diciembre. Pero también
- habra hueco para el resto de las maquinas.
- Los mejores juegos de fatbol llegan a

- PlayStation, N64 acoge algunos de sus titulos mas
. esperados — Hybrid Heaven, Rayman 2, World Driver - y en Game
Boy se analizan los esperados Pokémon y Duke Nukerm. Todo esto

'~ junto a un montén de suculentas sorpresas, dos nuevos episodios de
Dragon Ball y un regalo

. alucinante:el cuaderno del mejor
juego del ano para PlayStation,
Final Fantasy VIII.

pm NUISICA CONTA ey
Ia pobreza

Por primera vez en la historia, Internet,
la radio y la TV unieron esfuerzos para
luchar contra la pobreza en el mundo
en el concierto NetAid organizado por
la ONU y que se pudo seguir a través
de la Red. Un dia repleto de masica que
Netmani@ ha recogido minuto a
minuto. Ademds, nuestra revista se viste
de vaquero y presenta
las marcas de Jeans
mas de moda, ahora a
la venta en la Red.

PcMANiA

El nimero de noviembre de Micromania presenta un

suplemento especial con los Gltimos desarrollos de

Dinamic multimedia. La nueva versién de PCfritbol,

PCAtletismo, y un montén de novedades made in
spain para estar en forma.

Ademas en el CD de demos, la

. demo exclusiva para PC de

. Tomb Raider: la iiliima

. - ‘trucos + CD-ROM por sélo 650 Ptas.
Micre ania

< 1

A — e

A En el ntimero 27 de
- Computer Hoy hemos
puesto a prueba los
. PCs que se venden en

l las grandes superficies.
- La mayoria de ellos
* han suspendido de

, MRS (orma escandalosa:
por sus emisiones electromagnéticas, no
deberian estar a la venta. Ademas,
analizamos los médem de 56K, los mds
rapidos del momento, v autorradios con
lector de CD para coches.

o ue
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Las ferias de videojuegos mas importantes, como ya oz :

sabreéis, se celebran en EEUU y Japén, pero... ;qué pasa N

con Europa? El dnico evento que goza de un notable .

prestigio tiene lugar en Londres bajo el nombre de |

Electronic Computer Trade Show [(ECTS]) y, por regla general, queda algo
ensombrecido por la cantidad de titulos que se presentan unos meses antes en
el E3 estadounidense. Este afo, afortunadamente, ha habido algunas sorpresas.

Como sucede en la inmensa mayoria de Ace cumbat 3
las ferias de videojuegos, el Stand de P
Sony fue uno de los méas grandes y '
espectaculares. En él pudimos tomar
contacto con titulos del calibre de Esto
Es Fatbol, Gran Turismo 2y muchos
juegos de prdxima aparicion. Sony,
ademas, aprovechd el evento para
anunciar el desarrollo de The Legend of
Dragoon, un prometedor juego de Rol

: La tercera parte del prestigioso arcade de vuelo de Namco llegara a nuestro pais el afio que viene
programado exclusivamente por SCEL, completamente traducido y doblado. Graficamente sera, y con diferencia, el mejor de los tres.
y las secuelas de algunos de los juegos

mas aclamados de la compaiia, como CO|0ny wars ned sun
Medievil, Tombi'y Alundra. Esta visto p— e

7 7
que el invierno va a ser calentito. ‘ B0 f

Saga Frontier 2

Programado por Square, Saga Frontier 2 es, junto a
Final Fantasy, una de las sagas de Rol mas potentes

Sony tiene previsto lanzar al mercado un buen
puiiado de titulos orientados a los mas pequefios de
la casa. Uno de los primeros sera Buster, la primera

de la companiia. Sus principales virtudes serdn la
posibilidad de modificar el desarrollo de la aventura
con nuestras acciones, asi como viajar a distintas

aventura grafica para “peques”.

En él podremos controlar a los personajes mas
Marzo del 2000 es la fecha escogida para lanzar la tercera parte de la saga Colony Wars. Presentara un total conocidos de la serie Tiny Toon a lo largo de 9
de 50 misiones ambientadas en distintos pl: 30 nuevas armas y ocho naves seleccionables. cuentos cldsicos, como Las habichuelas mégicas.

Gran Turismo 2

En la feria pudimos ver de cerca como va a ser la

épocas del tiempo y controlar a una gran variedad

de personajes. Con Square, el Rol seguira de moda.

esperadisima secuela de GT. En total contara con
mas de 400 coches (incluyendo fabricantes
europeos), unos escenarios mucho mas elaborados
y un espectéculo visual muy superior. En Japon se
pondra a la venta a finales de diciembre, mientras

que Sony Espana sigue manteniendo como fecha de
salida las proximas navidades. Todavia se desconoce
su precio, ya que el juego se compondra de 2 CD”s,

tal y camo os avanzamos el mes pasado.

E PLAY
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Rally Masters

La compaiifa francesa también tiene
preparada una amplia cartera de
lanzamientos. Por primera vez se
mostrd Ronaldo V-Football, titulo que
ha sufrido numerosos retrasos, e £agle
One, juego con el que la compaiiia se
metera de lleno en los arcades de
vuelo tipo Ace Combat.

Ronaldo V-Football

Hogs of War

Rrdre Crur salvador £

Ronaldo V-Football contaré con un enfoque arcade
mucho mas acentuado que FIFA e ISS.

Pondré a nuestra disposicién un total de 64 equipos
internacionales (con sus correspondientes plantillas
reales), una seleccion de equipos clasicos, 5 modos
de juego y una ambientacidn, al estilo brasilefio,
muy marcada. ;A qué promete?

Si hubo una compaiiia que dio el campanazo en el ECTS, esa fue Codemasters, que
presentd algunos titulos inéditos realmente geniales. No hemos incluido a Prince
Naseem, pero el mes que viene os lo mostraremos.

TOCA World Touring Cars

Del nuevo TOCA sélo pudimos ver un explosivo video que mostraba algunas de sus nuevas excelencias. Un
niimero de coches elevado, un disefio mas arrogante y definido y todo el espectaculo de esta competicion real.

Micromachines 4

La cuarta entrega de este simpaticon titulo sustituira los coches miniatura por pequefios “hombrecillos” que
deberan recorrer a pie localizaciones tan curiosas como una cocina plagada de sartenes, cacerolas y fogones.

El nuevo simulador de Infogrames se centrard en el campeonato de Rallies Michelin. Contara con 24 pilotos y
17 coches oficiales, 46 tramos reales, deformaciones de los vehiculos en tiempo real y cuatro modos de juego.

[ e % -

Muy en la linea de Ace Combat, Eagle One nos
ofrecera la posibilidad de vivir frenéticos combates.

EPGA Golf

Hogs of War sera el primer juego de estrategia “porcina” ambientado en la Primera Guerra Mundial.
Podremos dirigir numerosas y variadas unidades militares, compuestas por cerdos, para ganar la batalla.

Los més tranquilos podran revivir las andanzas de
Sergio Garcia con este simulador de corte realista.

Colin McRae 2

En el Stand de Codemasters pudimos jugar con una
beta y ver de cerca el cuidado con el que la campaiiia
esta tratando la segunda parte del excelente Colin
McRae. Para que os vayéis haciendo una idea, os
diremos que Codemasters ha utilizado el doble de
poligonos para disenar los coches y ha creado un
nuevo motor grafico que, junto con una amplia base
de datos fotogréficos, nos permitiran disfrutar de un

entorno grafico sobresaliente. Estara listo pare Abril,

Music 2000

La nueva versién de Music, el (inico “juego” que
aborda la composicion musical de manera casi
profesional, presentara un monton de nuevas opciones
y modos de juego. Entre estos (ltimos podremos
encontrar un nuevo minijuego para cuatro personas
parecido al juego de mesa Simén, consistente en
pulsar los botones en el misma orden que nos
proponga la consola. En el apartado de composicion,
encontraremos mas instrumentos y efectos sonoros.

AVYVd



Acclaim fue otra de las compafifas que dio el campanazo con el anuncio de dos
futuros juegos con la licencia Ferrari y la presentacién oficial de Vanishing Point,
un espectacular juego de carreras. No os podemos ofrecer ninguna imagen de
estos titulos porque la compafiia no nos las ha facilitado, pero si 0s podemos
mostrar el aspecto de otros titulos, no menos prometedores, que ofrecerén
variedad y calidad en géneros apenas explotados en PlayStation.

Armorines

fp—"

Armorines se sumara a la escueta lista de Shoot“em
ups subjetivos para PlayStation. Inspirado en una
exitosa serie de Comic Books americanos, y con
ciertas reminiscencias a la pelicula Starship Troopers,
Armorines nos propondra enfundarnos en una
armadura especial y combatir una invasion alienigena
encabezada por unos repugnantes extraterrestres con
forma de aracnidos. Podremos recoger numerosas
armas y disparar a mas de 10 tipos de aliens distintos.

Resident Evil 3 Nemesis

En Japdn, |a tercera entrega ha vendido mas de un

Proein, su distribuidor en Espana, lo tendra listo

para comienzos del afio que viene. Llegara
traducido, y probablemente, doblado al castellano.

a la venta. Las cifras hablan por si solas...

Die Hard Trilogy 2

Fox también mostrd un buen pufiado %e:r:
titulos. Algunos de ellos como, NHL
Championship 2000y NBA Basket 2000
ya los conocéis por el nimero anterior
de PlayMania, mientras que otros,

como Alien Resurrection (del que no
podemos ofreceros imagenes) y Die
Hard Trilogy 2 no llegaran hasta bien
entrado el afio 2000. Paciencia.

millon de copias en la primera semana de su puesta

Chef’s Luv Shack

WORK“IN"PROGRESS
What is the name
of the Hospital that
znsewes Mephisto's life?

p—
™ -
—

1. Heaven's Gate Hospital
2. Mt. Sinus Hospital

3. Hel Hospif
4. South Park Hope Hospital

Acclaim va a lanzar al mercado el primer Party
Game de PlayStation, que estara protagonizado por
los personajes de la polémica serie de animacion
South Park. Los Party Games son una sucesion de
pruebas de habilidad con opciones multijugador.
Aqui podéis ver, desde la dptica de la serie, algunos
de estos minijuegos, como la caza del “topo™.

En total encontraremos mas de 8 tipos distintos de
enemigos, muchos secretos y modos de juego
ocultos ¥ numerosos guifios a las anteriores partes.

| {

El tercer juego basado en la serie South Park nos
propondra participar en unas alocadas carreras de
Karts protagonizadas por los personajes de la serie.

Supercross 2000

Los seguidores del Motocross tendran oportunidad
de recrearse con todo el espectaculo que encierra
este deporte. El aspecto del juego es inmejorable.

Uno de los enemigos finales, Tyrant, volvera a hacer
acto de presencia equipado con un letal bazooka.
Sera el enemigo més pesado y dificil de vencer.

Fox Interactive ha disenado un argumento y un
conjunto de situaciones completamente nuevas para
poner una vez més en apuros al agente John
McLane. La mecanica de Dje Hard Trilogy 2 sera
muy parecida a la de su antecesor, puesto que los
tres tipos de juego (accion 3D, disparo y
conduccién) volveran a estar presentes, aunque con
un acabado gréfico muy superior. Si disfrutasteis
con su antecesor, no le perdais de vista.
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Como todos los afios, Virgin sigue apostando fuerte por la variedad y la calidad de Jlmmv Whlte S 2 cueba“

todos sus juegos. Por eso no nos resultd extrafio encontrar en su catalogo un
excelente juego de billar (Jimmy White 2 Cueball), una interesante propuesta
dentro de los arcades de conduccion y, como no, la enésima reaparicién en una
feria de Earthworm Jim 3D, un alocado plataformas que por fin vera la luz este
afio. Dentro de muy poco tiempo podremos hablaros en profundidad de todos ellos.

Earthworm Jim 3D

Virgin nos traer en breve una perfecta conversién de un excelente juego de billar de PC, que cuenta con el
aliciente de presentar otro tipo de juegos, como los Dardos, las Damas o una méquina “tragaperras”.

S L;I" 1o ?5 u SZ8  La moda de los juegos de Karts continuara al pie del
3 s it ) caién con Renegade Racers, titulo que llegara a
i nuestro pais antes de final de afio. Contara con seis

gigantescos circuitos ambientados en distintos lugares
Earthworm Jim 3D es otro de los titulos que feria tras feria, afo tras afio, reaparece para mostrar sus del planeta, modos multijugador para cuatro personas
constantes cambios y procesos de reprogramacion. Parece que por fin Interplay, que es quien lo estd

programando, lo va a tener a punto para finales de este afio. Su alocada historia nos obligaré a recorrer el

y un completo abanico de naves dotadas con armas y
caracteristicas de conduccién propias. También
presentara un buen puiiado de modos de juego que se
alejaran de las carreras tradicionales.

cerebro de Jim, quien tras un fuerte golpe se ha quedado atrapado en su subconsciente. Légicamente, la
trastornada cabeza de este gusano nos permitira descubrir incontables sorpresas...

Poco a poco, esta compaiiia francesa
se esté haciendo un hueco privilegiado
entre las compaiiias desarrolladoras de
software. Ahora, aparte de programat,
se ha inclinado hacia el mercado
japonés para conseguir los derechos de
distribucion de Grandia, un fabuloso
juego de Rol que aparecié hace mucho
tiempo para otra consola. En su Stand
también vimos el fenomenal estado en

Grandia es un enorme juego de Rol que apareci6 hace unos cuantos afios para otra consola. La conversién a Rayman 2, el otro habitual de las ferias, por fin se
que se encuentra Rayman 2, un PlayStation se vera enriquecida con un tratamiento grafico mucho mas cuidado y orientado al estilo manga. pondré a la venta a mediados del afic que viene. Su
plataformas que no pasara inadvertido. Un gran sentido del humor, grandes dosis de aventura y combates por turnos completaran su oferta. aspecto consigue que merezca la pena esperar.

Prince of Persia 3D

A principios de los afios 90, Prince of Persia fue uno La nueva version serd completamente 3D, y nos Las trampas, los combates de espadas y los sa tos Aunque todavia no tiene fecha de salida, es muy
de los juegos mas innovadores. Introdujo nuevas permitird disfrutar de un juego de aventuras y imposibles seguiran siendo los puntos fuertes de posible que Prince of Persia 3D se ponga a la venta
técnicas de animacién, como el Motion Capture. accion muy en la linea Tomb Raider. esta prometedora secuela de Prince of Persia. en los primeros cuatro meses del aiio 2000.

E AV 1d
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HASBRO INTERACTIVE

La divisién de software de esta importante compaiiia juguetera tiene en su haber GIO\'BI‘
numerosas versiones “actualizadas” de algunos clasicos memorables, como 2
Centipede o Pong, a los que hay que sumar un atractivo titulo protagonizado por 147 Sw- 0010720 0027600
los mufiecos articulados Action Man y un interesante juego de puzzles. ‘ "

Action Man

Hasta ahora, los muiiecos guerrilleros Action Man
no habian pasado de ser un trozo de plastico
articulado con los que podiamos “montar” nuestras

propias peleas caseras. Ahora, y gracias a la consola
de Sony, estas figuras de accién van a poder cobrar

*yida® 2n un juego que combinara la accion, la En este titulo controlaremos un guante mégico que debe resolver un montén de puzzles con la ayuda de un
estrategia y la aventura y que, ademas, nos balén. De esta forma podremos hacer que el balén bote, sujetarlo o sencillamente hacerlo rodar para destruir
permitira controlar a varios de estos muiiecos y sus un obstéculo o alcanzar una zona elevada. El sentido del humor se intercalara entre puzzle y puzzle, porque
correspondientes vehiculos y gadgets. aunque es un juego de habilidad, tiene una historia de fondo muy muy divertida.

CENTIPEDE. La nueva versién de este clasico se acercara mucho PONG. Uno de los primeros juegos que aparecieron en los salones THE NEW TETRIS. zQuién no conoce a estas alturas el clsico
més a la mecanica de un shoot“em up. Sera completamente 3D y recreativos vivira una segunda juventud con esta nueva version. Y eso puzzle ideado por Alexander Pajitnov? La nueva version presentara
presentara un montén de objetos que potenciaran nuestros disparos. que es tan simple como devolver una pelotita ... jjaltamente adictivo!! gréficos completamente 3D y toda la jugabilidad del clésico original.

TAKE 2

Aparte de la secuela del polémico Trasher Skate & Destroy Silicon Valley

Grand Theft Auto, Take 2 present6 en el =
ECTS algunos de los titulos que tiene
previsto lanzar en los préximos meses.
Dado que el lanzamiento de GTA 2 esta
muy préximo, lo hemos incluido en
nuestro suplemento especial dejando
este espacio reservado para las
presentaciones mas relevantes que
tuvieron lugar en ia feria. Trasher

- Siguiendo la linea fijada por Tony Hawk Pro Skater, Trasher Skater & Destroy presentara un 15 circuitos Silicon Valley es una simpatica aventura de accién
Skate & Destr oyy Silicon Va”ey fueron completamente interactivos en los que podremos demostrar nuestra habilidad con el monopatin ejecutando en la que tendremos que controlar a numerosas
los mas originales de todos. todo tipo de acrobacias. Seis skaters seleccionables y modos de juego multijugador podran la guinda final. especies animales para poder sobrevivir.

Rugrats Studio Tour

Los més “peques” recordaran la serie de television y
el primer juego de PlayStation inspirado en los
dibujos animados “Ratones de Moqueta” (también
conocidos como RugRats). Este nuevo titulo
inspirado en la serie presentara mayor variedad de
pruebas como, por ejemplo, un simpatico juego de
carreras de Karts, y un apartado grafico que seguira
conservando el “look” de la serie. En €| apareceran

muchos personajes que no aparecieron en su
antecesor. Los mas pequeios de la casa ya deberian
tenerlo apuntado en su lista.

E PLAY
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AV ) S Final Fantasy VIIL

stecsun de esos fftulos de los que s
AR .

Las secuencias de video son las mas alucinantes que se hayan diseiiado jamés
para un videojuego, y os aseguramos que quetréis avanzar en la aventura sélo
para verlas. jjiY en total hay mas de una hora de estas maravillosas imagenes!!!

Como ocurria en el anterior FF, volveremos a encontrarnos
con escenarios renderizados practicamente estaticos, perc
el disefio de cada uno de ellos es impresionante.

Prof. Odine
— iEl profechor hablara tanto
como che le antoje!

E PLAY

El juego de cartas resulta un tanto frio al principio, pero en
cuanto lo dominéis no podréis parar hasta conseguir las 110
cartas. En si mismo puede ser considerado como un juego aparte.

ras devorar el séptimo
capitulo de esta saga,
muchos de nosotros

esperabamos con ansiedad la
llegada de Final Fantasy VIIL

El juego traducido al castellano
llegd a nuestras temblorosas
manos hace algo méas de un
mes... momento a partir del cual
las noches en vela se instalaron
en nuestras vidas.

Ahora, después de haber
invertido més de 90 horas en
terminar este inmenso juego de
rol y descubrir la mayor parte de
los innumerables secretos que
oculta, tenemos los suficientes
elementos de juicio como para
hacer una valoracion de este
titulo y, por tanto, podemos
afirmar con rotundidad que nos
encontramos ante una auténtica
obra maestra.

Podriamos destriparos el

argumento del juego o contaros
algunos detalles fundamentales
de su historia, pero nos
negamos rotundamente a
cometer semejante sacrilegio;
preferimos que sedis vosotros
mismos quienes descubrais los
entresijos de esta apasionante y
hermosa aventura. Lo que si os
diremos es que FF VIIIes el
capitulo mas romantico, bello y
cautivador de toda la saga y, sin
duda, el que ofrece el argumento
mas apasionante.

COMO YA SUCEDIERA con
su antecesor, Final Fantasy VIIT
nos invita a recorrer un basto
universo fantéstico, donde
aprenderemos demoledores
hechizos y técnicas de lucha,
pelearemos contra las mas
horrendas criaturas y
estableceremos relaciones de

Magia y fantasia en estado puro

todo tipo con los numerosos
personajes que encontraremos a
lo largo de nuestra odisea.
Todas estas acciones no son,
sin embargo, mas que una
pequena muestra de lo que os
aguarda en este irrepetible
juego. Y decimos irrepetible por
varias razones.

La primera, dejando a un lado
el genial argumentg, es el
magistral tratamiento grafico de
todos y cada uno de los
escenarios, secuencias de video,
personajes y monstruos que
aparecen en el juego.

Desde la intro inicial hasta la
ESTREMECEDORA secuencia
final de casi 25 minutos de
duracién, pasando
por las
animaciones

de los
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Los combates: el nico “pero” de Final Fantasy ViI

Si hay un aspecto que pueda ser criticado en el juego, ese es el sistema de los combates. A
diferencia de FF VII, los Guardianes de la Fuerza (llamados invocaciones en el anterior capitulo),
pueden ser utilizados siempre que queramos y no se agotan nunca. Lo malo es que las
animaciones de estos ataques duran, en muchos casos, mas de un minuto, lo cual ralentiza el

desarrollo de los enfrentamientos. Por otra parte, algunas magias resultan demasiado dafinas, al
igual que algunos ataques desesperados (los llamados ataques limite en FF VII), lo que consigue
que los combates puedan resolverse facilmente, pero de forma muy lenta. Por estas razones, es
posible que muchos jugadores encuentren 2ste aspecto excesivamente pesado. Avisados quedais.

\
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personajes, el disefio de los
enemigos, la belleza de todos y
cada uno de los decorados...
todo, absolutamente todo es
sencillamente alucinante en FF
VIII, hasta el punto de que
podemos asegurar que estamos
ante el mayor espectaculo visual
jamas visto en PlayStation.

En segundo lugar destacamos
la épica banda sonora creada
por el compositor Nobuo

Uematsu, la cual invadira
vuestras mentes, llegando a
resultaros inevitable tararear
algunas de las melodias
mientras jugais.

PODRIAMOS SEGUIR
enumerando algunas de las
caracteristicas mas
sobresalientes de este juego,
pero nos haria falta mas de
media revista. Sin embargo, no
podemos dejar de mencionar su
extensa duracion, los
incalculable cantidad de
pequenios detalles que alberga,

la perfecta traduccién al
castellano que ha realizado Sony
Espana o los momentos
realmente entrafables que se
encierran en el interior de sus
cuatro CD's.

Pero, como todo coloso, FFVIIT
tiene un punto débil, que quizas
los mas impacientes no puedan
perdonarle. Esta debilidad no es
otra que el sistema de los
combates por turnos, que
resultan a veces desequilibrados
y, a la larga, repetitivos. Si no
fuera por este detalle, FF VIITno
solo seria el mejor Juego de Rol
de la historia -que lo es- sino el
mejor juego para PlayStation de
todos los tiempos.

Pero como nosotros si somos
pacientes y hemos disfrutado del
juego con total intensidad, tan
s6lo podemos decir una cosa:
gracias, Square, millones de
gracias por habernos ofrecido
los momentos méas fantasticos y
magicos que hemos vivido jamas
ante una consola.

u, =

Enlaces
Objetos
HMagia
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Aposenta de Aricmisa
Llegar a dominar todas las opciones que nos ofrece
el juego en cuanto a magias, enlaces, habilidades,
uso de objetos, etc... nos llevara bastante tiempo,

pues las posibilidades que ofrece son casi ilimitadas.

Uno de los puntos clave del juego es
su elaborado argumento, en el que
cobran una gran importancia las
relaciones entre los personajes:
amor, celos, envidia... Ademds, cada
uno de los protagonistas posee una
forma de ser muy marcada, de
manera que nos parecera estar casi
ante personas de carne y hueso, con

\ sentimientos propios.

3 Una historia capaz de tocar las fibras sensibles

4

ontigo me signto

segura.,.

v feliz.
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La traduccién que ha realizado Sony Espana es,
simplemente, perfecta, con lo cual podremos
disfrutar de esta apasionante historia sin ningtn
tipo de problema.
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iQue la diversion te acompane!

Siiendo folnerte o ™
il Lo E .

La calidad gréafica del juego es excelente y la gran mayoria de los escenarios
estan inspirados en los escenarios que Obi-Wan recorre en la pelicula.

a Amenaza Fantasma
es el juego con el que
Lucas Arts lleva a

nuestras consolas la
adaptacion de la dltima
pelicula de Star Wars. En él
controlamos a sus cuatro
protagonistas (Obi-Wan, Qui-
Gon, la reina Amidala y el
capitan Panaka), aunque lo
cierto es que la mayor parte
del tiempo somos Obi-Wan.
Como tal, debemos
atravesar once niveles
repletos de enemigos
decididos a acabar con
nosotros a cualquier precio. Si
bien al principio sélo contamos
con nuestro practico sable
laser para defendernos, a
medida que avancemos nos
iremos haciendo con armas de

mayor poder ofensivo, tales
como pistolas o detonadores
termales.

Aln asf, los enemigos son
tan numerosos que no
podremos descuidarnos (ni
pararnos) un sélo momento.
Sin ir mas lejos, hay una zona
que sélo podremos superar
devolviendo los disparos de los
androides, haciendo una
voltereta a un lado, cambiando
al lanzamisiles y disparando a
un destructor... jtodo eso en
escasos segundos!
Afortunadamente, el control es
muy suave y preciso, y no es
dificil realizar movimientos tan
complejos como éstos.

Los saltos, sin embargo, son
harina de otro costal, ya que la
cédmara (fija a nuestras

espaldas y siguiéndonos a
todas partes) no nos deja
calcular bien la distancia, por
lo que no sera dificil que
fallemos mas de la cuenta.
Pero tranquilos, que ocasiones
para practicar no nos van a
faltar.

AUNQUE
BASICAMENTE, La
Amenaza Fantasma es un
juego de accién, también
incorpora elementos de otros
géneros como la aventura
gréfica o los plataformas. Raro
es el nivel en el que no
debemos hablar con algin
personaje, realizar saltos
complicaos o resolver puzzles
tipo “activar interruptor X”.
Echamos en falta en estos

==

:Que BacesT MNa sabes que hay androudes de
batalis por tades kadox? T rnyo que sacar pxta
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La Fuerza es mi aliado, y es un aliado poderoso.

El juego esta repleto de enemigos, algunos de ellos realmente impresionantes. Afortunadamente, los Jedi tienen sus poderes
para abrirse paso. Gracias a ellos pueden saltar més de lo normal, devolver disparos o incluso derribar enemigos sin tocarlos.

\

dltimos, eso si, una mayor
dificultad, ya que en general
son bastante sencillitos.

A NIVEL TECNICO, esta
aventura de accién esta
excelentemente bien realizada,
con gréficos consistentes y
fluidos, escenarios detallados
llenos de juegos de luces y
unas animaciones en los
personajes soberbias.
Ademaés, los programadores
han sabido dotar al juego del
espiritu aventurero propio de
la saga Star Wars, y no sélo
por el hecho de que las voces
de los personajes sean las
mismas que en la pelicula (en
castellano, claro) o de que se
ofrezca la banda sonora del
film, sino, y especialmente, por

esa mezcla de géneros que ha
conseguido que resulte un
juego completo, variado y
emocionante.

Sélo le podemos poner una
pegay es que, a la larga, la
mecanica de desviar los
disparos rivales con el sable
|4ser toma demasiado peso en
el juego. Un problema que su
absorbente historia, su
desenfrenada accion y su
atractiva mezcla de géneros
sabe paliar perfectamente.

El caso es que La Amenaza
Fantasma es una de las mds
divertidas aventuras de accidn
del momento, una compra
obligada para los amantes de
Star Wars y una opcidn muy
interesante para todo tipo de
jugador ansioso de accion.

s
Deberiames ir por las escaleras.
iVamonos!
Quédese agui. Voy a asegurarme de que hay v
kbre.

Na cres §

o fuera sensato.
i

El juego esté traducido y doblado, y las voces
de los personajes, salvo la de Qui-Gon, son
las de los actores de la pelicula.

La Amenaza Fantasma es, a
grandes rasgos, una aventura de
accién, pero por la cantidad de
elementos que combina es un
juego que no resulta igual a
ningin otro. De hecho, los
disparos estan a la orden del dia,
pero también habra saltos entre
plataformas, conversaciones con
otros personajes que pueden
cambiar el transcurso de la
historia y que nos llevaran a tener
que realizar misiones secundarias,
pequenos puzzles que resolver...
en definitiva, que este juego de
Lucas Arts posee una personalidad
propia que, arropada con la
ambientacion y personajes del
universo Star Wars, consiguen
completar un juego sumamente

interesante en todos los sentidos./

Los puzzles son muy féciles de resolver. Sirva de
ejemplo éste de la imagen, en el que hay disparar a
la palanca para bajar la pasarela.
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s imposible hablar de

Quake II sin hacer

referencia a sus
origenes como juego de PC, ya
que durante mucho tiempo fue
el rey indiscutible de los
shot’em ups en este soporte.
Lo cual no es de extranar si
tenemos en cuenta que sus
creadores, Id Software, son a
los arcades subjetivos lo que
Electronic Arts a los
simuladores deportivos.

Como bien sabéis, los

En cada nivel tenemos que cumplir
unha mision que se explica en inglés.

arcades subjetivos son un
género en el que asumimos el
papel de un héroe solitario que
debe atravesar, desde una
perspectiva en primera
persona, laberinticos niveles
repletos de monstruos. Para
defendernos tenemos que
encontrar una serie de armas
y objetos que pueden estar
escondidos en cualquier rincén
de los enormes mapeados.

En Quake II nuestro objetivo
es abrirnos paso por diversas
instalaciones del planeta
Stroggos hasta su capital, en
donde debemos sabotear un
cafion.

Como es natural, esto es
mas fécil de decir que de
hacer. No sélo porque los
enemigos a abatir son muchos
(y cada vez mas duros) sino
porque que, en general,
solemos contar con pocas
municiones.

Por ello debemos procurar
deslizarnos con cuidado para
sorprender a los monstruos y

El nuevo rey del shoot’em up subjetivo

poder apuntar bien antes de
disparar. También debemos
esquivar los disparos
enemigos y cubrirnos tras
cualquier objeto consistente,
como columnas o cajones,
asoméandonos de vez en
cuando para devolver el fuego.

PERO DISPARAR NO ES
LA UNICA CLAVE. En
cada nivel hay que cumplir un
objetivo concreto, como llegar
a la torre de comunicaciones o
encontrar unos explosivos. Si
bien son tareas muy sencillas,
para realizarlas antes
tendremos que encontrar unos
objetos determinados, como
interruptores o llaves. Lo cual
es mas complicado de lo que
parece, ya que a diferencia de
los arcades tradicionales, los
niveles de Quake II son
localizaciones interconectadas
por las que podemos circular
libremente. Esto hace que, por
ejemplo, nos encontremos con
una puerta cerrada en la zona
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i Unos enemigos mas duros que el acero. A

como el Railgun, y disparles muchas veces, sino también esquivar
sus poderosos ataques. Y es que algunos de ellos llegan a ser lo
bastante cestructivos como para matarnos de uno sélo tiro.

Asi, seglin vayamos progresando, nos encontraremos ante
enemigos cada vez mas robotizados y resistentes. Para acabar
con ellos no sdlo necesitaremos armas de gran poder destructivo

Los Stroggos son una raza que vive para la guerra, por lo que no
pierden ocasidn para hacerse cada vez més fuertes cambiandose
miembros del cuerpo por implantes mecanicos.

C, cuya llave se encuentra en
la A. Asi pues, muy
frecuentemente nos
encontraremos deshaciendo el
camino andado.

El que sin duda es el mayor
logro de Quake I1, es el
excepcional sistema de control
con el que se le ha dotado. El
soldado de Quake cambia de
arma, gira, mira arriba o
abajo, salta, dispara, nada y un
largo etcétera de acciones, con
tan sdlo una pulsacién de
botdn. Esto hace posible
responder rapidamente a
cualquier situacién que nos
plantee el juego, incluidas las
emboscadas masivas.

TECNICAMENTE
HABLANDGO, el juego es una
auténtica pasada. Sus
escenarios son coloridos, muy,
pero que muy consistentes y
estan repletos de juegos de
luces en tiempo real.

Su tnico punto débil es un
cierto grado de pixelacién en
los escenarios, algo que es

Para acceder a ciertas localizaciones, antes
debemos encontrar unas llaves o interruptores.

rg= -

perfectamente disculpable
cuando se admira la rapidez y
la fluidez con la que se mueven
todos los elementos del juego.
Hay que reconocer que
Quake IT es un auténtico
juegazo. Una obra maestra de
jugabilidad que ningln amante
del género puede dejar pasar.
Més si tenemos en cuenta la
escasez de shoot’em ups
subjetivos que lievamos
sufriendo desde hace tiempo.

Quake Il tiene unos impresionantes efectos de
iluminacién en tiempo real. jMira el laser!

Para ahorrar municién lo mejor es pillar por
sorpresa a los enemigos y poder apuntar bien.

( Cuatro jugadores\

Quake IT incluye una soberbia opcion
multijugador, que permite, mediante
multiptap, enfrentarnos a otros tres
amigos al mismo tiempo. Esta opcion
incluye, a su vez, un monton de modos
de juegos distintos, como capturar la
bandera del rival, o el tipico
Deathmatch, todo contra todos. Pero
independientemente de la opcidn que
elijas, recuerda que el secreto del éxito
radica en coger el arma mas potente.
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El dragon que cada dia vuela mas alto

Spyro disfrutara de
fases de vuelo muy
semejantes a las
que pudimos ver
en la primera
parte, aunque
seran menos
frecuentes y
resultardn bastante
mas dificiles de
completar.

0s que hayais

disfrutado de la

anterior entrega de
Spyro tendréis ya una idea
muy aproximada de lo que
podéis esperar de esta
segunda parte. Y es que
Spyro 2 ofrece muy pocas
novedades con respecto a su
antecesor, lo que no significa,
en ningdn caso, que se resulte

una réplica carente de interés.

La idea se mantiene intacta
y nuestro dragoncito se

ti debds
indo habla.

Don Ricachdn nos cambiara las joyas que hayamos recogido por
alguna ventaja, como bajar un puente para que podamos
pasar u otorgarnos alguna habiiidad para Spyro.

encuentra con la tarea de
salvar al mundo de las
maquinaciones del malo del
momento. Ya no estamos en el
pais de los dragones, pero si
que seguiremos recolectando
joyas, recorriendo enormes
mapeados 3D y huscando los
portales que nos trasladen de
una fase a otra.

Sin embargo, cada vez que
entremos en una nueva fase
nos encontraremos con que
tenemos que cumplir tareas
bien diferentes. La cuestion ya
no es encontrar siempre a
dragones congelados en
estatuas de cristal, como
ocurria en la primera parte,
sino ganar una carrera,
desconectar verjas

dal que todo el
me temo que

electrificadas o ayudar a unos
aborigenes a deshacerse de
unos idolos que de repente
han cobrado vida.

ESTA VARIEDAD DE
OBJETIVOS confiere al
juego unos alicientes que el
primer Spyro no tenia ni por
asomo. Ademas, y para darle
mas vidilla, dentro de cada
fase encontramos numerosas
tareas secundarias que, si
decidimos realizarlas, nos
proporcionaran items extra
para descubrir nuevos mundos.
Es sencillo ir abriendo
nuevas fases, pero una y otra
vez tendremos que volver a
mundos que ya hemos visitado
para recoger nuevos items y
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aprender nuevas habilidades.
Asf, aunque avanzar es fécil, no
lo es tanto completar el juego.
En lo que respecta a la
mecanica de juego, Spyro 2
sigue con fidelidad las
premisas de su antecesor. De
este modo, aunque su aspecto
es el de un plataformas y
muchas veces tendremos que
demostrar nuestra habilidad en
el salto, el peso de la accién
recae mas en nuestra
capacidad de eliminar
enemigos y aprendernos los

vericuetos de los mapeados.
Spyro mantiene las
habilidades basicas de la
primera parte, pero las
posibilidades de nadar y
escalar con las que cuenta en
esta ocasion afaden al juego
sorprendentes alicientes.

GRAFICAMENTE SIGUE
SIENDO un juego de brillante
colorido y divertidos y
atractivos escenarios y
personajes. Ademas, muestra
mas texturas y efectos que la

entrega anterior, aunque sea
algo menos solido.

Por todo lo dicho, Spyro 2 se
destapa como un juego muy
recomendable para todo tipo
de publicos, especialmente
para los que disfruten con
entornos coloristas y no les
importe que su héroe tenga un
aspecto infantiloide y sus
enemigos parezcan mas
divertidos que peligrosos. Eso
si, les seguird pareciendo facil
(que no corto) a los jugadores
méas expertos.

En cualquier momento de la
aventura podremos entrar en
un libro magico donde se nos
indicara el avance del juego,
indicandonos los objetos que
hemos recolectado y el
porcentaje que hemos
cubierto de cada nivel.

VEDADE

r =gw
Mas habilidades,

r = 4
mas diversion
La posibilidad de nadar y bucear con la que ahora
cuenta Spyro es uno de los aspectos mds atractivos
de esta segunda entrega. No s6lo amplian las
posibilidades del dragdn, sino que ademas resultan

muy divertidas en si mismas. Trepar, aunque
también es muy (til, no resulta igual de llamativo.

Nuevos puzzles para un dragén muy listo

Ademas del objetivo que nos especifiquen en cada fase, podremos boca de un idolo (centro) o ejercer de guardaespaldas para un
enfrentarnos a otros retos secundarios que pueden ir desde pulsar alquimista bastante torpdn (derecha).
interruptores en un orden concreto (izquierda), a lanzar peces a la Estas misiones afnaden nuevos y divertidos alicientes a la historia.

% e



Lonup considerable retraso con respecto 2l

Mission: Impossible cuenta con algunos efectos graficos muy logrados, como este
desenfoque, que simula perfectamente los efectos del suero de la verdad.

adie duda de que
N Metal Gear Solid
inicid, y de qué

manera, el subgénero de los
juegos de accion de corte
realista. A este insuperable
juego, se sumé poco tiempo
después Syphon Filter, que
apostaba de forma descarada
por la accién sin limites. Ahora
Infogrames presenta Mission:
Imposible, titulo que bien
podriamos definir como un
hibrido de los dos anteriores.
Mission: Impossible cuenta
con la ventaja de ser una
adaptacidon relativamente fiel
de una pelicula que gozd de
gran éxito hace tres afos.
Ademds, se destapa como un
sorprendete torbellino de
variadas situaciones que

En cada
misién,
Ethan y su
equipo
deben
cumplir
una gran
variedad de
objetivos, a
cual nas
atractivo y
dificil.

VEfAR AN Bba

pondran a prueba vuestras
habilidades como espias.
Nada mas empezar el juego,
asumimos el control de Ethan
Hunt, un espia que debe
completar cinco operaciones
secretas que, en buena parte,
recogen la esencia del film.

ESTAS CINCO
OPERACIONES se
estructuran en pequenas
misiones compuestas por un
ndmero variable de objetivos,
que pueden ir desde sabotear
unas cadmaras de vigilancia
hasta conseguir un cddigo de
acceso. En muchas ocasiones,
para cumplir estos objetivos
necesitaremos el apoyo de los
mas variados gadgets (esas
herramientas tipicas de los

Ha tirada mamciones

Accion y aventura en una historia de cine

espias) y de nuestros
companeros de equipo, que
nos ofreceran su ayuda o nos
daran objetos en momentos
puntuales de las misiones.

La verdad es que muchas de
estas situaciones nos han
hecho sentir como verdaderos
espias, y consiguen transmitir
ese ambiente de secretismo y
ocultacién que caracterizan a
los agentes secretos. Como
prueba de ello os diremos que
gracias a un gadget concreto
podremos adoptar la identidad
de numerosos personajes, lo
que nos permite acceder a
zonas restringidas o engafar a
los guardias. Un detalle genial.
A nivel gréfico, Mission:
Impossible presenta unos
escenarios muy fieles a la

La vista pseudo
subjetiva nos
permitiria apuntar
mejor... si la
respuesta del pad
fuera mas precisa.
El poco ajustado
sistema de control
es el mayor
problema que
presenta este
titulo.
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Aungue no son muy usuales, en determinadas zonas
Ethan tendréa que demostrar su habilidad en el salto
para, por ejemplo, sortear un suelo electrificado.

pelicula, mencidn especial para
la embajada y la estacién de
tren, que han sido recreados
conservando todos los detalles
y objetos ornamentales que
pudimos ver en el film.

El s6lido motor grafico mueve
perfectamente todos estos
elementos sin ralentizarse ni
presentar los tipicos temblores
de texturas.

Donde el juego baja un poco su
alta nota general en el aspecto
gréafico es en el tema de las

En ocasiones sera fundamental realizar otro tipo de
tareas antes cumplir un objetivo. Aqui, por ejemplo,
Ethan esta saboteando las camaras de vigilancia.

animaciones, que en
ocasiones, fallan un poco.

MISSION: IMPOSSIBLE
es un gran juego, largo, muy
variado y que presenta una
buena coleccion de situaciones
épicas, pero también tiene
algunos lunares que
ensombrecen el resultado final.
El primero, y mas grave, es el
duro control, que os dard més
de un disgusto. Por otra parte
nos encontramos con un

doblaje bastante extrafo (peor
que el que se vio en N64) y que
en muchas ocasiones no se
ajusta en absoluto a la
situacion.

En su conjunto Mission:
Impossible es un titulo que,
gracias a su excelente
combinacién de accion y
estrategia, sabe ofrecer
momentos de intensa diversidn,
pero que presenta algunos
fallos que le sittian por debajo
de los monstruos del género.

w

Los momentos estelares de
Mission: Impossible

Aguellos de vosotros que hayais visto la pelicula recordaréis la
emocionante escena del descenso al ordenador central de la CIA
o la secuencia final encima de los vagones de un tren. Pues bien,
en MI estas dos escenas son los niveles mas divertidos de todo el
juego, junto con el novedoso nivel del francotirador (abajo),
secuencia que en la pelicula original no aparecia.

Uno de los Gadgets mas impresionantes de todo el juego es el
aparato de caretas. Como su nombre indica, con él podremos adoptar
la apariencia fisica de algunos enemigos tras una impresionante

transformacion (izquierda). Asi, podremos suplantar a un general que
calmara a los soldados que nos buscan (centro) o a un camarero pare
acceder a zonas que de otra forma resultarfan inaccesibles.
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A

A lo largo del juego iremos
encontrando items que aumentaran
nuestra potencia ofensiva y defensiva.

Aunque aqui veais las pantallas en inglés, el juego contara
con todos los textos y todas las voces traducidas y dobladas
al castellano.

iIgualita que en la “tele”!

0mo su nombre

indica, Xena Warrior

Princess es un titulo
inspirado en la popular serie
de television. En él
controlamos a la escultural
Xena con el objetivo de
frustrar los planes del malvado
dios de la guerra, Ares.

Para ello debemos recorrer

cerca de veinte niveles
distintos resolviendo algin que

P
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otro puzzle, recogiendo items,

y, sobre todo, acabando con

cuanto enemigo se nos cruce
por en medio. Y es que, si bien
es cierto que este titulo parece
una aventura 3D tipo Tomb
Raider, esta mucho mas
orientada a la pelea que el
mitico juego de Eidos.

LOS NIVELES SON MAS
REDUCIDOS queen TR,y
nuestro (nico objetivo es
llegar a la salida sin que
ningdn puzzle complicado nos
lleve de un extremo a otro del
mapeado. Lo (inico que
encontraremos son unos pocos
enigmas puntuales y muy

faciles de desentranar, pero
custodiados por un montdn de
enemigos. Asi, frecuentemente
nos veremos ante situaciones
en las que para accionar un
simple interruptor deberemos
abatir antes a seis o siete
enemigos. Ello nos obliga a dar
espadazos a diestro y
siniestro, giros y quiebros
rapidos a uno y a otro lado,
amén de dominar a la
perfeccién el noble arte de la
parada y el contraataque.

Y es que el combate, junto a
la ambientacidn, son los
rasgos mas cuidados de este
titulo. La Xena del juego
cuenta con todos los

Xena, ademas de afrontar un montén de combates, debera sortear su
correspondiente racién de saltos plataformeros. Eso si, para que os hagais una
idea, no resultan tan complicados como los de, por ejemplo, Tomb Raider.
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En Xena podemos realizar cualquiera de los ataques tipicos de
la princesa. Desde el famoso lanzamiento de Chakran al
contundente mandoble a la cabeza, todo ello acompanado,

(" Saltos, volteretas, ataques circulares, lanzamiento de chakran... ;alguien pega més?

por supuesto, de su escalofriante grito de batalla. Para
efectuar cualquiera de estos golpes, solo debemos pulsar
distintas combinaciones de botones del mando.

Aungue el juego es compatible con pad analdgico, el uso del
stick es mas complicado que el de la cruceta, sobre todo en lo
que se refiere al control del chakran.

movimientos de su homdnima
en la tele, desde el simple
espadazo a la patada circular
en el aire, pasando por el
lanzamiento de chakran (esa
especie de bumerang circular
que lleva). Afortunadamente el
sistema de control es muy
sencillo (mediante
combinaciones de botones),
por lo que no tendremos
ningdn problema para
hacernos con el manejo de
Xena, y realizar répidamente
cualquiera de sus
espectaculares ataques.

En lo referente a la
ambientacion, el rasgo mas
destacado es el apartado
sonoro. El juego no sélo incluye
todo tipo de impresionantes

efectos (como el choque de las
armas), sino que también
cuenta con las voces de sus
protagonistas dobladas al
castellano.

LOS UNICOS PUNTOS en
los que Xena flojea son el
sistema de camaras y la
duracién (en unas 20 horas
puedes terminarte el juego). La
camara siempre sigue a
nuestro personaje, pero en vez
de buscar la mejor perspectiva
para mostrarnos la accién, lo
que hace es buscar la vista
mas cinematografica, con el
consiguiente perjuicio a la hora
de saltar. Ademés, cambia de
perspectiva bruscamente, por
lo que hay momentos en los

que llega a hacerse mareante.

Pese a ello, Xena es un titulo
que sabra divertir a los que
busquen un buen juego de
accion 3D con alguna que otra
nota aventurera.

El tamafio no importa

Seguin vayamos progresando, tendremos que ' . -
enfrentarnos a unos jefes finales gigantescos, como un - { ; f‘
dragdn, un Minotauro o un Ciclope. A pesar de su
tamano descomunal, son bastante faciles de eliminar si
descubrimos su punto débil, normalmente usando el
chakran con acierto. Un buen ejemplo de lo dicho se
encuentra en el Ciclope. Ciégalo primero con el chakran
(abajo), y golpea después con la espada los dedos de la
mano con la que se agarra al precipicio. (De nada).

~N
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L Los puzzles que presenta el juego
“" son bastante fciles de desentraiiar.
Un buen ejemplo es éste de la imagen,

en el que para accionar el interruptor debemos
lanzar el chakran sobre la momia en la telaraia.
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UEFA STRIKER

n unos meses en los que se

nos echan encima juegos de

fatbol que han creado enormes
expectativas (entiéndase FIFA 2000,
Esto es Fithol, ISS Pro Evolution),
Infogrames nos presenta un titulo que,
aungue posiblemente no llegue al nivel
de los grandes, si que puede llegar a
asustar a alguno de ellos.

Y es que UEFA Striker se ha
destapado como un simulador que
cuenta como principal baza con una
envidiable sencillez de control que nos

permitira realizar
jugadas de lo mas
espectaculares
después de

ste titulo de THQ estd

ambientado en el apasionante

mundo de las carreras de
motocross, un género que como bien
saben los aficionados no se prodiga
mucho por PlayStation.

La oferta de Championship
Motocross es la de colocarnos en la
piel de Ricky Carmichael (un as de
este deporte) y ponernos a correr por
12 circuitos distintos. Si bien 12 no es
una oferta demasiado amplia, THQ ha
introducido una opcién para que
podamos competir bajo distintas
\condiciones meteoroldgicas.

Carreras campo a través

Comienza la fiebre del futhol.

Localiza ¢l Balon

' Direccion del Equipo - Blancos de Madrid
= N i %

{ (3407,
! "’.‘v“’(?_yr o7
| o “_ 4'»‘,'
/
Formacion : 433
Variante : 433
Estrat: Equilibrada

Caodigo A

Una pantalla como ésta aparecera durante las
cargas. Es un juego para obtener ventajas extra.

Aunque los equipos tengan nombres ficticios,
tres o cuatro partidos de préactica. los jugadores son reales.
Ademés, a medida que vayamos
jugando partidos descubriremos que
oculta mas posibilidades técnicas de las
que a primera vista parece. A lo mejor
no es tan simulador como puedan llegar
a serlo Esto es Fitbol o FIFA, pero si
que se deja jugar con mas facilidad.

En e lado negativo nos encontramos
con que los clubes no tienen sus
nombres reales (estan el Rayas de
Madrid y el Blanco de Madrid), aunque
si aparecen los nombres de los
jugadares, y con que la cifra, sélo 48
clubes, se hace escasa.

Su divertido modo entrenamiento,
que permite ir abriendo
nuevos modos de juego
(hasta 9), los partidos histdricos
y las muchas competiciones que se
pueden configurar, suavizan bastante
estos defectos.
Sin embargo, y pese a su elevada

Las repeticiones muestran las jugadas desde
todos los angulos y podremos manejarlas.

jugabilidad y su buena factura gréfica,
no creemos que pueda aguantar en el
embate de los grandes del género. Lo

va a tener muy complicado.

El apartado gréafico es bastante
descafeinado, presentando unos
escenarios con mucho popping y unos
motoristas de movimientos rigidos.

Completa la jugada un sistema de
control muy sencillo, pero poco
realista y menos emocionante atn.

Dada la escasez de alternativas,
Championship Motocross puede
interesar y hasta entretener a los
aficicnados al motocross. Para el
resto, existen en el mercado otras
opciones con las que iniciarse en este
depo-te como Moto Racer 2 o Moto
Racer Platinum.

Los 12 circuitos de este titulo, abarcan las 3
modalidades existentes de motocross.

Aunque no influyen en la clasificacién,
podemos realizar acrobacias en las carreras.
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RONIN BLADE

Al filo de lo aburrido

onin Blade fue concebido

como un juego capaz de

fusionar los mejores rasgos
de Tenchuy Resident Evil 2. Pero.
por desgracia, no lo ha conseguido.

Ambientado en el Japon Medieval,
el juego nos sitda en medio de una
conspiracion que amenaza al Shogun
y con él a todo el pais.

Ronin Blade esta estructurado en
torno a una serie de niveles en los
que la investigacion tiene un peso
minimo, ya que antepone la accién
puray dura a los puzzles.

Podemos optar entre dos personajes con una
historia propia, pero situaciones comunes.

Muchos de los items del juego
estan inspirados en otros titulos
de Square como Final Fantasy.

Asi, avanzar se limita a acabar a
espadazo limpio con cuanto enemigo
se nos pone por delante, lo que, a la
larga, termina haciéndose
monétono. Este rasgo de sencillez
se ve refcrzado por la escasa
dificultad del juego, ya que salvo los
jefes finales de cada nivel, los
adversarins son muy faciles de
eliminar, sobre todo si utilizamos
golpes esaeciales.

A su favor tiene una facilidad de
control envidiable que, por
desgracia, se echa también a perder
por el atroz sistema de cdmaras,
que suele mostrarnos a nuestro
personaje bajo los dngulos mas
rebuscados.

En resumidas cuentas: si quieres
un beat “em up que no ofrezca
complicaciones o te tira el Japon
Medieval, Ronin Blade te resultard
interesanze. Si no es asi...

hocobo Racing es un arcade de
carreras en el que controlamos
a este emblemético personaje

de Square y lo ponemos a correr por
circuitos de disefio colorista y repletos
de items con lcs que ponerles las cosas
dificiles a nuestros adversarios.

Es decir, que este titulo se apunta a la

moda representada por titulos como
Crash Team Racing, Speed Freaks o

Uno de los mejores rasgos de
Chocobo Racing es que tiene
muchos modos de juegos.

iAgarrame ese chocobo!

Bomberman Fantasy Race, pero la
verdad es que resulta més flojo que
cualquiera de ellos.

Ganar carreras no presenta ninguna
dificultad, el control es muy simple y, por

si fuera poco, gréaficamente es mediocre.

Quizas podriamos pensar en los mas
pequefios de la casa, pero alin asf
Bomberman Fantasy Race es una opcién
mas recomendable.

ellnight es una aventura

subjetiva que se

desarrolla en un oscuro
subterraneo, en el cual un
monstruo despiadado pretende
devorarnos. Para sobrevivir,
debemos vagar por el escenario
en busca de objetos que nos
ayuden (llaves o interruptores),
y solucionando puzzles.

Lamentablemente, este

emocionante argumento es el
tinico punto atractivo del juego.
Hellnight tiene el mismo
planteamiento que Atlantis
(escenarios inmensos en los
que vemos lo que veria el
personaje), pero es mucho mas
feo. Sus graficos son s0sos, sus
escenarios estan vacios, la
accion es inexistente y esta en
inglés. De lo peorcito en
aventuras graficas.

LH9YINTI3H
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F-199

Sin demasiadas novedades que aportar.

| igual que en anteriores

ocasiones, la cuarta entrega de

la famosa saga de simuladores
de carreras de Psygnosis nos ofrece la
posibilidad de ponernos en la piel de los
mejores pilotos de la Férmula 1 actual,
y competir por los circuitos més
emblematicos de todo el mundo.

Si bien es cierto que se aprecia una
cierta mejora gréfica (los coches estan
un poco mas definidos, y los escenarios
apenas tienen popping), este F-I1 "99 no
ofrece mejoras substanciales sobre los

titulos anteriores.

aster of Monsters es un

juego de estrategia por

turnos, en el que
controlamos a un ejército de
criaturas magicas.

El sistema de juego, bastante
sencillo, consiste en desplazar a
nuestras unidades por el mapeado y
hacer clic sobre ellas para desplegar
un men( con las distintas opciones
(atacar, mover...). Del desplazamiento
adecuado de las tropas dependera
gran parte de nuestro éxito.

Cada criatura tiene unas
\estadisticas distintas en ataque,

De hecho, incluso hay opciones del
F1 98 que no aparecen en F1 ‘99, como
la carrera contrarreloj o la posibilidad
de jugar cuatro jugadores via Cable
Link.

Lo cue si se mantiene es el realista
sistema de control caracteristico de la
serie, que nos puede llevar a disfrutar
de competiciones apasionantes siempre
que aprendamos a dominarlo con
soltura. Y es que, aunque los coches
responden al instante a nuestras
instrucciones, para tomar-las curvas
con garantia es necesario utilizar
ciertas combinaciones de giro de

F1-99incluye un modo dos jugadores, que nos
permitira medir nuestras fuerzas con un amigo.

volante y aceleracidn - deceleracién,
que los conductores novatos ni siquiera
imaginan. Algo que, en funcién de
vuestra habilidad, puede ser un defecto
0 una virtud.

En resumidas cuentas, buena
jugabilidad, divertido, con buenos
gréficos, doblado al castellano y dos
jugadores simultaneos. Sin embargo,
F-1 ‘99 queda por debajo de las
entregas anteriores de la saga,
especialmente de F-1 ‘97. Lo que nos
hace recomendaros la version Platinum
de este juego. No estd actualizada, pero
vuestro bolsillo os lo agradecera.

Una Carvera:
Molbousrrmae

Practica
Clasificacion
Carrera
Ver Circuito
Configurar
PREVISION PARA EL FIN DE SEMANA Abandonar
VIE saB DoM
o o &
| Soleado | Soleado | Nublado
30°C / 86°F25°C | TT°F | 33°C / 9TF.

Antes de cada carrera podremos adecuar
nuestros neumaticos a la previsién del tiempo.

Otro tipo de estrategia

defensa y movimiento, que podemos
ir subiendo mediante experiencia
(comd en los juegos de rol).Y es que
a diferencia de los juegos de
estrategia tradicional, en Master Of
Monsters puedes trasladar a tus
unidades (hasta un limite de 30) de
escenario en escenario.

Si bien Master Of Monsters no es
una alternativa seria a ninguno de los
“monstruos” de la estrategia, si que
supo1e una opcién muy interesante
para todos los estrategas avezados
que quieran arriesgarse con algo
nueva y original.

En las abadias podemos fusionar dos unidades
distintas, y crear asi criaturas completamente
nuevas como los golems de piedra.

Cada criatura es vulnerable a ciertos ataques, al
estilo del juego “piedra, papel, tijera”. Asi, antes
del combate conviene calcular las posibilidades.
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Recorre con nosotros el tenebroso mundo de los vampiros.
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Final Fantasy Vill ng. 30

" Primera aproximacion al mejor y mas largo RPG de la historia.




ANNA KOURNIKOUA'S
SMASH COURT TENNIS

e Sorpresas por la
victoria:

Cada vez que ganes el torneo
“Grand Slam” recibes otra
pieza del equipo.

De igual modo, cada vez que
ganes un torneo “Street”
recibirds un personaje de otros
de los juegos de Namco
(Pacman, Tekken 3, Time Crisis
y Ridge Racer), con los que
podras jugar.

BUST- A- MOVE 2

e Muchos mas créditos:
Si quieres tener mas
continuaciones, en la pantalla
del titulo selecciona la palabra
“Options” y pulsa la siguiente

combinacién:

<, = RL,R2, 12,11, 4y ¥.

En la esquina superior derecha
aparecera un contador de 30
segundos. Tlumina la opcién
“credits” y pulsa ¥ tantas
veces como puedas en ese
tiempo. Al principio los
créditos creceran rapidamente
pero luego serd mas costoso.
Si eres rapido podrés contar
hasta con 30 créditos.

BUST A MOVE 4

*0tro Mundo.

En la pantalla de titulo
presiona: A, <=, = <= A.
Escucharas un sonido y una
cara pequena aparecera en la
parte inferior derecha de la
pantalla.

*Personajes ocultos.

Para acceder a cinco
personajes nuevos (New
Characters), acabate el modo
Story en el modo Player vs.
Computer. Al hacer esto podras
hacerte con Madam Luna y con
Dreg.

Tras esto, juega al modo
Contest hasta que te enfrentes
a un nuevo personaje.
Derrétale, y ya son tuyos.

* Dinero ilimitado:

Si quieres contra con fondos
ilimitados sélo debes crear una
ciudad y después entrar en las
opciones.

Cambia el nombre de tu ciudad
por _CasH. Es importante que

presiones R1 cuando
introduzcas la “H”.

De este modo obtendras
30.000 monedas extra, pero
que casi se hacen ilimitadas si
tenemos en cuenta que puedes
repetir el truco tantas veces
como te haga falta.

Estos trucos debes activarlos
en el meni principal del juego.
Teclea la combinacion, cuanto
mas rapido mejor, hasta que
escuches un pequefio “bip”
que te indicara que el truco ha
quedado desbloqueado en el
men( de trampas.

Ya sabes, después debes
acceder a este mend para
poder activarlos.

e Sin danos.

L2, L2, R2, R2, L2,R2, L2, L1,
R2,R1, L2, L1, L1.

e Sin delito.

L1, L2, R1, RL, R1, R1, L2, L2,
R1, Rl, L1, L1, R2.

e Suspensidn alta.

R2, L2, R, R2, L2, L1, R2, R2,
L2, 12, L1, R2, R1.

e Minicoches.

R1, R2, R1, R2, L1, L2, R1, R2,
L1, R1, L2, L2, L2.

* Direccion trasera.

R1, R1,R1, R2, L2, R1, R2, L2,
iy R2, R1125 (51

¢ Todo al revés.

R2, R2, R1, L2, L1, R2, L2, L1,
R2,R2, L2, R2, L1.

e Ficha Técnica.

L1, L2, R1, R2, L1, R1, R2, L2,
R1,R2, L1, L2, R1.

ELIMINATOR

e Passwords para todos
los gustos.

Con estos passwords activaras
una serie de trucos que
pueden serte de gran utilidad
ya que otorgan un montén de
ventajas. Activalos en la
pantalla de “ID Seleccién” y
emplea siempre el botdn ¥%.
WAKYLEVL: Acceso a los
niveles de bonus.
NEWWEELS: Una nueva nave.
GUNCRAZY: Llenar armas
primarias.




MAXMEOUT Llenar las
secundarias.

CLEVALAD: Invencibilidad.
WAITABIT: Mas tiempo.

Eso si, no podrés activar todos
los trucos todos al mismo
tiempo.

GRAND THEFT AUTO
LONDON

Introduce como nombre del
jugador las siguientes
palabras. Podras activar todos
los trucos en la misma partida
gracias a la opcién renombrar:
* 99 Vidas. 4
MCVICAR

¢ Todos los niveles.
RAZZLE

* Un monton de ventajas.
GETCARTER

INTERNATIONAL TRACK &
FIELD

* Energia a tope.

Si tu controlador tiene opcitn
de fuego automatico (*“Auto
Fire”), entonces activa la
opcién correspondiente de los
botones CIRCULO y
CUADRADO. Luego, cuando
juegues, pulsa estos hotones
regularmente. No hace falta
que lo hagas demasiado
rapido, pero si con un ritmo
continuado.

Por encima del medidor de

Y Y S e

EVILLLJINE

poder veras un letrero que
parpadea diciendo “Lsing
Cheat?”, y que te indicard que
el truco funciona. Con este
truco tu atleta rendird a tope.
s Sorpresitas.

En las pruebas de Sa to de
Longitud o Triple Salto, si
consigues que los tres digitos
de tu salto sean los mismos
(por ejemplo 1.11 metros, 2.2
metros, etc.) podrés ver como
aparece un topo tras la
multitud.

En la prueba del lanzamiento
de Pesas, debes consequir que
los digitos de la distancia de tu
lanzamiento sean los mismos
(por ejemplo 1.11 metros, 2.2
metros, etc.). De este modo
aparecera un dinosaurio tras la
multitud.

En el Lanzamiento de Martillo,
debes conseguir que el nimero
delante del punto sea igual que
el de detrds del punto (por
ejemplo 1.01 metros, 21.21
metros, etc.). Si lo logras,
aparecera una bandada de
pajaros en el cielo.

En el lanzamiento de Jabalina,
si eres capaz de lanzar a
maxima potencia con un dngulo
de 60 grados, acertards a un
Ovni, que caeréd sobre el
estadio.

En el salto de pértiga, tienes
que clasificarte en el primer
intento. Tras eso, eleva el
liston 40 centimetros como
minimo, y vuelve a saltar. Si lo
consigues pasar esta altura
veras aparecer una lanzadera
espacial en el cielo.

KKND KROSSFIRE

e Un meni con muchas
ventajas:

Para acceder al mend de
trucos comienza una mision y
en cualguier momento
presiona:

L1 + R1 + R2+ L2y START.
Te encontraras en el mend de
la pausa donde debes
seleccionar la opcion de
password para luego pulsar la
siguiente secuencia:

« O H » X

Al volver al men( de pausa
podras ver que ha aparecido
una nueva opcién desde la que
podrds obtener ventajas tan
interesantes como mas dinero,
ampliar el mapa,
invulnerabilidad e, incluso,
victoria segura.

K =
’ P, o
, ::! " Green me'l( ¥
Rearipots 9

g Totet (':..111::1 "

KNOCKOUT KINGS 99

e Luchar como una fiera:
Presiona en el mend principal:
=+t A «| @,
-+ X

Qiras un sonido que te
confirmaré que los has hecho
bien (que no es sencillo).
Conseguiras que tu luchador
pelee como no lo ha hecho en
la vida.

NBA LIVE'99

e Los mejores equipos:
Ve a la opcidn “Exhibicién” y
selecciona “Equipo Personal”.
Ahora introduce la siguiente
lista de nombres de equipos y
localizaciones para que
aparezcan |os nuevos equipos.
Ten mucho cuidado, para
escribir letras minisculas es




necesario presionar
previamente el boton superior
derecho, el R2.

Ciudad Nombre
Hitmen  Coders
Hitmen Idlers
Hitmen  Pixels
Hitmen  Earplugs

* Pase fantasma:

Jugando la baloncesto es
imprescindible fintar bien a los
rivales o, lo que es lo mismo,
engafar a la defensa, para
poder entrar a canasta con
total garantia. Para realizar
una buena finta prueba a
pulsar L2 + %&.

47 N
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MONKEY HERO

e Lanzas y petardos
infinitos.

Mientras juegas, vete a la
habitacion en la que aprendiste
a manejar las lanzas y los
petardos. Una vez hayas
pasado la prueba vuelve como
si fueras a repetirla, pero en
vez de eso recoge los objetos
de la sala.

Puedes realizar esta operacion
todas las veces que quieras, ya
que los objetos se repondrén y
t0 podrés llenar tu inventario.
Nota: Este truco no funciona
con las Lanzas Explosivas, ya

que no tienes que pasar
ninguna prueba para
obtenerlas.

2

TOUR

e Nuevos monstruos.
Vete a la pantalla Passwords e
introduce uno de los siguientes
codigos, en funcién del
monstruo con el que quieras
jugar:

Lizzie: S4VRS.

George:SM14N.

Ralph: LVPVS.

Myukus: NOT3T.

Alien: B1GA4L.

R-TYPE DEITA

Estos trucos se introducen con
el juego en pausa y
manteniendo pulsado L2.
Funcionan con todas las naves,
pero es necesario tener
previamente una capsula de
poder.

* 100% de fuego.
Introduce esta secuencia:
= 4.4 >« 4.4 A
* Power-Up Rojos.

= 4 4=+« 4 } 0
¢ Power-Up Azules.

= 4 4> =4 § %
* Power-Up Amarillos.
= 4. 4>« 44,0

* Todos los circuitos
disponibles.

Si presionas esta secuencia en
la pantalla del ment principal
tendrds acceso a todos los
circuitos en el modo Arcade:
.44, %, €.» €9
A ® A O

SILENT HiLL

* Opciones extra.

En la pantalla de opciones,
pulsa a la vez: L1, L2, R1, R2.
Aparecera un mend llamado
“Extra Options” con algunas
sorpresas interesantes.




SPORTS CAR GT

Gracias a estos codigos
obtendrds un montén de
ventajas. Debes introducirlos
en la pantalla del titulos
(donde aparecen las palabras
“Press Start”). Si funcionan

escucharas un sonido metalico.

« 1.500.000 $.

Pulsa esta secuencia:

t,e e = § = L1 N
e Todos los circuitos.
Presiona:

V.4, = ¢4 « OR2
e Coches.

Pulsa esta secuencia:

4, « = } 4 ,L1LR2

TAI-FU

Para activar estos trucos
tienes que terminar el primer
nivel y esperar a que aparezca
la pantalla del mapa. Después,
presiona:

R2, A,R2, A @ ¥ K.

Esto hara que es resto de
cédigos funcionen.

* Seleccion de estilo:

En la pantalla del mapa a
pantalla pulsa rapidamente:
R2, A,R2, AN ® ¥ A,
t, e =3 ¢

¢ Seleccién de nivel:

En la pantalla del mapa a
pantalla pulsa répidamente:

R2, A, R2, A, ® N ¥ A,
4,=, & ¥ 4,11
 Ver los créditos:

En la pantalla del mapa a
pantalla pulsa rapidamente:
R2, A,R2, A, 4, HO® A,
4. %, « = 4,R1

WARZONE 2100

* Un monton de trucos:
Coloca un pad en el segundo
puerto, y mantén pulsado Start
en ese mando antes de
encender la consola hasta que
aparezca el mensaje de
comprobacién de la tarjeta de
memoria. Después ve a la
pantalla del mend principal y
presiona en el segundo pad:
L1, R1, R2, L1, SELECT y START.
Podrds elegir las campaiias II
y III y cuando empieces a
jugar, podrés pulsar distintos
botones del segundo mando
para activar estos trucos:

* Avanzar de mision: SELECT.
» Todos los items:

* Potencia ilimitada: @.

* Invencibilidad: A.

* Cualquier estructura: R1.

¢ Cualquier unidad: R2.

¢ Informacion en pantalla: <=.
¢ Atontados: =.

« Superunidades: 4.

« Finalizar investigacion: ¥ .

Setfai.

100 ¢

fackal
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¢DONDE ESTA LA HERRAMIENTA
JARRON DE WILD ARMS?
Hola amigos, ;qué tal? Tengo un
pequeno problema con el estupendo
Wild Arms. Estoy bloqueada en La
Ermita del Dragén Marino. Pongo
todos los bloques en las losas
especiales, pero en la dltima
habitacion no sale ningtin cofre.
¢Podriais ayudarme?
Marta (Barcelona)

Prueba a colocar los blogues en orden
(primero izquierda, y luego derecha). De
cualquier manera, aseglirate de que los
colocas bien, ya que si colocas uno mal, no
accederas al cofre.

DUDAS SOBRE RESIDENT EVIL.
Estimados amigos de PlayMania.
Juego a Resident Evil con Jill Valentine
y queria saber el truco de la mesa de
billar en la caseta del guardia. También
queria preguntaros coémo acabar con
el Tyrant del laboratorio.

Jose Antonio (Madridejos, Toledo)

Debes examinar la mesa de billar desde uno
de los laterales. Asi veras unos nimeros que
parecen una hora y que son la combinacion que
necesitas para abrir la puerta del laboratorio
donde preparar el UMB -Volt.

En lo referente a Tyrant, lo mejor es que
corras en circulos alrededor de la maquinaria
del centro. Cuando estes a una buena distancia,
disparale con lo mas potente que lleves.

¢DONDE ESTA LA LLAVE DE LA PRISION
DE ARGIA?
Hola, PlayMania. Me gustaria saber
donde esta la llave de la prision de
Arcia, en el interior de la nave imperial
de The GranStream Saga.
Silvia (Ponferrada, Leon)

La llave la tiene el carcelero que esta en la
habitacion superior de la zona de
interrogatorios. Si le derrotas dejara caer la
llave. Arcia se encuentra en la celda que hay
justo bajo la estancia en la que estas.

GOMO DERROTAR A LOS ENEMIGOS
DEL ULTIMO NIVEL DE DIABLO.

Hola amigos de Playmania. Tengo un
problema con Diablo. He llegado al
ultimo sétano de las mazmorras para
enfrentarme a Diablo, pero los
esqueletos y los magos que hay me
matan siempre. ;{Como puedo
pasarmelo? ;Hay algtin truco?

Javier (Valencia)

Lamentablemente, no tenemos ningun truco
disponible, por lo que tendras que pasarlo “a
las bravas”. Eso significa que tienes que
acabar con todos los enemigos del nivel. Para
ello, ve hasta las cajas de pociones curativas,
poniéndote ocho como minimo en el cinturén.
Como la mayor parte de los enemigos son mas
rapidos que td, trata de acorralarlos en las
esquinas. Cuando te veas muy mal de vida,
realiza un hechizo de Town Portal, v vuelve a
Tristam para comprar mas pociones.

ATASGADO EN HARD EDGE.
Estimados amigos de PlayMania:
Recientemente me he comprado el
juego Hard Edge, pero he llegado a
una pantalla en la que me he atascado.
Acaho de hacerme con el System Disk,
pero no sé qué debo hacer a
continuacion. jAyudadme!
Javier (Jerez de la Frontera, Cadiz)

Tras hacerte con el System Disk, ve hacia el
ascensor y sube hasta la planta 27. Dirigete
hacia la zona en la que encontraste la homba, y
preparate para enfrentarte a otro jefe final.
Iras derrotarlo, te tocard desactivarla. Para
ello fijate en la parte inferior, ya que alli viene
el orden en el que debes abrir los anclajes.

De cualquier manera, si tienes mas dudas, te
recomendamos que leas la guia que
publicamos en el ndmero 4.

EL LABERINTO COMPLEJO.
Hola PlayMania. Me llamo Vanesa y mi
problema es que en el nivel 5 no
consigo salir de ese enorme laberinto
complejo y cansado. Al empezar el
nivel aparece un catalejo que te indica
hacia donde debes dirigirte, y que me
indican que tengo que ir hasta la
plataforma de la Tipula. Tras acabar
con ella, bajo de la plataforma y ya no
sé qué hacer ni hacia donde dirigirme.
¢Podéis ayudarme?

Vanesa (Zaragoza)

Querida Vanesa, permitenos que
aprovechemos tu carta para recordaros a
todos que nos indiquéis, por favor, a qué juego
os referis. Afortunadamente en PlayMania
somos la mar de sagaces y sabemos que
hablas de Bichos.

Para salir del laberinto, tienes que conseguir
items que te permitan aumentar la altura de
las plantas que creas. Asi podras acceder a
zonas de otra manera inalcanzables. De
cualquier modo, te recordamos que en el
numero 3 de PlayMania publicamos una guia de
este juego.
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mas raplido 2n todos lus tarrenoys
A estas alturas huelga decir que «V-Rally 2» es uno de los
simuladores de coches mas apasionantes que podemos
encontrar en PlayStation. Pero seguro que, aunque muchos
de vosotros llevais ya algin tiempo corriendo por sus
dos circuitos, aiin no habéis llegado a explotar
el potencial que encierra este completo
ego. Para ello, para que podais disfrutar

ara convertiros en




:MAMA!, ;MI NOMBRE ESTA EN LA MATRICULA DEL COCHE!
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vuestros propios rallies,

que las posibilidades del juégo. : :

se haran infinitas y nunca
podréis decir que os aburris
con él porque ya 0s conocéis
los circuitos palmo a palmo.
Su manejo es muy sencillo y
visual, y consta de cuatro
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del circuito, donde
encontraréis botones para
elevar el terreno, crear o
borrar trazado, definir curvas,
etc. En definitiva las

CAMERA

MODOS DE JUEGO -

coches en carrera al mismo
tiempo, para conseguir la
victoria (s6lo vale llegar
primero), debes tener en
cuenta que td tienes un tiempo
de llegada a meta que debes
. cumplir. Por supuesto, la

_a dificultad se incrementara con

| los niveles més altos, al mismo
tiempo que el tiempo

determinado de llegeda se
reduce.

ime Trial: En esta
dalidad correras t(i contra
ometro. Utilizala para

N.Zel, Indonesia, Por,
Argentina, M.Carlo, Ita.

- Level 3 (8 paises):

Ing, Cércega, N.Zel, Arg,
M.Carlo, Sue, Aust, Indonesia.

GAME MODE
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OF [y cumontanes |
s i

¢ V-Rally Trophy: Este
trofeo tiene la misma
mecanica de juego que el

modo Arcade (4 coches en
carrera corriendo a la vez),
aunque su dificultad es mayor.
El sistema de puntuacion que
determina el ganador es un
sistema de tiempo: el que
recorra los tramos de todo el
trofeo en menos tiempo gana.
Asi que da igual si en un tramo
no eres primero, siempre que
al final la media de tus tiempos
haya sido la mas baja.

+ European Trophy (8 paises):
Cor, Fin, Esp, Ing, Ita, Por,
M.Car, Suecia.

« World Trophy (12 paises):
N.Zel, Esp, Ing, Ita, Ind, Cor,
Fin, Aus, Arg, M.Car, N.Zel,
Sue.

- Expert Trophy (16 paises):
Cor, Ind, Aus, M.Car, N.Zel,
Sue, Arg, Fin, Aus, N.Zel, Ita,
Arg, Por, Ind, Aus, Cor.

GAME MODE
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e Championship: En este

modo compites contra 8 rivales

en tres categorias distintas.
Aqui correras los tramos de
los rallies en solitario, como se
corren los de verdad, y ganara
el que margue el menor
tiempo.

Cada rally constade 2 6 3
pruebas en las que hay que
participar. El ganador sera
aquel que consiga la mejor
media de tiempo.

MECANICA

Al final de cada rally, cada
participante recibira su
puntuacién acorde con su
clasificacién: 10 puntos para el
1°, 6 para el 2°, 4 para el 39, 3
para el 4°, etc. El corredor que
tenga mas puntos en su poder
al final de todos los rallys gana
el campeonato.

Una particularidad de esta
modalidad es que los golpes
que reciba tu coche se dejaran
notar en su comportamiento en

carrera, debido a esto al final
de cada tramo de los distintos
rallys, tendras la oportunidad
de repararlo.

« European ( 8 rallys):

Ing, Esp, Fin, Cor, Por, Ita,
M.Car, Sue.

* World (12 rallys):

M.Car, Sue, Por, Arg, Esp, Ind,
Cor, N.Zel, Fin, Ita, Aus, Ing.

* Expert (12 rallys):

M.Car, Sue, Por, Arg, Esp, Ind,
Cor, N.Zel, Fin, Ita, Aus, Ing.

CHAMPIONSHIP |
!

! Chamn/
- | CAR ON TRACK i
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Antes de nada debes saber
que todos cambios que aqui se
detallan, afectan realmente al
comportamiento del coche, y
puede suponer un auténtico
héndicap para ganar la carrera
si equivocas la eleccion de los
distintos reglajes.

« NEUMATICOS.

La eleccién de los neuméticos
antes de cada carrera es
fundamental si no quieres ver
como tu coche pierde toda
adherencia en las curvas por
haber elegido el modelo de
neumético equivocado.

Te aconsejamos que mires el
modelo de neumatico que la
consola te ha seleccionado de
antemano antes de iniciar
cualquier tramo. Escoge
siempre el modelo que posea
mayor Grip, sera el que mejor
funcione en el terreno en que
vas a correr.

Para vuestra comodidad os
ofrecemos la relacion de
modelos y marcas de ruedas:

CAR SETTINGS

Pirelli.

* Gravel KM4: Para uso en
grava mojada o blanda.

* Gravel K5: Para uso en
grava seca o himeda.

+ Snow/Ice WR4: Para uso en

superficies nevadas o

congeladas.

Deep Snow Y3: Para uso en

superficies muy nevadas.

Asphalt R57: Para uso en

asfalto seco o himedo.

Asphalt R55: De iguales

caracterfsticas al anterior

modelo, pero con un poco

menos de agarre y una

mayor duracion.

+ Intermediate RE7: Para uso

en asfalto mojado o hiimedo.

Rain N3: Para uso en asfalto

mojado (lluvia).

Michelin.

« Gravel Z90: Para uso en
grava blanda o mojada.

+ Gravel Z70: Para uso en
grava seca o hlimeda.

* Snow/Ice D: Para uso en
sobre nieve o hielo.

/ GRAVEL 270 ;

Haricuncin| /
TIRE DESIGNED FOR LSE {
ON DRY OR DAMP GRAVEL

.

y
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+ Deep Snow G: Para uso en
superficies muy nevadas.

* Asphalt NO: Para uso en
asfalto seco o hiimedo.

* Asphalt N20: De iguales
caracteristicas al anterior
modelo, pero con menos
agarre y mayor duracion.

* Intermediate TA: Para uso
en asfalto mojado o himedo.

* Rain B: Exclusivos para uso
en asfalto mojado (lluvia).

* Caja de cambios.

La relacién de marchas se

hace importante a la hora de

sacarle el maximo rendimiento

a tu coche. No es lo mismo

competir en un tramo lleno de

curvas, que en un recorrido
recto y con pocos y abiertos
virajes.

Para trazados sinuosos
deberas utilizar una relacién
de marchas cortas, lo que
provocara una mayor
aceleracion en tu vehiculo que
te ayudara a recuperarte
rapidamente a la salida de las
curvas.

Por el contrario si es un
tramo eminentemente de
velocidad, deberas utilizar una
relacién de marchas larga, que
te dara una mayor velocidad,
aungue perderas aceleracién.

)
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Suspension.

En esta cpcién tienes 7
posiciones mecénicas que
determinan la dureza o
suavidad de la suspensién de
tu maquina. Recomendamos
una suspznsion dura para
tramos asfaltados y llanos, y
una suave para trazados con
relieve accidentado.

Altura del coche.
modificando la altura de tu
automovil conseguiras un
mayor agarre en trazados
llanos y una mayor estabilidad
en recorridos muy
accidentados.
Sobre/subviraje.

El comportamiento del coche
en las curvas viene dado por
esta opcidn. Un mayor
sobreviraje provocara una
tendencic en tu coche a
derrapar, y un mayor subviraje
hara que tu vehiculo tienda a
sequir la direccién de giro.

CHASSIS:
GERR BOX BRATI
CAR HEIG|

SPRING COMPRESSION:

* FRENOS.

Fuerza.

Cambia Iz potencia de frenado,
cuanto mayor potencia mejor
frenada y en menos espacio.
Recomendamos una fuerza
intermedia.

Reparticidn: Podrés repartir
la fuerza de frenado entre las
ruedas delanteras y las
traseras.

Una mayor fuerza en las
traseras haré que tu coche no
tienda a irse de atras, y una
mayor fuerza en las delanteras
provocara la tendencia a
derrapar de tu vehiculo.

Es algo parecido a lo que
ocurre en la modificacidn del
sobre/subviraje, pero en el
anterior la tendencia o no al
derrape ocurre siempre, y en
la reparticién de frenada sélo
ocurre si frenas dentro de la
curva.

CAR SETTINGS

a
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 SENSIBILIDAD EN EL
GIRO DEL VOLANTE.
Aqui tendras la oportunidad de
variar la sensibilidad del
volante, y adaptarla a tu estilo
de conducci6n.

Cuanto mas alta sea, menos
deberds senalar el giro; y
cuanto mas baja, mas tendras
que apretar la direccion de tu
mando.

Seria interesante que no
utilizaras una sensibilidad
demasiado alta, a fin de evitar
giros muy bruscos en la
entrada a curvas.




CURVAS

Béasicamente, hay 4 tipos de
curvas en V-Rally 2. Aunque el
copiloto es eficiente y las
“canta” con suficiente tiempo,
(en perfecto inglés) algunas
veces (ya descubriras cuando),
la curva cantada no tiene nada
qgue ver con la curva que te
encuentras.

Asi, habra veces que tu
copiloto te indicara una curva
facil a derechas, pero la curva
no tendra nada de facil, y mas
bien debiera haberse descrito
como una mediana a la
derecha. Sabiendo esto, ten
cuidado y apréndete primero
los circuitos en los que
compitas, jugandolos varias
veces, y conociendo asf el
modo correcto de enfrentarte
a los virajes.

» Curvas faciles: verdes.
Son muy sencillas de tomar y
la gran mayoria de las veces
pueden trazarse sin tocar el
freno para nada. Sin
problemas.

TERRENOS

e Curvas de media
dificultad: amarillas.
Bastante traicioneras, algunas
pueden llegar a ser tan
abiertas como una curva facil,
pero otras te pondras en
Serios apuros.

La mejor manera de pasarlas
es frenando un poco antes de
llegar a ellas (cuanto mas
deprisa vayas, mas tendras
que frenar) y comenzar a girar
el volante en cuanto la veas
aparecer. No esperes a girar

dentro de la curva. El coche
derrapara y el mismo derrape
te agarrara al firme, una vez
que notes que tu vehiculo deja
de deslizarse acelera a fondo,
y conseguiras pasar la curva
bastante airoso.

¢ Curvas cerradas: rojas.
Son las que deberds tomar
con mayor precaucion. En los
circuitos que las contienen, la
diferencia entre la victoria y la
derrota puede decidirse en
estas curvas.

La mecénica para temarlas
es la misma que para las
medianas, pero en estas
cerradas, la frenada debera
ser mas acentuada y el
derrape més prolongado, lo
que te exige un mayor nivel en
el control de tu coche.

» Desviaciones: naranjas.
Lo mas complicado de todo el
juego no son las desviaciones
estrechas y mal sealizadas, si
no el hecho de que la gran
mayoria de las veces ni

siquiera ves por donde tienes
que ir, ya que el copiloto las
canta mucho antes de que
llegues, lo que te termina
desorientando dejandote sin
saber muy bien hacia dénde
debes ir.

Lo que te recomendamos es
que frenes a tope, hasta estar
casi parado, y cuando veas por
donde debes seguir tu camino
aceleres a tope y salgas de
ahi. Es mejor que estrellarse o
tener que retroceder.

El terreno por el que corras
determinara, evidentemente, el
tipo de conduccion que has de
realizar. No es lo mismo
disputar una carrera sobre una
pista de hielo, que sobre una
de asfalto, y por supuesto, la
conduccién en la de hielo serd
mucho mas exigente que en la
de asfalto, donde el coche se
pega a la carretera.

La verdad es que, aparte de los
consejos que te damos a
continuacion, el estilo de
conduccion, a nivel general, no
estd muy definido. Aunque
hemos hallado un sistema
bastante bueno para cada tipo
de firme, quizé éste no se
adapte mucho a tu gusto. De
hecho hay varias formas de
conducir por los trazados del
juego, aqui sélo te mostramos
la que consideramos mas
correcta y sencilla.

e Grava: Aqui se engloban los
terrenos de: grava, tierra y
barro.

La diferencia de conduccién
entre estos tipos de terreno es
minima, por eso los
englobamos en un solo tipo, y
pueden definirse como
terrenos intermedios entre los
de asfalto y de nieve, en los
que tu coche ni reshalara
mucho ni se agarrara
demasiado.

El estilo mds apropiado para
estos terrenos es la utilizacién
del acelerador por encima de
la del freno, ya que una
frenada a destiempo o cuando
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estds en plena curva puede
hacer que pierdas el control
del coche y chogues contra el
borde de la carretera.

* Nieve / Hielo: Son los
terrenos més resbaladizos y
dificiles del juego, sobre todo
los de hielo.

La conduccion deberd ser mas
pausada que en los otros
terrenos, aunque en ningdn
caso lenta. La utilizacién del
freno estara s6lo permitida
para reducir la velocidad de

entrada a los virajes, debiendo

dejar en éstos que el coche se
frene por si solo, lo ideal es
que entres en la curva con el

FnAK neaT

coche de lado, deslizéndose
por el firme, y acelerando
cuando veas que pierdes
demasiada velocidad. Una
conduccién, por asf decirlo,
flotante o deslizante, sin
cambios bruscos de velocidad.
o Asfalto: Las mejores y mas
rapidas carreras se celebran
sobre asfalto, no en vano es la
superficie donde més se

LAP 1/1
LAP TIMES
o2'ts"72

agarra el automdvil.

La conduccién sobre asfalto
debe ser rapida y con
continuos cambios bruscos de
velocidad, esto es: aceleracion
maéxima en rectas, frenada
larga antes de entrar en una
curva, derrape en la curva (que
sera pequeiio debido al agarre
del coche) y salida del viraje a
todo gas.

GUIA
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LOS COCHES

Los coches de V-Rally 2 se Las diferencias més técnico del Mundial, ya que Los Kit Cars, 1.6L y 2L, son Los Bonus Cars, son una
dividen en cuatro categorias: apreciables entre las cuatro poseen traccion a las 4 ruedas  modelos estandar, pero mezcla de modelos clasicos
World Rally Cars, 2L Kit Cars, categorias radican en la y un motor de 2 litros Turbo preparados para competicién. entre los que podras encontrar
L.6L Kit Cars y Bonus Cars (son  potencia de los coches. comprimido que les permite De este modo resultan més desde prototipos ultrapotentes
coches ocultos que aparecerdn  Asi, los World Rally Cars son desarrollar una potencia de manejables y ligeros pero hasta curiosidades como el
tras ganar una competicion). los de mayor rendimiento 300 caballos. también menos potentes. Renault 8.
WORLD RALLY CARS

TOYOTA COROLLA SUBARU IMPREZA

Potenciaz i 300 CV. Potencia: .. ..300 CV.

Torque: .. TonqUes st A8 K.

Motor: .. Notor: = 2.0 Turbo.

Cambios: .....6 velocidades. Cambios: .....6 velocidades.

Traccifnz s cn i 4x4. Traceion: ... .Ax4.

Pesor i i s 1230 Kg R e
La maquina de Carlos Séinz es el modelo de WRC més recomendable del campeonato. Su principal De comportamiento muy parecido al del Mitsubishi, aunque el
virtud radica en su conjunto de cualidades: no sélo es rapido y posee una buena aceleracion, sino Subaru tiene un punto méas de velocidad y aceleracién. Por el
que es el coche de su categoria con el mejor agarre en la toma de curvas y una estabilidad sélo contrario, resefiar la pequeiia dificultad en la conduccién cuando
comparable a la del Mitsubishi. Sencillamente excepcional. te encuentras con curvas no muy abiertas.
HYUNDAI COUPE MITSUBISHI LANCER

EI WRC més estable y de

Potencia: ..... conduccién mas segura. Se
Torque: . conduce bien en todo tipo de
Motor: : terreno, lo que le hace
Cambios: .....6 velocidades. : 3

i especialmente aconsejable en
Iraccionss =as wEa 4x4. fetroh s e
Pacoi s st 1230 Kg et e Lt

pega es su baja aceleracidn.

De disefio de carroceria exclusivo y atrayent, el Coupé es un

automavil que, por sus prestaciones, no ofrece una primera PEUGEOT 206 FORD Focus

impresi6n demasiado favorable. Parece lente y duro de manejar, - :
pero una vez que lo vas conociendo més a fondo su Potencia: ..........oo.... 300 CV. Potencia: ...

: : Torque: .. Torque: ...
comportamiento gana muchos enteros y puede convertirse en el et ? Mot 2 0Turbo
coche de tus amores. Una eleccién a tener e cuenta, aunque el Cambi'os":m. v o Cambi;:s:-w"gl\.t‘;f olcida d es-
Corolla o el Lancer siguen siendo los mejores. Traccién: """ 4x4. & d Traccién: """ i

Peso:- =i & 57 £ Paso:

Puede decirse que este coche es una mezcla entre el Corolla y el

Potencia: ... Focus. Hereda todas las virtudes del primero, aunque suavizadas,
Torque: y del segundo su “nerviosismo” y capacidad de aceleracion.
Motor: ...
Cambios: ...... SKO DA OCTAVIA
Traccion: SR ) (. 8 [ ] =]
Pesoy i irer o 1230 Kg Potencia: 296 CV. SAVE GHOBT © CAMERA
Torque: 50 Kg. Con toda seguridad el vehiculo
: Motor: ... ..2.0 Turbo. PRI E
Sorprendentes las prestaciones £ - mas “nervioso” y dificil de
del Cérdob RC - Cambios: .....6 velocidades. S g d
el Cordoba, un W muy agil y Traccion: . - S manejar de %uego. pes_zfr e
competente. No tiene nada que 4 Peso: ... 1240 Kg ser el de mejor aceleracidn, su
envidiar a los otros coches del ET810 - control en las curvas requiere
Campeonato. = : El peor coche dentro de los World Rally Cars. Decir que es lento y de una técnica especial que
(=] [»] foa] « T : i i
Su conduccion es una delicia en ,..f“. pesado es lo que mejor definirfa al Octavia y esto repercute ensu  sélo conseguiras practicando
gran parte debido a su sencillez comportamiento en carrera: demasiado pobre para competir con mucho con él. Puede decirse

de manejo. Si lo escoges como tu favorito na te arrepentiras y los otros vehiculos. Sélo te lo recomendamos si tienes ganas de que se va mucho de atrés en
ademas es “Made in Spain”. ;Qué més quieres? pasearte por los circuitos sin pretensiones de victoria. los giros.

PLAY
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PEUGEOT 306 OPEL ASTRA CITROEN XSARA
Potencia: ... Potencia: .. ...280 CV. Potencia: ......
Torque: .. Torque: ... Torque: ...

Motor: .....2.0 Atmosférico.
Cambios: .....6 velocidades.

Motor: ....2.0 Atmosférico.
Cambios: ....6 velocidades.

Motor: ....2.0 Atmosférico.
Cambios: .....6 velocidades.

Traccion e Delantera. Traccionzisscess Delantera. Traccién: ..
Pespy it 960 Kg. Pasp: it 960 Kg. Peso: ..
Un buen coche dentro de su categoria, es, junto con el Xsara, de Un vehiculo cuyo comportamiento en carrera resulta de lo mas

extrano debido a su tendencia a zigzaguear cuando alcarza altas
velocidades, lo que convierte su conduccion en una aventura. A
pesar de eso y si logras dominarlo descubriras que es un buen

lo mejorcito en lo que se refiere a capacidades mecéanicas.
Debido a gue es un Kit Car sus prestaciones no pueden
compararse a las de los WRC, y su eleccién es cuestion de

curiosidad mas que otra cosa.

coche que puede proporcionarte muchas alegrias.

SEAT IBIZA RENAULT MEGANE
Potencia: 270 CV. Potencia:
Torque: 22 Kg. Torque: ...

Motor: .....2.0 Atmosférico.
Cambios: .....6 velocidades.

Motor: .....2.0 Atmosférico.
Cambios: ......6 velocidades.

De caracteristicas muy
similares a las del 306, quiza
el Xsara es algo mas répido
pero su agarre en las curvas
es menor. Al igual que el 306,

Traccion: ... Delantera. Traccion: .Delantera.
Peso: ... 8 960 Kg. Pesps Ediie & 960 Kg. el Xsara no es capaz de
- competir con los WRC, pero es
El otro representante espariol, esta vez en los Kit Cars. Debido a El dnico fallo del Megane es que hecha en falta algo més de la mejor eleccion si quieres
su menor potencia es el coche mds lento, pero también el de mds  potencia. Si no fuera por ese detalle, estaria a la misme altura jugar con un Kit Car.
facil conduccion de los de su categoria. Si te decides a probarlo que el 306 o el Xsara. Como punto a su favor puede destacarse Si lo condujera Claudia
te darés cuenta que este automdvil no esté hecho para ganar. su buen agarre en curvas y su fiabilidad en la conduccicn. Schiffer seria la bomba...

1.6 KIT CARS ¢

CITROEN SAXO0 PEUGEOT 106 NISSAN MICRA
Potencia: ..............220 CV. Potencia: ... 220 CV. Potencia: ..................165 CV.
Torque: e 19 Ka. Torquess iz RO g Forques e smukn 15 Kg.

Motor: .....1.6 Atmosférico.
Cambios: .....6 velocidades.
Traccién: ...........Delantera.
Pesgzisint Saety 880 Kg.

Motor: ....1.6 Atmosférico.
Cambios: .....6 velocidades.
GACCION: - o Delantera.
Pesioz: i i 880 Kg.

Motor: ....1.6 Atmosférico.
Cambios: .....6 velocidades.
iraceion: = hoae Delantera.
Paso:ieer iy 790 Kg.

Al'igual que el Xsara en los Kit Cars de 2L, el Saxo es el automévil ~ Clavadito, clavadito al Saxo, casi podria decirse que sor gemelos, El pequedin del grupo, en
con mejores prestaciones de su categoria. Conjuga velocidad y ya que es practicamente el mismo coche. La eleccién de uno u tamano y en prestaciones. Es
maniobrabilidad a partes iguales, lo que le convierta en una otro es cuastion de gustos ya que por prestaciones y cLalidades de los coches mas lentos. S6lo

magquina pequeda, pero matona.

BONUS CARS

FORD ESCORT V-RALLY (ganando en la modalidad Arcade level 1)

de control lo tendrds dificil.

sirve para pasear..

LANCIA STRATOS - trofeo Europeo V-Rally)

Un coche que puede considerarse con todas las de la ley un WRC, tanto por sus prestaciones como
por su estilo de conduccién. Comparandole con los otros World Rally Cars estaria entre los mejores,
es muy parecido en su conduccién al Mitsubishi o al Impreza.

Potencia: ......

Torque: Torque:

Motor: ...... Motor: ...

Cambios: .....6 velocidades. Cambios: ...

AracciGn: <& e s 4x4. Traccion:

Peso: . e 1230 Kg. Peso: .... T

De similares caracteristicas a los 2L Kit Cars. La Unica diferencia
es su traccion trasera, que lo hace méas sensible a los derrapes

incontrolados y dific.lta su conduccién en terrenos deslizantes.

H AV 1d



GUIA

RENAULT 5 TURBO 2 (° en et World championship) RENAULT 8 GORDINI (Pasars a tu propiedad triunfando en el European Championship)

Potencia: ... Potencia: ..

TorqUes s e 25 Kg. Torque:

NMolop: st 1.4 Turbo. Motor: ..

Cambios: .....5 velocidades. Cambios:

Traccion: ... Traccion:

Peso: ... S e Pespziiinn 850 Kg. et T

Podria incluirse tanto dentro de los 2L Kit Cars, como en los 1.6L. La reliquia mas preciada de V-Rally 2. Conducirlo es muy sencillo y reconfortante, ya que su

Posee la potencia y robustez de los primeros y la agilidad de los respuesta en carretera es muy buena y su velocidad es baja. Conduciéndolo notas que todo est4 bajo
segundos. Pero cuidado con las curvas, no le sientan nada bien. control, aunque claro, los tiempos que marcaras seran penosos. Recomendado para los nostélgicos.
AU DI QUATTRO (Ganando trofeo Mundial V-Rally) PEUGEOT 205 (Ganando Arcade level 3)
: Este vehiculo es una especie 3
_I;otenua. 323 EV. de WRC paro més potente. ;otenma. 4;(]} EV.
orque: .42 Kg. : ; (o] o[V H———" ) N (s}
Esto le confiere una ventaja en
Motop:7 20 Sl 2.2 Turbo. Velcciad ol yiea ;m Motor: .........1.8 Turbo.
Cambios: .....5 velocidades. | yt bilidad h, b Cambios: .....6 velocidades.
Traccion: ...... S el ey Traccion:: & st
PESO: o 1100 Kg. conduccion mas dificil que la £ ] Pespziii i 910K, & 5 5
de los Wo-ld Rally Cars. CECC R SHELOTrE e are R chars

Conducir este bélido es una aventura que debes probar. Debido a
su enorme potencia y a su relativo bajo peso, controlar este

TOYOTA CELICA GT4 FIAT 131 ABARTH (ganando Arcade level 2)

(Ganando Trofeo experto V-Rally)

: modelo es una misién imposible. Si lo escoges deberés utilizar los
: Potencia: ... 230 CV. B :
Potencia: ....... frenos con mucha asiduidad, a no ser que quieras estrellarte
Torque: ... cada 100 metros.
Motorics s 2.0 Turbo. : -
Cambios: .....6 velocidades. Camb.los. """ > velocidades. PEUGEOT 405 T16 (10000 pts. en Performance personal)
o Traccion e se Delantera.
Traceion: e cof s 4x4. o =] :
Pespi it 1200 Kg. Save GHORY ) CAmMERA Potencia: .............520 CV.
: : Torques = i

El hermano gemelo del Renault 5. Todo lo dicho anteriormente Motor-

para aqueél vale para el 131 Abarth. Aunque el Fiat es més estable Cambios: .6 velocidades.

en las curvas y su conduccién es més relajada. Traccion: oo AxA.

RENAULT ALPINE A110 ¢ Expert Championship) | "> o

Este prototipo es como un
caballo salvaje que debes
domar. Al principio es

Otro coche oculto que es todo

un WRC. incontrolable, debido a su gran

Su eleccion es mas que potencia, pero una vez lo

recomendable, ya que es muy Peso: . &7 1) (=] dominas es una maquina

estable y seguro en las e invencible. Si quieres batir

curvas. Ademas su ligera Aunque nc es un modelo potente, este coche es muy inestable en récords este es tu coche. Su alerdn trasero es impresionante y
reduccion de peso hace que se  su conduccion, en gran parte debido a su enorme ligereza. Al desproporcionado, pero le confiere un aspecto muy agresivo.
recupere antes después de igual que el Renault 8 es un vehiculo “de paseo” con el que no Por cierto, cuando lo consigas seras recompensado con un video
una frenada de emergencia. puedes pretender batir ningin récord. de Ari Vatanen ensefidndonos como conduce todo un campedn.

TRUCO

* Como conseguir ganar secuencia de botones y GAME OPTIONS :
en todos los direcciones: GAME PROGRESSION

PELGEOT 405 TI6 4WD-PRESS X TO WATCH THE VIDEO

campeonatos y obtener LL,RL, <=, =, & = 4, ; . ; TR L I® T
todos lo Bonus Cars: V.4, ¥.% ] ; *E
i - .«—”:' L

Puede decirse que este es 2| Debes completar esta % . o TRUBHY nrtt e Werta ] ey
truco de todos ios_trucos. Sin secuencia en Ia.pantalia de Opongien Hads W m » E,T_: ;:“'
tener que ganar ni una sola Game Progression, . - pali / .
carrera, puedes conseguir posicionandote sobre la @i T TR | )
hel b cuadricula del coche o del Gl MR e 0

S 10! C_OC o ‘arge 0 uadricuia del coc ?0 e ; i 5% cnnsmm m " I
debes realizar la siguiente campeonato que quieres abrir. A VAUD- BACK

12




GUIA

ISoul Reaver

Cuimina la venganza de: Raziel

<

Le condenaron injustamente por evolucionar antgs(fls:: su maestro y ahora ha vuelto
para beberse hasta la tltima gota de sangre de sus,verdugos. Si crees que la causa
del vampiro Raziel es justa y piensas ayudarle a coris}?dqirlo, nosotros te echaremos
una mano para que moverte por’los recovecos de una de las mejores aventuras del

ano te resulte mucho ﬂ'{és sengiﬂo.

)R




GUIA

LOS SIMBOLOS Y LAS PUERTAS _

A lo largo y ancho de esta inmensa aventura : mbdo, en el textos encontraréis expresiones como
descubriréis catorce portales diferentes queos ~ “entra en la puerta 8”. Obviamente, la puerta 8 se
serviran para transportaros de una zona a otra de los  corresponde con el 8 de esta tabla que veis.
amplisimos mapeados. :  Para facilitar las cosas, hemos incluido en todas las
- Cada una de estas puertas estd presididaporun pé_ginas de la gufa esta tabla de puertas y nimero de
simbolo y para evitar problemas alahorade ~ manera que siempre tengdis a mano una referencia
describirlos, hemos preferido numerarlos. De este 'para'lpca'li'zar_'ial_' porl'al adecuado. B ot

aunque de momento no te




Busca un bloque de piedra
que hay pegado a una pared,
empjalo a la pared contraria y
sube a la parte superior a otro
pequefio cementerio.

Asciende por cualquiera de
las dos rampas y elimina a los
enemigos que hay en la
estancia a la que llegaras.
Pasa por la puerta de la verja y
desciende hasta un nuevo
portal de teletransporte 4.

Continda hasta una zona
abierta con columnas y i

lago, podrés sumergirte en él
si quieres pero siempre desde
el mundo espectrz.

Antes de cruzar el lago
mueve el blogue que hay a la
derecha hasta situarlo lo més
cerca del borde del lago, en un
hueco que forma una columna
y una pared. Mira también la
pared de la izquierda, alli hay
un trozo de muro que podrés
escalar cuando obtengas ese
don y en donde hallar4s un
potenciador de vida.

Soul Reaver

Desde el plano material
puedes pasar al otro lado del
lago planeando de plataforma
en plataforma. Atraviesa la
puerta y entrards en una
cripta. Cuidado con las
criaturas que hay dentro, al
fondo hay una nueva puerta.

Llegaras a una sala con un
pasarela en mitad de la
habitacién, parte de ella
derruida, fijate en la
transformacion que sufre la
pared que hay a la izquierda de
la entrada al pasar al plano
espectral. Tras matar al
espectro vampirico que

En el plano espectral la pared
cambia para que te subas a ella.

- aparecera, sube a la pasarela

mediante el escalén que ha
aparecido en la pared. Vuelve
al mundo material y coloca el
blogue de piedra que hay al
lado en el hueco de la
d para abrir la verja de
y pasar a otra estancia.
entras en una sala
n dos pasarelas en lo-
DSO con escalones,
S CON Pesos y una
_‘ ondo. Saltaala

GUIA




GUIA

Los simbolos de las puertas
1 27 3

EL PRIMER ALTO SENOR, MELCHIAH

-

Observa la sala en la que te
- encuentras encerrado con esa
horrible bestia. Debes saber
que en el plano espectral
| es capaz de hacerte
i que actda desde el
rial.
aula cilindrica en el
IS pequeiias

bestia esté en la entrada y
entonces suéltala para que
caiga sobre él y lo hiera.

_Sal rapido de la sala por el
mismo agujero y repite la
operaciﬂn con la otra sala.

Cuando esté totalmente
ensangrentado, ve hacia la
zona en la que estaba él al
principio. Alli veras una
manivela que deberés accionar
cuando la bestia se encuentre
dentro de la jaula del centro.de
la estancia. Atraparas al
monstruo dentro y no poe

A  salir de allf por estar -
gravemente herido.

Al morir se te concedera el
don de atravesar algunas
puertas desde el plano
espectral. Utiliza tu nuevo don
para salir de esa sala.

Repasa el texto anterior para
ver donde puedes obte
items con tu nuey




GUIA

SUENAN LAS CAMPANAS




GUIA

Soul Reaver

Los simbolos de las puertas

CONTINUA LA ASCENSION

En la parte alta verds dos
tuberfas incompletas que
tendras que arreglar
empujando las secciones que
|e faltan para que gueden en
sicion horizontal. Cuando las

_;completado, avanza por

0 camino que hay.
trecho aparecerdsy
a custodiada
la quedh

que hay en la paredes, pues
tendrés que utilizarlas para
llegar a la nueva puerta.
Sube en la que queda a la
izquierda de |a salida a la que
e llegar. Pasa al plano
y la que estd en lo
fes no podias
enderd para que

ti. No dudes en saltar al suelo
para encontrar un pertal
dimensional y poder pasar al
plano material. Justo enfrente
de este portal hay una valvula
que deberds girar para activar
la primera de las tres tuberias
de vapor.

Tras esto sube por la
escalera de tubos para llegar a
una salida que esté en el otro
lado de la pared desde la que
llegaste. C

Continda hasta una estant
que contiene otra vélvula pera
que esté situada demasiad

- alta para que puedas

ira en el otro extrem

‘estancia y veras un bl

Inas piedras encima.
astralo hasta poner

Corre y sube por e
escapar de las m

mucho cuidado,
 de mal.




EN BUSCA DE UN NUEVO DON

Teletraspdrtate hasta la puerta
2 y entra a las ruinas en
donde luchaste contra Kain
anteriormente.

Cuando estés en la salz

oy 2

LLEGADA AL REINO ACUATICO

trono busca un pilar a su
derecha que sea diferente a
los demés y que sea
susceptible de ser escalado.
Avanza por la cornisa para

egar a una puerta que daa

edor. Al final de este
puertas que

el mismo patio,

r la que

__:o_ y llegards

Antes de entrar a la tumba

por su entrada principal

recorre las paredes de la plaza
yverds una grieta. Si
contindas por ella llegarasa

~un nuevo portal de

teletransporte, 7.

Vuelve a la entrada de la
Tumba y entra desde el plano
espiritual para atravesar la
reja. Tras ella hallards un
portal de planos que debes

ilizar para pasar al plano

arial y asf poder abrir la
a del final del corredor.

gl portal de planos y
‘te materialices en

GUIA

Los simholos de las puertas

~ En esta nueva sala veras un

 blogue incrustado en Ia pared

del fondo, tira de él y
prepérate para una importante
revelacion. ..

espectral y el sl
verj
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LA ABADIA HUNDIDA

RAHAB, SENOR DEL AGUA

E PLAY
~
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GUIA

EL INVENCIBLE DUMAH
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LA CIUDADELA HUMANA




Tras esa cascada se of
pared escalable. £
podras llegar a

Desde ahi salta & la cornisa
de enfrente y avanza por la
pared ayudandote de las
cornisas hasta llegar a otro-
hueco en el edificio central.

Activa el interruptor que alli
verds y se abrird una puerta

0 debajo de ti, entra por
-ala por la pared de la
de el saliente en

P 1w g e
i 125 s 2} ]

61T

e

el que te encuentras saltay
planea hasta el de enfrente y
podrds recoger 0S

 capacidad de energfa magi

Vuelve hacia atrés y sal
suelo. Ahora ten
entrar por una pequefia pue
que queda en el oro extr
de la plaza desde donde

llegaste, de esta forma podrés

acceder al portal 11.
Regresa a la chimenea y la
tuberfa, y pasa por la puerta
e hay detrés. Sube las
Scaleras y saldras a un una
bierta con un Gnico
0. Avanza hasta dar con

ENTRADA A LA CUEVA DEL ORACULO :_

reloj de sol
puerta, dond

GUIA

'.I'..os simbolos de las puertas

poder llegar hasta la verja
tendras que apilar los dos

 verja sigue hasta una sala con

dos escaleras curvas y un

. portal de planos por el que .

debes pasar al mundo mat
Sube por cualquiera dg
ras y pulsa el in
las rejas.

QI
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GUIA

EN BUSCA DE VENGANZA

E PLAY




GUIA




GUIA

Los simbolos de las puerta

Al hacerlo, una de las
plataformas bajara un poco
hasta quedar a tu alcance.
Salta a ella y avanza hasta el

final, ahora monta en otra que

hay a tu izquierda y que lleva
1 portal de planos.

o

#

PRprs
e
ok B8

A

Regresa al plano material y
mira encima de ti, veras otra

pasarela de madera, asciende

quedaras debajo de

: un ueva pasarela. Sube y
-avanza hasta las escaleras de

ontinda por una viga

de piedra rota hasta llegar a
tierra firme.

~ Sube por la pared de tu
derecha y veras al fondo una
puerta que da a una azotea.
Corre hasta el final de la
azotea acabando con el

vampiro, sitiiate en el hueco.de

la barandilla y observa el

~saliente de tu izquierda, a

“al hueco al que hayas arrojadk

a maza y recogela.

lejos. Salta y planea hasta el
saliente continuando por el
camino que hay en la ladera de
la montafia hasta la entrada a
una cueva que se interna en
ella.

Antes de llegar al fondo de
la cueva paéarés entre dos
pequefias hogueras. Mi
pared de la derec
descubrirds un f
hueco y empuja
hallarés al suel
de la cueva. C i

huecos en los murales de las
paredes y blogues de piedra.
Los bloques estan junto a la
estatua y en una sala contigua
detrds de ella, ademas del que
has arrastrado hasta ahi.
es llegar a la sala
or los pasillos
ambos lados de la
sala hay unos
e tendras que
de los
a estancia.
mural




Continda hasta dejar atras
los agobiantes tubos y salir a
un espacio un poco mas
abierto. Sal a la superficie y
tira para la derecha. Llegaras
hasta una sala con una bonita
estatua, sal por la puerta

» “
o :

derecha pero rewé;da que el

apareceras en una
foso de agua, crizal

fondo. Tendrés que encontrar

encajar el bloque y

que la sala se llene

Ahora ya p

Tras cruzar una puertay
avanzar por un .corfedor
llegarés a una sala con dos
engranajes en el suelo y una

nanivela en la pared de la
cha. Sube a la estructura

y sobre los engranajes y

el blogue de piedra
8 caiga al suelo.

alo a los engranajes pero-
e los togue y acciona la

GUIA

Los simbolos de las puertas

‘unagujero en el suelo donde Py




GUIA

Los simbolos de las puertas

Gira la manivela y pasa al ae 6lo tienes que volver
plano espectral para que la aste la, statua que viste
~ puerta que has abierto no se antorcha. Cuando rconla
cierre. Pasa por ella y utiliza el ' 1 ente que tiene
portal de planos que
encontraras tras ella. icular
Ya en el mundo material, podrés llegar a '
salta a la sala de abajo y : no.Allf er
acciona la manivela para qu
se abra la reja de la pisgi
En la sala contigua es

Regresa a la sala de [2
cina y vuelve a toma

_ A._i%\
I N
W
™

-
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. Soluciones completas para tus juegos favoritos

e

...pues también te damos todas las claves para llegar al final de algunos de
los mejores juegos de la historia. ;Quieres recorrer con garantias en universo

de FINAL FANTASY VII, la misteriosa mansién de RESIDENT EVIL 2,
el mundo magico de MEDIEVIL o los gigantescos laberintos de TOMB
RAIDER 112 ;Y qué te parece conseguir todos los coches de  GRAN
TURISMO, descubrir todos los golpes de los luchadores de TEKKEN 3
o superar las dificiles plataformas de CRASH BANDICOOT 2?

Como ves, con esta revista, se acabaron todos tus problemas.

Si lo tuyo son las historias de espias
necesitaras las claves de METAL GEAR
SOLID, pero si prefieres la accién, alo
mejor necesitas saber como acabar con los
terroristas de SYPHON FILTER.

La esencia del terror-la encontrards en
SILENT HILL v la aventura en estado
puro se llama TOMB RAIDER Ill. Claro
que a lo mejor quieres saber como conducen
los pilotos de la mafia en DRIVER o quieres
conseguir todos los coches.de RIDGE s 2
RACER TYPE 4 o NEED:FOR SPEED - ..
ROAD CHALLENGE. También tenemos - - -
todas las claves del mejor fatbol con - -
FIFA 99 y el remedio para liberar a las -
hormigas de BICHOS. ;Quieres més...2




1°? Parte

Final Fantasy VIII |

La aventura gue siempre soiaste

Estamos, sin duda, ante uno de los titulos
mas importantes y esperados de la
temporada. No sélo es una aventura
espectacular y absorbente, sino que
también es uno de los juegos mas largos
que hemos tenido la suerte de disfrutar.
Le hemos calculado mas de cien horas
de juego, y eso sin perderse demasiado
en las busquedas paralelas y sin
entretenerse es sus muchos secretos.
Por esta razon, hemos decidido elaborar
una guia lo mas amplia posible que
seguiremos a lo largo de varios meses.
En ella os iremos explicando paso a paso
cOmo movernos por los entresijos de
este mundo fantastico, intentando
resolver todos susmuzzles y combates.
Disfrutad con esta pnmera entrega: son
mas de 20 horas de juego...




TODO COMIENZA EN EL IN DE BALAMB

Squall, empezara su aventura
en la camilla de la
enfermeria. Tras conversar
con la enfermera, una
misteriosa chica se asomara
por la cristalera para ver
como se encuentra, aunque
Squall no la conoce de nada.

Después llegara su
instructora, Quistis Trepe,
quien le llevara de las
“orejas” a clase y le animara
para que asista al examen a
Seed (cuerpos especiales que
se forman en los jardines),
que se realizara por la tarde.
Al dirigirse hacia el aula, una
increible secuencia de video
te mostrara el Jardin. Al
terminar la clase serd cuando
empezara realmente el juego
y podras manejar a Squall
libremente.

En clase te habrén dado la
pista para que te dirijas a la
Caverna de las Llamas en
busca de uno de los
Guardianes de la Fuerza, los
cuales te ayudaran en el
combate. Pero antes de ir a
ningln lado, investiga a
conciencia el pupitre de

Squall, donde obtendras los
dos primeros G.F, Quetzal y
Shiva.

Al salir de clase tropezaras
con una nueva alumna del
Jardin que se ha perdido.
Tienes dos opciones: ser
borde y decir que no, o ser
amable y decir que si, lo que
te servira para conocer las
instalaciones del Jardin.

Antes de bajar al vestibulo
podras hablar con un chico
que esta al lado del ascensor,
quien te obsequiara con unas
cuantas cartas para que vayas
entrenando con la gente del
Jardin. Juega con tus
companeros para completar
tu coleccion y asi conseguir
cartas raras y distintas. Para
aprender a jugar basta con
que acciones la opcién Juego
de cartas en el mend, dentro

del apartado Guia.

Al llegar al vestibulo
encontrards el primer punto
para salvar la partida.

Antes de encontrarte con
Quistis en el Pértico, el lugar
en el que te ha citado, ve a la
cafeteria para conocer a
algunos de los personajes y a
la biblioteca, donde
encontrards la revista

~ “Expediente F1” en la

primera estanteria, y un
punto de extraccion con la
magia Esna cerca de la
estanteria del fondo. (Para
extraer las magias deberas
llevar enlazado un G.F).

Para poder extraer las magias
necesitards enlazar a un G.F.

A lo largo del juego encontraras
varias revistas, jrecoge todas!

7N

Al ayudar a la nueva alumna podras descubrir este panel, el cual te
permitira moverte por el jardin sin andar demasiado.

Después ve hacia el Pértico
para reunirte con Quistis y
superar la Gltima prueba. En
el camino encontraras otro
punto de extraccion con la
magia Cura.

Para llegar a la Caverna de
las Llamas, dirigete al Este
cuando salgas del Jardin. En
la pantalla del mundo

En ocasiones deberas elegir por
ti mismo lo que guieres hacer.

exterior encontrards
numerosos monstruos, a los
que deberds vencer para
obtener puntos de
experiencia y Extraer
numerosas magias. Ademas,
con cada victoria aumentaran
tus Puntos de Habilidad (PH),
que servirdn para ensefar
nuevas habilidades a los G.F.

Deberas acceder a la guia para
consequir a los primeros G.F.

A CAVERNA DE LLAMA

“Al presentar sélo un camino,
todo lo'podras ver facilmente.

e e ) 5 N

A la entrada de la cueva elige 20
minutos para derrotar al G.F.

Dos profesores del Jardin te
esperaran en la entrada de la
caverna. Estos te daran a
escoger un tiempo limite
para derrotar a Ifrit, G.F. del
elemento fuego.

Aunque en 20 minutos se le
puede vencer, si no confias
demasiado en tus
habilidades, lo ideal es que
elijas 30 minutos.

La senda de la caverna
presenta un dnico camino, asi
que no te perderas. Ademas,
podras encontrar algun que
otro monstruo con ganas de
pelear y un punto de
extraccion con la magia Piro
poco antes de llegar hasta el
Guardian de la Fuerza Ifrit.

G. F. Ifrit

Vida: 1068 puntos
Abhsorbe: Agua
Vulnerahle: Hielo
Magias que se pueden
extraer: Cura, Piro y Libra.

Para derrotar a Ifrit,
deberés utilizar el G.F Shiva
y las magias de Hielo todo
lo que puedas. No es muy
dificil, pero puede llevar su
tiempo.

Cuando logres acabar con
él, Ifrit se sumara al
equipo de los Guardianes
de la Fuerza.

Al acabar obtendras su
carta y otros objetos muy

(tiles en el combate.
Nota: La vida de algunos
enemigos puede variar
dependiendo del nivel de
los personajes. Los que
aparecen en esta guia son
meramente indicativos.




Al volver, Quistis ordenara a
Squall que vaya a su cuarto a
cambiarse de ropa. Asi que ya
sabes donde tienes que ir.

De camino puedes echar
unas partiditas de cartas con
algunos alumnos para ir
ampliando la coleccion.

Después de cambiarte, ve
al Vestibulo del nivel 1 para
encontrarte con Quistis, que
anunciara los equipos que se
presentaran al examen.

Squall formara equipo con
Seifer y Zell Dincht (preparate
para su espectacular
entrada).

También conocerds al
director del Jardin, Cid
Kramer, que aparecera para
desear buena suerte a los
equipos. Poco después te
llevaran en coche hasta la
ciudad de Balamb, donde
subiras a un barco con
destino a Dollet.

Una vez en el coche, deberas
dirigirte a la ciudad de Balamb.

Antes de ir a ningin sitio, Squall debera ponerse el uniforme del
jardin. Aungue si lo prefieres, puedes dejarlo con su propia ropa.

4.LA BATALLA EN DOLLET

Tras una charla en la que te
explicaran de qué va la
historia, el jefe de equipo,
Seifer, te ordenard que te
asomes por la borda para que
veas que esta pasando fuera.
Puedes ignorarle si quieres,
pero al final Squall se
asomara y podras disfrutar de
una alucinante escena de
video que te pondré los pelos
€OmMO escarpias.

En la playa, estéte atento a
las instrucciones que dara
Quistis. Sube por las
escaleras para llegar a la
ciudad. Encontraras un punto

para guardar tu posicion (es
muy aconsejable que lo
uses). De camino a la Plaza
central tendras que
enfrentarte con varios
soldados de Galbadia.
Aprovecha para Extraer
magias y ganar experiencia.
Ya en la plaza, Seifer
ordenara que busques
enemigos. Solo encontraras a
uno, en el callejon que esta
blogueado por dos coches.
Después de esperar un
rato, veras como los soldados
de Galbadia se dirigen
silenciosamente hasta una

En la plaza descubriras el
verdadero ohjetivo de Galbadia.

En este callejon encontraras al
tinico enemigo de la plaza.

Aprovecha los combates-contra los soldados de Galbadia para extraer
todas las magias gue puedas, sobre todo la magia Electro.

rara construccion en la cima
de la montana. Seifer
ordenara que los sigas.

Al ir hacia alli encontraras
varios soldados de Dollet
malheridos que te diran que
esa rara construccion es una
Torre de Transmisidn.

Al llegar a la cima Seifer se
dirigira como loco al interior
de la torre. Mientras,
aparecerd en otra escena de
video la chica con la que
tropezaste en el Jardin,
Selphie Tilmitt, con un
mensaje para el jefe de
equipo; asi que no tendra
mas remedio que seguirle.

Ahora el equipo se formara
con Squall, Zell y Selphie.
Dentro de la torre, veras un
punto para salvar la partida
(jusalo!) y un punto de
extraccion con la magia
Tiniebla. Tras equiparte y
salvar, sube por el ascensor a
la azotea, donde encontraras
a dos soldados que reparan la
antena. Tras una escena de
video no tendras més
remedio que luchar.

Suhjefes Biggs y
Wedge

Vida: 705.

Absorbe: -

Vulnerabhle: -

Magias que se pueden
extraer: Piro, Electro, Hielo
y Esna.

Para intantar vencerles con
facilidad, puedes usar a los
G.F y ciertas magias como
Electro, que sera la que
mas vida les quite.
También puedes usar el
ataque sencillo de Squall.

Te recomendamos que
Squall ataque sin mas
mientras Selphie y Zell
utilizan las magias.

Antes vencerlos, algo raro
pasara. Un huracén hara
que los soldados dejen el
campo de batalla y en su
lugar aparezca un nuevo
monstruo.

Seifer decidira adentrarse en la
Torre y ta tendras gue seguirle.

Jefe Elviore

Vida: 2872.

Invulnerable: Bio (veneno).
Magias que se pueden
extraer: Electro, Cura,
Doble y G.F Sirena.

Si los Guardianes de la
Fuerza estan en un nivel
considerable (se consigue
no huyendo en los
combates), no habra ningiin
problema para vencerle.

Lo primero que deberias
hacer es Extraer el G.F.
Sirena (si no lo haces
ahora ya no lo podras hacer
nunca). Elviore puede
quitar facilmente de un sélo
ataque 150 puntos de vida,

pero Squall, Zell y Selphie
pueden curarse en pleno
combate. También le haran
mas dafo aquellas magias
que hayas enlazado.

Al terminar el combate
enlaza rapidamente a
Sirena para que vaya
adquiriendo puntos de
experiencia y asi pueda
aprender mas habilidades,
una de ellas sera Sanar, sin
duda una de las mas dtiles
de todos los G.F




En el combate contra uno de los monstruos, Seifer ira perdiendo vida
pero no lo cures. De ese modo podras usar se atague especial.

Tras el combate, Selphie
comunicara a Seifer que se
ha dado la orden de retirada
y que deben presentarse en
la playa en el trascurso de
media hora.

Al bajar de la torre podras

salvar la partida antes de
dirigirte de vuelta a la playa.
Recupera a los que estén
heridos y sal de la torre.

Fuera te esperara otro
enemigo pesado de vencer,
pero no dificil.

Subjefe X-ATM 092
Vida: 5770.

Vulnerahle: Rayo.
Invulnerable: Veneno.
Magias que se pueden
extraer: Piro, Hielo, Cura,
Coraza.

Lo que mas dano hace a
esta maquina son las
magias Electro. Pero sobre
todo no olvides usar al G.F
Quetzal, guardian del
elemento rayo. También usa
otros G.F para quitarle una
buena cantidad de puntos.
Durante el combate
quedara aturdido, momento
que debes aprovechar para
huir pulsando L2 y R2.

Deberas enfrentarte al
robot unas tres o cuatro
veces antes de llegar a la
playa y poder disfrutar de
una apasionante escena de
video.

No intentes destruirlo,
porque no lo conseguiras.

Al seqguir a los soldados
descubriras que lo que buscan
es la Torre de Transmision.

;Ves esa cosa pegada a la
antena? Pues espera a que haje.

5. LA CIUDAD DE BALAM

Al desembarcar, la instructora
dard a todos la tarde libre. Es
hora de investigar la ciudad.

El primer edificio que
encuentres sera el hotel. Alli
veras un punto para salvar y
por 100 guiles podras
descansar, pero no te lo
recomendamos porque
podras hacerlo gratis mas
adelante en la habitacion de
Squall.

Al entrar en la calle
principal podras visitar a la
madre de Zell (la primera
casa a la derecha); alli
encontraras un ndmero de la

revista Timber Man acs (mas
adelante explicaremos la
utilidad de esta revista).

Si después vas a la
izquierda, encontraras un
punto de extraccién con la
magia Electro y la armeria
(quédate con el lugar donde
se encuentra esta tienda, ya
que sera aqui donde puedas
mejorar tus armas).

Sigue hacia la izquierda y
llegards a la estacion de
Balamb y dentro veras otra
revista Timber Maniacs. En la
entrada de la estacion podras
hablar con la Reina de las

Cartas, de la que hablaremos
en su debido momento. Por
ahora, puedes jugar con ella
para ganar nuevas cartas.

También puedes comprar
pociones y otros objetos en
el tenderete que hay al lado
(te haran falta).

Después puedes ir andando

Desde aqui, la casa de Zell se
encuentra situada a la derecha.

hasta el Jardin (de paso
ganas experiencia), aunque si
eres un poco “vaguete” o

Entra en la estacion para poder encontrar un nimero de la revista

estas cansado de deambular
por ahi, puedes alquilar un
coche por 3.500 guiles.

o —

Timber Maniacs. Investiga (con X) cerca de la barrera para leerla.

6. REGRESO AL JARDIN DE BALAMB

Antes de que den los
resultados del examen,
podras entretenerte jugando
a las cartas.

Al llegar del examen escucha la
conversacion de las profesoras.

Al llegar al vestibulo, te
encontraras con las dos
instructoras, Shu y Quistis, y
con el director que repasan

s Faghazes fla b2t

El registro de batalla controlara
tus acciones en los combates.

los incidentes de la batalla.
Después de escucharlos ve
hacia la biblioteca. En el
pasillo encontraras a Seifer y,

Dirigete al pasillo del nivel 2
para encontrar a Zell y Selphie.

antes de decir nada, vendran
las dos instructoras para
criticar su comportamiento.
Al poco rato los altavoces
anunciaran que, los que
hayan realizado el examen,
deberan presentarse en el
pasillo del aula del nivel 2.
Sera entonces cuando podras
guardar la partida en el
vestibulo y subir a las aulas.
Mientras esperas los

resultados podras hablar con
los companeros de Squall.
Después de comunicar los
resultados, apareceras en el
despacho del director para
recibir tu certificado de SeeD.
Si hablas después con el
director, te hara entrega de
un Registro de Batalla, al
que podras acceder desde el
mend, para comprobar tus
estadisticas de combate.




Esta sera una de las maravillosas escenas de las que podras disfrutar
a lo largo de todo el juego. Algunas te cortaran la respiracion.

A partir de aqui recibiras un
sueldo que cambiard segtin
tu rango. Puedes acceder a
un rango SeeD superior si
superas los Examenes que
aparecen en la opcion Guia
del Men(. Si no quieres
esforzarte demasiado, el
proximo mes os daremos los
resultados de los examenes,
mientras ve practicando.

Después apareceras en los
dormitorios. Alli encontraras a
Selphie y te animara para ir a
la fiesta de graduacion. Al
cambiar de ropa, salva la
partida y ve a la fiesta.

Alli Selphie te pedira que la
ayudes con el comité del
Festival estudiantil. De ti
dependera que Squall sea un
borde y pase del tema o que
sea amable y la ayude en
todo lo que pueda.

Ahora bien, un pequefio
consejo. Te recomendamos
que vayas a la nevera (de tu
casa), saques un refresco, te
acomodes en el sofa y
disfrutes de una de las
mejores escenas de video
que apareceran a lo largo del
juego: la famosa escena del
baile.

Después de conocer a
semejante belleza, Squall se
ird a la terraza. Alli Quistis te
ordenara que te dirijas al
rincon secreto situado en la
Zona de entrenamiento. Una
vez alli, Quistis te advertira
de lo peligrosa que es esta
sala al estar habitada por
verdaderos monstruos con

los que habra que luchar. El
mas peligroso es el
Arqueosaurio, al que se podra
vencer facilmente usando la
magia Morfeo.

Antes de entrar por la

‘puerta que lleva al rincon, ve

a la derecha, donde daras con
un punto de extraccion con la
magia Hielo.

Cuando hayas entrado en el
rincon, Quistis hablara con
Squall de su vida. Parece que
quiere “ligar” con él, pero
Squall no esta por la labor.

Antes de salir de la zona de
entrenamiento se escucharan
gritos de auxilio. Acércate y
descubriras que un monstruo
quiere atacar a la chica que
aparecio en la enfermeria al
principio del juego .

Jefe: Yuraba

Vida: 1538.

Vulnerable: Aire.

Magias gue se pueden
extraer: Morfeo, Escudo y
Tiniebla.

Este monstruo volador se
ayuda de tres bichos
llamados Petro, de los que
podras extraer las magias
Piro, Electro y Coraza.
Tras vencelos usa a los G.F
mas potentes para acabar
con Yuraba con facilidad.

Una chica se acercara a Squall
para intentar ligar con él.

P - = k- =
Tras la charla con Quistis, una
joven nos pedira ayuda.

Tras ayudar a la chica, dos
muchachos que parecen
SeeDs, se la llevaran sin
ningdn tipo de explicacion.

Después, tras una pequeia
discusion, Quistis te volvera a
dejar solo. Dirigete a los
Dormitorios donde Zell te
espera para ensenarte tu
nuevo cuarto y alli Squall
dormird placenteramente.

Al despertar vendran a
avisarte de tu primera mision
como SeeD en una ciudad
llamada Timber, pero antes
deberas reunirte con tus
compafieros en la Cabina del
portero. Antes de abandonar
la habitacion recoge de la
mesa la revista “Armas Abril”
y guarda la partida.

Al salir puedes ir a la
terraza de la cafeteria y jugar
a las cartas con el socio
namero uno del club de fans
de Quistis, quien tiene la
carta de la Instructora.
También puedes jugar con el
nino que corre todo el dia
alrededor del Jardin para
obtener la carta del G.F
Mogurito.

Al reunirte con tus
companeros seras informado
de lo que sucede en Timber.
El director te dira que en la
estacion de Timber te espera
un miembro de la resistencia,
al que tendras que dar una
contrasena para que te
reconozca. Después, acércate
a hablar con el director quien

Podras recrearte como un
enano con la escena del baile.

Quistis citara a Squall en el

rincon secreto (otro ligue).

El lugar de la cita lo encontraras al fondo de la zona de
entrenamiento. En la pantalla te mostramos donde esta la puerta.

te dard una “Lémpara
Magica”, que podras
investigar al salir del Jardin.
Antes de tocar nada, revisa
los enlaces de tu equipo y
salva la partida. Y ahora si,
técala... que veras lo que sale.

it

Deheras hablar con el director
para conseguir un nuevo objeto.

G. F. Diablo

Vida: 8000.

Vulnerahle: magias de
viento (todavia no las
tienes).

Magias gue se pueden
extraer: Cura y Gravedad.

Realmente es un poco dificil
vencerle. Deberas extraerle
las magias Gravedad y
usarlas contra él para
quitarle mas de 2000
puntos de vida. Cuando le
ataques con esta magia él
te curara con magia Cura

+ +. También puedes usar
los G.F, que le quitardn mas
puntos gue un atague.
Después, aguanta y ten
paciencia para obtener este
G.F, asi como la carta de
Diablo. Recuerda cargarte
de magizs Cura antes de
enfrentarte a Diablo, porque
de un golpe te quitara
(L ERYTER

También equipa a uno del
equipo con el comando
Objetos para poder usar las
colas de Fénix y las
pociones en el combate. .
Al acabar el combate enlaza
inmediatamente a Diablo y
haz que aprenda la
habilidad Arrebatar, una
de las mas Utiles. De ese
modo, ademas de atacar,
podras robar a tus
enemigos distintos objetos
que necesitaras para, por
ejemplo, mejorar tus armas.
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7. CIUDAD DE BALAMB

De nuevo podras escoger tit mismo la respuesta. Si escoges la opcion
de abajo, Zell te dara un informe con pelos y senales de Timber.

8. ;QUE DEMONIOS ES TODO ESTO?

Acto seguido, controlards a
tres soldados de Galbadia:
Ward, Laguna y Kiros. Al
cruzar el campo encontraras
un punto de extraccion con la
magia Cura. Deberas seguir
el camino hasta cruzar el rio.

Tras.descubrir que se han
equivocado de ruta, Laguna
propondra volver a casa.
Avanza hasta que encuentres
otro punto de extraccion con
la magia Aqua y dirigete
hacia el coche. Sube en él
para llegar a Deling.

Al llegar a esta ciudad
deberas dirigirte con el nuevo
equipo al Hotel Galbadia. Lo
encontraras en una calle que
comienza en la zona sur de la
plaza. Alli encontraras un

punto para salvar la partida y
unas escaleras que llevan al
bar del hotel.

Habla con los dos soldados
y con la camarera. Al hablar
con ésta tltima elige las
opciones en gris y podras
descubrir algunos datos mas
sobre esta extrafa situacion.

Cuando te sientes, una
pianista de la que esta
enamorado Laguna,
empezara a tocar. Ward y
Kiros le animaran para que se
acerque a ella. Al hacerlo a
Laguna le dara un calambre y
sus amigos se reirén de él.

Al poco rato Julia se
acercard para hablar con él y
le invitara a su habitacion...
para hablar.

Dirigete a Balamb para coger
el tren hacia Timber. De paso
date una vueltecita por la
ciudad.

Podras jugar a las cartas
con la madre de Zell (ella
tiene la carta de su hijo),
aunque es un poco dificil
ganarla. La carta tardard en
salir, asi que si no tienes
paciencia vuelve mas tarde y
si pierdes alguna carta
importante, resetea el juego

Pregunta el nimero en
recepcion y te llevaran hasta
el cuarto. Ella te contara la
historia de su vida y Laguna
le contara la suya. Después,
Kiros traerd nuevas ordenes y
todo volvera a la normalidad.
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Un poco de paciencia, ya
descubriras lo gue esta pasando.

9.TREN DE LA RESISTENCIA DE TIMBER

Te despertaras en el vagon
del tren sin saber lo que ha
pasado. Al llegar a la estacion
de Timber y bajar por las
escaleras, el miembro de la
resistencia con el que
deberias encontrarte te
preguntara la contrasefa. Tu
deberas contestar “Pero
todavia quedan blhos”.
Tendras que seguirle hasta
otro tren donde esta la
resistencia de Timber al
pleno. Un miembro de la

resistencia llamadc Zone te
pedira que despiertes a la
“princesa”. La encontraras en
el segundo cuarto del pasillo.
Antes, entra en el primer
cuarto, donde veras a mas

miembros de la resistencia
con los que podras charlar y
un punto para salvar.
Aprovecha y vuelve para
jugar a las cartas con Watts,
él tiene la carta de Angelo.

Al encontrar a la “princesa”,
veras qgue es la chica del baile.

By
Conseguiras la carta de
Angelo si juegas con Watts.

pulsando L1+ L2 + R1+ R2
+ Select + Start.

Antes de coger el tren
asegurate de llevar, al menos,
3.000 guiles, que es lo que
cuesta el billete.

Al subirte al tren, Selphie y
Zell se pondran a investigar
las instalaciones. Sigue a Zell
para obtener la revista
“Hocicos” n°l. Después, Zell
te contara la historia de
Timber (opcional).

De repente entrara Selphie
diciendo que se encuentra
mal. Ms tarde le pasara lo
mismo a Zell y por ultimo
caera Squall.

Deberas subir en el tren de
Balamb para llegar hasta Timber

(Antes daré una vuelta Poﬁhﬁ-qu‘u_‘,’}jf’
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Elige la opcidn en gris cada vez que aparezca. Es el pensamiento de
Squall. Si lo haces varias veces veras la reaccion de la camarera.

... acto seguido se sentara en
otro sitio menos comprometido.

Fijate como Laguna se sienta en
la cama para hablar con Julia y...
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Para introducir los cadigos, fijate en la numeracion de los botones
del mando. después todo sera cuestion de rapidez y reflejos.

Cuando encuentres el
cuarto te llevaras una grata
sorpresa. En la cama,
dormida se encuentra...
ila misma chica del baile!
Acércate a ella para
despertarla, te reconocera
enseguida y se echara en tus
brazos. Te contara que fue al
Jardin gracias a Seifer,
después se unira a tu grupo
junto con su fiel companero,
Angelo, un perro que la
ayuda en el combate. Rinoa
explicara a Squall las
funciones de su perro.

Sal del cuarto y relinete
con los demas al principio del
pasillo. Rinoa te llevara a un
compartimento del tren en el
que te explicara cual es tu

mision alli. Con una magueta
te explicaran todos los pasos
que hay que seguir. Tranquilo
que es mas facil de lo que
parece.

Lo que realmente deberas
hacer es introducir los
codigos que te indiquen y
estar atento a los guardias
que llevan los sensores. No te
preocupes por el tiempo
porque ampliaran el limite si
no lo logras a la primera.

Cuando los demas
abandonen la habitacion
puedes curiosear si quieres.
Si lees el panel del fondo
podras enterarte un poco
mas de la historia del juego.

Al salir puedes dirigirte al
vagon con el punto para

Para encima del soldado azul y
espera guieto hasta que se vaya.
salvar y guardar tu posicion.
En el mismo vagon
encontrards una réplica del
Presidente Deling, a quien
tl:enes que secuestrar.

Después ve hacia el vagon
en el que encontraste a Rinoa
durmiendo; en el sofa
hallaras la revista “Hocicos”
n° 2. Recuerda que debes
leer todas las revistas con
que te vayas tropezando ya
que te seran muy Utiles para
ver cOmo mejorar las armas o
cémo aprender técnicas
especiales.

Cuando termines de
desenganchar los vagones y
estés de nuevo en el tren,
Squall te dara la oportunidad
de revisar los enlaces de los
G.F; no dudes en hacerlo y ve
a guardar tu posicion.

Después, habla con Rinoa y
dile que ya estas listo para
“hablar” con el Presidente. Al
dirigirte hacia alli, pasara
algo raro.

Subjefe Doble del
Presidente

Vida: 778.

Magias fue se pueden
extraer: Cura.

Es un enemigo facil.
Extraele las magias Cura y
hazle un ataque sencillo.

Es un poco lioso ;verdad? Pero
ta tranguilo, que en la practica
es mas facil de lo que parece.

Sauall 538 me—
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Corre hasta Rinoa para poder
saltar a otro vagon.

Jefe Namtal-utok
Vida: 3650.

Vulnerable: Agua, Piedra.
Muy vulnerable: Sacro,
Cura.

Invulnerahle: Veneno.
Magias que se pueden
extraer: Esna, Doble,
Locura y Zombi.

No uses el ataque sencillo
porque apenas le hara
dano. Al ser un muerto
viviente, seran mas
efectivas las magias, sobre
todo la Cura. También
puedes qguitarle bastantes
puntos con los G.F.

Ademas de atacarte, Namtal
usara magias que afectaran
tu estado, asi que aseglrate
de tener una buena
cantidad de magias Esna
para poder curar los
estados alterados en medio
del combate. Si quieres
acabar con él de un
“plumazo”, de una forma
mucho mas sencilla, utiliza
las colas de Fénix.

Este sera el aspecto gue tenga
el tren, a vista de pajaro, una
vez hechos los desenganches.

Si pasas a la primera la prueba
del tren, subiran un punto tu
rango jy sin examen!

Al hablar con el Presidente,
pronto te dards cuenta de que
sucede algo extrano.

“Esto” sera lo que veras al
ganar al doble del Presidente.
Una verdadera monada ;eh?

Al acabar estaras en el tren
y descubriras que tienes que
volver a Timber. Rinoa se te
unira. Elige al resto del
equipo y asegurate de que
Rinoa lleve los enlaces
necesarios. Dirigete al punto
de salvar y habla con Watts.

0. CIUDAD DE TIMBER

Al bajar del tren, Watts te
dird donde tienes que ir.
Deberas dirigirte a la Emisora
para ver qué traman los de
Galbadia, y para eso deberas
dirigirte al edificio de Timber
Maniacs. Por los alrededores
encontraras a varios soldados
de Galbadia, asi que estate
preparado para la lucha.

Antes de seguir con la
historia puedes dar una
vuelta por la ciudad. Si
vuelves a las escaleras de la
estacion, encontraras dos
tiendas. Una de animales en
la que, ademas de objetos,
podras comprar dos nimeros
de la revista “Hocicos”. La
otra tienda es de recuerdos y

no podras comprar nada
porgue tienen todo agotado.

También puedes ir al hotel
de la ciudad, situado al Sur
de la estacion, donde
encontraras un punto para
salvar y mas gente con la que
jugar a las cartas.

Al volver a la zona de la
estacion, métete por el

camino de la derecha y te
encontraras frente al edificio

de Timber Maniacs, y al lado,
encontraras una casa.

En el hotel encontraras un
punto para salvar la partida.

Cuando acabes con los soldados
entra en el bar (no para beber).




Entra en ella y asomate por
la ventana del segundo piso
para ver un callejon al que se
puede entrar desde el bar.

Entra después en el edificio
de Timber Maniacs y habla
con la gente. Te enteraras de
muchas cosas y encontraras
la revista "Mil Novias” en uno
de los montones de revistas
de la entrada.

Al pasar por la puerta de la
izquierda de la redaccion
encontraras un punto de
extraccion con la magia
Hielo ++, pero estd
escondido. Investiga cerca de
la mesa y lo encontraras.

Al salir de Timber Maniacs
ve por el camino de la
derecha. Después de hablar
con los paseantes, entra en el
edificio azul. Llegaras a las
vias del tren. Sube las
escaleras y entra en la casa.
Habla con el abuelo vy te dara
las Lagrimas de baho, gue
te recuperaran la vida por

Busca el punto de extraccion
oculto al lado de la mesa.

Una vez en el callejon volveran
a aparecer historias paralelas.

completo. Después investiga
la alacena hasta cuatro veces
para coger 500 guiles.

Cuando salgas de la casa ve
a la izquierda, y habla con la
chica del andén si quieres
enterarte de la ruta de todos
los trenes. Después vuelve
hasta el edificio azul para
bajar hacia el bar.

Te encontraras con dos
soldados con los que tendras
que luchar para obtener la
carta de Buel. Alli
encontraras un punto de
extraccion con la magia
Cura y una tienda.

Entra después en el bar. Un
borracho te bloguea el paso
al callejon: deberas terminar
de emborracharlo. Cbserva la
situacion y pagale una copa.
Cuando le emborraches te
dejara el paso libre v te
obsequiara con la carta del
Esqueleto.

Si quieres ahorrarte los 100
guiles de la copa, puedes
responder la segunda opcion
(confesar lo de la carta). De
ese modo, ademas de
regalarte la carta que te
dieron al ganar a los
guardias, obtendras una
nueva carta.

Ahora podras pasar al
callejon, donde encontraras
un punto para salvar y un
punto de extraccion con la
magia Libra.

Después avanza hasta
llegar a las escaleras que
llevan a la Emisora. En las
escaleras podras discutir con

Si investigas la alacena del fondo encontraras hien escondidos los
ahorros del viejecito y los podrds coger (no te da pena).

Rinoa (si eliges esa opcion) vy
hacer que se enfade. Por el
nomento Rinoa abandonara
tu equipo v se incorporara
Zell. Después comenzara la
transmision desde la emisora
y entraran en escena Seifer y
Quistis. Al intentar secuestrar
al Presidente, Seifer sera
hipnotizado por la bruja v
hara que éste desaparezca.

Cuando todo haya pasado
ve de nuevo el bar. Alli
encontraras a la duena de la
casa por la que miraste desde
la ventana al callejon, que
invitara a todo el equipo a
esconderse en ella hasta que
pase el peligro.

Una vez en la casa habla
con todos hasta que seas
informado de tu proximo
destino, el Jardin de
Galbadia. Para llegar hasta
alli deberas coger el tren con
destino a Jardin Este, v
buscar desde alli un bosque
situado entre dos montafas.
Detras encontraras el jardin.

Al abandonar la casa, la
duena te obsequiara con
varios objetos muy utiles
para la lucha. Sal de lacasa y
re a la derecha, encontraras a
Zone disfrazado de viejecito y
te dara los billetes de tren.
Despues sube las escaleras v
cruza el puente para montar
en el tren. Al llegar a tu
destino baja y guarda la
partida.

Antes de ir hacia el Jardin
puedes ocuparte de otras
historias. Si quieres conseguir
mas cartas dirigete a Dollet.
En la plaza de la ciudad
encontraras un punto de
extraccion con la magia
Mutis. En el Hotel veras un
punto para salvar la partida y
en una habitacion podras
conseguir otro numero de la
revista “Timber Maniacs”.

Sal del hotel y dirigete
hacia el bar. En el segundo
piso encontraras al dueno, un
gran jugador de cartas. Antes
de hablar con él coge otro
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Si optas por confesar lo de la carta, el borracho se sentira tan
agradecido que te obsequiara con otra y te dejara el paso libre.

s

Cerca de la emisora podras
optar por discutir con Rinoa.

numero de la revista “Timber
Maniacs” de encima de la
mesa. Si le ganas te llevara a
su habitacion privada en la
que te obsequiara con
numerosas cartas. Si le
desafias de nuevo podras
quitarle la carta de Sirena.

En la misma habitacion
encontraras montones de
revistas tirados por el suelo;
investigalos para descubrir
mas cosas y obtener mas
objetos. En Dollet también
podras acceder a un
minijueg

Sigue la calle del bar hacia
abajo y métete en la casa en
la que se ha metido el nino

pequeno. Dentro veras un

cuadro con un hueso pintado;

busca el hueso en la ciudad.
El primero esta en la Plaza
Central (ya sabéis cual es),
“habla con el perro” para
obtener una pocidn. Vuelve a
la casa para ver que ahora el
hueso esta pintado enfrente
del bar. “"Habla de nuevo con
el perro” para obtener una
cola de Fénix.

Vuelve por ultima vez a la
casa y descubre gue hay otro
hueso pintado enfrente de la
casa. “Habla con el perro” y
obtendras una Aguja de
oro.

Al aparecer Seifer en accién
veras por primera vez a la bruja.

Escéndete en la casa del dueno
del bar hasta que pase el peligro

Después puedes dirigirte al
Hotel de Timber para coger
un nuevo nimero de la
revista “Timber Maniacs”.

En el camino podras ganar
PH para los G.F. Cuando
llegues aqui procura que el
G.F. Diablo, haya aprendido la
habilidad Arrebatar. Si es asi
podras robar Tubos de
hierro de los Wendigos,
imprescindibles para mejorar
las armas.

De los monstruos llamados
Cocatrices obtendras Trozos
de coral, necesarios para
que Quistis aprenda una
nueva habilidad con su latigo.
También necesitaras sus
Plumas para mejorar el arma
de Rinoa.

Después de todo esto
busca el Jardin de Galbadia.
Desde la estacion de Jardin
Este, podras localizarlo a la
izquierda atravesando un
bosque que hay entre dos
montanas.

Pero al hacerlo...




11. ;PERO QUE REQUETEDIABLOS ES TODO ESTO0?

De nuevo con Laguna y
compania, deberas ir hacia
delante hasta llegar a un
cruce entre dos caminos, y
un punto de extraccion con la
magia Morfeo. Pero antes
de meterte por ninguno,
cuatro soldados de Esthar te
acorralaran para que no te
escapes. Cuando hayas
acabado con ellos, escoge el
camino de la derecha (por la
izquierda no encontraras
nada interesante) y baja las
escaleras.

Al llegar a la parte inferior
accederas a una zona que
parece cubierta de hielo.
Nada mas entrar, Laguna
encontrard una vieja llave en
el suelo, pero la perdera al

12. RUMBO AL

Al volver a la realidad y salir
del bosque, dirigete hacia la
izquierda para encontrar el
jardin. Por el camino
tropezaras con nuevos
enemigos con los que podras
luchar y robarles nuevos
objetos que te serviran para
mejorar las armas. Por
ejemplo, para mejorar el
arma de Rinoa necesitaras
una hoja de sierra, la cual
podras robar a los monstruos
de esta region.

Entra en el jardin y dirigete
al punto para salvar situado a
la derecha. Poco después los
altavoces anunciaran que

instante porque tiene un
agujero en el bolsillo.

Avanza por el camino sin
desviarte hasta encontrar tres
trampillas en el suelo.
Coldcate en la del centro e
investigala, prueba a moverla
y vuelve sobre tus pasos
hasta la zona en la que
Laguna perdi6 la llave.

Hay una salida hacia arriba,
aungue apenas se ve. Métete
por ella y mas adelante
encontraras una especie de
bomba en el suelo. Laguna,
que lo tiene que tocar todo,
la investigara.

Haz que active primero el
interruptor rojo y después el
interruptor azul. Después

- dirigete a las escaleras y, una

vayas a la sala de visitas.

Desde el punto para salvar,
la encontraras subiendo por
las escaleras que veras en el
pasillo de enfrente. Una vez
arriba métete por la primera
puerta que veas. Cuando
llegue Quistis descubriras que
Seifer...;ha muerto?

Al descubrirlo Rinoa
explicara, mas o menos, la
relacion que tenia con él.
Después Squall se enfadara y
saldra de la habitacion.

Aprovecha para
familiarizarte con el Jardin
(después te diremos porqué).

Antes de bajar por las

vez arriba, sigue hacia
delante.

Encontraras una roca a la
izquierda. Empujala pulsando
el boton X para atrapar a otro
soldado de Esthar y dejar al
descubierto un punto de
extraccion con la magia
Cura. Sigue avanzando hasta
encontrar un punto para
salvar. Toma después el
camino al Norte.

Llegaras a un precipicio en
el que seras acorralado por
los mineros (si no has hecho
todo esto deberds enfrentarte
cinco veces contra los
mineros). Hagas lo que
hagas, Kiros y Ward seran
malheridos. Espera tranquilo
a ver qué pasa.

JARDIN DE GALDABIA

escaleras ve a la derecha y da
la vuelta hasta encontrar otro
punto para salvar. Mas
adelante llegaras a la “sala de
lecturas” del jardin, alli
encontraras un punto de
extraccion con la magia
Doble. Sal y vuelve para
bajar las escaleras.

Avanza por el pasillo hasta
llegar a la puerta de cristal.
Por ese camino llegaras a las
“pistas de tenis” donde
encontraras un punto de
extraccion con la magia
Escudo.

Deshaz todo el camino
hasta llegar al pasillo central
donde encontraste el primer
punto para salvar. Desde este
punto métete por el pasillo
de la derecha. En la siguiente
zona entra por la puerta de la

Aqui encontraras uno de los
puntos de extraccion del jardin.
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Cuando acabes de bloguear todas las salidas, dirigete hacia el

exterior para enfrentarte al ejército de Esthar.

Hazlo todo por orden para que
funcione lo de las piedras.

izquierda, llegaras a la pista
de hielo. Podras ver otro
punto de extraccion pero no
podras pasar. Métete por la
otra puerta gue hay en la
pista para llegar a los
vestuarios. Alli hay un punto
de extraccon con la magia
Lazaro. Ya no puedes extraer
ni ver nada mas asi que
vuelve a la sala de visitas.
Quistis te dira que te
esperaran n el portico, asi
que dirigete hacia alli.

Al salir de la sala y llegar
hasta el “hzll” principal te
encontraras con Trueno y
Viento. Te comunicaran que
han traido un mensaje para el
director de Galbadia y Squall
les comunicara la supuesta
muerte de Seifer.

Ya en e| portico, el director

En la sala de visitas sera donde
descubras gue Seifer ha muerto.

sera.... tirarse por el precipicio.

del jardin de Galbadia,
Dodoner, te comunicara
cuales son tus ordenes.
Deberas dirigirte a la ciudad
de Deling y hablar alli con el
coronel Calway. Dodoner te
presentara a un nuevo
comparniero, Irvine Kinneas,
francotirador especializado
(preparate para su entrada).

Cuando se vaya el director
descubriras que sus ordenes
son...jjjacabar con la bruja!!!
Irvine te ayudara a formar el
equipo de lucha, pero no le
hagas caso. Mejor que lo
elijas td. Es aconsejable que
incorpores a Irvine para que
vaya adquiriendo experiencia,
ya que entrara con un nivel
muy bajo. Después no pases
por alto hacer los enlaces
pertinentes.

El nuevo se las dara de listillo,
pero ti no le hagas caso.




Para poder entrar en la casa del coronel Calway, deberas encontrar el
niimero de un alumno Seed gue encontrards a la entrada de la Tumba

Para ir a Deling puedes coger
el tren que hay al lado del
jardin; pero antes te
aconsejamos gue vayas a la
ciudad mas cercana a

mejorar tus armas y asi por el
camino podras ganar puntos
de experiencia y PH para tus
G.E. Si has adiestrado al G.F
Quetzal con la habilidad

Debajo de esta cama podras
encontrar un “Timber Maniacs”.

“convertir cartas”, convierte
la carta de Boom para
adquirir un “Trozo de boom”
y asi mejorar el arma de
Irvine que anda un poco
escaso, el pobre. Después
vuelve para coger el tren con
destino Deling. Te costara
3.000 guiles.

En el tren, espera a que se
redna contigo todo el equipo.

Si decides ir andando podras
aumentar tu experiencia.

Después sigue a Selphie y a
Irvine. Descubriras que éste
ultimo quiere ligar con ella.
Vuelve con todos y le veras
ligar con Rinoa. Después de
una triste historia llegaras a
Deling. Nada mas salir de la
estacion ve hacia la derecha
avanza por la calle para llegar
al Hotel de Galbadia. En la
habitacion del hotel, bajo una

cama, veras otro nimero de
“Timber Maniacs”.

Vuelve a la estacion y coge
el autobds hacia Residencia
Calway. Un guardia te dira
que, para pasar, tienes que
superar una prueba.

Deberas dirigirte a la Tumba
del Rey sin nombre y localizar
el nimero de un alumno. Te
advertiran que no debes
adentrarte demasiado en la
tumba por que es peligroso,
pero td, ni caso.

Para llegar alli puedes
alquilar un coche o ir
andando y coger experiencia.

La Tumba se encuentra
detras de la ciudad, al Norte.

.TUMBA DEL REY SIN NOMBRE

Al llegar alli encontraras un
punto de extraccion con la
magia Coraza y un punto
para salvar la partida. Métete
en la cueva y avanza.

En el suelo encontraras una
espada con el nimero del
alumno que buscas (el
namero es aleatorio).
Después de memorizarlo
adéntrate mas para encontrar
a otro G.F. Para conseguirlo
deberas hacer una especie de
puzzle. Te diremos como
avanzar sin problemas.

En el primer cruce gira a la
derecha. Deberas girar en
este sentido cada vez que

encuentres un cruce de
caminos. En el tercer cruce
encontraras a una nueva
criatura

El nimero es aleatorio, asi gque
no te fies de la pantalla.

Deherds accionar el interruptor
para conseguir otro G.F

G. F. Seclet

Vida: 2108.
Vulnerable: Viento y
Veneno.

Invulnerable: Piedra.
Magias gue se pueden
extraer: Escudo, Coraza,
Locura y Lazaro.

Sera facil vencerlo usando
los G.F mas potentes. El
Guardian que mas vida le
quita es Shiva. Pero antes,
de que se vaya asegurate
quitarle varias magias
Lazaro: muy atiles para
resucitar a los miembros
del equipo en el combate.
Seclet se rendira pronto y
se ira jurando venganza.
Mas tarde volveras a
enfrentarte a él.

Al llegar de nuevo al cruce
de caminos vuelve a girar a la
derecha; pasando el tercer
cruce, encontraras el camino
desbloqueado

Avanza hasta llegar a una
sala en la que encontraras un
punto de extraccion con la

‘magia Levita y una cadena.

Acércate a ella e investigala.
Sal de nuevo y en el
siguiente cruce vuelve a girar
a la derecha. Llegaras a otro
camino desbloqueado. Avanza
y acciona las poleas de la
izquierda; encontraras un
punto para salvar y un punto
de extraccion con la magia
Cura + (sdlo si has
adiestrado al G.F Sirena con
la habilidad ojo observador).
Después de hacer esto ya
tendras el camino libre para
enfrentarte de nuevo a Seclet
y a su hermano “mayor”.
Para encontrarlos gira en el
primer cruce a la derecha y
en los otros a la izquierda.
Veras una isla en medio del
agua a la que puedes llegar
cruzando el puente (por eso
hemos dado toda esta
vuelta). Alli los encontraras.

G. F Seclet

Vida: 2108.

Vulnerable: Viento, Veneno.
Invulnerahle: Piedra.
Magias gue se pueden
extraer: Escudo, Coraza,
Locura y Lazaro.

G. F. Minotauro
Vida: 2895.
Vulnerable: Viento, Veneno.
Magias que se pueden
extraer: Escudo, Coraza,
Locura y Doble.

Utiliza tus G.F, sobre todo a
Shiva. Te quitaran varios
puntos de vida, asi que
preparate con magias cura.
Aprovecha para extraerles
las magias que puedas.

En el atague limite de Zell seras
th el que elija sus movimientos.

Al acabar te obsequiaran
€ON su compania, con
ultrapociones y resucitador
de G.F y con las cartas de
Seclet y de Minotauro.

Antes de salir (todo recto
desde aqui) aprovecha para
robar a los monstruos
Acorazados el objeto
Caparazon: te servira para
mejorar las armas. Y, buieno,
hasta el mes que viene.i..
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Guia completa de 45 paginas con
TODOS los mapas y TODAS las claves
para escapar de los zombies.

20 paginas con TODOS los circuitos y
con los mejores trucos para vencer en
las carreras.

Te contamos en 31 paginas TODO lo que
hay que hacer para llegar hasta el final
de este apasionante «shoot’em up».
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Guia comhiet-a de 39 pgs.con TODOS
los luchadores y TODOS sus golpes.
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17 pagmas con TODOS los pasos para
llegar al final de este genial juego.

Desvela TODOS sus misterios.

AEBERE BB ™I R&ART

8 paginas con las mejores soluciones
a TODOS los complicados enigmas de
esta divertida aventura.

Descubre en 28 paginas TODOS los
pasos que tienes que seguir para
resolver este genial Juego de Rol.

R T AP BRI IREEE

TODOSJIos gd]pes‘e-speciales de
TODOS los luchadores, reunidos en 7
intensas paginas.

AL SEEEE

Descubre en 16 paginas TODOS los
sigilosos movimientos que tienes que
realizar para no ser descubierto.

APRYE'E FUARRB
] L = --,-;\ = N

Una completmma gma de 30 paginas
para liberar a Abe y a TODOS sus
amigos.
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"DACH RANDICOHOT 2 Entérate de TODOS los secretos de
este divertido titulo que te contamos
en 24 paginas.

Céi’no acceder a TODOS los niveles.

ey gar omi Rnder I Covilveriers 1. Sl SCI0UES | DUCTES NENOS 14,

Completa tu coleccion

(Agotada la Guia numero 1)
Si no encuentras la guia que te interesa en el quiosco, puedes hacer tu pedido por correo enviandonos el cugen de |a
derecha, o llamarnos de 9h. a 14,30n. o de 16n. a 18,30n. a los teléfonos 902 12 03 41 y 902 12 03 42
Tdmblen puedes enviar tu Cupon de pedido por fax al numerc 902 12 04 47.
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[J Si, deseo recibir la Guia Imprescindible PlayStation (Vol. 2), por 695 Ptas*
[J Si, deseo recibir la Gufa Imprescindible PlayStation (Vol. 3), por 695 Ptas*
(*) Gastos de envio incluidos.
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ste titulo de Cryo es

completamente distinto a

cualquier otro que hayamos
jugado. A medio camino entre la
aventura gréfica y la enciclopedia
interactiva, Versalles es un juego
concebido con el doble propésito de
divertir y ensefiar al mismo tiempo.

Ambientado en el famoso palacio

que da nombre al juego, en Versalles
adoptamos el papel de Lalande, un
joven ayuda de camara de Luis XIV.
Nuestra tarea es descubrir al autor
de un anénimo que amenaza con
destruir el palacio, teniendo para ello

Una aventura con historia

un solo dia.

Asi pues, debemos recorrer los
inmensos salones, pasillos y
habitaciones de Versalles en busca de
pistas, interrogando a sus moradores,
y escuchando de lejos las
conversaciones que éstos mantienen.

Versalles presenta la estructura
tipica de una aventura subjetiva, es
decir: nuestras acciones se realizan
mediante un puntero que
desplazamos por la pantalla. Segin
donde lo colocamos podemos hablar
con la gente, pasar de una habitacién
a otra, y recoger o examinar objetos.

irtsiaR =

Versalles incluye una enciclopedia para
aclararnos cualquier duda que tengamos sobre
el palacio, sus habitantes y la época.

Obviamente, entre estos (ltimos se
encuentran las numerosas obras de
arte que pueblan el palacio, como
cuadros, lamparas, estatuas o
tapices.

Quizas este sea el tnico punto
censurable de Versalles: la aventura
esta subordinada a la exhibicién del
palacio, y ésta, a su vez ,al rigor
histérico. Esto hace que nuestros
progresos sean bastante lentos, y que
dependan de hechos ajenos a nuestro
control, como el horario de las misas
0 las cacerfas del rey.

Salvo por ese detalle, Versalles es
un titulo que sabré divertir a los

A lo largo del juego podremos escuchar
conversaciones de distintos personajes
histéricos, aungue no participamos en ellas.

amantes de las aventuras gréficas.
Especialmente si ademas les gusta la
historia y entran en el grupo de los
jugadores pacientes.

sencillas como vestir a su protagonista. Ademas,
si fallas el juego te indica |a respuesta correcta.

MULAN AVENTURA INTERACTIVA

Para los benjamines de la casa

ulan: Aventura Interactiva,

es un titulo inspirado en la

reciente pelicula de Disney.
En él, nos toca acompanar al dragén
Mu-Shu para recoger unos
pergaminos magicos que narran la
historia de Mulan. i

A medida que los vayamos
encontrando descubriremos
que muchos han perdido su
magia, 1o que nos obligard
a realizar determinadas
tareas, como vestir a
Mulan o encontrar
ciertos objetos para
conseguir que la
recuperen.

Dichas tareas se realizan
sobre unos escenarios estéticos
inspirados en la pelicula, y
consisten en hacer clic
sobre un objeto para
llevarlo luego sobre otro.

Obviamente, al ser un titulo destinado
al publico infantil, esta totalmente

traducido al castellano, los puzzles son
muy sencillitos, y ademés se nos indica
la solucidn correcta si nos

equivocamos.

Aventura
Interactiva, es un

doble propdsito de

divertir y ensenar a
los pequenos de la
casa, ya que
mientras juegan

con las que ampliar su
vocabulario.
Sin duda, este titulo es

los benjamines, que

que aprenden.

Y es que Mulan:

titulo concebido con el

aprenden palabras nuevas

una compra excelente para

disfrutaran de lo lindo al tiempo

Paca arodisr s Moo
Ta Abwoa' rasinit ol guemnts

wrisad3n da e deatte

El juego esta concebido para los mds pequefos
de la casa, sirviendo incluso para ayudarles a
aprender a leer.
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Ll 2ol . ('Un exorcista no
Lucha contra los terroristas muy aventajado

n Guardian of Darkness
controlamos a Ekna, un
monje exorcista con
poderes mentales, miembro de
una orden secreta de espiritistas.
Su tarea es acabar con cuanto
espiritu maléfico se infiltra en
nuestra realidad.
Y es que Guardian of Darkness

SSANXYVYA 40 NYIQYVYNY

mbientado en una novela de exigencias del guion. Por desgracia, tiene un control es una aventura de acci6n,
Tom Clancy, este shoot “em up Eso si, Rainbow 6 es un juego muy realmente terrible. Como los estructurada en torno a 10 niveles
de Red Orb nos pone al frente realista en el que no podemos ir “a lo comandos tienen mds acciones qLe en los que debemos vernos las
de un cuerpo de comandos Rambo”. Debemos pensar y actuar botones el pad, sus disefadores Fan caras contra todo tipo de
especializado en resolver crisis como un auténticos comandos y optado por asignar acciones a apariciones y resolver una serie
terroristas. Asi pues, debemos procurar evitar el combate a toda combinaciones de botones. Asi, el de puzzles tipo “encuentra objeto
infiltrarnos en edificios plagados de costa. No sélo porque contamos con manejo de un comando puede volverse tal para usarlo en sitio cual”.
enemigos para realizar misiones tipo muy poca municién, sino porque una un auténtico suplicio (sobre todo al Lamentablemente, este
rescatar rehénes o desactivar bombas.  misera rafaga de balas puede acabar principio) para jugadores poco hébiles sugerente planteamiento no ha
Para ello debemos seleccionar a un con cualquiera de nuestros soldados. 0 experimentados. sido acompafado de un buen
equipo formado por tres comandos, Asi pues, debemos ser silenciosos, Por eso, Rainbow 6 es una buera desarrollo técnico, por lo que se
dotarlos del equipo méas adecuado cubrirnos con los quicios de las compra para cualquier veterano dal queda en un titulo mediocre que
para la mision (fusiles, bombas, puertas y disparar a larga distancia (y Doom con ganas de emociones s6lo algunos incondicionales seran
minas...) y colocarlos en su posicién de  a poder ser, con silenciador) para fuertes. No obstante, los novatos capaces de disfrutar.
salida. Una vez hemos situado evitar ser descubiertos y eliminados. deberian probar con otros titulos mas
estratégicamente a nuestros comando,  Esta manera de enfocar la accién hace  asequibles como Quake IT.
debemos controlarlo, como si de un que Rainbow 6 sea un juego muy dificil
Quake se tratara, y alternar el control de jugar pero también muy T mmmow SIX
de uno a otro soldado segiin las emocionante. ATl Shoottemin: :
. Compaiiia: Red Orb  Precio: 7.'~mphi-..
i |8 Tdioma: Inglés R Jugadores 1=
| . .
| L m;" # Dual Sheck :
| %, El protagonista cuenta con escasas

animaciones y ademds, bastante rigidas.

 Graficos Z) ~ Sonido J Dlversnm

=El realismo de los escenarios.
d} Esrli.:ﬁb.llomuyemmnanhe.

& El es muy diffcil
mi&m

-' Rambowdesun shoot’em up original, pemdeg-an
~ dificultad, porlnquesdlodeberfmatreverseconé!
:bmmadom masvewanusdei pelotén, -

Lo mejor es pillar desprevenidos a los rivales y Antes de la misién podemos elegir el equipo y
acabar con ellos antes de que nos vean. los comandos necesarios para llevarla a cabo.

1 MADDEN 2000

 MADDEN 2000

adden 2000 nos presenta, con respecto a su antecesores, evidentes

mejoras graficas'y de IA, al tiempo que ofrece un editor de

jugadores, un modo de juego arcade y una opcion llamada Madden
Challenge, una especie de trivial, que te

permite liberar opciones secretas.

Todas estas opciones configuran a
Madden 2000 como el mejor simulador de
! futhol americano. Siempre que entiendas
i este complicado deporte tan genuinamente
i americano.
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finales de los 70 protagonizé
un sencillo arcade consistente en

habia dispersos en un laberinto
plagado de fantasmas. Este afio
celebra su vigésimo cumpleaiios y

El modo Classic es idéntico a la maquina
‘ recreativa de los aios 70. Muy adictivo.

PACMAN WORLD
Asi que pasen otros veinte afios

acman es uno de los primeros
mitos de los videojuegos que a

devorar todos los puntos amarillos que

Namco, sus creadores, han decidido
celebrarlo con Pacman World.

Este titulo presenta tres modos de
juego distintos, entre los que destaca,
mas que nada por nostalgia, el modo
Classic. Este modo no es otra cosa gue
la versién original de Pacman, tal y
como la pudimos disfrutar hace 20

El modo Quest presenta elementos tipicos de
los plataformas... aunque es muy sencillote.

anos, es decir, con graficos simplones
y una endiablada jugabilidad.

Si el “look” retro no os atraz,
en el modo Mazes podéis disfrutar
de una versién completamente 3D
del clasico, con escenarios mas
amplios, variados y con un llamativo
colorido. Y si la simpleza de estos dos
modos no 0s acaba de convencer,
podéis probar suerte en el modo
Quest, que se acerca mas a ur juego
de plataformas.

Por su sencillez, Pacman World es
un titulo recomendado para los mas
pequefios, aunque los “abueletes”
tienen una buena oportunidad para
reencontrarse con este clasico que
tantos buenos ratos nos hizo pasar.

NO FEAR DOWNHILL MOUNTAIN BIKING

00:14.06

Los modos multijugador son lo més divertido de
No Fear. Por desgracia, no presenta una opcién
para 4 jugadores simultaneos.

De las cuatro vistas que presenta, la que nos
permite ver el manillar de la bici es la mas

espectacular y jugable de todas.

El cansancio que produce pedalear

uando Codemasters finalizé el

desarrollo de Colin McRae

Rally, parte del equipo de
programacién se puso a trabajar en No
Fear Mountain Biking, titulo que aborda
de manera notable el mundo y
posibilidades de la bicicleta de
montafia. ;Y cudl es la gracia de un
juego de estas caracteristicas? Pues
muy sencillo: recorrer a toda pastilla
cerca de 20 abruptos paisajes
compitiendo contra otro ciclista, que
puede ser controlado por la consola o
por un amigo.

Cada una de estos 20 circuitos cuenta
con sus propias caracteristicas, como
pueda ser la amplitud de la pista, los
obstaculos a sortear o el terreno por el
que transcurre, dotando asf al juego de
una variedad digna de mencidn.

800

SUPERMAN

eanxn

B~

Otra cualidad destacable es que, a
diferencia de los juegos de coches, en
los que s6lo tenemos que pisar el
acelerador y el-freno, nuestro ciclista
cuenta con una barra de energia que
refleja su fatiga, de modo que resulta
vital alternar los pedaleos con los
descansos para llegar los primeros a la
meta. Para enfatizar este aspecto
realista, Codemasters ha disefiado un
sistema de control que transmite la
sensacion de estar manejando una
mountain bike de verdad, y no sélo por
las diferentes vibraciones que
transmite el mando Dual Shock
dependiendo del terreno en el que os
encontréis, sino porque presenta dos
botones de freno (uno para la rueda
delantera y otro para la trasera).

Por si esto fuera poco, nuesira

actuacién puede ser adornada con unas
cuantas piruetas que, aunque no son
fundamentales para ganar las carreras,
dan cierta vida al desarrollo del juego.
Como colofén, No Fear presenta un
total de 6 modos de juego, algunos de
ellos para cuatro jugadores a pantalla
partida (enfrentidndose de dos en dos).
Graficamente, No Fear es un juego
muy correcto, pero no alcanza la
condicion de brillante por el molesto
“popping”. Por otra parte hay que
reconocer que, a la larga, puede liegar
a resultar un tanto mondtono, si no os
gusta la bicicleta de montania, o0 el
enfoque que le ha dado Codemasters.
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SLED STORM

led Storm es un arcade de

carreras que nos pone a los

mandos de unas potentes motos
de nieve y nos lanza a competir por dos
clases de circuitos completamente
distintos: pista cerrada y alta montaa.

Los primeros presentan un trazado

cerrado que nos obliga a ir por un Gnico
sitio, y los de alta montafa estén

e |

Realizar piruetas y descubrir los atajos son
requisitos indispensables para ganar dinero
con el que mejorar nuestra moto de nieve.

WORMS PINBALL

| mayor éxito de Team 17 ha

sido Worms, un arcade en el

que controlabas a una
escuadra de gusanos con el objetivo
de acabar con otro equipo rival. Pues

El punto de vista y el disefio de las mesas esta
Qspirado en los pinballs auténticos.

Fuego sobre la nieve

repletos de atajos y tramos secretos
que debemos descubrir y utilizar para
ganar.

Obviamente, segiin vamos avanzando
los circuitos se van complicando, lo que
nos obliga a comprar nuevos accesorios
que mejoren las estadisticas de
nuestras motos. El dinero lo obtenemos
al ganar carreras, descubrir atajos o

arrollar objetos pequefios
(como arboles o senales), y,
sobre todo, realizando
espectaculares
acrobacias sobre la
moto. Asi pues, llega
un momento en el
que debemos
controlar la moto,
aumentar la

distancia sobre

nuestro
B perseguidores,

buscar atajos y
realizar
piruetas...jtodo al
mismo tiempo!

Afortunadamente
el control es muy
suave y preciso,

por lo que hasta
los jugadores més
torpones seran

capaces de hacerse con él sin
problemas.

En lo referente a los modos d= juego,
Sled Storm viene bien surtido. A los
tradicionales modos de practica o
carrera para un jugador, aiade un
espectacular modo carrera
multijugador para cuatro jugadores
simultaneos.

Emocionante y divertido como pacos,
los Gnicos defectos que se podrian
achacar a este titulo es el escaso
ndmero de competidores (4 como
maximo) y un ligero popping en la
generacion de los escenarios.

Por lo demas es un juego muy
recomendable y, sobre todo, muy
original, que encantara por igual a los
amantes de los juegos de carreray a
los de los deportes de invierno.

Seg(in vamos ganando dinero podemos comprar
nuevos accesorios a nuestra moto con los que
mejorar su rendimiento.

Hay seis circuitos de pista cerrada como éste, y
ocho de alta montaiia. Ademas, al ganar se irdn
abriendo nuevos circuitos.

De la batalla, al pinball

bien, Worms Pinball estd ambientado
en el universo Worms, sélo que
cambiando sus hilarantes armas por
petacos y bolas metélicas.

Las bolas representan a nuestra

Como ocurre en las maquinas de verdad, a
veces aparece en el marcador algiin mini juego.

escuadra, y las distintas dianas de la
mesa, los objetivos a eliminar.
Obviamente, nuestra tarea consiste
en alcanzar la mayor puntuacion
posible, para lo que debemos
eliminar.. perddn, iluminar todas las
dianas de la mesa que podamos.
Dejando a un lado su escasez de
mesas (s6lo tiene dos), lo cierto es
que Worms Pinball es un titulo muy
recomendable, ya que combina una
jugabilidad muy ajustada con una
simulacién exacta de una mesa de
pinball. Ademas, no se puede decir
que los pinballs abunden...
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etales, eficientes, implacables

y silenciosos. Todas estas

cualidades sirven para
describir a los Ninja, los misteriosos
asesinos y espias del Japdn medieval.
Pues bien, en Tenchu: Stealth
Assasins, Activision nos ofrece la
posibilidad de convertirnos en uno de
ellos y a un precio Platinum.

las que encontraremos tareas tan
diversas como llevar mensajes,
atravesar un blogueo o eliminar a
ciertos jefes. Eso si, todas tienen algo
en comdn: la necesidad del sigilo.

Tenchu nos ofrece 10 misiones entre

A diferencia de otras aventuras 3D,
como Tomb Raider, Tenchu no apuesta
por el enfrentamiento directo, sino por
la pufialada silenciosa. Y es que los
escenarios por los que nos movemos
estan repletos de enemigos de vista
aguda y oido fino, que acuden en
tropel hacia nosotros al menor indicio
de nuestra presencia.

Asi pues, si vamos a lo loco no
tardaremos en estar literalmente
rodeados de adversarios. Es mejor
desplazarse en silencio, ocultdndonos
tras arboles, casas o rocas, e ir
eliminando a la gente silenciosamente

por la espalda.

En el apartado de ambientacidn,
Tenchu es un titulo impresionante, que
reproduce a la perfeccion personajes y
escenarios tipicos del Japon Medieval.

A nivel gréfico, no obstante, flojea
un poco. Presenta unos mapeados 3D
muy sugerentes, pero de colores
demasiado oscuros y apagados, que no
acaban de convencer.

Salvo por este detalle, Tenchu es un
titulo excepcional. Aunque no alcanza
la perfeccion del genial Metal Gear, es
una compra casi obligada para los
amantes de la accién y el sigilo.

Para llegar hasta nuestro objetivo es
importante saber esconderse para evitar
terminar ensartados por los guardianes.

APOCALYPSE

Pese a que hay algunas zonas de plataformas
complicadas, el control realmente bueno.

Tras algunas fases hay unos niveles especiales
donde nos aguarda un peligroso enemigo final.

La mejor accion al mejor precio

| paso a Platinum de este

excelente shoot’em up de

Activision va a permitir que
disfrutemos, a un buen precio, de uno
de los juegos mas frenéticos de los
(ltimos tiempos.

Como muchos recordaréis, para
disefiar al protagonista de Apocalypse
se utilizé el rostro de Bruce Willis y, en
honor a la verdad, el juego parece una
exageracion superlativa de la
cualquiera de las peliculas de este
intocable del cine de accion.

Apocalypse nos propone avanzar por
siete fases plagadas de enemigos y

obstaculos con la dnica ayuda de
nuestros reflejos y nuestra velocidad de
disparo. El objetivo es llegar al final de
cada nivel y para ello habremos de
sacudirnos de la persecucién de cientos
de enemigos al tiempo que activamos
algln que otro interruptor, acumulamos
armas y superamos retos mas propios
de un plataformas que de un mata-
mata. Todo ello a un ritmo frenético
mientras recorremos espectaculares
escenarios 3D y nos sigue una camara
capaz de acercarse hasta el mas
indiscreto primer plano o la mas
impersonal perspectiva aérea.

Un punto interesante es el control del
protagonista, que emplea los dos sticks
del pad, uno para moverse y otro para
disparar, lo que otorga a la accién un
dinamismo impresionante.

Por graficos, jugabilidad y precio,
Apocalypse es el mata-mata mas
recomendable del momento. Eso si, ya
sabéis que este tipo de juegos pierde
fuelle una vez terminado. Algo que, en
este caso, es relativamente dificil.
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ATLANTIS

Descubriendo la legendaria Atlantida

COMPARATIVA
BROKEN SWORD 2

Detective a la fuerza

Compaiiia: Cryo Precio: 7.490 ptas Idioma: Castellano

Compaiiia: Sony Precio: 6.990 ptas Idioma: Castellano

Periféricos:

&© 8 %y

Memory Card Dual Pad Pad Digital Ratén
1 bloque Shock Analégico

Periféricos:

&$ 8 R i

Memory Card Dual Pad Pad Digital Ratén
1 bloque Shock Analégico

Valoracién Graficos: . Diversion: y Caiidad/precio:\l!_)

Ambientado en la mitica Atlantida, esta aventura gréifica de Cryo
nos coloca en el papel de un joven que entra al servicio de la
Guardia Especial de la Reina justo cuando ésta es secuestrada.
Obviamente, nuestro objetivo ser encontrarla.

Atfantis, como ocurre habitualmente en las aventuras gréficas, nos coloca en una
perspectiva en primera persona, de manera Que vemos por los ojos del personaje.
Sin embargo, en este caso nos encontramos con un original sistema llamado Omni
3D que nos permite mirar a nuestro alrededor, arriba y abajo, como si girdramos la
cabeza, de forma que los escenarios se amplian considerablemente.

Como también es tipico en las aventuras gréficas, todas nuestras acciones se llevan a
cabo mediante el uso de un cursor que podemos desplazar por los decorados bien con
el pad, bien con un ratén. Este cursor nos permite hablar con otros personajes, coger
objetos o utilizarlos y movernos por los escenarios. Segiin la accién que podamos
realizar, el cursor cambiara de forma. Este sistema se mantiene mas o menos igual en
la mayorfa de las aventuras gréficas, por
lo que obviaremos repetirlo.

Los principales atractivos de este
iuego se centran en una notable calidad
grafica y en su interesante y envolvente
argumento. Sin embargo, Atlantis peca
de un defecto que consigue que estas
virtudes queden diluidas: los tiempos de
carga entre los diferentes escenarios y
el propia desarrollo del juego resultan
muy lentas.

De esta forma el resultado es una
aventura que posee un gran atractivo
tanto gréfico como de ambientacion, y
que estd plagada de puzzles y retos a tu
inteligencia, pero su lento desarrollo la
convierte en una opcién interesante
s6lo para los jugadores més sesudos.

El mayor
atractivo de este
titulo se centra
en su elaborado
argumento -los
textos estan en
castellano- y en
la dificultad que
alcanzan sus
numerosos
puzzles, pero la
“densidad” de su
desarrollo es
excesiva,

Valoracion Gréficos: . Diversion: . Calidad/precio: .

Aunque es posible que os cueste encontrar este titulo en las
tiendas, la verdad es que merece la pena buscarlo, pues Broken
Sword 2 es, sin duda, la mejor aventura grafica de cuantas se pueden
disfrutar en PlayStation. Lo tiene todo para atrapar: un buen
argumento, unos graficos atractivos, intriga, sentido del humaor,
relaciones sentimentales entre los personajes...

A diferencia de lo que ocurre en Atlantis, Broken Sword 2 nos muestra una
perspectiva en tercera persona, de forma que vemos a nuestro héroe y podemos
hacer que se desplace a distintas zonas dentro de la misma pantalla. Ademds, los
grdficos son en plan cémic y los personajes se mueven como en una auténtica
pelicula de animacién, obteniendo unos resultados realmente brillantes.

El argumento del juego se inicia con el rapto de nuestra compafiera, lo cual nos
hara recorrer medio mundo en su busca al tiempo que vamos desvelando una
complicada trama que toma como base unos idolos sudamericanos de extrafios
poderes mégicos. En Broken Sword 2 nos sentiremos como auténticos detectives,
pues, a pesar del aspecto grafico del juego, las situaciones son muy realistas y
todos los puzzles que deberemos resolver tienen una légica aplastante. Eso no
quita, por supuesto, que en alguna ocasidén nos quedemos atascados, pero lo cierto
€s que su argumento esta
excelentemente bien pensado e
hilvanado.

Una aventura muy recomendable
para cualquier tipo de jugador y una
excelente oportunidad para descubrir lo
divertido que puede resultar este
género tan poco
explotado en
PlayStation.

Otro de los alicientes de Broken Sword 2 radica
_hen que las voces estan dobladas al castellano, y
podemos jugar sin tener que leer los textos.




COMPARATIVA CEWMEAED

DISCWORLD 2

EGYPT 1156 B.C.

Un homenaje al humor absurdo

El Egipto de los faraones

Compaiiia: Psygnosis Precio: 7.490 ptas  Idioma: Castellano Compaiiia: Cryo Precio: 7.490 ptas Idioma: Castellano
Periféricos: 3 Periféricos: Gl
: R
B o 1 ' L
Memory Card Dual Pad Pad Digital Ratén Memory Card Dual Pad Pad Digital Ratén
1 bloque Shock Analégico 1 bloque Shock Analégico

Valoracion Gréficos: . Diversién: j) Calidad/precio: y

Valoracion Gréficos:\B) Diversion: y Calidadlprecio:il)

c on un sentido del humor que
raya el absurdo, Discworld 2
nos propone una mision
realmente curiosa: convencer a
la Muerte de que vuelva a su
trabajo y recoja a todos los
muertos que ha dejado vagando
por las calles de Mundo Disco.
Pues si este objetivo resulta bastante
extrafo, no menos surrealistas seran
los puzzles que tendremos que realizar
para conseguirlo, lo que posiblemente
nos llegue a sacar de quicio si no
somos capaces de adaptar nuestro
DW?2 estd amenizado por numerosas animaciones sentido de la ldgica a situaciones tan
que casi parecen peliculas de dibujos animados retorcidas como usar ladrillos mégicos
para atraer a un fantasma a su interior
0 emplear un iman para cazar un olor
apestoso. Nuestro dnico modo de poder
avanzar en un juego asi es dejarnos
arrastrar por su hilarante argumento y
aprender a pensar con mas amplitud de
miras.

Los textos estan traducidos, pero se conservan las Al igual que ocurre con Broken Sword
divertidas voces originales de los Monthy Piton.

2, el juego esta presidido por una
perspectiva en tercera persona que nos
permite disfrutar con todo detalle de
sus divertidos y coloristas escenarios,
personajes y situaciones. Sin embargo,
en DiscWorld los periodos de carga son
inferiores y el argumento se desarrolla
con mucha méas soltura. Ademas,
siempre tendremos posibilidad de intentar avanzar
por caminos muy dispares de manera que,

aunque atascarse es casi inevitable, siempre
podremos hacer muchas, muchas cosas, antes
de darnos por vencidos y tendremos la
oportunidad de volver a repasar todos nuestros
pasos buscando el modo, por ejemplo, de convencer
al sepulturero de que estamos muertos.

Sin duda Discworld 2 es una aventura gréafica muy
alocada y divertida, pero la mencionada dificultad
-por lo ilégico-, de sus puzzles, hace que se
convierta en un juego especialmente
recomendable para los muy, muy expertos
en las lides aventureras.

HOW 15 TOUR INVESTIGATION COMING ALONG, RAMOSE™
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Siguiendo la misma pauta que en Atlantis, Cryo nos presenta una
aventura de similar factura técnica, idéntico motor grafico e
igual lentitud de desarrollo.

Egypt nos muestra los mismos defectos que Aflantis, aunque al igual que esta
otra aventura, nos oferta con un argumento atractivo y unos puzzles de equilibrada
dificultad y légica sencilla donde, eso si, un error puede significar el fin de la
aventura. Sigue siendo lento hasta la saciedad, con transiciones bruscas de un
punto a otro, escasa animacién en los personajes y escenas cinematicas breves y
de irregular calidad. :

Lo tinico que diferencia a Egypt de Atlantis es la ambientacién. En este caso todo
gira en torno al saqueo de una tumba del Valle de los Reyes lo que ha servido de
excusa a Cryo para incluir una especie de enciclopedia egipcia donde podremos
consultar desde el significado de los jeroglificos a las més curiosas costumbres de
esta antigua, pero desarrolladisima cultura. Por supuesto, en castellano.

No hay duda de que los seguidores de las videoaventuras pueden dejarse atrapar
por su esmerado argumento, sin embargo' resulta tan lento que sélo los jugadores
més pacientes podran disfrutar de verdad de este titulo. Y es que recorrer el largo
pasillo de una pirdmide deteniéndote a cada paso llega a hacerse desesperante.

Aunque las escenas cinematicas son abundantes, Una base de datos nos permitira consultar
suelen ser bastante cortas y poco logradas. detalles sobre la cultura y costumbres de Egipto.
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EXPEDIENTE X

HELLNIGHT

Entre juego y pelicula

iJuego de horror u horror de juego?

Compaifiia: Sony Precio: 8.490 ptas Idioma: Castellano

Compafiia: Konami Precio: 7.990 ptas Idioma: Inglés

Periféricos:

& 6 7 &

Memory Card Dual Pad Digital Ratén

1 bloque Shock Analoglcu

Periféricos: o / :
A
Pad Digital Eatdn

& & 7

Memory Card Dual Pad
1 bloque Shock Analégico

Valoracién Gréficos:. Diversién:\_B) Calidad/precio: Jl)

Valoracidn Graﬁcos:. Diversic’m:\y Calidad/precio:.

Ambientado en la famosa serie de televisién, Expediente X nos
convierte en el agente del FBI Craig Willmore. Nuestra misién
sera localizar a los agentes especiales Mulder y Scully (los “protas”
de la serie de TV), desaparecidos hajo extrafias circunstancias.

Para ello, tendremos que recorrer las distintas localizaciones del juego buscando
pistas e interrogando a los potenciales testigos y sosgechosos.

Asi, debemos desplazarnos con el puntero sobre unos escenarios totalmente
cinematograficos haciendo “click” sobre cualquier objeto que nos parezca
sospechoso para afiadirlo a nuestro inventario. Este objetivo, por cierto, resulta
relativamente dificil, ya que los objetos suelen encontrarse en los sitios mas
insospechados. A esta dificultad para encontrar las pistas hay que afiadirle unos
puzzles truculentos y rebuscados, que acercan mucho juego a la filosofia de la
serie: tendremos que buscar colillas con un kit de evidencias, sacar fotos a las
matriculas de los coches, buscar en la red del FBI datos de los sospechosos...
Después deberemos llevar todo esto a investigadores 2speciales (como el forense)
para que sean ellos los que saquen las conclusiones.

El aspecto gréfico del juego es brillante y su ambientacion resulta exacta a la de
la serie de TV, ya que toda la aventura se presenta mediante escenas de video
rodadas con actores reales (aunque Mulder y Scully tienen una presencia casi
simbélica). Sin embargo, este sistema trae consigo el problema del excesivo tiempo
de carga entre las diferentes escenas, lo cual provoca que el desarrollo del juego
se haga bastante lento.

Con esa salvedad, Expediente X es una aventura interesante para cualquier
jugador avido por romperse el coco, aunque sin duda saran los seguidores de la
serie quienes la disfruten mas intensamente.

LT RCY €AY

Tanto los textos del juego como las voces de los
actores estan dobladas al castellano.

H elinight es una aventura que se desarrolla en escenarios
claustroféhicos, como tineles de metro o antiguos bunkers
militares. En ella, nuestro cometido es huir de un horrible monstruo
gue nos persigue con intencién de devorarnos.

Para evitarlo, debemos superar varios obstaculos que suelen consistir en puzzles
de muy diversa indole, como esconderse en una habitacién determinada hasta que
pase el monstruo, o cortar el suministro eléctrico de una zona para poder franquear
un cable de alta tensién suelto.

Si bien este planteamiento parece bastante sugerente, lo cierto es que el juego
dista mucho de ser interesante. Y es que, en general, Hellpight es un titulo que no
logra hacerse emocionante. La mayor parte del tiempo nos encontramos vagando
por sus mapeados (bastante sosos, todo sea dicho de paso), en busca de los
puzzles necesarios para pasar de fase. Ademas estos son bastante sencillitos, por
lo que no cuasta mucho solucionarlos.

La tinica complicacién que el juego nos plantea para avanzar son las esporddicas
apariciones del monstruo de marras. Bueno, y eso de “dificultad” va entre comillas,
porque antes de aparecer e nos anuncia su presencia con bastante antelacion, por
lo que escapar de él no cuesta mucho.

A nivel gréfico, Hellnight resulta muy soso. Sus enormes escenarios 3D estan
absolutamente desprovistos de detalles
y elementos méviles que rompan la
monotonia. Incluso llegamos a desear
encontrarnos con el monstruo, por
aquello de ver algo que se mueva.

Probablemente, Hellnight sea el peor
titulo de esta comparativa. Es un titulo
tan insipido, que sélo los seguidores
acérrimos de las aventuras gréficas (y
no todos) podran disfrutar.

A todos los defectos de esta insipida aventura
hay que sumarle el hecho de que los textos no
estén traducidos al castellano.
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LAST REPORT

VERSALLES

Una de cine negro

De paseo por la corte francesa

Compaiiia: Infogrames  Precio: 5.990 ptas  ‘Idioma: Castellano

Compaiiia: Cryo Precio: 7.490 ptas Idioma: Inglés

Periféricos:

'YK

Memory Card Dual Pad Digital Ratén
1 bloque Shock

Valoracion Graficos:@ Diversién:f) Calidad/precio:.

Analoglco

Periféricos:

AL

Memorv Card Dual Pad Digital Ratén
1 bloque Shock

Valoracion Graficos:y Diversidn: 3) Calidad/precio:\y

Analoglco

Desde el mapa de la ciudad podremos elegir la < 5 g =
siguiente localizacién que queremos visitar. c rimenes, corrupcion, mafia y

un periodista sospechoso
gue debe demostrar su inocencia
al tiempo que husca al asesino
de su novia. Todo ambientado en
la mejor tradicién del cine
negro, dohlado al castellano y
con atractivos gréficos.

Sin duda la oferta es interesante,
sobre todo gracias a un argumento que
se desgrana aumentando el suspense y que nos obliga buscar pistas por toda la
ciudad mientras nos amenazan los auténticos criminales y estamos en el punto
mira de la policfa.

Igual que Broken Sword o Discworld, Last Report emplea la perspectiva en
tercera persona para guiarnos por los escenarios de la aventura. Sin embargo,
emplea gréficos renderizados que se convierten de animaciones cinematicas cada
que vez que realizamos Una accidn, bien sea abrir una puerta o arrancar un coche.
La introduccién de estas escenas aumenta la espectacularidad del juego, déndole
un aspecto mucho més peliculero, aunque también es cierto que ralentiza la accién.

Otra diferencia con Brokeny DW es que un error de bulto supone el fin de la
aventura, con lo que es mas facil ver el Game Over (os recomendamos salvar con
frecuencia) que quedar irremisiblemente atascados.

En la mas pura tradicion del género, Last Report nos obligara a buscar objetos
con los que ir abriendo nuestras posibilidades de investigacidn, al tiempo que nos
pone en contacto con los més variopintos personajes con los que deberemos hablar
poniendo especial cuidado en las respuestas que queremos dar.

En cualquier caso, Last Report es una de las aventuras gréficas mas interesantes
de esta comparativa, sobre todo porque el ritmo de la accidn es méas répido que en
los juegos de Cryo, la trama es atractiva y el precio tampoco esta nada mal.

CHANNEL

En Versalles asumimas el papel de Lalande, un joven ayuda de
camara que debe descubrir al autor de un anénimo que amenaza
con destruir el palacio. Para ello, debemos recorrer sus inmensas
hahitaciones, hablar con la gente y encontrar y utilizar objetos.

Versalles presenta el misma motor que Atlantis, es decir: un entorno 3D total,
por el que nos desplazamos haciendo clic sobre determinados iconos. No obstante,
la version de Versalles esta mas depurada. Las transiciones entre pantallas son
contindias, y no presentan los molestos saltos y tiempos de carga de Aflantis. Por
contra sus graficos no son tan nitidos y presentan un mayor grado de pixelacién.

El mayor atractivo de Versalles, y al mismo tiempo su mayor inconveniente, es la
detallada recreacién que presenta de
un dia en la corte de Luis XIV. Y es que
Cryo ha puesto mas esmero en la
reproduccion de los escenarios que en
el juego en si, lo que se traduce en un
titulo bastante denso.

Avanzar cuesta, pero no por la
dificultad de los puzzles, sino porque
cada vez que hacemos un pragreso
significativo se nos recompensa con
una video en FMV de la corte. Ademds,
hay muchas charlas entre personajes
histéricos en las que sélo podemos
escuchar y que frecuentemente tratan
sobre personas o hechos de la Francia
del siglo XVII, lo que nos obliga
periddicamente a pausar el juego para
ver de qué o de quién estan hablando.

En resumidas cuentas, Versalles es un
titulo de gran calidad, pero que en
jugabilidad queda por detras de juegos
similares, como el anteriormente
mencionado Atlantis.

Para seguir la trama tendremos que consultar una
enciclopedia con biografias de los principales
personajes de la época y datos sobre el palacio.




En el mundo de las aventuras graficas hay que reconocer que ni hay un gran nimero de titulos, ni todos cuentan con una
calidad adecuada. Sin embargo, todos aquellos que gusten mas de pensar que de actuar si que pueden disfrutar de tres o
cuatro aventuras de garantias. Esta es nuestra lista de preferencias, no os equivoquéis.

layStation

TITULO

Namero de
D’s

Punto de vista
Error fatal
Estructura
Precision

Dificultad

CARACTERISTICAS GENERALES

Puzzles

Voces

Tipo de gréficos

Velocidad del
cursor
Velgcidad del
ratén

Ritmo de juego

CARACTERISTICAS TECNICAS

Transiciones

Animaciones

Personajes

Escenarios

AMBIENTACION

Dialogos

Mdsica

Las notas y abreviaturas de la tabla co-
rresponden a las siguientes calificaciones,
que ademas tienen su correspondiente c6-
digo de color para facilitar su compren-
sién:

Excelente (E) / Muy Bueno (MB): verde.

Malo (M) / Muy malo (MM): rojo.
% Como habréis observado, junto a

= algunos juegos aparece una ma-
no como ésta. Este simbolo se correspon-
de con los juegos que recomendamos en
cada comparativa.

Adantiy

Ty

PlayStation

w

o6 lelc|ele @

Claves de esta prueba

Vamos a explicaros los términos y categorias
empleados en el cuadro de anélisis.

CARACTERISTICAS
GENERALES:

Es la puntuacion global de los datos objetivos,
como ndmero de CDs o el tipo de perspectiva.
Error fatal: Indicamos si es posible
cometer uri error que nos lleve directos al
Game Over.

Estructura: si es abierta significa que se
pueden buscar caminos alternativos cuando te

atascas en un puzzle. Si es cerrada tendremos
que resolver cada puzzle en su momento.
Precision: Hasta que punto es necesario
ajustar la posicion del cursor para coger o usar
un objeto.

Puzzles: si son sencillos basta con usar un
objeto para resolverlos. Si son complejos,
necesitaremos combinar varios objetos.
CARACTERISTICAS TECNICAS:
Analizamos las cuestiones técnicas como tipo
de gréficos, o calidad de las animaciones.
Velocidad del cursor: La velocidad con

la que se mueve usando un pad normal.
Velocidad del raton: La velocidad del
cursor usando el ratén de PlayStation.
Ritmo de juego: sila historia avanza con
rapidez o si por el contrario se hace pesado
seguir el desarrollo de la aventura.
Transiciones: La velocidad con la que se
pasa de una localizacién a otra.
AMBIENTACION:

Si los personajes, didlogos, escenario y misica
se adecuan al argumento de la historia y
encajan con la aventura.

CrmEmED COMPARATIVA




BATTLE ZONE

E PLAY

Si queréis que el equipo
de PlayMania responda a
vuestras dudas, sélo
tenéis que enviar una
carta a la direccion de la
revista indicando en el
sobre: Consultorio.

Eso si, enviad sélo una
pregunta por carta.
Hobby Press

PlayMania

C/ Ciruelos, N° 4

28700 San Sebastian de
los Reyes (Madrid)

Problemas de
|__nombres. |

Saludos, compaiieros de
ideas y de consolas. Os
felicito por el gran
trabajo que estais
haciendo. Bueno, esta es
mi pregunta. ;Qué es
Metal Gear Solid Integral
y cuando disfrutaremos
de él? Si me permitis
otra, ;Hay algiin juego de
Stargate?

Rafa el David Calvo (Valencia)

Metal Gear Solid Integral ha
salido a la venta en nuestro
pais, pero como Metal Gear
Special Missions. MGS Integral
era una version que incluia el
juego completo y las Misiones
especiales. Aquf han salido
s6lo las misiones y, ademds, a
un precio de Platinum, unas
4.000 pesetas.

Te permitimos otra pregunta
porque es corta. De Stargate
salieron juegos para Mega
Drive y Super Nintendo,
aunque eran gran cosa.

Metal Gear Special Missions

El mejor rally.

Hola, me llamo Miguel y
queria saber qué juego
de rally me recomendais
& V-Rally 2 o Colin McRae
Rally?
Miguel galan Palencia (Cérdoba)

Depende mucho de tu dinero,
ya que Colin McRae es
Platinum. A nuestro modo de
ver V-Rally 2 es mucho mas
completo, largo y emocionante,
pero también cuesta el doble
de lo que cuesta Colin McRae
que es un juego mas facil de
manejar y muy espectacular,
aunque mds corto.

Juegos ;cortos
o largos?

Ante todo, muchas
felicidades por Ia revista.
No lo digo por decir, es la
mejor del marcado.

Mi dilema es el siguiente.
Hace tiempo que quiero
comprar Metal Geary
Resident Evil 2, pero me
asusta pensar que me los
voy a acabar en un par de
dias. ;Son realmente tan
cortos? ¢ Me podréis
decir, mas 0 menos, el
nlimero de horas que
dura cada juego sabiendo
que soy bastante bueno?

Jordi Lorenzo (Barcelona)

Sean o0 no sean cortos,
ambos juegos te van a
compensar la compra por la
intensidad que transmiten al
jugar. En cualquier caso, la
cuestion de hasta que punto
son cortos es bastante
matizable. En ambos casos
puedes jugarlos varias veces
buscando nuevas opciones
(armas en el caso de Metal
Gear, personaje en el de REZ).
Y ademéas Metal Gear tiene un
modo de juego muy divertido,
el VR Mission.

Resident Evil 2 te puede
durar unas 9 horas si no usas
guia y es la primera vez que
juegas. Si quieres sacar sus
personajes ocultos y demas
secretos, tienes que jugar
hasta sabértelo de memoria.

Metal Gear te puede durar, la
primera vez, unas 8 horas,
aunque para darlo por
concluido tendrds que jugarlo
dos veces mas.

En cualquier
caso, estamos
seguros de que
no te vas a
arrepentir.

t -
Rsident Evil 2

Jugador nuevo,
nuevos juegos.

Hola, PlayMania. Os sigo
desde el nimero 2 y me
encanta vuestra revista.
Acabo de cumplir treinta
anos y me he comprado
la PlayStation con Lucky
Luke, FIFA’98 y Alundra.
Me voy a comprar tres
juegos mas, ;cual me
aconsejais estilo Lucky
Luke que no sea Crash
Bandicoot? ;E| Libero
Grande merece la pena?

Alejandro Espina Mota (Cadiz)
" Silo quie-es es un buen
plataformas y no te apetecen
los Crash Bandicoot, estarfa
bien que probaras Abe’s
Oddysee.

Libero Grande es un juego de
ftbol un poquito peculiar,
porque sdlc controlas a un
jugador dentro del equipo. Es
un juego interesante, pero si
quieres algo de flthol puedes
elegir cosas mejores. Ahora
mismo va a salir una buena
remesa de simuladores.

Si nos permites un consejo,
prueba con aventuras del tipo
Resident Evil 2y Tomb Raider

II, ambos Platinum, por tu
carta creemos que te pueden
gustar. Metal Gear también

deberfa estar en tus miras.

Mas sobre

Tekken.

Hola, amigos de
PlayMania. Os escribo
para felicitaros por la
revista y para preguntar
si va a salir un nuevo
Tekken y cuando.
Ademas, me gustaria que
me recomendarais alguna
novedad estilo Tekken 3.
Javier del Pozo (Castell6n)

Todo son malas noticias. El
préximo Tekken serd el Tekken
Tag Tournamenty aparecera
en PlayStation 2 y se dice que
va a ser la bomba.

Por el momento no hay
previsto nada semejante a
Tekken. Fuera de nuestro pais
hay algunos bastante
prometedores, pero aqui, por
el momento, nada de nada.

Lo mas parecido que puedes
encontrar es Kensel, de
Konami, pero no da la talla.

Prueba con la lucha 2D y
Street Fighter Alpha 3, seguro
que te gusta.

My - KR
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Tekken 3

Problemas técnicos

Este mes hemos hecho una seleccion con
algunas de las consultas preguntando
por el mal funcionamiento de los uegos.
Asi, Ana Maria de Madrid nos
pregunta que porqué cuando juega a
Medievil llega a un punto en el que el
@go se bloguea y muestra una sefial

¢Por qué ciertos juegos no funcionan hien?

muy extrafia con un CD-ROM vy la 32fal
de peligro. Por su parte Alberto de
Barcelona nos cuenta que cuando
intenta insertar el segundo CD de Metal
Gear Solid la consola no lo reconcce.

La razdn a estos, y a otros mucios
problemas similares, es siempre le

misma: la pirateria. Las consolas con
chip y los juegos piratas tienen estos
inconvenientes. Nada de esto os ocurriria
si comprarais juegos originales. Ademas,
parece que todavia no sabéis que la

pirateria es un delito que puede acarrear
penas hasta de carcel.

J
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A vueltas con la

Hola, amigos de
PlayMania. Me encanta
vuestra revista y tengo
todos los nimeros,
ademds de una duda. El
Resident Evil me ocupa 6
bloques en la tarjeta de
memoria y el Tomb
Raider Il me ocupa un
bloque. Me ocurre lo
mismo con Gran Turismo,
me ocupa 5 bloques.
éPor qué? ;Qué pasa si
borro los tres primeros
bloques de RE2y dejo los
tres dltimos?

Rafael Canto (Madrid).

Parece que no sabes es que

no todos los juegos ocupan el
mismo nimero de bloques y
que hay algunos juegos que te
permiten salvar distintas
partidas en distintos blogues y
otros que te obligan a grabar
siempre encima de la partida
anterior. Tomb Raider, por
ejemplo, nunca te dejara
grabar en la misma tarjeta dos
bloques diferentes, sin
embargo, Resident Evil i te da
opcion a grabar en bloques
distintos cada vez que salvas.
Es decir, que si borras todos
los blogues de REZ menos el
(ltimo, no pasara nada. Otra
cosa es Gran Turismo que,
dependiendo de lo que hayas
guardado, puede ocupar entre

3y 5 blogues.

— —

Tarjeta de memoria Sony

Para ser piloto.

Hola, PlayMania, quiero
preguntaros cual es el
simulador de aviones mas
realista, completo y chulo
para PlayStation. Y si no
hay tanto como yo pido,
écual es el mejor?

Eustaguio Carrillo (Murcia)

El mejor y mis completo
simulador de aviones que hay
(también es el dnico) es Wing
Over 2.Tiene el problema de
no ser demasizdo bonito de
gréficos y ser un poco
complicado de control. Claro,
que no hay simulador
sencillo...

También puedes probar un
simulador de helicéptero de
Radio Control llamado RC Stunt
Copter. No es lo mismo, ya que
las misiones no son realistas
como en Wing Over 2, pero
graficamente es mas bonito.

- Towrmre
09:21

FISHERMAN-S PARK

Wing Over 2

corpore sano

iHolal, me llamo Juan y
me encanta vuestra
revista. También me gusta
el atletismo y quiero
saber si hay alg(n
juego que tenga
todas las pruebas.
Juan Leandro Salto (Armeria)
Ahora mismo e dnico
que puedes encontrar
es International Track &
Field. No sélo es muy
divertido, sino que
ademés esta en la
serie Platinum.

Hola, amigos de
PlayMania, ante todo,
felicidades por vuestra
revista. Soy un fan del
ciclismo en carretera y
mi suefio seria disfrutar
de un juego de ciclismo
profesional y controlar,
por ejemplo, a Marco
Pantani por las carreteras
del Tour de Francia. Creo
que es muy dificil que
aparezca un juego asi
porgue a los usuarios de
PlayStation no les atrae
&no? No tengo
informacién de un juego
de este tipo ;y vosotros?
&Qué tal es No Fear
Downhill Mountain Bike?
César Cortés (Madrid)
Pues no te creas que eres el
{nico que se muere por un
juego de estas caracteristicas.
Varios lectores han pregunta
Ya por esta posibilidad, pero la
verdad es que no hay nada de
nada. Suponemos que las
complicaciones técnicas habria
que sumarle que el interés por
el ciclismo en carretera ests
centrado en muy pocos paises
y es posible que nadie quiera
arriesgarse a realizar un
desarrollo muy costoso que
luego no tuviera una buena
compensacién en ventas.

No Fear es un juego de
ciclismo de montafia, con
lo que poco tiene que ver
con el ciclismo de
carretera. Esta
divertido y
entretenido,
pero puede
resultar algo
mondtono.

BATTLE ZONE

Diccionario de
y

En esta seccion os explicamos los términos més frecuentes
que se utilizan al hablar de juegos o de consolas. Unas veces
son tecnicismos y otras son palabras que se han creado para
determinados efectos graficos o estilos de juego. Si queréis
que os expliguemos un término en concreto, no tenéis mas
que escribir una carta con las palabras que no entendéis.

* PERSPECTIVA SUBJETIVA (0 de primera persona):
Esta perspectiva es la que nos muestra lo que ve el
protagonista, es decir, no vemos a nuestro personaje. Un
buen ejemplo seria Quake IT.

PERSPECTIVA CENITAL: En un juego con
perspectiva cenital, la cAmara o punto de vista se coloca
encima de la pantalla, sobrevolando toda la zona. Asi pues,
vemos la accién de arriba a abajo y la coronilla de nuestro
protagonista.

PERSPECTIVA DE TERCERA PERSONA: Estaes la
perspectiva que tienen la mayoria de los juegos. En ella,
vemos la accién como si estuviéramos acompafiando al
protagonista, por lo que le vemos casi siempre de
espaldas. Un buen ejemplo de esta perspectiva lo
encontramos en cualquiera de los Tomb Raider.
PERSPECTIVA TIPO DIOS: Esta es Ia perspectiva
tradicional de los juegos de estrategia en tiempo real,
como por ejemplo Populous. Es parecida a la perspectiva
cenital, con la salvedad de que presenta una visién total
del escenario.

USB: Son las siglas de Universal Serial Bus, que traducido
al castellano quiere decir Puerto Universal en Serie. Es un
dispositivo de entrada y salida de datos (de PC o de
consola de nueva generacién) que permite un intercambio
mucho més répido, seguro y fiable del que ha habido hasta
ahora. También sirve para conectar entre sf varios
ordenadores o periféricos.

ENGINE: El engine 0 motor, es el conjunto de
instrucciones que utilizan los programadores para
representar todos los objetos grafico y sus relaciones en
pantalla. Cuanto més instrucciones contenga el motor,
menos errores presentard el apartado gréfico del juego, al
contemplarse mas posibilidades de relacign.
VELOCIDAD DE RELOJ: Con este término nos
referimos a la velocidad con la que un procesador gestiona
informacidn. El procesador de la PlayStation2 tendrd una
velocidad aproximada de 300 Megaherzios.

HERZIOS: £l Herzio es la unidad de medida de la
velocidad de un procesador. Mide su frecuencia, que es el
nimero variable de operaciones por segundo que realiza.
Légicamente, dependiendo de las operaciones que realice,
obtendremos una frecuencia u otra.

Como el Herzio es una unidad muy pequeiia, se suele
utilizar en su lugar el Megaherzio (un millén de Herzios).
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gustos, porque pese a sus

esta el gusto.

Hola, peia, es la primera
vez que escribo a una
revista y espero que me
respondais. ¢Dino
Crisis o Resident Evil
3? Creo que RE3
tiene mas accion y
mas armas y eso me
mola mas que ir
huyendo porque
disparar no te sirve
de nada. Estoy hecho un
lio, espero que podais
ayudarme.
Gonzalo Martinez (Seviila)

Bueno, esta claro que

elegir entre uno u otro”

Hola, amigos de PlayManfa.
Os escribo por el tema de la
piraterfa. Entiendo que digais
que la pirateria es un delito,
pero no entiendo que digdis que
la pirateria hace dafio a todo el
sector de los videojuegos. Me
gustaria que alguien me sepa
explicar de una vez por todas de
qué manera la piraterfa puede
ser mala para PlayStation y para
todo el sector.

Un incondicional de PlayStation con
poco dinero.

Para contestar tu carta
nos hemos puesto en con-
tacto con Sony Espaiiay ha
sido Maria Jesis Lopez,
Gerente Comercial, quien
te ha contestado asi.

~“Estimado amigo: Antes
que nada darte las gracias
por haber comprado la
consola PlayStation vy
agradecer a PlayMania
\darnos la oportunidad de

parecidos, son dos juegos con
muchas, muchas diferencias.

En cualquier caso, Resident
Evil 3 se va a retrasar
bastante por lo que a lo

/ mejor te da tiempo a

ahorrar y poder disfrutar

de los dos.

Lo de que disparar en
Dino Crisis no sirve de
# nada no es del todo
cierto. Lo que pasa es que
los enemigos son tan duros y

las municiones tan escasas
que muchas veces serd mas
recomendable huir que

intentar acabar con ellos.

Dino Crisis

Comprar o no
comprar juegos.

Hola, PlayMania. Primero
felicitaros por la revista y
luego una duda. No sé si
comprar mas juegos para
PlayStation o esperar a
PlayStation 2.
Luis Munoz (Cadiz)

T sabras, pero pasarse un afio
entero viendo la tele puede ser
perjudicial para la salud mental. Si
quieres ahorrar hasta que salga
PS2, comprate menos juegos,
pero te vas a aburrir mucho si no
compras ninguno. Ademés,
tampoco los vas a desperdiciar.
En PS2 se puede jugar con los
juegos de la actual PlayStation.

inteligente.

Hola PlayManiacos, queria
deciros que, aunque no
tengo la PlayStation me
encanta leer vuestra revista,
porque creo que es la mejor.
0s escribo porque no sé si
comprarme la PlayStation
ahora o esperar a que salga
PlayStation 2. También
guiadme por el precio,
porque no me quiero dejar
los cuartos comprandome la
PS2. Muchas gracias.
Juan Ignacio Guagliera (Madrid)

PlayStation 2 va a costar en
torno a las 60.000 pesetas, lo que
a priori no parece caro teniendo

Al habla con...

contestarte en referencia
al tema de la pirateria, que
esta afectando tan negati-
vamente tanto a Sony co-
mo al resto de las compa-
fiias de videojuegos.

Vamos a tratar de darte
una explicacion bien sen-
cilla del tema.

Desde que un juego se
empieza a desarrollar has-
ta que lo puedes comprar
en una tienda pasa mucho
tiempo y muchas compa-
filas y personas invierten
su tiempo, dinero y trabajo
en hacerlo posible.

Jugaremos con un ejem-
plo: vamos a suponer que
ti eres miembro de un
grupo de desarrollo de 20
personas que lleva un afio
trabajando en un juego.
Durante este afio, los 20
tenéis que comer y recibis
unos salarios, a parte de la

Maria Jests Lopez

L

Ao

Maria Jesis Lopez, Gerente
Comercial de Sony Computer Espaiia.

inversion en equipos y me-
dios que hayais hecho.

Cuando el juego ya esta
listo, tii has terminado tu
parte del trabajo y empieza
el de otros intermediarios,
como Sony.

El equipo de marketing
es responsable de dar a
conocer el juego. Desarro-
lla las campaniias de televi-
sidn, paginas de publici-
dad, proporciona material
a los medios de comunica-

¢En queé medida afecta la pirateria al sector de los videojuegos?

cion e informa a las tien-
das del tipo de producto.

Este trabajo supone unas
inversiones altisimas de
dinero (una campaia de
TV puede superar los 100
millones de pesetas) y mu-
chas horas de trabajo. Los
equipos de ventas y logis-
tica de las compaiiias se
encargan de hacer llegar
los juegos a los puntos de
venta y estas tiendas luego
los venden al consumidor.

&Qué pasa si un pirata
interfiere en esta cadena?
Sin haber hecho NINGUN
esfuerzo ni inversion, se
aprovecha del trabajo de
cientos de personas.

De todos modos, recuer-
da que t eras un progra-
mador de este juego. Al fi-
nal el pirata vende tu
“creacion”, con lo cual td
y tu equipo, recibis menos

en cuenta que también es un DVD
Video. En cualquier caso, si
PlayStation te gusta no nos
parece una mala idea que te
compres una ahora y disfrutes
durante todo este afio de juegos
alucinantes. Y no sélo nos
referimos a las novedades, sino
también a los Platinum, que son
mucho més baratos y entre los
que ahora mismo se encuentran
algunos de los mejores juegos de
todos los tiempos. Valgan como
ejemplo Tekken 3, Gran Turismo,
Final Fantasy VII, Resident Evil 2,
Tomb Raider I1...

Si el afio que viene (o dentro de
dos) tienes méas dinero y decides
pasarte a PS2, pues mejor que
mejor.

ingresos y Sony, o la multi-
nacional de que se trate,
cuenta con menos fondos
para dar apoyo a futuros
juegos y para financiar
maés investigacion. Al final
t como desarrollador tra-
bajaras con menos medios
o incluso puedes llegar a
arruinarte.

El tema como ves es muy
grave. La pirateria, sobre-
todo cuando llegan ha cre-
arse redes organizadas, va
empobreciendo y limitan-
do la investigacidn, perju-
dicando al consumidor fi-
nal. Hoy puede comprar el
juego mas barato al pirata,
pero manana puede desa-
parecer la creacion de jue-
gos. Por otra parte, si las
compaiiias vendieran mu-
chos mas juegos, quizas
pudieran reducir el precio

de venta al piblico.” /

o —— e -
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PERIFERICOS

on este curioso nombre, se
presenta el primer volante
compatible con todas las
plataformas existentes; PlayStation,
Nintendo 64 y PC (nos imaginamos que
para Dreamcast también).
Esto se consigue gracias a un

Act. Labs RS Racing

Compatible con cualquier maquina de juegos = rumacen

innovador sistema de cartuchos que se
venden por separado (4.990 ptas. cada
uno), y que se encajan todos en la
misma conexién. Si qgueremos jugar con
el volante en un PC, basta con quizar el
cartucho de PlayStation y cambiarlo por
el correspondiente.

El volante utiliza el sistema de anclaje
por pinzas, que se sujetan a cualquier
mesa o0 banqueta plana y ofrecen la
sujecién mdas segura que existe.
Lo tnico malo es que si no

dispones de ningln sitio asi para
colocarlo, nos tememos que tandrias un
problema, porque no da otra alternativa
de sujecion.

El tacto del volante recubierto de sky,
la calidad del eje de direccion y el
practico y acertado disefio de los
cambios tipo Férmula 1, le convierten
en el mejor volante que hemos probado
(junto con el Speedster de Ardistel)
para PlayStation.

Los pedales tienen un acierto
considerable; aparte de estar
compuestos de un material
antideslizante, pesan una barbaridad, lo
que evita movimientos inoportunos de
la base por una frenada brusca.

Los botones estén colocados
estratégicamente para llegar

comodamente a todos ellos, y
como es compatible con todos

los sistemas, no lleva ningtin
tipo de descripcién en estos.

Para ello se proporc ona con
cada cartucho unas pegatinas para

M Precio: 19.990 ptas.

M Distribuidor: Nostromo
B Teléfono: 91 304 39 78
M Tipo: Volante

un juego de pegatinas para la
configuracién analdgica y otra para la
digital. En su completo manual de
instrucciones (en espaiiol), viene un
dibujo para que sepas donde pegarlas.

En la modalidad de PC, viene incluido
el disco de instalacién para la correcta
configuracién del volante, y aunque no
lleva el sistema Force Feedback, el
volante responde con bastante
precision.

Este volante es una muestra de la
evolucién ascendente que esta teniendo
este tipo de periféricos, en los que la
fragilidad y los problemas que habia en
el pasado han quedado atrés.

El hecho de que no venga provisto de
vibracién, y que s6lo tenga un sistema
de colocacidn, son los (nicos
inconvenientes que hacen que no
obtenga la nota més alta, porque el
tacto, precision y calidad del volante
son estupendas.

Por 19.990 ptas te puedes llevar este
volante a tu casa, con el cartucho para

Una calidad excelente y su compatibilidad con cualquier
soporte de juegos (cambiando de cartucho) hacen de este
volante unas de las mejores opciones para los que tengan

colocarlas al lado de los botones, y asi
saber cuales son sus funciones. Tienes

PlayStation incluido. Los cartuchos
adicionales cuestan 4.590 pesetas.

varias consolas o un PC para jugar.

Un autentico cajon de sastre

ogic 3 es la compaiifa
responsable de este maletin de
transporte que no esta pensado
para ninguna consola especificamente,
pero que resulta tan cémodo como
préctico.
Tiene un disefio que recuerda mucho
a una bolsa de viaje y cuenta con asas
para llevarlo en la mano y también una
correa para poder colgarlo al hombro.
Ademds, el Game Multi-Case esté

completamente acolchado, para evitar
que se dafie la consola durante un
viaje, 0 si se te cae.

Por dentro, este maletin se divide en
dos partes. Una inferior,
completamente modulable, para poner
la consola y los periféricos, y otra
superior con varios departamentos y
con unas zonas especificas para CDs
sin caja. Ademds de bolsillos de rejilla
para tarjetas de memoria o cables y

una especie de portafolios para
revistas o manuales.

El tnico detalle molesto de Game
Multi-case (por otra parte
comprensible) es que es muy
voluminoso. Aunque lo cierto
es que nos encontramos ante
un maletin muy Gtil, en el
que caben un montén de
cosas, y ademas a muy buen
precio: 4.990 pesetas.

M Precio: 4.990 ptas.

M Distribuidor: Nostromo

M Teléfono: 91 304 39 78

M Tipo: Maletin de transporte
M Puntuacion: ,
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PERIFERICOS

dsicamente, este pad tiene
las mismas caracteristicas
que el pad digital de Sony,
con la salvedad de dos botones
para las funciones de turbo y
camara lenta.
La funcién turbo es bastante
recomendable para juegos de
disparo en los que tenemos
que estar continuamente
apretando el botdn. En otro
—"tipo de juegos, esta funcién

Si no quieres gastarte mucho dinero en
un pad de control, lo ideal es hacerse

Para lo bolsillos mas apretados

En cuanto a la activacién de la
funcién de cdmara lenta, en realidad lo
que se activa es un auto disoaro en el
botdn Start del mando, que es el que
suele usarse en la mayor parte de los
juegos como pausa. El efecto de
camara lenta, no suele dar buenos
resultados en practicamente ningtin
juego.

La calidad de la botonadura es
correcta y el pad, sin llegar a la calidad
del mando original de Sony, cumple con

M Precio: 1.490 ptas.

B Distribuidor: Proein

M Teléfono: 91 384 68 80
M Tipo: Mando digital

M Puntuacion: (B)

El mayor problema que tiene este
mando es que las prestaciones que
ofrece hoy en dia ya estdn ampliamente
superadas por cualquier mando
analdgico, ya que todos, aparte del
control analdgico, vienen provistos de
vibracion.

Su punto mas positivo sin duda es su
precio: 1490 ptas, lo que le convierte
en el mando ideal para las visitas de
los amigos “caras”, o para el hermano
pequefio que todo lo que toca lo

con un mando digital. Este cuenta con
una correcta relacidn calidad-precio.

ace ya tiempo que existen

pads por infrarrojos para

PlayStation, para jugar sin
ningdn cable por medio que nos
moleste.

Eso si, hasta ahora, si queriamos
disfrutar de este comodo sistema, nos
encontrabamos con dos pegas
importantes.

La primera es que siempre venian en
pareja, encareciendo con ello el precio,
cuando en realidad sdlo se podia
necesitar (o querer) uno sold.

La segunda es que los mandos
siempre eran digitales, careciendo por
tanto de los sticks analdgicos y la
vibracion.

Bien, pues aqui tenéis la solucién:
Shock 2, el primer mando analdgico y
por infrarrojos para PlayStation.

Bastante aparatoso pero muy
cémodo, tiene como dnico punto
negativo la poca calidad y exactitud de
la cruceta, algo que curiosamente
suele ser habitual entre los pads que

E PLAY

carece de sentido.

Por fin un mando infrarrojo y analdgico

aparecen para PlayStation
(exceptuando el Dual Shock de Sony).

Esta recubierto de un material de
goma que se adhiere a la perfeccién a
nuestras manos, lo que unido a su
considerable tamafio, consigue un
agarre y sensacion de control
perfecto.

Los sticks anal6gicos son igual de
precisos que los del Dual Shock, pero
la vibracién no estd tan bien
conseguida como en este (ltimo.
Mientras que en el Dual los temblores
aparte de ser mas o0 menos fuertes,
muestran distintas sensaciones
(recordad la variedad de ellos en Meta/
Gear), el Shock 2 ofrece practicamente
siempre la misma vibracién pero con
méas o menos fuerza. Sin embargo, se
activa con mas frecuencia que la del
Dual Shock (sobre todo en los juegos
de coches).

Los Sticks se pueden utilizar en el
100% de los juegos, ya sean
analdgicos o digitales, y, aparte de

su cometido. convierte en “oro”.

- hock 2 Analoy Gontrolier

M Precio: 4.990 ptas.
M Distribuidor: Guillemot
B Teléfono: 93 590 69 60

B Tipo: M.analég. por infrarrojos

tener la funcién “Turbo fire”, es
compatible con el sistema NegCon
(puedes jugar a Ridge Racer
Type 4, con los sticks en
modo analdgico), algo que
no se puede hacer con el
Dual Shock.

Pero por encima de todo, su
mayor virtud sigue siendo la
posibilidad de poder jugar a
cualquier juego desde cualquier
parte de nuestra habitacién,
contando con todas las
funciones de los mandos
analdgicos. Y ademas
comprandolo de uno en uno.

Se suministra con las 4
pilas necesarias para activar
los infrarrojos y su precio es
asequible: 4.990 Optas.

También existe el mismo
modelo con cable, que tiene
exactamente las mismas
caracteristicas, pero cuesta algo
mas barato: 3.990 ptas.

Como es habitual, el receptor se conecta al
puerto del pad y al ser individual, el
segundo jugador puede utilizar cualquier
otro tipo de mando.



OFERTA
EXCLUSIVA
FARA LOS

LECTORES DNE

X @ @

S| TIENES CUALRUIER DUDA SOBRE TU PEDIDO, PUEDES LLAMAR AL 95 2363237

Dmmmm@mmmmnmmvmmamAs.mDm
OFERTA NO ACUMULABLE A OTRAS PROMOCIONES DE DIVERTIENDA.
PROMOCIAN VALIDA HASTA EL 30 DE NOVIEMBRE DE 1999,

> Cupon de pedido

Provincia ...... SSSEEEEEE—— FOstalic e 0 el . L NIRRT A

W o

d

O Contra ree te
(Espana peninsular 1.

0TAL




GUIA DE COMPRAS

6

QUé jueg

DS: Dual Shock. AC: Analog Controller. V: Volante. P: Pistola.

MC: Memory Card. CL: Cable Link. MT: Multi Tap. R: Ratén.

Muchos de vosotros nos habéis pedido que

elaboremos una lista con los mejores juegos

de PlayStation, pero ¢qué

mejor orientacion que tener

todos los juegos del mercado

comentados, puntuados y con

Asterix

comp

Batman & Robin

rar?

Todos los precios que aparecen en esta guia son orientativos

Bichos

Puntuacién 6)
Compaiiia: Infogrames
Precio: 7.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano

OVBICUHIR  Periféricos: MC

Entretenida mezcla de accién y estrategia

Bomberman

Buena mezcla de géneros, pero poco jugable.

Capcom Generations

Puntuacién 5) s Puntuacién @
Compafia: Acclaim Compaiiia: Sony
Precio: 4.990 pesetas Precio: 8.490 pesetas

Ndmero de jugadores: 1
‘W~ o~ | Idioma: Castellano
pystation Periféricos: MC, DS.

Jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Diver's Dream

Puntuacién 6)
Compaiiia: Hudson
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 5
Idioma: Inglés
Periféricos: MC,MT

PlayStation

PlayStation

La versi6n clasica, la més divertida de todas.

Trece de los mejores clésicos de Capcom.

Puntuacién (&)
Compaiiia: Capcom
Precio: 7.990 pesetas
Numero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

Puntuacién &)
Compaiiia: Konami
= ‘ Precio: 7.990 pesetas
e Niimero de jugadores: 1
w_;" Idioma: Inglés
MGVl Periféricos: MC, DS

Una preciosa aventura submarina.

Tres juegos en uno: apasionante y largo.

Poy Poy 2

Un excelente juego y a un gran precio.

R/C Stunt Copter

Jungla de Cristal (Plat.) Medievil (Platinum) Monkey Hero
S
Puntuacién @ Puntuacién @ ~ymm Puntuacién )
Compaiifa: Electronic Arts Compaiiia: Sony PR 8| Compaiiia: Take 2
Precio: 3.990 pesetas Precio: 3.990 pesetas Precio: 7.490 pesetas
Namero de jugadores: 1 Namero de jugadores: 1 Nimero de jugadores: 1
| Idioma: Castellano 2 Idioma: Castellano X Idioma: Inglés
Periféricos: MC, P ystation | Pperiféricos: MC, DS UORICIERE Periféricos: MC, DS

Simpética aventura, ideal para los pequefios.

Rampage 2

Puntuacién (6)
Compaiiia: Konami
Precio: 7.990 pesetas
Niimero de jugadores: 4
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, MT

PlayStation

Muy similar a la primera parte.

Rugrats
Puntuacién (3)

Compaiiia: THQ

Precio: 7.990 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Variado y entretenido, pero demasiado facil.

E PLAY

PlayStation

Simulador de helicépteros de Radio Control.

Eyro 2 iNOVEDAD!

Tan divertido como bonito y entretenido.

Puntuacién 3)
Compaiiia: GTI
Precio: 7.990 pesetas

Puntuacién 6)
Compaiiia: Interplay
Precio: 7.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1 : :
Idioma: Inglés Wl
Periféricos: MC, DS PlayStation

Idioma: Inglés
Periféricos: MC, MT

Divertido jugando en compatfifa. Solo pierde.

T'ai-Fu

Puntuacién @) Puntuacién )
Compaiiia: Sony Compaiiia: Activision
Precio: 7.490 pesetas Precio: 7.990 pesetas

| Jugadores: 1 Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS LA Periféricos: DS, MC

Una fiel adaptacién de la pelfcula de Disney.

Nimero de jugadores: 3

Simpético beat’em up con un tigre de héroe.

una clara recomendacion?

Justo lo que os ofrecemos.

Bloodlines

Puntuacién 5)
Compaiiia: Sony

Precio: 7.990 pesetas
Nimero de jugadores: 4
s B Idioma: Castellano

LB AICUN  Periféricos: MC, DS, MT
Peculiar adaptacién del “T( la llevas”.

Hércules (Platinum)

Puntuacién 6)

Compaiiia: Sony

Precio: 3.490 pesetas

Namero de jugadores: 1
Idioma: Castellano

| Periféricos: MC

Los mas pequefios lo pasardn como héroes.

Point Blank 2

Puntuacién (7)
Compaiiia: Namco
Precio: 7.490 pesetas
Numero de jugadores: 8
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, P

I’!.Jy‘;larlon

Un juego de pistola divertidisimo.

Ronin Blade jNOVEDAD!

Puntuacién (3)
Compaiiia: Konami
Precio: 7.990 pesetas
Niamero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

\’i\-[}’iwl-lit(lta

Una buena ambientacién, un arcade simple.

Time Crisis (Platinum)
Puntuacién ¢
Compaiia: Hamé’ s
y l‘.".l... ; Pr@clﬂ 3-490 pesetas

:&iq- - Namero de jugadores:1
; ldmma lnglés o :

(El melor arcade de p!suﬂa.
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1
G-Con [
Puntuacién @ i
Distribuidora: Sony |
Precio: 6.990 ptas. = -3

S6lo es compatible con
los juegos de Namco,
pero es la més precisa de todas.

All Star Tennis 99

1 Puntuacién 1)

| Compaiifa: Ubi Soft

- Precio: 7.490 pesetas

i Namero de jugadores.d
 Idioma: Castellano

B Periféricos: MC, MT, AC, DS

Los mejorestenistas para un gran juego.
FIFEN99

1 Puntuacién 9
Compaiifa: Electronic Arts

- Precio: 7.490 pesetas
Namero de jugadores: 8

7| Idioma: Castellano

! ,-_Peﬂféricos mc, ns MT

El mejor - simulador de fatbol del momento.

Madden "2000 jNOVEDADY
Puntuacién 7)

Compaiiia: Electronic Arts
Precio: 7.490 pesetas
Namero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

PlayStation

El mejor simulador de fatbol americano.

No Fear Downhill jNOVEDAD!

Puntuacién @
Compaiiia: Codemasters
Precio: 7.490 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

PlayStation
Buen juego de carreras de mountain Bike.

Tiger Woods 99
Puntuacién 5)

Compaiia: Electronic Arts
Precio: 7.490 pesetas
Niimero de jugadores: 4
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, MT

! B
PlayStation

Un buen simulador de golf, pero lento.

Anna Kourtnikova Tennis

| = 2

r Puntuacn‘m B)

g Distribuidora: Nostromo
Precio: 8.990 ptas.

F

i

| Tiene pedal y una serie de

2 espectaculares mirillas. Vibra y tiene |
oompatfbllldad total. )

a4

Cool Boarders 2 (Plat.)

| | Precio: 5.990 ptas.

e T ——

;Euf;:l!_m

o MR LR

5 Puntuacién @@
i Distribuidora: Ardistel o Q)

| No séto tiene un reducido
| tamafio si no que ademds cuenta con
vlbracion

Cool Boarders 3

Puntuacién &)
Compaiiia: Namco
Precio: 7.490 pesetas
Niimero de jugadores: 4
: J Y| Idioma: Inglés

"idv GBI  Periféricos: MC, MT, DS

Simpético y completo simulador de tenis.

Fisherman’s Bait jNOVEDADY

Puntuacién &)
Compaiiia: Konami
Precio: 7.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
P Idioma: Inglés
WOALISIN Periféricos: MC

El primer simulador de pesca. Entretenido.

Michael Owens WLS99

Puntuacién @
Compaiiia: Sony
Precio: 3.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: castellano
Periféricos: MC, DS

Un gran simulador y a muy buen precio.

ISS Pro’98
Puntuacién @

Compaiiia: Konami
Precio: 4.490 pesetas
Namero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

\’ -uﬁ(Jr‘ o
Ple ly‘)[dtl(lll

Un gran simulador, pero con pocas opciones.

NBA Pro™99

Puntuacién @)
Compaiiia: Eidos
Precio: 8.490 pesetas
Nimero de jugadores: 4
y I, Idioma: Inglés
WOVELIERY Periféricos: MC, MT

Un buen juego de fdtbol, completo y fAcil.

Pro 18
Puntuacién 5)

Compaiiia: Psygnosis
Precio: 7.490 pesetas
Niimero de jugadores: 16
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

MayStation

Un simulador de golf completo y jugable.

Tony Hawk’s INOVEDAD)
Puntuacién @

Compaiiia: Activision
Precio: 8.490 pesetas
Niamero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Un impresionante simulador de monopatin.

e (I:’untga.cljﬁn &
-{Pm ompaiiia: Konami
= 3923

Precio: 7.490 pesetas

Nimero de jugadores: 8

Idioma: Inglés
MOECUUIY Periféricos: MC, DS, MT

Un gran simulador de baloncesto.

Pro Boarders 2
Puntuacién §)

Compaiiia: Sony
Precio: 7.990 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

[ ¥
# PlayStation

- s Y

Un divertido simulador de snowboard.

UEFA Champions League

Puntuacién @
Compaiiia: Sony

Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: castellano
Periféricos: MC, DS

El mejor juego de snowboard.

Int. Track & Field (Plat.)
Puntuacién &)

Compaiiia: Konami
Precio: 3.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

La mejores pruebas de las olimpiadas.

NHL '99

Puntuacién @
Compaiiia: Electronic Arts
Precio: 7.490 pesetas
Namero de jugadores: 8
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, MT, DS

PlayStation
Un gran juego de hockey, muy completo.

Tennis Arena
R ST AT T TR

Puntuacién (@)
Compaiiia: Ubi Soft
Precio: 4.990 pesetas
Niimero de jugadores: 4
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, MT

P!.Jy'alulm‘; +
Divertido y simpético juego de tenis.

UEFA Striker iNOVEDAD!

Puntuacién @
Compaiiia: Eidos
Precio: 8.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

PlayStation

Disfruta jugando la Liga de Campeones

Puntuacién )
Compaiiia: Infogrames
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 4
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT

PlayStation

Jugable y divertido. Le faltan ligas de clubes.

Digital Station Shock 2

Puntuacién B)

Distribuidora: Guillemot
Precio: 3.000 ptas.
—_

Un mando digital,
pero con funcién
vibratoria.

Infra Red Controllers

Buena recepci6n de sefial.
Incluye los dos pads y el

Puntuaciﬁn
Distribuidora: Ard|ste
Precio: 8.790 ptas.

receptor. Necesita pilas.

Mad Catz Inalambricos
Puntuacién B)

Distribuidora: Proein
Precio: 7.990 ptas.

Un juego de dos mandos
digitales de calidad y con
una buena recepcién.

Advanced Controller
Puntuacién B)

Distribuidora: Proein
Precio: 1.490 ptas.

Un pad digital con autofire §
¥y a un precio muy asequible §

para todos los bolsillos.

B
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Champ. Motocross iNOVEDAD!

Puntuaci6n 0
Compaiiia: THQ

Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

Bomberman Fantasy Race
Puntuacién 5)

Compaiiia: Hudson
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 4
“""1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT

Simpético arcade, ideal para los nifios.

Destruction Derby 2 (Plat.)
Puntuacién @

Compaiiia: Psygnosis
Precio: 3.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC

S6lo para amantes de este deporte.

Driver

Puntuacién @
Compaiiia: GTI

Precio: 8.490 pesetas
Niimero de jugadores: 1
?| Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS,V

La diversién (y la destruccién) aseguradas.

Gran Turismo (Plat)

El mis Qrfglnal arcade del momento.

Grand Theft Auto (Plat.)

Chocobo Racing ;Noyenapy
Puntuacién 9

Compaiiia: Sony

Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

# PlayStation

Sélo para los pequefios y hay cosas mejores.

Formula 1’97

== Puntuacion @)

5 3 I A Compaiiia: Psygnosis
1 3 P o

¥ o ‘.-éf. Precio: 5.490 pesetas

Niimero de jugadores: 2

1 Idioma: Castellano

Periféricos: MC,V

El mejor simulador de F-1 del mercado.
GTA London

Puntuacién 10
Compaiiia: Sony

Precio: 3.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

i ‘ % Puntuacion é)
o LIl
SIhEF]

Compaiiia: Take 2
¥ 5 SIHEF, Precio: 4.990 pesetas
SELLLL M Namero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

El mejor simulador al mejor precio. Debemos cumplir los encargos de la mafia.

Ménaco Gran Prix Moto Racer (Plat.)

Puntuacién (7) Puntuacién &)
Compaiiia: Ubi Soft Compaiiia: Electronic Arts
Precio: 7.490 pesetas Precio: 7.490 pesetas

Nimero de jugadores: 2
f| Idioma: Castellano
: Periféricos: MC, DS

Jugadores: 4
Idioma: Castellano

WOEISICIR Periféricos: MC, DS

Suberbikes y Motocross en el mismo juego.

Revolt

Un duro competidor para la serie F-1.

Rally Cross 2
Puntuacién &)

Compaiiia: Sony
Precio: 6.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Puntuacién (3)
Compaiiia: Acclaim
Precio: 7.490 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano

# PlayStation, Periféricos: MC, DS

Més arcade que rally, resulta entretenido. Entretenido, pero con muchas deficiencias.

Sled Storm ;NovEDAD)
Puntuacién &)

Compaiia: Electronic Arts

| Precio: 7.490 pesetas
Jugadores: 4

Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS

Rollcage
K T Puntuacién (§)

= o # Compaiiia: Psygnosis
il Precio: 7.490 pesetas
¥ e
- | Jugadores: 2
(S ARE 8| Idioma: Castellano

PlaySte aer e
MRl Periféricos: MC, DS

I’t-‘jy‘:ta: ion

Un arcade rapidfsimo, pero un tanto alocado.

V-Rally (Platinum)
Puntuacién (@)

Compaiiia: Infogrames
Precio: 4.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS,V

Répldas y divertidas carreras de motos de nieve.

V-Rally 2

Puntuacién @
Compaiiia: Infogrames
Precio: 8.990 pesetas
Namero de jugadores: 4
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, V, DS

Superado ampliamente por su segunda parte. I_.In gran juego de rallies, el mis completo.

Puntuacién (35)
Compaiiia: Take 2
Precio: 4.990 pesetas
Niimero de jugadores: 1
4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

GRAND THEFT AUTO

PlayStation

Més misiones para Grand Theft Auto.

Need For Speed: Road Challenge

Puntuacién
Compaiiia: Electronic Arts
Precio: 7.990 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS,V

La mejor versi6n de la saga Need for Speed.

Ridge Racer Revolution (Plat.)
Puntuacién (&)

Compaiiia: Namco
Precio: 3. 490 pesetas
Niumero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC,V, LC

Mejor que la primera parte, pero simple.

Speed Freaks
Puntuacién (7)

Compaiiia: Sony

Precio: 8.490 pesetas
Nimero de jugadores: 4
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS,V

Un divertidisimo arcade de carreras de karts.

Wip3out
Puntuacién @

Compaiiia: Psygnosis
Precio: 8.490 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

# PlayStation

La més rapida y variada de las tres entregas.

Colin McRae Rally (Plat)
Puntuacién @

Compaiiia: Codemasters
Precio: 4.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS,V

Realista, jugable y a buen precio.

Férmula 1’99 iNovEDap;
Puntuacién (7)

Compaiiia: Psygnosis
Precio: 7.990 pesetas
Numero de jugadores: 2
S e | Idioma: Castellano
EVEIGIHGTE Periféricos: MC, DS, V, LC

No supera a la versién platinum.

Micromachines V3 (Plat.)
Puntuacién (7)

Compaiiia: Codemasters
Precio: 4.490 pesetas
Nimero de jugadores: 8
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, MT

Coches y circuitos en miniatura. Genial.

Porsche Challenge (Plat.)
Puntuacién (7)

Compaiiia: Sony
Precio: 3.490 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS,V

Una maravilla visual, pero se hace corto.

Ridge Racer Type 4
Puntuacién @

Compaiiia: Namco
Precio: 8.490 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC,V, DS

La culminacién de la serie: largo y divertido.

Toca Touring Car (Plat.)

Puntuacién 7)
Compaiiia: Codemasters
Precio: 4.990 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS,V

Excepcionalmente realista y de control fécil.

Wipeout 2097 (Plat.)
Puntuacién @

Compaiiia: Psygnosis
Precio: 3.490 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Veloz, trepidante y largo. Todo un clésico.



L @IETOmT® GUIA DE COMPRAS

Acts Labs RS Racing

Puntuacién
Distribuidora: Nostromo
Precio: 17.900 ptas.

Un espléndido volante que gracias a
unos cartuchos es compatible con
cualquier consola. Caro.

Formula Race Pro
e T e e T PR S

' Realista, aunque

Puntuacién
Distribuidora: Nostromo
Precio: 17.900 ptas.

caro. Excelente
calidad general.

Sgeedster ToE Drive 2

=

Puntuacién & Puntuacién &
Distribuidora: Ardistel Distribuidora: Nostromo
Precio: 15.900 ptas. Precio: 12.990 ptas.

Técnicamente el mejor y Excelente relacién
de gran " calidad-precio.
acabado. "| Realista y sélido.

Abe’s Exoddus

Puntuacién @
Compaiia: GTI

Precio: 8.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC

Supera a la primera parte, pero es més caro.

Abe’s Oddysee (Plat.)

Puntuacién @
Compaiiia: GTI

Precio: 3.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC

Un inteligente plataformas. Genial.

Crash Bandicoot 3

Crash Bandicoot 2 (Plat.)

Puntuacién @
Compaiiia: Sony
Precio: 3.490 pesetas
Namero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC

No supera a la tercera parte, pero su precio...

Gex: Deep Cover Gecko

Puntuacién @
Compaiiia: Sony
Precio: 7.490 pesetas

" Nimero de jugadores: 1
ey 1 Idioma: Castellano
EREICTEOE Periféricos: MC

Un diveﬁido, variado y espléndido juego.

Heart of Darkness (Plat.)

Ape Escape Bugs Bunny Lost in Time
Puntuacién @ Puntuacién (7)

Compaiiia: Infogrames
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Compaiiia: Sony

Precio: 6.990 pesetas
Namero de jugadores: 1 e
Idioma: Castellano < 3
Periféricos: MC, DS PlayStation

El plataformas m4s original del momento. Largo, variado y muy simpéatico.

Croc (Platinum)

Puntuacién &)
Compaiia: Electronic Arts
Precio: 3.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, AC

Puntuacién (7)
Compaiiia: Electronic Arts
Precio: 7.490 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, AC, DS

AN
&
PlayStation

Largo y simpético, pero repetitivo. Una espléndida segunda parte.

Megaman X 4 Mickey’s W. Adventures (Plat.)

Puntuacién @

Compaiiia: Crystal Dinamics
Precio: 8.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano

WOEICIEON Periféricos: MC, DS

Mejor y més divertido que su antecesor.

Tombi!

TR roﬂ‘nt!a'clﬁn ),
2 paiiia: Sony

Precio: 7.490 pesetas

Nimero de jugadores: 1

Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS

PIaySlation'

Mezcla aventura y plataformas, divertido.

Colony Wars Vengeance

Puntuacién @

Compaiiia: Infogrames
Precio: 4.990 pesetas
Jugadores: 1

Idioma: Castellano
Periféricos: MC

Inteligencia y habilidad a partes iguales.

Alien Trilogy (Platinum)

Puntuacién @
Compaiia: Acclaim
Precio: 3.990 pesetas
Jugadores: 1
&4 Idioma: Castellano

=] Periféricos: MC

Muy bien ambientado, largo y diffcil.

Doom (Platinum)

Puntuacién @
Compaiiia: Psygnosis
Precio: 7.490 pesetas
Niamero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Un espléndido simulador espacial.

Omega Boost

Puntuacién @
Compaiiia: Sony
Precio: 6.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Accién frenética, gréficos de infarto.

Puntuacién (7)
Compaiiia: GTI

B | Precio: 3.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés

| Periféricos: MC

El mito de los shoot’em up a buen precio.

Quake IT

Puntuacién @
Compaiiia: Activision
Precio: 7.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

El mejor shoot’em up subjetivo. Genial.

Puntuacién 6)
Compaiiia: Capcom
Precio: 7.490 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Puntuacién (7)
Compaiiia: Sony

Precio: 3.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Mejor que el anterior. Divertido y largo: ideal para los pequefios.

Apocalypse

Puntuacién @
Compaiiia: Activision
Precio: 8.490 pesetas
Namero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

Asteroids
Puntuacién §)

Compaiiia: Activision
Precio: 5.990 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

Frenético y divertidisimo arcade 3D.

G-Police (Platinum)
Puntuacién &)

Compaiiia: Psygnosis
Precio: 3.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Un clésico totalmente renovado.

G-Police 2

Puntuacién (7)
Compaiiia: Psygnosis
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

AR

Un helicéptero futurista, un mata-mata 3D.

Mucho méas completo que el anterior.

Wing Over 2

Puntuacién (5)
Compaiiia: JVC
Precio: 7.990 pesetas

Retroforce
Puntuacién 6)

Compaiiia: Psygnosis
Precio: 7.490 pesetas

Jugadores: 4 Niimero de jugadores: 1
o S Idioma: Castellano ""]"E' g Idioma: Inglés
EOECUUN Periféricos: MC, DS MRAEH Periféricos: MC, DS, AS

Divertido y original mata-mata en 3D. Un complejo y completo simulador de vuelo.

E AV1d
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Puntuacién @
Distribuidora: Sony
Precio: 9.490 ptas.

La calidad de los
Joysticks arcade en el
sal6n de casa.

Blood! Roar 2

Puntuacién (7)
Compaiia: Hudson
Precio: 8.490 pesetas
i/l Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, AC

Al

¢
PlayStation.

Si tuviera mds personajes serfa genial.

Evil Zone
T
[E™=) Puntuacién 5)

\ %ﬁ | Compaiiia: Titus
Precio: 7.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2

Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

3 PlayStation

Un curioso arcade con aire muy manga.

Street Fighter Algha 3

Puntuacién @
Compaiiia: Capcom
Precio: 7.490 pesetas
Namero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

El mejor arcade de lucha 2D de la historia.

WWF Warzone (Plat.)
Puntuacién (7)

Compaiiia: Acclaim
Precio: 3.990 pesetas
Nimero de jugadores: 4
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, MT

Algo inferior al Attitude, le supera en precio.

Global Domination
Puntuacién 5)

Compaiiia: Psygnosis
Precio: 7.490 pesetas
Jugadores: 2

Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

® PlayStation,

Domina el mundo usando tu poder nuclear.

Populous III: El principio

kse Shoot’em Upe Estrategia / Simulaciﬁ_

Darkstalkers 3
Puntuacién @

Compaiiia: Capcom
Precio: 7.490 pesetas

@ Nimero de jugadores: 2
2% Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

-
/ F

&8
W~

PlayStation

Mucho humor para un gran arcade 2D.

Marvel vs Street Fighter

Puntuacién 6)
Compaiiia: Capcom
Precio:7.490 pesetas

Idioma: Inglés

!
OV EICHDEY Periféricos: MC

Los héroes Marvel y la jugabilidad Capcom.

SF EX + Alpha (Plat.)

Puntuacién (&)
Compaiiia: Capcom
Precio: 3.990 pesetas

Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

Un buen juego, pero ha sido superado.
Civilization II
Puntuacién (7)

Compaiiia: Activision
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores:
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Haz evolucionar una civilizacién desde cero.

Kangero Deception 2
Puntuacién (3)

Compaiiia: Tecmo
Precio: 7.490 pesetas
Jugadores: 1

Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

Aaqeroe

PlayStation

Debes cazar a tus enemigos poniendo trampas.

Rainbow Six jNOVEDAD]

Puntuacién @
Compaiiia: Bullfrog
Precio: 7.490 pesetas
Jugadores: 1

Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

AN
PlayStation

Conviértete en el dios de un planeta.

Puntuacién &)
Compaiiia: Red Orb
Precio: 7.490 pesetas
Jugadores: 1

Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

PlayStation

Curiosa mezcla entre estrategia y shoot’em up.

Nimero de jugadores: 2

Nimero de jugadores: 2

-\ de pequefio tamafio y 4

| Puntuacién @
Distribuidora: Proein
| Precio: 4.595 ptas.

Cémodo, manejable /7 5"3:. ;
-~

reducido precio.

Destrega

Puntuaci6n (§)
= Compaiiia: Sony
Precio: 7.490 pesetas
£ Niimero de jugadores: 2
=2\ i Idioma: Castellano
O EICUCIE  Periféricos: MC, DS

Lucha 3D a larga distancia.

Rival Schools
Puntuacién @

Compaiiia: Capcom
Precio: 7.490 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma:Inglés
Periféricos: MC, DS

Play'f;'trziuon
La jugabilidad Capcom, gréficos poligonales.

Tekken 3
Puntuacién @

Compaiiia: Namco
Precio: 3.490 pesetas
Namero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

El mejor arcade de lucha y al mejor precio.

C&C: Red Alert

Puntuacién @
Compaiiia: Westwood
Precio: 3.990 pesetas
Namero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, R, LC

El més completo de la serie y a buen precio.

KKND Krossfire
Puntuacién )

Compaiiia: Infogrames
Precio: 7.990 pesetas
Jugadores: 2

Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

PlayStation

Estilo Command & Conquers, pero més flojo.

Theme Hosgital .

Puntuacién @
Compaiiia: Electronic Arts
Precio: 7.490 pesetas
Jugadores: 1

Idioma: Castellano
Periféricos: MC, R

Dirige un hospital y diviértete como nunca.

Puntuacién @@
Distribuidora: Nostromo
Precio: 6.990 ptas.

&

De pequefio tamafio, y -1

excelente calidad, tiene
modo analégico.

Dragonjal! Final Bout
Puntuacién &)

Compaiiia: Bandai
Precio: 8.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Cd Idioma: Inglés

S Periféricos: MC

Goku y sus amigos sobre escenarios 3D.

Soul Blade (Platinum)

Puntuacién @
Compaiiia: Namco
Precio: 3.490 pesetas
Niimero de jugadores: 2
4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Su (nico defecto es ser corto, lo demds... :

WWF Attitude
Puntuacién @)

Compaiiia: Acclaim
Precio: 7.490 pesetas
Niimero de jugadores: 4
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, MT

T

(B

PlayStation

El mejor arcade de lucha libre.

C&C: Retaliation

Puntuacién .
Compaiiia: Westwood
Precio: 7.490 pesetas
Numero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, R, LC

Muy parecido a sus antecesores.

Master of Monsters ;NOVEDAD!
Puntuacién 5)

Compaiiia: Agetec
Precio: 7.490 pesetas
Jugadores: 4

Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

vy Gl
Vs

PlayStation

Entretenido juego de estrategia por turnos.

Warzone 2100
Puntuacién (7)

Compaiiia: Eidos

Precio: 8.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, R, AC

PlayStation

Estrategia (y mecénica) en tiempo real.



Blaze 2MB Dex Drive

Puntuacién
Distribuidora: Ardiste
Precio: 2.790 ptas.

Puntuacién @
Distribuidora: Netac
Precio: 5.990 ptas. .

Tiene 30 bloques de Con este aparato
capacidad y sin comprimir. podrés almacenar tus
Buena calidad general. partidas en el disco duro del PC.

Akuji Atlantis Blaze & Blade Egypt 1156 B.C.
- EGYPT

Puntuacién &)

Compaiiia: Cryo

Puntuaci6n (6)
Compaiiia: T&E Soft -
Precio: 8.990 pesetas Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 4 Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés 7 A W Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT RORCHRIE Periféricos: MC, DS, R

Puntuacién (1) ey Puntuacién (5)
Compaiiia: Eidos -2 AL Compaiiia: Virgin
Precio: 8.490 pesetas ‘ Precio: 7.490 pesetas
Jugadores: 1 A v% Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés P aeai  1dioma: Castellano
Periféricos: MC, DS OVRIG Periféricos: MC, R

WO :
PlayStation

De corte Tomb Raider, pero menos complejo. Una aventura gréfica de lento desarrollo. Un divertido RPG que permite 4 jugadores. Lenta aventura grafica ambientada en Egipto.

Hard Edge
Puntuacién (7)

| Ccmpaiiia: Sunsoft
1T uﬂ-ﬂl"i; Pl:ecio: 7.99.0 pesetas
S YES| Namero de jugadores: 1
| Idioma:Inglés
RGN  Periféricos: MC

Episodio I iNOVEDAD!
powgwenn  Puntuacion @

Compainia: Lucas Arts
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
ROECUN Periféricos: MC, DS

Aventuras y acci6n con el argumento del film. | Por es igad El mejor y més alucinz rescine :f . De corte Resident Evil 2, con mas personajes.
Kingsley Legend of Kartia Metal Gear Solid :
e e e e s e e e e e

- : Puntuacién &) ' Puntuacién @@

Compafiia: Konami aad Compaiiia: Konami
Precio: 7.490 pesetas Precio: 8.490 pesetas
Niamero de jugadores: 1 Niamero de jugadores: 1

Puntuacién (&)
Compaiiia: Psygnosis
Precio: 7.490 pesetas
Namero de jugadores: 1

Puntuacién (5)
Compaiiia: Infogrames
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1

- KARTIA

£ Idioma: Inglés i ;':i B0 fdioma: Castellano Idioma: Inglés Idioma: Castellano
WOEICIERR Periféricos: MC, DS ULVEIRERI Periféricos: MC LEVRICIIDN Periféricos: MC, DS Periféricos: MC, DS
Plataformas y aventura. Dificil y entretenido. Una aventura grafica de calidad, pero lenta. ~ Muy parecido a un juego de mesa. Una impactante aventura: imprescindible.
MGS Special Misions Mission: Impossible jNOVEDAD! Shadowman
| a s i A en
Puntuacién @ Puntuacion () Puntuacién @

Compaiiia: Acclaim
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

Compaiiia: Konami Compaiiia: Infogrames
Precio: 3.990 pesetas Precio: 7.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1 i Niimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano , Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS | GEVEIGHEUR Periféricos: MC, DS

Més misiones para el training de Metal Gear. Divertida y variada aventura de accién. Estilo TR, pero con atmésfera terrorifica.

Syphon Filter Tenchu (Platinum)
Puntuacion .

Compaiiia: Sony
Precio: 7.990 pesetas
Niamero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Puntuacién (7)
Compaiiia: Activision
Precio: 8.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

Un juego para adultos con mucha accién. Muévete con sigilo ninja y cumple tu misién.
The Granstream Saga Guardian’s Crusade The X-Files Tomb Raider II (Platinum)
r = Puntuacién @ Puntuacién 6) Puntuacién 6) Puntuacién @
- Compaiiia: Sony Compaiiia: Activision = Compaiiia: Sony Compaiia: Eidos
Precio: 7.490 pesetas Precio: 7.490 pesetas (RIS0 BNAEN Precio: 7.990 pesetas Precio: 4.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1 _ Numero de jugadores: 1 Niimero de jugadores: 4 Namero de jugadores: 1
Idioma: Inglés jual Idioma: Inglés - i1 Idioma: Inglés - Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS MOELII Periféricos: MC, DS ORISR Periféricos: MC, DS Periféricos: MC
Espectacular Action RPG en 3D. Simpético RPG de entretenido desarrollo. Una aventura gréfica para los fans de la serie. El mejor TRy a un buen precio.

AV 1d
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Tomb Raider ITI
Puntuacion @

Compaiiia: Eidos
Precio: 8.490 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano iy o
Periféricos: MC, DS PlayStation

Versalles

La tercera parte no superaa TR II.

Bust A Groove
g Puntuacion @

Compaiiia: Sony

Precio: 7.990 pesetas
Namero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, AC

i"laySlarion

Divertidisimo simulador de baile.
Lemmings

PRI ALY TR LT

Puntuacién 5)

Compaiiia: Psygnosis
Precio: 4.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano

ae
Periféricos: MC, R PlayStation

Recopilacién de los dos juegos originales.

PlayStation

Equalizer
Puntuacién B)

Distribuidora: Centro Mail
Precio: 5.990 ptas.

Aventura gréfica demaslado lenta y especifica.

Mr Domino

Con inteligencia podras tirar todas las fichas.

Tetris Plus

El clésico de siempre con nuevos juegos.

_____GUIADE COMPRAS CEmmmmwmm

Virus

Wild Arms
Puntuacién 5)

Comopaiiia: Cryo

Puntuacién 6)

Compaiiia: Cryo

Puntuacion (7)

Compaiiia: Sony

Precio: 7.490 pesetas Precio: 7.490 pesetas Precio: 6.990 pesetas
Niimero de jugadores:1  RISNIMIUBIEEN Nimero de jugadores: 1 Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano ] S8l Idioma: Castellano Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS ROBGUEDE Periféricos: MC, DS Periféricos: MC

Una divertida aventura, l4stima de control.

Shock 2 Analog Cont.

Puntuacién @
Distribuidora: Guillemot
Precio: 4.990 ptas.

El primer mando
analégico por infrarrojo. Buena calidad.
Existe versién con cable por 3.900 pts.

Devil Dice

Kurushi Final
Puntuacién §)

Compaiiia: Sony
Precio: 6.990 pesetas
Niamero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Puntuacién &)
Compaiiia: Sony —

Precio: 6.990 pesetas KUZUSHI
Nimero de jugadores: 4 FANAL
Idioma: Castellano
Periféricos: MC,AC, MT

# PlayStation ® PlayStation

Un puzzle muy entretenido y cerebral.

Mulan  jNovEDaD:!
n Puntuacién &)

T~ &8 | Compaiiia: Sony

: Precio: 6.990 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC

Un original puzzle, aunque un poco feote.
Pop N Pop
Puntuacién (5)

Compaiiia: Virgin
Precio: 7.490 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

Puntuacién 5)
Compaiiia: Virgin
Precio: 8.490 pesetas
Numero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

N, 1-'-“‘
PlayStation

Para que los pequefios aprendan y se diviertan.

True Pinball (Platinum)
Puntuacién (5)

Compaiiia: Ocean
Precio: 3.990 pesetas
Niimero de jugadores: 4
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Un divertido puzzle estilo Bust a Move.

Yoyo's Puzzle Park
Puntuacién (5)

Compaiiia: Virgin
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Puntuacién @
Compaiiia: JVC

Precio: 8.490 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Correcto pinball con tres mesas diferentes. Un reto de [a habilidad e inteligencia.

Game Multi-Case

Puntuacién
Distribuidora: Nostromo
Precio: 4.990 ptas.

Maleta Consola Case

Puntuacién @
Distribuidora: Sony
Precio: 3.200 ptas.

Ademés de un montén Un maletin de Un maletin de transporte de
de trucos, incluye un transporte de excelente calidad y

CD con partidas grabadas. excelente calidad. maltiples departamentos.
Maletin Juegos CD Case MultiTap Ratén Space Station
R I S [=en e i) T IS ST

Puntuacién (B)

Distribuidora: Sony
Precio: 2.100 ptas.

Para transportar tus
Juegos y tus Memory
Card sin riesgos.

Puntuacién B)

Distribuidora: Sony
Precio: 4.900 ptas.

Permite conectar hasta
cinco mandos para jugar
simultdneamente.

Puntuacién (B)

Distribuidora: Sony ~ *~
Precio: 4.200 ptas.

Puntuacién R)
Distribuidora: Nostromo
Precio: 5.990 ptas.

L

o ot Un mueble que te permite

colocar una TV de 14, la
consola, los mandos y juegos.

Ideal para aventuras
gréficas y juegos de
estrategia.
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Guias completas:
*DARKSTALKERS *HARD EDGE eRIDGE RACER TYPE 4 *METAL GEAR SOLID  #STREET FIGHTER ALPHA 3 *GEX DEEP COVER THE GECKO *UEFA C. LEAGUE
Comparativas: Comparativas: *BICHOS *NEED FOR SPEED:ROAD CHALIENGUE
*Las mejores Aventuras de Accion  #Pistolas ;’fs r e\ore:.inzfst‘!lcks 'Tojo&ck'rs i f)i"'“m. B
Suplemento: Guias Completas de juegos Platinum T Negos Coine *Flatarormas 3D. : ¢ ;
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Comparativa: Comparativa: Comparativa:

*Shoot’em Up *Juegos de esirategia *Juegos de inteligencia
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S1 TE FALTA AIGUN NUMERO* DE PLAYMANIA 0 QuiErss
UNAS TAPAS, PUEDES SOLICITARLO POR CORREO ENVIANDONOS
EL CUPON QUE APARECE AL FINAL DE LA REVISTA
O POR TELEFONO,

LLAMANDO A LOS NUMEROS:

902 12 03 41 6 902 12 03 42.

(*) AGOTADOS NUMEROS: 1,2 Y 3
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PASATIEMPOSporSignn

Si el mas alla no te da demasiado miedo, H U M 0 R

podras intentar solucionar estos tétricos

gu? MHORA
1 mE
DUERME A

pasatiempos. Si lo haces bien, ademas de

ayudar a Shadowman, podras entrar en el

sorteo de uno de los 15 juegos Shadowman

{

que regalamos Acclaim y PlayMania.

EL LABERINTO SINIESTRO CRUCIGRAMA VERTICAL

RESULTA QUE A SHADOWMAN, DESPUES DE SUS .QUIERES PASAR MIEDO? PUES LO TIENES FACIL.AQU TIENES EL

VIAJES AL O0TRO MUNDO, DISFRUTA JUGANDO CON CRUCIGRAMA VERTICAL MAS TERRORIFICO DE TODOS LOS TIEMPOS.

SU CONSOLA FAVORITA... Armate de valor y dinos el nombre de un personaje realmente espeluznante... La solucidn la encontraras en las
Ay(dale a encontrar el camino, y sefidlanos cual es el correcto. casillas amarillas. :

LAS PISTAS:

1. Elemento liquido fundamental en toda pelicula de terror. 2. jNo puedes creerlo! Cuando al fin sale ese juego que
tanto esperabas, vas a la tienda y resulta que se ha... 3. Ser de aspecto terrorifico, vamos que es un ... 4. En el
juego Shadowman se habla de algo que va a pasar, se habla de una... 5. Horrible expresidn que sale en tu juego
nada més agotar la dltima vida que te queda 6. Criatura de piedra y de aspecto horrendo que habita en tejados y
azoteas de rascacielos 7. Monstruosa prueba a la que te someten cada cierto tiempo en el colegio o instituto.

8. Ciudad natal de Batman. 9. Tienes mucho miedo y un nudo en la garganta, tienes mucha...

e

AN

;DONDE ESTA MI 0SITO?

COMO YA SABES, SHADOWMAN NECESITA DE UN
OSITO PARA PASAR DE UN MUNDO A OTRO. PERO

iCUAL PUEDE SER...? | : !
Mucha atencién y encuentralo, es el Unico que no tiene pareja... 4 ;
Marca con una cruz la solucién correcta.

BASES DEL CONCURSO “PASATIEMPOS”.
1. - Podran participar en el concurso todos los lectores de la revista PlayMania que envien la pagina completa, o una fotocopia,
con las soluciones correctas a la siguiente direcciér:
HOBBY PRESS. PlayMania. C/ Ciruelos, 4. 28700 Szn Sebastian de los Reyes (Madrid).
Indicando en el sobre: Pasatiempos PlayMania.
2.- De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas se extraeran 15 cartas, y sus remitentes serén premiados
con un juego Shadowman para PlayStation. El premio no serd, en ningln caso, canjeable por dinero.
3.- Sélo podran entrar en concurso los lectores que envien su cupén entre el 25 de octubre de 1999 y el 25 de noviembre de 1999.
4- £l hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. Cualquier supuesto que se produjese no
especificado en estas bases, seré resuelto inapelablemente por los organizadores del concurso, Acclaim y Hobby Press.

Nombre: Apellidos:...
Direccion:
Localidad: Provincia: ...
CPostalsiniaii s Teléfono: Edad:

He
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Envianos tu solicitud de suscripcién por

COITeO (LA TARJETA DE LA DERECHA NO NECESITA SELLO)
o lldmanos de 95, 4 14,30n. 6 de 16h. a 18,30n.
a losteléfonos902 1203416 90212 03 42.
También puedes enviarnos el cupgn por fax al
ndmero 902 12 04 47 ¢ por correo eléctronico
en la direccién e-mai:
suscripcion@hobbypress.es
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