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Para puntuar los juegos nos basamos en una escala del 1 al 10.
Por otra parte, empleamos un cddigo de color que os servira para
apreciar a primera vista la calidad del juego:

Del @al € Muy deficiente. Un juego que no merece la pena.
@) Deficiente. No llega a las cotas de calidad deseadas.
'5) Aprabado. Muestra la suficiente calidad.

6 Bien. Un juego interesante para los fans del género.
7) Notable bajo. Un buen juego, pero con defectos.

@ Notable alto. Un juego de calidad y muy recomendable.
@y @ Una obra maestra que no debéis dejar escapar.

Igualmente, para valorar los periféricos y las caracteristicas
concretas de los juegos, utilizamos el siguiente sistema, también
basado en el mismo cddigo de calores:

. Muy malo . Malo (R Regular (B Bueno . Muy bueno . Excelente

Por (ltimo, cuando vedis el simbolo % significa que es
\ un producto que os recomendamos encarecidamente. }




ACTU

LARR GROKY. ..;..s,

Los creadores del personaje virtual més popular  esconde la salvacién de la humanidad.

del mundo del videojuego han dado a conocer Gracias a la completa renovacién del sistema de

recientemente los primeros datos oficiales de mends serd posible combinar varios objetos,

Tomb Raider IV: The Last Revelation. En esta algo que otorgard una nueva dimensién a los

nueva aventura, Lara Croft pretende volver a puzzles que tendremos que resolver. Esto,

los origenes de la saga, en los que la resolucién sumado a la larga lista de acciones nuevas que

de puzzles primaba sobre la accién, las podri desempefiar nuestra heroina, la presencia

plataformas y el disparo. de nuevos enemigos v el renovado aspecto de

A diferencia de sus antecesores, The Last Lara conformaran una aventura que hara las

Revelation se ambientard en un Gnico pais, delicias de los seguidores de la saga.

Egipto, cuna de las profecias m4s enigmaticas Por otra parte, los rumores no oficiales apuntan

de la humanidad. a que, probablemente, Lara estard acompafiada

Como ya habréis adivinado, Lara Croft tendra por un nuevo personaje. Sea cierto o no, el caso - S T SN

que adentrarse en una misteriosa pirimide que,  es que el juego promete ser revolucionario. En E:u:rip&itzi:ég::;a?a‘ i‘r‘]er?]‘;::r“;; el i;‘g“’p";::::i:’:’::;ﬂﬁ
tras sus incontables trampas, acertijos y puzzles,  préximos niimeros os lo confirmaremos. juegos de luces més realistas y reduccién de los tiempos de carga.

Ganadores de los pasatiempos de julio.
Estos son los afortunados ganadores de los quince
cn N s 0 l As juegos de Soul Reaver que se sortearon entre los

se an“nta a las acertantes de los pasatiempos de PlayMania del mes

de julio. Enhorabuena a todos.

Victor Manuel Gonzalez Portabales .......... La Coruiia
Guillemot, compaiiia especializada en periféricos para Alejandro Diez Lépez ......... RN Gotiuna
consola, ha firmado un acuerdo con Ferrari, prestigiosa M* del Mal Zafra Chaps- Cobba

marca automovilistica, para desarrollar periféricos
conjuntamente con el objetivo de proporcionar las mejores
y mds realistas sensaciones de conduccién.

David Pérez Porras ..........
José Igﬁ_acio Chornet Rodriguez ........ yelt Huelva
Maria Rivas de Bufali ..................... v Madrid
Borja Lopez Holguin...................ccoccovcivscccnivnn. i
Miguel Sanchez Juaneda ..............oooc...

Rafael Alvarez Belda ... alencia
Juan Antonio Huertas Camas.......................... Sevilla
Rosa Maria Andrés Bosch ............................. Valencia
Valentin Fco. Martin Hernéndez S R apona
Marco Antonio Moreno Fernindez................ Toledo
Enriqué WEEMANG . i-.ivowsnrisibninros i dE

El primer ejemplo de esta alianza en este Ferrari
Shock2 Racing Wheel que
Guillemot pondra a la
venta en septiembre a
un precio de 9.900
pesetas.

De pinta es
espectacular, ya
0$ contaremos
qué tal es su

manejo.
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A buen seguro que atin recordards a Rhona Mitra, la escultural modelo
que tuvo el honor de ser la primera en dar cuerpo (menudo €l) a Lara

Croft. Pues bien, resulta que esta enzantadora sefiorita dejé de
enfundarse los pantaloncitos de Latita para tratar de labrarse un futuro
como actriz. Parece que no va muy mal encaminada, ya que para cuando
leas estas lineas ya se habri estrenado “Beowulf”, una pelicula de espada
y brujeria que protagonizard
junto a Christopher Lambert. Si
bien es de esperar que el film
siga la linea habitual de los
altimos trabajos de este actor
(joh cielos!), se agradece la
oportunidad de volver a ver a
Rhona tras casi dos afios sin
saber de ella.

Inspirado en un poema
escandinavo de la edad media,
“Beowulf” nos narra las

andanzas de un semidiablo que
vaga por la tierra impartiendo e B R e, aG i
justicia y luchando contra seres Al{nque os parezca mentira, }asta morenaza es Rhona
i el Mitra en una de las secuencias de “Beowulf”. Como
malvados. Lo dicho: terrorifico.  Lara Croft resultaba bastante mis sugerente.

En el Circuito del Jarama de Madrid, Virgin v
GTI reunieron a toda la prensa especializada y
gran parte de prensa general para presentar Driver
de manera oficial.

La presentacién fue a lo grande y, ademds de una
exhibicién de profesionales que destrozaron
literalmente tres coches, tuvimos ocasién de dar
unas vueltas al circuito, bien en espectaculares
coches de competicién, bien en vehiculos de los
afios 70, época en la que se ambienta Driver.

El evento fue de lo mas divertido y espectacular,
pero es que Driver es un juego que, como bien

o Antes de pasaraa la exhibicion “destroyer” de los especialistas, Frahciﬁc del
Sabrf.‘IS, se lo merece mdo. Puerto, de GT Interactive, nos explicé algunas de las excelencias de Driver.

ACTUALIDAD

~ Magica television
" multicolor

Los que querdis compraros una nueva television para
disfrutar mejor de vuestros juegos favoritos, podéis echar un
vistazo a los“Fancy TV” de Sanyo.

Se trata de una linea de televisores de

14” de varios colores, que van
acompanados de un llamativo
embalaje.

Su reducido
tamafio hace de
cualquiera de los
cinco modelos
de“Fancy TV”
una televisién
idénea para
tener conectada
a la consola.
Es mas, hasta
podris utilizar
su graciosa caja
para guardar juegos. '
Su precio, 27.900 pesetas

Tuvimos ocasion de montar en coches de
carreras y clasicos de los 70, ademés de posar
entre la chatarra que quedo tras la exhibicién.



ACTUALIDAD

CLAYSTATION.2

A medida que se aproxima la fecha de lanzamiento de la nueva consola de Sony, algunas de las
compaiiias que actualmente estén trabajando en PlayStation 2 empiezan a mostrar las primeras
imagenes de la nueva generacién de juegos que se nos avecina.

Asi, por ejemplo, Koei ha dado a conocer el prometedor aspecto de Kessen, un revolucionario
juego de estrategia tridimensional que estara ambientado en la época feudal japonesa. La calidad de
las imagenes que hemos podido ver es realmente impactante.

Del mismo modo AndNow ha mostrado las primeras imigenes de otros dos juegos: Nooks &
Crannies y Virtual Ocean. El primero ser un juego de estrateg-a un tanto inusual, en el que
controlaremos a una de las dos razas seleccionables para dirigi- su evolucién y desarrollo. Su
segundo titulo, Virtual Ocean, nos pondré en el pellejo de una gran variedad de mamiferos
acudticos, con los que podremos experimentar el comportamiento y rituales de estos seres dentro

de un gigantesco entorno submarino. Cabe destacar que el sonido jugars un papel importantisimo,

ML‘.’..M A el seniido de que serd imprescindible comunicarse con otros animales para sobrevivir,

Descubrir los océanos desde el punto de vista de un delfin, usando - - . . :

s hbitides s Bosikkides; se<h ko e 16 St B o No sabemos si estos titulos 1.legz_1ran a nuestro pais cuando se ponga a la venta la consola, pero por
extraiio, aunque hermoso juego. el momento podéis haceros ilusiones con estas imagenes.

<« Kessen

Al ser completamente
tridimensionales, los
combates de este juego de
estrategia prometen ser de
lo mas espectaculares, mas
aln si tenemos en cuenta
que presentara gran
variedad de unidades.

Este es el espectacular aspecto de un peculiar juego de estrategia en el que deberemos controlar la
evolucién de una raza alterando su caracter y evolucién genética en un mundo en el que no existen reglas.

iz Piratas de verano S los mas "andldos_
= S (del 1 al 31 de ;ullo)

Todos los afios, la llegada del verano coincide con un
espectacular aumento de las actividades fraudulentas
de los piratas, aunque afortunadamente, la lucha

antipirateria no se detendrd por vacaciones, sino que
seguird de manera iginterrumpida. Buena prueba de

ello son las dltimag actuaciones policiales.
ﬁ R/21 de la comisaria

rganlzo ana i m:ivencmn en el
Su.[tado de la

“Lista facilitada por

|.08 mas aluullallos

tacion. Esta
operacién se saldo con la detencion en su domicilio
de RR.B. Ademis de juegos, también se encontraron
varias copias de aplicaciones informdticas con un alto
valor econémico en el mercado.

Lista facilitada por ’

n PLAY
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PlayStation.

Temporadas del Campeonato Mundial de g casr rol Accion Multijugador con posibilidad de
Motociclismo, Entrenamientos, Carreras 2 jugadores en carreras cara a cara.
Individuales y opciones de Practicas. §HON DA Ademas — aprovecha la oportunidad

14 circuitos diferentes del Campeonato de correr en el famoso circuito de

Mundial. S ' l P E RB I [< E Motegi en Japon, el circuito de pruebas
Increible profundidad de realismo de Castrol Honda.

en carrera con asistencia del equipo de
~ (Castrol Honda. :
S 3 3 © (@ 1999 Ineractive Entertanment Lid. Gastol Honda Supertike Racing es un producto del equipo oficiaimente ficenciado. Los Equipos lﬁ)
LK | . 4 * Patrocinadores y lodos los productos y marcas son Marcas o marcas istradas de sus resp propi Publicado, manufacturado
B & "Wﬁ# 2 2 ¥ :tsmum por THQ, THQ y el logo de THQ son marcas de THO Inc. : @@D m

~ www.thg.co.uk Av. de Burgos, 16 D.1°. 28036 Madrid - Telf.: 91 384 68 80 - Fax: 91 766 64 74 - Asistencia al cliente: 913846970 - www.proein.com
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PLAY

SOUTH PARK

EAT THIS!

CONTEST

S0UTH PARK

La prolifica serie de animacién South Park ha sido la fuente de
inspiracién para Chef’s Luv Shack, el primer “party game” de
PlayStation. Por si no lo sabéis, este tipo de juegos se caracterizan
por recoger distintos tipos de pruebas y minijuegos ideales para
disfrutar en compaiiia de unos cuantos amigos.

Programado por Acclaim, Chef’s Luv Shack presentara numerosos S s =3
modos multijugador para cuatro personas y un amplio catalogo de TUG WAR
minijuegos y eventos, que irdn desde el més inocente concurso de
preguntas hasta las mas disparatadas prueba consistentes en comer
tartas o tirar de una cuerda. Eso sin olvidar el humor socarrén y la

WORK IN PROGRESS

permitira la participacién de cuatro jugadores simultineos.

mala uva que caracteriza a la serie, que estara presente de una u
otra forma en todas las pruebas.

Acclaim espera tenetlo listo para otofio, asi que ya sabéis, id
desempolvando el Multi Tap para entonces ...

Consigue con RE-VOLT
un coche teledirigido

Acclaim Espafia ha puesto en marcha un
concurso nacional de Re-Volt en colaboracién
las tiendas Centro Mail. Participar es muy
facil, basta con acercarse a Centro Mail entre
los dias 23 de Agosto y 25 de Septiembre, y -
competir en una carrera de Re-Volr.

Entre los mejores conductores se sortearin
coches de Radio Control y los vencedores de
cada Centro Mail tendran como premio
juegos Re-Volt, camisetas y modelos a escala
de coches de Radio Control.

r En el arte de programar =
todo es empezar...

Todos los meses recibimos numerosas cartas en las que
muchos de vosotros nos preguntis qué estudios hay
que tener para dedicarse al desarrollo de videojuegos.
Pues bien, ha caido en nuestras manos un folleto
informativo de Mass Media, una escuela que imparte
cursos enfocados al desarrollo de videojuegos,
independientemente del nivel de conocimientos.

Los cursos duran de dos o tres afios, dependiendo la
especialidad escogida (jefe de proyecto, artista grifico,
programador...). Entre las variadas asignaturas que se
imparten encontraréis, por ejemplo, introduccién a la
programacion, programacién en C++, grafismo 2D y
3D, fisica, inteligencia artificial... Para ampliar la
informacién podéis llamar al teléfono 93 254 03 01.
Como detalle curioso os diremos que compafiias,
como Crystal Dynamics han empezado a reclutar
programadores para desarrollar titulos que veran la luz
en PSX2. ¢Los requisitos?: ser ingeniero informético y
contar con cinco afios de experiencia en planificacion,
arquitectura y codificacién en proyectos informdticos
de larga duracién. Ahi es nada.

Calendario de lanzamientos

El j'uego' mantendra el mismo look de la serie de dibuiés y

Castrol Honda: 30 de agosto.
Croc 2r .. il SRR 10 de septiembre.
Medievil (Platinum): ............. ......1 de septiembre.
Point Blank 2: ... weeeens27 de agosto.
R/C Stunt Copter: .....ocvervuereerennee 3 de septiembre.
Soul Reaver: . 6 de septiembre.
Speed Feaks: ...27 de agosto.
Um Jammer Lammy: ......cccoeevrerenennes .27 de agosto.
WF Warzone (Plat.): ..ccoovevveererennannes 6 de agosto.

Breves
& Fugaces

[JE! pasado dia 1 de julio, Cap-

com puso a la venta en Japén
Dino Crisis, alcanzando en la
primera semana el primer pues-
to en la lista de ventas. Un poco
mds tarde, en septiembre, se
pondri a la venta la versién
americana, que incluird una de-
mo jugable de Resident Evil 3.
Nuestra versién, que llegara en
noviembre, tendrd un nivel de
dificultad mucho mas alto.

1 que no ha tenido ninguna di-
q

ficultad ha sido el cantante Rob-
bie Williams, que ha sido ficha-
do por Electronic Arts para que
componga el tema de apertura
de su préximo FIFA. Con este
nuevo fichaje, tras haber conta-
do con los servicios de Fatboy
Slim y Chemical Brothers, se de-
muestra que para EA la musica
juega un papel muy importante.

[JEI ntimero de agosto de la revis-

ta erdtica Playboy ha sido reti-
rado de los kioskos ingleses por
una sentencia judicial que ponfa
fin al proceso iniciado por Co-
re, los creadores de Lara Croft.
La retirada de la revista no se ha
debido a que apareciera Nell
McAndrew, la modelo que en-
carnaba a Lara, como su madre
la trajo al mundo, sino porque
en la portada aparecian las pala-
bras Tomb Raider y Lara Croft.
Con esto, la compaia pretende
mantener intacto el espiritu fa-
miliar de su personaje.

[JLos dltimos rumores apuntan

que Konami podria estar traba-
jando en sus altimos proyectos
para PlayStation. Asi, cuando
termine los juegos que tiene en
curso, podria volcarse en el de-
sarrollo de titulos para PSX 2.

[BLas compafiias que ya estdn tra-

bajando a marchas forzadas en
PlayStation 2 son Square y
Namco. Square trabaja en tres
titulos, aunque sélo ha confir-
mado Ebrgesz 2. Por su parte,
Namco ha confirmado las se-
cuelas de Tekken y Ridge Racer,
de los que veremos las primeras
imdgenes en el Tokyo Game
Show de septiembre.
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HOBEY CONSOLRS

Hobby Consolas en su ntimero de Septiembre

viene cargada de sorpresas.

Ademis del video de Dragon Ball GT con
7 los episodios 5 y 6, encontraréis dos

sensacionales regalos: un transfer del juego més esperado de
Capcom, Dino Crisis, con el que podréis adornar

i vuestras camisetas, ¥...

iijun poster a tamafio natural de la
nueva Lara Croft!!
Y, por supuesto, Hobby Consolas os
ofrece toda la actualidad del mundo de
las consolas, entre la que destaca una
suculenta informacién sobre la ya
| inminente nueva consola de Sega, la
potente Dreamcast.

r=Todo sohre el 2000 =

En el ndmero 83 de la revista PCmania, el afio 2000
es el protagonista. Encontraréis una completa guia de
trucos para sacatle todo el partido a la dltima suite de
Microsoft, “Office 2000”, y donde explica todo lo
que se debe saber acerca del
llamado “Efecto 2000” para
evitar set sorprendidos en el
cambio del milenio.

Ademis, se analizan los Gltimos
productos del
mercado de
software y
hardware para

tu PC.

regala 100 Star Wars nacer

Si quieres conseguir uno de los juegos de moda en N64, Nintendo Accién te
lo pone fécil. Porque en el nimero de septiembre sorteamos 100 Star Wars
Racer. Ademds, podris encontrar 4 posters de Shadowman, Mario Golf y
Tonic Trouble. Para los fans de los trucos, iniciamos
| la guia de Quake 11, destripamos el Conker’s Pocket
Tales de Game Boy Color y publicamos en primicia
| el c6digo para pilotar la nave de Anakin en Rogue
- Squadron. Redondeamos el ntimero con un dossier
sobre el fenémeno Pokémon, y con un
concurso donde podréis
ganar 15 cartuchos de
Quake IT y un montén de
accesorios para N64.

E PLAY

m=Para estar al tanto de lo
que se cuece en la Red

¢Quieres conocer
antes que nadie los
juegos que van a
aterrizar en Espana?
¢Te gustaria
probarlos antes de
comprarlos?
Netmani@
selecciona para ti,
las paginas Web de
las mejores productoras de juegos para que disfrutes
de los titulos antes de verlos en las tiendas :-)

1- Apintate a la starwarsmania =

Los incondicionales de Star Wars estan de enhorabuena. Acaba de
estrenarse la Gltima pelicula de la Saga y ademds pueden convertirse en
sus protagonistas viviendo sus peripecias con las demos jugables en
castellano para PC de los dos juegos del Episodio 1 que encontrarin en
el CD-ROM de demos del niimero de septiembre de Micromania, Y
ademds en la revista, la solucién de la
aventura La Amenaza Fantasma.
Ademas, cada mes encontraréis

Micro ama

muchos trucos en el coleccionable

El pequefio Libro de los grandes
Trucos” que ofrece una seleccién
con soluciones y gufas rapidas. Con
el nimero 56, podréis llegar al final
de Lands of Lore III, Unreal Mission
Pack 1y Myth II entre otros.
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n una presentacion
por todo lo alto en el
Club Cobden de

Londres, Sony desveld las
claves que pueden hacer de
Esto es Fithol el mejor y mas
duro competidor del futuro FIFA
2000.Y no penséis que esta
afirmacion es gratuita.

Para empezar, Esto es
Futbol ha sido desarrollado
por integrantes del
equipo que
desarrollé Total

NBA, lo que ya
' esuna
garantia de
calidad y experiencia.

Después, os podemos
adelantar que el juego
contara con mas de

235 equipos, 15

estadios y mas de
5000 jugadores reales.

historia: Esto es Futbol.

Por si esto fuera poco, a la hora
de construir el entorno gréfico
tampoco se ha escatimado en
medios, y junto a técnicas de
captura de movimientos se han
utilizado las (ltimas tecnologias
en cuanto a graficos 3D y
descompresién de datos en
tiempo real. Los jugadores
tienen cada uno méas de 300
poligonos y el juego correrd a
25 frames por segundo.

Claro, que si nos metemos a
hablar de opciones tampoco nos
quedamos cortos. Esto es
Fiithol presenta mas de 20 ligas
y torneos (Copa del Mundo,
Super Liga Europea...), la
posibilidad de crear jugadores
propios con mas de 25
atributos, y modos de juegos
que permiten la participacion de
hasta ocho jugadores
simultaneos. Por supuesto,

L

Presentacion oficial del gran fiehaje de la temporada

estU180

El mejor juego de lucha, el
mejor juego de coches, los
mejores plataformas... A Sony
solo le faltaba contar entre sus
filas con el mejor juego
deportivo para copar todos los
géneros. Y parece que esta
dispuesta a conseguirlo.
Después de dos afos de
desarrollo ultrasecreto, por fin
ha presentado en Londres de
manera oficial el que puede ser
el mejor juego de fitbol de la

para ol deporie NEY

podremos generar nuestros
propios torneos y alterar todas
las opciones tacticas que podais
imaginar.

A la hora de jugar (que lo
hicimos, pero bien) destaca su
sencillo control, la
espectacularidad de las
acciones y las muchas
posibilidades de juego de las
que disponemos. Todo ello sin
complicarnos a vida con raras
combinaciones de botones. Un
sistema de juego similar al de la
serie ISS.

Por si todavia no os hemos
puesto los dientes largos, 0s
diremos que el juego va a estar
traducido al castellano y
doblado por el comentarista de
la Cope, Angel Gonzélez Ucelay.
Eso si, para empezar a
disfrutarlo nos toca esperar a
octubre...

—— Motion Gapture

Para conseguir una animacion lo més realista posible se han utilizado técnica de

Motion Capture, o captura de movimientos reales. Esta técnica consiste en
colocar estratégicamente en el cuerpo de especialistas, una serie de sensores
que transmiten informacién del movimiento del cuerpo a un ordenador. De este
modo se crea una malla de puntos de movimiento que serdn la base de la
animacion de los personajes. Esa malla se rellena posteriormente y se le aplican
texturas y efectos luminosos para lograr el aspecto final del jugador.
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Estadios

El juego contaré con 13 estadios reales, mas dos localizaciones ocultas. Para el disefio de los estadios se han recreado algunos
de los campos més importantes y emblematicos del mundo, como en inconfundible Amsterdam Arena, o los estadios espaioles
del Barga y el Real Madrid, Nou Camp y Santiago Bernabéu respectivamente. Aqui podéis apreciar el esmero que se ha puesto
en la recreaci6n de los campos, donde se han tenido en cuenta todos los detalles arquitecténicos y estructurales.

Aqui podéis ver al equipo de Esto es Fiitbol al completo, posando durante la
presentacion oficial. Entre el equipo de desarrollo se encuentra un ingeniero de
software espaiiol. Se llama Luis Fernandez y le podéis ver en el centro de la foto.

— Animaciones -

El juego mostrara algunas animaciones de
una calidad impresionante que permitiran
una enorme fluidez, al tiempo que
transmitiran gran sensacién de realismo.

Proteger el balon con el cuerpo no es més que una pequefia muestra de las
posibilidades de juego que nos va a permitir Esto es Futbol, un titulo que tiene
todas las papeletas para convertirse en uno de los cracks de este otofio.

Las mejores repeticiones

El juego incorporara un innovador sistema de repeticion de la jugada que, aunque no hemos podido disfrutarlo, promete ser lo mas espectacular que se ha visto y
que recreara el estilo de las repeticiones televisivas con un detalle y realismo impresionante, muy similar a las repeticiones de Gran Turismo. Ademés, podremos
salvar esta espectacular jugada de gol en la Memory Card. En cualquier caso, tras la consecuci6n de un gol podremos disfrutar de celebraciones dignas de verse.
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Dos nuevos juegos basados en

Mira mamé...

Hasta ahora, el unico deporte de riesgo que ha gozado de un éxito considerable en

PlayStation ha sido el snowboarding. Tras el aluvion de titulos basados en esa modalidad

deportiva, parece que algunas compafias -como Codemasters o Activision- han pensado

No Fear Downhill Mountain Biking

ras el sobresaliente
I trabajo realizado en
Colin McRae,

Codemasters pretende repetir
éxito con No Fear Downhill,
titulo que se centrara Gnica y
exclusivamente en el mundo de
la bicicleta de montafa.
Gracias a este atractivo titulo,
podremos vivir sensaciones
muy parecidas a las que
experimenta cualquier ciclista
de esta disciplina en la vida
real, realizando acciones tales
como descender por una

colina, pedalear por campos
abiertos plagados de
obstaculos o recorrer una
ciudad de calles estrechas y
cerradas curvas.

En cuanto a posibilidades de
juego, se incluirdn modos para
cuatro jugadores a pantalla
partida, campeonatos de todo
tipo y un completo sistema de

00:23.38

actualizacién y ajuste de las
caracteristicas mecénicas de
nuestra mountain bike.

Ya hemos tenido ocasién de
disfrutar con este titulo y os
podemos adelantar que puede
que nos encontremos ante uno
de los juegos mas divertidos y
emocionantes de la
temporada. Y no exageramos.

AR
w@Nnan

iiNo te olvides del casco!!

Algunos
descensos
resultan
realmente
vertiginosos, por
lo que como no
nos andemos con
mucho cuidado
podremos dar con
nuestros huesos
en el duro suelo.

b
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Escenarios de vértigo

El juego incluira un total de 25 recorridos distintos, que nos llevaran por parajes muy
dispares pero todos ellos muy realistas. Ciudades, pueblos, montaiias, bosques... todos
estos escenarios mostraran un soberbio acabado grafico y un variadisimo catalogo de
detalles de gran czlidad. El apartado grafico se completara con una excelente sensacion
de velocidad, que nos haran sentir incluso vértigo en algunos descensos.

00‘;'0 1:9.6
\§
0%




DEPORTES DE RIESGO

deportes de riesgo

isin dientes!

que el tema podia dar mucho mas de si y se han decidido a editar sendos titulos en los

que, bien sobre una bicicleta de montafa o bien sobre un monopatin, nos propondran que

nos juguemos el tipo. Aqui tenéis un adelanto de estos juegos que llegaran en Septiembre.

Tony Hawk’s Skateboarding

;Quién dijo que el monopatin era un juego de ninos?

Ademas de 9
patinadores
diferentes,
encontraremos
varios modos de
juego, entre ellos
uno que nos
permitira competir
contra un amigo a
pantalla partida.

pesar el que el mundo
del monopatin no goza
de un elevado nlimero

de adeptos en nuestro pais,
Tony Hawk “s Skateboarding
sera un titulo que, a buen
seguro, atrapara a los

usuarios de PlayStation por su

excelente calidad.
Su magistral combinacién de

realismo y jugabilidad darén
forma a un simulador serio y
espectacular a la vez, para
cuyo desarrollo se ha contado
con la inestimable ayuda de
Tony Hawk, el campedn del
mundo en esta disciplina,
quien incluso ha servido como
modelo para las animaciones.
En Tony Hawk “s

Piruetas... y caidas

Uno de los ingredientes que le imprimiran una mayor espectacularidad a este juego
serd, por supuesto, la posibilidad de efectuar las mas alucinantes piruetas.

Aqui os mostramos algunos ejemplo de lo que podremos hacer... y de lo que nos
puede pasar si no lo hacemos todo correctamente.

Lo dicho, que al menor descuido podemos quedarnos sin dientes...

T,
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Skateboarding dispondremos
de una completa libertad de
movimientos, de manera que
podremos desplazarnos a
nuestro antojo por cualquiera
de las 10 gigantescas pistas
que tendremos a nuestra
disposicion. En todas ellas
encontraremos obstéculos y
elementos muy variados, tales
€OMo rampas, mesas,
barandillas o half pipes, con
los que podremos interactuar
para realizar todo tipo de
espectaculares acrobacias.
Atentos a este juego, porque
con lo poco que hemos podido
ver ya nos ha dejado
verdaderamente “impactaos”.
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Nuevas versiones de Wipeout y Formula 1.

E PLAY

espués de una

larga espera tras

la aparicion de
Wipeout 2097, Psygnosis nos
presenta una secuela que a
buen seguro nos haré olvidar
cualquiera de los juegos de
carreras futuristas que
hayamos podido jugar.

Wip3out mantendra las

virtudes del juego original

ofreciéndonos una velocidad
de escandalo unida a una
banda sonora mas cafiera que
nunca. Por supuesto, la base
seguiran siendo ultramodernas
naves flotantes que deberéan
deslizarse por complejos
escenarios en los que nos
podemos encontrar de todo y
no todo bueno: aceleradores,
curvas imposibles, chicanes,

saltos, desniveles de infarto...
Entre las novedades mas
importantes podemos citar la
compatibilidad total con Dual
Shock, la inclusién de un modo
para dos jugadores y una
nueva vista desde la cabina de
la nave. Habrda ocho vehiculos
diferentes, siete nuevas armas
para intentar frenar a los
rivales y un nivel de detalle

&

Y si lo compartimos, mejor gue mejor

La tercera entrega de
| Wipeout permitiré la
. participacion de dos
. jugadores simultaneos a
| pantalla partida, en
. vertical u horizontal.
~ Por lo que hemos
| podido ver, Ia calidad
* gréfica y la velocidad
~ no se veran afectadas.

grafico asombroso.

Si a todo esto le sumamos
una impresionante coleccién
de modos de juego y un
sistema que ajusta la dificultad

Velocidad en estado puro

a la habilidad del piloto nos
encontramos con un juego de
velocidad que sera capaz de
atraparnos durante horas. Eso
si, a partir de septiembre.

1 D ‘—.Inil: -+'—
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El juegos nos cfrecera un montén de escenarios nuevos con una cantidad de
y efeclos gréficos, como superficies reflectantes, que no se habian

disfrutado en ninguna de las entregas anteriores

a (ltima version del
Formula 1 supuso
una pequena
decepcién para todos los
sequidores de este
apasionante deporte de motor.
Era demasiado igual a su
antecesor y las escasas
novedades que incluia
afectaban a la

| jugabilidad. Por

' suerte, esta
nueva version

no se dejara llevar por la
rutina y nos ofertara
interesantes alicientes.

Para empezar, incluira los 11
equipos oficiales del la
temporada 9 con sus
correspondientes pilotos, asi
como 16 circuitos oficiales que
se ajustan a las pistas
auténticas con un realismo
impecable, tanto en trazado
como en ambientacion,
climatologia y luz. Més de 30

Comienza la nueva temporada

personas han estado
trabajando en le proyecto y 10
artistas se han preocupado de
conseguir ese nivel de
realismo.

Lo mé&s destacable de F-1'99
es el nuevo motor gréfico
empleado, que permite una
mayor solidez en el entorno
(se elimina casi totalmente el
“popping™), mayor sensacién
de velocidad, y un aumento de
la fluidez de las animaciones.



| NOVEDADES PSYGNOSIS

En un viaje a Londres organizado por Sony, tuvimos oportunidad de disfrutar de las nuevas
versiones que Psygnosis esta realizando de sus clasicos mas aclamados, Wip3outy F-1 ’99.

La contrastada calidad de ambas sagas, unidas a la nueva orientacion de la compaiiia -otra vez
bajo la supervision directa de Sony-, nos hacen presagiar lo mejor. Y es que Psygnosis ha
demostrado sobradamente que es la compaiiia europea con mas mano en
esto de la velocidad. Por algo Wipeout, F-1y Destruction Derby (del
que también preparan secuela) son de los juegos
mas vendidos en la historia de PlayStation.

Desde la cabina de mandos

En esta entrega podremos jugar desde una perspectiva subjetiva que nos mostrara el cuadro de
mandos de la nave y que permitira una mayor velocidad en la accion.

Ademds, cada uno de los ocho vehiculos contara con una cabina diferente, de manera que notemos la
diferencia de jugar con una u otra a simple vista.

Esta perspectiva de juego nos permitird apreciar con mas detalle la solidez grafica de los escenarios.

El juego incluira
nuevas armas,
todavia mas
espectaculares
que las de otras
entregas, que nos
serviran para
intentar quitarnos
de encima a
nuestros rivales.

MOSY.SeaA0.55.904
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Todo esto se traducira en componentes, y un ritmo de contrarreloj, arcade y versus,
més espectacularidad, competicién mas trepidante. una mayor IA y comentaristas
especialmente en las Habrd varios modos de en castellano. Para disfrutarlo
colisiones y pérdidas de juegos a elegir, incluidos habré que esperar a octubre.

El nuevo motor grafico permitira mayor detalle en los circuitos, lo que unido a la
mayor Inteligencia Artificial de los rivales, parece garantizar el realismo.
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E PLAY

Soul Reaver

El nuevo mito de las aventuras

omo ya sabréis por
anteriores ndmeros de
PlayMania, Sou/

Raziel podré Reaver es una aventura muy
P en la linea de Tomb Raider, en
enemigos la que los puzzles, la accion y

€on sus g
garras o con las plataformas se conjugan de
fumenosas manera magistral a lo largo y
armas, como
lanzas o ancho de su extenso mapeado.
antorchas, .
i Su atractn.fo argumelnto nos
debera pone en la piel de Raziel, un
asestarles el 2
golpe vampiro que, tras ser
definitivo.

castigado injustamente por sus

Durante el juego tendremos que alternar la dimensién material y la
espiritual. El escenario cambia de aspecto y debemos realizar acciones
distintas. Un ejemplo: las puertas sélo se abren en la dimensién material.

congéneres, recibe la
oportunidad de vengarse.

A DIFERENCIA DE LAS
AVENTURAS de Lara Croft,
el protagonista y sus enemigos
no son seres reales de carne y
hueso, sino vampiros que,
dependiendo al clan que
pertenezcan, presentaréan
distintas habilidades, como
puedan ser trepar por el techo
o transportarse de unas zonas
a otras. De esta forma, el
componente de accion queda
plasmado en los combates
contra estos seres que, como
sabréis por lzs peliculas de
terror, sélo pueden morir de
algunas formas concretas,

como siendo expuestos a la luz
del sol o atravesando su
6rgano vital con algin objeto
punzante.

Pero Soul Reaver, lejos de
ser una mera sucesion de
espectaculares peleas,
también nos obligara, entre
zarpazos y empalamientos, a
resolver una larguisima lista
de puzzles y acertijos de
dificultad progresiva. Asi, lo
que comienza siendo un
sencillo enigma basado en
desplazar inmensos bloques de
piedra se acaba tornando en
un endiablado mecanismo que
combina palancas,
interruptores y otro tipo de
elementos, como por ejemplo,

S —




campanas. Y eso sin olvidar la
habilidad que requiere afrontar
su componente plataformero,
con saltos ajustados que nos
obligaran a calcular las
distancias al milimetro. En
definitiva, un reto constante
para nuestra inteligencia y
habilidad.

LOS MAS ESCEPTICOS
pueden estar pensando que se
trata de un clon de Tomb
Raider, algo completamente
erréneo. En Soul Reaver,
nuestro protagonista
evoluciona y aprende nuevas
acciones y habilidades.
Ademas, aparece una
importante novedad con
respecto a las aventuras
E' de Lara: el cambio de
dimensién. La vampirica
naturaleza de Raziel le ha
condenado a vivir en un plano
espiritual, pero para poder
llevar a cabo su venganza

La mayoria de los puzzles, que se van complicando segin
jugamos, se basan en colocar pesados bloques en su sitio.

material donde las cosas
pueden ser muy diferentes.
Alternar las dos dimensiones
serd imprescindible para
resolver numerosos puzzles o
encontrar claves avanzar.
Este cambio d= planos esta
representado por un
apabullante efecto visual que,
aparte de revelar nuevos
caminos y plataformas donde
antes no las habia, nos
muestra con todo lujo de

detalles las deformaciones que

sufre el entorno.

TECNICAMENTE ES
UNA DELICIA. Texturas

hipersuavizadas, entornos tan

tétricos como detallados, un
impagable acabado de los
personajes... es en suma, un

titulo que lleva a la consola al

borde de sus limites técnicos.
Acompanandc a este

despliegue gréfico encontraréis
una banda sonora y un doblaje

que, con permiso de Metal
Geary Driver, es de lo mejor

La fauna de monstruos que puebla el mundo de Soul Reaver
es estremecedora, como toda la ambientacién del juego.

Los jefes de los clanes

Raziel debera enfrentarse
a los jefes de los otros
clanes vampiricos para
culminar asi su venganza.
Todos ellos esconden un
pequefo puzzle que nos
ayudara a descubrir su
punto débil. El aspecto de
estos jefes es realmente

aterrador. j

que se ha oido en PlayStation.
En resumen, si te gustaron
las aventuras de Lara, Soul
Reaver te encantard, pues
ademds poseer un nivel técnico
de lujo, su desarrollo amplia la
idea de Tomb Raider con un
sistema de juego mds variado,
una estremecedora
ambientacion y un héroe més
polifacético. Eso si, Raziel no
tiene los encantos de nuestra
queridisima Lara...

Las secuencias que ilustran los avances de Raziel utilizan el mismo
motor grafico del juego. Su calidad grafica es brillante y nos narran
-en castellano- el interesante y elaborado argumento del juego.

El vampiro
Raziel se
alimenta
de los
espiritus
de sus
siniestros
enemigos.
Cada vez
que acabe
con uno de
ellos,
podra
absorber
su energia.

\

Las vampiricas habilidades de Raziel

Cuando derrotemos a un jefe final, adquiriremos una nueva habilidad.  realizar distintos hechizos. Al final, la cantidad de acciones que
De esta forma, Raziel evolucionara, pudiendo, por ejemglo, atravesar ~ podemos realizar es de las mds amplias y variadas que se han visto
rejas, manejar una espectacular espada (llamada Soul Reaver) o en un videojuego. Ademds, las animaciones son sensacionales.
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n esta segunda parte

de Croc, Argonauts ha

limado los defectos de
la primera entrega, puliendo el
acabado gréfico, mejorando el
sistema de cdmaras y sobre
todo, afiadiendo un ritmo
mucho més vivo a la simplista
mecénica de

Gracias a los prismaticos podremos echar una ojeada a nuestro
alrededor para localizar caminos o items escondidos.

Los jefes finales son fases en si mismas, con distintas mecénicas.
En este caso, hemos de localizar caiiones y disparar al pirata.

la primera pa-te.

De estas majoras, la mas
atractiva a la hora de jugar es
la variedad. Uno de los puntos
débiles del primer Croc era
una sistema de juego repetitivo
y monédtono que consistia,
simplemente, en llegar al final
de la fase con algiin que otro
puzzle de por medio. En Croc 2
el objetivo sigue siendo el
mismo, recorrer el nivel, sin
embargo, vamos a encontrar
situaciones de lo mas diversas
que nos obligaran a estudiar
nuevos métodos de juego.
Puede ser que nos
encontremos sobre una
inmensa bola de nieve y que
tengamos que hacerla rodar
sobre resbaladizas laderas, es
posible que tengamos que
recorrer un nivel con la
amenazada de un tiempo

iImportante es saber saltar

limite 0 que nos veamos
abocados a trasladar una caja
de explosivos hasta encontrar
el punto donde hacerla estallar.
Por medio, Croc deberd
colgarse de rejas, trepar,
pegar culadas y recoger items.
Ademés, las misiones a las que
nos enfrenta cada fase son
también bastante peculiares:
atrapar a un ladrén, recuperar
un sandwich, liberar gobbos
(los pequefios amigos de Croc),
encontrar tesoros, detener un
tren...

EL JUEGO OCULTA,
ademas, gran cantidad de
pequefos retos, como dar con
todas las gemas de los niveles
0 encontrar los caminos
alternativos que nos faciliten el
avance. Algunas fases son
auténticos laberintos 3D en los

La variedad y simpatia de las misiones son uno de los puntos
fue-tes del juego: aqui teniamos que recoger un sandwich.
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De compras

Gracias a las gemas que consigamos al
ayudar a los gobbos, podremos comprar
distintos items que nos ayudaran a
acceder a zonas ocultas del mapeado y
que Croc guardard en su mochila hasta
que llegue el momento de usarlos. La
mayoria de las veces sdlo tienen un uso./

que sera muy facil perderse.
Gréficamente Croc 2 también

presenta un entorno mucho

mas trabajado en cuanto a

texturas y detalles gréficos, asf

como un motor 3D més sélido
que redondea un juego
atractivo y de brillante colorido
con un look marcadamente

infantil. La camara puede
ponernos en algln aprieto,
pero se mueve con mucha méas
soltura que la entrega anterior.

PERO NO NOS
DEJEMOS ENGANAR por
las apariencias: Croc 2 es
realmente dificil. Nos propone
saltos complicados y nos da
pocas vidas para probar. De
hecho, lo normal es tener que
jugar varias veces la misma
fase para conseguir concluirla.
Esto, que en un principio puede
desesperar, termina
convirtiendo al juego en un
reto muy emocionante.

Aparte de la tarea
propia de cada
fase, el mundo
exterior también
puede depararnos
alguna mision
especial, como
encontrar todas las
partes de un
mufeco de nieve.

Ademas, como
siempre hay varios
niveles abiertos a la
vez, Si nos cansamos
de una fase podemos
probar suerte en otra
para relajarnos.

Es un juego
inmenso y dificil que
sin duda sabrd
divertir a los
seguidores de las
plataformas.

iQue lo paren,
que me quiero
subir!

Croc se verd en la necesidad de
pilotar los mas diversos
aparatos. En algunas ocasiones
estos vehiculos no son mas que
un elemento anadido en la
fase, como la carretilla. &
En otras, sin embargo, como la
carrera en motora, son lmoma Tl s
subjuegos de los mundos S—
principales y en otras, como el 'é Mel"';?mi"." :
ala delta o la bola de nieve, son .
Gréficos 7,

CROC 2

Plataformas

fases completas. Lo malo, es
que la velocidad en algunas de

estas fases (especialmente en ,{? aEnsu; .2,'?33 ,? &'er:,w ae:re%ew
el ala delta y la motora) no ~Poco equlﬁhrada la dificultad. =~
estan bien conseguida y & L calre Rl e TIRIE N

Es un muy buen plataformas 3D, divertido, colorista y
vanado.m&ape, GwDCGyGasf:?leawmm

resultan algo lentas. /




NOVEDADES

Combinando los
circuitos que
hayamos abierto
en el modo Torneo
(es decir, los que
hemos ganado),
podemos crear un
campeonato
propio con hasta
siete pistas.

Speed freaks

on Speed Freaks Sony

se instala en la

vertiente mas
desenfada de los juegos de
velocidad, proponiéndonos el
divertido reto de convertirnos
en pilotos de estrambdticos y
desternillantes karts. La
férmula del juego os la podéis
imaginar: simpaticos
personajes, hilarantes
circuitos, mucha velocidad y un
look dibujo animado que
esconde una endiablada
dificultad. Todos estos
ingredientes consiguen
construir un juego
divertidisimo y plagado de
alicientes. Pero no nos
adelantemos.

Speed Freaks se estructura
en torno a 12 circuitos
repartidos en tres torneos de
creciente dificultad. Estos
circuitos son retorcidas pistas
de sélidos y coloristas gréficos
donde se conjugan de manera
magistral las situaciones mas
locas e increib'es con un
estudiado realismo en la
construccién d= las pistas que
casi le hace parecer un
simulador (aunque no en
apariencia). Lo mismo ocurre
con los vehiculos, unos
hilarantes karts que bajo su
infantil disefio ocultan un
endiablado control capaz de
ponerles las cosas muy
dificiles a los mas consumados

TIME|
0'138'80

Lap 1,

Desde un kart con mucho humor

pilotos. El resultado es un
juego de pinta sencillota, pero
de desarrollo trepidante. Sobre
todo si tenemos en cuenta que
para poder acceder a los
siguientes torneos hemos de
superar los primeros y eso
significa quedar, como minimo,
terceros en todas las pistas.

ADEMAS DE CORRER,
nuestro piloto debera ir
recogiendo items por los
escenarios que le permitiran
bien subir la barra de turbo,
bien hacerse con alg(in objeto
que, en forma de misil
teledirigido o fulminante rayo,
sirva para entorpecer el
avance de los rivales.

A los seis personajes iniciales se les sumaran varios ocultos y todos ellos Estos cubos con interrogacién ocultan en su interior las diferentes armas que
tienen diferentes cualidades: lentos pero estables, rapidos pero débiles... suelen tener una importancia decisiva en el desarrollo de las carreras.




La elevada inteligencia
artificial de los demas pilotos
unida a estas armas y a la
intrinseca dificultad de los
circuitos hacen que sea casi
imposible sacarle demasiada
distancia a los competidores.
Es decir, las alternativas en
cabeza de carrera se suceden
y la emocidn nunca baja
enteros.

COMO ERA DE
ESPERAR, ademés del
torneo, dispondremos de otros
modos de juegos ya sea para
uno, dos o hasta cuatro
jugadores simultaneos. De
este modo podemos probar
suerte en carreras aisladas,
contrarrelojes o configurar
nuestras propios campeonatos
eligiendo aquellos circuitos
que ya hayamos descubierto
en el modo Torneo.

Ademds, Speed Freaks

La barra de la
derecha indica el
estado de nuestro
turbo. Para
activarlo basta
con apretar un
botén y no
soltarlo hasta que
se vacie la barra o
dejemos de
necesitarlo.

oculta numerosas sorpresas
en forma de bonus que se irdn
abriendo seglin consigamos
superar distintas pruebas. Hay
personajes ocultas y nuevos
modos de juego ¥ circuitos.
Eso sf, 0s recordamos que hay
que dedicarle tiempo al control
de los karts y quz las
apariencias engafian. No
penséis que vais a ganar a las
primeras de cambio... (

Portodo o dicho, Speed Comparte la diversion 2

Freaks se dEStaFa como el Gracias al Multitap hasta cuatro jugadores simultdneos podran enfrentarse a la misma loca carrera o participar
mejor y mas divertido de los juntos en un torneo. Aunque la diversion permanece intacta, lo cierto es que se aprecia, tanto en 2 como en 4
simuladores de velocidad “no jugadores, una reduccién del detalle grafico al emplearse menos poligonos en escenarios y corredores.

serios”, superando
ampliamente a titulos como
Bomberman Fantasy Racing
(éste ideal para los mas
pequefios) 0 Meagaman Battle
& Chase. Una oferta muy
recomendable para los que
quieran disfrutar de un gran
juego de velocidad con mucho
sentido del humar.

TIME
riq'es
Lar 2N

&

o'oroe

Lap 1,

2,

GREAT. START!
<

Segiin el momento en el que A medida que ganemos torneos o batamos los mejores
aceleremcs, podremos conseguir tiempos de los circuitos, irdn apareciendo nuevas opciones
salidas mucho mas efectivas y veloces. de juego y personajes ocultos.




En los numerosos
baiiles que
encontraremos en
nuestro camino
podremos recoger
dinero y armas,
asi como magicas
ayudas que
pueden resultar
imprescindibles
para avanzar

en el juego.

on Medievil Sony
ofrecié un titulo capaz
de satisfacer a un
publico muy variado, aportando
jugabilidad, simpatia y una
mecanica simple pero muy
divertida, y revistiéndolo todo
con un manto de originalidad,
colorido y buen humor.
Empleando férmulas afiejas,
como la del cldsico Ghouls’n
Ghost, pero recreandola con
ambiciosos graficos
tridimensionales, Medievil
supo satisfacer por igual al
jugador novel y al mas
empedernido de los jugones.
Una de las razones de su

éxito salta a la vista: es un
juego espectacular que
sorprende por su divertido
planteamientc en plan parodia
del terror, dorde abundan los
monstruos y las criaturas del
mas alla pero que presentan
un aspecto terriblemente
simpatico.

Después, su desarrollo es de
es0s que enganchan desde el
primer instante. Y es que
dejarse atrapar por Medievil
es facil, muy facil. Se trata de
uno de esos juegos que
empuja a seguir por la mera
satisfaccion de saber qué es lo
que viene después. Ademas, al
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Hacha

A medida que superamos niveles acumulamos armas en
nuestro inventario. La mayoria no se pierden nunca, pero
algunas se estropean y deberemos arreglarlas.

no ser demasiado complicado
permite avanzar sin excesivos
problemas incluso a los
jugadores mas inexpertos.

NUESTRA TAREA ES
encarnar a Sir Daniel
Fortescue, un fallecido
caballero de alma tan noble
que cuando el malvado Zorak
empez6 a resucitar a los
muertos para usarlos como un
ejército, volvid a la vida sin
que le afectara su influjo
malvado y dispuesto a
combatirle.

Para ser abanderados del
bien deberemos recorrer

Ademas de lanzar estocadas y resolver puzzles, también
deberemos enfrentarnos a niveles de plataformas donde, por
cierto, el control puede ponernos en algiin que otro aprieto.




grandes
niveles de
disefo 3D, pero
€ON caminos mas
o menos prefijados, acabando
con cuantos zombies,
monstruos y demds seres de la
oscuridad se nos crucen por
delante. ¢{Coémo acabar con
ellos? Pues usando sin
descanso nuestra espada,
garrote, hacha o cualesquiera
arma llevemos en cada
momento.

Y ES QUE MEDIEVIL
ES, basicamente, un beat “em
up 3D, aunque también ofrece
un aire aventurero que se
materializa en puzzles mas o

menos complicadcs, retorcidos
laberintos, un mepeado abierto
para elegir entre distintas
fases, posibilidac de emplear
nuevas armas con funciones
distintas... Asi, nos
encontraremos con situaciones
donde lo obligado seré acabar
con todo bicho “no-viviente”,
junto a otras en lzs que la
clave es reunir varios objetos y
combinarlos en el orden
correcto. Un poco de todo.

Lo “peor” que se puede decir
de Medievil es que quizés

EL SALCN DE LOS
HEROES: En todos los

un céliz especial que nos
transportara a una sala en
la que los espiritus de
viejos guerreros esperan la
visita de Sir Dan para
regalarle poderosas armas,
sin las cuales es imposible
avanzar en el juego.

niveles 2s posible encontrar

r tamafios, formas y colores. Mucho ojito con ellos.

El Cementerio

A ? e
¢ ENTER LEVEL =] s’hy‘mm“' !

UN MUNDO EN TINIEBLAS: A medida que superamos fases, el
mapa principal del juego se ira ampliando y podremos elegir el
nivel en el que queremos jugar. Por supuesto, podremos volver
atras tantas veces como queramos, especialmente para recoger los
items que no hayamos conseguido encontrar la primera vez.

resulta algo facil, aunque es
tan largo que se compensa su
escasa dificultad.

Sin duda, es uno de esos
juegos que sabe divertir a todo
tipo de usuario. Y, ahora, con el
precio que le presta su salto a
la serie Platinum, se convierte
en un titulo muy recomendable
para cualquiera que quiera
disfrutar de un juego divertido
y sin mas complicaciones que
dejarse arrastrar por su
colorido, simpatia y alocadas
situaciones.

El juego esta plagado de pequefios puzzles que, aunque no son excesivamente
complicados, si que nos haran tener que pensar un poco entre tanto mamporro.

a i
e o i Sl 2 HaJ
; s alegro de-vertel Ese Zarokd s »,
intentdé forzarme a_entrégar el Artefacto de B

Todo beat“em up que se precie tiene que tener sus enemigos
finales, y Medievil no es una excepcién: los hay de todos los




R/C STUNT COPTER

El sistema de
control de
R/C Stunt

Copter utiliza

los dos sticks
del mando
analdgico.

Con uno
controlas la
altitud y la
velocidad, y
con el otro
los giros

En todas las pruebas debemos demostrar nuestra habilidad como
pilotos, bien aterrizando en puntos concretos bien pasando por sitios
estrechos. Cuanto menos tardemos, mas puntos obtendremos.

_01°10.50

Un simulador en miniatura

o cierto es que los juegos de

aviacion escasean en

PlayStation. En la actualidad sélo
disponemos de un shooter clasico (Air
Combat), de un simulador puro y duro
(Wing Over 2), y de este original R/C
Stunt Copter que ahora nos ocupa.

Disefado por la compaiiia
responsable de MDK'y Earthworm Jim,
Shiny, R/C Stunt Copter es un titulo
atipico dentro de su género, que nos
pone a los mandos de un helicoptero
teledirigido. Si bien tiene tres modos de
juego (individual, multijugador y vuelo
libre), en todos ellos tenemos que hacer
lo mismo: controlar a nuestros
diminutos aparatos para que realicen
todo tipo de pruebas como aterrizar en
puntos concretos, eliminar un nimero
predeterminado de globos, o pasar por
ciertos lugares. Dependiendo de lo bien
y lo répido que lo hagamos,
obtendremos una serie de puntos que
nos permitirdn pasar (o no) a las
siguientes fases.

Obviamente, tenemos un tiempo
maximo para cada prueba, por lo que no
conviene entretenerse por el camino.
Sin embargo, esto es casi imposible, ya
que Shiny ha reproducido al milimetro
el control de estos aparatos lo que hace
muy facil, sobre todo en las primeras
partidas, perder la gobernabilidad del
aparato.

Debido a esto, aunque es un juego de
gran consistencia y nivel técnico, R/C
Stunt Copter sélo es recomendable para
amantes del vuelo o gente dispuesta a
pasarse horas y horas delante del pad
hasta controlar el helicéptero.

-

Si tocamos dos, mejor que mejor ...

Um Jammer Lammy
cuenta con una serie de
modos de juego ocultos

para dos jugadores
verdaderamente
adictivos. Disfrutar con
Parappa de todas las
canciones o enfrentarle
en un duelo musical
contra Lammy llega a
ser delirante, pero no
tanto como enfrentarnos
a ctra guitarrista.

Tode preperode

yidame & apagorie
in antes asfisisrts

Cuando nuestra interpretacion sea sobresaliente,
se nos dara la oportunidad de “marcanos” un

solo de guitarra.

El juego permite carreras a dos
jugadores a pantalla partida, pero sélo

Los circuitos son muy parecidos entre
si, lo que a la larga hace que el juego
resulte bastante monétono.

incluye un modelo de corredor.




NOVEDADES

ras el éxito de Parappa The
Rapper, el primer juego musical
que aparecié en nuestro pais, el
lanzamiento de su secuela, llamada Um
Jammer Lammy, estaba garantizado.
Todos aquellos que hayais adquirido
una PlayStation recientemente quizas
no sepdis que Parappa the Rapper es
basicamente un juego de habilidad,
consistente en pulsar los botones en el
momento indicado y siguiendo el ritmo
de la misica. Su secuela recoge este
sencillo planteamiento, pero introduce
una serie de mejoras, cambios y
novedades que, en su conjunto,
consiguen dar forma a un titulo que
supera con creces a su antecesor.

A diferencia de Parappa the
Rapper, en el que el rap era el
principal protagonista, Um Jammer
Lammy nos propone experimentar con
los sonidos de una guitarra eléctrica a
lo largo de siete temas pertenecientes a
distintos géneros musicales, como el
Pop o el Trash Metal.

La improvisacion al poder

A medida que progresemos en el
juego, conseguiremos unos cuantos
estrafalarios objetos que nos permitirdn
modular a nuestro antojo el sonido de la
guitarra, consiguiendo logradisimos
efectos como la distorsién o la
reverberacién que ponen de manifiesto
la calidad de audio que puede llegar a
alcanzar PlayvStation.

Acorde con este cambio en el género
musical, el s stema de juego resulta
mucho mas abierto y accesible respecto
al de su antecesor, siendo ahora posible
improvisar d2 una manera mucho méas
amplia. No obstante, a pesar de todos
estos cambios, la verdadera novedad de
Um Jammer Lammy reside en la
inclusion de varios modos para dos
jugadores, d2 manera que ahora
podemos disfrutar de las canciones con
un amigo de forma cooperativa o bien
enfrentadndonos en un duelo musical.
Sin duda alguna, Um Jammer Lammy
es un juego muy, muy divertido, pero
hay dos aspectos que ensombrecen su

porgue pilensc en /de cosede
que podriamos hecer
k.

UN JAMMER LAMM

Entre cancidn y cancién, unas disparatadas
secuencias de video nos ilustraran la alocada

expediente. El primero es el reducido Sl !
historia que protagoniza Lammy.

repertorio de canciones que pone a
nuestra disposicién. Todas alcanzan un
gran nivel de calidad, pero resultan
escasas y dejan al usuario con ganas de
disfrutar de mas temas. El segundo
aspecto es la traduccién. Desde aqui
queremos dar un pequefio tirén de
orejas a Sony, porque no ha respetado
los nombres de algunos personajes
(como el maestro Cebollino) ni ha
conseguido alcanzar los niveles de
jocosidad que demostrd en Parappa,
aunque no por ello deja de ser un
excelente juego con el que disfrutaréis
COMO enanos.

5 -+

iTOCA, RASGUEA, LLORA, VUELA,
CORTA. ASFIXIA!

La traduccién de Um Jammer Lammy no resulta
todo lo cotrecta que cabria esperar. Recordad
que las voces de las canciones estan en inglés.

Manos ¢ /o obra nos tensmos
que poner,
¥x ¥

artiendo de una idea muy

atractiva (enfundarte el

uniforme de la escuderia
Castrol Honda y correr por 13
circuitos distintos defendiendo
sus colores), THQ ha creado un
juego con grandes altibajos que
no acaba de convencer.

Y es que nada mas empezar,
nos encontramos con unos
niveles de dificultad (6) muy
desproporcionados, en los que o

CASTROL HONDA SUPERBIKES

es practicamente imposible
caerse de la moto, o el mas
minimo derrape sobre una
superficie irregular (como el
barro) provoca nuestra caida.
Menos mal que este handicap
se soluciona con la introduccion
de unas opciones como
reduccion automatica de
velocidad en las curvas o
asistente de direccion, que nos
permiten ajustar la dificultad a

nuestra habilidad, y hacernos el
juego asequible y divertido.

Por desgracia este efecto dura
poco. El descuidado apartado
grafico de CHS echa por tierra
los logros de estas opciones. Los
graficos son simples, repetitivos
y de acabado un tanto irregular,
por lo que el juego no tarda
mucho en llegar a cansar. Una
pena, porque CHS podia haber
sido un gran juego de motos.

u AV 1d



POINT BLANK 2

Preparados, apunten. . .fuego

E PLAY

in duda recordaras Point Blank,

el frenético y divertidisimo

shooter de Namco. En él, de dos
a cuatro jugadores (dependiendo del
modo de juego) tenian que demostrar

WF WARZONE (PLATINUM)

a lucha libre (o wrestling) es

un deporte/espectaculo

tipicamente americano, que
hasta hace poco, era desconocido en
Espafia. Consiste en combates entre
dos o cuatro luchadores, en los que
para ganar hay que mantener pegadas
al suelo las espaldas de los rivales
durante tres segundos seguidos.

Inspirado en este deporte, WF

Warzone nos permite convertirnos en
luchadores de la WWF y castigar a
nuestros oponentes sobre el ring con
todo tipo de golpes, llaves y torsiones.
Si bien incluye muchos modos de
Qego individual, como los combates

su buen pulso y punteria disparando
sobre los blancos mas disparatados que
se hayan visto jamas en PlayStation.

La accién era la reina absoluta del
juego, no concediendo ni un solo
instante de reposo ya que,
independientemente del modo de juego
seleccionado, la mecanica era siempre
la misma: disparar contra los blancos
en un tiempo limite (teniendo a veces
también limite en la

municién), y obteniendo
al final de cada fase unas

puntuaciones que te

mostraban que tal lo
habias hecho.

Point Blank 2 retoma este
planteamiento, pero
dandole una nueva vuelta de
tuerca. No esperes pues
encontrarte grandes
innovaciones, sino mas bien
una puesta al dia del

titulo anterior. De hecho, el cambio mas
palpable que hemos visto es qua ha
sido traducido al castellano. Por lo
demas el juego es practicamente igual,
si bien los graficos son ahora un poco
mas consistentes, y las fases tianen un
aire mucho mas gamberro y gracioso.
Esquilar ovejas, desnudar pieza a pieza
a caballeros con armadura, o
derrumbar casas enteras a tiro limpio
son s6lo una pequena muestra de las
“trapacerias” y desmanes que tenemos
que hacer.

Divertido y alocado, Point Blank 2 es
un juego que no se debe dejar pasar de
largo. No obstante una Gltima
recomendacidn. Si bien puede jugarse
con mando, hay muchas fases en las
que éste es demasiado lento para
poder acertar a todos los blancos a
tiempo, por lo que es recomendable
usar una pistola. No dudes en hacerte
con una si puedes.

En el modo RPG tenemos que superar las
pruebas de cuatro atracciones distintas para
encontrar a una princesa que se ha perdido.

con armas (en los que golpeamos a
los adversarios con objetos arrojados
por el plblico), el mas emocionante es
el modo multijugador. En él, mediante
un multitap, podemos jugar hasta con
tres amigos al mismo tiempo.

Un amplio repertorio de luchadores
y movimientos (16 y 300), una
ambientacion sobresaliente y un
sistema de control intuitivo y de facil
aprendizaje, hacen de WF Warzone un
titulo imprescindible para todos los
amantes de la lucha. Sobre todo ahora
que su inclusién en la linea Platinum
lo han dejado a un precio muy, pero
que muy sugerente.

Si tenemos un multitap, podremos pelear
cuatro personas al mismo tiempo,

El juego también incluye enfrentamientos muy
estrafalarios, como los combates en jaula.




:Por fin llega a nuestras pantallas
la serie basadalen el videojuego
mas vendido dellos ultimos anos!

A partir de

OCTUBRE
en tu punto

de venta.
T
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C & C: RED ALERT

COMMAND & CONQUER

El inicio de una leyenda

La mejor estrategia al mejor precio

Compaiiia: Westwood Precio: 3.990 ptas Idioma: Inglés Compaiiia: Westwood

Precio: 3.990 ptas

Idioma: Inglés

Periféricos:

2 e Periféricos:
& B - ~i 6 o ¥

Memory Card  Dual Link Catle  Pad Digital Ratén Memory Card  Dual
1 bloque Shock 1 bloque Shock

- A6 O

Link Cable Pad Digital Ratén

Valoracion Gréficos:\R) Diversic’m:. Calidad/precio: 3) Valoracion
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a saga Command & Conguer esta claramente inspirada en Dune
IT, juego con el que Westwood inicié los wargames en tiempo real
y que fue el primero en aparecer en una consola, de 16 bits, eso si.

Pese a su éxito, Dune II dejaba mucho que desea- en cuanto a variedad y
posibilidades, problemas que Westwood soluciond con este Command & Congquer,
un juego que conquist6 el mundo de los PC y que llagé a PlayStation demostrando
que las consolas también eran validas para estratecas.

Command & Conquer nos obliga a estar pendientes de un buen nimero de
variables de juego. La aparente simplicidad inicial (construir una base, destruir al
enemigo) se convierte en una auténtica locura cuando descubrimos que construir
una base requiere encontrar recursos materiales y construir refinerias que los
procesen, al tiempo que la dotamos de
energia, construimos defensas e
instalaciones para fabricar armas y
entrenar soldados. Atacar también se
complica cuando el rival no deja de
enviar oleadas de tropas, no sabemos
muy bien donde esta su base y es
fundamental dar con la mejor manera
de penetrar en sus defensas. Todo ello
manejando a la vez docenas de
unidades con caracteristicas diferentes.

Por supuesto, las misiones se
complican y a medida que jugamos
obtenemos nuevos vehiculos y unidades
con las que atacar y defendernos.

Por suerte, el sistema de men(s de
toda la saga C&C es facil de manejar
gracias al empleo de sencillos iconos.

Esté en inglés, lo que hace las cosas
mas dificiles, la definicion gréfica es
pobre y esta superado por sus dos
secuelas y una de ellas también en
Platinum. Es una buena opcién para
iniciarse, aunque los que haya jugado a
Red Alert lo encontrardn més aburrido.

,_"," +5000

El juego esta amenizado por secuencias de video
entre las misiones. Por desgracia, en inglés.

El mend de la derecha permite seleccionar qué
queremos construir, ya sean edificios o tropas.

Al atacar debemos dirigir nuestras tropas contra
el objetivo, ellas solas se encargan de disparar

la hora de hacer una
segunda parte de un juego
de la envergadura de Command
& Conquer,Westwood no se
podia quedar una mera
ampliacidn. Tenia que hacer algo que
realmente aportara nuevos alicientes y
que sorprendiera a los incondicionales
de la estrategia. Vaya si lo consigui6.

El cambio afecté al aspecto grafico
general del juego (méas detallado), al
disefio de construcciones y unidades y
hasta al propio argumento: ahora nos
enfrentamos a la amenaza soviética. Sin
embargo, lo mas atractivo de esta
revolucién fue la inclusién de nuevas y
mas atractivas variantes que aportaban
al juego posibilidades que se echaban
de menos en C&C, como construir
puertos y barcos, diversificar la oferta
de fuerzas aéreas o contar con médicos
capaces de curar a la infanterfa.

Por supuesto, también diversificé el
tipo de misiones afiadiendo situaciones
como proteger una aldea, enviar espias,
escoltar convoyes... Y para estas
nuevas situaciones se crearon nuevas

unidades: espias, agentes tipo Rambo,
ladrones y hasta perros guardianes.
Casi como una guerra de verdad.

En el lado negativo tenemos los
textos y voces en inglés. Adn asi, sus
dos CDs que permiten jugar via Link

Cable, la posibilidad de configurar
misiones para uno o dos jugadores y su
buen precio, le convierten en el mas
recomendable de los wargames actuales.
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n el mundo del PC es hastante frecuente que tras la aparicion

de un juego de estrategia exitoso, la compaiiia ponga a la venta
una serie de discos de misiones que complementen al titulo original.
En el caso del Red Alert de PlayStation, las ampliaciones de PC se tradujeron en un
nuevo juego, este Red Alert Retaliation.

Basicamente se trata del mismo Red Alert aunque aportando nuevas misiones
con nuevos escenarios y algdn tipo
nuevo de unidad de combate. Se aprecia
una mejora en la definicién de nuestros
soldados y un notable aumento de la
dificultad gracias a un importante ajuste
en la Inteligencia Artificial de las tropas
rivales. Este es quizd el punto mas
importante del juego, ya que nos
obligara, mas que nunca, a saber
repartir nuestras neurona entre
actividades de lo mds diversas y
ademas de manera mucho méas répida.
Por lo demés, el mismo juego.

Serfa perfecto para aquellos que ya le
sacaron todo el juego a Red Alert, pero
si no habéis jugado a la versién anterior
y el bolsillo os duele, recordad que este
Retaliation es sensiblemente méas caro.
Ademas, los textos y las voces siguen
estando en inglés lo que puede
entorpecer a los que no estén muy
puestos en este idioma.

Los combates marinos, con varios tipos de barcos
diferentes, pueden resultar apasionantes y son
uno de los mejores aspectos de este Retaliation.

Los espias (arriba izquierda)
pueden infiltrarse en
las zonas enemigas
y solo los detectan
los perros.

sygnosis nos propone con Global Domination un juego de guerra
muy diferente a C&C, ya que en este caso no es un pequeiio
territorio el que tenemos que dominar, sino todo el planeta.

El concepto del juego es radicalmente distinto. Nuestro objetivo no es manejar
pequefas unidades de guerra y lanzarlas al combate casi como si se tratara de un
arcade de disparo, al tiempo qu= edificamos barracas y fabricas de vehiculos. En
Global Domination nuestros recursos son misiles, barcos, escuadrones de cazas,
satélites o cabezas nucleares que debemos lanzar contra diversos paises en un
intento de conseguir pacificar todo el planeta.

Las misiones, que pueden emaezar de forma tan sencilla como como proteger un
pais, se van complicando con territorios neutrales que entran en el conflicto y a los
que tenemos que convencer de que lo mejor es retirarse. De este modo deberemos
tener un seguimiento completo de todo el planeta desde una vista casi de
astronauta. Veremos volar misiles por la atmdsfera y elegiremos las armas mas
adecuadas para neutralizar las amenazas de otros paises. Por supuesto deberemos
vigilar nuestro equilibrio entre produccion y reparacion y estar al tanto de los
avances cientificos. Sin embargo, el nimero de opciones tacticas se hace muy
escaso y moverse siempre por el mismo escenario (un globo terrdqueo que
podemos girar) termina siendo monétono.

Es un juego interesante y atrevido que sabra enganchar a los seguidores de la
estrategia, aunque a la larga pierde algo de fuelle. Es una oferta distinta, aunque
no mejor que la de Red Alert. Por cierto, estd doblado al castellano.

Nuestras opciones
tacticas se
terminan
reduciendo a
equilibrar el
balance entre
produccién y
reparacion de las
cinco estructuras
bésicas que
componen nuestras
fuerzas.
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¢Quién iba a decir que Solid Snake tuviera tanto que ocultar?




ASTERIX

¢ Seleccion de nivel:

En la pantalla de eleccion de
idioma presiona: A y, sin
soltarlo pulsa repetidamente:
.= 4, ¢« ¥ > ¢
hasta que aparezcan las
palabras “Cheat Menu
Accept”. Tras la intro veras un
men( para seleccionar nivel.

GRAND THEFT AUTO
LONDON

Introduce como nombre del
jugador las siguientes
palabras. Podrés activar todos
los trucos en la misma partida

gracias a la opcién renombrar:

* 99 Vidas:

MCVICAR

* Todos los niveles:
RAZZLE

* Un monton de ventajas:
GETCARTER

KAGERO DECEPTION 2
e Sound test:
Pulsa R1 (4 veces), R2 (6

veces) en la pantalla del titulo.

Un alarido confirmara que lo
has hecho correctamente y
aparecera una nueva opcion.
¢ Arks Extra:

Introduce como nombre
Astarte para empezar el juego
con 2800 Ark.

* Sorpresas de Tecmo:

Si acabas el juego 4 veces,
podras ver los cuatro posibles
finales, pero ademds, cuando
empieces una quinta vez,
podréas disfrutar de algunas
“sorpresitas” importadas de
otros titulos de Tecmo.

KKND KROSSFIRE

e Un meni con muchas
ventajas:

Para acceder al mend de
trucos comienza una mision y
presiona: ‘

L1 + Rl + R2+ L2y START
Te encontraras en el mend de
la pausa donde debes

seleccionar password para
luego pulsar:

« O H > %

Al volver al menl de pausa
podrés ver una nueva opcion
desde la que podras obtener
mas dinero, ampliar el mapa,
invulnerabilidad e, incluso,
victoria sequra.

KNOCKOUT KINGS 99

¢ Luchar como una fiera:
Presiona en el mend principal:
«+tHl <+ A «+ 0,
-+ R,

Qiras un sonido que te
confirmara que los has hecho
bien (que no es sencillo).

¢ Modo cabezon:

Si quieres que la cabeza de tus
boxeadores no quepa en
pantalla, presiona en el men(
principal:

> 1@, >+A >+ 0

-+ 3.

Qirds un sonido da
confirmacion si has sido
rapido.

NBA LIVE'99

* Los mejores equipos:

Ve a Exhibicién y selecciona
“Equipo Personal”. Ahora
introduce la siguiente lista de
nombres de equipo y
localizaciones para que




aparezcan los nuevos equipos.
Nota: Para escribir letras
mindsculas es necesario
presionar previamente el
botén superior R2.

Ciudad  Nombre

Hitmen  Coders

Hitmen  Idlers

Hitmen  Pixels

Hitmen  Earplugs

¢ Pase fantasma:

Jugando la baloncesto es
imprescindible fintar bien a los
rivales o, lo que es lo mismo,
engaiiar a la defensa, para ello
prueba a pulsar L2 + %.

R-TYPE DELTA

Estos trucos se introducen con
el juego en pausa y
manteniendo pulsado L2.
Funcionan con todas las naves,
pero es necesario tener
previamente una capsula de
poder.

* 100% de fuego:

Introduce esta secuencia:
== 4 4>« 4 ¥ A

* Power-Up Rojos:

= 4.4, <« 4,4 0
*» Power-Up Azules:

> 4.4 >« 4,4 %
*» Power-Up Amarillos:

= 4.4« 4,40

SILENT HiLL

» Pantalla de opciones
extra

En la pantalla de opciones,
pulsa a la vez:

L1+ L2 + R1 + R2.
Aparecera un nuevo mend
llamado “Extra Options”.

RAMPAGE 2: UNIVERSAL
TOUR

* Nuevos monstruos.

Vete a la pantalla Passwords e
introduce uno delos siguientes,
segln el monstruo que
quieras:

Lizzie: S4VRS.

George:SM14N.

Ralph: LVPVS.

Myukus: NOT3T.

Alien: B1G4L.

$.0.S. TRUCOS

MEDIEVIL
jHola amigos de PlayMania!
Lo primero felicitaros por la revistaza.
Tengo el juego Medievil y estoy
atascado en la pantalla *‘los jardines
del Asilo”. No sé como resolver el
segundo acertijo. ¢ Me podriais decir
como hacerlo?
Roberto Rubio Lorao (Zaragoza)

La adivinanza trata de un payaso. Cuando
Jack te la plantea, tienes que volver al
laberinto y buscar un seto con forma de
payaso rodeado de tablas. Tienes que
conseguir que las caras sonrientes de las
tablas miren al payaso. Como cada una gira
en tiempos distintos, tienes que golpear las
tablas en un orden concreto. De izquierda a
derecha, el orden seria: 1, 4, 2, 5, 4.

FINAL FANTASY Vi
Hola PlayMania, os escribo porque
tengo el Final Fantasy VIl y no
consigo abrir la caja fuerte de la
mansion de los Shinra en Nibelheim.
£ Qué tengo que hacer?
Fernando Marino Lépez (Fuenlabrada)

Debes introducir el siguiente cddigo: 36 a la
derecha, 10 a la izquierda, 59 a la derecha y
97 a la derecha. Eso si, ponte a tope de vida
cuando lo hagas, porque nada mas abrirlo te
atacara un enemigo bastante duro.

TOMB RAIDER Hl
Hola amigos de PlayMania. Tengo un
pequeno problema con el Tomb
Raider II. He pasado un montén de
fases, hasta que finalmente he
llegado a una nocturna en la casa de
Lara. Me atacan un monton de perros
y de hombres, pero no me funcionan
ni el truco de las armas ni el de pasar
de nivel. ;¢Qué debo hacer en esta
fase? ¢Y después?

Alejandro Boyer Botella (Alicante)

Estas en el dltimo nivel del juego, y es por

eso que no te funcionan los trucos. Para
terminarlo debes dirigirte a la puerta cerrada
gue hay a la derecha de la cama. Utiliza la
llave que tienes en la cerradura para abrirla, y
entra en la habitacion para recoger los
botiquines, las bengalas, la escopeta y la
municion. Y luego, ja por ellos!

DRAGON BALL GT FINAL BOUT

Hola Playmaniacos. Me gustaria que
me dierais, si los hay, algin truco
para Dragon Ball GT Final Bout.

Mario Hernaiz Esteban (Valencia)

Para obtener Seis luchadores Extra, ve a la
pantalla del titulo y pulsa:

=4 § 4 =>4+ § 4. 0irds un sonido
canfirmando que has introducido bien el truco.
Para luchar con Goku en 4° Estado tienes que
introducir el truco anterior y acceder a los
nuevos guerreros. Después, pulsa en la
pantalla de presentacion:

AAAAA XRXRXRRXXXXR

DISC WORLD Nl

Hola, me llamo Laura y primero
quiero felicitaros por vuestra gran
revista. Tengo un problema con el
juego Disc World Il. Me he atascado
al principio del segundo acto. ;:Me
podriais ayudar?

Laura Contreras Martin(Barcelona)

Podemos intentarlo, ya que no nos indicas
muy bien donde te encuentras. Suponemos
que te has quedado atascada intentando ir a
la tierra Cuatro Equis, por lo que vamos a
indicarte como llegar alli. No obstante si no te
queda claro o tienes alguna otra duda,
mandanos una carta explicandonos mas
detalladamente donde te encuentras.

Ve a las alcantarillas y utiliza el pico para
hacerte con un trozo de hielo. Tras eso, vete a
las Sombras para hablar con el recogedor y
t-ata de convencerle para que te lleve a la
t erra Cuatro Equis. Te dira que solo lleva a
cuienes tienen un certificado de defuncién.
Para hacerte con uno habla con el sepulturero
en el mortuorio y averigua los requisitos para
cue te extienda uno. Coge el espejo, caliéntalo
sobre el mechero bunsen y vuelve a dejarlo en
<u sitio. Ahora coldcate el brazo maniqui y el
trozo de hielo y vuelve a hablar con el
sepulturero para hacerte con el certificado.

BROKEN SWORD Il
iHola queridisimos amigos! Necesito
ayuda desesperadamente. Estoy
atascada en el Broken Sword Il, en la
galeria de arte. Ya he usado la petaca
tras hablar con Gliase y ya tengo la
etiqueta, pero sélo puedo ir a casa o
al café. ;Qué puedo hacer para ir a
Marsella? Besos, soletes. ;
Lorena Mascaré Smicht (Valencia)
Tienes que comparar el recorte de periddico
que encontraste en la casa de Oubier con la
etiqueta que obtienes en la galeria. Por lo que
dices en tu carta, esto seria lo (nico que no
habrias hecho todavia. Si tras hacerlo sigues
sin poder ir a Marsella, lo que Gnico que
puede ser es que te falte algin objeto de la
casa. Mira bien o vuelve a escribirnos.
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Ape Escape

Una monada de aventura

Estamos ante uno de los plataformas
mas divertidos, mas largos y

\-l complejos del momento.
Su principal virtud reside
en su originalisimo
planteamiento y en un
innovador control basado
en el uso del Dual Shock.
Ademas de ser un juego
bonito y divertido, Ape Escape es
~un reto para la habilidad y
\ la astucia. Un reto que
.. en estas paginas 0s
ayudaremos a
superar.
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i {




GUIA
LOS ITEMS ESPECIALES DE SPIKE

A medida que Spike vaya superando las
distintas pruebas y accediendo a
nuevos mundos, el profesor le ira
proporcionando varios inventos que te
serdn muy Gtiles para capturar monos
escondidos o dificiles de alcanzar. Pero
no te preocupes por el manejo de estos
aparatos, ya que antes de entrar en los
mundos te daran la oportunidad de
entrenar con ellos en salas especiales.

ARO: Te permitira ir mucho mas deprisa.
y ademas, con él podras derribar a tus
enemigos.

Monos para superar nivel: 3.
Monos en total: 4.
Monedas: 1.

El primer mundo al que tendras acceso
es un nivel introductorio para que
vayas cogiendo habilidad con el mando.

Los tres monos que requiere el
nivel los veras correteando cerca de ti
y te serd muy facil atraparlos.

Para cazar al cuarto mono
tendrds que esperar a obtener el
propulsor, que te permitira planear y
elevarte a grandes alturas. Cuando lo
tengas coge el mono que te dejaste en
la plataforma de la derecha .

e
SUMERGIBLE: Es el primer invento y

con él Spike podra nadar y atrapar a los
algunos monos que haya en el agua.

PROPULSOR: Es uno de los inventos mas

atiles del juego. Con él podras atrapar a
los monos mas elevados.

MUNDO 2: LAGO DE LLUVIA

RADAR: Gracias al radar de monos,
podras localizar a estas escurridizas
_criaturas y verlas con mas facilidad.

COCHE TELEDIRIGIDO: Podras atrapar
objetos de dificil acceso y hacer que los
monos salgan de su escondrijo.

MONEDAS:

Para coger la moneda
recuerda que puedes subirte
a los &rboles. Stibete a cualquiera de los
que hay a tu alrededor y admira el
paisaje. La encontraras encima de una de
las palmeras.

TIRACHINAS: Te sera muy util para
poder eliminar bichitos voladores y hacer
que algunos monos pierdan el equilibrio.

SUPER PUNO: Lo conseguiras cuando
acabes el juego por primera vez. Con él
podras romper paredes y grandes cajas.

MUNDO 1: LLANURA ANTIGUA

)

Los tres monos que
debes atrapar en
este nivel son muy
faciles de encontrar.
Mira a tu alrededor,
agachate y acércate
a ellos con cuidado
para no asustarlos.

Cuando obtengas el
propulsor, recuerda
que has dejado
monos atras que
antes no podias
alcanzar. Vuelve a
los mundos para
atraparlos.

Monos para superar nivel: 4.
Monos en total: 6.
Monedas: 1.

Al pasar a este mundo el profesor te

‘habra dado un invento que te permite
" sumergirte en el agua y bucear.

Nada mas entrar en el nivel podras
ver un mono sentado frente a ti.
Agéchate y acércate a él sigilosamente.
Si te tiras al agua encontraras
nadando otros dos monos,

que podrés coger utilizando la red del
sumergible.

Otro mono estaré sentado en una
pequena plataforma a la que puedes
acceder saltando.

Veras en el agua a un dinosaurio que
da vueltas alrededor de una isla.
Stibete a él para atrapar al mono que
esta en otra plataforma. Si no, tendras
que esperar a obtener el propulsor.

Para atrapar al ltimo mono bucea
hasta encontrar una puerta debajo del

agua, métete por ella y lo encontrards
al final de las rampas.

Puedes subirte al dinosaurio para atrapar
al mono que hay en la plataforma.

MONEDAS:
Deberias haber visto la
moneda cuando nadabas
cerca del dinosaurio.

/7Y
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MUNDO 3: LOS DINOSAURIOS

Monos para superar nivel: 4.
Monos en total: 7.
Monedas: 1.

Antes de empezar a atrapar monos,
sera mejor que te des una vuelta para
familiarizarte con el paisaje.

Habrés visto un mono detras de la
cascada, solo tienes que saltar para
atraparlo. Salta por encima de la
cascada para atrapar a otro mono.

Si subes por la plataforma movil
llegaras a un nido con huevos y debajo
de una céscara encontrards otro
mono. Ten cuidado con la madre
porque puede cogerte y llevarte abajo.

Cerca del nido hay una puerta y si
pasas por ella encontrards a otros dos

monos, uno encima del tiranosaurio

y otro en una plataforma. Para hacer
que se caiga el primero deberds

provacar al dino haciendo que envista
contra los bloques de piedra.

Para atrapar a los dos monos que
quedan deberas esperar a tener los
inventos del profesor. Hay uno encima
de |z cascada para lo que te hara falta
el propulsor. Otro al principio, tras una
puerta, encima de un dinosaurio y
necesitaras el tirachinas.

Para hacer que baje tendrés que
hacer que las bombas que te arroja el
mono exploten cerca del dino
golpeéndolas con la porra.

Deheras darte prisa en atrapar al mono
del nido, ya que la mama de los dinos
puede enfadarse y llevarte a otro lugar.

No intentes vencer al rex, es imposible.
Lo que si puedes es hacer que se enfade
para gue el mono que tiene encima
pierda el equilibrio y se caiga.

MONEDAS:

Para coger la moneda
deberas dejarte caer por
la rampa que esté cerca del nidq.

MUNDO 4: RIO DE LA JUNGLA :

Monos para superar nivel: 6.
Monos en total: 14.
Monedas: 4.

Antes que nada-advertirte que a partir
de aquilos mundos empiezan a ser mas
largos y complicados.

En este nivel tendrés que jugar
mucho con los inventos del profesor. De
hecho, muchos de los monos de este
mundo sélo podrdas atraparlos cuando
te hayan entregado otros aparatos.

Al empezar el nivel obtendrés un
nuevo invento, el radar de monos,
que te permitira localizarlos con mayor
rapidez.

Al empezar veras unas bolsas de
polen que rodean la colina, dentro de
dos de esas bolsas encontraras dos
monos. Si has activado ya el radar
prueba a darle a los prismaticos (con

L2), descubrirds que hay otro mono
encima de |a torre vigia.

En el agua veras dos puertas: una
cuacrada y otra triangular.-En-esta
segunda encontraras otro simio que
se subird a un ovni. Espera a que
descienda para poder darle con la
porra; unos cuantos golpecitos y el
mond es tuyo. Hay otro mono encima
de ti, pero esta demasiado alto, tendras

La barca te sera muy atil para no llevarte
algin calambrazo que otro. Podras
manejarla con los dos sticks del mando.

que ir por otro camino o esperar que te
den el propulsor.

Después, vuelve y entra por la ofra
puerta. Aqui tendras que usar una
balsa para no electrocutarte con-el pez
gigante que hay en el agua. Si antes de
montar te atreves a darte un chapuzén
y te diriges a la derecha, veras otro
mono trepando por una enredadera.
Hazlo caer cuando el profesor te dé el

Cuando te encuentres una rueda hazla
girar con la porra. De ese modo abrirds
nuevas puertas y atraparas mas simios.

MONEDAS:
La‘primera moneda la podras ver al principio, encima de una de las puertas
del agua, pero sélo podrds cogerla con el propulsor. :
Otra la cogeras en la fase de la balsa, nada mas entrar a la derecha, encima de una

planta carnivora. La tercera la habras visto al atrapar los monos que estaban detras de
la compuerta que accionaste. Y la Gltima moneda 1a encontraras al llegar a la cueva en
la que encontraste al Gltimo mono.

tirachinas. Al subirte a la balsa
encontrar4s otro monito en iguales
condiciones, trepa por el palo para
poder atraparlo.

Sigue remando hasta el final donde
encontraras una plataforma con una
rueda. Hazla girar con la porra para
que se abra la compuerta que tienes en
frente. Aqui encontrards cinco
simios. Al primero de ellos lo

Para derribar a los ovnis y poder atrapar
a los monos, deberas comhinar el salto
con el golpe de porra. Bastan tres golpes.

& 5
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localizaras nada mas entrar por la
compuerta. El siguiente lo encontraras
en el camping, cerca de la hoguera.

Acto seguido, acciona el radar para
localizar exactamente al mono que
tienes junto a ti y acércate con cuidado
ya que si te descubre se escondera en
el arbol.

Al pendltimo mono lo encontraras
cruzando el tronco de madera que
tienes junto a ti. Haz que el mono
pierda el equilibrio con el tirachinas.

Desde esa plataforma podras ver
otra puerta, dirigete hacia ella para
encontrar al guinto mono; lo veras
entre los dos pasadizos por donde caen

las piedras (hazlo caer con el
tirachinas). Este mono es el que podias
ofr cuando derrotaste al ovni.

Por dltimo, podras ir hacia la puerta
del principio (con el propulsor). Tras
llegar al otro lado y abrir el portaldn,
encontrards uno encima de una
estatua de Specter, ve con cuidado.

Tras esta puerta encontraras otros
dos monos. Atraviesa la enredadera y
atrapa al macaco antes de que se
esconda en el arbol o necesitards toda
tu artilleria para desembrujarlo.
Acércate al precipicio y mira abajo. Con
el propulsor podrés llegar a la cueva
donde se esconde el Gltimo mono.

MUNDO 5: RUINAS MISTERIOSAS

Monos para superar nivel: 6.
Monos en total: 13.
Monedas: 4.

Para que puedas pasarte sin
complicaciones este nivel deberas tener
totalmente dominado el salto y el golpe
con [a porra. Al-entrar en el mundo
tendras tres monos a la vista.

El primero esta-encima de una
plataforma a la que podrés llegar con el
propulsor; el segundo, enfrente de ti al
que podras atrapar sin problemas, y
otro encerrado en unas ruinas a las que
accederas por otra puerta.

Sigue el camino y elige si meterte
directamente en el edificio que tienes
enfrente o ir por la izquierda saltando
plataformas para llegar al mono que
te habra mostrado el radar (si lo llevas
activado) y poder-acceder a otra parte
de las ruinas. Para ir por orden, es
mejor que atrapes ese mono y vuelvas
al edificio anterior.

Nada més entrar, acciona el radar y
veras lo cerca que tienes un primate.
Si'sigues avanzando encontraras otro
mas trepando por una enredadera,
hazlo bajar con el tirachinas.

Coldcate en la segunda plataforma
abatible; cuando el mono que tienes al
lado active la compuerta caeras por
una rampa. Sdbete en el ascensor y asi
llegaras al simio del interruptor. Hay
ofro ascensor que te llevara a la rampa
donde estaba la moneda, déjate caer
y ve a la puerta del fondo.

Si rodeas la torre encontraras otro
macaco. Recuerda que te serd mas
facil atraparlos acercandote a ellos
sigilosamente. Empuja la caja que
tienes tan bien colocada en el bordillo,
asi-romperas una trampilla que te dara
acceso a un pasadizo secreto. Dentro
de esta habitacién encontrarés tres
monos. Uno de ellos estéd cerca de los
ventiladores. Ten cuidado porque si los
activa, el viento te llevara hacia atrés.

Enciende el radar, para llegar a ese
mono, prueba a subirte por los
peldafios estrechos que estan pegados
a la pared. Si'pasas por la puerta
llegaras al mono que estaba rodeado
por las ruinas al principio del nivel.

Para conseguir los monos que te
faltan, dirigete al otro edificio, al que
s6lo podias acceder saltando. Baja por
el ascensor, la puerta que tienes

enfrente no te servira por el momento.
Una vez dentro encontraras tres

monos, que te serd mas fécil localizar
con el radar. Yendo hacia la derecha
todo el rato encontraras facilmente dos
de los monos, sélo se requiere un poco
de habilidad en el salto y un poco de
estrategia, ya que pueden hacerte dar

Siempre que veas estas cajas prueba a
empujarlas. Puede que se abran nuevas
puertas y atraparas mas macacos.

Cuando hayas vencido a la columna de

fuego, se destapara una caja dorada con
un mono dentro. Lo atraparas facilmente.

MONEDAS:
Las encontraras en distintas salas del nivel. La primera la veras en la rampa
que hay en el primer edificio, debajo del mono que trepa por las lianas.

La segunda la encontraras en la sala que abriste al empujar la caja, debajo del agua.

La tercera esta en la habitacion del ventilador, encima de un puente. Y la dltima estd en
la jaula que ves al principio, encima de una columna a la que podras llegar trepando por
uno de los palos.

vueltas un buen rato sino vas con
cuidado.

El tercero estéd escondido en una
pequena habitacién a la que deberdas
acceder con el propulsor. Lo
encontraras dentro de una caja
dorada. Para poder atraparlo deberas
vencer a la columna que escupe fuego.

En la zona de las plataformas puedes
esperar a que el mono pise el interruptor
para dejarte caer por la rampa.

Este mono, aparte de lanzarte bombas y
misiles, puede accionar los ventiladores
de modo gue ten cuidado al cogerlo.
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MUNDO 6:

PLAY

Monos para superar nivel: 5.
Monos en total: 8.
Monedas: 1.

Al entrar por la puerta del tiempo, el
profesor te hard llegar un nuevo objeto,
el tirachinas, con el que podras
matar facilmente a los enemigos que -
vuelan y accionar los interruptores a
larga distancia. Este instrumento sera
esencial para poder pasarte el nivel.

Nada méas entrar veras unos
rodillos que te llevan a una puerta, ve
hacia ella. Una vez dentro de la
habitacién empuja la caja para accionar
el interruptor que te abrira la puerta de
la jaula donde encontrards el primer
mono. Al volver, podras ver otro
sentado en un saliente encima de ti,
podras atraparlo con el propulsor.

Acciona el primer interruptor para
poder llegar al otro lado donde
encontraras dos puertas. Entra por la
primera, dale al botén a distancia y
captura al simio que esta al otro lado.
Acto sequido, ve a la otra puerta, esta
habitacion es mas larga. Sigue el pasillo
hasta encontrar un interruptor que
te abrira una puerta, detras de esta
hallaras otro primate.

UIEN HIZO LAS RUINAS?

Ahora puedes seguir dos caminos:
accionar la rueda o pasar por la puerta
que tienes al lado. Si haces esto dltimo
encontraras dos monos: uno encima

de la torre de piedra que hay en el

" centro (que podras romper con la

porra) y otro en la habitacién a la que
puedes acceder subiendo por el palo y
que podrés atrapar cuando obtenaas el
coche teledirigido.

Por el otro camino encontraras otros
dos monitos. Al primero lo verés
nada més accionar la rueda. Para
atrapa- al sequndo déjate caer en el
agua nasta llegar a una habitacién
donde encontraras un interruptor
tras una plancha de cristal. Rompe la
plancha y acciénalo para que se abra la
compuzrta. Vuelve al agua y salta hacia
las plataformas antes de caer al vacio.
Acciona el radar para saber donde
encontrar al dltimo mono.

Si accionas el interruptor se abrira la reja
y podras atrapar al mono que hay dentro.

Deheras afinar tu punteria con el
tirachinas para accionar los interruptores
y poder acceder a nuevas salas.

Utiliza el coche teledirigido para hacer
que el mono salga de su escondite; pero
hazlo con rapidez o se volvera a esconder.

MONEDAS: \
Para elncontrar la moneda g’, &
deberas acceder a la .
habitacién donde nace el rio. Déjate
caer al agua y gira a la izquierda. En
vez de seguir la corriente, stbete

por el palo y echa un vistazo a tu

alrededor: la veras facilmente.

JEFE:

Antes de entrar en el siguiente
mundo, tu amigo Buzz, que estd
hipnotizado por Specter, te retard
para que le ganes en una carrera.
Ten en cuenta que td eres mas
rapido que él, y siempre que no te
pares le sacaras ventaja.

Para vencerlo tienes que calcular
bien los saltos. Si lo ganas, como
premio recibirds cinco monedas.

MUNDO 7: PLAYA PRIMITIVA

Monos para superar nivel: 5.
Monos en total: 8.
Monedas: 1.

Para poder pasar este nivel, el profesor
te dara otro nuevo invento, un aro que
te permitira correr mas rapido y
golpear a tus enemigos.

Este mundo es corto y facil, pero no
te acostumbres. Para empezar, en la
playa encontrards cuatro monos

Al entrar en la playa encontraras cuatro -
monos tomando el sol. Si vas con cuidado
podras atraparlos sin problemas.

tomando el sol, echandose la siesta,
haciendo castillos en la arena.
Necesitaras atrapar tres para que se
abra |z puerta que has visto al entrar.
Una vez dentro veras un mono
subido en una plataforma a la que
accederds mas tarde. Sigue el camino y
pasa por el suelo abatible con cuidado
de no caerte. Podras ver que hay tres
monos. Uno encima de ti que podras
atrapar con el propulsor. Los otros dos

para poder pasar al otro lado.Te serd mas
facil si usas el aro para cruzar el puente.

Espera a que el mono pulse el interruptor

enfrente de ti. Espera que accionen el
interruptor para que se extienda el
puente. Uno se subird a un ovni asi
que ya lo sabes, dale con la porra.
Ahora déjate caer por el precipicio y
entra por la puerta. Sube en el ascensor,
veras una puerta blindada y cerca, una
rueda para abrirla. Dale con la porra,
acciona tu stper aro y corre antes de
que se cierre. Asi atraparas al mono
que estaba subido en la plataforma.

Para poder cruzar la puerta deberas girar
la rueda, accionar el aro y ayudarte de los
trampolines para ir mas rapido.

MONEDAS:

Ve a la gruta donde esta el
ascensor'y mira con los prismaticos
hacia arriba. Sélo tienes que saltar.
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MUNDO 8: 0CEANO PRIMITIVO

Monos para superar nivel: 5.
Monos en total: 8.
Monedas: 1.

Para pasar este nivel deberas dominar
el uso del aro y del tirachinas.

Para empezar, deberas sumergirte en
el agua y capturar al mono que esta
sobre el pez martillo. Simplemente
usa la red del sumergible, pero con
cuidado ya que ese pececillo te puede
morder. Al salir del agua podrés ver que
a la izquierda hay una rampa.

Si accionas el radar verds a dos
monaos contemplando una linda flor.
Sube hacia ellos. Dale con la porra ala
rueda, haz que tu aro gire y ve por la
rampa antes de que el puente vuelva a
su posicion. De los dos monitos sélo
encontraras a uno, el otro hizo salto de
altura con doble tirabuzén. Persiguele y
cdgele mientras nada. Si te fijas, verds
que un tiburon sale de un tdnel y se
vuelve a meter. Ve hacia él y

Monos para superar nivel: 6.

encontraras dos caminos.

Para capturar al mono que hay en la
sala de la derecha necesitarés el
propulsor para elevarte hasta él, asi
que sera mejor que elijas la otra ruta.

Entrards en una habitacién con dos
caminos a elegir. Primero ve por el
camino de la derecha, sortea los
martillos gigantes y encontraras uno de
£s0S macacos que tienes que atrapar.

Vuelve al cruce y ahora dirigete a la
izquierda. En esa sala encontraras los
tres monos que te faltan.

Al primero lo veras encima de un
tanque: con el tirachinas puedes
destrozar la cabina y atraparlo. El
segundo esta encima de ti: podras
subir desde la habitacion de al ladc,
trepando por las vigas que hay
adosadas en la pared. También desde
ahi podras acceder al tercer simio.

Fijate bien y encuentra un palo con
los extremos parecidos a una diana.
Apunta con el tirachinas y trepa por él.
Podrés acceder a la sala donde se
encuentra el altimo primate.

MONEDAS:

La moneda esta en la sala

N\

en la que te cargaste el tanque.
Mira por el agua.

Acciona la rueda para gue se baje el
puente, gira el aro y sube por la rampa
antes de gue el puente suba de nuevo.

preguntards. Bien, pues prueba a atizar

Podras destrozar la cabina del tanque
usando el tirachinas y las bombas
explosivas. Después atrapa al mono.

En esta parte encontraras nuevos

Para cruzar la pasarela usa el aro
esquivando los martillos. Tras la pasarela
encontrards un mono esperandote.

MUNDO 9: ISLA DE DEXTER
3

Monos en total: 11.
Monedas: 3.

La Gnica dificultad que tiene este nivel
es que es un tanto laberintico, asi que
lo mejor serd que estés atento a las
puertas, rampas, entradas y salidas
que hay en este mundo.

Nada mas entrar por la puerta del
tiempo veras el rostro de Specter
pintado en una puerta de madera.
Prueba a darle con |a porra para
capturar el primer mono y accionar el
interruptor que abre la compuerta de la
jaudla donde esta la tortuguita. Esta,
obediente, se dirigira al embarcadero,
de tal forma que podras atrapar al
capitan de ese barco. ;Y ahora qué?

con la porra o con el tirachinas el
morro de Dexter. Una vez dentro de
su estémago empieza el laberinto.

Al entrar podras ver una plataforma
flotante con un mone encerrado en
ella, pero no lo podras atrapar hasta
que no tengas el coche teledirigido.

Busca con el radar hasta localizar
ofro mono en un saliente cercano a la
plataforma flotante. Para atrapar al
Ultimo mono de esta sala, sube por el
barco inclinado teniendo mucho cuidado
con los barriles. Una vez arriba salta a
la plataforma y alli lo encontrards.

En la zona donde se estrellan los
barriles podras encontrar una puerta
por la que bajaras a las entranas del
animalito en el que te has metido.

enemigos que entorpeceran tu cam no.
Para que funcione el ascensor deberas
vencer al 0jo colgante. Al subir por
el ascensor |legaras a una sala con dos
puertas y dos monos vigilando
enfrente de ti que puedes hacer caer
con el tirachinas y atraparles abajo.

Para entrar por lapuerta de la
derecha necesitaras capturar cinco
monos. Los encontraras en la puerta
que tienes a la izquierda. Para pasar
acciona tu aro, pulsa el interruptor
corre. Ya puedes entrar por esa puerta,
en la que encontraras al dltimo mono
del nivel; pero no te resultara tan facil
cogerle. Deberés tener paciencia y dar
unos cuantos chinazos a esos ojos que
no hacen mas que bajar del techo.

MONEDAS:
Sera muy fécil localizar las tres monedas que se presentan en este nivel.
La primera la veras al principio, al capturar el mono que pilotaba el barco.
La segunda también en el barco, pero ne en el del principio, sino en el que estaba en la
barriguita de Dexter: sumérgete en el agua y busca debajo.

La Gltima moneda la encontrars al baja- por la rampa, esté oculta tras una plancha de
cristal. Para cogerla espera a tener el stper puiio, con el que romperés la plancha.

Haz punteria en la cara de Specter con la
porra o con el tirachinas. La puerta se
rompera y podras acceder a una sala.
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Para atrapar este mono deberas intentar :
que no te vea o te lanzara misiles.
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MUNDO 10: OCEANO HELADO

E PLAY

Monos para superar nivel: 5.
Monos en total: 6.
Monedas: 1.

Esta vez te darén un pequefio respiro.
En este mundo no hay segundas
habitaciones, ni pasadizos, ni nada por
el estilo. Para empezar encontraras un
mono que se ird escondiendo en los
cuatro iglies que hay en el escenario.

Adivina por qué igla saldra y atrapalo.
El siguiente simio esta tras una
placa de hielo: si no lo encuentras
activa el radar para ver donde esta.
Justo en frente de la placa podras
ver un mamut, y encima de éste a
otro macaco. Para hacer que caiga
apunta con el tirachinas y dispara
cuatro veces. Sigue hacia delante hasta
encontrar una plataforma a la que

Atrapa al mono y golpea con la porra al
ordenador para que las hélices dejen de
funcionar y puedas pasar al otro lado.

MUNDO 11: CUEVA DE TEMPANOS

Monos para superar nivel: 6.
Monos en total: 9.
Monedas: 3.

Al entrar en este mundo conseguiras el
propulsor, asf que ya puedes atrapar los
monos que te dejaste al principio.

Para empezar, dirigete hacia una
habitacion a la que accederds por un
puente estrecho. En esa habitacion
encontraras los dos primeros monos
del nivel. Después ve hacia la puerta y
sube con el propulsor por las escaleras:
al final encontrarés al tercer mono.

Ahora veras que puedes seguir dos
caminos. Opta por el de la izquierda con
la ayuda de tu nuevo aparato. Sube por
donde caen las bolas de nieve, gira a la
derecha y entraras en una nueva
habitacion. Mira hacia arriba y veras al
cuarto simio subido en una

Al accionar la rueda bajara una
plataforma a la que deberas subir; pero
cuidado con las hélices.

plataforma. A la derecha de ésta hay
unos escalones abatibles. Sube por
ellos para atrapar al quinto primate.

Accederds a una nueva sala; cruza el
puente de hielo y llegaras a una fase
con barea, en la que estan los cuatro
monos que te faltan para completar el
mundo. Primero deberas atrapar al
mono que pilota el ovni. Fijate en que
debajo del agua hay una puerta. Si la
cruzas podrés atrapar al séptimo.

Sal de nuevo a la zona de laisla, te
faltan dos macacos mds y para
atraparlos deberas actuar con cuidado.

Los dos estan encima de ti, uno en
una cueva y otro en un puente de
hielo. Primero oriéntate con los
prismaticos. Para coger al que esté en
la cueva, vence a los enemigos que te
encontraras en la rampa y acércate a él
sigilosamente.

poder saltar. Hazlo, pero cuidado con el
viento porgue te puede hacer
retroceder.

Una vez hayas cruzado el puente
busca una rueda que podras accionar
con la porra. Sube por la zona donde
estén las hélices, saltando para no
cortarte. Llegaras a un saliente en el
que un monito est4 jugando con un
ordenador, atrapalo y de paso destruye

'Fijate en qué igld sale una banderita y
espera con paciencia a que aparezca el
mono para poder atraparlo.

Para coger al @ltimo, ten cuidado
porque el puente es muy estrecho;
recuerda que puedes controlar el ir
mas rapido o mas despacio.

MONEDAS:
La primera moneda podras encontrarla al principio del nivel, en la habitacion
donde estaban los dos primeros monos.
Para encontrar la segunda, antes de pasar a la sala donde caian las bolas, ve a la
derecha y sumérgete en el agua, esta situada en un rincén a la izquierda de la puerta.
La dltima moneda la veras en la (ltima parte, en Ia zona de la barca. Bliscala en el agua
debajo del islote en el que derribaste el ovni. Usa el sumergible para atraparla.

el ordenador. Las hélices se pararan y
podrés acceder facilmente al otro lado,
en el que encontraras a los dos (ltimos
monos. Para localizar al dltimo,
acciona el radar y avanza con él. Asi te
ser4 mas facil encontrarlo.

MONEDAS: /‘
La moneda la encontraras tV f
encima de un poste, justo en

frente del mono que estaba

encerrado tras una placa de hielo

También en esta etapa deberas usar la
balsa. Rema hasta llegar a las distintas
plataformas que encontraras en la sala.

A e A

Debajo del agua encontraras una puerta
y, tras ella, otro mono que se escondera
en los iglies. Espera a que salga y
atrapalo rapido o se volvera a esconder.

/7%
/4
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MUNDO 12: BANO DE SIMIOS

Monos para superar nivel: 6.
Monos en total: 9.
Monedas: 2.

Para superar este nivel deberas
dominar a la perfeccion el uso del
propulsor y del aro, ademés de
enfrentarte a enemigos “mas grandes”.

Al entrar en este mundo verdas, justo
delante de ti, a tu primer mono,
acércate a él sigilosamente para poder
atraparlo con facilidad.

Mira a tu alrededor: podras ver un
lago y una cascada. Tirate al agua y
podras ver un pasadizo debajo de la
catarata. Detrds encontraras otro
mono. Hagas lo que hagas se dara
cuenta de que estas ahi y te tirard
misiles y bombas; asi que para cogerlo
deberas tener paciencia y habilidad.

Vuelve al lugar de partida. A la
derecha tienes una puerta que te dara
entrada a una nueva habitacion. Ve a la

derecha y llegards a una sala en la que
un 0s0 polar se echa la siesta. Si te
fijas hay dos puertas blogueadas por
unas columnas de hielo: para
romperlas golpéalas con algo pesado.

Prueba a golpear al 0so en el hocico
de tal manera que resbale y choque
contra las columnas. Por la puerta de la
izquierda llegaras a otra sala similar.

Rompe las columnas de la puerta que
tienes en frente para llegar a otra sala
con un tercer 0so. Aqui hay una puerta
que te llevard a una habitacién en la
que el tercer simio manipula los
ordenadores. Acciona el interruptor
para que se abra la reja y poder
atrapar al otro mono de esta fase.

Sal de nuevo al principio del mundo y
trepa por las plataformas con la ayuda
de tu propulsor hasta llegar a un
puente de hielo. Es el momento de usar
tu aro. Sincroniza bien el tiempo para
pasar al otro lado sin que te toquen las

bolas con pinchos. Asi accederas a un
pasadizo en el que ademés de
encontrar a otro mono podras szguir
avanzando hacia nuevas salas.

Cuando salgas del tinel, sube por las
plataformas para capturar a otro
primate mas. Si te fijas verds qua hay
otro puente de hielo con otra bola
giratoria. Vuelve a accionar tu aro para
cruzar y adentrarte en otra nueva sala
donde hay tres monos .

Los tres estan dandose un baiiito en
estas aguas termales. Para localizarlos
con exactitud acciona tu radar.

MONEDAS: i 7%
La primera moneda estdenla G %
habitacién del oso polar, donde

atrapaste tu primer mono, es decir, en la
sala de los ordenadores.

La segunda est arriba, en el balneario,
nada més entrar, arrinconada a la derecha.

Para pasar por el puente de hielo, usa tu
aro y esquiva los obstaculos. Si te paras,
caeras al lago y la corriente arrastrard a
Spike hasta las cataratas.

Despierta al oso y dale con la porra de tal
forma que al reshalar choque contra los
blogues de hielo. Necesita dos golpes.

JEFE:

Antes de pasar al siguiente mundo
te toca enfrentarte de nuevo contra
Buzz. Para vencerle recuerda que td
siempre irds mas rapido. Deberds
dominar el propulsor y colocarte al
principio delante de él para sacarle
gran ventaja. Si le ganas te dara un
gran premio, cinco monedas de
Specter para abrir los subjuegos.

MUNDO 13: TEMPLO SUSHI

Monos para superar nivel: 7.
Monos en total: 12.
Monedas: 3.

Dentro de lo que cabe, esta no es de
las etapas mas dificiles y tampoco de
las més largas.

Nada més entrar y subir las
escaleras, podrds ver que tres monos

tienen una interesante conversacién
delante del templo. En el momento en
que atrapes a uno, los otros dos se
esconderan: uno dentro de la campana
de la izquierda, y el otro en los
cimientos del templo.

Si te fijas veras en el tejado del
templo a otro mono. Haz que pierda el
equilibrio con el tirachinas y podras

atraparlo en el suelo.

Ahora tendras dos opciones, o te
metes en el templo o en el pozo. Las
dos partes son sencillas.

En el pozo encontrards a dos
monos. El primero en una plataforma
encima de la lava, delante de ti. E!
segundo, en una plataforma a la
izquierda del primero, detras de la

MONEDAS:

Al accionar el interruptor, la estatua de
Specter dejara al descubierto otra sala.

La primera de las monedas la encontraras detrds del edificio donde esta la &L
campana. La segunda esta en la sala del pozo, en una cueva situada encima

de la puerta de entrada, a la que podr3s acceder saltando por las columnas y trepando
por las lianas (los tridngulos dorados te marcaran el camino).

La tercera estd en el templo, encima de la cabeza de la estatua, a la que podras llegar
trepando con ayuda de tu propulsor.

11
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Monos para superar nivel: 8.
Monos en total: 10.
Monedas: 3.

En este nivel deberds usar el salto con
el propulsor con precision para poder
coger las monedas y algunos monos.
Al empezar, avanza por la muralla
hasta llegar a una pequena plataforma
de madera y slbete en los ejes
giratorios. Salta hasta llegar a un
monticulo en el que encontraras al
primero de los monos de este mundo.
Para volver, monta en el
transportador. Te dejara en una
construccion de madera. Déjate caer
dentro para atrapar a otro simio.
Con el propulsor podras subir de
nuevo a la muralla. Sigue hacia delante
y méntate en el rodillo gigante para
entrar en una nueva habitacién. Alli
deberas atrapar a los tres monos que
hay en la sala. Cuidado con ellos,
porque cada vez que le den al gong
harén que caigan sobre ti grandes
pesas de hierro. Cuando los hayas
cogido se abriran unos escalones que
te permitirdn subir a una planta
superior en la que hay otra puerta.
Accederas a la otra parte de la muralla.

Para superar nivel: Localizar
a Specter.

Monos en total: 20.
Monedas: 4.

Esta vez tendrds que buscar a Specter,
aunque todavia no podras atraparlo. No
obstante puedes ir capturando parte de
los VEINTE MONOS que hay en los
alrededores del castillo.

Para empezar, en vez de dirigirte
hacia el castillo, ve a la izquierda y baja
por la cuesta. En ese pequefio jardin

12

columna. Y el tercero un poco mas

- escondido. Al lado de la estatua veras

un interruptor que podrés accionar con
el tirachinas. De ese modo la estatua se
moverd descubriendo una habitacién
donde encontrarés el mono que te
mostraba el radar. Después sal y
adéntrate en el templo.

Tendras que subir a una plataforma
con sierra incorporada; desde ella
acciona con el tirachinas el interruptor
de la izquierda. Asi se abrird una
compuerta enfrente de ti. A la derecha,
hay unas plataformas de madera. Con
el propulsor llega hasta ellas. Antes de
subir del todo, busca un pegueno
pasillo. Al final de éste encontraras,
observando el horizonte, a otro mono.

Después sube hacia los rodillos para
llegar a una nueva habitacion. En la
parte de abajo encontrards a un mono
encerrado en una especie de urna,
pero-no lo podras coger hasta que
tengas el coche teledirigido.

Ve por el camino de la izquierda
abriéndote paso con la porra, sube todo
lo que puedas y localiza una especie de
diana. Dale con el tirachinas para que
se mueva y puedas engancharte a ella.
Asi llegaras al otro lado en el que te
espera otro mono. Después de
atraparlo ve por la puerta que tienes
enfrente para salir de nuevo al exterior.

Enganchate en el palo como si fuera
un parapente para seguir tu camino.
Sube por la cuesta, sorteando los
obstaculos hasta llegar al final en el
que un Mono se subira a un ovni.

encontraras a dos monos, uno yendo
hacia delante y otro hacia atras.

Todavia no entres en el castillo.
Localiza una plataforma con el tercer
mono a la derecha del castillo. Ahora
si puedes entrar.

De frente veras una puerta con el
sello de Specter. Para poder entrar te
faltan por atrapar dos monos. Entra por
la puerta de la izquierda. Accederas a
una sala con dos campanas y entrando
y saliendo de ellas veras un mono. En
la misma sala hay otros des. Acciona la

En esta sala encontraras a los cinco
monos restantes para completar el
mundo. Al primero lo veras encima de
la estatua que hay enfrente de la
puerta de entrada. Desde ahive a la
derecha y busca detras de una de las
columnas para encontrar al segundo,
que te lanzard bombas y misiles para

Te sera fécil hacerlo caer con el
tirachinas. Después, se abrird una
trampilla y llegaras al décimo mono.

Acciona con el tirachinas los distintos
interruptores que encontraras en tu
camino, asi accederas a nuevas zonas.

MUNDO 15: CASTILLO DE TRETAS

rueda con la porra y stbete en la
columna que se ha levantado.
Avanza hasta el final de la cuesta.

Haz gue suba la columna para pasar al
otro lado. Usa también el propulsor.

que te sea casi imposible cogerlo.

Al tercer macaco lo encontraras
también detrés de una columna pero a
la izquierda y es mas facil de atrapar.

Los otros dos monos estan subidos
en las vigas del techo. Puedes subir a
ellas ayudandote de las vitrinas que hay
en las paredes y de tu propulsor.

MUNDO 14: MURALLA CHINA

MONEDAS: .\
La primera esta en una Nl
plataforma a la izquierda de

la muralla, nada mas empezar.

La segunda la consequiras al
capturar a los tres monos del gong.
La tercera esté un poco escondida:
en la (Gltima parte, antes de subirte
en el palo, prueba a volar con el
propulsor hacia la plataforma de tu
derecha. Desde alli veras otra
plataforma en la que encontraras la
(ltima moneda.

Desde ahi puedes acceder a la torre
central con ayuda de tu propulsor y
atrapar al mono nimero cinco.

No pasaras de habitacién hasta que no
derribes la armadura. Bastan cinco golpes
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Una vez arriba localiza al mono
nimero seis y salta hacia él. Sube de
nuevo por la rampa por la que caen los
barriles y sal por la puerta. Llegaras a
la zona almenada del castillo, en la que
veras al siguiente mono nada méas
entrar. El otro mono que te sefialara
tu radar no lo podras atrapar hasta que
te den un sdper puno capaz de romper
cosas hastante pesadas.

Si accionas el interruptor podras

llegar a la cima del castillo desde fuera.

Ahora ya se habra abierto la puerta por
la que antes no podias pasar.

Nada mas entrar podras localizar a
dos primates, uno delante de ti,
subido en el trono, y otro encima de ti,
subido en una ldmpara. Cuando los
atrapes entra por la apertura que hay
arriba a la izquierda gue te dara acceso
directo al simio niimero once. Después
ve a la puerta de arriba a la derecha.

Al subir los peldanos verés a otro
mono en una plataforma. Sigue hacia
delante. Si te subes en la lampara
volverds a la puerta de entrada del
castillo, asi que busca una puerta abajo
ala izquierda y llega hasta ella usando
el propulsor. Entrards en una sala con
rampas cubiertas de hielo. Déjate caer
por la primera y salta hacia el hueco en
la pared que tienes enfrente.

Sentado en |a guillotina encontraras
a un mono. En esa sala encontrards
otros dos monos més. Desde la zona

en la que estas, con ayuda del
propulsor-y de un ascensor que hay
en la pared, podras llegar a la jaula
de la izquierda en la que otro mono
te espera. Después vuelve a usar el
. propulsor para llegar a la segunda
rampa, salta hasta el toldo rojo y
desde ahi a la segunda guillotina
para atrapar al tercer mono de
esta sala. Antes de salir deberas
vencer a la armadura de hierro
que vigila la puerta. Cuando lo hayas
conseguido llegaras a los sbtanos.

Nada mas entrar veras un mono
encerrado en una jaula gue todavia no
podrés atrapar. Si accionas el
~ . interruptor se abrird una
puerta que te llevara a las

L afueras del castillo, pero no

hace falta que vayas por ahi. Si te tiras
al agua encontraras dos monos
nadando a los que podrds atrapar con
la red del sumergible.

Hay una entrada secreta debajn del
agua que te llevard a la jaula en la que
estaba el mono del principio. Después
de cogerlo, nada hasta llegar al muelle
en el que atrapaste uno de los monos
que estaban en el agua. Avanza hasta
una zona con plataformas moviles y
pinchos en el techo. Si no logras pasar
por encima, mete el turbo al sumergible
y ve saltando hasta llegar al otro lado.

Entra por la minipuerta para llegar a
una zona con grandes ruedas de
madera. En una plataforma delante de
ti hay un mono y en otra plataferma
encima de ti encontrards al Gltimo.
Sube por las ruedas para apuntar al
interruptor que te abrira la puerta de la
torre del castillo. Recuerda que puedes
acceder desde fuera a esa zona.

Atraviesa la minipuerta y sigue por
los pasillos del sétano. Tirate al zgua y
llegarés a las afueras del castillo.
Después, sube por los escalones que
accionaste al principio-y entra por la
puerta que abriste en la sala de los
rodillos. Por fin habras localizadc a
Specter.

Para poder atrapar a los monos gue hay
en las guillotinas déjate caer por las
rampas y salta antes de llegar al final y
caerte al otro lado.

MONEDAS:
Las monedas estan situadas en lugares estratégicos. S6lo hay una que te
serd mas dificil de encontrar que las demas.
Esta moneda esta en una plataforma aislada detrés del castillo, a la que

accederas con tu propulsor. Otra estd en la sala de las guillotinas, encima del toldo rojo.
La tercera la veras en la sala del trono, en la abertura de arriba a la izquierda. Y la
(iltima moneda la encontraras en la (ltima sala, encima de la rueda de madera més alta.

JEFE:

Tras una breve charla con Specter y
con su perrito faldero, tu amigo
Buzz, deberas enfrentarte a un
enemigo final bastante duro.
Coldcate en una zona desde la que
td puedas apuntar con el tirachinas y
él no pueda darte con el hacha. El
final del puente es un buen lugar.
Apunta con el tirachinas y lanzale los
proyectiles explosivos cuando deje
su hacha en el suelo. No te canses,
ya que tardaras un poco en vencerle.
Después de ganarle podras acceder
a un nuevo mundo.

z.’ua \
En la habitacién de los grandes rodillos
deberas encontrar el interruptor que te
abrira la altima puerta en la que al fin
encontraras Specter.

@
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Monos para superar nivel: 8.
Monos en total: 13.
Monedas: 3.

Al regresar a la estacion del tiempo, el
_profesor te hard llegar el coche
teledirigido. Con él podras hacer salir a
aguellos monos que estaban
encerrados en jaulas.

Nada mas adentrarte en el nuevo
mundo deberds usar tu cochecito para
poder atrapar al primer simio. Sube
por los troncos hasta llegar a una sala
de entrenamiento en la que
encontrarés al segundo entrenando. Te
harén falta tres monaos para poder
entrar en la zona del alcantarillado. Al
tercero lo verds yendo desde la cueva a
la izquierda, en un parque. La moneda
que estd encima de la catarata y el
mono que esta sobre la tuberia no
podras cogerlos hasta el final del nivel.

Después de coger al tercero dirigete
hacia la alcantarilla. Sigue hacia delante
y usa el coche para abrir la compuerta
y poder atrapar otro mono. Ademas
encontrarés a otro encerrado en una
jaula con el suficiente espacio para
gue entre tu nuevo coche teledirigido:
hazlo salir y atrapalo.

Sube por las escaleras y llega hasta
una rampa muy inclinada. Con la ayuda

Monos para superar nivel: 7.
Monos en total: 10.
Monedas: 2.

Empezarés este nivel utilizando un
tanque. Con él puedes romper los
grandes blogues que te impiden el
camino. Al destrozar el que tienes en
frente, dejards al descubierto un mono
que se subira a un ovni.

Si sigues avanzando, en frente de la
puerta de la fabrica encontraras otro
mono que se subird a una nave. Tanto
al ovni como a |a nave puedes
destrozarlas con el tanque. Si, por el
contrario, destruyen el tanque, vuelve al
sitio donde te montaste por primera
vez: alli encontraras otro.

Una vez hayas capturado el segundo
mono, entra por la puerta de la fabrica.

14

del coche acciona el interruptor para
que se extiendan unos escalones que te
permitiran subir sin resbalarte.

Con el coche, entra en la jaula y
acciona el interruptor. Hay una
compue-ta abatible que se abrira justo
debajo de tus pies. Reshalaras por una
rampa y llegaras al principio de la
alcantarilla. Asi podras atrapar al mono
del piso de arriba. Haz lo mismo para
llegar de nuevo a la zona de la rampa.
En vez de accionar el interruptor, tirate
al agua y sdbete a la tuberfa. Entraras
en una habitacién en la que caen
grandes barriles.

Sigue la corriente que llevan los
barriles, veras a un mono sentado en
una plataforma al final de la rampa.
Puedes subir de nuevo a la entrada de
la habitacidn gracias a un ascensor que
encontraras a tu izquierda. Apoyandote
en los barriles y con ayuda de tu
propulsor, deberas llegar al otro lado de

la estancia, en la que hay otra tuberia.
Pasa por ella para llegar a una sala con
dos monos. Uno de ellos puede estar
nadando, o con su hermanito en la
plataforma mds elevada. Busca una
puerta debajo del agua. Tendras el aire
justo para salir al otro lado. El mono
que estaba nadando saldra, pulsando el
interruptor, al lado de los barriles.
Captura antes al mono que esta
sentado cerca del botdn. Saca tu coche
y ponlo encima del bot6n para que no

Usa el coche teledirigido para asustar al
mono y hacer gue salga de su escondite:
atrapalo rdpido o se metera en la jaula.

MUNDO 16: CIUDAD

se cierre la compuerta y no tengas que
repetir lo de los barriles. Vuelve a la
habitacién anterior. Métete ahora por la
tuberia que tenia los ventiladores y
acciona tu aro para no cortarte con las
hélices. En una plataforma bastante
elevada veras al pendltimo primate.

Para alcanzarlo usa el salto y el
propulsor. En el agua encontraras un
tlnel que te llevara fuera de la
alcantarilla. Ya puedes atrapar al mono
que estaba subido en la tuberia.

En este mundo deberas enfrentarte con
enemigos mas duros de vencer. Esperaa
que el robot esté quieto para golpearle.

MONEDAS:

La moneda de encima de la

catarata podras cogerla cuando

salgas por el tinel. Otra deberas cogerla
con el coche, en la habitacién donde debes
dejarte caer por la compuerta. Y la tercera
estd en la sala de barriles sobre la jaula.

r 7%

Llegaras a una sala en la que hay dos
puertas. Para pasar por una de ellas
necesitas capturar tres monos. Asi que
ve por la puerta de la derecha y ve
incorporando el coche a tu inventario.
Con el coche podras accionar los
interruptores que te irdn abriendo el
camino. Cuando llegues al final
encontraras al tercer mono que

necesitas para abrir la puerta.

Para hacer que suban las plataformas,
acciona por orden todas las ruedas.

Para poder atraparlo sin que tire
demasiados proyectiles, atontale con el
tirachinas y una de las balas rapidas.
Accionando el interruptor saldras al
principio de la habitacion. Sal de nuevo
a la sala del principio y dirigete a la
puerta que se ha abierto.

Al entrar col6cate en el centro de la
plataforma y sortea los rodillos que te
impiden el paso. Cuando lleguesal otro

MUNDO 17: FABRICA DE HERRAMIEN

lado deberds accionar con la porra las
tres ruedas por orden. Rapidamente
usa tu propulsor para llegar a las
plataformas que se han elevado.

En el piso de arriba hay una cinta
transportadora y dos martillos. Instala
el aro para pasar sin dificultades. Ahora
estds en la parte de arriba de la sala
del principio; antes de avanzar
agachate para atrapar al cuarto mono.

Cuando el ascensor funcione, haz que
baje el puente para llegar al otro lado

Para conseguir atrapar al mono deberas
destruir al robot golpeandole por detras.




Una vez lo hayas atrapado acciona la
palanca con la porra para poner en
funcionamiento el ascensor. Baja para
accionar la rueda y que baje el puente.

Entra por la puerta para acceder a
una nueva habitacién llena de cajas. No
te asustes, de entre las cajas saldra un
robot que deberas vencer para
atrapar al siguiente mono. Para
vencerlo espera a que vaya contra ti y
se quede atontado, entonces golpéalo
con la porra. Cuando lo atrapes, busca
la puerta que hay detrés de las cajas y
métete por ella. Encontraras una sala
con lava y ruedas en las que te tendrés
que apoyar. Usa el propulsor para estar
el menor tiempo posible encima de las
ruedas. Al llegar al otro lado mira a tu
alrededor; verds que hay un mono

encerrado en una habitacién sin
puertas. Cuando obtengas el pufio,
busca en la pared una zona de distinto
color y golpéala, de este modo podras
coger el mono.

En el pasillo en el que estas veras
una rueda. Si la accionas, una tuberia
bajara para que puedas llegar al otro
lado. Antes de accionarla déjate caer y

“encontrards un mono encerrado al

- que podras hacer salir con el coche.
Sube de nuevo a la plataforma y
acciona la rueda pero en vez de
avanzar deja que suba de nuevo y
atrapa asi al mono que hay en el piso
de arriba. Vuelve a accionar la rueda y
antes de que suba del todo avanza
hasta la puerta que tienes enfrente.
Encontrards una sala de empaguetado

_con cintas transportadoras. Ve

MONEDAS:

La primera moneda podras encontrarla en la sala en la que usaste el
coche teledirigido. Para poder cogerla es mejor que acciones las
plataformas con el coche desde el otro lado.

La otra moneda esta encima de una entrada, en la parte en la que accionaste la
rueda para hacer bajar una tuberia. Acciénala de nuevo, métete por ella y espera a
que suba del todo, entonces podras verla al fondo, encima de la puerta.

subiendo por ellas. En las esquinas
encontrards zonas en las que
descansar. En una de esas plataformas
encontraras al pendltimo mono. Desde
esa plataforma puedes acceder a otra
plataforma con cajas que tienes en
frente. Llega hasta ella con el propulsor.
Alli te saldra otro robot como el de
antes. Destriyelo de igual forma y
atrapa al Gltimo mono de este nivel.

MUNDO 18: REPETIDOR DE TV

Para superar nivel: Localizar
a Specter.

Monos en total: 12.
Monedas: 2.

Al entrar en el mundo, dirigete a la
izquierda: encerrado en una caja esta el
primer mono; pero no podras atraparlo
hasta que no tengas el puiio del
profesor.

Entra en las oficinas y mira a tu
izquierda. En la recepcion podras
atrapar a uno de los simios de este
nivel. Si atrapas otros dos mas se
abrira la puerta del ascensor. Para
localizarlos ve por la puerta de
enfrente. Veras que hay una entrada
arriba a la izquierda. Sube con el
propulsor y verés uno de los monos.
Para que te sea mas facil atraparlo
lanzale con el tirachinas una de las
balas siper rapidas.

Acciona el'interruptor de la misma
sala para que se seque el estanque y
puedas llegar a otra sala de este nivel.
Una vez abajo dirigete hasta la balsa y
rema hasta encontrar a un mono en

una plataforma. Si te descubre se tirara
al agua asi que, si no te quieres
arriesgar, espera a que vuelva a subir.

Para atrapar al otro primate, que se
encuentra en esta habitacion, rema
hasta llegar a una cueva. El mono
estard trepando por el techo: haz que
baje con el tirachinas. Se habra abierto
la puerta del ascensor y entrarés en
una fase en la que necesitas el tanque.

Sidejas el-circuito con el tanque y te
dejas caer, veras que hay dos monos.
Uno vigilando y otro escondido en una
caja. Las cajas puedes romperlas
apuntando con el tanque. Puedes volver
al circuito usando el ascensor.

Avanza por el circuito dejando atras

Antes de entrar en la sala, incorpora a tu

~menu el coche para activar el ascensor.

JEFE:

la puerta que necesita tres monos para
abrirse. Al llegar a la siguiente
plataforma te atacard un mono subido
en una nave. Destruye la nave para
cogerlo. En esa zona hay una puerta
taponada por unas cajas. Usa el tanque
para destruirlas. En la nueva sala verés
dos grandes ventiladores gue te
fastidiaran un buen rato.

Para empezar deberas accionar el
interruptor que tienes a tu izquierda; de
ese modo saldrd un puente que te dara
acceso a una plataforma superior. Al
subirte encima de ella, la plataforma
bajara asi que sera mejor que pises el
interruptor para que el aire no te haga

~ caer al vacio.

- Con el puiio pudrés'rumper facilmente
las cajas donde se esconden los monos

Antes de poder hacer nada por el profesor y Katy deberas enfrentarte a una nueva
maquina del monito blanco. Para destrozarla y pasarte el nivel, apunta siempre con
la porra al circulo verde que se abrird mientras coge fuerzas para seguir.

Deberés esquivar los misiles, dar con la porra los ovnis que vienen a por ti y saltar

con el propulsor los rayos que te manda.

Necesita cinco golpes en la zona verde para destruirlo.

El truco esta en activar y desactivar
el interruptor con el coche para atrapar
a los dos monos que trepan por las
tuberfas. Cuando los cojas se abrird
una compuerta en Ia pared. Rompe el
cristal con el tirachinas y al entrar
veras otro fiono manipulando los
ordenadores. Atrapalo y rompe el
ordenador, asi los ventiladores dejaran
de funcionar y podras coger al mono
que esta abajo.

Sal al circuito del tanque y métete
per la puerta que se abri6 cuando .
atrapaste los tres monos. Encontrarés a
Specter y Buzz y veras al profesor y a
Katy, a los que Specter secuestro.

MONEDAS:

Una moneda la encontraras

donde usaste el coche. Para
cogerla es mejor que acciones el
puente desde el otro lado. La otra
esté encima de una entrada, donde
accionaste la rueda para bajar una
tuberia. Accionala de nuevo, stibete
y espera a que suba, ve hacia el
fondo y allf la veras.
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Para superar nivel: Atrapar a
Specter.

Monos en total: 24.
Monedas: 10.

Este es sin duda el mundo més largo
que ha habido hasta ahora.

Dentro de laTierra de Specter hay
cinco fases: el mundo del Oeste, la
montana rusa, el circo, un circuito de
karts y el castillo. En estas dos
atracciones no podras entrar todavia.

Primero ve a la tierra del Oeste. Allf
encontrards cuatro monos, uno
encima del tejado de una de las casas y
los otros tres detrés de las ventanas
del edificio que tienes enfrente. Hazlos
bajar con el tirachinas. Después
dirfgete hacia el circo.

En él encontrards al profesor. Para
sacarlo de la jaula deberas subir por
las plataformas hasta arriba del todo.
Al llegar arriba deberas enfrentarte a
un payaso. Primero disparale con el
tirachinas y para romper los globos
explosivos usa la porra. Cuando pierda
el equilibrio caera dentro de la jaula en
la que estaba el profesor, pero todavia
no le has ganado, tendras que darle
tres golpes mas con la porra.

Tras haber liberado al profesor
deberas buscar a Katy. Entra en la
montafia rusa. Antes de subirte en el
vagon usa tu propulsor para llegar a las
plataformas que tienes enfrente.
Avanza hasta llegar a una cueva en la
Que un MONO juega con las maquinas
recreativas. Después de atraparlo
stibete en la montana.

Deberas saltar los obstaculos que ha
preparado Specter, sino el vagén se
rompera. Cuando llegues al final
deberas entrar en una especie de
pasaje del terror. Encontraréds a Katy
encerrada en una jaula.

Al llegar a la sala de los interruptores,
acuérdate de incorporar el coche y el aro
en tu mend para poder ir a la otra sala.

Entra por la puerta de la izquierda y
avanza hasta llegar a otra nueva sala.
Verdas que hay una puerta a tu derecha
por lz que todavia no puedes pasar. A
tu izquierda hay una entrada oculta que
podrés descubrir rompiéndola con la
porra. Sigue por el pasillo hasta llegar a
la parte superior de una jaula en la que
enconfraras un mono y dos
interruptores. Al apretar el de la
izquierda se abrird un camino que te
permitird entrar en la habitacion
anterior. El otro interruptor te abrird la
puerta. Ve por el nuevo camino
para !lsgar a la tltima sala de
esta parte del nivel.

Deberas atrapar a los tres ¢
maonaos,que se irdn f
escondiendo en los
atalides, para poder
liberar a Katy.

Tras haber rescatado a
Katy v al profesor, deberas
enfrentarte por tercera vez con
Buzz, pero en esta ocasion en
un circuito de karts.

Parz ganarle, haz que se
estrellen los coches
teledirigidos con la porra.
Cuando vaya a por ti, salta
hacia delante y golpéale en la
parte de atras, en el circulo
verde. Necesitard cinco golpes
para que le ganes y despiertes a
Buzz de su estado de hipnosis.

Después, Specter te invitara r,f

a que visites su casa. Se %%\J
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Cuando obtengas el siiperpuiio encuentra
las cajas que llevan sorpresa y golpéalas
para llevarte el premio.
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abrira la puerta central que da acceso
al castillo. Al entrar, salta por las
plataformas de hierro para atrapar al
décimo mono. Baja hasta accionar el
interruptor que te abrira el acceso al
castillo. Al llegar, métete por una puerta
que hay a la derecha de la entrada.
Llegaras a otro primate que accionara
una alarma, de tal forma que cuando
salgas otros dos monos te estaran
esperando montados en los ovnis.
Para atrapar al simio que dio la
alarma deberas localizar un interruptor
en la parte superior, que podras
accionar con el tirachinas. Se
abrira una compuerta que te deja
% . el camino libre para cogerlo.
Tras haber cogido a los
A monos de los ovnis, se
) abrir4 la puerta principal.
El primer simio que
localizards con el radar no

den el pufio y puedas romper las
cajas. Sube por las escaleras
4 hasta llegar a una habitacion
W"“;% en la que encontraras tres
% interruptores, dos en el suelo
y uno en la pared. Acciona
primero el de la pared para
abrir una de las puertas.
Ve por la puerta de la derecha
5, con tu coche teledirigido para
\ que puedas accionar el
interruptor que te dara paso
¥ auna sala de billar, donde
encontraras otro mono.

’-\
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En el Deste deberas usar el tirachinas
para hacer que los monos pierdan el
equilibrio y poder atraparlos en el suelo.

MONEDAS:

La primera moneda la
encontraras en la tierra del
oeste, en los cuernos de toro. La dos
siguientes en la montada rusa.
Cégelas con el vagon. En el pasaje
del terror, al activar los peldanos
qgue dan a la nueva habitacién, sobre
la puerta. Veras otra en el ascensor
que lleva al castillo. Una vez en esa
zona, en el césped al lado de uno de
los ovnis verés la sexta. La siguiente
encima del interruptor que
accionaste para atrapar al mono que
dio la alarma. La-octava esté cerca
de la sala de los tres interruptores,
en la parte de arriba. Otra moneda
al descubrir la habitacién que
escondia la luz roja del mono. Y la
(ltima donde esta el Gltimo mono.

8 :*

;Verdad que la bombilla es un tanto
sospechosa? Apunta con el tirachinas y
descubriras una nueva puerta secreta.



Sin abandonar esa zona, localiza con
el radar al mono nimero dieciséis.
Después puedes meterte por la puerta
que has abierto antes. Verds un
elevador que te subird a una
plataforma que era inaccesible para el
propulsor y, sentado en el borde, veras
otro macaco. Estas en la parte
superior de la sala de los interruptores.

Con ayuda de tu coche acciona los
dos botones a la vez y, con tu aro en
accion, atraviesa la puerta. Métete por
la boca del mono. Llegards a una sala
con el careto de otro mono y una
plataforma muy elevada a la izquierda.
La cuesti6n es pasar a la parte de
abajo, darle a la rueda y sacarle los
0jos al mono. Entonces, rapidamente, y
con la ayuda de tu propulsor, debes
apoyarte en los ojos para llegar hasta
la plataforma. También puedes optar
por romper la bombilla del casco con tu
tirachinas llegar hasta alli con tu

propulsor y de paso descubrir una
habitacién oculta con mono incluido.
Después, ve a la plataforma en
cuestion. Veras dos primates: uno
nada mas y otro dentro de una jaula al
que deberas hacer salir con el coche. Si
accionas el interruptor, la puerta que
estaba en la sala anterior blogueada
por los rayos se abrird. Para salir de
esta sala deberds tener bastante
equilibrio, ya que hay veces que ni el
propulsor te ayudara. Simplemente
sigue los colores que te marca el suelo.
En esta zona hay dos monos. Uno en
una plataforma bastante elevada, en la
zona del suelo rojo. Podrds atraparlo
con ayuda del salto y de tu propulsor. El
siguiente mono esté mas arriba, en la
zona azul, cerca ya de la salida de esta
habitacion. Agachate para atraparlo.
Para encontrar la salida sigue
subiendo por el camino. Ahora si
llegarés a la Gltima parte del juego.

El mono nimero veintitrés esté
encima de la puerta por la que has
entrado, pero no puedes cogerlo desde
donde estés. Avanza por los rodillos y
por las plataformas méviles. Llegaras a
una plataforma rosa y con el propalsor
llegarés a una verde. Desde alli ve
saltando por las plataformas hasta
llegar al mono. Vuelve a la plataforma
verde y usa el coche para accionar los
interruptores. El del centro te eleva
hasta los pisos superiores; los de los
lados accionan unos puentes para que
pases con mayor facilidad.

Ve primero al piso superior de 13
derecha y encontraras al dltimo mono
que hay en este mundo. Después, ve a
la plataforma de la izquierda, montate
en el columpio y acciona el interruptor
para activar las escaleras que te
llevaréan a lo mas alto.

Desde alli, acciona las ruedas
dependiendo del lado en el que vengan

JEFE:
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las plataformas. Méntate en una que te
lleve a la puerta del enemigo final. Pero
antes de poder entrar deberds destruir
al robot que te impide el paso.
Después, acciona el interruptor para
que se abra una puerta oculta tras el
cuadro de Specter de la sala central y
méntate en el ascensor. Métete por alli
para enfrentarte a Specter.

Todavia no se ha acabado. El profesor
te daré el pufio para atrapar los monos
que estan escondidos en las cajas.

Ape Escape

usa el propulsor sin apoyarte en los
rodillos ya que pueden tirarte al vacio.

=1 Primero se subird en la cabeza del robot. Lo verds todo desde la vista subjetiva de

) Specter. Esquiva los proyectiles mientras te acercas; cuando aparezca “danger” en la
pantalla dale con la porra seis veces. Después la cabeza se juntard con el resto del
cuerpo para seguir la lucha. Desvia los disparos y cuando se pare para recargar energia
dale con la porra en el circulo verde. En cada brazo dos veces. Por (ltimo te enfrentards
al resto del cuerpo. Necesitas otros tres golpes para vencerlo definitivamente.

Para superar nivel: Atrapar a
Specter.

Después de coger a todos los monos, a
los 204, que no son pocos, el profesor
te llevara a la nave en la que se
esconde Specter. Tu mision no es
matarlo, sino atraparlo con la red.
Primero deberds apuntar con el

tirachinas al sillon hasta romperlo y
Specter caiga al suelo.

Necesitara cuatro ‘golpes. Una vez
esté en el suelo, esquiva sus ataques
y rémpele el escudo. Cuando se lo
rompas dale con la porra. Después
de cinco golpes, Specter quedara
atontado en el suelo: serd tu
oportunidad para atraparlo.

Con el tirachinas haz que Specter pierda
el equilibrio. En el suelo dale con [a porra.

Con el propulsor, esquiva los rayos que
lanzara Specter para intentar destruirte.

LOS SUBJUEGOS o

Para poder acceder a los subjuegos
necesitas recoger las monedas que hay
repartidas por los mundos. Se abriran
minijuegos a los gue podrés jugar
siempre que quieras. Al coger diez
monedas se abrira el primer juego que
trata de boxeo entre macacos. Cuando
lleves veinte monedas, se abrird el
segundo juego, uno de snowboard. Con
cuarenta monedas, abriras el dltimo; un
juego muy entretenido de marcianitos.
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El primer minijuego que se abrira sera el
de hoxeo. Recomendado para que puedas
desahogarte cuando no consigas atrapar
un mono o alcanzar una moneda.

Con veinte monedas podras competir en
el torneo de snowboard y refrescarte un
poco tras haber sudado un rato cegiendo
a los monos mas dificiles.

El altimo juego que se abrira sera uno de
marcianitos. Un clasico con el que sin
duda pasaras buenos ratos tras derrotar a
los enemigos mas dificiles.
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Crash

Bandicoot 3

ZONA 1 L -
1. TOAD VILLAGE ' 2. UNDER PRESSURE

No te precipites con los caballeros con espada y espera el momento justo para Aprende a controlar la inercia de Cfésh o antes posible o ti
atacarles sin que te partan en dos. Rompe répidamente lalar}:)ajas cambiantes [

porque tras unos segundos se volverdn indestructibles y n ) podras conseguir la
Gema Gris. Recoge el Cristal por el camino y entra en la fase de Bonus a través de los torpedos, ademas podras utili
la baldosa con interrogacion. Cuando inicies la contrarreloj en;a_\#eonseguir todos ondo y descubrir algunas va
los segundos extras que puedas de las cajas amarillas. ;?" 4

‘ = ‘ Esos hichos se camuflan bastante bien
el, pere 7 . el “watl  con su entorno por lo que tendras qua:
esas cajas hlan S se 5 ‘ . ! 1 r mucho cuidado y mirar bien. Ten'

cambiando se hi 3 ‘ acha precaucion en lajgentrarreloj.

L]
d"'?-}‘._

P

Los torpedos que lanza el prop

-~ imprescindibles para conseguir
“cajas, pues con ellos descubrira
‘que hay ocultas entre los corales

cajas gue tendr:
necesariamente.
ellas a través de

te paresa
su contenido.

Gema Gris 1: Rompe todas las

: ) . .
Qrasromper tres cajas necesarias

para la Gema Gris. En la contrarreloj Gem is 2: En la carrera de la

Gema Roja contra el triceratops.

a contra el
dinosaurio que te recompensara con la T
Reliquia: Si relines las tres

segunda Gema Gris, aunque ] G
ecesitar4s Ia habilidad del doble salto, iAumascaras te serd mas facil. )

gl tipo que sae de la
‘impulsado hasta lo alto
Igunos hallaras cajas.

Gema Gris: Destroza las cajas.
Religuia: Pulsa todo lo que
puedas R1 para batir el tiempo.

aja en las El tramo al que te transportara la Gema
ir es si te sirven Roja sera mucho mas facil si tienes la
ofras cajas cercanas. habilidad que te dara el primer Jefe.

Ademas de recoger las cajas que h
arriba, podras saltar desde lo alto y
recoger cajas de otro modo inaccesl
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5: MAKING WAVES

acuatica. Esquwa Ia minas y los
tas, y mientras recoges las cajas y

En nweles como éste, son imprese
los segundos extras de las cajas ama
a la hora guir cualquger Relig

Intenta evitar
gran dolor de
una de tus

7. HANG’EM HIGH

Cuando estés sobre u
salta lo mas alto que pueda
cajas que no se ven a simple vista.

En el Bonus antes de romper las cajas,
mira antes si te sirven g'
otros smos No te o

después, en el nivel 27.
Religuia: No es nada facil, asf que
date mucha prisa.

Salta todo lo que puedas para romper
unas cajas que apenas se ven, como ésta
que hay en la parte alta de la pantalla.

Los monos so
aunque tendras que da
gue dejen de molestarte con los jarrones.

JEFE ZONA 1: TINY TIGER

Un conocido de la anterior entrega te

espera en un coliseo romano. No dejes
de moverte mientras que salta, cuando
clave el tridente, golpé !e.jras evitar a
los leones, Tiny repe mismos
movimientos, hazlo ti bién y sera
pan comido. Clragdo abes con él te

unasiperplancha.

r como una bala por la me
ara aumentar tu velocidad de forma

“Gema Gris: Rompe las cajas.
Religuia: Aprovecha todos los
segundos extras.

echa la velocidad extra que te dan
echas del suelo para conseguir que
tus rivales muerdan el polvo.

Cuando el semaforo encienda la segunda
luz roja, acelera y saldras haciendo un
caballito y a toda velocidad.
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9.TOMB TIME 4

Encima el segundo portal hay unas ot s
cajas necesarias para la Gema Gris. En
la contrarreloj no dejes de utilizar el
turbo o no llegaras a tiempo.

Para tomar el camino de la izquierda en la bifurcacion necesitas la Gema Violeta,
aqui conseguiras la segunda Gema Gris y encontraras las cajas que te faltaban
para la primera Gema Gris.

Cuando vuelvas al camino principal
tendrés que recorrerlo hacia atras :
hasta la bifurcacion para conseguir" 5 Gema Gris: Rompe las cajas. :
todas las cajas y terminarg@liivel.con Religuia: Con f@s treg:méscaras Reliquia: Sin utilizar el turbo es .
primera gema aris en tu po es mas facil. '

Gema Gris 13Rompe las cajas.
Gema Gris 2:En el tramo de la
Gema Violeta:

grandes

vez que dispare ﬁozaré ung
escudo asf que muévete alred

e quede desprotegido y pued

i mpadreslos bandicoots, espera.a que
3 acarles Cuando tengas la Gema Amartlla.ﬁnonta

Qema.
Gema Gris 2: En el camino de la

Cuando seas devuelto al camino principal
Gema Amarilla de nuevo y romper todas
puedes seguir hacia delante hasta el final'de

La segunda Gema Gris te espera en el

Ese hebé dinosaurio te servira para
atravesar un trecho del nivel a toda trecho al que te llevara la Gema Ama
velocidad, pero si te golpean lo perderas. No olvides romper las cajas después.
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12. DEEP TROUBLE

No olvides disparar a los corales rojos para recoger las cajas de su interior.
Cuando llegues a un punto en el que puedes ascender, no lo hagas y ve a la
derecha hasta ver un camino cortado por cajas metélicas, observa la caja
transparente. Sigue par el Famino
ascendente hasta el i all{y golpea la
caja de la exclamaci@fs Ahora vuelve al
camino cortadopgolpea la caja de TNT y
a nuevid@ntrada. Al final de
as coger la Gema

GJema Gris: Rompe todas las
jas.

Ja: La encontrards en el

nte se vuelva sélida.
urra podras pasar.

il de estos niveles. La inercia de
no te ayudara demasiado.

13. HIGH TIME

0s enemigos gias
mitad de cam
hasta ella sig
el camino. ES
una diffcil 2

allanarén el .camino.

pras te arrojaran
gndiarias para

15. DOUBLE HEADER
No te asustes cuando veas a los tipos con dos e L e ne enc| o como los dos jefes a
con sus porras. No los pui o to,
pero puedes esquivarlos con relativa
facilidad.

En el Bonus, no actives la primera de

caja TNT antes de haber golpeado ia 4
caja de la exclamacné

golpearle ti a él. ane
después saltar las barreras que crear

Gema Gri
cajas.
Reliquia: es mas facil de lo que
parece.

uando finalice su atague y se pare Siempre utiliza el mismo patrén de
a recuperar el aliento podras acercarte a atague: primero bola de fuego y después
€l para intentar quitarle algo de vida. barrera de energia de un lado a otro.

Si golpeas esas cajas de TNT ahora Ese tipo de dos &
destruiras la caja de la flecha y no podras mitad del camino e es S
romper la de encima mas tarde. lo dejaras inconsciente si saltas sobre &
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ZONA 4
16. SPHYNXINATOR

Al empezar ve hacia atras para descubrir unas cajas. En la bifurcacién, en el

camino de la izquierda hallards unas vidas extras pero ninguna caja (para llegar:
doble salto con torbellino). El de [a derecha es el camino pinéipal, aqui
encontraras todas las cajas necesarias
para la primera Gema Grig-Manta enla
Gema Azul, completa este
y la sequnda Gema Gris s

Gema Gris 1[ ompe.todas las
cajas del nivel.
Gema Gris 2:L

iémpre gue empieces un i
i as para ver

omplicarte la existencia mas de lo'gue
crees, mas adn sin el bazooka.

tiburones, y

ISMo mecanismo que ant
‘oblemas. Para descubrir todas las
3N paciencia en la contrarreloj

c erva ¢ git, ‘ & no es nada facil, 1
estan situados n circulo, as sz porque con 1as prisas
no tendras qui e comes alguna mina.

alcula bien el momento en el que tienes
ogarte. Hay una fase de Bonus en la que tendras

, Salta por encima de ellas p
con un doble salto. El Bonus se las ; G ~ golpea Gi6n.Si | Gema Gris: Todas las cajas.

ae, he j ién la ™ a Gema Azul: Monta en la
plataforma de la calavera.
Religuia: Cuidado con las prisas,

giros con planeo en el aire: buen
momento para repasar movimientos.

No seas impaciente y espera a gue esas Las cajas de TNT se activaran tanto si ento para cruzar Complicadillo ;verdad? Menos mal que
plataformas se pongan de color verde saltas sobre ella como si reciben un golpe hasta las eras. Si sube el agua antes en las fases de Bonus no se pierden vidas
para saltar sobre ellas y poder avanzar. cuando rompas las cajas de debajo. de llegar hasta ellas, estas muerto. al caer al vacio, s6lo vuelves a empezar.



' JEFE ZONA 4: N. GIN

N. Gin es un tipo duro de pelar, por lo que seguro que te llevara unos cuantos
intentos conseguir derrotarlo.
Dispara primero a las ametralladoras de

- Cuando se transforme, lo primero y méas
 (itil es destruir el lanzaminas de la parte
' inferior de su cuerpo. Mucho ojo con losd’
~ canones de los lados. Una vez que acal
. con tode:su armamento sera sélo u

clamacion si
Gema Gris

Mucha valla de obras, pero
los boquetes si
estando en

En esta ocasidn los coches de policia se
moveran de un lado a otro de la
carretera para intentar pararte

El uso del bazooka no es demasiado
pirémanas de las ventanas recomendable en la contrarreloj ya que
gracias a tu bazooka. hara que pierdas algunos segundos.

Ahora podras acabar con las

24
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24. MAD BOMBERS 25. BUG LITE

Esta vez es Crash quien hara de Bar6n Rojo. Persigue a los aviones grandes Si has jugado a otras entregas de Crash te sonara este tipo dg _
utilizando la flecha de la parte superior de la pantalla. Cuando estés cerca de uno, que puedas porque la luz que dan los insectos es limitada. 3
dispara a los dos motores de sus alas Repite los bonus hasta memorizar la
para derribarlo e ir a por otro. localizacion de las cajas, porque hay
Pulsa el botén cuadrado para esquivar que romperlas a oscuras. Antes de
las rafagas de los cazas, si no lo haces subir a la Gema Azul asegurate qu
te derribaran en mas de un tiea@8as demés gemas de colores.

Gema Gris 1: Todas las cajas.
Gema Gris 2: En el camino
Gema Azul. ;
Religuia: Bastante facil.

Gema Gris: Dispara a todas las
cajas volante
Religuia: Difigilf&fina tu punterfa

para derribarlos\f@pidamente.

squiva el rayo que fofman la

evitas los dlsparos de Cortex. §
- eseuderdesaparecerd y pod
'bero hazlo hasta que caiga por

26. SKI CRAZED

Ese es el secreto para comp
ente, plagado de minas. Nogdes
no olvides golpear la caja verde con

para conseguir las 100 cajas. Busca la
Caja detonadora de las nitro para
conseguir la Gema Gris. La hallarés en
una de las rampas del final.

Cuidado con las cajas de nitro que hay evara al final del nivel Salta s6lo cuando estés seguro de que los

Acércate despacito a estas cajas o las 0
hombas te mandaran al fondo del mar. mezcladas las normales en las rampas. para que puedas salir con tu nueva Gema. espadachines no te cortaran en pedazos.
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“28._AR_EA 51

Scuras y contra ovnis Tendras que practicar bastante

que hay en el suelo. Si te
e caes por alglin agujero,
y vuelve a empezar porque
S permitir ni un solo fallo.

Gema Gris 1: Queda en primera
Sicion.
na Gris 2: Recoge todas la
~ as a por la Gema Gris, } 2
' conduce despacioporque las cajas 4 e
PRt : L Reliquia: Casi mas facil que
apar de golpe ante ti y no 3

: : guedar primero.
lidad de reaccionar. \ - il

29. FUTURE FRENZY

ER esta nueva pa
hazooka a diestro)
;frenzy que ya A
con cuidado fasta'e g0 | Gema Gris 1: Esta por el c2 dz -
j avanza hacj alpara | Gema Gris 2: Ahora podrés 8 {olie ) ' a

| poder rom 05 es facil.

— EF__

Utiliza el bazoo
acabar te devolveran al nivel Future
Frenzy Retrocede hasta el prmcu:uo y

31.HOT COCO

detenerte.

Esa es la caja que hara explotar las cajas G a VEe: h: aflec 2 te ger las manzanas y a Esos hichos son los Gnicos obstaculos
de nitro gue no te dejan salir del nivel. oriente ale 2 I saltar de l’gm}afm'ma en plataforma. que hallaras en todo el camino.

Si has conseguido todas las gemas que te hemos
descrito, deberfas tener 44 Gemas Grises, todas 1as
Gemas de colores y todos los cristales. Con todo esto 8 .
tendras una 102% o més del juego y podras ver el Ahora que tienes las S'Veloces, las reliquias

iste una de oro no son muy dificiles de conseguir. Las de
snerla debes conseguir  platino las obtendras si haces el tiempo suficiente
para que te den una de oro y ademas consigues
golpear todas las cajas de tiempo extra del nivel.

E PLAY
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ar Solid
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La obra maestra
de Konami
encierra un buen
numero de

secretos que poco
a poco hemos ido
descubriendo. Tras

numerosas partidas jugadas
probando todo lo imaginable,
‘)\._ hemos recopilado una amplia
& ° coleccion de trucos,

’ curiosidades y situaciones
/ hilarantes que, junto a la guia
que os ofrecimos hace un

”» par de meses, se
convierten en el manual

mas completo para todo

aquel que quiera exprimir

al maximo las posibilidades

de esta revolucionaria

aventura de accion y espionaje.




SECRETOS

Metal Gear Solid

CAMBIAR EL COLOR DE LA PANTALLA DE TITULO:
Cuando salga la pantalla de inicio, exactamente en la que aparecen las palabras.”Press Start”,

podéis cambiar el color del fondo pulsando cualquier direccion enla cruceta digital. No afecta
al desarrallo del juego ni nada parecido, pero al fin y al cabo es una curiosidad, ;0-no?

COMO MANEJAR LAS
CAMARAS DE VIDEO EN
EL MODO BRIEFING:

El modo Briefing, aparte de ofrecernos
informacidn relativa a la mision de Snake,
también esconde un secretillo.

En algunas de las cintas de video que
componen este modo habréis visto aparecer
las palabras “Camera Change” y “Camera
Free”. Cuando vedis la expresion “Camera
Free”, podéis cambiar ligeramente el
enfoque de la cdmara pulsando las
direcciones de la cruceta digital, mientras
que podéis aumentar y disminuir el zoom
con los botones Cuadrado y Triangulo.

A su vez, cuando aparezca la expresion
“Camera Change” en pantalla, podéis
cambiar de camara pulsando el botdn
Circulo. Recordad que, cuando ambas
expresiones aparezcan juntas en pantalla,
podéis combinar todas estas acciones:

EL MODO TEATRO:

by CAMERA
f(.'.'--f RA

¥
N

—

todo misil y cuboza nucloar en

nuantro areennl va squipado

Q0. 05. 25. 1
CAMERA(
X.30Y, 23225

e

Porque ol Jnfe DARPA conoen ol
védigo do dotonncién.

En la esquina superior de la pantalla podéis ver
las expresiones Camera Free y Camera Change.

Al completar el juego por primera vez, aparecera una nueva opcion dentro del mend Special,

llamada Theater, que os permitira disfrutar de todas y cada una de las secuencias de video que

aparecen a lo largo de la aventura, incluidas las de-comunicacion via Codec.

Recordad que cuando havais descubierto los dos finales del juego podréis verlos a través de
gsta opcion, siendo el'Roll A el que corresponde a Meryl y el Roll B el que corresponde a
Otacon. Gracias a esta opcion, Metal Gear Solid'se convierte en una auténtica pelicula.

SPECIAL
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DEMO THEATER

EL MODO VR TRAINING:

Probablemente, la obsesién generalizada que supone
disfrutar de la historia de Metal Gear Solid os habra heche
olvidar las posibilidades del divertidisimo modo de juego VR
Training, que también esconde unos cuantos escenarios
secretos. Para descubrirlos tenéis que pasaros los 10
niveles iniciales, momento en el que aparecera la opcién
Time Attack, que se caracteriza por un ligero aumento de la
dificultad y por la existencia de unos limites de tiempo
mucho mas reducidos en cada nivel.

Cuando los completéis, aparecera una nueva categoria de
niveles, llamada Gun Shooting Mode, en la que tenemos que
acabar con todos los soldados en un margen de tiempo,
disponiendo tnicamente de cinco balas por enemigo.

Una vez que completados estos dificilisimos niveles
aparecera un Ultimo grupo de misiones que, bajo el nombre
de Survival Mission, suponen el dltimo obstaculo a superar.
Lo peor de todo es que tan sélo disponemos de 8 minutos y
medio para completarlos todos y empezamos con tan solo
30 balas (a las que sumaremos las que dejen los soldados
abatidos). Sélo cuando consigais superar estos cuarenta
niveles podréis consideraros unos maestros de la infiltracion
y, por extension, de este fantastico juego.

VR TN G

SELECT MODE

ThMeE ATTACK MODE

GUIM SHOOTING | MO

LT
(818 Bctd b= 8 )

T
(88 s = b

El modo VR Training, aparte de permitirnos dominar las acciones
de Snake, nos propondra enfrentarnos a 40 retos de dificultad
creciente. En estos niveles Ia paciencia es nuestra mejor arma.




SECRETOS

NO AL CONSUMO DE CIGARRILLOS:

Este detalle demuestra que quien ha criticado vorazmente a

«Metal Gear» por el absurdo tema del Diazepan, ni siguiera se :

ha tomado la molestia.de jugarlo durante unos minutos. i 7 ¥ : 0 8S
Muchos de vosotros ya os habréis dado cuenta de que cuando dgeas s BE .

activamos el ment de objetos y-seleccionamos los cigarrillos,

Snake. Fumar os malo para la - :
: No sabes que sl tabaco contiens
walnd

aparece un mensaje antitabaco tan simple como escueto:
“Fumar es malo para la salud”. Ademas, si Snake “fuma”
durante mucho tiempo, su barra de energia bajara de forma
progresiva.

Lo que a lo mejor no os habéis dado cuenta es de que si
activamos los cigarrillos y hablamos con Campbell a través del
Codec, aparece la doctora Naomi Hunter y nos echa una gran
“hronca” acerca del consumo de tabaco, y nos suelta una
documentada exposicion cientifica sobre el proceso de como el
tabo provoca el cancer. Para que luego digan...

NIVEL DE DIFICULTAD EXTREMO:

Cuando completéis el juego por primera vez, aparecera un nuevo nivel de
dificultad, llamado Extremo, que cuenta como algunas variaciones, como la
escasisima municion de la que dispondremos, la completa desaparicion de las
raciones (s6lo nos las darén los soldados que eliminemos) o la ausencia del
radar. Tened en cuenta que esta opcién sélo la encontraremos cuando
iniciemos una partida nueva, no cuando comencemos a jugar cargando
nuestros avances desde la tarjeta de memoria.

SELECT OAME LEVEL

rasy
raoTIree
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MAS PUNTOS DE VISTA

En algunas situaciones de alta tension y nerviosismo, nos olvidamos
sistematicamente de utilizar la vista subjetiva. En algunos casos, como por
ejemplo, durante el interrogatorio o la conversacién con Liquid-al final del
juego, no tiene mayor importancia y tan sélo nos permite ver la situacion
desde otra perspectiva (ver cémo Revolver Ocelot manipula la infernal
maguinita no tiene precio). Sin embargo, en otras situaciones, como por
ejemplo, al disparar los misiles Nikita o durante el duelo final a bordo del
Jeep, la vista subjetiva nos permite apuntar mucho mejor, logrando
paralelamente que nuestra barra de vida sufra menores danos.

Durante el interrogatorio podemos ver  La vista subjetiva nos permitira

a Revolver manejando su magquinita. descubrir la posicién de Psycho Mantis.

BT R benzopirsno, un guimico qus

wrovorca cincer ds pulmén?
Kazunobu Uehara F F

CUIDADO CON LA SALUD:

Si.no superais el “interrogatorio™ de Revolvery, por tanto, sois enviados a la
celda como prisioneros, Snake podra disfrutar de un estupendo catarro si se
acerca a Sasaki, el guarda que le custodia. Como sabéis, este soldado esta
constipado y-desprende con cada 2stornudo unos cuantos virus. Si nos
acercamos demasiado a él, Snake se contagiara. Con los virus en nuestro
cuerpo, podremos ver como Snake estornuda cada minuto, haciéndose
imposible avanzar sin ser descubierto. Pero no os preocupéis, porque el
catarro puede ser curado con la medicina que encierra una caja verde con
una cruz roja. Otra forma de caer enfermo consiste en escapar de la celda
cuando Sasaki se dirige al bafo por segunda vez, es decir, tras superar por
tercera vez la tortura.

Por otra parte, si dejamos que Snake esté un corto perfodo de tiempo en la
zona helada sin hacer nada, también cogerd un resfriado. Para curar a Snake
podéis contactar con Otacon, qui=n os dara pistas sobre los pasos a seguir.

EL PANUELO SITIENE UTILIDAD

A-pesar de que en la guia del nimero anterior dijimos que el panuelo de Sniper
Wolf no-tenia utilidad, segure que muchos habréis descubierto que si la tiene.
Si-llevais equipado este objeto‘cuando paséis por la cueva, el olor del panuelo
evitara que os ataquen los lobos. Quedaran prendados con vuestro aroma.

o de Saipur Vol f




SECRETOS

MERYL POSEIDA: UNAS BALAS ESPECIALES:

Justo antes de enfrentarnos a Psycho Mantis, Meryl caerd Si tenéisila bandana en vuestro poder, que como sabréis, se consigue viendo el final feliz en el

presa de sus poderes psiquicos. Si pulsais el boton de vista que aparece Meryl, y que sirve para disponer de municién ilimitada, podéis poner en practica un

subjetiva en este: momento, conseguiréis ver el entorno que truco que aiimentara el potencial destructivo de la metralleta Fa-Mas. Si os fijdis en el

0s rodea desde el punto de vista de Meryl. El color verdoso marcador'de las balas de este arma, veréis que los tres (ltimos proyectiles aparecen marcados

con el gue nos percibe la nieta de Campbell indica que se en color rojo. Estas tres dltimas balas son especiales, se las conoce como trazadoras, y aparte

encuentra bajo los poderes de Psycho Mantis. de infligir més dafio sobre el enemigo, se sirven de un sistema de punteria similar al de la
pistola Socom, es decir, disponen de‘una mirilla laser que se fija en el objetivo més cercano, por
lo.que resulta mucho mas facil acertar sobre el blanco. El truco en cuestién consiste en activar
la bandana cuando en el cargador de balas queden sdlo estos tres proyectiles y no antes, de
forma'que podremes. disparar sin limite estas balas especiales.

Palabras <Sin limite>

cosidas en ella.

Cuando Meryl pase a ser controlada por Psycho Mantis, la vista
subjetiva nos mostrara el entorno desde su perspectiva.

CAHERA RATION MO ITEM

SOLDADOS “EXPLOSIV0S”:

Una vez hayais conseguido los explosivos C4, podéis utilizarlos de
una manera especial, pero siempre con mucho cuidado.

Debéis situaros detras de un soldado, acercaros a él con mucho
sigilo y tener activados estos explosivos en el inventario de
armas. Pulsando Cuadrado colocaréis una carga de C4 en su
espalda, y a pesar de que os detectard y dard la voz de alarma,
poco podré hacer para salvarse. Si, por el contrario, probais esta
técnica con el dispositivo de camuflaje activado (que se consigue

: o T : T al completar el juego viendo el final con Otacon), los soldados no
Si nos acercamos con el dispositivo de camuflaje Cuando vaydis a detonar la carga, procurad il : g
activado, colocaremos la carga si ser detectados.  alejaros lo suficiente, o acabaréis.en el suelo... os detectardn en ningin caso... y su final sera el mismo.

LAS CHICAS SON — b | ' SOLO POR MOLESTAR:

GUERRERAS: . | § - Aparte de ser un instrumento de comunicacion muy-importante en el

Snake es un tipo duro de B 1 desarrollo del juego, el Codec esconde también algunas situaciones curiosas.
pelar, forjado en mil ¥ = Contactad con Mei Ling, la encargada de guardar nuestros avances, y esperad
batallas. Pero, sin duda, no i a que aparezcan las opciones Save y Not Save. Elegid no guardar los avances
tiene muy buena mano para ' ' (Not Save) y repetid la operacién unas 8.veces (en-algunas ocasiones sale en
las mujeres. Cuando estés s z el décimo intento). Con esto conseguiréis varias reacciones distintas por parte
muy cerca de Meryl, prueba x3 g ‘ : de Mei: gue os diga que la dejéis en paz, que haga una mueca de extrafieza e
a ejecutar un combo sobre oy g A incluso jique os saque la lenguall

ella pulsando

repetidamente el botén

Circulo. Con esto, Snake

golpeara carias veces a

Meryl, quien sin ningtn tipo

de contemplaciones le

devolvera los golpes y, de

paso, le daré una pequeiia

Ieccuén‘ sobre como tratar a - Tras las primeras 3 llamadas, Mei Ling  y cuando esté harta de nosotros optara
las mujeres. . » ‘ ¥ | nos invitara a que la dejemos en paz...  directamente por sacarnos la lengua.




UNA TERCERA VIA DE ESCAPE:

Aparte de esconderos debajo de la cama o utilizar el ketchup, existe una
tercera forma de escapar de la celda en la que Snake es encerrado tras el
interrogatorio que, entre nosotros, podriamos llamar “para torpes®.

Para ello es necesario ser descubiertos por Sasaki, el soldade que nos vigila,
en |as dos intentonas anteriores, es decir; al escondernos debajo.de la cama y
al utilizar el Ketchup. Cuando volvamos a pasar el interrogatorio, el misterioso

Ninja nos abrird la puerta, desapareciendo poco tiempo después.

2Qus diablos estis haciendo

coniess bots de ketchup?

FOTOS FANTASMAGORICAS:

Si pensabais gue ya habiais destripado completamente esta obra maestra del videojuego y que

conaciais todos sus secretos, quizas se os haya pasado por alto descubrir.a los 43 fantasmas que
habitan en sus dos CD “s. Para capturarlos necesitais la camara de fotos, que se encuentra muy cerca
del lugar en el que Snake se enfrenta a Revolver Ocelot. Con ella en vuestro poder podéis tomar

todas las fotos que guerdis, pero recordad que cada foto que salvéis ocupa dos bloques en la tarjeta
de memoria. Todas estas fotografias “con fantasma® son un pequefio guifio de los creadores de este

Metal Gear Solid

SECRETOS

SNAKE DE GALAY “SPIDERMAN" NINJA:

Cuando-comencéis una partida desde la tarjeta de memoria, habiendo
completado el juego dos veces y teniendo en vuestro poder la bandana y el
dispositivo de camuflaje, observareéis a lo largo del juego un'par de cambios
devestuario. El primero de ellos es el smoking de Snake; que podréis ver
nada mas salir de la zona inicial del juego, es decir, en cuanto se quite el traje
de buzo en el ascensor. El segundo, ¥ no menos sorprendente, es la

vestimenta del misterioso Ninja al‘mas puro estilo Spiderman.

titulo, ya que en cada una de ellas aparece un integrante del staff de desarrollo (grafistas,
programadores...). Para localizarlos os recomendamos que os fijéis en el radar, puesto que en
algunos casos, veréis un punto parpadeando que indica la posicién exacta del fantasma (como por
ejemplo, en el pasillo que da pie a la entrada del laboratorio de Otacon), mientras que en otros casos
requieren un angulo y un zoom concretos. No os desesperéis si no salen ala primera. Animo.

EXORCISE

Aqui tenéis la ubicacion de los
43 fantasmas que existen en el
juego:

1. Kojima: En el laboratorio de
Otacon, en el cuadro de la derecha.

2. Matsuhana: En el pasillo lleno de
cuerpos, justo antes del laboratorio de
Otacon.

3. Sato: Torre de comunicacién A,

en el tejado destruido por un misil del
Hind D.

4. Nakamura: En la mancha de
sangre que deja Meryl al ser disparada
por Sniper Wolf.

5. Shinkawa: Al fondo del pasillo en
el que tiene lugar el enfrentamiento con
Sniper Wolf, en la segunda columna.

6. Uehara: En una de las barandillas
del montacargas en que aparecen los
CUBIVOS.

7. Negishi: La cascada en las
alcantarillas cercanas a la base
subterrdnea de Metal Gear.

8. Mizutani: Durante la pelea con
Metal Gear.

[ eaT

9. Korekado: El cuarto de baio de
los hombres, en la planta donde nos
espera Psycho Mantis.

10. Sasaki: Los cuadros de la sala
donde peleamos con Psyche Mantis .
11. Sonoyama: Fotografia la
maquina con la que Ocelot interroga a
Snake.

12. Toyota: El contenedor situado en
el centro del almacén en‘que tiene
lugar el duelo con Vulcan Raven.

13. Kozyou: Detras del tanque de
agua que hay en el paraje helado,
donde tiene lugar el combate contra el
tanque.

14. Shimizu:En Ia cueva de los
lobos, en la primera de las zonas donde
tenemos que reptar

15. Kaneda: El espejo del cuarto de
bano de mujeres, en la planta en la que
nos espera Psycho Mantis:

16. Fukushima: De espaldas al
helipuerto, mirando hacia el mar.

17. Takabe: En el laboratorio de
Otacon, en una de las cristaleras.

18. FujimurazEn el ascensor de la
torre de Comunicacion B.

19. Shikama: En el suelo
electrificado.

20. Kimura: En la base subterranea
donde est4 Metal Gear, fotografia la
punta del caidn railgun del Mecha.
21. Kobayashi: Unade las rocas del
paraje helado.

22. Okajima: Los gusanos que
cubren el cuerpo del verdadero jefe
DARPA, en la celda.

23, Nishimura: Cerca del cuerpo de
Kenneth Baker, después del combate
con Ocelot.

24. Mukaide: El reflejo de-uno de los
charcos, en la cueva de los lobos.

25. Onoda: Durante el combate con
Ocelot, fotograffa-la zona.donde Baker
esta atado.

26. Kitao: El cuerpo.inerte de Decoy
Octopus, el falso jefa DARPA.
27.Yoshimura: En el conducto de
ventilacién que lleva al hangar de los
tanques, el camino que no tiene salida.

Cyborg Ninja
(Jose Javier Serrano)

chas

28. Hirano: Ascensor de laTorre de
comunigaciones, en lo-mas‘profundo de
la rejilla superior. ¢
29. Muraoka: En el agua de la’zona
en que comienza el juego.

30. Ishiyama: En el helipuerto, en la
zona masalta del edifico.

31. Ito: Dentro del ascensor que lleva
al hangar de los tanques '

32. Jerem Blaustein: Fotografia el
cuerpo inerte de Sniper Walf.

33. Yoshioka: El puente deé a tercera
planta de los hornos de fundicién (o
Blast Furnace).

34. Mori: Fotografia el ascensor (con
las puertas abiertas) de laTorre de
comunicaciones B, exactamente en la
planta baja.

35. Kinbara: En la zona oscura de las
escaleras, donde somos perseguidos
por numerosos soldados. -
36.Tougo: Al final de la cala de
calderas (en los hornos de fundicién),
donde el vapor no para de Jrotar.

37. Makimura: En una dz las salas

EXORCISE || £xaT

ocultas de la armerfa (en una de las
que hay que utilizar C4 para abrir la
sala).

38. Kutome: Cabina de control de
Metal Gear, donde nos encontramos
con Revolver Ocelot y Liquid.

39. Tanaka: El soldado que duerme
en el helipuerto.

40. Shigeno: En la cdmara de
seguridad que vigila las escaleras del
helipuerto.

41.Yamashita: La cabeza nuclear del
misil mas cercano a la puerta del
almacén de armas nucleares (la zona
en la que no podemos utilizar armas).
42. Kobayashi: Cerca del auténtico
jefe DARPA, en la celda donde retienen
a Snake entre interrogatorios.

43. Scott Dolph: Bajo el puente que
une las dos Torres de comunicaci6n, en
la zona oscura situada a la izquierda.

Las fotos que toméis sélo se pueden
ver a través de la opcion Album que
aparece en el mend Special.




GUIAS TOTALES par:

Guias Imprescindibles
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JRUNR it :
Mapas, claves, soluciones, golpes, truces...

Guia completa de 45 paginas con
TODOS los mapas y TODAS las claves
para escapar de los zombies.

20 paginas con TODOS los circuitos y
con los mejores trucos para vencer en
las carreras.

Te contamos en 31 paginas TODO lo que
hay que hacer para llegar hasta el final
de este apasionante «shoot’em up».

'L 099ra:. XXXEXXEXX) B
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PlayStation

< NI

¥ trucos para Tomb Raider 3, Coolboarders 3. Rival Schoots ¥ muchos jueos mas.
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Guia completa de 39 pgs.con TODOS
los luchadores y TODOS sus golpes.

17 paginas con TODOS los pasos para
llegar al final de este genial juego.

Desvela TODOS sus misterios.

Como acceder a TODOS los niveles.

Completa tu coleccion

(Agotada la Guia numero 1)

8 paginas con las mejores soluciones
a TODOS los complicados enigmas de
esta divertida aventura.

Descubre en 28 paginas TODOS los
pasos que tienes que seguir para
resolver este genial Juego de Rol.

TODOS los golpes especiales de
TODOS los luchadores, reunidos en 7
intensas paginas.

Descubre en 16 paginas TODOS los
sigilosos movimientos que tienes que
realizar para no ser descubierto.

Una completisima guia de 30 paginas
para liberar a Abe y a TODOS sus
amigos.

Entérate de TODOS los secretos de
este divertido titulo que te contamos
en 24 paginas.

Si no encuentras la guia que te interesa en el quiosco, puedes hacer tu pedido por correo enviandonos el cupén de la
derecha, o Ilamarnos de 9n. a 14,30n. o de 16h. a 18,30n. a los teléfonos 902 12 03 41 y 902 12 03 42.
También puedes enviar tu cupon de pedido por fax al numero 902 12 04 47.

[ Si, deseo recibir la Guia Imprescindible PlayStation (Vol. 2), por 695 Ptas*
[ Si, deseo recibir la Guia Imprescindible PlayStation (Vol. 3), por 695 Ptas”

(*) Gastos de envio incluidos.

Nombre Apellidos
Calle
Localidad

Edad .. .. C. Postal ...... Teléfono

FORMAS BE PAGO

0O Giro Postal a nombre de Hobby Press, 5. A. n®

Apdo. Correos 226. 28100 Alcobendas. Madrid
[J Contra Reembolso (solo para Espana)

[ Tarjeta de credito: I VISA

Provincia Fecha y Firma

O Master Card [0 American Express
Caduca __/__




| COMPARATIVA

KKND KROSSFIRE

POPULOUS: EL PRINCIPIO

Muy en la linea C& C

Dioses de la estrategia

Compafiia: Infogrames Precio: 7.990 ptas Idioma: Inglés

Compaiiia: Bullfrog Precio: 7.490 ptas Idioma: Castellano

Periféricos: “ ‘ & 4"; Q

Memory Card Dual Link Cable Pad Digital Ratén
1 bloque Shock

Periféricos: . a2/ 7ig
2 ve f o1t
“ ‘ ‘ ¥ =
- i
Memory Card Dual Link Cable Pad Digital Ratén
15 bloques Shock

Valoracion Graficos: \!y Diversion: 3) Calidad/precio: \R)

Valoracion Gra’tﬁcos:. Diversién:. Calidad/precio: 3)

Siguiendo la estela de los wargames de Westwood, KKND nos
propone ohjetivos muy parecidos: construir bases y dominar
territorios al tiempo gque mandamos a nuestras tropas a frenéticos
atagues masivos. Sin embargo, hay bastantes diferencias.

Para empezar, KKND ofrece menos opciones tacticas que un C&C. Presenta
menos tipos de construcciones y se basa méas 2n la rapidez con la que se construye
que en la inteligencia de colocar bien
las edificaciones. Ademas, las unidades
van saliendo de la fabrica agrupadas,
de manera que con sélo mover una
un'dad llevaremos detrés a todo el
equipo. Este sistema, que puede ser
muy Gtil cuando vayamos a lanzar un
ataque masivo, se hace un poco pesado
a la hora de distribuir tropas en torno a
basas rivales o querer diversificar los
ataques en varios puntos. Obviamente,
es posible separar o crear grupos, sin
embargo el sistema, basado en mens y
submends, se hace lento y tedioso. Y es
que. pese a que movemos las tropas a
golpe de cursor, no es compatible con el
ratén y emplea todos los botones del
pad. Cuesta acostumbrarse, pero al ser
un juego menos sesudo que los C&Cel
problema pierde importancia.

Es de destacar que el juego permite
la participacion de dos jugadores a
pantalla partida que pueden cooperar o
enfrentarse entre ellos. Adn asi, no
llega a la altura de los C&C, y su precio
lo coloca muy por debajo de otros
titulos de estrategia en tiempo real.

A simple vista, el aspecto es muy parecido al de
un C&C, aunque hay menos opciones tacticas y el
el control requiere todos los botones del pad.

Acahallo entre los wargames y los simuladores, Populous nos
ofrece la posibilidad de controlar el destino de una tribu para
hacerla evolucionar y convertirla en el pueblo mas poderoso.

Para lograrlo no sélo habremos de tener en cuenta variables tales como educar a
los aldeanos, lograr avances de construccién o seleccionar el mejor lugar para
edificar, sino que ademads, deberemos ser habiles e inteligentes guerreros.

A diferencias de wargames mas tradicionales, en Populous no tenemos fabricas
que produzcan tanques o aviones. Aqui tenemos miembros de una tribu que pueden
tener hijos y que podemos destinar a distintas funciones: guerreros, constructores,
sacerdotes o convincentes oradores capaces de atraer a los guerreros rivales.

Otra diferencia es que el componente estratégico de los combates no es tan
importante como en los C&C. En Populous lo importante es lo anterior al ataque
definitivo: entrenar bien a las distintas tropas, investigar los puntos
débiles del rival, rezar a los idolos para conseguir mas
hechizos... El combate en si mismo casi se desarrolla solo.

Basado en un mundo magico, la clave de la evolucién estd
en la hechiceria. De este modo, iremos descubriendo
hechizos para, por ejemplo, levantar la tierra del fondo del
mar o controlar las erupciones de los
volcanes. Nuestro personaje basico
serd el chamdn, sobre el que recae la
responsabilidad de controlar la magia y
a quien todos los aldeanos obedecen,
bien sea para talar un bosque, adorar
idolos o atacar aldeas rivales.

La combinacién de magia, estrategia
y combate se hace absorbente. Y mas
teniendo en cuenta que esta en
castellano y que manejar los ments no
es complicado. Lo Gnico malo es que el
control del cursor se hace dificil debido
al entorno 3D y que distinguir a los
distintos tipos de aldeanos no es
sencillo. Nada que unas cuantas
partidas no puedan solucionar.

Si construimos viviendas, los aldeanos tendran
hijos que podremos destinar a otras tareas.

El chaman es casi un dios capaz de lanzar magias
de ataque o dominar las fuerzas de la naturaleza.
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Claves de esta prueba

WARZONE 2100

Estrategia por los cuatro costados

Precio: 8.490 ptas Idioma: Castellano

Periféricos: K . e
e b & i

Link Cable Pad Digital Ratén

Compaiiia: Eidos

Memory Card Dual
7 bloques Shock

Valoracion Gréﬁcos:f) Diversion: . Ca[idad/precio:\ﬂ)

Warzone 2100 es un titulo que lejos de gquedarse estancado y
repetir los planteamientos hahituales del género (Red Alert,
C&C), incorpora novedades bastante significativas.

Ambientado en un futuro cercano, nos pone en el papel de dirigentes de un grupo
de supervivientes del holocausto nuclear, cuya tarea es la blisqueda y recuperacion
de artefactos militares de antes del desastre.

Nuestra mision se vera obstaculizada por otros supervivientes que trataran de
acabar con nosotros, lo que nos
obligara a crear una base y unas tropas
con las que defendernos de sus
ataques. Sin embargo, a diferencia del
resto de juegos de estrategia en tiempo
real, las unidades de Warzone 2100 no
estan predefinidas, sino que somos
nosotros los que las creamos
combinando entre sf componentes
distintos (motores, chasis y
armamento). Estos componentes, a su
vez, se crean a partir de las
investigaciones que hacemos de los
artefactos que vayamos descubriendo,
por lo que cuantos mas encontremos,
més unidades podremos tener.

ARTUTACTD MODILO de EMURGTA

lowes e o Midule de [nergia del Artefats
s whiice w comin para aiuskon of genersder de sogia con o
-t

2100 es la introduccién de escenografia
3D. Sus terrenos cuentan con relieve, lo
que tiene importantes efectos en el
juego. Ahora es posible ocultar tropas
tras bosques para tender emboscadas a
los enemigos, o colocarlas encima de
una colina para dominar un area,
mejorar sus probabilidades de acertar a
un blanco, y aumentar su alcance.
Como puntos flacos del juego
tenemos, por un lado, el que sélo
. hos permite jugar con un bando, (lo
que le quita la posibilidad de jugar
por Link Cable con otro jugador), y
que los gréficos de sus niveles son
muy parecidos entre si, lo que a la
larga lo hace un poco monétono.
Pese a esto, es una opcién muy
recomendable para los seguidores de
......... la estrategia, sobre todo para los
que busquen una alternativa a la
saga Red Alert.

30
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El ratén es mas agil que el pad normal, ademas,
los mendis resultan bastante asequibles y sencillos.

Otro elemento a destacar de Warzone

Las notas y abreviaturas de la tabla co-
rresponden a las siguientes calificaciones,
que ademds tienen su correspondiente c6-
digo de color para facilitar su compren-
sién:

Malo (M) / Muy malo (MM): rojo.

% Como habréis observado, junto a

algunos juegos aparece unz ma-
no como ésta. Este simbolo se correspon-
de con los juegos recomendados.

Vamos a explicaros los términos y y
categorfas empleados en el cuad-o
de anélisis.

CARACTERISTICAS
GENERALES:

Es la puntuacién global de los datos
objetivos. Al ser cifras, la puntuacién
va en funcién de esos datos, aunque
pueden dar una impresién
equivocada de las cualidades del
juego, sobre todo en un caso como el
de los wargames. Recordad que la
tabla es un apoyo a los respectivos
comentarios individuales de cada
juego.

Modos de juego: Aunque los
wargames tienen basicamente un
s6lo modo de juego, la Campana,
algunos titulos ofertan otras -
posibilidades, sobre todo para
multijugador.

Numero de unidades: La
cantidad de vehiculos o tropas
diferentes con las que contamos.
Nimero de construcciones:
El ndmero de edificios distintos con
el que podemos formar una base o
campamento: refinerias, fabricas,
defensas...

Mejora de construcciones y
unidades: Si es posible modifizar
los edificios y tropas. Por ejemplo,
mejorar la central eléctrica para gue
proporcione mas energia.
Sistema de juego: Puede sar
por turnos (como en un tablero) o en
tiempo real, casi como un arcade.
Inteligencia Artificial: La
habilidad de las tropas controladas
por la consola.

Bandos elegibles: Si podemos
jugar con distintas tropas.

Duracidon: Si el juego resulta
suficientemente largo.
Dificultad: La complejidad del
juego, independientemente de la
dificultad que pueda tener el control.
CARACTERISTICAS
TECNICAS:

Son los aspectos que dan forma al
juego, tanto en su aspecto grafico
como a la hora de jugar.
Control: Si es asequible y sencillo
0 nos complica en exceso la vida.
Velocidad: El ritmo de
movimiento de las unidades y el
ritmo de produccién de las fabricas.
Animaciones: Aunque no suele
influir directamente en el juego, es
interesante que las pequefias
unidades se muevan bien.
Escenarios y entorno:
Calidad y variedad de los distintos
terrenos en los que se juega. Si son
3D,-ademas de resultar mas
espectaculares, aumentan las
posibilidades de accién.

TIPOS DE UNIDADES:
Simplemente matizar si contamos
con vehiculos o tropas de todos los
tipos especificados en la tabla.
OPCIONES DE
CONFIGURACION:

Las posibilidades con las que
contamos para modificar factores
importantes del juego.

Creacion de misiones: Siel
juego nos permite crear misiones
propias a base de, por ejemplo,
elegir el terreno de la accion y las
unidades o dinero con el que
podemos contar.

Creacidon de escenarios: Si
podemos crear un escenario distinto
a base de elegir pardmetros como
tipo de suelo, cantidad de agua u
obstaculos naturales.

Nimero de jugadores:
Cuantos podemos participar a la vez
en la guerra. Los wargames suelen
ser mas divertidos cuando participan
dos jugadores.

Niveles de dificultad: Si
podemos elegir varios niveles de
dificultad de modo que podamos
jugar varias veces segun
aprendamos y seamos més habiles.

i
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CQZErE™® COMPARATIVA

Aqui tenéis nuestra lista de preferencias, en la que hemos tenido en cuenta tanto la calidad de cada titulo como su precio y
su originalidad. De esta forma, aunque C&C: Retaliation es el mejor wargame, el hecho de que su antecesor, C&C: Red Alert
sea mas harato lo hace mas recomendable. En otra linea, Populous es también un interesantisimo juego de estrategia.

— —
RATALIATION

€F Ay | BT L.

I - - s .
PlayStation PlayStation PlayStation PlaysSta N | PlayStation

TiTULO

Modos
de juego

Ndmero de
unidades

Nimero de
construcciones

Mejora de
construcciones

Mejora de
unidades

Sistema
de juego

CARACTERISTICAS GENERALES

Inteligencia
artificial
Bandos
elegibles

Duracién

Dificultad

Control
Velocidad
Animaciones

Escenarios

CARACTERISTICAS TECNICAS

Entorno

© 090000

Unidades
aéreas

Unidades
marftimas

Unidades
terrestres

Unidades
de reparacion

Unidades
de transporte

TIPO DE UNIDADES

Creacidn
de misiones

Creacidn
de escenarios

Ndmero de
jugadores

Niveles de
dificultad

OPCIONES DE CONFIGURACION







PlayStation

>0FNBAJLIVE 2000

ién:

irecc
incic

PlayStation

5

5
3@
a2 e

5

e

(72)

(0]

o

@)

vy
{2
W
o
=
o
)
)
o

™

Nombre/Apellidos
Localidad




Si queréis que el equipo
de PlayMania responda a
vuestras dudas, sélo
tenéis que enviar una
carta a la direccion de la
revista indicando en el
sobre: Consultorio.

Eso si, enviad sélo una
pregunta por carta.
Hobby Press

Play Mania

C/ Ciruelos, N° 4

28700 San Sebastian de
los Reyes (Madrid)

Cuidadito con
| los juegos |

Hola amigos de
PlayMania, os escribo
para deciros que sois la
mejor revista y para
preguntaros unas cosas.
Tengo un juego rayado y
cuando lo pongo se
queda parado en el
rayon, ;hay algo para
arreglarlo? También he
roto la caja, ;se venden
cajas nuevas? ;Donde
puedo encontrarlas?

David Martinez (Burgos)

Una vez que el CD se te ha
rayado ya no hay nada que
hacer. Lo sentimos mucho.
Tienes que tener mas cuidado
con los discos, nunca los
apoyes en ninguna superficie

por la cara negra y guardalos o

transpdrtalos protegidos, bien
en su caja, bien en una funda
especial para CDs.

Con respecto a lo de la caja,
no sabemos de ning(n lugar
donde vendan cajas iguales a
las de PlayStation, pero si que
puedes comprar (en cualquier
tienda de informética o
grandes almacenes) cajas de
CD que, aunque son mas
pequeiias que las de Play y no
e va a caber el manual, te

serviran para proteger tu
juego.

Si tienes varios juegos con la
caja rota o los transportas muy
a menudo, lo ideal seria que te
compraras un estuche de CDs
como el de Sony, en el que
puedes llevar los manuales y

algunas tarjetas de
memoria.

Estuche de CDs

De deportes y

Hola, me llamo Sergio y
me encanta vuestra
revista. Lo que mas me
gustan son los juegos de
fatbol y rol y me gustaria
que me recomendarais
un RPG (que no sea Final
Fantasy VIl) y un juego
de fitbol. No sé si
comprar FIFA’99 o ISS
Pro 98.

Sergio Estacio Santos (Cadiz)

En cuando a lo del rol es
facil: Wild Arms es el mas
largo, complejo y divertido que
podras encontrar. Y estd en
castellano.

En cuanto a lo del futbol,
nuestro consejo es que
esperes un poco, porque van a
salir tres titulos de
escandalo: Esto
es Fitbol (Sony),
FIFA 2000 (EA) y
UEFA Striker
(Infogrames).

Esto es Fuatbol

de GTA, Driver, que tiene un
planteamiento parecido, pero
es infinitamente mejor.

Descartamos UEFA porque
ya tienes uno de f(tdol y Bugs
Bunny y Rayman porque con
Ape Escape tienes plataformas
para rato.

Dificil eleccién
Hola, amigos de
PlayMania, me llamo
Denis y queria que me
ayudarais. Tengo el
FIFA’99 y Tomb Raider II.
Mi madre me quiere
comprar tres juegos y no
sé cual me conviene mas:
UEFA Champions League
o Bugs Bunny Lost in
Time? ;Ape Escape o
Rayman? ;GTA London o
Bust A Move 4?

Denis Castro Pecero (Madrid)

Nos presentan unas
combinaciones muy raras,
pero, en fin...

El primer lugar, GTA London
s6lo se puede jugar si se tiene
GTA, asi que o te compras los
dos o lo descartas
directamente.

De estos seis juegos
nosotros te recomendamos
Ape Escape (plataformas), Bust
A Move 2 (puzzle) y, en lugar

Ape Escape

|__Net Yaroze

Hola, me llamo Jorge y
me encanta vuestra
revista y espera que
sigais igual o mejor.

En las demos de Sony
salen algunos juegos
bastante cutres llamados
“*Net Yaroze”. Yo creo que
son demos, pero un

BATTLE ZONE '

amigo mio dice que son
juegos completos hechos
en muy poco tiempo.
£Quién tiene razén?

Jorge Calvo Masip (Valencia)

Los dos y ninguno. Esos
juegos son trabajos realizados
en una PlayStation llamada Net
Yaroze. Esta maquina sirve
para programar juegos, pero
esta limitada por una serie de
factores, tales como la
memoria: sélo se puede hacer
un juego, demo o animacion,
que quepa en una tarjeta de
memoria. Esos juegos que
vienen en los CDs de demos
son desarrollos hechos por
gente que tiene una Net Yaroze
y que ha hecho llegar su
trabajos a Sony.

Como 0s vemos Venir, 0s
avisamos de que la Net Yaroze
es cara (unas 100.000 pesetas)
que hace falta tener un PC
también y que es necesario
tener conocimientos de
programacion bésicos.

Problemas tecnicos

Hemos recibido un montén de cartas
solicitdndonos ayuda para reparar la
consola. En algunos casos nos preguntais a
nosotros como arreglarla, algo imposible de
contestar. En primer lugar, porque sin ver la
maquina no sabemos qué le puede
pasar y, en segundo
lugar, porque no es
recomendable hurgar
en un aparato
electrdnico si no se
sabe lo que hay dentro.

Otras veces, vuestras
dudas vienen de no saber a
quién acudir para repararla, que

no sabéis si 0s merecera la pena el arreglo

0 si serfa preferible comprar una nueva.
Incluso hemos recibido cartas de gente muy

G

Gomo y donde arregiar la consola

preocupada de que, al vivir lejos de grandes
ciudades, el transporte les pudiera costar
mas caro que el propio arreglo.
En todos estos casos lo ideal es que os
pongéis en contacto con el servicio
técnico de Sony, el Hot Line.

=, este servicio llamando

% al teléfono 902 102

pasos que debéis sequir. El
precio ronda las 10.000 pesetas e
incluye arreglar la consola, recogerla en
vuestra casa y devolverla, todo ello en un
rlazo aproximado de 15 dias. Basta con que
metdis la consola en una caja y esperéis a
cue vayan a recogerla.

Podéis contactar con

102. Ellos os tomarén
nota y os explicaran los

J




Hola, me encanta vuestra
revista y queria saber si
va a salir Medievil 2y
cuando. Gracias.
Jaime Castro (Madrid)

Pues si, va a salir, aunque no
los esperes hasta bien entrado
el afio que viene. Si te sirve de
algo, te podemos decir que los
programadores han preguntado
a la prensa especializada de
todo el mundo para saber qué
incluirfamos nosotros en esta
segunda parte. Ya te diremos si
nos han hecho caso o no.

Sir Daniel Fortescue

Dudas sobre

Hola, me llamo Susana y
después de felicitaros os
mando estas preguntas:
¢bor qué al corazén de la
PSX2 se le llama Emotion
Engine? Cuando dicen
que PlayStation 2 podra
leer DVD, ;qué significa,
que aparte de ver
peliculas y todo eso,
grabaremos partidas en
Mini Disc o en una
Memory Card
tradicional?
Susana Rodriguez (Barcelona)

Lo del nombrecito es una
manera de personalizar un
poco la consola y que no sea
tan frio como decir que lleva
un procesador RPCXY3000-65,
por ejemplo. Ademas, el
nombre le sirve a Sony para
enfatizar en el nuevo enfoque

que le quieren dar a sus
juegos, un enfogque que va a
tener mds en cuenta los
sentimientos de los personajes
intentando que nos
introduzcamos mas aiin en la
piel del héroe de la aventura
de turno.

Lo del DVD significa, ni mas
ni menos, que ademas de leer
CD (Disco Ccmpacto), la
consola podrd leer DVD (Disco
Versétil Digital). Esto no
significa que vaya a leer DVD
de video (peliculas), de hecho,
lo mas posible es que no lo
haga. Tampoco tiene nada que
ver con la manera de salvar
partidas. Se ha hablado del
tema del Miri Disc, pero es
independiente al CD o al DVD.

Sobre los
periféricos

Hola, amigos de
PlayMania. me llamo
Victor y os felicito por la
excelente revista que
hacéis. Esta pregunta a lo
mejor es una tonteria,
pero éste es mi primer
PlayMania y todavia no
entiendo mucho este
mundo. La pregunta es
que si los periféricos que
ponéis en la guia de
compras son los (inicos
con los que se puede
jugar o son los
recomendzados. Espero
que me respondais ya
que estoy dudando sobre
si comprarme unos
cuantos juegos.

Victor Nogales Peina (Madrid)

Suelen ser todos los

periféricos con los que se
puede jugar. Pero aclaremos
algunas cosas. Por ejemplo, si
pone volante no significa que
necesites obl gatoriamente un

e e B e S S T S ST o 2 0 |

volante, sino que si lo tienes va
a funcionar.

Otra cosa, no mencionamos
los pad digitales porque todos
los juegos (salvo Ape Escape)
son compatibles con los pads
digitales. Luego, cuando
ponemos Dual Shock nos
referimos a cualquier pad
analdgico con funcién
vibratoria. Es decir, si tienes un
mando analdgico que no es
Dual Shock puedes jugar con él
en todos los juegos donde
aparezca el distintivo Dual
Shock. Si tu pad analdgico no
vibra, podras jugar igual,
aunque perderas esa opcidn.
Esperamos que te haya
quedado claro.

Dual Shock

iQué nervios!

Hola, queridos locos por
la Play. Antes de mis
preguntas os querria
felicitar por la revista.
Bueno, ahi van mis
preguntas:
¢Es verdad que el juego
Metal Gear Solid, segiin
los médicos, produce
nervios o alteraciones
debido a su gran intriga?
Adrian Rebollo (Barcelona)
Bueno, es un juego que te
puede poner nervioso, pero
nunca te va a producir
alteraciones. También te pones
nervioso con un mata-mata,
con un juego de carreras o con
el salto ese que nunca atinas a
dar en tu plataformas
preferido. Eso que has oido es
una soberana estupidez.

BATTLE ZONE

Diccionario de

En esta seccién os explicamos los términos méas frecuentes
que se utilizan al hablar de juegos o de consolas. Unas veces
son tecnicismos y otras son palabras que se han creado para
determinados efectos gréficos o estilos de juego. Si queréis
que os expliquemos un término en concreto, no tenéis més
que escribir una carta con las palabras que no entendéis.

» THIRD PARTIES: Las Third Parties son las compaiias
que, sin tener una vinculacion directa con Sony, producen
juegos para PlayStation. Eso quiere decir que se ocupan
ellas mismas del desarrollo, publicidad y distribucién de
sus juegos. Un ejemplo de Third Party seria Electronic Arts
o Infogrames.

* MULTITAP: Este es el nombre de un periférico que

permite jugar al mismo tiempo hasta a cinco jugadores a la

vez. Salvando las distancias, es una especie de regleta de
enchufes que se conecta a la Play, y a la que luego se
conectan los mandos. Obviamente, para que este periférico
funcione, el juego debe ser compatible con este sistema.

La mayoria de los juegos deportivos soportan esta opci6n,

igual que algunos de carreras como Speed Freaks.

RGB: Son las siglas de Red, Green, Blue, que traducido

quiere decir Rojo, Verde, Azul, y es un estandar televisivo.

Mediante la combinacidn de estos tres colores el televisor

crea todos los demds. El RGB se diferencia del video

compuesto en que manda la sefal de cada color de
manera independiente, gracias a lo que ofrece una mayor
resolucidn.

BUGS/DEBUGS: Los Bugs (Bichos) son fallos en la

codificacién de los programas y de los juegos, como por

ejemplo que puedas atravesar una pared o que el
personaje se atranque en un punto y no pueda salir.

No se debe confundir con los Debugs, ya que estos dltimos

son errores totalmente intencionados. Los debugs son

fallos que introducen a propésito los disefiadores para
probar el juego, y que suelen mantenerse incluso cuando
éste sale a la calle. Son los conocidisimos trucos.

PUZZLE: Con este nombre nos referimos a dos cosas

distintas. O bien a un acertijo especifico dentro de un

juego (como las adivinanzas de las estatuas de Resident

Evil 2), 0 a un género lidico completamente estructurado

en torno a juegos de agudeza mental y que nos obliga a

pensar a velocidad de vértigo para conseguir el objetivo

marcado. El mejor ejemplo posible es Tetris.

MODEM: Con esta palabra nos referimos a un aparato

MOdulador DEsModulador, que convierte sefales digitales

en analdgicas y viceversa. Basicamente, cuando hablamos

de un mddem nos referimos a un traductor. Gracias a este
aparato podremos utilizar la linea telefénica (soporte
analdgico) para enviar y recibir sefiales con nuestros

ordenadores (soporte digital) o la futura PlayStation 2.

*
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Sobre Star Wars

Un dia, de rebote, jugué
un par de partidas a un
juego de Star Wars. Me
comentaron que existe
un Star Wars: Master of
Teras Kasi, pero que es
un beat’em up y en el
que yo jugué no se daban
de leches. De un
principio pilotaba la
clasica nave con forma
de T.Tremendo. ¢{Me
podéis decir qué juego es
y puntuarlo? ;Tengo
posibilidades de
conseguirlo? Vivo en
Ferrol y aqui apenas
tienen juegos buenos,
para conseguir lo que sea
hay que moverse a La
Corufia. Thanks!
Charles (Ferrol)

En primer lugar, suponemos
que jugaste en una PlayStation.
Si fue en maquinas recreativas,
en arcade o en alguna otra
consola, seria bastante dificil
saber a qué juego en concreto
te refieres. Nos das pocas

Angel Andrés, Director de Marketing
de Dinamic Multimedia.

Hola, amigos de PlayMania,
me gusta mucho vuestra
(evista, pero casi me gusta

pistas y hay muchos juegos.

Si el juego era de
PlayStation, probablemente
fuera Rebel Assault II, el
problema es que este juego
lleva bastante tiempo fuera de
catalogo y te va a ser muy
dificil de encontrar. Te serfa
dificil aunque vivieras en una
ciudad mas importante que el
Ferrol. Si de verdad lo quieres,
te va a tocar visitar tiendas de
cambio, alquiler y similares.

En nuestra opinién, no
creemos que merezca la pena
tanto esfuerzo a no ser que
seas un fandtico de la Guerra
de las Galaxias. Aunque el
juego estd bien y es
entretenido, se hace bastante
corto, y mas cuando en la
mayoria de los niveles te
limitas a mover una mirilla. ..

Rebel Assault Il

¢Habra un juego de fithol de Dinamic en PlayStation?

mas el fatbol. Sé que hay
muchos y muy buenos
simuladores, pero a mi me
apetece disfrutar de un
manager de |a liga espaiiola
en el que yo pueda comprar y
vender jugadores y controlar
todos los aspectos
administrativos del club que
elija. Vamos, algo asi como el
PC Fuitbol de Dinamic. ¢ Por
Qqué no presionais un poco a
los de Dinamic (que yo sé
que estan en Madrid) para
que lo hagan? ;Es que no
quieren programar para

| Nuevo |

Hola amigos, dentro de
pOCO me Voy a comprar
una PlayStation y
queria saber si
con el mando que
viene (el Dual
Shock) puedo jugar
a todos los juegos o
s6lo con los periféricos
que se indican en la
parte posterior del juego.
¢ Como se juega con la
Memory Card?
Pablo Nieto (Guiptizcoa)

En la caja de los juegos se
especifican todos los
periféricos con los que son
compatibles y todos,
absolutamente todos los
juegos, son compatibles con
Dual Shock, bien en su faceta
de mando analégico, bien en su
faceta de mando digital. Con un
Dual Shock puedes jugar a
cualquier cosa, aunque unas
veces podras usar los sticks y
en otras ocasiones tendras que
emplear la cruceta.

Angel Andrés

PlayStation? ¢Porque no
hacen un Play Futbol en
PlayStation? ;Van a hacer
cualquier otra cosa para mi
consola preferida?

Gracias por vuestra
respuesta:

Angel Garrido Pérez (Madrid)

Nos hemos puesto en
contacto con Angel Andrés,
director de marketing de
Dinamic Multimedia, quien,
después de darse por pre-
sionado, nos ha contestado
de esta manera.

La Memory Card sirve para
salvar partidas asi que a la
hora de jugar no irfluye de
ninguna manera. Es
imprescindible que

te comores la
tarjeta ya que de
otro modo no
podras salvar
tu avance en
los juegos.

5 Tarjeta de
Memoria Blaze 4MB

Compatible con
| NegCon |

Hola, colegas de
PlayMania. Tengo que
felicitaros por la revista.
Tengo la consola hace
poco y me compré el
Shock 2, lo que me ha
provocado una duda:
squé es el NeGcon?
Adiobs, colegas.

Juan Martinez Bonet

(Castellon)
El Shock 2 es el (inico
pad digital que es

**Si, nos gustaria trabajar
para PlayStation pero un
programa como PC Fiithol
es altamente complejo de
exportar a esa plataformas.

Para empezar, gestionar
tantas variables y parame-
tros como ofrece PC Fiitbol
requiere una inmensa can-
tidad de memoria, tanto de
trabajo como de almace-
naje y laTarjeta de Memo-
ria se nos queda pequena.

Ademas, producir un jue-
go para PlayStation requie-
re una inversion mucho

’ namco

‘ NeGcon

Al habla con...

Gensallopo:-. ¢ - o -

compatible con Dual Shock y
NeGcon y suponemos que de
ahi vendra tu duda. El NeGcon
es un pad analdgico de Namco
que se gira sobre su eje
central y que también cuenta
con botones (acelerador y
freno) analdgicos. Es decir,
cuanto mas pulsas, mas {
aceleras o frenas. Namco lo
desarrollé especialmente para
los juegos de velocidad. Si un
juego de velocidad es
compatible con NeGcon (toda
la saga Ridge Racer, por
ejemplo) quiere decir que,
ademas de tener un control
analdgico de la direccion,
también tienes acelerador v
freno analdgico.

Has hecho una buena
comprar, especialmente si te
gustan los juegos de coches.

ne(won ‘
_©®

3

mas alta que para PC, tanto
de dinero en produccion y
distribucién, como en per-
sonal. No creéis que es facil
encontrar buenos progra-
madores...

Aunque tenemos en
mente el tema de convertir
PC Futbol a PlayStation,
probablemente experi-
mentemos con otros pro-
yectos que también tienen
muchas posibilidades de
convertirse en un éxito. Pe-
ro no va a ser nada a corto

plazo”. j
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EL TER CASH & CARRY"

DEL VIDEOJUEGDO

UNA ESPEG

YA HA ABIERTO
EN MALAGA

El pasado Lunes 2 de Agosto,
abri6 sus puertas la nueva sede
de PMV Distribuciones.

Un gran potencial comercial de este

Cash & Carry del videojuego, unico en Esparia,
unido a su superficie de mas de 1.000 m2 de
instalaciones, donde-se puede encontrar las
ultimas novedades

del sector del videojuego,
todo ello en una
exposicion muy completa,
con mas de 1.200

referencias en
videojuegos £ :
y accesorios. iNEEe El gquipo humano de este Cash & Carry
SOLE ‘/SERVIE:IEI PERSONALIZADO
DE ATENCIGN AL CLIENTE.
FARA ¢PARKING PROPIO
TIENDAS ,/SERVII:II:I DE DEMOSTRACIAN
E INFORMACIAON
Una vista del exterior v/
cel Cash & Carry ENVIO A DOMIGCILID
C/ SIGFRIDO 17. (NAVES BURDEOS) @ NEOGEOPOCKE]
POLIGONG INDUSTRIAL ALAMEDA Dri s PC CD
TELEFOND 952 36 32 37, FAX 952 31 55 27
29006 MALAGA i§ NINTENDOS?  GAME BOY.

COLCR

DISTRIBUIDOR (4
EXCLUSIVO

C':uillémot




| PERIFERICOS :

PLAY

Buena apariencia, mejores prestaciones

espués de sacar al mercado

dos buenas pistolas (Erazer y

Scorpion), Ardistel nos vuelve a
sorprender obsequidndonos con la
pistola mejor equipada del mercado.

Y es que no le falta de nada. Tiene un
excelente disefio, comodidad, retroceso
pedal, compatibilidad con todos los
juegos para pistola y su
correspondiente adaptador para los
juegos de Namco (7ime Crisis y Point
Blank). Por cierto, el adaptador ya viene
de serie también en la Erazer y la
Scorpion.

Con todos estos requisitos sdlo le
quedaba pasar la prueba de la precision
y, tranquilos, que la ha superado y de
sobra. Para ello han adoptado el mismo
sistema que tenfa su hermana pequeiia,
la Scorpion (una de las pistolas mas
manejable y precisas).

Para los juegos de Namco es
indispensable que realicemos una
buena calibracién para ajustar la
precisidn. Basta con apuntar en el

Mas memoria en el mismo tamafio

as tarjetas de memoria de 60

blogues son las que mejor

relacion calidad-precio suelen
tener, puesto que los datos no estan
comprimidos y cuentan con una
considerable cantidad de bloques que
nos permiten manejarnos con soltura
sin necesidad de andar con varias
tarjetas a la vez o borrando partidas
continuamente.

Suelen tener un tamafo un poco més

grande que las tarjetas normales,
aunque ésta que nos ocupa es

centro de la diana que sale al principio
de estos juegos. En la Jungla de Cristal
y similares el sistema es
mas facil. Sélo tienes
que apuntar al enemigo
y dispararle.

El disefio es muy
similar al de la
G-Con, tiene
practicamente
la misma forma,

exactamente del mismo tamafo que la
tarjeta esténdar de Sony.

Para saber qué tarjeta estamos
utilizando de las cuatro que se ocultan
en la carcasa, tiene 2 luces que se
encienden pulsando a la vez los botones
L1y L2, algo que hemos tenido que
adivinar ya que no se explica en las
instrucciones (se enrollan en otras
explicaciones menos relevantes y se
olvidan del manejo, que es lo mas
importante).

De las cuatro tarjetas que lleva en el

Podemos decir que es la pistola més fiable y

sélida del mercado. Ademas es también las mas

completa al incluir desde pedal a vibracién
pasando por los tipicos “autofire”.

M Precio: 7.995 ptas.

M Distribuidor: Ardistel

M Teléfono: 976 73 49 44
M Tipo: Pistola

M Puntuacién: (€

tamafio y hasta lleva los dos botones
rojos caracteristicos de la G-Con a cada
lado del cafién.
El pedal es grande y cémado y

se sujeta perfectamente al suelo.
El cable que va de éste a la
pistola es lo suficientemente largo
para jugar sin problemas.
El sistema de retroceso es

bastante consistente

y real, pero

tiene un pequefio problema; hay veces
que cuando disparamos muy
rapidamente no le da tiempo a
activarse. Cuando apretamos el botdn
de disparo entra en funcionamiento el
retroceso, si el intervalo de tiempo que
dejamos apretado el botén es muy
corto, la pistola no coge la suficiente
energia para efectuar el retroceso y se
queda a medias. Si bien es un poco
molesto, se puede solucionar dejando el
dedo apretado utilizando la funcién de
auto-disparo. Aunque a nosotros nos
gusta mas darle cafia al gatillo por
nuestros propios medios.

Para activar la funcién de retroceso
se puede conectar un alimentador Ac
(incluido) o colocar dos pilas AA en la
parte delantera de la Avenger Pro. Este
(Itimo sistema es mas cémodo al
quitarnos el engorro de los cables
colgando.

Sin duda, una gran compra tanto por
- calidad como por precio.

A

M Precio: 3.990 ptas.

M Distribuidor: Guillemot

M Teléfono: 93 590 69 60

B Tipo: Tarjeta de memoria
B Puntuacién: B)

interior, una no nos ha funcionado, lo
cual es de extrafiar siendo una tarjeta
sin compresién de datos. No sabemos
si la que nos han cedido estaba en
mal estado, pero nosotros os lo
advertimos por si acaso.
Este fallo nos hace
ponernos en guardia
pese ala
buena
calidad
general de la
tarjeta.
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PERIFERICOS

B Precio: 5.990 ptas.
M Distribuidor: Netac

B Teléfono: --

Almacena tus partidas en el PC

| DexDrive es un ingenioso y

practico periférico que nos

ofrece multiples posibilidades.
El requisito fundamental que
tienes que tener para que

funcione es un ordenador

Pentium 75 o superior y,
por supuesto, tu
PlayStation.

B

M Tipo: Conexion de MC a PC

M Puntuacion: .

Con el DexDrive puedes guardar en el
disco duro del ordenador todas las
partidas que quieras con una facilidad,
rapidez y fiabilidad asombrosa.

Para cada blogue que guardes tienes
un block de notas para describir la
informacion que te parezca oportuna
sobre el juego guardado asi, aunque
pase un tiempo, siempre sabras qué es
lo que tienes archivado.
 Los15 blogues de una tarjeta de
memoria (esté llena o vacia)
ocupan en el ordenador 131 Kb,
una cantidad irrisoria. Para
que os hagais una idea, en
un sélo mega podéis
guardar unas 7 tarjetas
de memoria enteras

(105 partidas). Con
una sola Memory Card
y el DexDrive olvidate ya de
comprarte més tarjetas.

También puedes formatear la tarjeta,
borrarla, pasar la informacion a otra
tarjeta, restaurar los datos del disco

duro a tu tarjeta, o cambiar de pagina
en las tarjetas de mas de 15 blogues
(es compatible con todas las tarjetas de
memoria). Y todo con un sencillo
manejo.

Si dispones de conexion a Internet la
cosa se amplia enormemente ya que
puedes mandar por correo electronico
las partidas a tus amigos, y, lo mas
importante, te puedes bajar de Internet
partidas ya grabadas de tus juegos
favoritos. Para ello Inter Act tiene a
vuestra disposicion su propia pagina
Web: www.dexdrive.com.

En esta pagina encontraras una
seleccion enorme de partidas grebadas,
pero con un grave inconveniente:
provienen de juegos americanos y
japoneses, lo cual significa que estas
partidas no valen para los juegos Pal.
Hemos buscado por todos los rincones
de la red y no hemos dado con ninguna
pagina que tenga partidas en Pal.

A la hora de bajarnos las partidas no
hemos tenido ningin problema y

funcionan perfectamente en nuestra
consola.

De todas maneras, aunque sélo sea
por guardar las partidas en el disco
duro, y por poderlas mandar a través
de correo electrénico, el invento ya
merece la pena.

Se suministra con un programa de
instalacion bastante completo que,
aunque esta en inglés, es muy facil de
utilizar ya que viene explicado mediante
iconos. Ademas, el manual de
instrucciones es muy completo,
explicando paso a paso todas las
caracteristicas del programa y viene en
espariol.

El aparato necesita estar conectado a
la electricidad con un alimentador de 9
voltios (viene incluido), pero no incluye
la tarjeta de memoria.

Si tienes un ordenador, una
PlayStation, y unos cuantos juegos,
plantéate seriamente el comprarte este
DexDrive, hards una buena inversién:
piensa en lo que cuestan las tarjetas...

M Precio: 1.990 ptas.

M Distribuidor: Netac

B Teléfono: --

M Tipo: Tarjeta de memoria
M Puntuacion: B)

78

sta es una tarjeta de memoria

¢ ol afy

z P . & o
estandar (15 blogues) que tendréis un archivador para guardarlo o : . 45 3 §3§§
ofrece una original forma de simplemente podréis colocarlas en la ; £ i §§£

tenerla guardada. Y es que esta
memoria de Netac viene con una caja
del estilo de las de Compact Disc en la
que han introducido un sistema para
dejar insertadas 4 tarjetas sin que
bailen en el estuche, lo que resulta
hastante préactico. Ya no tendréis
problemas a la hora de tener todas
vuestras tarjetas juntas y ordenadas y,
ademas el formato de Compact Disc es

el més utilizado por lo que seguramente

estanteria junto a vuestros juegos.

Dentro de la caja trae unas pegatinas
(tres por tarjeta) para que podais
apuntar los datos que grabéis en cada
tarjeta. Por si cambiéis de juegos u 0s
equivocais al escribir. Un buen detalle.

La calidad general de la tarjeta es
similar a las de su capacidad y al no
tener los datos comprimidos nos
garantiza total fiabilidad.

PERFORMANCE
PERFORMANCE

En la caja que viene junto a la tarjeta
podremos guardar otras tres Memory
Card. Una estupenda idea.

M
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Asterix

comp

Puntuacién (&)
Compaiiia: Infogrames
Precio: 7.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
| Idioma: Castellano
Periféricos: MC

Entretenida mezcla de accién y estrategia

Bloodlines

CONERTSNORAN SR DEIICRTN

Puntuacién (3)
Compaiiia: Sony

Precio: 7.990 pesetas
Niimero de jugadores: 4
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT

T
> \%:__-’ "i_
I PlayStation.

Peculiar adaptacién del “T4 la llevas”.

Duke Nukem Time to Kill

ﬁ"é jueg

ld

DS: Dual Shock. AC: Analog Controller. V: Volante. P: Pistola.
MC: Memory Card. CL: Cable Link. MT: Multi Tap. R: Raton.

Muchos de vosotros nos habéis pedido que

elaboremos una lista con los mejores juegos

de PlayStation, pero ;qué

mejor orientacion que tener

todos los juegos del mercado

comentados, puntuados y con

r?

Todos los precios que aparecen en esta guia son orientativos

Aot Saucerman
Puntuacién @)

Compaiiia: Sonys
Precio: 6.990 pesetas
Numero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

» 'I'Iaysmlmn
Una simpética idea, pero feote y aburrido.

Bomberman
Puntuacién (&)

Compaiiia: Hudson
Precio: 7.490 pesetas
Niimero de jugadores: 5
Idioma: Inglés
Periféricos: MC,MT

PlayStation

La versién clésica, la més divertida de todas.

Hércules (Platinum)

Puntuacién 6)
Compaiiia: GTI

Precio: 8.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

'L“wsu 7!
T

PlayStation

Acci6n a raudales con toques de aventura.

Medievil (Platinum)
Puntuacién @)

Compaiiia: Sony
Precio: 3.990 pesetas
Namero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Un excelente juego y a un gran precio.

R/C Stunt Copter jNOVEDAD!
Puntuacién @

Compaiiia: Interplay
Precio: 7.990 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

L STUNT COPTE

PlayStation

Simulador de helicépteros de Radio Control.

Puntuacién (&)

Compaiiia: Sony

Precio: 3.490 pesetas

Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano

| Periféricos: MC

Los més pequefios lo pasardn como héroes.

Monkey Hero
Puntuacién 6)

Compaiiia: Take 2
Precio: 7.490 pesetas
Nidmero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

>
[ 2 10
‘3.

PlayStation

Simpética aventura, ideal para los pequefios.

Rampage 2

Puntuacién (5)
Compaiiia: GTI

Precio: 7.990 pesetas
Niimero de jugadores: 3
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, MT

¥

PlayStation

Divertido jugando en compafifa. Solo pierde.

Batman & Robin

Puntuacién (5)
Compaiiia: Acclaim
Precio: 4.990 pesztas
Jugadores: 1

Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Buena mezcla de géneros, pero poco jugable.

Capcom Generations

Puntuacién §)
Compaiiia: Sony

Precio: 7.990 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
RRVEICUCIE Periféricos: MC, DS

Trece de los mejores cldsicos de Capecam.

Jungla de Cristal (Plat.)

una clara recomendacion?

Justo lo que os ofrecemos.

Bichos

1 Puntuacién @
Compaiifa: Sony

Precio: 8.490 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

LA
fyStation,

Una fiel adaptaci6n de la pelicula de Disney.

Diver’s Dream
Puntuacién (&)

Compaiiia: Konami
Precio: 7.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

liver:s0ream é

Playstation.

Una preciosa aventura submarina.

Legend

Puntuacién @)
Compaiiia: Electronic Arts
Precio: 3.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellaro
Periféricos: MC, P

Tres juegos en uno: apasionante y largo.

Point Blank 2 jNOVEDADI
Puntuacién (7)

Compaiiia: Namco
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugacores: 8
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, P

Un juego de pistola divertidisimo.

Rugrats
Puntuacién 5)

Compaiija: THQ

Precio: 7.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

PlayStation

Variado y entretenido, pero demasiaco fécil.

Puntuacién (6)
Compaiiia: Funsoft
Precio: 8.490 pesetas

" ol | Niimero de jugadores: 2
/ Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

— e

I.f

: PlayStation
Un entretenido beat’em up de scroll lateral.

Poy Poy 2

Puntuacién (6)
Compaiiia: Konami
Precio: 7.990 pesetas
Nimero de jugadores: 4
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, MT

PlayStation

Muy similar a la primera parte.

Spyro The Dragon

Puntuacién
Compaiiia: Sony
Precio: 7.490 pesetas
Jugadores: 1 :

Bonito, largo y jugable: una gran opci6n.



Puntuacién 6)
Compaiiia: Activision
Precio: 7.990 pesetas
Niamero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: DS, MC

s

PlayStation

Simpético beat’em up con un tigre de héroe.

' Puntuacion ]

| Distribuidora: Sony
| Precio: 6.990 ptas. = = =

| S6lo es compatible con
| los juegos de Namco,
| pero es la méds precisa de todas.

Akuji

Puntuacién (7)
Compaiiia: Eidos
Precio: 8.490 pesetas
Jugadores: 1

Idioma: Inglés

ORI Periféricos: MC, DS

De corte Tomb Raider, pero menos complejo.

Guardian’s Crusade
Puntuacién 6)

Compaiiia: Activision
Precio: 7.490 pesetas

) Nimero de jugadores: 1
il Idioma: Inglés

¥ '<W5|-1“0“ Periféricos: MC, DS

Simpético RPG de entretenido desarrollo.

Metal Gear Solid
e e s B e
Puntuacién 30

Compaiiia: Konami
Precio: 8.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano

skl Periféricos: MC, DS

Una impactante aventura: imprescindible,

Soul Reaver NovEDAD)

Puntuacién @0
Compaiifa: Crystal Dinamics
Precio: 8.490 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Apasionante aventura 3D de ambiente gético.

Tomb Raider II (Platinum)

Puntuacién @
Compaiiia: Eidos
Precio: 4.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

El mejor TRy a un buen precio.

GUIA

5 ® Aventura

Time Crisis (Platinum)
Puntuacién

Compaiiia: Namco
Precio: 3.490 pesetas

| Puntuacién @ B
| Distribuidora: Nostromo
: Precio: 8.990 ptas.

1
| Trene pedal y una serie de
| espectaculares mirillas. Vibra y tiene

) | compatibilidad total. L

Atlantis

Puntuacién 5)
Compaiiia: Virgin
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, R

= Atlantis

' Play‘aranon

Una aventura gréfica de lento desarrollo.

Hard Edge

Puntuacién @
Compaiiia: Sunsoft
Precio: 7.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés

i ""W"““m" Periféricos: MC

De corte Resident Evil 2, con més personajes.

Resident Evil (Plat.)

Puntuacién @
Compaiiia: Capcom
Precio: 3.990 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Més largo que RE2, pero menos bonito,

Syphon Filter

Puntuacién @
Compaiiia: Sony

Precio: 7.990 pesetas
Numero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

E I’Idysmuun"
Un juego para adultos con mucha accién.

Tomb Raider III

Puntuacién @
Compaiifa: Eidos
Precio: 8.490 pesetas
Namero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

——
PlayStation.

La tercera parte no supera a TR II,

| Puntuaci6n Q
| Distribuidora: Ardistel
| Precio: 7.990 ptas.

. Lo tiene todo: pedal,
| retroceso, precisién,
| calidad y compatibilidad total.

| Puntuﬁcién Q)

| Distribuidora: Guillemot

| Carece de vibraci6n, |
| retroceso y pedal, pero es del todo
_ | compatible y tiene buen precio.

Blaze & Blade

Puntuacién 6)
Compaiiia: T&E Soft
Precio: 8.990 pesetas
Nimero de jugadores: 4
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT

Un divertido RPG que permite 4 jugadores.

Kangero Deception 2

|| Precio:5.990 ptas.

DE COMPRAS

Assassin
s e - )

Puntuacién &
- Distribuidora: Centro Mail
Precio: 8.990 ptas 5

=

| Las mejor y la mas
completa. Tanto por tamafio,
como apariencia y compatibilidad.

Puntuacion @
Distribuidora: Ardistel — "

No sélo tiene un reducido
. tamafio si no que ademés cuenta con

vibracién.
| Puntuacién @
- g Compaiiia: Sony
HM ~ lsm Niimero de jugadores: 1
| Idioma: Castellano

Final Fantasy VII (Plat )
“
Precio: 3.990 pesetas
2 i Periféricos: MC

Por su precio y calidad es compra obligada.

Megaman Legends

Puntuacién 5)
Compaiiia: Tecmo
Precio: 7.990 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Kadgcro

PlayStation

Caza a tus enemigos a base de trampas.

Resident Evil 2

Puntuacién @0
Compaiiia: Capcom
Precio: 8.990 pesetas
Namero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC

Terror, acci6n y espeluznantes graficos.

Tenchu Stealth Assassins

Puntuacién 6)
Compaiiia: Capcom
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

h

4‘%

“EE* AN

I’IJyﬁmnun

El mismo Megaman pero en plan aventurero.

Silent Hill
Puntuacién @)

Compaiiia: Konami
Precio: 8.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Una terrorffica y alucinante aventura 3D.

The Granstream Saga

Puntuacién (7)
- T[HEI‘I“ Compaiiia: Activision
& Precio: 8.490 pesetas
@l Numero de jugadores: 1
U 1i0ma: In glés
BRAGUl Periféricos: MC, DS

Muévete con sigilo ninja y cumple tu misi6n.

Virus
Puntuacién 6)

Compaiiia: Cryo

\ Precio: 7.490 pesetas
V | R U 9 Niimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Play‘;mnon

Una divertida aventura, lastima de control.

Wild Arms

Puntuacién @
Compaiiia: Sony
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés

i PiaySlalion. Periféricos: MC, DS

Espectacular Action RPG en 3D.

Puntuacién (7)
Compaiiia: Sony

Precio: 6.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC

A i
® PlayStation.

Un largufsimo RPG de corte FF VII,

E AV 1d
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Compact Shock 2
Puntuacién R)

Distribuidora: Guillemot
Precio: 8.390 ptas.

Formula Race Pro
e e e O N P N

Puntuacién
Distribuidora: Nostromo
Precio: 17.900 ptas.

Mad Catz Dual Force
Puntuacién 8)

Distribuidora: Proein
Precio: 10.000 ptas.

Race Station Shock 2

Puntuacién @
Distribuidora: Guillemot
Precio: 12.900 ptas.

Bomberman Fantasy Race

C3 Racing

Puntuacién (5)
Compaiiia: Hudson
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 4
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT

Simpético arcade, ideal para los nifios.

Destruction Derby 2 (Plat.)
Puntuacion @

Compaiiia: Psygnosis
Precio: 3.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC

La diversién (y la destrucci6n) aseguradas.

Gran Turismo (Plat)
Puntuacién @

Compaiiia: Sony
Precio: 3.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2

El mejor simulador al mejor precio.

Ménaco Gran Prix

Puntuacién (@)
Compaiiia: Ubi Soft
Precio: 7.490 pesetas
Jugadores: 4

Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Un duro competidor para la serie F-1.

Rally Cross 2
Puntuacién &)

Compaiiia: Sony

Precio: 6.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

| = e
® PlayStation,

Més arcade que rally, resulta entretenido.

Puntuacién (Z)
Compaiiia: Infogrames
Precio: 7.490 pesetas
Jugadores: 2

- Idioma: Castellano
EEVEICIENN Periféricos: MC, V, DS

Un gran simulador, aunque le falta chispa.

Driver

EENETSPIENTE
Puntuacién @
Compania: GTI
Precio: 8.490 pesetas

Nimero de jugadores: 1
» Idioma: Castellano

QECUCIIN Periféricos: MC, DS,V

El més original arcade del momento.

Grand Theft Auto (Plat.)

Sus virtudes son su Realista, aunque Completo: vibracién, Versétil, cémodo y
precio y su reducido caro. Excelente palanca de cambio... manejable. Buena
tamafio. calidad general. Pero esta superado. vibracién.
Sgeedster Top Drive ToE Drive 2 N V3 Racing Wheel
o e
Puntuacién & Puntuaci6n Puntuacién & % : Puntuacién B)
Distribuidora: Ardistel Distribuidora: Nostromo Distribuidora: Nostromo : Distribuidora: Nostromo
Precio: 15.900 ptas. Precio: 12.990 Precio: 12.990 ptas. Precio: 12.490 ptas.
ptas.
Técnicamente el mejor y Excelente relacién \ Buena calidad, pero sin
de gran Forrado en cuero, calidad-precio. Realista y ningtin tipo de palanca
"| buenas prestaciones. s6lido. de cambio.

Castrol Honda iNOVEDAD!

Puntuacion @
Compaiiia: THQ

Precio: 7.490 pesetas
Numero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

Carreras acudticas de escaso interés.

Formula 1’97
Puntuacién &

Compaiiia: Psygnosis
Precio: 5.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC,V

El mejor simulador de F-1 del mercado.

GTA London

Puntuacioén (&)
Compaiiia: Take 2
Precio: 4.990 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

Debemos cumplir los encargos de la mafia.

Moto Racer 2
Puntuacién &)

Precio: 7.490 pesetas

\
& -

; Idioma: Castellano
PlayStation

Periféricos: MC, DS

Suberbikes y Motocross en el mismo juego.

Ridge Racer Revolution (Plat.)
Puntuaci6n &)

Compaiiia: Namco
Precio: 3. 490 pesetas

Idioma: Inglés
Periféricos: MC,V,LC

Mejor que la primera parte, pero simple.

Compaiiia: Electronic Arts

Nimero de jugadores: 2

Niimero de jugadores: 2

Puntuacién (5)
Compaiiia: Take 2
Precio: 4.990 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

GRAND THEFT AUTO

S

PlayStation

Mas misiones para Grand Theft Auto.

Need For Speed: Road Challenge

Puntuacién @
Compaiiia: Electronic Arts
S | Precio: 7.990 pesetas

- e Zngll Namero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS,V

HEL B ren SPITH
— ETT—erey

La mejor versi6n de la saga Need for Speed.

Ridge Racer Type 4

Puntuacién &
Compaiiia: Namco
Precio: 8. 490 pesetas
Namero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, V, DS

La culminacién de [a serie: largo y divertido.

Colin McRae Rally m

Puntuacién @
Compaiiia: Codemasters
Precio: 4.990 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS,V

Realista, jugable y a buen precio.

Formula 1’98

Puntuacién (7)
Compaiiia: Psygnosis
Precio: 7.990 pesetas
Nimero de jugadores: 4
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V,LC

No supera a su antecesor.

Micromachines V3

Puntuacién (@)
Compaiiia: Codemasters
Precio: 4.490 pesetas
Nimero de jugadores: 8
»| Idioma: Inglés

2l Periféricos: MC, MT

Coches y circuitos en miniatura. Genial.

Porsche Challeng
Puntuacién (7)

Compaiiia: Sony

Precio: 3.490 pesetas
Nuamero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS,V

Una maravilla visual, pero se hace corto.

Road Rash 3D

Puntuacién ()
Compaiifa: Electronic Arts
Precio: 6.990 pesetas
Niumero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

A ‘ ; :!\
PlayStation

La misma idea, pero en 3D.



L CTTTIETOUD GUIA DE COMPRAS

Rogue Trip

m=n Puntuacion 6)

; Compaiia: GTI

.-rt a ‘\

Z «fl Precio: 8.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

Pldy";iandh

Conduce y destruye a tus contrincantes.

Super Cross 98
Puntuacién 5)

Compaiiia: Acclaim
Precio: 4.490 pesetas
Namero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, AC

PlayStation

Entretenido simulador de cross, pero brusco.

Total Drivin (Platinum)

Rolicage
ey

Puntuacién 6)
Compaiia: Psygnosis
Precio: 7.490 pesetas
Jugadores: 2

il £ =] Idioma: Castellano
RO Periféricos: Mc, DS

Un arcade rapidfsimo, pero un tanto alocado.

Test Drive 5

= Puntuacién 5)
E@ﬁ.ﬁ Compaiiia: Electruni‘E)Arts
- Precio: 7.490 pesetas
g 3 Niimero de jugadores: 2
» e Idioma: Castellano
MOBISICUR periféricos: MC, DS

Completisimo, aunque gréficamente pierde.

V-Rally (Platinum)

Puntuacién (6)
Compaiiia: Ocean
Precio: 4.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC,V

o PlayStation

Muchos coches, mediocre calidad gréfica.

Alien Trilogy (Platinum)
“

Puntuacién @

Compaiiia: Acclaim

Precio: 3.990 pesetas

Jugadores: 1

= Idioma: Castellano
B=| Periféricos: MC

Muy bien ambientado, largo y diffcil.

B-Movie

Puntuacién (7)
Compaiiia: GTI

Precio: 8.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, AC

PlayStation :
Curioso matamarcianos con libertad 3D.
G-Darius
EEETTTTTITYYe

Puntuacién (6)
Compaiiia: THQ
Precio: 6.990 pesetas
Jugadores: 2

Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

PlayStation

Matamarcianos de corte tradicional.

R-Type Delta
et e e o e v e

Puntuacién (7)
Compaiiia: Sony
Precio: 6.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

Los amante del género no podran resistirse.

Puntuacién .
Compaiiia: Infogrames
Precio: 4.990 pesetas
Numero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS,V

Superado ampliamente por su segunda parte.

Apocalypse
Puntuacién @

Compaiiia: Activision
Precio: 8.490 pesetas
Namero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

Frenético y divertidisimo arcade 3D.

Colony Wars Vengeance
m
Puntuacién @

Compafiia: Psygnosis
Precio: 7.490 pesetas
Namero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Un espléndido simulador espacial.

G-Police (Platinum)
Puntuacién (7)

Compaiia: Psygnosis
Precio: 3.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Un helicéptero futurista, un mata-mata 3D.

Retroforce
Puntuacién (6)

Compaiiia: Psygnosis
Precio: 7.490 pesetas
Jugadores: 4

Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

vStation

Divertido y original mata-mata en 3D.

S.C.A.R.S.

Puntuacién (7)
Compaiiia: Ubi Soft
Precio: 5.490 pesetas

g Nimero de jugadores: 2
w o Idioma: Castellano
WOBCHIN Periféricos: MC, DS

Un arcade de muy buen aspecto, pero corto.

Toca Touring Car (Plat.)
e e ot S
Puntuacién 7)

Compaiiia: Codemasters
Precio: 4.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS,V

Excepcionalmente realista y de control f4cil.
V-Rally 2
oot i o]

Puntuacién @
Compaiiia: Infogrames
Precio: 8.990 pesetas
Nimero de jugadores: 4
Idioma: Inglés
Periféricos: MC,V, DS

Un gran juego de rallies, el més completo.

Assault

& Puntuacién (7)
Compaiiia: Telstar
Precio: 7.990 pesetas
Niamero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Un buen arcade 3D ideal para dos jugadores.

Doom (Platinum)

Puntuacién (7)
Compaiiia: GTI

Precio: 3.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

El mito de los shoot’em up a buen precio.

Loaded (Platinum)

Puntuacién (7)
Compania: Gremlm
Precio: 3.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC

Accién y mucho gore para dos jugadores.

Viper

Puntuacién (5)
Compaiiia: Ocean
Precio: 6.490 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

e
PlayStation

Trepidante y entretenido, aunque confuso.

Speed Freaks iNOVEDAD!
Puntuacién (7)

Compaiiia: Sony
Precio: 8.490 pesetas
Nimero de jugadores: 4
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS,V

PIavSratlan

Un divertidisimo arcade de carreras de karts.

Toca Touring Car 2

Puntuacién (7)
Compaiia: Codemasters
Precio: 8.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS,V

PlayStation

Més completo que el anterior, pero més lento.

Wipeout 2097 (Plat.)
Puntuacién @

Compaiiia: Psygnosis
Precio: 3.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

?la )

Veloz, trepidante y largo. Todo un clésico.

Asteroids

Puntuacién (6)
Compaiiia: Activision
Precio: 5.990 pesetas
Namero de jugadores: 1
: Idioma: Inglés
GRVEICICI  Periféricos: MC, DS

Un clésico totalmente renovado.

Forsaken
Puntuacién @

Compaiiia: Acclaim
Precio: 3.990 pesetas
Jugadores: 2

Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

-’"".“.!i
fdl Rad e & A

o PlayStation
Laberintos 3D, muchos tiros y gran calidad.

Omega Boost
Puntuacién @

Compaiiia: Sony
Precio: 6.990 pesetas
Niamero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Acci6n frenética, gréficos de infarto.
Wing Over 2
e e s

Puntuacién )
Compaiiia: JVC

Precie: 7.990 pesetas
Niamero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, AS

I‘iay‘:muon‘ I

Un complejo y completo simulador de vuelo.




E PLAY

| Puntuacion MB

| Distribuidora: Sony
. Precio: 9.490 ptas.

| La calidad de fos
| Joysticks arcade en el
salén de casa

Actua Pool
Puntuacién (3)

Compaiiia: Gremlin
Precio: 7.490 pesetas
Jugadores: De 1 a 16
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

Play‘:lalmn-

Un correcto y completo simulador de billar.

Cool Boarders 2 (Plat.)

: R ot

| Puntuacién @
| Distribuidora: Prorein
| Precio: 4.595 ptas.
i. Cémodo, manejable

| reducido precio.

de pequefio tamafio y

Actua Soccer 3

Puntuacién (7)
Compaiiia: Gremlin
Precio: 5.490 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
BVEICULIEE  Periféricos: MC

Uno de los mejores simuladores de fatbol.

Cool Boarders 3

Puntuacién @
Compaiiia: Sony

Precio: 3.490 pesetas
Namero de jugadores: 2
Idioma: castellano
Periféricos: MC, DS

Un gran simulador y a muy buen precio.

Int. Track & Field (Plat.)

Puntuacién @
Compaiiia: Sony

Precio: 7.490 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: castellano

BOVBICIIIRN Periféricos: MC, DS

El mejor juego de snowboard.

Knockout Kings’99

Puntuacién &)
Compaiiia: Konami
Precio: 3.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

La mejores pruebas de las olimpiadas.

Michael on "JE.E"‘%‘@

Puntuacién (5)
Compaiia: Electronic Arts
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

@Kn&cﬁm
o 95§99
PIayS ation

Completo simulador de boxeo, aunque lento.

NBA Live’99

Puntuaclﬂn ),
Compaiiia: Eidos
Precio: 8.490 pesetas
Niimero de jugadores: 4
Idioma: Inglés

ELVECUCUR  Periféricos: MC, MT

Un buen juego de fitbol, completo y fécil.

Pro 18
Puntuacién (5)

Compaiiia: Psygnosis
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 16
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

Puntuaclén 5
Compaiia: Electronic Arts
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 4
5| Idioma: Castellano
Periféricos: MC, MT

PlayStation

Un buen simulador de golf, pero lento.

Puntuacién @
Compaiiia: Electronic Arts
Precio: 7.490 pesetas
Jugadores: 8

Idioma: Castellano
Periféricos: MC, MT, DS

El mejor y mas completo simulador de basket.

0 Boarders 2

Puntuacién (&)
Compaiiia: Sony

Precio: 7.990 pesetas
Niimero de jugadores: 2
a Idioma: Castellano
EAMGGGICI Periféricos: MC, DS

Un divertido simulador de snowboard.

Triple Play 2000

Puntuacién &)
Compaiiia: EA Sports
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

PlayStation

El mejor juego de béisbol.

Z Aparatoso y completo:

' Puntuacién .
| Distribuidora: Sony  °
| Precio: 9.990 ptas.

Frity
| dos sticks, funcién

g digital y analogica... S ——mmme modo analégico.

All Star Tennis 99

Puntuacién 7)
Compaiifa: Ubi Soft
Precio: 7.490 pesetas
Numero de jugadores: 4
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, MT, AC, DS

@m P

BayStation

Los mejores tenistas para un gran juego.

FIFA'99

Puntuacién @
Compaiiia: Electronic Arts

Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 8
" | Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT

El mejor simulador de fGtbol del momento.

Libero Grande

Puntuacién 3)
Compaiiia: Namco
Precio: 7.490 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

o
PlayStation
S6lo controlamos a un jugador: muy peculiar.

NBA Pro™99
N Puntuacién (J)
SPRO.

Compaiiia: Konami
Precio: 7.490 peseias
| A
3 ggfm
PlayStation

Nimero de jugadores: 8
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT

Un gran simulador de baloncesto.

Sensible Soccer

Puntuacién 5)
Compaiiia: GTI
Precio: 7.490 pesetas
Jugadores: 2

Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

PIavStanon

El clésico de siempre, jugable pero simple.

UEFA Champions Leage

| Puntuacién @
@< Distribuidora: Nostromo
| Precio: 6.990 ptas.

| De pequefio tamafio,y  »%

%

-

excelente calidad, tiene N

Anna Kourtnikova Tennis

Puntuacién (7)
Compaiiia: Namco
Precio: 7.490 pesetas
Niimero de jugadores: 4
: ) Idioma: Inglés
UOBCII Periféricos: MC, MT, DS
Simpético y completo simulador de tenis.

ISS Pro'98
Puntuacién @

Compaiiia: Konami
Precio: 6.490 pesetas
Niimero de jugadores: 2
oo gll] Idioma: Inglés
(EYEETI periféricos: MC

Un gran simulador, pero con pocas opciones.
Madden NFL'99
Puntuacién (&)

Compaiiia: Electronic Arts
Precio: 7.490 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

=ve: B 3
PlayStation,
El mejor simulador de fitbol americano.

N LE 99

Puntuacion @
Compaiiia: Electronic Arts
Precio: 7.490 pesetas
Niamero de jugadores: 8
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, MT, DS

Puntuacién (7)
Compaiiia: Ubi Soft
Precio: 4.990 pesetas
Niimero de jugadores: 4
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, MT

Puntuacién @
Compaiiia: Eidos
Precio: 8.490 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

PlayStation

Disfruta jugando la Liga de Campeones

Puntuacién (7)
Compaiiia: Virgin
Precio: 8.490 pesetas
Namero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

[N
PlayStation

Juega el Mundial con equipos histéricos.
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Blaze 2MB

Puntuacién
Distribuidora: Ardiste
Precio: 2.790 ptas.

Blaze 4MB
Puntuacién &

Distribuidora: Ardistel
Precio: 3.790 ptas. “

Dex Drive
A IR T SRR "
Puntuacion B
Distribuidora: Hetac. N
Precio: 5.990 ptas.

Mad Catz M.Card %
Puntuacién &

Distribuidora: Proein
Precio: 1.290 ptas.

Jjamés, E| precio...

Performance 2X
Puntuacién (B)

Distribuidora: Netac
Precio: 3.290

Tiene 30 bloques en dos
tarjetas sin comprimir. Buena
calidad y un precio asequible.

dar error. Mucho ojo.

Tiene 30 bloques de Cuenta con 60 blogues sin Con este aparato 15 blogues como la

capacidad y sin comprimir. o comprimir y una excelente | podrés almacenar tus de Sony, pero mucho

Buena calidad general. o~ -"i relacién calidad / precio. partidas en el disco duro del PC. mejor precio.

Mem. Card Sony I NexGen 360 NexGen 720 Performance
R AR RIS

Puntuacién (B) ] Puntuacién B) Puntuacién @ Puntuaci6n

Distribuidora: Sony 'um.,,,m Distribuidora: Engine Distribuidora: Engine Distribuidora: Netac

Precio: 2.290 ptas. /‘i-—'“‘“‘“* en Precio: 5.990 ptas. Precio: 8.990 ptas. Precio: 1.990 ptas.

La tarjeta estandar. Tiene Ofrece un total de 360 Son 720 bloques Tiene 15 bloques, como la

15 bloques y no falla Sy blogues comprimidos. Puede comprimidos. Eso sf, es cara y de Sony, pero es mds barata

maneja los datos con lentitud.

y con calidad suficiente.

Bloody Roar 2

Evil Zone

Puntuacién (3)
Compaiia: Titus
Precio: 7.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

~ PlayStation

Un curioso arcade con aire muy manga.

Pocket Fighters
Puntuacién (5)

Compaiiia: Capcom
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

h?g

PlayStation

Ryu y sus amigos en plan caricatura.

'. SF Collection 2
Puntuacién (5)

Compaiifa: Capcom
Precio: 7.490 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

I’iay%l.lllon

Los primeros juegos de la saga en un sélo CD.

Puntuacién (7)
Compaiiia: Hudson
Precio: 8.490 pesetas
/@8l Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, AC

o

“erE=

I"Iayﬂmnon

Si tuviera mas personajes serfa genial.

Marvel vs Street F ig_;hter

Darkstalkers 3
Puntuacién @

Compaiiia: Capcom
Precio: 7.490 pesetas

|‘I 'h
/jr of\r

) Idioma: Inglés
["‘BY"“”"’“ Periféricos: MC, DS

Mucho humor para un gran arcade 2D.

Mortal Kombat 4

Puntuacién (6)
Compaiiia: Capcom
Precio:7.490 pesetas
Numero de jugadores: 2
Idioma: Inglés

el
LM RICULOE  Periféricos: MC

Los héroes Marvel y la jugabilidad Capcom.

Rival Schools

Puntuacién @
Compaiiia: Capcom
Precio: 7.490 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma:Inglés
PlayStation Periféricos: MC, DS

Lz jugabilidad Capcom, gréficos poligonales.

Tekken 2 (Platinum)
Puntuacién @

Compaiiia: Namco
Precio: 3.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Tan impresionante como su precio.

Puntuacién (7)
Compaiiia: GTL
Precio: 8.490 pesetas

Idioma: Inglés

EEVEICHCIR Periféricos: MC, DS

El mejor y mas doloroso de la serie, ahora 3D.

Soul Blade (Platinum)

no Puntuacion @
Compaiiia: Namco
Precio: 3.490 pesetas

Idioma: Inglés
. 0¥2:8U00-| Periféricos: MC

Su (nico defecto es ser corto, lo demés...

Tekken 3
Puntuacién @

Compaiiia: Namco
Precio: 7.990 pesetas

YayStation

Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

El mejor arcade de lucha hasta la fecha.

Dragon Ball Final Bout

Nimero de jugadores: 2

Nimero de jugadores: 2

Nimero de jugadores: 2

Niimero de jugadores: 2

Puntuacién (&)
Compaiiia: Bandai
Precio: 8.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Yy Idioma: Inglés
EEVEICHCUTY  Periféricos: MC

Goku y sus amigos sobre escenarios 3D.

Mortal Kombat Trilogy

Puntuacién 6)
Compaiiia: GTI

Precio: 3.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Recopilacién de los tres primeros MK.

SF Alpha 3

Puntuacién @
Compaiiia: Capcom
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

El mejor arcade de lucha 2D de la historia.

WF Warzone (Platinum)
Puntuacién (1)

Compaiia: Acclaim
Precio: 3.990 pesetas
Nimero de jugadores: 4
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, MT

El mejor arcade de lucha libre americana.

Resident Evil Pad

Puntuacién R)
Distribuidora: NSC
Precio: 5.990 ptas.

Un atractivo disefio,
pero prestaciones muy
normalitas.

Digital Station Shock 2 |
Puntuacién (B)

Distribuidora: Guillemot ~ —
Precio: 3.000 ptas. e ;

Un mando digital,
pero con funcién
vibratoria.

.I_n_tra Red Controlers

Puntuacién B
Distribuidora: Ardis&{

Precio: 8.790 ptas.

Buena recepcién de sefial.
Incluye los dos pads y el
receptor. Necesita pilas.

Mad Catz Inalambricos
Puntuacién ‘B)

Distribuidora: Proein =

Precio: 7.990 ptas. -~

.
Un juego de dos mandos ;
digitales de calidad y con m
una buena recepcion. y
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Barracuda 2

Cyber Shock

Dual ImEact

Dual Shock

A

Supera a la primera parte, pero es més caro.

Crash Bandicoot 2 (Plat.)

Puntuacién @)
Compaiiia: Sony

Precio: 3.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC

No supera a la tercera parte, pero su precio...

Heart of Darkness (Plat.)

Un inteligente plataformas. Genial.

Crash Bandicoot 3
Puntuacién @

Compaiiia: Sony

Precio: 7.490 pesetas

‘ Niimero de jugadores: 1
" | Tdioma: Castellano

EOVRICICIE Periféricos: MC

Un divertido, variado y espléndido juego.

Jersey Devil

Puntuacién @

Compaiiia: Infogrames
Precio: 4.990 pesetas
Jugadores: 1

Idioma: Castellano
Periféricos: MC

Inteligencia y habilidad a partes iguales.

Pandemonium (Plat.)
Puntuacién (5)

Compaiia: Crystal Dinamics
Precio: 8.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
=4 Idioma: Castellano

ey SR
EEPlaystation| periféricos: MC

Simple y repetitivo, pero colorista.

i

Bust A Groove
Puntuacion @

Compaiiia: Sony

Precio: 7.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, AC

\o_

PlayStation

Divertidisimo simulador de baile.

Puntuacién (&)
Compaiiia: Infogrames
Precio: 4.490 pesetas
Numero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
BOEICUCHE  Periféricos: MC.

Variado y divertido, aunque duro de control.

Pitfall 3D
Puntuacién (7)

Compaiiia: Activision
Precio: 7.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

k|
i

& PlayStation|

Largufsimo, bonito y rebosante de humor.

Bust A Move 2 (Plat.)

El plataformas mds original del momento.

Croc (Platinum)

Puntuacién (&)
Compaiiia: Electronic Arts
Precio: 3.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, AC

Largo y simpético, pero repetitivo.

Megaman 8

Puntuacién (3)
Compaiiia: Capcom
Precio: 6.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

* PlayStation

Tipica aventura Megaman.

Rayman (Platinum)

Puntuaci6n (7
Compaiiia: Ubi Soft
Precio: 3.290 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Divertido plataformas a muy buen precio.

Bust A Move 4

Puntuacién @
Compaiiia: Acclaim
Precio: 3.990 pesetas
Namero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Reflejos e inteligencia: absorbente a tope.

-

Puntuacién (7}
Compaiiia: Acclaim
Precio: 6.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.

PlayStation.

Por su precio, mejor hazte con BAM2.

Puntuacién © Puntuacién B) Puntuacién : Puntuaci6n

Distribuidora: Netac % Distribuidora: Ardistel Distribuidora: Netac Distribuidora: Sony ;

Precio: 6.490 ptas. 0 {;*P. )\ Precio: 3.995 ptas. Precio: 4.790 ptas. Precio: 4.500 ptas. sor

100% compatible, de gran calidad N o Le falla la cruceta Tiene una excelente Tiene menos opciones | :

y versatilidad. Se pueden usar los digital, pero los sticks calidad y un precio que otros mandos, pero

stick en los juegos digitales. l son de gran calidad. muy ajustado. su calidad es innegable. *

Mad Catz Dual Force % PS Challenger Shock 2 Shockhammer

e e e e S R i)

Puntuacién 2 Puntuacién (B) Puntuacién Puntuacién B)

Distribuidora: Proein o’ Distribuidora: Nostromo Distribuidora: Guillemot Distribuidora: Nostromo

Precio: 4.290 ptas. 4 Precio: 4.990 ptas. Precio: 4.500 ptas. Precio: 6.990 ptas.

Gran calidad paraun \ Es muy similar al Excelente calidad y Demasiado aparatoso.

mando compatible con Dual Shock, pero no compatible incluso Bien los Sticks, pero

todos los juegos. tiene tanta calidad. con NegCon. la cruceta...

Abe’s Exoddus Abe’s Oddysee (Plat.) Ape Escape Bugs Bunny Lost in Time

Puntuacién @ Puntuacién @ Puntuacién & Puntuacién (7)
Compaiiia: GTI Compaiiia: GTI Compaiiia: Sony Compaiiia: Infogrames
Precio: 8.490 pesetas Precio: 3.990 pesetas Precio: 6.990 pesetas Precio: 7.490 pesetas
Niimero de jugadores: 1 Nimero de jugadores: 1 Nimero de jugadores: 1 Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano Idioma: Castellano Idioma: Castellano Idioma: Castellano
Periféricos: MC Periféricos: MC Periféricos: MC, DS Periféricos: MC, DS

Largo, variado y muy simpético.

Gex: Deep Cover Gecko

Puntuacién @
Compaiiia: Crystal Dinamics
Precio: 8.490 pesetas
Niimero de jugadores: 1
—=te | Idioma: Castellano
)elCUCR Periféricos: MC, DS

Mejor y més divertido que su antecesor.

Mickey’s W. Adventures (Plat.)

Puntuacién (7)
Compaiiia: Sony
Precio: 3.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Divertido y largo: ideal para los pequefios.

Tombi!
Puntuacién (1)

S Compaiiia: Sony
« *‘*;é 8] Precio: 7.490 pesetas
('_3*-“0 PEE| Numero de jugadores: 1
REREEEEE S Tdioma: Castellano
MOVEICHIIE Periféricos: MC, DS

Mezcla aventura y plataformas, divertido.

Devil Dice

B AR SRS

Puntuacién ()
Compaiiia: Sony

Precio: 6.990 pesetas
Niimero de jugadores: 4
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, AC, MT

» PiayStatton...

Un puzzle muy entretenido y cerebral.



Lemmings
Puntuacién )

Compaiiia: Psygnosis
Precio: 4.990 pesetas
Numero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, R

3) e il
PlayStation

Recopilacién de los dos juegos originales.

Shangai
Puntuacién (&)

Compaiiia: Sunsoft
Precio: 7.990 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC.

Una nueva versién del clsico puzzle.

Worms (Platinum)

Puntuacién (5)
Compaiiia: Ocean
Precio: 3.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

| Playgtation.

Con més resolucién serfa irresistible.

C&C: Red Alert
Puntuacién @

Compaiiia: Westwood
Precio: 3.990 pesetas

Idioma: Inglés
Periféricos: MC, R, LC

El més completo de la serie y a buen precio.

KKND Krossfire
Puntuacién (6)

2 Compaiiia: Infogrames
' : Precio: 7.990 pesetas
ie Jugadores: 2
T W5 Idioma: Castellano
MEYECICURN Periféricos: MC, DS

Estilo Command & Conguers, pero més flojo.

Namero de jugadores: 2

Mr Domino
Puntuaci6n (5)

Compaiiia: Virgin
Precio: 8.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

_ LS I&‘.:.'.tl
PlayStation

Con inteligencia podras tirar todas las fichas.

Tretris Plus

IRy Puntuacién @
L pLs Compaiia: JVC
) Precio: 8.490 pesetas
= Nimero de jugadores: 2
ne=l Idioma: Inglés
ROVEIGHIOE Periféricos: MC

El clasico de siempre con nuevos juegos.

Yoyo's Puzzle Park

Puntuaci6n (5)
Compaiiia: Virgin
Precio: 7.490 pesetas
Niimero de jugadores: 2
’ Idioma: Inglés
MUl Periféricos: MC
Un reto de la habilidad e inteligencia.

C&C: Retaliation
Puntuacién @

Compaiiia: Westwood
Precio: 7.490 pesetas

Idioma: Inglés
Periféricos: MC, R, LC

Muy parecido a sus antecesores.

Populous III: El principio

@ :

Nimero de jugadores: 2

Puntuacién @
Compaiiia: Bullfrog
Precio: 7.490 pesetas
Jugadores: 1

Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

PlayStation

Conviértete en el dios de un planeta.

Pro Pinball: Big Race USA

Puntuacién .7)

Compaiiia: Empire

Precio: 7.990 pesetas

Nimero de jugadores: 4
- _| Idioma: Castellano

7% Periféricos: MC, DS.LC

Léstima que s6lo tenga una mesa.

True Pinball (Platinum)

Pro Pinball: Timeshock

Puntuacién 7)
Compaiiia: Empire
Precio: 7.990 pesetas
Nimero de jugadores: 4
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

'

PlayStation

Con alguna mesa més...

Un Jammer Lammy jNOVEDAD!

Puntuacién (5)
Compaiiia: Ocean
Precio: 3.990 pesetas
Nimero de jugadores: 4
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Correcto pinball con tres mesas diferentes.
Civilization II
Puntuacién (7)

Compaiiia: Activision
Precio: 7.490 pesetas

"L » | Nimero de jugadores: 1
L& 3| Idioma: Castellano
BOEICIGURN Periféricos: MC, DS

Haz evolucionar una civilizacién desde cero.

Constructor
Puntuacion (5)

Compaiiia: Acclaim
Precio: 3.990 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, R

Un divertido simulador de construir barrios.

Theme Hospital

Puntuacién @
Compaiia: Electronic Arts
Precio: 7.490 pesetas
Jugadores: 1

Idioma: Castellano
Periféricos: MC, R

FdyStation

Dirige un hospital y diviértete como nunca.

Puntuacién (Z)
Compaiiia: Sony

Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano/Inglés
Periféricos: MC

Un divertidisimo juego musical.

C & C (Platinum)
Puntuacién @

Compaiiia: Westwood
Precio: 3.990 pesetas
Namero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, R, LC

Juego de guerra en tiempo real: absorbente.

Global Domination
Puntuacién 5)

Compaiia: Psygnosis
Precio: 7.490 pesetas
Jugadores: 2

Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

® PlayStation,
Domina el mundo usando tu poder nuclear.

Warzone 2100
Puntuacién (7)

Compaiiia: Eidos

Precio: 8.490 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, R, AC

PlayStation

Estrategia (y mecanica) en tiempo real.

Equalizer
Puntuacién B)

Distribuidora: Centro Mail
Precio: 5.990 ptas.

Xplorer
_
Puntuacién @9
Distribuidora: Ardistel
Erecie: 6.995 ptas.

Efmejorcarunhqde

Maleta Consola Case

Puntuacion @
Distribuidora: Sony
Precio: 3.200 ptas.

Puntuacién B)
Distribuidora: Sony
Precio: 4.900 ptas.

Permite conectar hasta
cinco mandos para jugar
simultdneamente.

Ademds de un montén Un maletin de

de trucos, incluye un trucos, facil de manejo y transporte de

CD con partidas grabadas. con gran capacidad. excelente calidad.
MultiTap Raton Reality Vest
LT T T A o D R RS

Puntuacién 8)
Distribuidora: Sony =
Precio: 4.200 ptas.

P Ideal para aventuras
graficas y juegos de
estrategia.

Puntuacién (R)
Distribuidora: Corporate
Precio: 15.000 ptas.

Un chaleco con vibradores
compatibles con la funcién
Dual Shock.

Maletin Juegos CD Case
Puntuacién (B)

Distribuidora: Sony
Precio: 2.100 ptas.

Para transportar tus
Jjuegos y tus Memory
Card sin riesgos.

Space Station

Puntuacién R)
Distribuidora: Nostromo B
Precio: 5.990 ptas.

Un mueble que te permite
colocar una TV de 147, la
consola, los mandos y juegos.

_PuzzleNarios o Estrategia / Simulacién ¢ Varios GUIA DE COMPRAS




Y EL MES PROXIMO... _

ACTIVISION e Deportivo

E PLAY

eptiembre va a ser sin duda una fecha

muy dificil para los aficionados al

balompié, ya que nos vamos a encontrar
con toda una pléyade de simuladores
futbolisticos ansiosos de fichar por nuestras
PlayStation y no sabremos cudl elegir.

Uno de los primeros en llegar sera este UEFA
Striker de Infogrames, un titulo que parece que
va a dar mucha guerra. Y es que sus
disenadores quieren que sea un juego realista,
bonito y emocionante, para lo que no estén
dudando en echar la casa por la ventana.

Para empezar, junto a la licencia oficial de la
UEFA (lo que les permitira presentar jugadores
reales con estadisticas reales), estan contando
con el asesoramiento de un grupo de expertos
(futbolistas y entrenadores). Gracias a ello
pretenden dotar a los jugadores de una
Inteligencia Artificial que reproduzca a la
perfeccion el comportamiento de los jugadores
reales en el terreno de juego.

En lo tocante a los graficos, UEFA Striker

3&1_ L?L_.x_\ % _

promete ser un auténtico espectaculo. Cada
jugador estard compuesto por 250 poligonos, lo
que les dotara de una gran consistencia y
fluidez de movimientos. Y todo ello sin la més
minima ralentizacién, ya que Infogrames
asegura que la velocidad en pantalla no bajara
jamas de 25 frames por segundo.

El control también serd un rasgo bastante
logrado, permitiéndonos hacer todo tipo de
efectos en los pases y en los disparos mediante
sencillas combinaciones del pad y de modo muy
realista. No obstante, la version que hemos
probado estaba todavia muy poco avanzada, por
lo que tendremos que esperar un poco mas
para ver si esta a la altura de lo que se espera
de él. De cualquier manera, con nueve modos
de juego distintos, 130 equipos, y
permitiéndonos jugar hasta con siete amigos a
la vez, UEFA Striker ya muestra su intencién de
convertirse en el crack de esta temporada. En
Octubre veremos si puede conseguirlo.
Primera Impresion: )

uro Super Trophy - Select Teams

Al contar con licencia oficial,
UEFA Striker nos permitira
jugar con equipos y jugadores
reales, También incluira un
modo para partidos histéricos.




ACCLAIM e Arcade

Esos locos hajitos

omo regalo anticipado de Navidad, los chicos de Acclaim

van a obsequiarnos con este South Park, un shoot“em up

que si bien tendra por protagonistas a cuatro nifios, sera
cualquier cosa menos tierno o infantil. Lo que no es de extrafiar, si
tznemos en cuenta que esta inspirado en una serie de dibujos
enimados de mismo nombre (totalmente irreverente), récord de
audiencia alla por las américas. Su cuarteto protagonista son unos
nifios malhablados propensos a la violencia y alagresca, y con
una actitud hacia la vida totalmente escéptica.

Nuestra misién en el juego sera evitar que unos alienigenas se
nagan con el control de su pueblo natal. Para ello contaremos con
un armamentoe totalmente estrafalario, del que bolas de nieve,
pzlotas de plastico y ametralladoras que lanzan cacahuetes, son
sélo una pequefia muestra.

South Park tendrd cinco niveles (dividiéndose cada uno en
varias fases), ambientados en sendos episodios de la serie. En
tcdos ellos nos enfrentaremos a enemigos completamente
surrealistas, como pavos gigantes. En la beta que hemos probado,
1> mejor ha sido el control de los protagonistas: muy preciso. Los
araficos, por contra, no son demasiado espectaculares. Se aprecia
Lastante pixelacién y un exceso de niebla en los escenarios. Sin
embargo, estos defectillos podran ser perdonables si cuando
selga la versidn final hacia octubre, el desarrollo del juego sigue
siendo tan simpéticos, hilarante y surrealista. Un poco de
paciencia, incondicionales de South Park.

Primera Impresion: 3)

South Park incluira un modo multijugador en el que podremos
usar contra nuestros amigos armas tan raras como el lanza-vacas.

(CARTMANERVSERSTANKENNYS

Los cuatro “protas”. Cada uno de ellos tendrs unas
habilidades tinicas que necesitaremos en algiin momento




PREVIEW ‘

De ingleses y marcianos

iglo XXI. El planeta Marte

agoniza y sus habitantes

comienzan la conquista de la
Tierra. Nosotros, como de costumbre,
deberemos evitarlo.

Dispuestos a defender a la raza superando catorce misiones en las que  mando de distintos vehiculos para
:‘u — hare the ARMOURED CAR. humana, en War of the Worlds tendremos que capturar instalaciones,  enfrentarnos a las maquinas de guerra
ast you on um its| . = " .
UP o DOWN " asumiremos el papel de valerosos explorar mapeados, y acabar con marcianas. La idea promete, pero
soldados britanicos, listos para luchar cuanto marciano se ponga a tiro. hasta Octubre no podremos ver el
Segtin vayamos superando pruebas en el modo hacta e fin, Nuestro objetivo serd Y es que War Of the Worlds serdun  alcance de esta invasién.
entrenamiento, iremos ganando mas vehiculos i ) g
con los que derrotar a los invasores marcianos. expulsar a los extraterrestres, arcade en el que nos pondremos al Primera impresion: \I_!)

GT » Plataformas

Entre el sueio y la pesadilla

0 Winks nos pondra en la piel de Ruffy  encontrado ciertos items podremos ir
Tumble, una picara pareja de gemelos abriendo nuevas rutas.

que, alla por octubre, pretendera 40 Winks incluird un montén de accién
acabar con las pesadillas y derrotar a sus tipica de los plataformas 3D, como desplazar
crueles creadores, los malvados NiteKap y objetos o saltar, y buenas dosis de aventura

Thread Bear. Para ello tendran que rescatar a  en forma de laberintos y variados objetos que
unas criaturas llamadas Winks, y que estardn  localizar. Pero este planteamiento no evitara
repartidas a lo largo y ancho de siete mundos  que encontremos elementos novedosos como
oniricos muy diferentes entre si. la tapacidad de nuestros personajes para

Con un planteamiento muy parecido al de transformarse en otros seres o la existencia
Rascal, en 40 Winks tambjéh controlaremosa  de un modo mu dor cooperativo para dos

En los suefios nos
podremos transformar
en criaturas con
poderes magicos,
€OMO mMagos o ninjas

- que nos permitiran
~ realizar nuevas




RRAKIS

http://www.arrakis.com

Tu conexiodn a Internet

Modem externo Zoltrix 56 Kbps
T e

CONEXION
ANUAL

2,995 rras

IVA'y GASTOS DE ENVIO NO INCLUIDOS)

|
APG *

Llama al 902 22 21 22 y pide que te lo envien a casa.

* Promocion valida hasta fin de existencias




PREVIEW

ACCLAIM e Velocidad

Corre, corre cochecito

cclaim se prepara para sorprendernos con Re-Volt, un arcade de

carreras bastante peculiar en el que asumiremos el papel de coches

radioteledirigidos que inexplicablemente cobraran vida. Para divertirse,
no se les ocurrird otra cosa mejor que dedicarse a echar carreras por
escenarios tan variopintos como un jardin botdnico, un supermercado o una
nave espacial, por poner sélo tres ejemplos.

En la més pura tradicién arcade, los circuitos de Re-Volt estaran plagades de
items como misiles teledirigidos, invulnerabilidad o manchas de aceite, que les
pondran las cosas muy dificiles a nuestros rivales y, obviamente a nosotros
mismo. Asi, tendremos que estar atentos para evitar los ataques rivales, al
tiempo que buscamos rutas alternativas con las que sacarles la mayor distancia
y apuramos al méximo en la curvas.

Con més de veinte coches, 13 pistas y un buen plantel de modos de juegd
(ocho para ser exactos), Re-Volt puede apuntar alto. Lamentablemente, lo cierto
es que la versién que hemos visto no nos ha acabado de convencer. Su buen
planteamiento queda bastante desmejorado por detalles como el control d= los
coches (no muy trabajado) o el popping de los escenarios exteriores. No
obstante, su divertido desarrollo y sus muchas posibilidades de juego puecen
compensar parte de estas deficiencias, que esperemos que se hayan corregido
en la versién final que podremos disfrutar a finales de septiembre.

Primera Impresion: 3)

Un nuevo
concepto de lucha

Las pistas estaran repletas de atajos y tramos
especiales, que nos permitiran acceder a items
especiales o aranar segundos a los rivales.

En los circuitos nos encontraremos con toda
suerte de items con los que *dar cafa” a
nuestros competidores y ganar la carrera.

n el abultado catalogo de juegos de lucha de

PlayStation podemos encontrar joyas del calibre de

Tekken 3 que, para los menos experimentados,
pueden llegar a resultar demasiado técnicos y complejos.
Destrega buscara todo lo contrario, ofrecer un sistema de
juego tan sencillo como eficaz, para que cualquier tipo de
usuario pueda disfrutar de de la lucha sin tener que

“memorizar complejos combos. Vayamos por partes.

Aunque en Destrega podremos recurrir al tradicional “*mano a mano”, la
mayor parte de las veces pelearemos a distancia tirando magias.

A diferencia de la inmensa mayoria de los beat “em ups,
Destrega presentara unos enormes y detallados escenarios
3D que permitiran una completa libertad de movimientos.
En todos ellos podemos encontrar zonas elevadas,
desniveles y objetos con los que protegernos de los
ataques del rival, consiguiendo asi que los combates
adquieran un componente “estratégico.

Légicamente, esta libertad de movimientos exige un
sistema de control distinto. En Destrega, para ejecutar los
golpes especiales, tan sdlo necesitaremos pulsar y
combinar tres botones del pad, lo que resulta sumamente
sencillo. Cada uno de estos botones representa un tipo de
hechizo, de manera que las posibles combinaciones entre
estos tres botones darén lugar a una serie de ataques de
distinto poder. El tnico limite para combinar estos hechizos
serd una barra de energia mégica, que se ird recuperando.

Por otra parte, la version final de Destrega llegara
traducida y doblada al castellano, contard con numerosos
modos de juego y un total de 12 personajes seleccionables.

Con este titulo Sony conseguird marcarse un tanto entre
los detractores de los juegos de lucha complicados. Seguro.
Primera impresion: ?J
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Beta! Gear. fnal Fantasy WL

Silent Hil_V-Raity @ Dnivers

B2 Turssmo 2. Parseite (e
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Guias completas: Guias completas:

*TOMB RAIDER lll *RIVAL SCHOOLS sFIFA ‘99 *WiLD ARMS *|SS PRO ‘98 o TEKKEN 2. *SOUL BLADE #BICHOS *THE GRANSTREAM SAGA
Comparativas: Comparativas: Comparativas:

*Los mejores juegos de coches.  *Volantes. *Los mejores juegos de fitbol. *Pads analégicos. *Los mejores arcades de lucha.  #Tarjetas de memoria.
Suplemento: Suplemento: Suplemento: Los bombazos del afio.

*Guia de 32 péginas con todos los juegos puntuados, 32 paginas con més de mil frucos. Metal Gear, Gran Turismo 2, FF VIII, Syphon Filter...

B

Enérrate SIC g1I5.

Sy s N | & e
L35 iPON T0 CONSO ==a | DESCURI AN B
A~ IEA200PORHORNY] “EEEE s sores I TSN N

7 Fimal pAtasY M

Guias completas:

*DARKSTALKERS *HARD EDGE *RIDGE RACER TYPE 4 *METAL GEAR SOLID STREET FIGHTER ALPHA 3 *GEX DEEP COVER THE GECKO sUEFA C. LEAGUE
Comparativas: Comparativas: *BICHOS eNEED FOR SPEED-ROAD CHALLENGUE
*las mejores Aventuras de Accion  #Pistolas *Los mejores Joysticks *Todos Ic')s Juegos de Rol : s

Suplemento: Guias Completas de juegos Platinum Suplemento: Juegos de Cine *Plataformas 3D.

*Hercules, Crash Bandicoot 2, Resident Evil y Abe’s Oddym. S'Gi Wars Episodio 1: LG,ATEﬂOZO Fu.nrc:smu, 007 €l 4 ¥ Las mej : i
mafiana nunca muere, Missién: Imposible... Final Fantasy VI, Tomb Raider If

S$1 TE FALTA ALGUN NUMERO DE PLAYMANIA, rueDEs
SOLICITARLO POR CORREO ENVIANDONOS EL CUPON QUE
APARECE AL FINAL DE LA REVISTA © POR TELEFONO,
LLAMANDO A LOS NUMEROS:

e e 902 12 03 41 6 902 12 03 42.

Comparativas:
Suplemento: 14 posters d
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PASATIEM POS por Signo

Si eres un jugador valiente no tendras problemas para

enfrentarte al reto que suponen estos terrorificos

pasatiempos. Usa tu inteligencia y podras ganar uno de

los 15 Silent Hill que sorteamos Konami y PlayMania.

UN ESPIRITU JUGUETON HA SEPARADO LAS LETRAS 0 LAS
SfLABAS QUE FORMAN LOS TiTULOS DE 8 JUEGOS DE PSX.
Para averiguar estos titulos, Harry deberd moverse por el tablero siguiendo los movimientos
del caballo de ajedrez , tal y como podsis ver en el ejemplo. Recordad que el final de una
silaba marca el principio del movimiento siguiente.

LAS PISTAS

1.~ Legendario mata-mata. 2.~ El juego rey de vista
subjetiva. 3.- Nombre de un juego y de un
personaje oriental de traje oscuro.
4.~ Simpatico cocodrilo plataformero.
5.~ Popular juego de mesa que llegd
a PlayStation. 6.~ Juego de lucha
pionero de la consola de Sony.
7.~ Aunque acaba de salir la
“segunda parte, este juego de
velocidad nos fascind desde el
primer dfa. 8.~ Nombre del dragén més
famoso de Sony. —

LAS SOLUCIONES SON:

JEROGLIFICO

ESTE ES UNO DE LOS ENIGMAS MAS MISTERIOSOS DE SILENT

HILL... ;DONDE ESTA LA HLJA DE MASON... ? ADIVINALO, ES
MUY FACIL...

:[R][TIYIPIELS]

2 TT1]

R

-
VEO FANTASMAS

VAYA SUSTO QUE SE HA LLEVADO MASON AL VER ESTA
ESCENA FANTASMAGORICA. PERO, ATENCION, PORQUE HAY
TRUCO: FIJATE BIEN Y ENCUENTRA 5 FANTASMAS QUE SON
DIFERENTES A LOS DEMAS.

BASES DEL CONCURSOQ “PASATIEMPOS”.
1. - Podrén participar en el concurso todos los lectores de la revista PlayMania que envien la pagina
completa, o una fotocopia, con las scluciones correctas a la siguiente direccién:

b —  HOBBY PRESS. PlayMania. C/ Ciruelos, 4. 28700 San Sebastian de los Reyes (Madrid).

Indicando en el sobre: Pasatiempos 2 ayMania.

2.- De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas se extraerdn 15 cartas, y sus

""" remitentes seran premiados con un juego Silent Hill para PlayStation. EI premio no serd, en
ninglin caso, canjeable por dinero.

3.- Slo podran entrar en concurso los lectores que envien su cupdn entre el 25 de agosto de 1999 y
el 25 de septiembre de 1999.

4- H héého de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. Cualquier

organizadores del concurso, Konami v Hobby Press.

supuesto que se produjese no especifizado en estas bases, sera resuelto inapelablemente por los

e

Nombre: Apellidos:

Direccion:

Localidad: Provinglas oie i
C:Postals .cociiaicii Teléfono: Edad: ...

y
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LA IMAGEN DEL MES

Lara Croft a la
espaﬁ()la

Estas fotos que aqui veis son de Lara Rivas,
una estudiante de Relaciones Publicas de
Colmenar de Oreja (Madrid) que esta segura
de que nadie mejor que ella puede encarnar
el papel de Lara Croft. Nos ha mandado una
carta y estas fotos con la esperanza de que
en Eidos se fijen en ella para que convertirla
en protagonista de la pelicula.

La Lara espaiiola se siente totalmente
indentificada con la Lara virtual, es una
experta en artes maciales, tiene una moto
como la de la sefiorita Croft y una coleccion
de armas de ordago. Ella nos cuenta que
guien la conoce afirma que, tanto fisica
como siguicamente, es clavada a Lara Croft.
Juzgad vosotros mismos...



Elige entre estas 2 ppciones
de suscripcidn

Envianos tu solicitud de suscripcién por
COITeO (LA TARJETA DE LA DERECHA NO NECESITA SELLO)
o lldmanos de 95 a 14,30n. 6 de 16h. a 18,30n.

a los teléfonos 902 12 03 41 ¢ 9021203 42.
También puedes enviarnos el cupon por fax al
ndmero 902 12 04 47 o por correo eléctronico

en la direccién e-mail:
suscripcion@hobbypress.es
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