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EDITORIAL

e de reconocer que cuando nos

embarcamos en esta aventura de
Playmania teniamos ciertas dudas sobre como
iba a ser acogida la revista por vuestra parte.
De hecho, en el mercado existen ya numerosas
revistas que tratan sobre temas relacionados
con PlayStation y cabia la posibilidad de que, al
ver Playmania en los quioscos, muchos
pensarais: “Otra revista mas”.
Pero, afortunadamente, no ha sido, asi.
Al contrario, podemos decir -no sin cierto
orgullo-, que el primer nimero de Playmania
practicamente se ha agotado en toda Espafia,
lo que nos ha obligado a subir
considerablemente la tirada de este niimero 2.
No se trata de tirarnos flores, ni mucho
menos, pero lo cierto es que nos sentimos
plenamente satisfechos de haber hecho una
revista que ha conectado con los gustos de
miles y miles de usuarios, quienes han
encontrado en Playmania una publicacion
hecha a su medida.
Sin embargo, el auténtico reto empieza ahora,
cuando, mes tras mes, nos vamos a ver en la
obligacion de no defraudaros y de conseguir
que sigais fieles a Playmania. Os podemos
asegurar que ese es nuestro tnico objetivo y

que nos vamos a dejar la piel en el empefio.
Amalio Gémez

Las puntuaciones de Play Manfa tienen poco que ver con las de otras
revistas. Nosotros nos basamos en una escala del 1 al 10 muy
semejante a la que se utilizarfa para, por ejemplo, puntuar un
examen. Por otra parte, empleamos un cddigo de color que os
servira para apreciar a primera vista las posibilidades del juego:

DelOaI@ Muy deficiente. Un juego que no merece la pena.

0 Deficiente. No llega a las cotas de calidad deseadas
o falla en algiin aspecto importante, pero podéis
considerarlo si 0s interesa su temética.

5) Muestra la suficiente calidad como para que no sea
una locura comprarlo.

6) Un juego interesante para los seguidores del género.

7 Notable en sus aspectos principales. Una compra
muy acertada.

. Un juego de gran calidad y muy recomendable.

\ .y . Una obra maestra que no debéis dejar escapay
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Sony Computer Entertainment Europa ha presentado en Londres algunos
de los titulos que van a editar durante los préximos meses, demostrando
una vez mds que estdn dispuestos a ofrecer a los usuarios de su consola
juegos para todos los gustos. De esta forma encontramos titulos como
Ungammer Lammy, la esperadisima secuela de Parappa de Rapper; Syphon
Filter, una aventura de accién muy en la linea de Metal Gear; R-Type
Delta, 1a versién 3D del mitico shoot’'em up; Legend of Legaia, juego que
sin duda alguna llegari a lo mds alto dentro del género del Rol y
Wheel Nuts, un divertido arcade de velocidad.

Por su parte, Sony Japén ya ha facilitado las primeras
imagenes del esperadisimo Gran Turismo 2.

What took you 5o
| Mzl was waiting for you
the whole time!

LEGEND OF LEGAIA: un nuevo Juego de Rol de accién cuyo aspecto grafico recordara bastante el look
superdeformed de FF VI Contara con un cautivador argumento, numerosos hechizos y armas y un
sinfin de horas de juego. Sony no ha confirmado atin su traduccién al castellano. Finales del 99.

UNJAMMER LAMMY: la secuela de Parappa the Rapper dejara de lado el rap para presentarnos a una
joven guitarrista de rock que pretende obtener la popularidad. Ahora los punteos de guitarra seran los
principales protagonistas, aunque que el entorno grafico sera muy parecido. Junio 99.

juego de

nuestra

Ya nos han llegado las primer:
de las repeticiones) y alguna informacion relativa a la secuela de Gran Tu

SYPHON FILTER: este titulo promete ser una de las aventuras de accion del afo. En él adoptaremos el
papel de un agente especial que tendra que poner freno a la amenaza de unos terroristas que
pretenden bombardear el munde con un gas letal llamado Syphon Filter. Julio 99.

e F AT L)

R-TYPE DELTA: los mas viejos del lugar posiblemente recordaran un shoot“em up antiquisimo llamado
R-Type. Su version Delta mantendra la premisa del disparo constante, pero sera completamente 3D,
presentara numerosos power ups y contara con unos hiperdetallados enemigos. Junio 99.

WHEEL NUTS: es uno de los proyectos mas ambiciosos de Sony. Sera un arcade de velocidad de
apariencia infantil pero superjugable y que ofrecera una simpatica visién de la velocidad. De por
medio habra un buen niimero de items con los que fastidiar a nuestros rivales. Junio 99.

ya esta en camino

s imagenes (aunque parecen extrai le la intro o
smi0, el
oches mds asombroso de la historia. Esta segunda entrega pondri a
posicién mas de 400 coches, entre los que encontraremos algunos

AT Ib

ondientes a las méds prestigiosas marcas europeas (¢estard el SE
' Deportivos.

COrITes

y que se d 4n en tres categorias: Super Turismos, Rally

Sabemos también que el niimero de circuitos ha sido duplicado y... bueno, que

todavia tendremos que esperar muchos meses hasta que el juego llegue a Espana.




El salto entre plataformas sera casi una constante
en el juego, pero Croc 2 tendra un caracter més de
aventura. Ya sabéis: interruptores, items, puzzles...

Croc 2 va a ofrecer muchos
aspectos renovados con respecto a
su antecesor. El primero, y mas
importante, va a ser el papel que
jugaran los gobbos, que ya no
serdn meros personajes a encontrar
(tal y como sucedia en la primera
parte), sino que su ayuda serd
imprescindible para poder avanzar,
ya sea talando un 4rbol o pulsando
algtin interruptor para abrir alguna
puerta. De igual modo, la
comunicacién con los gobbos y
con otros habitantes serd
fundamental para descubrir
objetos y nuevas habilidades.

De esta forma, el juego no sera un
mero plataformas, sino que incluira
muchos elementos de aventura.
Ademis, las fases ofrecerdn una
gran variedad y encontraremos
incluso niveles de conduccién de

Aqui tenéis a
unos cuantos
gobbaos, los
amigos de
Crock que en
este titulo
jugaran un
papel muy
importante.

prepara
sU regreso

Afincados en Londres, los chicos de Argonaut estan

dando los dltimos retoques a Croc 2, la secuela del que

fue el primer plataformas 3D para PlayStation.

Playmania asisti6 a una presentacién en exclusiva para

Hobby Press en la que pudimos conversar con sus
creadores y comprobar por nosotros mismos las
jugosas novedades que ofrecera este titulo.

El aspecto gréfico que presentara Croc 2 serd
mucho més atractivo y variado que el de la
primera parte. Salta a la vista.

vehiculos, de descenso en
parapente o de persecucion.

La construccién de los escenarios
se estd llevando a cabo con una
versién mejorada del programa de
disefio 3D Studio Max, lo que ha
permitido eliminar los molestos
tiempos de carga del primer Croc.
A nivel grifico, se han incluido
notables mejoras en la gestién de
las cAmaras y los efectos de luz, sin
olvidar increfbles efectos de
transparencias. Por otra parte, en
los escenarios habra bastantes
elementos interactivos, como
bloques qae podremos desplazar.

A la vista de todos estos elernentos,

Croc 2 se convierte en uno de los
desarrollos mas prometedores del
momento, aunque tendremos que
esperar hasta el mes de junio para
poder disfrutarlo.

o pretagomzado por S
_personajes que aparecieron en

En nuestro viaje a Inglaterra
tuvimos oportunidad de

conocer otro delos

desarrollos de este estudio:

Alien Resuﬁecﬁo;;, juego que
: ‘-.adoptara Ia mecamca de un

la pelicula. No lo perdiis de

: vIs\;a porque ptomete una
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Breves
& Fugaces

[3 Los japoneses estaban esperan-
do a Final Fantasy VIII con an-
siedad. El juego se puso a la
venta el 11 de febrero y, en ese
mismo dia, se vendieron...
iimias de dos millones de co-
pias!!! Este juego, ademas de
ser una maravilla que ocupa
nada menos que 4 CDs, incluye
una novedad tecnolégica muy
importante (que afectard sobre
todo a los importadores): un
nuevo sistema de proteccién de
datos que impide que el juego
sea reproducido en las conso-
las que no sean japonesas. ¢Es-
taremos, por tanto, ante el
principio del fin de la piraterfa?

[ Sony por fin ha mostrado el
Emotion, que no es ni mas ni
menos que el nuevo Procesa-
dor Central disefiado para li-
derar la siguiente generacién
de consolas PlayStation. La
presentacién tuvo lugar a
puerta cerrada para unos cuan-
tos editores de videojuegos
(como Electronic Arts o Dre-
amworks), pero se rumorea
que la presentacién a la prensa
de este procesador tendra lu-
gar a principios del mes préxi-
mo. Seguiremos informando.

[§ Y hablando de Sony, todos los
estudios de desarrollo de
Psygnosis ubicados en el Rei-
no Unido pasaran a ser super-
visados por Juan Montes, Di-
rector de Desarrollo de
Software de Sony Computer
Entertainment Europa. Estos
estudios seguirdn mantenien-
do el nombre de Psygnosis,
pero seran dirigidos por Sony.
De este modo se pretende re-
dirigir los futuros desarrollos
de esta compania.

[§ Todo lo contrario ocurre con
la filial europea de Konami,
que poco a poco va consi-
guiendo una mayor autonomia
con respecto de la central japo-
nesa. A los estudios de desa-
rrollo japoneses de Konami
(KCE,KJE ...), se uniré en bre-
ve uno nuevo que tendra su se-
de en Europa, posiblemente en
Alemania o en Gran Bretafia.
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A pesar de las buenas
relaciones que mantienen con
Sony, Square ha anunciado que
va a instalar una filial en
Londres para distribuir sus
productos en toda Europa.
Parece que la compaiiia
japonesa quiere controlar muy
de cerca el lanzamiento de
joyas de la categoria de Final
Fantasy VIII, Parasite Eve y
otras muchas que os
mostramos en esta pagina.

Final Fantasy Vill
Poco vamos a contaros de este Juego de
Rol de accién, salvo que su anterior entrega
FF VII era genial
y que FFV Il es
muy superior en
todos los aspectos:
la historia, los gréficos, la
misica... Vamos,
que es uno de
| esos juegos en los que
. sobran las palabras y
~  por mucho que os
contaramos nunca
llegariais a haceros una
idea de las maravillas
que encierra. Cuando
llegue a Espana os lo
compriéis. Y punto.

Ve 4

SRS

Recientemente se rumoreaba que Electronic Arts y
Square podrian llegar a un acuerdo mediante el cual
la compafifa americana distribuiria los productos de
Square en EEUU y Europa, mientras que Square
haria lo propio con los juegos de EA en Japén, pero
parece que esta posibilidad se ha desechado, al
menos en lo que respecta al territorio europeo. De
hecho ya parece confirmado que Square -una de las
compafifas de software mds prestigiosa del mundo-,
va a instalar una filial en Londres. Esto, que en

Parasite Eve

| Conocido como el

{ JDR cinematico, el

* argumento de

Parasite Eve nos

situard en un

Nueva York

fantistico y

asumiremos el

papel de una
oficial de policia

. que se ve envuelta

| en una misyteriosa

. trama de

. mutaciones
genéticas.

El sistema de juego alternara los momentos de

investigacién con los combates por turnos.

Ehrgeiz

| La conversién

. directa de la Coin
Op que arrasé en

| los salones hace un

| afio pretende

redisefiar el

concepto de los

| juegos de lucha,

combinando a la

" perfeccién la

libertad de

| movimientos por

entornos 3D de

" Bushido Blade con
la complejidad de

los beat’em ups al estilo Tekken. Ademis, 6 de sus

17 de los luchadores pertenecen a Final Fantasy.

principio puede pareceros irrelevante, tiene una gran
importancia ya que demuestra que Square va a
incrementar su interés por el cada vez més abultado
mercado europeo. De esta forma aumentan
enormemente las posibilidades de que la practica
totalidad de los lanzamientos que realiza esta
compafiia en Japén (la mayoria de los cuales no son
editados en Europa) lleguen a nuestro pais. Estas
son algunas de las maravillas de Square de las que ya
disfrutan los japoneses. ¢Para cuindo en Espafia?

| Bushido Blade 2
Uno de los
simuladores de
| lucha mais realistas
de la historia. No
¥ hay barra de

B energia, ni limite
de tiempo: s6lo un
golpe certero en
un érgano vital
bastard para
vencer. Esta
segunda parte
presenta mas
luchadores, un
catalogo de armas
blancas mds amplio y unos escenarios mucho mas
grandes que los de su antecesor. Muy prometedor.

| Kenogears
Otro de sus JDR
- que goza de una

- gran popularidad
- en Japén. Su
planteamiento
futurista recupera
numerosas pautas
de los JDR clasicos
v los adorna con
un sistema de
combates por
turnos que nos
permitira realizar
* combos al estilo de
los juegos de
lucha. Los mechas (robots gigantescos) juegan un
papel muy importe en el desarrollo del juego.
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¥ Lagrimas de
Mudokon
emhbotelladas

Los chicos de Oddworld -los responsables de que
os quedéis pegados a la pantalla jugando con las
aventuras de Abe-, han tenido la feliz idea de
llevar a la realidad uno de los elementos mas

. divertidos de su tltimo éxito Abe’s Exoddus.

Ni cortos ni perezosos han embotellado una

| cerveza muy especial hecha a base de lagrimas de
+ Mudokons, la misma cerveza que fabrican los

' malvados Glukons en el juego. Y no es broma.
La cerveza es perfectamente legal, aunque

| obviamente, esta hecha con cebada y lapulo.
Tiene todas sus etiquetas en regla y los que la han
. probado dicen que est4 rica. Nosotros hemos

. preferido mantener la botella intacta, como
recuerdo, Eso si, Soul Storm no estd a la venta.
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mds finos de la banda.

Vieetto (Wind Powered Cow Moisteaer).

En més da doscienis oflos da axitenci, los Gabbos sk monderon 0 res de Jos suyos of colegio, y dos de ogueles

fueton devoelos con cobicocones insufcestes. Vole, par Sarko, o exon log més finos de ko bonda. Pem gerse Pero  eran
onistosos? Por supuestol Tom omisiosos g s sale (05 s u0as 0 s 940 como eSS ﬁ’nwwc C;

de lcs suyos al colegio, y
dos de ellos fueron
devueltos por

;q"f%::y;@; :ﬁmmﬁsmﬁmﬁmﬁmﬁr amamumdnn  awnistosos?; Por :
o s e supuesto! Tan amistosos
que se solian coger los unos a

los otros como mascotas”.

Si el mes pasado os mostramos  Incluso las notas a pie de

el manual de instrucciones de pagina, desbordan sentido del

un juego que despertaba larisa  humor: “Desde muy lejos, la

gente habia oido hablar del Rey

Rufus el Intolerante y le tenian

miedo, nada mds que por su

por su mala traduccién, esta
vez 0s MOStramos Otro que
produce el mismo efecto pero
por la genialidad de lo que en nombre. Por supuesto, los

él se cuenta. Se trata del gobbos sabian que su nombre
manual del Croc, desternillante  completo era Rey Rufus

desde la primera silaba. Asi, Intolerante a la Lactosa, y por
por ejemplo, al describir la eso s6lo le tenian miedo después
historia de los gobbos (los de tomar un gran tazén de
coprotagonistas del juego) requesén”. Son sdlo dos
podemos leer: “Ex mds de pequefias extractos de un
doscientos arios de existencia, manual que destaca por su

los gobbos sélo mandaron a tres  increible sentido del humor.

90217 18 19
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Siya
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‘video-
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...y quieres
conectarla a tu
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con la maxima
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£l cociyse élﬂngial U RALLY 2 * 3t

Ya tiene ganador

Sony organizé en Londres un concurso de ambito mundial para descubrir
quién es el mejor jugador de Tekken 3. Cada pais habia realizado una
seleccion previa para elegir al candidato que optaria a tan preciado
galardén y, en representacién espafiola, fue el alicantino Juan Caballé.
Nuestro representante luché con maestria, pero no pudo evitar que el
britdnico Ryan Hart se hiciera con la victoria.

Ryan jugé con el luchador Paul, quien le permitié llevarse los 5.000
dolares del ala que estaban reservados para el Campeén.

Enhorabuena a todos.

La esperadisima
secuela de V Rally va
cobrando forma poco
a poco, y casi cada
mes se conoce algin
dato nuevo sobre este
emblematico titulo.

El britanico Ryan Hart se llevé

| 5.000 dolares por demostrar sus
habilidades con Tekken 3. Para
. que no tengais que hacer la

| cuenta, todos estos délares son
unas 750.000 pesetas.

Por el momento se
sabe que entre las
nuevas posibilidades de este juego van a destacar las deformaciones de los
vehiculos (que incluso se ensuciaran con el polvo, el barro y el humo); las
animaciones de los pilotos, los desperfectos mecanicos (discos de freno
que se recalientan, explosiones en el tubo de escape...) o la escuela de

El campeén % e : s
espaiiol, Juan rallies que os permitird aprender todos los secretos de los mejores pilotos.
Al‘i:c"::t”:' :: Ademis ofrecera un total de 92 circuitos distribuidos por doce paises, 20
pudo alzarse vehiculos oficiales del czmpeonato World Rally Championship de 1999
con la victoria, 3 ; : i
Seroral menos (sin contar los coches ocultos), seis modos de juego distintos, modos
?‘?igaffde; multijugador con capacidad para cuatro personas simultineamente y...
privilegi x : e
aparecer en jitachaaan!! un completisimo editor de circuitos.
Playmania.

Infogrames nos ha comunicado que espera tenerlo listo para finales de
junio, pero nosotros, qua somos muy impacientes, jjlo queremos ya!!

”~ =
[ SN N O MR e S )
- Los mas vendidos
B (del 1 al 15 de febrero)
e - mwavn BEEE BN i@ ,fq,z Z, a2 B
WY . L3 B R o 8
- s ) e o e -
- - P an " Paysiation PaySIption - PlayStation.
A ‘99  GOLN GRASH SouL TOMB
McRAE BANDICOOT BLADE  RAIDER Wi EViL
RALLY  (PLATINUM) (PLATINUND (PLATINUND

Tomb Raider II ha recibido el galardén de
Producto del Milenio, premio
que otorga el Design Council
britanico. Al parecer, el juego
de Core ha sido elegido por
las excelencias que ha
demostrado en el campo de la
tecnologia y la comunicacién.
El propio Tony Blair -Primer
Ministro Britanico-, se ha alegrado
con la eleccién, pues quiere demostrar
al mundo que Gran Bretaa estd a la
vanguardia de la creatividad en Europa.

*Lista facilitada por 22l

ilad
u“l a 0s (del 1 al 15 de febrero)
iy - - AT ST 7

e

e
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“Lista facilitada por ﬂ
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ACTUALIDAD

Guillemot, empresa distribuidora de periféricos, ha

' puesto a la venta un nuevo pad digital para PlayStation,
llamado Digital Station Shock 2.

3 El disefio del mando es muy similar al

. del Dual Shock, pero sin los dos sticks

“ analgicos. Incorpora, ademas de la

cruceta direccional, los botones de

p accion tradicionales més una

| opcidn de turbo.

- Sin embargo, lo m4s llamativo de

este mando €s que pese  ser un

vibratoria del Dual Shock grac1as a dos potentes motores. El precio del
mando es de 3.000 pesetas, pero también podemos aprovechar y
adquirirlo conjuntamente con una tarjeta de memoria de 1 Mega al precio
conjunto de unas 3.800 pesetas.

De esta misma ventaja pueden aprovecharse quienes quieran comprar el
pad analdgico de Guillemot, el Analog Station Shock 2, que tiene un
precio de 4.500 pesetas de manera independiente y que, con la tarjeta de
memoria cuesta unas 5.300. pesetas.

La tarjeta de memoria por separado tiene un precio de 1.800 pesetas.

Desde 1995 PlayStation cuenta con un servicio gratuito de atencién al
cliente que se encarga tanto de problemas técnicos como de consulta de
trucos, el Hotline. Sin embargo, el aumento del nimero de consultas ha
conseguido que este servicio se haya quedado pequefio.

Con el objetivo de dar un mejor servicio al consumidor, Sony va a poner
en marcha a primeros del mes de marzo un nuevo niimero que funcionara
simultaneamente con el Hotline y que se llamara Powerline.

Esta linea de atencién al cliente esta gestionada por un sistema

PLATINUM

Moto Racer

Electronic Arts pondrd a la venta en marzo la
- version Platinum de Moto Racer, un juego de
- motos que cuenta con la atractiva peculiari-
- dad de mezclar las Superbikes y las motos de
Moto Cross. Los campeonatos combinan las
dos modalidades, aungue los circuitos serdn
muy a’zferentes cuarzdo corramos con uno u otro vebiculo.
Una buena noticia para los seguidores de las motos, ya que no bay dema-
siados titulos sobre esta temdtica.

Total Drivin
Este titulo de Ocean saldré la venta también
en marzo distribuido por Infogrames. Es un
arcade de velocidad con un inmenso plantel
de vebiculos a elegir v un buen pusado de cir-
cuttos diferentes. Se presenta como un juego
largo y divertido, aungue un poco alejado de
los simuladores mds vealistas y con un plan-
teamiento grdfico mds pobre.

Powerline: sony atiende mejor a sus clientes

informitico en el que la seleccién de los contenidos se hace mediante la
voz o marcando el nimero de la opcién deseada. En el Powerline habra
trucos de juegos, novedades y lanzamientos, asi como un buzén de
sugerencias donde poder dejar mensajes. Apuntad los teléfonos:
HOTLINE: 902 102 102 (Sélo para llamadas técnicas y averias).

POWERLINE

POWERLINE: 906 333 8§88
(Sélo para llamadas relativas a
juegos, trucos y lanzamientos).




POR FIN HA LLEGADO EL 1* CAMPEONATO
OFICIAL DE ESPANA DE FUTBOL VIRTUAL

de Participante que os dara derecho a competir y a participar
en los sorteos.

Podéis hacerlo por teléfono, por correo o a través

de internet y os enviaran el Pack Oficial que incluye

las normas y reglamento, el calendario y ademas,

vuestros primeros regalos. Aunque también

\ podéis comprar el pack directamente en

\ kioskos y tiendas.

\ VUESTRO EQUIPO

Una vez inscritos, cada uno ha de
elegir al equipo de Primera Division
con el que quiere participar. Con él
jugaréis un minimo de 4 partidos por
semana (de 2 tiempos de 4 minutos

Y con él, ha comenzado una nueva era:
la era del futbol virtual. Al fin, los pichichis
virtuales tenemos una competicion oficial en
la que demostrar que somos los me ores.
Aungue claro esta, al final sélo uno podra
declararse Campedn Absoluto.

ORGANIZACION

El 1" Campeonato Oficial de Fatbol Virtual,
que se celebra del 1 de marzo al 15 de junio, estéa e
organizado por COEVYS. Una nueva
empresa, creada para este fin por
profesionales expertos del sector del
videojuego, que esta dispuesta a convertir
el Campeonato en el acontecimiento

informatico y deportivo del 99. cada uno).
m LA CLASIFICACION
Para ello, ha puesto en juego mas de 5 \ Los resultados debéis

comunicarlos a la Organizacién a traves
de cualguiera de los sistemas que 0s
indicaremos para establecer asila ¢
clasificacién, archivandolos en un ‘) " .
disquete 0 memory card para que
luego puedan verificarse Q
notarialmente. Habra un Campeon .
Provincial para cada categoria A
(junior y senior), que pasaran a la final \
Regional y sus ganadores jugaran la Final ‘
Nacional.

INFORMACION

Los que querdis recibir mas informacion
podéis llamar al 902 203 902 y si os queréis
inscribir ya en el Campeonato, lo podéis
hacer llamando al 902 488 488 (Servicio
Venta de Entradas Caja Madrid) o visitando
la web: http://www.coevys.es

millones de ptas. en premios. El Campedn
Absoluto se llevara una buena prima: nada
menos que 1 millén de ptas. para él solito.
Habra muchos premios para el resto de los
ganadores. Y mas de 1.000 regalos se
sortearan quincenalmente entre los
participantes durante todo el Campeonato.

TERRENOS DE JUEGO

Los que querdis luchar por ellos, ademas
de por el orgullo de ser el 1" Campedn de
Espafia, podréis hacerlo desde vuestro
ordenador o videoconsola con cualquiera de
los simuladores de futbol que utilicen la Liga
como sistema de competicion.

T

.

COMO PARTICIPAR

Para participar, lo primero que tenais
gue hacer es inscribiros. Sélo asi
conseguiréis el preciado Carnet Oficial

Campeonato organizado
y registrado por:

: C.O.EV.Y.S.




REPORTAJE

Un juego que hara historia

En unos tiempos en los que

las secuelas dominan el

mercado de los videjuegos,

encontrar un titulo que rompa

los moldes establecidos se

convierte en una tarea
bastante complicada.
Afortunadamente, siempre hay

alguna compaiiia -en este

caso Konami-, que es capaz

de ofrecer algo tan

sumamente revolucionario

como este genial Metal Gear.

Cuidado hast l és minimo detalle

e—
e

ran parte del éxito de

Metal Gear Solid

reside en la
minuciosidad que la gente de
Konami -con Hideo Kojima al
frente-, ha puesto en el
desarrollo de este titulo. Buena
prueba de ello, por citar sdlo un
par de ejemplos, son los seis
afios que se han invertido en su
desarrollo (cuando lo normal
son 18 meses) o los estudios
que se han realizado de todas
las armas que aparecen en el
juego y que corresponden a
modelos reales. Todos estos
esfuerzos, no muy habituales en
el mundo de los videojuegos,
tenfan como tnico objetivo crear
el juego mas realista y
cautivador de la historia... y a fe
que se ha conseguido.

El argumento de «Metal
Gear», mas propio de cualquier
superproduccion
cinematografica que de un
videojuego, nos situa en una

Los productores del juego
viajaron hasta Estados Unidos
para estudiar a fondo las
caracteristicas de las armas
que utilizan actualmente las
Fuerzas Especiales
estadounidenses y los SWAT.
De esta forma, todas las armas
que aparecen en «Metal Gear
4 Solid» son reales, e incluso los
sonidos que producen al ser
disparadas fueron grabados
para su posterior utilizacion
en el juego,

base nuclear tomada por un
grupo de terroristas que han
amenazado con desatar el
holocausta nuclear si no se
cumplen sus peticiones.

Ante esza situacion de alarma,
el gobierno recurre a Snake, el
tinico supersoldado cualificado
para poner fin a esta peligrosa
situacién. A partir de aqui, el
elaborade argumento del juego
serd capaz de hacernos sentir
como el auténtico protagonista
de esta “pelicula”, en la que
también encontraremos a
numerosas e importantes
personajes secundarios y en la
que deberemos afrontar

Aungue deberemos tratar de utilizar
nuestras armas lo menos posible, en
ocasiones no nos quedara otro remedio...

infinidad de variadas
situaciones.

Pero la genialidad de este
titulo radicara en su realista
sistema de juego, en el cual lo
principal no serd acabar con los
enemigos sin ton ni son, sino
que deberemos andar con sumo
sigilo, evitando en la medida de
los posible que nos detecten
tanto los terroristas como las
numerosas camaras de
vigilancia que estaran repartidas
por todos los escenarios. De
esta forma, en lugar de disparar
a las primeras de cambio,
deberemos estudiar el
comportamiento de cada uno de

Entre nuestro equipamiento
encontraremos unos sofisticados
prismaticos con zoom incluido.
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Apareceran muchos personajes

Esta apasionante aventura de accion S e e

sera editada en castellano a principios

de abril. 0s podemos adelantar desde

ya que sera uno de los mejores juegos
que se hayan visto jamas en PlayStation

Es tal la fiebre que «Metal Gear Solid» esta despertando en los paises donde
ha sido editado -es decir, en todo el mundo salvo en Espaiia, cuyo
lanzamiento se ha retrasado (afortunadamente) para su traduccién al
castellano-, que en Estados Unidos se ha puesto a la venta una serie de

muiiecos con las figuras de los protagonistas. Como veis, hasta estos muiiecos
ofrecen una calidad impresionante. Y es que Konami estd poniendo una
especial atencién a todos los productos que estén relacionados con su juego.

nuestros enemigos para tratar El seguimiento de la accién por parte

de sorprenderlos por la espalda 3 ' ik |  delas numerosas camaras sera
g % ] el ; absolutamente cinematografico.
y, si es posible, acabar con ellos 1
en una lucha cuerpo a cuerpo. i { )
: . " g5 i A E2/151 " §
En este sentido, se ha : cF NRETICTCT IO,

cuidado “in extremis” el grado
de realismo ya que, por
ejemplo, si pisamos un charco,
haremos ruido y alertaremos a
los soldados.

Esto no evitard, sin embargo,
que en otras situaciones
verdaderamente complicadas
debamos hacer uso de nuestro
potente arsenal. jY qué arsenal!
Pistolas, fusiles y otros tipos de
armas, ademés de visores de
infrarrojos, telecomunicadores...

Si a todo esto le unis unos
graficos y unas animaciones
impresionantes, una banda
sonora de lujo y una
ambientacion, sencillamente,
(inica, entenderéis porqué todo
el mundo coincide en afirmar
que «Metal Gear Solid» serd
-es- uno de los mejores juegos
de todos los tiempos.

La banda sonora que acompaiia al juego tiene una

calidad tal, que incluso se ha editado un CD con
todos sus temas. Este compacto ya se encuentra a

la venta en nuestro pais (jcurioso, antes incluso
que el propio juegol), y su precio es de 1.690

pesetas. Seguro que, tarde o temprano,
acabaréis comprandolo. Al tiempo.

Esto es ya para nota. Simultaneamente a la salida del
juego en Espaiia, se pondra a la venta este pack
especial en el que, ademas del juego (que ocupa 2 CDs,
por cierto), podréis encontrar: una camiseta, una

chapa identificativa (de esas que se cuelgan del cuello
tipo Ramba), un libro explicativo de como se hizo
«Metal Gear» con fotografias e ilustraciones y una
“demo” del juego «Silent Hill», otro de los bombazos
que nos tiene preparado la compaiiia japonesa.

13.900 pesetas tendran la culpa.

Wi




REPORTAJE

La otra forma de

Al ponerte frente un juego de
coches parece que el objetivo
ineludible es ganar una
carrera. Sinh embargo, cada vez
hay mas juegos de conduccion

n cuanto pensamos Carmageddon, la

en el tema de los polémica en estado puro.

juegos de coches que  Una manera de disfrutar de la
no son de carreras nos vienen conduccion puede ser la de,

a la cabeza titulos como simplemente, arrasarlo todo...
D 7 Twisted Metal, Auto Destructo  incluidos peatones. SCI no se
Sl s o el jristis ke Shesundpavcsmenpre B oo e iiegose cort6 un pelo ala hora de
imagenes presagian algo bueno de verdad. personas seran sustituidas por zombies y otros entes. consisten en destruir rivales hacer el arcade de carreras
de todo tipo. Eso si, estos mas violento de todos los
arcades podian haber tiempos en PC y ofreci6 el
cambiado los coches por pretexto perfecto para que los
cualquier otro tipo de vehiculo detractores de los videojuegos
sin que su estilo de juego se pudieran explayarse a gusto.
hubiera modificado. El anuncio de su lanzamiento

La aparicion de Grand Theft en PlayStation podia haber
- Feditini Auto aport6 elementos nuevos avivado la polémica. Sin

al tema: podiamos robar embargo, sus creadores se

coches... y atropellar peatones.  han adelantado a aclarar que

Obviamente, este juego esta versi6n sustituird a las

despert la polémica. Su personas por zombies y la

planteamiento gréfico no era sangre por un liquido verde.

nada realista, pero sentd las Por lo demas, Carmageddon va

bases para un nuevo subgénero  a seguir la premisa de las i
: SERRAR dentro de la velocidad. Y éstos ~ versiones PC ofreciendo acci6n d

Los circuitos seran largos laberintos 3D con varios Estas imdgenes corresponden a la versién del juego ey -
seran los siguientes pasos en de la buena a los mandos de

caminos a elegir. El tiempo es el principal problema, ara PlayStation que, como veis, poco o nada
pero acabando gon los rivales lo compensarem@ ndré que envidiarle a la de PC. .

‘ \

la evolucidn:

brutalésé! iculos.yiteori’a




CARMAGEDDON - DRIVER

ver la velocidad

que nos plantean retos mas

originales... y controvertidos.

Maximos exponentes de esta

nueva tendencia van a ser los

futuros Carmageddon'y Driver.

es un juego de carreras, pero
si nos dedicamos a destrozar a
otros participantes podemos
olvidar eso de tener que llegar
los primeros... jpodemos ser
los Gnicos en llegar!

En el mes de abril podremos
comprobar hasta qué punto los
de SCI han suavizado el tema,
pero su mero planteamiento ya
puede originar polémicas.

Driver, conduce
para la mafia.
Siguiendo el argumento de
Grand Theft Auto, Reflections
(los responsables de la saga
Destruction Derby) han
desarrollado un titulo que
puede convertirse en uno de
los bombazos del afio.
Asumiremos el papel de un
joven policia infiltrado en una -
ganizacién mafiosa que,

misiones coMo correo. Se nos
puede ordenar seguir a un
coche, trasladar a un capo
importante evitando que nos
sigan o hacer de chéfer en un
atraco a un banco.

Pero dejando a un lado el
argumento, lo cierto es que el
sistema de conduccién
resultard tremendamente
espectacular -como de
pelicula-, y nos permitird
realizar maniobras de
auténticos especialistas.

Driver presentard un
aspecto gréfico de los que
tiran de espaldas, con coches
detallados hasta el limite y
escenarios 3D con mas de 30
kildmetros. Podremos arrasar
con los elementos de las calles
y, por supuesto, colisionar con
los todos los coches gue nos

Persecuciones de pelicula

Las espectaculares persecuciones tendran lugar en
las calles reales de ciudades tales como San
Francisco, Miami, Nueva York o Los Angeles.

El juego tendré un disefio tridimensional y nos
trasmitira la sensacién de estar viviendo una
persecucién real. Apasionante, de verdad.

Aunque sélo hemos podido jugar una demo con un
nivel, os podemos asegurar que Driver os hara vivir
una experiencia Gnica, jamas vivida en una consola.

Los coches sufrirdn todo tipo de deformaciones en
los choques. Si habéis jugado a Destruction Derby 2
sabéis que los de Reflections saben mucho de esto.




REPORTAJE

Capcom es una de las pocas

Marvel Vs Street Fighter

compaiias que continda

produciendo juegos de lucha

en 2D, de los cuales, la

mayoria son conversiones de

Sus recreativas mas

populares. Nombres como

Street Fighter o Darkstalkers

tienen ya un puesto de honor

en el Olimpo de los beat "em

ups, vy en los proximos meses

recibiremos cuatro nuevas

entregas de estas sagas a las

que muchos consideran como

las mejores en su género.

e

| primer y demoledor
éxito de Capcom en el
género de la lucha en

las consolas llegd de la mano
de Street Fighter II para Super
Nintendo, un juego que le ha
servido a esta compaiifa como
base para muchas de sus
producciones posteriores.

De hecho, como veis, la
especialidad de Capcom son la
sagas y aunque Darkstalkersy
los personajes de la Marvel han
visitado ya en numerosas
ocasiones las consolas, sin
duda alguna la méas explotada
es la serie Street Fighter.

Esta, a su vez, se divide en
dos “sub-sagas”, la normal y la
Alpha, en la que Ryu y
compaiia combaten con unos
afiitos menos. Dentro de esta
segunda Iinea podremos ver
dentro de muy poco Street
Fighter Alpha 3, que vendra
repleto de novedades.

La primera y fundamental
seré la reduccién de los
tiempos de carga entre
combate y combate, lo que
agilizard notablemente el

Street Fighter Alpha 3

desarrollo de las partidas.
También incorporard nuevos
luchadores y recuperard a
otros que no aparecian en los
juegos de la serie desde hacia
bastante tismpo. Sin duda
alguna, promete ser el mejor
Street Fighter de la historia.

De igual modo, aprovechando
el tirén de esta saga, va a
aparecer Street Fighter
Collection II, el segundo
volumen recopilatorio que
incluira tras Street Fighter IT
editados con anterioridad.

Su otra gran saga, aunque
algo desconocida en nuestro
pais, es Darkstalkers. En ella,
los seres de la noche y los
monstruos clasicos son los
principales protagonistas, y
entre ellos encontraremos,
entre otras, un hombre lobo, un
vampiro 0 un clon de
Frankenstein. El sistema de
juego es nuy parecido al de
cualquier SF, aunque su.
tétrica ambientacidp
ysufino g 4
sentido %
del humor

Street Fighter Collection 2

le confieren una personalidad
propia.

La otra gran pasion de
Capcom son los “crossovers”,
es decir, titulos en los que se
combinan personajes de
distintos juegos. Dentro de esta
modalidad vamos a poder
disfrutar de Marvel Super
Heroes Vs SF, que, como
muchos sabréis, supone el
segundo encuentro del universo
Marvel con la fauna de SF.

Desde luego, los seguidores
de Capcom tienen ante si una
oferta irresistible.




[ EEEmL e . e icaecom
Darkstalkers

™" Los luchadores mas monstruosos

Darkstalkers 3 es uno de los

juegos de lucha mds

prometedores de la temporada. L

Su tremenda jugabilidad, sus 0
terrorificos luchadores, sus numerosos guifos comIcos, su ’

elevado niimero de golpes y la existencia de tres golpes especiales (como minimo) por
luchador van a conseguir que este juego por fin alcance en nuestro pais el
reconocimiento que se merece. Su fecha de salida esta prevista para finales de marzo.

" Tres veces bueno

El nuevo SF Alpha contara con un buen nimero de mejoras a nivel grafico (como por ejemplo, efectos de
luz 3D y unas fluidas animaciones) y presentara un total de 31 luchadores y tres sistemas de lucha
distintos que recogeran todas las posibilidades de los Street Fighters anteriores. Saldré a finales de abril.

(o, BT

WIER SESER T

G 1D DLANHO 1B BLANKA | UANGER

Los combates se disputardn entre los personajes de SFy los mas famosos superhéroes de los comics
(Spiderman, Hulk, el Capitan América...). Promete reunir toda la jugabilidad del sello Capcom con la
espectacularidad inherente al universo Marvel. Si te interesa, tendrés que esperar hasta finales de abril.

La segunda recopilacion de los SF clasicos.
"Js“’ Em!m-n;.-o:‘.‘: f - -

El titulo méas emblematico de la saga Street Fighter es,
sin duda alguna, SF Il De este juego salieron

i

numerosas versiones, las cuales ha recopilado Capcom

en esta segunda coleccidn. Estas versiones son: el SF
N original, 1a version SF Il Champion Editon (en la que
Bison, Vega, Sagat y Balrog son seleccionables desde
el principio) y SF Il Turbo Hyper Fighting, version que
presentaba nuevas y disparatadas magias para todos
los luchadores. Disponible a finales de marzo.

H AY1d
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Las hormigas entran en juego

Los protagonistas de la pelicula estan
presentes en el juego: nuestra tarea
principal es encontrarlos a todos.

estas alturas todos

debéis haber visto la

pelicula de Disney
Bichos. Si no es asf, no perdéis
més el tiempo y corred al cine:
os lo vais a pasar como
enanos. Y cuando hayais
disfrutado de la versién
cinematogréafica, descubriréis
que este videojuego sigue las
lineas maestras del film de
Pixar con total fidelidad.

Partimos de que las escenas

introductorias de cada fase
estan extraidas de la pelicula
(aunque ofrecen una menor
calidad, l6gicamente) y de que
la banda sonora es
exactamente la misma.
Después descubrimos que los

escenarios 3D sobre los que
discurre la historia son calcos
de los de que podemos ver en
la gran pantalla, igual que el
amplio plantel de personajes,
tanto principales como
secundarios. Hasta el
argumento, con algunos
afiadides para aumentar la
accién, sigue al pie de la letra
el de la palicula.

Con estas premisas o0s
podéis imaginar que estamos
ante un juego de una catadura
gréfica impecable y que
promete diversion a raudales.

Lo de la calidad grafica lo
podéis comprobar vosotros
mismos viendo estas pantallas.
Y en cuarto al movimiento de

los protagonistas os podemos
asegurar que también os va a
dejar totalmente
impresionados.

A LA HORA DE JUGAR
nos toca manejar a Flik, la
hormiga protagonista de la
historia a la que se le ha
encargado la mision de
encontrar a un grupo de bichos
grandes y fuertes capaces de
hacer frente a los saltamontes
que amenazan la colonia.

Nuestro héroe debera
moverse por los escenarios 3D
cumpliendo distintas misiones,
que unas veces consistiran en
salir de un laberinto y otras en
localizar ciertos personajes u
objetos. El caso es que los
escenarios suelen ser muy
amplios y en ellos se ocultan
un montén de items diferentes
que ayudaran a Flik en su
tarea, como semillas y letras
que nos proporcionaran
energia o vidas extra.

Pero de todos estos
items los mas
importantes son unos
objetos especiales que
permiten que Flik haga

crecer diferentes
tipos de plantas que,
si activa y mueve con
astucia, le abriran

Antes de cada
fase
disfrutaremos
de una escena
introductoria
extraida
directamente
de la pelicula.




nuevos caminos en 10s
mapeados.

LA FACETA DE
INVESTIGACION ests
muy desarrollada, de modo
que habra niveles que
acabaremos en pocos minutos,
pero de los que no habremos
descubierto ni una minima
parte de su potencial. De
hecho, podremos volver a los
niveles anteriores tantas veces
como queramos. Y es que
intentar completar un nivel es
una tarea titanica.

Asi, el juego es una sucesién
de retos de habilidad en plan
disparar a los bichos malos, y
retos de inteligencia en forma
de puzzles.Sin ser un juego

demasiado complicado hay
veces que nos pone las cosas
dificiles.

Bichos te empuja 2
averiguar qué viene después,
pero también es cierto que
algunas fases se hacen un
poco pesadas, sobre todo
cuando son laberintos largos
que nos obligan a pasar varias
veces por el mismo sitio.

De todos modos, su
explosion de color, el
dinamismo del protajonista, la
variedad de situaciones y su
impecable aspecto técnico
hacen de este Bichos uno de
los mejores arcades 3D para
PlayStation. Con permiso de
Spyro de Dragon, aunque éste
tltimo es mucho més fécil.

7

Estas semillas tienen truco

En todos los niveles encontraremos unas semillas grandes de las que, al pisarlas, brotan
distintas plantas: puede ser una seta trampolin, hojas por las que trepar o flores que
proporcionan distintos poderes. Ademas de arrancar las semillas y transportarlas, podemos
cambiar su naturaleza (gracias a items especiales) para adaptarlas a nuestras necesidades.

N

Algunos de los niveles del juego son enemigos finales y cada uno tiene
su propio escenario cargado de problemas y diferentes obstaculos.

En casi todos los niveles es posible encontrar
una cosechadora como ésta que maneja Flik. Con
ella seremos invulnerables a todos los ataques y
podremos cosechar cierto objetos especiales.

ATRIAY i
. level'complete’
\ l. _...ﬁ;\ e

Al final de cada fase aparecera este
mend indicaAndonos el nimero de
objetos especiales que hemos
recolectado y los que nos faltan.

E AY1d
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La alternativa en la Formula 1

i J. cLori +0700%480 . CARLO BESSET [T
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Estas son algunas las variables mecanicas que podréis modificar
para que vuestro vehiculo alcance su mayor rendimiento.

——— g S
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odos sabemos que
LAP 13 PlayStation es uno de

los soportes

domésticos que ofrece mayor
variedad dentro de los juegos
de velocidad. Sin embargo,
Psygnosis ha establecido un
monopolio absoluto dentro del
subgénero de la Formula 1,
presentandonos juegos con
licencias oficiales, pilotos y
escuderias reales, multitud de
opciones mecanicas y un
apartado gréfico sumamente
atractivo. Por eso, hasta la
fecha, ningln otro simulador
ha sido capaz de hacerle
sombra.

Sin embargo, este Monaco
Grand Prix de Ubi Soft ha

conseguido reunir una serie de
cualidades que, en algunos
aspectos, le sitGian por encima
de FI"97, el mejor exponente
de la saga de Psygnosis.

POR EMPEZAR POR
ALGUN SITIO, hay que
decir que no posee la licencia
oficial de la FIA, y por lo tanto,
no aparecen ni los nombres
reales de os pilotos ni de los
circuitos.

Para contrarrestar este
efecto necativo, se ha incluido
una opcién que nos permite
editar los nombres de los
pilotos, pudiendo asi actualizar
las escuderias a medida

qJe vayan cambiando.
Eso si,
los

once equipos vy los dieciséis
circuitos siguen a pies juntillas
los modelos originales del
campeonato mundial, por lo
que se le puede considerar, a
pesar de no tener la licencia
oficial, un producto realista. En
este sentido, el realismo
méximo se alcanza cuando
tenemos oportunidad de
competir en el circuito de
Ménaco, que es, sin duda
alguna, el mas fiel, elaborado y
detallado de todos e incluso de
cualquier simulador de
Férmula 1.

Por otra parte, resulta muy
complicado decantarse por una
Unica virtud de Monaco Grand
Prix, ya que el control, la
endiablada sensacion de
velocidad que trasmite o la
solidez de

41 Kn/ b




los vehiculos, demuestran que
este titulo de Ubi Soft ha sido
cuidado hasta el mas minimo
detalle. Sélo hay una cosa que
no nos acaba de convencer, y
es la gama de colores
empleada en el apartado
gréafico que resultan poco
realistas.

EN ESTE MONACO
GRAND PRIX no hay nada
realmente negativo que
resefiar, pero si tuviéramos
que buscar algo seria la
ausencia de novedades en las
opciones mecanicas (y no son
precisamente pocas) y de
configuracion del juego, que
son muy similares a las que
ofrece F1°98.

Lo mismo sucede con los
modos de juego que, aparte de
los tipicos Arcade,
Contrarreloj, Campeonato y
Carrera Individual, no ofrecen
nada nuevo a lo que ya
estamos acostumbrados a ver.

Son este tipo de carencias
las que no permiten que
Monaco Grand Prix alcance
una nota mayor, y las que, por
tanto, impiden que supere a la
saga de Psygnosis, aunque se
queda muy cerca. Ademas, el
F-1797 esté Platinum...

POS 16/22 EE242
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Cualquiera de vosotros que haya visto alguna vez por la tele el circuito
de Ménaco seria capaz de reconocer su cerradisima curva de 180
grados, su caracteristico tinel o sus tramos por ciudad. Pues bien, la
fidelidad con la que ha sido reproducido nos ha sorprendido muy

Médnaco, el mejor circuito de la historia

\

gratamente. Todos estos elementos aparecen aqui guardando unas
proporciones idénticas a las del circuito real. Ademés, a nivel gréfico, es
el circuito mas perfecto de todos, e incluso consigue eliminar el molesto
“popping” tan habitual en la generacion de los escenarios.

3 N mumcoER
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Monaco Grand Prix nos ofrece seis
puntos de vista distintos desde los
que poder seguir el transcurso de la
carrera. Tres de estas vistas nos
presentan un enfoque desde detras
del vehiculo, variando solo la altura
de la camara. Otra nos permite ver el
cuadro de mandos y las dos ruedas
delanteras desde dentro de la cabina
(como si nosotros fuéramos el
piloto). La mas espectacular de todas
se sitiia en el aleron delantero, viendo
sdlo las dos ruedas delanteras.

Por ultimoe, desde cualquier
perspectiva podemos cambiar a la
vista trasera, que nos permite ver la
posicion ce los rivales que nos siguen
de cerca. Gracias a ella evitaremos los
adelantamientos no deseados.

[ & xiTovo +0'00°320
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El efecto de la lluvia sobre el asfalto es uno de
los detalles que demuestra el elaborado trabajo
de la gente de Ubi Soft en el apartado grafico.

- /J.,;\'u OUIERS MODIKER

e ConTENRS

El juego no cuenta con la licencia oficial de la
FIA, pero podemos editar el nombre de los para
cambiarlo por el de los pilotos reales.

Monaco Grand Prix
tiene una opcion
para dos jugadores
simultaneos y
también permite
participar a cuatro
jugadores por medio
del cable Link. Como
sabréis, os haran
falta dos juegos, dos
televisares y tres
amigos para que la
fiesta sea completa.

i TacuseN [T
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Una aventura poco original

n un tiempo en que las
Y. 1 ' E ideas originales brillan
g por su ausencia y en
el que muy pocos juegos llegan
a ganarse la condicién de
indispensables, no es raro
encontrarse con NUMErosos
titulos que tienden a
reproducir las formulas
innovadoras de los grandes
éxitos. Un buen ejemplo de
esta tendencia es Akuji, obra
de Crystal Dynamics que, tras

En Akuji podréis girar |a cimara a vuestro gusto, consiguiendo en todo momento
que los enfoques os muestren la parte del escenario que queréis ver.

La mayoria de las acciones que puede realizar el protagonista, ya las hemos visto
en atros juegos de este tipo. Como os decimos, no es muy original.

mostrarnos las dltimas
andanzas del lagarto Gex, se
mete de lleno en una aventura
al mas puro estilo Tomb
Raider... aunque, ldgicamente,
con algunas diferencias.

LA TETRICA
AMBIENTACION, es Ia
primera y fundamental
diferencia. Akuji nos propone
sumergirnos en un tenebroso
mundo dominado por la magia
negra, habitado por seres de
la noche y plagado de templos
que acogen sanguinolentos
rituales. Por eso no resulta
extrano que el héroe de la
aventura, Akuji, sea un muerto
vivente resucitado tras sufrir
una escabrosa “operacion” a
corazén abierto, sin anestesia,
por parte de su hermano.
Para ajustarle las cuentas, y
vengar asi su muerte,
tendremos que recorrer un
buen nimero de niveles
repletos de saltos,
puzzles y objetos

escondidos que nos ayudaran
a progresar en nuestra
peligrosa bisqueda de la paz
eterna.

En segundo lugar, el tinico
elemento realmente
“novedoso” de Akujies la
sustitucion de las tipicas
armas de fuego por variados
hechizos de ataque y defensa
de espectaculares resultado. El
resto de acciones, como saltar,
trepar, reptar o incluso el
cambio a vista subjetiva, han
aparecido en la inmensa
mayoria de aventuras 3D.

Por otra parte, los niveles
carecen de la profundidad y
complejidad de los escenarios
de cualquier Tomb Raider, casi
como si no se hubiese
explotado ese concepto
tridimensional tan
caracteristico y retorcido de
las aventuras con la marca
Croft, resultando mucho més
sencillos en cuanto a trazado y
dimensiones, aunque eso sf,




igualmente detallados a nivel
técnico e incluso con una
mayor solidez y méas efectistas
juegos de luz.

EL PRINCIPAL
INCONVENIENTE de
Akuji, es que la ténica general
del juego acaba tornéndose
repetitiva y monédtona, casi
como una mera sucesion de
escenarios inconexos. Ademas
echamos en falta esas gotas
de tensién y emocién que
caracterizan a las aventuras
de la seforita Lara, porque en
Akuji no hemos encontrado
ninguna situacion que nos
acelere el pulso (recordad el
encuentro con el Tiranosaurus

Rex en el primer Tomb Raider).

También es cierto que al
principio es de esos juegos
que te empujan a seguir
avanzando para ver qué viene
después. Sin embargo, este
efecto se va perdiendo,
desgraciadamente, con el
tiempo. Y para no engafarnos,
las animaciones del
protagonista tampoco son un
prodigio, aunque sabiendo que
Akuji es un muerto vivente...

En conjunto, Akuji The
Heartless es una buena
aventura de accién, con una
gran realizacién técnica, pero
que no alcanza las cotas de
diversion mostradas por la
estrella del género.

f

Uno de los aspectos mas curiosos de Akuji es la
posibilidad de recoger distintos items con
propiedades magicas. De este modo, por ejemplo, si
recogemos unas cuantas calaveras podremos lanzar
un tipe de hechizo de ataque. Otros items, por el

Cuando la magia es tu mejor aliado

\

contrario, nos protegeran durante un tiempo
limitado de los ataques de los enemigos. Este es
quizas el cambio méas significativo dentro de este
tipo de juegos, aunque también podemos
considerarlos los sustitutos de las armas de Lara.

Uno de los elementos que
aporta algo de aire fresco
al juego, y al mismo
tiempo supone una
ruptura con su repetitiva
mecanica, son los
enemigos finales de
monstruoso aspecto,

En estos enfrentamientos,
la libertad de movimientos
se ve acotada por un
entorno mucho mas
simple y cerrado.

La mégica ambientacidn de Akuji nos permitira ver, y destruir, a unos cuantos seres sacados de

nuestras peores pesadillas. Y si no... id a prequntarselo a este medio cuerpo andante.
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Una de las opciones del juego nos permite acudir a la mansién de Lara donde
podremos practicar todas y cada una de las muchas acciones que puede realizar.

a llegada de Tomb

Raider II a la serie

Platinum significa una
oferta irresistible para todos
los que busquen emociones
fuertes, accidn y aventura a
partes iguales y a un precio
inferior al habitual.

Como todos sabréis, la saga
Tomb Raider se basa en el
enorme atractivo de una
protagonista que, aparte de
disponer de unos... poligonos
muy sugerentes, se destapa
como la sucesora femenina de
Indiana Jones.

Lara Croft nada, trepa,
corre, se desliza, camina sobre
el filo de escalofriantes
abismos, conduce con igual
prestancia una motora por los
canales de Venecia que una
moto de nieve por montafas

Lara puede llevar
casi un arsenal en
su pequeina
mochila, asi como
bengalas de
iluminacion y
botiquines.

Desde este
inventario podemos
elegir el objeto que
queremos usar en
cada momento.

heladas. Tan pronto est4
disparando unas Uzis contra
un tigre, como acabando con
submarinistas con un fusil
acuatico o huyendo de un
grupo de tiburones ansiosos
de probar su sangre. Y ademas
es una chica lista, muy lista,
que sabe desentrafiar
complejos laberintos,
encontrar interruptores para
abrir puertas secretas y que
<e orienta a las mil maravillas
por las inundadas salas de un
barco hundido... Y siempre a la
caza y captura de tesoros
perdidos desde tiempos
inmemoriales y sacudiéndose
de encima a cientos de
enemigos. Todo ello sobre
inmensos y complejos
escenarios tridimensionales
cue ofrecen una total y

absoluta libertad de
movimientos. Este titulo que
ahora nos ocupa es el mejor
juego de la saga.

TECNICAMENTE Tomb
Raider II supera en todos los
aspectos a la primera parte al
ofrecer més variedad de
escenarios, un uso mas
acertado de la luz y una mayor
resolucién y firmeza en las
texturas. Igualmente, presenta
una Lara mas estilizada,
menos poligonal que se
enfrenta a enemigos més
variados y que puede ejecutar
un montén de acciones
diferentes. Pero es mas, la
tercera entrega de la serie
(puesta a la venta estas
Navidades) no ha conseguido
superar las excelencias de
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Una chica con m

Sin ninguna duda, uno de los puntos mas atractivos de toda la saga
Tomb Raider es su protagonista. Y no nos referimos exclusivamente
al atractivo fisico. Lara es uno de los personajes de videojuegos
mejor animados que se pueden encontrar y con la variedad de
animaciones mas amplia. La sefiorita Croft no sélo salta con exquisita

o

uchos recursos B

precision, sino que ademds puede pilotar varios vehiculos, empujar o
tirar de bloques, descolgarse de simas, nadar, activar interruptores...
Coordinar todas estas acciones sera imprescindible en el desarrollo
del juego, es mas, muchas veces deberemos encadenar varias
acciones consecutivas para salir airosos de complicadas situaciones.

Al sacar un arma, Lara apunta automaticamente
al objetivo que esté en su campo de vision: sélo
hace falta apretar el gatillo para acabar con él.

)

Y/
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Tomb Raider II, en parte
porque las mejoras técnicas no
son notables y en parte porque
resulta un juego mas dificil.

TOMB RAIDER II NOS
LLEVARA A VIAJAR por
medio mundo alternando de
manera eficaz y absorbente los
niveles donde la habilidad en
el salto es lo fundamental con
otros donde los enemigos nos
atacan por todos los frentes y
manda el sonido de las armas.
Esta entrega también
presenta los puzzles mas
complejos de la serie, asi como
instantes capaces de llevar a la
desesperacion al mas agil de

los jugadores. Para compensar
este problema, TR II permite
salvar en cualquier momento
del juego, de forma que, tras
conseguir dar un salto
larguisimo, agarrarte al
saliente, correr para evitar la
pared de pinchos que se te
vienen encima y sortear unas
amenazantes cuchillas, podras
grabar tu avance y evitar tener
que repetir esta secuencia dos
mil quinientas veces.

Tomb Raider II es una joya.
Un juego irrepetible y una

compra obligada tanto para los

aventureros como para los
seguidores de las
plataformas y la habilidad.

A parte de enemigos,
tendremos que sortear
otro tipo de obstaculos,
como estas estatuas que
baja ritmicamente sus
espadones.

Escenarios como el
de Venecia son de lo
mejorcito que se ha
visto en todos los
juegos de la saga.
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Podremos elegir entre varios personajes y, lo
que es mas importante, entre varias tablas de
diferentes caracteristicas: mas rapidas, mas
manejables, més estables para las acrobacias...

A punto de nieve

esarrollar un buen juego de

snowboard no debe ser

nada facil: hace un par de
afios proliferaban los juegos del
género y ahora Sony se ha quedado
con el monopolio gracias a su serie
CoolBoarders. Y es la misma Sony
quien ahora se hace la competencia
con un juego semejante a
CoolBoarders 3: XProboarders.

Los dos juegos se parecen una

enormidad y sus diferencias se
aprecian en la estética, mucho mas

cuidada y realista en Coo/Boarders,
y en el control, mas mas intuitivo y
complejo en XProboarders.

XProboarders no tiene
campeonatos, si no cinco pruebas
que podemos jugar en cualquier
orden y siempre con la posibilidad
de que lo intenten dos jugadores
simultdneos. En cada prueba (ya sea
de velocidad o acrobatica) debemos
batir las marcas de nuestros rivales
y, al quedar campeones en las cinco
se abriran nuevos circuitos. Este

sistema, unido a la dificultad de
algunas pruebas, hace que el juego
sea de los que pican, aunque puede
desesperar repetir una y otra vez el
mismo descenso sin conseguir la
puntuacién necesaria. La verdad es
que cuando hay que saltar y correr y
realizar una acrobacia, todo a la vez,
da la sensacidn de gue no tenemos
dedos suficientes. El control, aunque
complicado, es asequible y
gréaficamente es correcto aunque sin
llegar al detalle de CoolBoarders 3.

S430adV090dd X

| mes pasado os
hahlabamos de Pool
Hustler, un juego de

< billar muy completo en

cuanto a opciones, pero lento
de desarrollo. Pues hien, este

(&) Actua Pool presenta un

nimero semejante de
opciones y posihilidades de
juego, y aungque es mas
simple graficamente, es mas
dinamico en su desarrollo y

tamhién mas facil de jugar.
Actua Pool noe tiene un

modo de juego hasado en

apuestas, pero por contra nos

Podremos realizar las acciones habituales
en un partida normal, desde cambiar la
inclinacion del palo, al punto de impacto.

permite jugar a mas de 14
modalidades de hillar con
hasta 16 jugadores.
Obviamente, jugando tantos
el desarrollo es lento, pero
con hasta cuatro jugadores
resulta muy entretenido.

El control es sencillo y
ofrece un modo tutorial para
aprender a realizar jugadas
de maestro.

Un juego ameno y divertido
para los seguidores del hillar.

NHL FACE OFF 98

Hielo, patines y goles

Ty CES R

o0s simuladores de Hockey

siguen apareciendo en nuestro

pais con bastante frecuencia
pese a no tratarse de un deporte muy
extendido en Espzfia. La razén es que
se trata de un deporte que se ajusta
perfectamente a Ias exigencias de los
videojuegos, que no ofrece excesivas
complicaciones er el control y que
resulta sumamente répido. Todas estas
virtudes estan presente en este NHL
Face OFF’98.

Pese a que se trata de un buen
simulador, lo cierta es que no llega a la
altura del NHL “92 de EA Sports. Igual
que éste, presenta todos los equipos y
jugadores de la NHL y un nimero de
opciones parecidas, incluida la
generacion de equipos propios, sin

embargo, su apartado gréfico no llega
a las cotas de realismo del juego EA y
resulta menos completo en cuanto a
posibilidades de accién. No es un mal
juego, y os vais a divertir con él, pero,
puestos a elegir...
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Golf casi,
casi de verdad

ste simulador de golf mantiene

la mecénica de todos los

juegos similares modernos
ofreciendo gréficos digitalizados tanto
de los campos como de los personajes.
Su sistema de control se basa en las
barras de fuerza y permite un acceso
facil a los distintos ments (eleccidn de
palo, angulo de golpe) gue ademas son
claros y sencillos de entender. Esta
claridad de manejo permite disfrutar a

tope del juego sin complicarnos la vida.

Y, en contra de lo que suele ocurrir, las
digitalizaciones no enlentecen el
desarrollo. Sélo se hecha en falta una
vista del campo mas esquemaética que
muestre la posicién de la bola y de los
obstaculos. De todos modos es el més
jugable de cuantos han aparecido.

¥
100 m
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Antes de golpear la bola podremos activar unos
ments muy claritos que nos mostraran desde
los palos a elegir, a un esquema del campo.

Dioses de la estrategia

a oferta es muy sugerente;

converti-nos en dioses. Para

conseguirlo sélo tenemos
que erigirnos ccmo los chamanes de
una primitiva tribu y usar la magia y
la inteligencia para conseguir que
nuestros fieles se conviertan en una
raza fuerte y poderosa capaz de
dominar todo el planeta.

Para ello tendremos que superar
diversas fases gue nos iran
proponiendo retos cada vez mas
complicados. Al principio bastara
con que acabemos con una tribu
rival descubriendo como atravesar el
agua. Luego las cosas se
complicaran, apareceran los
predicadores rivales convenciendo a
nuestros hombres de que unan a su
bando, o las inclamencias del
tiempo, o gigant2scos
ejércitos o... Mil
variables
distintas a
que hemos
de enfrentar
con astucia.
El juego se
estructura
mediante mens
de manejo
relativamente sencillo.
Podremos seleccionar a los
hombres de nuestra tribu para que
construyan casas mas grandes y
procreen, para gJe edifiquen centros
de entrenamiento y se conviertan en
guerreros, 0 mandarles a alisar
terrenos, talar arboles, a luchar..
También podemos adorar a idolos
para aprender a realizar nuevas
construcciones o convocar nuevos
hechizos que luego ejecutaremos.

Con los iconos de la derecha elegimos el
i tipo de construccién que vamos a levantar.

El entorno grafico
esta construido
totalmente en 3D
por lo que ademds
de avanzar el
cursor, debemos
rotar la cdmara
para descubrir los
elementos ocultos
tras montanas o
valles. No es un
entorno
especialmente

Podemos mandar a los hombres para que adoren a idolos como

éste. Sus ruegos se transformaran en hechizos para los chamanes.

detallado, aunque

resulta suficiente para el
desarrollo del juego. Lo malo es
que nuestros hombres tampoco
cuentan con demasiado detalle y
en los fregados donde se
enfrentan varias tribus y varios
tipos de unidades
(guerreros,

campesinos,
predicadores...) no
es facil
seleccionar
justo al que
queremos, ni
siquiera es facil
hacer la seleccion
de todos los hombres
de una zona. Todo es

cuestién de acostumbrarse, pero
en los momentos en los que es
necesario reaccionar rapido a
veces desespera. También es cierto
que algunas misiones se hacen un
poco repetitivas, pero el que vayas
ganado hechizos y opciones de
construccién aumenta el reto.

En definitiva, uno de los mejores
juegos de estrategia para
PlayStation y doblado al castellano.

El menti izquierdo nos permite seleccionar
a los hombres segin el tipo de actividad.

SN01Ndod
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RALLY CROSS 2

uando uno empieza a jugar

con Rally Cross 2 lo primero

que le viene a la cabeza es
¢de donde demonios se han sacado
lo de Rally?, porque comprobar que
no hay ni un sélo modo de juego que
nos permita competir en tramos
(solo hay circuitos cerrados), que

; Quién dijo rally?

existen vehiculos 4x4 o similares y
que competimos contra otros tres
coches mas, nos hace pensar que
este juego no es precisamente de
rallies. Ademas, su descarado
enfoque arcade presenta unos
circuitos plagados de baches y
saltos surrealistas, tineles sacados
de las peliculas de Indiana Jones y

charcos en los que sumergir nuestro

vehiculo. Incluso algin modo de
juego nos permite comprobar que
de simulador tiene mas bien poco,
porque circular en sentido contrario

al de nuestros oponentes es, cuando

menos, curioso. Lo que no significa
que no resulte divertido.

El completo
editor de
circuitos
alberga un
gran nimero
de tramos
distintos.
Ademis, su
sencillo manejo
os permitird
disefiar un
circuito en muy
poco tiempo.

@ track editor STAT" 34

También es vercad que esta
segunda parte trae una serie de
novedades que logran, en su
conjunto, que supere sobradamente
a su antecesor, como un completo
editor de circuitos (quizas lo mas
destacable de este juego), mas
vehiculos y nuevos modos de juego.
Y eso sin olvidar gue el diseno de
los coches también ha sufrido un
portentoso lavado de cara,
mostrandonos ahora unos vehiculos
mucho mas realistas y compactos
que en el primer Rally Cross.

De igual modo, el apartado sonoro
ha subido unos cuantos enteros, ya
que en su antecesor el dnico sonido
que oimos fue el molesto chirrido de
los amortiguadores.

En fin, que si buscais un juego
directo y sencillo, entretenido y facil
de jugar, alejado de los simuladores
mas rigurosos del tipo Colin Mc Rae,
Rally Cross 2 puede ser una opcion
a tener en cuenta, aunque no por
ello la mejor.

SPACE: 9
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) dolote % paste O COPY change theme
! tun TN o sTanT done abort

Como sucede en la gran mayoria de juegos de
rallies, las sefiales que aparecen en pantalla
nos indicaran el trazado de las curvas.
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La camara que muestra el frontal del vehiculo
os permitira disfrutar de toda la
espectacularidad de los saltos y derrapes. Eso
si, no intentéis jugar desde esta perspectiva.

GLOBAL DOMINATION

Guerreando con todo el mundo

a idea sobre sobre la que
descansa Global Domination es
tan sencilla como someter a

todo el mundo con nuestro poder
nuclear. Asi, el juego nos propone una
serie de misiones encaminadas a
controlar el planeta con una serie de
recursos nucleares de ataque y
defensa, escuadrones de cazas,
satélites espia y demas lindezas
militares para cumplirlas.

Podemos repartirnos el mundo con

un amigo y liarnos a lanzar misiles
para arrebatarle su parte del planeta,

0 bien crear nuevas misiones
siguiendo una serie de parametros que
nos impone el juego.

La perspectiva que preside el juego
nos muestra el planeta desde el
espacio, pudiendo acercarnos,
alejarnos y rotar el globo para tener la
vista mas apropiada seg(in la ocasion.

No es un juego demasiado atractivo
a nivel grafico, pero el hecho de estar
doblado y ofrecer un nuevo concepto
en el campo de la estrategia lo
convierten en un titulo a tener en
cuenta por los seguidores del género.




uando se trata de

acabar con una invasion

alienigena, lo ideal es
relajar los misculo, aferrar
fuerte el pad y rezar porque no
nos den calambres en los dedos
de tanto disparar. Y con Retro
Force, es facil que ocurra. Y es
que este mata-mata de
Psygnosis nos ofrece accién
frenética, un ininterrumpido
chorro de enemigos, cambios de
perspectiva y una velocidad de
juego endiablada. Ademas, es un
shoot’em up de corte clasico
basado en un scroll vertical que
empuja a nuestra nave hacia
arriba, salvo en contadas
excepciones. Los escenarios
estan disefiados en 3D
permitiendo que el terreno
influya en la accién. Es decir,
habra montafas o edificios que
entorpecen nuestro avance, o
valles donde se ocultan torretas
dificiles de acertar. Ademas, la
accién se desarrolla en
tierra y aire por lo que
tendremos que disparar e
tanto a las naves como |
a vehiculos terrestres.
Dispondremos de cinco
\tipos de armas para el

(" Marcianes divertidos, pero sosos

ataque aéreo y otras tantas para A :T 1 Vil b
el terrestre que potenciamos ! :
recogiendo distintos items. 1% ¥
Las fases son largas y estan
compuestas por varios. Cada
fase se ambienta en una época
historica diferente, desde
modernas ciudades a las eras
glaciares o épocas volzanicas.
Jugar sélo es complicado, pero
con dos jugadores simultaneos
la cosa se hace mas sencilla y
entretenida. También hay modos
para tres o cuatro jugadores que
juegan de manera alternativa.
La jugabilidad es soberbia ya
que siempre es facil ver los
disparos enemigos, hay algunos
inevitables barullo, pero pocos.
Gréficamente muestra buenos
juegos de luz, aunque =n general
resulta un poco s0so y oscuro.
Sin embargo los enemigos estan
bien construidos y cada una de
las cuatro naves que podemos
seleccionar es diferente.

Hay gran variedad de tipos de enemigos,
aunque los escenarios son un poco Sosos.

33404 0413y

Los enemigos finales no suelen ser tan
impresionantes como en otros mata-mata.

SHANGHAI TRUE VALOR

4 | | - -
iMalditas piececitas!
0s puzzles del tipo Mah Jongg, presentar la colocacion aleatoria de
consistentes en eliminar todas las fichas, distintas perspectivas para
las fichas iguales por parejas, ver el tablero, una musica oriental
hasta la fecha no se hzbian dado a muy pegadiza y, sobre todo, el espiritu
conocer en playStation. Lo hacen Mah Jongg, capaz de enganchar a
ahora con este Shanghai, que cualquier tipo de usuario.
presenta cuatro modos de juego Si te gustan los puzzles no deberias
distintos (a cual mas divertido), 3 dejar pasar por alto este titulo: es

tipos de fichas distintos, 25 formas de  divertido como pocos.

c

asta la fecha, ningiin Z
arcade de velocidad 2
hahia sido protagoni- |==i
zado por animales que
disputaran las carreras sin [ p)
ningun tipo de vehiculo. Este
es el caso de Running Wild.
En él encontramos los e
clasicos items gque aumentan
la velocidad de nuestros ==/
hipedos animalotes o gue
nos volveran invencibles
durante un corto periodo de
tiempo. Su escueta gama de
pistas, 6 y de animales, otros
6, lo convierten en un titulo
de consumo rapido. Ademas,
graficamente resulta un poco
sosete. Solo el modo para
cuatro jugadores a pantalla
partida destaca sohre el
conjunto de un juego gue ni
sorprende ni resulta todo lo

divertido que cabria esperar.

20.1 =8 0]
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Una locura de carreras

a propuesta es de lo mas

interesante: lanzarse a

toda velocidad por
circuitos mas o menos
enrevesados disparando a todos
los rivales que nos salgan al
paso. Eso si, no es una propuesta
demasiado original. Asi, a bote
pronto, nos acordamos de
Wipeout o el mas reciente
SCARS, aunque los coches de
Rollcage tienen la peculiaridad de
ser “reversibles”, es decir,
corren igual de bien al derecho
que al revés. Y trepan por
paredes y son capaces de correr
como balas por el techo de los
tineles... Por supuesto, esta

versatilidad provoca situaciones
de auténtica locura donde no estd
muy claro ni cual es la direccién
correcta ni donde exactamente

El modo para dos jugadores
simultaneos resulta tan

adictivo que no podran
despegaros de la
consola.

esta el suelo. Situaciones éstas
que cuando no resultan
desesperantes (sobre todo si ibas
el primero y te quedas el dltimo)
acaban siendo divertidisimas, y
mas en el modo para dos
jugadores simultaneos. Sin
embargo, podemos jugar sin
intentar trepar por las paredes y
sin hacer locuras, momento en el
que el juego pierde mucha gracia,
aunque nosotros seguramente
ganaremos mas carreras. La
verdad, tras la desorientacion
inicial, no es un juego dificil.
Rollcage es velocidad pura,
velocidad a lo bruto y ademas
sobre escenarios preciosos y
llenos de efectos de luz de lo més
espectaculares. Sin embargo, no
es un juego con demasiadas
opciones, coches y circuitos y no
esta bien equilibrados el sistema
de control y la dificultad lo que a
la larga puede hacerse mondtono.
Aunque si los arcades de
velocidad salvaje son lo tuyo...

RIII.LCAGE

 Compaiifa: Psygnosis  Precio: 7.490 ptas
~ Idioma: Castellano  Jugadcres: 1 6 2

~

"} ,; Memory Card
(eE=e
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+Divertido y répido. 2 3' 5y
4 -L0s fectos de oz : 6

Se pegan tantos saltos estratosféricos y se dan
tantas vuelta que hay un botén que sélo sirve
para volver colocarnos en la direccion buena.

Podremos coger y usar un buen nimero de
armas distintas con las que disparar a
nuestros rivales o a los escenarios.

RACE DOOO0
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ELIMINATOR

;Un shoot’em up
de velocidad? ;

artiendo de un concepto de

juego que pretende unificar los

disparos, la velocidad y los
entornos laberinticos, Eliminator se
presenta como una nueva experiencia
que, pese a contar con algin elemento
de calidad, no acaba de convencer.

Gréaficamente es un juego muy
correcto que trasmite una notable
sensacion de profundidad, y que cuenta
con unos efectos de luz muy
elaborados. Lo mismo sucede con el
disefio de los enemigos y de las naves
que, pesar de no ser excesivamente
espectaculares, cumplen con su
cometido sin parecer que estan en la
pantalla de “pegote”.

En nuestra opinién, lo mejor de esta
mezcla es que se han respetado los
elementos propios de cada género,
pudiendo recoger un buen punado de
items que aumentan la potencia de
disparo o controlar nuestra velocidad
gracias al indicador que aparece en
pantalla Sin embargo, la repetitiva
mecanica consistente en ir destrozando
todo bicho vivente y avanzar por los
intrincados laberintos acaba
torndndose un tanto repetitiva.

Los efectos de |uz acapararan buena parte de
vuestra atencién por su gran calidad.

ELIMINATOR
_Shoot’emup

ot Pryanoss _reor . 430012
. Idioma: Castellano  Jugadores: 1 - 2
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COMPARATIVA

han convertido en clasicos del género, o a larguisimas sagas g 0S
premian la fidelidad de sus seguidores con versiones mejoradas y actualizadas. _
Elegir entre tanta variedad puede resultar dificil, por eso en Play Mania hemos
elaborado esta comparativa con todos Ios simuladores Jue hay a la vegla en este

momento. Esperamos gueips 1 mas,ade a“ﬂ"a;m




T G C O M PARATIVA

ACTUA SOCCER

ACTUA SOCCER 3

Compaﬁia: Gremlin Precio: 3.490 ptas Idioma: Inglés

Compaiiia: Gremlin Precio: 7.490 ptas Idioma: Inglés

Tl B W Ny

Memory Card Multi Tap Pad Digital Analégico
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Shock
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X bloque Shock

Valoracion Gréﬁcos:\l_i) Diversién:\ﬁ) Calidad/precio: y

Valoracion
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Lo primero que llama la atencién son las alineaciones de los

3 equipos y descubrir que Zubizarreta es el portero titular de
Esparia y Julio Salinas su delantero centro. Y es que el juego esta

= actualizado, pero para las selecciones nacionales del afio 96. Algo que sin duda no

agradara demasiado a los forofos del futbol que, por anadidura, se encontraran

con gue no hay opcion a actualizar las 44 selecciones presentes en el campeonato.

Si el tema de la actualidad nos da un poco lo mismo podremos empezar a jugar
‘el tipico amistoso, una copa o una liga o entrar en un entrenamiento bastante
simple. Sea cual sea el tipo de campeonato elegido, siempre participan los 44
equipos existentes, es decir, no podemos configurar, por ejemplo, una copa de 8
;’ equipos; como mucho, podemds elegir dos selecciones (una para cada jugador) y
enfrentarnos a todas las demas.

Los controles son sencillos, aunque
realizar buenas jugadas requiere
préctica y meter un gol es bastante
complicado, en parte porque los
porteros son superhombres, en parte
porque apuntar tiene su miga.

Las animaciones de los jugadores son
mecdnicas y poco realistas, aungue son
capaces de rematar de chilena o dar un
pase de tacon de los buenos.

La imagen general es de un juego
que se ha quedado desfasado tanto por
Su presentacion grafica como por sus
limitadas opciones de configuracion y
planteamientos tacticos. Queda muy
por debajo de los simuladores del
titima genaracion.

uperando todos los deslices de la primera parte, este Actua

Soccer 3 nos ofrece una inmensa lista de equipos a elegir y un
buen pufiado de opciones de configuracion de juego que
encantardn a los estrategas. No nos vamos a encontrar con una Liga Europea
ni con un Campeonato Mundial prefijados, pero si podremos seleccionar los
equipos participantes en cualquier competicion. Igualmente, aunque no tenemos
opcion de modificar los equipos existentes, podemos generar 24 totalmente nuevos
para los que podremos definir nuevos jugadores o importarlos de otros equipos.
Por ejemplo, podemos hacer nuestra propia seleccion nacional.

El sistema de control, aunque busca la
sencillez, ofrece algunos matices
caracteristicos de juegos con mas
vocacion de simulador. Jugar es
relativamente sencillo, pero sacarle todo
el partido a nuestros jugadores
requerira paciencia y dedicacion.

En el tema grafico no es
especialmente llamativo y aunque los
entornos y los campos estan bien
recreados y son variados, el tamanc de
los personajes no permite un exceso de
detalle.

De lo que no hay duda es de que es un
juego largo por su impresionante
numero de equipos y por sus
posibilidades de configuracion, aunque
se echan en faita algunos detalles, como
copas en las que todos los equipos estén
controlados por nosotros y la posibilidad
de actualizar las plantillas.

s o PR -
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ADIDAS POWER SOCCER

ADIDAS POWER SOCCER 98

Compafiia: Psygnosis Precio: 3.490 ptas Idioma:Castellano

Compaiiia: Psygnosis Precio: 7.490 ptas  Idioma: Castellano
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Eso de que no pesan los
anos... a este Adidas Power
Soccer se le notan. Y mucho. En
primer lugar porque su aspecto grafico
no es demasiado brillante, presentando
Jjugadores de movimientos poco realistas
y lentos de reflejos. Y en segundo lugar,
porque a estas alturas a nadie se le
ocurre poner a la venta un simulador de
fatbol que tnicamente ofrezca las ligas
inglesa, alemana y francesa, y encima del
ano 96. Pero estas no son todas las
peculiaridades de este titulo.

En Adidas Power Soccer se ocultan un
monton de acciones y movimientos que
no se explica en ningun sitio como
hacerlas y que, a la postre, son los
remates y regates mas espectaculares. Estos movimientos deben realizarse a base
de combinaciones bastante incomodas. Para que os hagais una idea, correr o
rematar de cabeza ya requieren el uso de dos botones. Este sistema de control
complica el desarrollo de los partidos, bastante lentos por naturaleza. Ademas, los
porteros resultan muy “cantarines” y la mayoria de los goles llegan de rechaces y
rebotes. Tampoco anda sobrado de combinaciones técticas, por lo que los amantes
de modificar formaciones y estrategias no encontraran demasiadas posibilidades.

Lo mejor del juego es que permite que configuremos torneos en los que pueden
participar tantos jugadores como queramos. Es decir, podemos crear una copa en
la que los 8 equipos estén controlados por nosotros y no por la maquina. Sin duda,
una de las opciones mds interesantes de cualquier juego deportivo cuando nos
juntamos varios amigos en casa. Pero, esto aspecto no resulta suficiente.

R AT

He

a saga Adidas Power Soccer
de Psygnosis ha ido
empeorando con el paso del
tiempo. La inclusién de mas equipos, de
competiciones europeas y hasta
americanas y africanas reales, asi como su cuidado aspecto gréfico, no consiguen
paliar sus multiples deficiercias. Quiza la menos importante, pero también la mas
llamativa, es su comentarista. Este sefior (no sabemos quien es) habla un perfecto
castellano con una entonacion mas o menos acertada. Ahora bien, los comentarios
son como para bajar el volumen: que si el precio de las entradas, que si la
afluencia de fuitbol, que si el juego limpio... Las pocas veces que canta una jugada
lo hace tarde y mal. No influye en el juego, pero es de verdad cargante.

Lo que si influye en el juego y es dificiimente perdonable es la velocidad. En
general se trata de un simulador bastante lento, pero jugando con ciertas camaras
llega a hacerse desesperante. Lo mismo ocurre con las animaciones que, pese a su
espectacularidad, son lentas de ejecutar. Y complicadas. Y es que en el control han
mejorado muy pocas cosas con respecto al primer APS, de manera que jugadas
sencillas requieren locas combinaciones de botones.

En cuanto a opciones y posibilidades es de los més completos, pese a no
permitirnos crear equipos ni competiciones propias. El solito ya tiene suficientes.
Una pena, porque si se hubieran trabajado mas el control y la jugabilidad en
general, seria de los mejores, pues resulta muy vistoso graficamente.




Este mes hemos decidido ofrecerte nuestras

guias de juegos en un formato diferente:

vienen encuadernadas independientemente

para que puedas extraerlas de la revista si lo deseas.
Y como en la variedad esta el gusto, en este nUmero
encontraras la guia completa del larguisimo RPG
Wild Arms, las claves y estrategias para ISS Pro 98
y todos los golpes y personajes ocultos de Tekken 2.
Aventura, fatbol y lucha de categoria.

Willl Ams....... 5.2
SPro’9s..........19
Tekken 2 (Piatinum)...... 22
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¢Qué tienen en comun un joven vagabundo, un
amargado cazador de suenos y una princesa
"adolescente un poco tragona? Respuesta: su
amor incondicional por su tierra natal, Filgaia.
Si quieres vivir una apasionante y larguisima
aventura Unete a ellos en este viaje repleto de
peligros e intenta salvar a todo un mundo de la
destruccion. Todo depende de que sepas cuidar
de tus héroes, les dirijas con inteligencia y
combatas con valor contra todo tipo de
infernales criaturas. Es un viaje largo y dificil,
pero en estas paginas encontraras todas las
claves para recorrerlo sin demasiados
sobresaltos. jAtrévete a entrar en la

aventura de los Cazadores de Suenos!
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Comienza con Rudy en el
pueblo de Surf. Tras hablar
con tu patron en el establo,
ve a la casa del alcalde
(esquina superior derecha del
pueblo) y habla con &l para
que te regale la herramienta
Bombas. En cuanto terminéis
de hablar, aparecera un
aldeano diciendo que un nino

. ha entrado en las Cueva de

Bayas y que ha desaparecido.
Antes de irte a buscarlo,
rompe todas las cajas de
madera que veas en el
pueblo para recoger los
objetos ocultos y habla con
todos sus habitantes. Sal del
pueblo y dirigete al Sur.

Una vez en la cueva, habla
con el centinela parz que te
deje pasar. Avanza,
recogiendo los objetos de
todos los cofres que veas.
Cuando te encuentres con
una o mas estatuas

TES10 N 10 Saben Muchos,
pero cada afio di sminuvye

el asua del pozo.
o V.

UN BUSCADOR DE TESOROS

Jack comienza el juego frente
al Templo de la Memoria, un
monton de ruinas que ya ha
sido "explorado"” antes, por lo
que en su interior quedan
muy pocos tesoros. Ademas,
algunos de ellos estan tras
fosas, v por lo tarito
imposibles de alcanzar, a no
ser gue lances a Hanpan a
recogerlos. Utiliza a Hanpan
también con los interruptores

con forma de diamante que
no puedas alcanzar, v en la
habitacion en la que hay que
pulsar dos a la vez.

Dejando a parte a los
enemigos, los dos peligros
del templo son las puas en el
suelo y.las lanzas en los
muros. Para esquivar las
plas, lg (nico que tienes que
hacer s pasar por encima de
ellas rapidamente. En el caso

TE€spero que no havyas pagado
wucho por esta informacion.

blogueandote el camino,
empuja las palancas que
verds cerca de ellas para
apartaflas. Acabaras llegando
a un camino con un letrero
advirtiendote de que no lo
vueles y de que retrocedas.
Haz justo lo contrario, y
llegaras a un punto de
salvacion. Salva el juego y
sigue hacia delante hasta

encontrarte con Tony, volando

una pared falsa en el camino.
Tony te dira que ha ido a por
una baya para curar a su
padre. Vuela el muro detras
de él, métete dentro de la
habitacion, y coge la baya.
Tras el terremoto, preparate
para luchar contra Zombi.
Este es un jefe bastante duro
a estas alturas del juego, por

de las lanzas, corre lo mas
cerca que puedas del muro
opuesto al que se
encuentran, quedando asi
fuera de su alcance. Acabaras
llegando al piso inferior del
templo, en donde descubriras
la imagen holografica de un
Elw. Presta atencion a lo que
dice, y sal del templo en
direccion a Adlehyde. Nada
mas llegar, cambia a Cecilia.

‘o

Cuando veas una estatua blogueando tu camino, busca una palanca
en sus cercanias. Si la empujas, la estatua se apartara.

lo que lo mejor sera que le
ataques con tu ARMA. Tras la
lucha, los aldeanos te
echaran la culpa del desastre,
y te pediran que te vayas del
pueblo y no vuelvas nunca
mas. Dirigete a Adlehyde, y
una vez alli, cambia a Jack.

Habla con el alcalde Pilfer para
obtener las Bombas, la primera
herramienta de Rudy.

i Rudy subid wn nivel

W7
- :r-""'
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THO €3 IuSAr JESUro. pero.
tenso aque conseswir 1as bavas
ipara wi padre heridot

No busques a Lolithia.

* Cuando tengas que pulsar dos interruptores al mismo tiempo, ponte

encima de uno con Jack y utiliza a Hanpan para pulsar el otro.
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RN Wild Arms

NA JOVEN APRENDIZ DE MAGA

Tras tener la vision, sal y
habla con la profesora de la
otra aula que te regalara un
Emblema para grabar
hechizos. Ve a hablar con la
chica de la biblioteca. Te dira
que se le han caido todos los
libros, y que necesita el
Magirreloj de la hechicera
Anje para poder ordenarlos.
Vete a hablar con Anje (en el
piso de abajo) y te entregara
el Magirreloj tras usar tu
Prima sobre una piedra. Usa
el Magirreloj sobre los libros
desordenados y todos se
pondran en su sitio, menos
uno. Al cogerlo recibirds una
llamada de socorro: la voz de

_ ETg;:f e
,21 -

oy wn Lioro 1itulade
Tl Dimensidn Clwa. ..
dowieres leerio? .

Lee todos los libros, ya que
ofrecen pistas sobre lugares a
los que iras mas adelante.

tus suenos te dira que esta
atrapada en la Biblioteca
Sellada. Al preguntarle por
ella a la hermana Mary te dira
que como Elegida de los
Guardianes debes descubrir
la Biblioteca td sola.

Para ello, habla con la chica
del pasillo a la izquierda del
patio y con la que estd en la
ventana al lado del Gremio de
Magia. Te diran que las
estatuas del patio se dan la
espalda y que tienen un
interruptor secreto. Dirigete
al patio, no sin antes grabar
un hechizo en tu Emblema en
el Gremio de Magia, pulsa los
interruptores de las estatuas,
y cambialas de posicion
empujandolas. Ponte entre

-'f
LT LT T

! TPara atgunos. 183 003 c3tatuas | 1
E 30N tan 1iSerbs Cowo wna Plisss.

las dos y utiliza el Prisma.
Apareceran unas luces de
colores. Siguelas hasta el
pasillo y veras que en una
pared ha aparecido una
piedra con un prisma como el
tuyo. Utiliza tu Prisma y
estaras en la antesala de la
Biblioteca Sellada.

Tendras que pasar por
puertas selladas por magia o
por cristales. Para franquear
las primeras te bastara con
utilizar el Prisma, y con las
segundas tendras que arrojar
una caja contra los cristales.
Una vez en la Biblioteca,
recoge todos los objetos y lee
todos los libros, ya que te
ofrecen pistas interesantes.

Para poder pasar a la
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Tras haber colocado las dos estatuas una frente de otra, sélo te falta
utilizar el prisma para poder pasar a la Biblioteca Sellada.

ultima habitacion, tendras
que recoger los tres libros
azules que veras por el suelo,
y lanzarlos a la hoguera. Al
hacerlo se abrira una puerta
secreta en el muro junto a las
escaleras. Una vez en su
interior, fi_ate en un libro de
la estanteria de la derecha,
que se llama De la Metalica.
Ahora no lo podras leer, pero
memoriza su localizacion
para mas adelante. Acércate

al libro de la mesa, y te las
veras con el Jefe Final Libro
de los Monstruos. Golpéale
con hechizos de ataque como
Flame, y no dejes nunca que
tus puntos de vida bajen de
30. Al derrotarle liberaras al
Guardian del Agua, Stoldark,
que te entregara la Runa del
Agua y te devolverd a la
Abadia. Tras eso, lo Unico que
tendras que hacer es dirigirte
al Noroeste, a Adlehyde.

Al llegar a la ciudad con
Cecilia habla con el rey y
recorre el castillo y Adlehyde
para recoger todos los
objetos del lugar. Por (ltimo
visita, en la casa con
escaleras al norte de la

posada, a la Profesora Emma.

Es la encargada de la
excavacion de la tumba de
Lolithia. Al hablar con ella, un
grupo de trabajadores os

interrumpira gritando que los
estan atacando monstruos. Al
oir esto, Emma te ofrecera
500 monedas por limpiar la
tumba de monstruos,
advirtiendote de que reunas
un grupo de amigos para
realizar el trabajo. Es el
momento de buscar a Rudy y
Jack. Antes de salir de la
ciudad, recarga el ARMA de
Rudy en la posada.

Practica los Sagues Rapidos de Jack con los enemigos normales,
para tenerlos bien aprendidos cuando llegues a los jefes finales.

La tumba de Lolithia se
encuentra al norte de
Adlehyde. Cuando llegues,
debes hablar con Emma, que
se encuentra en la habitacion
de la izquierda del segundo
piso. Una vez en la Tumba
tendras que alternar al
personaje que controlas para
poder avanzar. Utiliza a Rudy
para volar las rocas que
bloguean tu paso u ocultan
interruptores. A Jack y
Hanpan para hacerte con los
tesoros de los cofres
explosivos (dorados), y a
Cecilia para abrir las puertas
selladas magicamente. El
recorrido por la tumba es
bastante sencillo, son solo
problematicos los puzzles de
la segunda sala y el de la

estatua alada. Para solucionar

el primero tienes que llegar
al balcon abierto situado en
la parte mas alta de la sala,

cambiar el control a Rudy,
saltar un par de balcones mas
abajo y vclarun penasco
verde. Descubriras un
interruptor que abre y cierra
paneles. Fresionalo una vez
para salir, y ya fuera cambia a
Jack para volver a pulsarlo
con Hanpan. De esta manera
accederas un tesoro oculto
abajo, y padras avanzar.

Para resolver el enigma de
la estatua, tienes que pulsar
el interruptor y colocar los
cuatro cubos que apareceran
en las esquinas de la estatua.
Aparecera un pedestal que te
permitira acceder a una
puerta tras la que aguarda el
Jefe de la tumba, al que no
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En todas las posadas, siempre

hay un individuo que se ofrece a
recargar las ARMAS de Rudy.

te costara mucho derrotar si
usas el ARMA de Rudy y la
magia de Cecilia, reservando
a Jack para utilizar las Bayas
de Curacion sobre los
personajes mas tocados. Una
vez derrotado, métete por la
puerta y descubriras al Golem
Lolithia. Ya sélo te queda
informar a Emma de este
descubrimiento.

A
Cecilla
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‘Rody Jack
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En el festival puedes participar
en varios juegos.

De vuelta en Adlehyde lo
mejor es que duermas en la
posada, aunque Cecilia se
separara del grupo.

Por la mafana tendras que ir
al Festival Arqueoldgico (a la
derecha de la ciudad) y dar
con Emma para cobrar. En el
festival hay un monton de
juegos en los que participar.
Si te decides a ello lo mejor
sera que compres flores, para
aumentar tu suerte.

Cuando termines, habla
con la pareja de la esquina
superior derecha. Te pediran
que busques a un nifo con
un globo rojo que esta tras la
tienda de armas. Cuando le
encuentres los demonios
atacaran matando a todo el
que encuentren. Dirigete al
castillo. Alli te encontraras
con Cecilia rodeada de
monstruos. Al salvarla, ella te
dird que las puertas del
castillo se cerraran en cinco
minutos, y que la ayudes a
salvar a todos los ciudadanos
que puedas. Céntrate en los
que se mueven: los demas ya
estan muertos. Vuelve al
castillo y relinete con el rey
para escuchar las demandas
de los demonios.

Ante la negativa del rey de
entregar el Prisma, tendras
que escaparte por el pasaje
secreto que lleva al pueblo.
Ve a la cocina esquivando a

los guardias y habla con el
cocinero mas cercano al
muro izquierdo, que te abrira
el pasadizo.

Dicho pasadizo esta repleto
de cofres, y para acceder a
algunos de ellos tendras que
usar a Hanpan. La salida se
encuentra abajo a la derecha,
poco después de un Circulo
de Salvacion. Te encontraras
con la ciudad totalmente
devastada. Ve al centro para

QIET® GUIA
EL PRINCIPIO DEL FIN

encontrarte con el lider de
los asaltantes. Tras darle el
Prisma, tendras que luchar.
Por muy duro que le golpees,
seras incapaz de vencerle.
Tras unos cuantos asaltos, se
ird llevandose todas sus
tropas y diciendo que no
puede perder el tiempo
contigo, momento en el que
comenzara la escena del robo
de los golems y de la muerte
y funeral del rey.

e M -

Cuando los demonios ataquen, salva a toda la gente que puedas.
Tienes cinco minutos antes de gue cierren las puertas del castillo.

COMIENZA LA BUSQUEDA

Tras hablar con Cecilia en su
habitacion y con el Ministro
Johan en la Sala del Consejo
de Guerra, registra el castillo
para hacerte con nuevos
objetos. Cuando termines,
haz una paradita en el pueblo
para aprovisionarte, y dirigete
hacia el Oeste, hacia el Paso
de la Montania.

Esta localizacion estd muy,
muy oscura, pero pronto te

encontraras con la
Herramienta Llama, que Jack
podra utilizar para encender
las lamparas de aceite. Si ves
rocas blogueandote el paso,
vuélalas con Rudy. Los dos
objetos mas importantes del
Paso de la Montana son el
saque Ultrasénico y el Mapa
Magico. El primero lo
aprendera Jack en el pasaje
de piedra entre las dos

En el Paso de la Montana encontraras la herramienta Llama. Utilizala
para encender las lamparas, o para quemar los matorrales.

cuevas, al fijarse en las
corrientes de aire, mientras
que el otro esta tras un muro
falso, poco antes de la salida
de la segunda cueva. Una vez
recogidos estos dos objetos,
ve al pueblo de Milana, al sur
del Paso de la Montana.

Aqui debes aprender sobre
la Ermita de los Guardianes
que se encuentra al Norte.
Habla con los habitantes del
pueblo y descubrirds que la
Ermita esta abandonada, y
que su Gltimo cuidador fue el
padre del propietario del pub.
Ve a hablar con él (en la
parte superior izquierda de la
ciudad) para que te entregue
la medalla y la cancion de
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Mo pensé que se supiern
acerca de cllos.
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Vuela esta pared para obtener el
mapa magico que se oculta tras
ella, y aiiadirlo a tu inventario.

acceso a la sala secreta.
Memoriza los nlimeros.

Otra localizacion de interés
en Milana es la casa que de la
esquina inferior derecha, que
oculta un magnifico tesoro.
Por desgracia, esta protegida
por un perro y de momento
no podras cogerlo.

Dirigete al Norte, por el
puente, hacia la Ermita.

Jack Cecilia
w Wiwr W _w 13w N

iLO QUIERO TODO!
Por muy fuertes que sean
tus personajes nunca esta
de mas tener toda la ayuda
disponible. Por eso ahora
te indicamos todos los
objetos que encontraras en
las distintas regiones de
Filgaia. Siempre que veas
un ndmero delante, por
ejemplo 2 Magizanas, nos
estaremos refiriendo a 2
objetos que abundan en el
juego, y que en principio
puede utilizar cualquier
personaje. Por el contrario,
si no ves ninglin nimero
delante, Sombrero, nos
estaremos refiriendo a un
objeto Gnico con una
utilidad muy concreta, y
que solo le servira a uno
de los personajes.

Pueblo de Surf:
Herramienta Bomba, 2
Baya Curas, 1 Manz-
fuerte, 17 Gella, 1 Manz-
poder, 20 Gella.

Cueva de las Bayas:
50 Gellas, 50gellas, 1
Marca Santa, 1 Baya Cura,
1 Cargador, 1 Manz- poder,
1 Manz- ligera, 1 Manz
Fuerte, Badana, 1 Baya
Santa.

Templo de la Memoria:

| 5 Baya Curas, Guantes,

Sombrero, 1 Manz- ligera.
Abadia de Curan y
Libreria Secreta:
Herramienta Magirreloj,
1Emblema, 1 Medicina, 2
Magizanas, 2 Baya Curas,
Capucha, Runa Agua.
Adlehyde:

200 Gellas, 1 Emblema, 1
Manz- poder, Roca Luna,
1 Magizana,

1 Balsamo, 3 Baya Curas,
1 Manz Fuerte, 1 Manz-
ligera, 1 Antidoto,

1 Martillo.

B Obtencibny Cablems .
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Enciende los candelabros en el orden gue te indicé el dueiio del pub,
es decir, 2,10, 6 y 12, para acceder a la estancia secreta.

El Monte Zenom es una
localizacion muy extensa,
repleta de objetos, trampas y
enemigos, por lo gue lo
mejor sera que vayas con
muchas Bayas Curativas,
Martillos y Balsamos.

Tu tarea es llegar a la
cumbre para comprobar que
la estatua del Guardian se
encuentra a salvo, y el primer
obstaculo con el que te
encontraras seran los sellos
magicos de las puertas. Para
destruirlos, tendras que
empujar las estatuas de color
negro y alinearlas con las de
color azul celeste. Fijate en
su diseno. Tras eso, podras
avanzar hasta encontrar
ramales de terreno cubierto
de hierba seca que tendras
que quemar con la Llama.

En el primer tramo de
terreno al descubierto, veras
un saliente con cinco cofres

La Ermita es un
impresionante edificio de
dos pisos. Subge por las
escaleras del fondo a la
derecha al segundo piso,
en donde veras una
habitacion con coce
candelabros en el centro.
Teniendo en cuenta que has
entrado por el lado de la
habitacion que da a las doce,
enciéndelos con la Llama en
el orden de la cancion que te

explosivos. Usa a Hanpan
para recoger las cinco Bayas
que contienen, y cuando
vayas a irte conterplaras un
desprendimiento ce rocas
que dara a Jack la pista que
necesita para desarrollar el
Saque Rapido Met=orico.

Al final de la segunda
cueva, veras una puerta
sellada, pero sin estatuas
cerca. No te preocupes. El
interruptor para abrirla se
encuentra bajo el matojo de
hierbas de la esquina inferior
izquierda. Poco antes de
llegar a la cumbre
descubriras un circulo de
salvacion. Salva la partida,
cura a los personajes, repon

dijo el propietario del pub, es
decir: 2,10, 6 y 12. Si lo
haces bien, se encenderan
solas las demas. Vuelve a
bajar, dirigete a la puerta
sellada del centro, y utiliza la
Medalla para abrirla:
accederas al nivel secreto del
sotano. Cuando te dirijas
hacia las habitaciones del
norte, te encontraras con
otra sala con siete
candelabros que tendras que
encender en el siguiente
orden: 2,5,1,6, 3,7, 4,
teniendo en cuenta que estan
ordenados en tres filas de
izquierda a derecha y de
arriba abajo.

Pasada la habitacion de los
candelabros el grupo se

Quema los matojos con laLlama
para poder pasar.

B :;; SO

sus puntos de magia, y sube
a la cima. Alli descubrirds que
la estatua ha sido destruida
por Belsek quien escapara
lanzandote a la Viuda Orga.
Esta arana es dura de pelar
y realiza ataques de unos 200
puntos de vida por golpe. La
mejor combinacion de golpes
para destruirla es: Rudy con
el ARMA, Jack con el saque
Meteorico y Cecilia invocando

separara, por lo que tendras
que volver a reunirlos en una
habitacion, yendo cada uno
por un camino diferente.
Segtn vavan llegando iran
experimentado una serie de
alucinaciones provocadas por
los Guardianes, para
determinar si son dignos de
ser los salvadores de Filgaia.
Tras hablar con ellos, se te
encargaré que impidas la
resurreccion de fa Reina de
los Demonios, y obtendras las
Runas deViento, Tierra y
Fuego, y la habilidad Fuerza
Invocar Guardian. Al finalizar
la escena apareceras en un
descampado. Equipa a cada
personaje con la runa que
prefieras. Te recomendamos

LT
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Arroja a Hanpan en diagonal
para bajar las barreras gue
impiden el paso a Jack.

la del Fuego a Rudy y la de
Tierra a Jack.

Dirigete hacia el Noroeste,
hacia el pueblo de Baskar.
Permanece en el pueblo lo
justo para reaprovisionarte y
hablar con el jefe, que se
encuentra en la posada, y
encaminate hacia el Monte
Zenom, que se halla al norte
del circulo de piedras del
norte de Baskar.
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Empuja las estatuas oscuras hasta que estén alineadas con las de
color azul celeste. De esa manera abriras la puertas.

al guardian Stoldark. Una vez
aniquilada, vuelve a Baskar
para hablar con el jefe, que te
dira que aun quedan dos
estatuas en las ciudades de
Santo Centauro y Puerto
Timney. Fara llegar a ellas te
recomendara que utilices los
dispositivos de teletransporte
de las pirdmides Elw y te
entregara el fuego Kizim,
para que puedas poner en

funcionamiento la que esta
cerca del pueblo, al noreste.
Una vez en la piramide, ve
por el pasadizo que hay tras
la cascada de la izquierda,
hasta la caldera. Arroja a su
interior el Fuego Kizim, y
activaras la piramide.
Dirigete hacia la puerta
central para entrar en el
teletransporte y aparecer al
norte de Santo Centauro.
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En Santo Centauro se han
venido sucediendo
misteriosas abducciones que
tienen a los habitantes
bastante nerviosos, por lo
que te impediran el acceso a
la estatua del Guardian y a
otros objetos interesantes
como una llave Duplicador.
Asi pues, lo mejor que
puedes hacer es tratar de
resolver ese misterio. Todas
las abducciones suceden en
los alrededores de una vieja
Torreta y para entrar en ella
necesitaras la Llave Placa que

guarda el policia de la casa
bajo la estatua del Guardian.
Con ella en tu poder,
reaprovisionate y dirigete
hacia la torre, al noroeste.

El camino de.ascenso esta
a la derecha, pero cerrado
por unas barreras cuyos
interruptores se encuentran
en el camino de la izquierda.
Asi pues, explora primero el
lado izquierdo para desactivar
todas las barreras. Ya
avanzando por la derecha,
acabaras llegando a unas
salas con puentes colgantes
en las que tendras que correr,
ya que las losas se caeran a
tu paso. En una de estas
salas hay tres cofres, uno de
ellos gris, que contiene otra
ARMA, el Laser Prisma.
Tendras que abrirlo con Rudy.

QT GUiA
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En Santo Centauro se encuentra la primera llave Duplicador del
juego, pero no podras cogerla hasta volver de la vieja torreta.

Sube hasta llegar a una sala
con tres puertas en una
columna central que llevan al
piso superior, cuya (ltima
proteccion es una puerta
magica. Tienes que pasar por
las puertas de la columna en
el siguiente orden: izquierda,
derecha, izquierda. Tras la
puerta magica esta Alzahad,
que te atrapara en un campo
magico y te forzara a luchar
contra Guante Noche, una
especie de dragdn muy
resistente a la magia, pero

facilmente eliminable con los
disparos de ARMA de Rudy,
una combinacion de Saque
Desquiciado y Acelerador de
Jack, y las invocaciones de
Stoldark por parte de Cecilia.
Muerto el bicho, veras que
Alzahad se ha ido y que t( no
puedes salir de la trampa.
Afortunadamente apareceran
dos Cazadores de Suenos,
Juana Calamidad y Mac
Dowell, que por 2.000 gellas
te sacaran. Paga y vuelve
rapido a Santo Centauro.

A UN PASO DEL ABISMO _

Cuando llegues descubriras
que la estatua ha sido
destruida. Recoge de ella la
Runa Santa, y los tesoros que

no pudiste coger antes, como’

la llave Duplicador, que esta
en la casa del noroeste.

Sal corriendo en direccion
sudeste, hacia la piramide
Elw, y desde alli a la ciudad
de Puerto Timney, al oeste de
la pirdmide de llegada.

En Puerto Timney podras
hacer todo tipo de compras,
pero no te despistes ya que
tu objetivo es encontrar la
estatua. Habla con el

marinero de detras de la
posada. Al parecer su capitan,
un tal Bartolomé, ha
encontrado una estatua que
guarda en su barco. Si vas al
pub y hablas con Bartolomé,
descubriras que es a estatua
que buscas. Para conseguirla
tendras que ayudar al capitan
a encontrar un Cristalito que

se halla en el Rodeo de la
Muerte, en el desierto a la
izquierda de la ciudad. Antes
de ir, coge la llave Duplicador
del cofre junto al vendedor
de armas acercandote por
detras del pub.

Un poco mas al norte de
esa localizacion, hay unas

Obtencidn:

cajas gigantes que deberas
volar por los aires. En una de
ellas estd atrapado un ladrén,
que te permitira aprender un
nuevo Saque Répido con
Jack: la Trucada. Después,
cambia de armas, memoriza
hechizos, salva la partida y
vete para el desierto.

Buplicador.

i |
H

Para conseguir el segundo Duplicador, vuela el cajon grande gue hay
a la derecha del pub, y avanza todo recto hasta llegar al vendedor.

Tumba de Lolithia:

1 Baya Pocion, 5 Baya
Curas, 1 Manz- poder, 1
Manz- mistica,

Escudo Redondo, 1
Frutanimo, 2 Magizanas,
1 Manz Fuerte, 1
Emblema.

Pasaje Secreto:

1 Baya Pocion, 1 Manz-
poder, 1 Manz- mistica, 2
Magizanas, 1 Manz
Fuerte, 1 Manz- ligera,
120 Gellas, 3 Gellas.

Castillo de Adlehyde
(tras el atague de los
demonios):

1 Magizana, 1 Manz-
mistica, 1 Frutanimo, 100
Gellas.

Paso de la Montaiia:
1 Magizana, 3 Antidotos,
1 Baya Cura, Olive
Branch, 1 Emblema,
Mapa Magico
Herramienta Llama.
Milama:

Sombrero 10 Gal, Lazo,
Banda de Metal, 1 Manz-
mistica, 1 Manz Fuerte,
1 Baya Cura, 1 Manz-
ligera, 1 Manz- poder, 1
Baya Pocidn, 690 Gellas,
127 Gellas, 1 Rosa,
Medallon.

r’l—*—_w i
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Ermita:

2 Magizanas, 2
Emblemas, 3 Manz-
misticas, Runa Fuego,
Runa Viento, Runa Tierra
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Los peores atagues de Caos son
el Sueno y el Silencio.
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Empuja las estatuas al borde
del podio para despejar la ruta.

De vuelta en Puerto Timney
con el Cristalito, y tras
entregdrselo a Bartolomé en
el Pub, la fanfarroneria de
éste te metera en otro lio: ni
mas ni menos que realizar
una boda falsa con él a bordo
de su barco, el Golosinas. En
fin, jqué se le va a hacer!
Una vez a bordo del
Golosinas, habla con todos
los marineros para obtener
pistas acerca de lo que
tendras que decir en la
ceremonia. Cuando hayas
terminado habla con el
tripulante que hay al lado del
loro para dormir. De todas

El Rodeo de la Muerte es una
localizacion bastante mas
sencilla de lo que parece. Tu
objetivo es hacerte con el
Cristalito, que se encuentra
tras un pasillo bloqueado por
cinco estatuas. Para acceder
al pasillo busca por las
habitaciones de la zona norte,
hasta que encuentres dos
interruptores en el suelo con
forma de losa, cada uno en
una habitacion, que al
accionar descubriran dos
escaleras secretas. Ahora,
solo tienes que buscar cinco
habitaciones con una estatua
subida en un pedestal en’
cada una, a las que tienes
que empujar para despejar el
pasillo de acceso al Cristalito.

maneras, en el caso de que

no te aclares con las

indicaciones de los

marineros, estas son las

respuestas que debes decir:
La novia camina hacia

delante.

Qlivia Clare.

Bartolomé.

Golosinas.

Luna Vieja.

Derecha.

Cristalito.

8.

Lucadia.

Estoy muy avergonzado.

En cuanto hayas terminado

de pronunciar estas palabras,

Salta lo mas a la izquierda gue puedas para coger la corriente que te
llevara a la pista del Saque Hoja Cura.

Con €l en tu poder el templo
comenzara a derrumbarse.
Tienes tres minutos para
dirigirte al ramal central de la
entrada del templo, volar por
los aires un muro falso,
enfrentarte al Jefe final,
Caos, y salir. Tranquilo, en los
combates el tiempo se
detiene.

En lo referente al Jefe
Final, sin duda alguna Caos
es uno de los enemigos mas
duros de todo el juego. En su
repertorio de ataques, junto a
golpes de 300 a 400 puntos
de vida, te encontraras con
ataques de sueno y de
silencio, que pueden ponerte
las cosas muy dificiles. No
utilices contra él la magia de

v
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maré irizas 16 cstatus
con mi cwchilla.

aparecera Zed, un demonio
desquiciado con aires de
grandeza, que pretenderd
destruir la estatua. Aunque no
te costara mucho vapulearle
no es mas que un senuelo.
Mientras luchas contra Zed,
Lady Harken destruira la
estatua. Cuando todo haya
terminado, acércate a las
ruinas de la estatua para
recoger la Runa Trueno, y
habla con Bartolomé para
conseguir la Herramienta
Vara. Con las tres estatuas
destrozadas, sélo te queda
tratar de recuperar el Prisma
del hogar de los demonios, el
reino de Artica. Asf pues,
dirigete a la piramide Elw al
suroeste de Puerto Timney, y
usa las llaves Duplicador para
volver a las cercanias de la
ciudad de Milana, y desde
ella a Rio Arenoso. Utiliza la
herramienta Vara para poder
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Pisa el interruptor para que aparezca la escalera, y puedas asi entrar
en el corazon del Santuario para coger el Cristalito.

Cecilia, ya que casi no le
afecta. Atacale con el ARMA
de Rudy, con la habilidad
Meteorica de Jack, y sobre
todo con el Guardian de la
Runa Santa, Ione Pava. No
dejes nunca que tus puntos

hablar con el mono, y siguelo
a través dzl pasaje oscuro de
la derecha: sigue recto hasta
que no puedas avanzar mas,

y luego gira a la izquierda.

Es bastante facil perderse
en las cuevas de Rio Arenoso,
por lo que lo mejor serd que
sigas estas indicaciones. A la
salida del pasaje oscuro, te
encontraras con una puerta.
Métete por ella, y baja por las
dos siguientes escaleras que
veas. Tras eso, vete a la
derecha y baja otra escalera,
hasta que llegues a otra
puerta. Métete por ella, y
sube hasta arriba del todo,
hasta llegar a un muro falso
que deberas volar para
obtener el Orbe de Poder.
Tras cogerlo, sigue hacia la
izquierda, hasta que llegues a
un puente roto. Colocate lo
mas a la izquierda que
puedas en el puente, para

bajen de 450, o perderas
irremediablemente. Una vez
derrotado, podras hacerte
con la Runa de la Muerte.
NOTA: Nunca utilices esta
Runa contra un Jefe Final,
porgue son inmunes.

kudy Cectlia
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que cuando te tires al rio
caigas sobre la corriente
izquierda. Esta corriente te
llevara a unas escaleras que
dan a una habitacion con un
circulo de salvacian, y tras él
a una bifurcacion del camino.
Si vas por el sur y sigues
todas las puertas, acabaras
llegando a la salida.Si optas
por entrar en el rio, acabaras
llegando a una habitacion-con
dos antorchas apagadas y
una inscripcion en la piedra.
Enciende las antorchas y Jack
obtendra una pista para el
Saque Hoja Curativa, su Unica
habilidad curativa.

Tras eso, vuelve a meterte
en el rio, y llegaras cerca del
principio. Una vez alli, solo
tienes que repetir el camino
hasta volver a llegar a la
encrucijada, pero optando
esta vez por el camino que va
hacia el sur.




Coloca una homba en la ruta de
Gigamantis para hacerle salir.

A estas alturas debes estar
bastante tocado, aunque con
muchos gellas en el bolsillo.
Cambia tu equipo, mejora las
ARMAS de Rudy, descansa y
habla con los ciudadanos. La
chica de pelo verde a la
izquierda del herbolario y de
la tienda de armas te indicara
coémo pasar al Jardin del
Placer. Tras eso habla con
Dave, en la casa de la esquina
inferior derecha de la ciudad,
que te encargara el rescate
del brazalete de su mujer en
el Jardin del Placer, y vete
para ya, al desierto.

Una vez alli, recuerda las
indicaciones de la chica de
pelo verde, y tras salir del
teletransporte, métete por la
puerta de la derecha y sal por
la de la izquierda. Llegaras a
un pasillo plagado de
ventanas, entre las que hay
una puerta camuflada.
Introdlcete por ella, y vete
hacia el norte y hacia la
izquierda hasta que llegues a
un pasillo que se cruza con
otros dos. Ve hasta el final del
pasillo, baja hacia el sur, y
luego gira al oeste.
Encontrards un interruptor.
Pdlsalo y retrocede hasta la
primera interseccion, baja
por la derecha y métete en el
teletransporte. Sigue bajando
recogiendo por el camino la
llave Duplicador, hasta que
llegues a una habitzcion
arenosa en la que a'go repta

bajo tierra. Pon en su camino
una bomba, calculando que
explote cuando pase, y el
Jefe Gigamantis saldra al
descubierto. Ve hacia €l para
pelear. Vencer a Gigamantis
no te supondra un gran
problema, siempre que le
ataques con el ARMA mas
potente de Rudy, con el
Meteorica de Jack, y que
Cecilia le tire los hechizos de
Arm Down y Valkirye, todo
ello aderezado con las
oportunas invocaciones a
Stoldark y las curaciones
cuando se necesiten.
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EL CEMENTERIO DE BARCOS

Una vez eliminado, coge su
cabeza y arrojala contra el
cristal para abrir la barrera de
la puerta sur, y coger asi la
Herramienta Garfio. Dirigete
al norte, hasta que llegues a
un pasillo que termina en un
precipicio. Usa el garfio para
llegar al otro extremo, y sube
hasta llegar a una habitacion
con tres teleportadores.
Métete en el de la izquierda,
luego en el de la derecha y
finalmente en el del centro
para llegar a la habitacion del
brazalete. Cogelo y vuelve al
Cementerio de Barcos.

Y ane
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Memoriza bien esta playa, ya que tendras que volver a ella a por unos
objetos tras los hundimientos del barco fantasma y del Golosinas.

UN VIEJO CONOCIDO :

Tras entregar el brazalete‘a
Dave, Jack obtendra la Fuerza
Vision Sonica. Al salir, veras
que tu viejo amigo el Capitan
Bartolomé ha llegado a la
ciudad. Ve a hablar con él al

muelle, y te hablard del barco
fantasma que aterroriza a la
ciudad. Duerme esa noche en

la posada, y vuelve a hablar
con él por la mafana para
que te lleve al buque.

Una vez en él, baja por las
escaleras hasta la planta de
los camarotes, recogiendo los
objetos que encuentres,
encendiendo ldmparas y
cruzando abismos con el

garfio. Cuando estés en la
planta de los camarotes, ve
primero al de mas a la
derecha del personaje para
leer el cuaderno de bitacora,
y luego al de mas a la
izquierda para accionar el
interruptor, que abrira el
camino a la sala del tesoro y

-
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al enfrentamiento con el
Capitan Geist.

NOTA: Ignora los cofres
azules. Cuando el barco se
hunda, llegaran a la playa del
Cementerio de Barcos.

Geist es un Jefe muy facil
de vencer, ya que es muy
vulnerable a los ataques
sagrados. Unos ataques con
el ARMA mas potente de
Rudy, y un par de ataques
con la Visidn Sénica de Jack,
combinados con el hechizo
Light Blow y alguna
invocacion a Ione Paua,
acabaran rapidamente con él.
Tras derrotarle, sal del barco
y rednete con Bartolomé.
Agradecido te entregara el
control del Golosinas y de
todo lo que contiene.

Aldea Baskar:

98 gellas, 2 Baya Curas, 1
Manz- poder, 1 Magizana,
1 Emblema, 1 Manz-
ligera, Fuego Kizim.

Monte Zenom:

6 Baya Curas, 1 Carta
Suerte, Brazalete Azul, 1
Signo Secreto 1 Baya
Pocidn, 1 Emblema,
Magipalabra, Runa Cumbre

Primera Piramide Elw:
Protector.

Santo Centauro:

1000 Gel., 1 Manz-ligera,
100 Gellas, 1 Emblema, 1
Manz Fuerte, 1 Magizana,
250 Gellas, Placa Llave.
Torre de los Monstruos:
1 Emblema, Escudete, 1
Cargador, 3 Cabritas,
Léser Prisma.

Santo Centauro
Despoblado:

1 Signo Secreto, 2 Baya, 1
Carta Suerte, Hueso, 1
Cargador, 1 Manz-poder, 1
Duplicador, Runa Santa.

Puerto Timney:

1 Manz Fuerte, 480 Gellas,
30 Gellas, 1 Emblema,
2000 Gellas, 1 Frutanimo,
1 Duplicador.

Rodeo de la Muerte:
3 Emblemas, 1 Magizana,
1 Baya, Carillon, 1 Manz-
ligera, 1 Manz Fuerte, 1
Manz-mistica, 1 Manz-
poder, Cristalito, Runa
Muerte.
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ARMA Tropulsor.
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Empuja el pilar violeta hasta que quede mas o menos a la altura del
marrén, para poder luego volver arrojando el garfio sin pisar la lava.

El Golosinas es incapaz de
viajar por aguas poco
profundas, por lo que no
podemos ir a Artica. Asi pues,
tendremos que utilizarlo para
ir con él a localizaciones a las
que no hemos podido ir
antes, como la ciudad de

El Tripilar es la localizacion
del Mar Interior en la que
descansa la Virtud Azul, una
piedra que junto a la Malicia
Roja permite abrir la ruina
del Lecho del Gigante.

En ella, los personajes
tendran que subir cada uno
por un lado, Jack izquierda,
Cecilia centro y Rudy
derecha, para llegar al sexto
piso. En su camino, Jack se
encontrara con una estatua
que lo retara a duelo. Acepta,
y tras derrotar a tres tandas
de enemigos, adquiriras la
pista para el Saque Dividida.

Arroja la caja contra el cristal
para abrir la puerta.

Rosetta, al sur de Cementerio
de Barcos, en el extremo
opuesto de la isla.

En dicha ciudad, ademas de
armarte hasta las cejas,
debes hablar con Mariel, una
chica Elw que se quedod en
Filgaia cuando el resto de su
raza se marcho, 1.000 afos
atras. La vivienda de Mariel
se encuentra en la esquina
inferior derecha de la ciudad.
Para lograr que te hable,
quédate mirando la flor que

Rudy
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Una vez en el sexto piso,
acciona con cada personaje
los globos luminosos de cada
estatua. De esa manera te
enfrentaras al Mago Zorro, un
Jefe Final bastante duro, con
el que probablemente
gastaras todo el cargador del
Candn de Mano de Rudy. Para
derrotarle, utiliza la
combinacion ARMA,
Meteorica y Virtud Sonica y
hechizo de curacion, que ya
va siendo habitual a estas
alturas del juego.Tras
eliminarlo, obtendras la
Virtud Azul. Con él en tu
poder, dirigete al Lecho del
Gigante, en el Noroeste del

tiene en su jardin. Tras la
escena, la convenceras para
que vaya contigo al monte a
recoger la hierba Arnica para
curar al alcalde de Rosetta.
Con esto habras terminado
todas tus tareas en Rosetta,
pero cuando estés apunto de
salir te encontraras con
Juana Calamidad, que te
propondra que asalteis
Trampa Volcan, un templo al
noroeste de Cementerio de
Barcos, y en el que junto a un
inmenso tesoro se dice que
esta la Cuchilla del Guardian,
la espada definitiva. Accede, y
ve para alla.

Nada mas volar la puerta te
encontraras con habitaciones
plagadas de lava y tesoros,
para cuya obtencion lo mejor
sera gue utilices a Hanpan. A
veces tendras que utilizar el
Garfio para desplazarte sin
quemarte, por lo que fijate en
que tengas pilares para
clavarlo, tanto para la ida

Cementerio de Barcos, ¥
colocalo en el orificio
izquierdo de la puerta.
Después coloca la Malicia
Roja en el derecho, y se
abrira la puerta. Esta ruina
esta repleta de trampas de
Janzas y puas, por lo que lo
mejor sera que corras,
aunque con cuidado, ya que
algunas habitaciones dan a
repisas que a su vez dan a
precipicios.

En las habitaciones en las
que para desplazarte
necesitas el garfio, antes de
dispararlo fijate bien en que
no haya un orificio de salida
de lanza cerca del pilar al que

como a la vuelta. En caso de
que no tengas un pilar en el
que clavar el garfio para
volver, antes de irte busca un
pilar violeta, ya que pueden
empujarse y colocarse donde
los necesites.

Una vez haya obtenido otra
ARMA, el Propulsor, baja dos
pisos por las escaleras de la
derecha. Asi llegaras a la sala
del tesoro, en donde Juana y
su ayudante se_quedarén
buscando el tesoro y la
espada. TU vete por el camino
de la izquierda, hasta que
llegues a una habitacion
cerrada, con una entrada
cubierta con ladrillos. Cuando
te acerques a ella, explotara y
surgira Zed. Aunque ahora
pega un poco mas duro gue

antes, si repites la técnica de
antes, podras eliminarlo sin
problemas. Tras vencerlo, ve
por donde aparecio, graba la
partida, y preparate para
enfrentarte a Belsek.

Belsek es muy lento, pero
bastante duro. Atacale con el
ARMA mas potente de Rudy,
y cuando tenga fuerzas para
apuntar, cambiar al Propulsor.
Jack, que utilice el Meteorica,
y la Vision Sénica. Cecilia,
que tire el Arm Down al
empezar, y que luego
restaure la salud del grupo.
Con esta técnica, tardaras un
poco, pero lo derrotaras
seguro. Coge la Malicia Roja
y dirigete a la entrada del
templo que comenzara a
desmoronarse pronto.
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Lleva a los tres personajes al ltimo piso, y acciona con cada uno el
globo azul de las estatuas que se encuentran alli.

apuntas, ya que si lo hay
dispararas la trampa nada
mas aterrizar. En estos casos,
busca una manera alternativa
(otro pilar) para pasar.
Cuando llegues abajo del
todo, descubriras otro Golem.
Para accionarlo, vuelve a
Adlehyde para hablar con
Emma Para estas situaciones
el hechizo de Escape es muy

atil, por lo que si no lo tienes,
conjuralo lo antes posible.
Tras comentarle lo del Golem,
te acompanara al Lecho del
Gigante, lo que dara
comienzo a una escena
animada en la que el Golem
de Tierra se unira a tu grupo.
Con él podras atravesar las
zonas acuaticas p‘oco
profundas, a las que el




Golosinas no podia acceder, y
lo que es mejor todavia:
mientras te encuentres en su
interior no seras atacado por
ningdn enemigo. Tu primer
destino debe ser la Corte
Seim, una ciudad refugio
para huérfanos, que se
encuentra al Sudeste del
Lecho del Gigante. En ella
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podras aprovisionarte con
unos cuantos amuletos, y lo
que es mas importante:
hablar con Maxwell. en el
sotano de la casa grande, lo
que te permitira ver una

breve escena en la que Rudy

recordara su infancia con el
viejo Zepet.
Tras la escena te hablara de
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Gracias a la herramienta patines podras circular por las cintas
transportadoras en el sentido contrario de su marcha normal.

Al llegar a la torre,
descubrirds un antiguo
mecanismo que esta
blogueando el camino. Para
poder franquearlo, utiliza la
llave Cuerda sobre él, y sube
por las escaleras. Camina
alrededor de las cintas
transportadoras para coger
los objetos de los cofres.
Dirigete al sur, y vuela la falsa
pared que verds.Ve a la
izquierda de Iz cinta
transportadora, y luego
stbete en ella para llegar a
un interruptor. Presidnalo, y
retrocede hasta llegar a un
cofre, en cuyo interior hay
una Magizana. Cdgela y
sibete encima de la cinta
transportadora de tu derecha.
Cuando llegues al final, vuela
la parte debil del muro, y
métete por la puerta de las
escaleras. Llegards a una
habitacion en la que

guedaras atrapado, y en la
que aparecera Luceid, el
Guardian del Deseo. Usa la
herramienta Vara parz hablar
con él, y siguele hasta la
puerta. Cuando se detenga,
vuelve a hablar con &I, y sube
por las escaleras. Llegaras a
una planta en la que la mayor
parte de las habitaciones
estan cerradas. En una de
ellas veras un hueco, y tras él
un interruptor. Utiliza a
Hanpan para presionarlo, v
para coger el contenido del
cofre explosivo: el libro
Pajaro de Metal. Tras eso,
pulsa el interruptor y vete a
la habitacion de la consola,
introduce la contrasena

la torre Epitah Sea, que se
encuentra al este, y en la que
se supone que hay una Runa
Conductor, que junto a la que
él ya tiene te permitira
aumentar el poder del Golem
deTierra. Antes de irte, te
dara la llave Cuerda para que
puedas entrar. Descansa,
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(Metal Bird), y métete por el
pasadizo secreto que se
abrira en la habitacion
superior derecha. Sube por
las escaleras y recoge la
herramienta Patines. Usalos
para cruzar la cinta
transportadora y volver al
pasillo central de ese nivel,
salva la partida, cruza la otra
cinta transportadora y sube al
siguiente nivel. Utiliza la llave
Cuerda en los tres robots
para dar otra pista de Sague
Répido (Tiro Explosivo) a
Jack, y sube hasta la terraza.
En ella te enfrentards a
Bomerang y a Luceid, dos de
los enemigos mas duros de
todo el juego, por lo que lo
mejor sera que comiences el
combate con tu salud a tope.
Lo mejor que puedes hacer
siempre gue te enfrentes a
esta pareja, es liquidar
primero a Luceid, y luego
ocuparse de su companero.
Rudy debera usar el ARMA
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repon la municion, salva la
partida y encaminate hacia la
torre de marras.
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mas potente que tenga (el
Propulsor es una opcion muy
recomendable). Jack por su
parte deberia centrarse en
atacar con el saque
Meteorico, y cuando tenga
bastante fuerza su Vision
Sonica, mientras que por su
parte Cecilia deberia lanzar
primero un Cdmara Lenta y
luego un Armor Down, para
posteriormente ocuparse de
mantener sano al grupo.
Tras la lucha, coge la Runa
Conductor y vuelve a la
ciudad de Corte Seim. En
ella, lo Unico que tienes que
hacer es hablar con Maxwell
y con Juana antes de irte a
dormir para descansar.

Rucy Sacx Cecilin
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Debes acabar primero con
Luceid y luego con Bomerang.

Qotencidnr Runa Enlna-‘—l

Golosinas:

5000 Gellas, 1
MegaBaya, 1 Carta
Suerte, 1 Animo Total,
Herramienta Varita, Runa
Trueno.

Rio Arenoso:

3 Manz Fuertes, 3 Manz-
poder, Orbe de Poder, 1
Carta Suerte.
Cementerio de Barcos:
Serenata, 1 Manz-
ligera, 1 Manz- poder, 1
Manz Fuerte, 1 Baya
Pocion, 1 Martillo, 1
Frutdnimo. Tras el
hundimiento del Bugue
Fantasma: Aspa, 1
Cabrita, 1 Emblema.
Jardin del Placer:

2 Emblemas, 1
Duplicador, Brazalete,
Runa Flash, Garfio.
Barco Fantasma:

4 Baya, Pociones, 1 Signo
Secreto, 1 Magizana, 1
Carta Suerte.

Ciudad Rosetta:

498 Gellas, Sombreron,
Casco, Moneda 1 Gella, 1
Magizana, 1 Emblema, 1
Manz-poder, 1 Manz-

Trampa Volcano:

1800 Gellas, 1 Cargador,
1 Signo Secreto, Arpa de
Plata, 2 Baya Pociones,
971 Gellas, 1 Magizana, 1
Carta Suerte, 1
Emblema, Propulsor,
Malicia Roja.

Tripilar:

6 Baya Pociones, 1
Cargador, 1 Signo
Secreto, 1 Magizana,
Virtud Azul.




Tras la escena corta, Cecilia,
Jack y Rudy se daran cuenta
de que Alzahad los ha
enganado, y que donde
piensa realmente atacar es en
la Ermita Sagrada, al sudeste
de Corte Seim. Ve hacia alli
rapidamente.

La Ermita es una
localizacion bastante facil,
con muy pocos puzzles a
resolver, siendo el mas
complicado de ellos averiguar
como han podido pasar los
demonios dentro. Para ello,
habla con el nino que dice
que vino con ellos un perro
muy grande, busca al perro, ¥
descubriras con horror como
se transforma en un
monstruo, con el que tendras
que pelear. Tras derrotarlo,
vete a la habitacién con la
monja y los nifos, y usa a
Hanpan en el nifo que teme
a las ratas. De esta manera
podras hablar con la monja, y
al terminar Hanpan te hara
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una serie de preguntas, a las
que deberas responder lo
siguiente:
1) Santo Centauro.
2) Acurrucado junto a tu
cuerpo.
3) Atraviesan con humanos.
4) Van en los humanos.
5) Los aldeanos se
transforman en monstruos.
Tras esa conversacion, vete
hacia la habitacion
custodiada por un guardia,
matalo y entra en su interior
para luchar contra Alzahad.
Utiliza con él la misma
combinacion que con
Bomerang y Luceid, es decir:
Rudy con suARMA mas
potente (probablemente el
Propulsor), Jack con el saque
Metedrico (y cuando tenga

Tras hablar con el nifio, busca por las habitaciones hasta encontrar
un perro. Acércate a él y se transformara en este horrible demonio.

Gotve Critico
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La madre puede propinarte golpes gue restan hasta 800 puntos de
vida, sin embargo, si eres paciente no te costara mucho derrotarla.

bastante fuerza con su Vision
Sonica),y Cecilia con los
hechizos Cémara Lenta,
Armor Down, Shield y Heal.

Tras su escape, hazte con la
otra Runa Conductor y habla
con Maxwell, el cual instalara
las dos en el Golem de Tierra.
Ya puedes dirigirte hacia el
norte, hacia la Fotosfera, para
enfrentarte a los demonios
en su propio territorio.

Tras la escena en la que el
Golem anula el escudo, el
primer obstaculo con el que
te encontraras sera con varias
losas electrificadas en el
suelo. Para neutralizarlas,
tendras que volar con la
herramienta Bombas los
generadores que las cargan.
Ve por las escaleras y repite
este procedimiento en todas
las salas, hasta que llegues al
centro de la Fotosfera, en
donde veras una puerta
sellada magicamente.
Aparecera entonces una
misteriosa figura vestida de
azul, que la abrira por ti. Ve

fiSeguro que <l Golem Ticrra
Pucde con also tan temiblc?
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Vuela con las bombas todos los
generadores de fuerza.

tras ella, y sigue sus
indicacionzs al pie de la letra,
ya que te diran como hacerte
con el ARMA Globo Doble, y
con el Prisma. Tras eso,
retrocede hasta un pasillo
bloqueadc por el que antes
no podias pasar y métete por
él. Llegaras a unos corredores
flotantes, iluminados
esporadicamente por focos,
que tendras que evitar a no
ser que quieras tener un
combate con tres monstruos,
y volver al principio de la
habitacior.De cualquier
manera, cuando cruces la
habitacion preparate para
sostener el combate mas
duro gue nayas tenido hasta
ahora. Tu contendiente:
Lolithia. Este "angelical”
Golem, no solo tiene un
monton de puntos de vida,
sino que :

Una vez tengas las dos Runas
Conductor, vete a la Fotosfera.
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ademas hace ataques de
suefio demoledores contra
todo el grupo. Asi pues, es
imperativo que Cecilia lance
el hechizo de Awaken nada
mas empezar el combate. Por
lo demas, utiliza la técnica
habitual, lanzando de vez en
cuando hechizos de Flame, a
los que Lolithia es bastante
susceptible.

Tras derrotarla, repon
fuerzas y continda tu camino
hasta que llegues a la
estancia de la Madre. Repite
técnica con ella, y aunque
ocasionalmente lanza contra
todo el grupo atraques de
700 a 800 puntos de vida, no
te costara mucho derrotarla.
Tras hacerlo, siéntate y
disfruta de la escena.




EN BUSCA DE LA MAGIA PERDIDA

Jack
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Tras la reunion y fundacion
de la agencia de Emma, dale
el libro que encontraste en
Epitaph Sea para que
comience sus investigaciones,
recoge todos los objetos que
hay en la sala de reuniones, y
sal de Adhelyde.

Preparate para hacer un
pequeno viaje por Filgaia en
busca de Runas y objetos
magicos que te ayuden en tu
lucha. La primera serd la
Runa Tritdn, que se haya en
posesion de Lucadia, el
Guardian de los Océanos.
Para averiguar donde se
encuentra Lucadia, vete a la
ciudad de Rosetta. Habla con
él alcalde, y encaminate hacia
el Vértice que bloguea el
acceso al Océano Exterior. De
esta manera, seras -

Cecilia
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transportado a la Ermita del
Dragon Marino.

Este es sin duda uno de los
laberintos mas sencillos de
todo el juego, ya que el Gnico
puzzle al que te tienes que
enfrentar es el de colocar los
blogues de piedra verde
sobre las losas especiales
marcadas sobre el suelo, ya
sea para avanzar hacia el
corazon de la ermita, o para
que aparezcan los cofres con
los objetos, entre ellos la
Herramienta Jarron.

Una vez con ella en tu
poder, dirigete al punto de
salvacion, guarda la partida y
sigue hacia arriba, hacia el
norte, apagando el fuego
para revelar el interruptor y
abrir la puerta de la capilla de
Lucadia. En ella, tras hablar
con el Guardian de los
Océanos tendras que luchar
contra Lady Harken, pero no
te preocupes. Si utilizas la
misma técnica que contra
Lolithia y contra la Madre, la
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Para entrar a la Ermita del Dragén Marino, antes tendras gue hablar

con el alcalde de Ciudad Rosetta.

Para franquear el lago que Ileva al Santuam de los Muertos, convoca

al Golem de Tierra con la Ocarina.

derrotaras sin problemas.
Tras el combate, Jack
obtendra una pista para
desarrollar el saque Hoja
Culpa, y el grupo podra
hacerse con la Runa Triton.

Con la runa en tu poder
encaminate hacia el sur, hacia
la isla mas grande, y entra en
una especie de claro
abandonado que veras en la
parte este. Alli descubrirés el
dnico gremio de magia
complicada que queda en
toda Filgaia. Hazte con las
versiones mas potentes de
los hechizos que tengas,
deshaciendo sus
contrapartidas mas débiles si
te faltan emblemas.

Tras eso, dirigete a unas
ruinas abandonas, que se
encuentran al sudeste de la
paya al oeste de la Corte
Seim. Alli podrds hacerte con
una Ocarina con la que
podras convocar al Golem de
Tierra siempre que quieras.

Empuja los blogues de piedra
para abrirte paso.

Con estos dos objetos
podras encaminarte hacia el
Santuario de los Muertos.
Para poder llegar a él antes
tendras que franquear dos
obstaculos: la isla deriva y un
lago. La isla deriva es una
localizacién muy facil de
franquear, pero en la que
tendrés que darle gusto al
garfio cosa fina.

Si quieres atravesarla
rapidamente y sin apenas
combate, utiliza el hechizo de
invisible. No obstante, lo
mejor que puedes hacer es
atravesarla visible, ya que los
Woyvers son unos enemigos
muy utiles para subir de
nivel. Si Jack ataca con el
saque Metedrico y Cecilia con
el hechizo Break, los
eliminaras en un tnico asalto,
llevandote 4.000 puntos por
cada uno.

En lo referente al lago, lo
tinico que tienes que hacer es
usar la Ocarina para convocar
al Golem y entrar en el
Santuario.

Lecho del Gigante:

2 Emblemas, 2 Baya
Pociones, 2 Magizanas.
Corte Seim

1 Manzana Mistica, 1
Manz-Ligera, 1 Manz
Fuerte, Llave Cuerda.
Epitah Sea

1 Baya Pocion, 1
Magizana, 1 Manz
Fuerte, 1 Carta Suerte 1
Manz- Mistica, 1 Manz -
Ligera, 1 Emblema, 1
Signo Secreto, 1
Cargador, 1 Animo Total,
Reflex, Talisman, 1 Llave
Duplicador, Runa
Entrada 1, Pajaro de
Metal, Herramienta
Patines.

Ermita Sagrada

1 Magizana, 1 Llave
Duplicador, 1 Baya
Pocion, 1 Emblema, 1
Frutanimo, 1 Signo
Secreto, 2 baya
Pociones, 320g, 2130g
Runa Entrada 2.

Fotosfera

5 Baya Pociones, 1
Animo Total, 2 Manz-
Fuerte, 1 Manz-Ligera, 1
Magizana, 3 Frutanimos,
1 Mega Baya, Protector,
Globo Doble, Herramienta
Prisma.

Otra vez Adhelyde
500g, 1 Carta Suerte, 1
Cargador, 1 Missanga,
1000g, 1 Manz-Poder.
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Vuela la estatua verde y coloca las otras tres en su sitio; la roja
a la izquierda, la dorada en medio y la azul a la derecha.
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En la primera habitacion del
laberinto, nada mas entrar,
vuela el muro detras de la
estatua. Al hacerlo, entraras
en una serie de habitaciones
en las que para abrir las
puertas tendras que empujar
a unas losas especiales las
estatuas que veras.

Acabaras llegando a una
habitacion con cuatro
estatuas, cada una de ellas de
un color distinto, pero con
solo tres losas. Empuja la
estatua de color rojo a la losa
de la izquierda, la de oro a la
de en medio, la azul a la de la
derecha, y vuela la verde con
una bomba de Rudy.

Prosigue tu avance hasta
que llegues a la habitacion
con el punto de salvacion.
Guarda la partida y utiliza el
Prisma para abrir la puerta.
Tras ella se encuentra el altar
con los idolos del Dragon, del
Leon y de la Diosa, pero
antes de hacerte con ellos
tendras que volver a
enfrentarte con Luceid y
Bumeran. Utiliza la misma
técnica de antes, es decir:
centrarte primero en Luceid,
vy luego en Bomerang,
atacando Jack con la
Meteorica, Rudy con suArma

mas potente y Cecilia
reduciendo la velocidad y
armadura de los rivales, v
curando al grupo cuando sea
necesario. Una vez terminado
el combate ve a la habitacion
tras el altar. Alli hay una
estatua que permitira a Jack
hacerse con la pista para el
saque Sombras.

Tras eso, encaminate al
laboratorio de los demonios
en la isla al noreste de
Milana, para destruir el
prisma oscuro. En cuanto
llegues, hazte con el ARMA
Bazuca y encaminate a la sala
de los terminales. Una vez en
ella, vete al de mas a la
derecha y selecciona cambiar
pantalla, y después mostrar
datos. De esta manera,
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podras acceder a la puerta
central, cuya contrasena es
Demon Gate. Tras ella se
encuentra el Prisma Oscuro,
con Lady Harken
protegiéndolo. Si utilizas la
técnica habitual, no tendras
problemas para derrotarla,
pudiendo ver, cuando lo
hagas, como se transforma
en una mujer, y arrojando asi
mas pistas sobre la verdadera
identidad de Jack.

No obstante, una vez
derrotada podras comprobar
que el prisma es falso, y que
todo ha sido una trampa de
Zeikfreid, el cual transportara
a los tres personajes al
generador de puertas
dimensionales en cuanto
salgan del laboratorio.

Alli volveras a encontrarte
con Zed, teniendo que
seguirle a lo largo y ancho de
todo el nivel para llegar hasta
Zeikfreid. La primera vez que
le veas estaras separado de él
por un abismo, por lo que

-

i :"!-L X \.-F“
Ll b o |

T L

= ot
o =",

Vuela los generadofes de energia para poder pasar al interior del

complejo de los demonios.

Jack:
TAsf que. dZen realidad en aud
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para llegar a él tendras que
utilizar el garfio, como si
fuera un pilar. Tras eso, te las
veras con un suelo
electrificado, y tendrés que
usar los petines si lo quieres
pasar. Cuando lo hayas
hecho, acciona la palanca
cercana para desconectarlo.
Siguelo a través de varias
habitaciones, sin perderlo de
vista. En una sala llena de
tuberias parecera que ha
desaparec do, pero si te fijas
con atencian en la pared en
la que desaparecio, veras un
interruptor que abre una
puerta secreta. Continta la
persecucion, hasta que
acabes llegando a una sala
con cuatro palancas, cada
una de ellas en una pequena
habitacion. Si no quieres que
Zed te encierre en la Gltima y
tengas que utilizar el
Magirrelo; para escapar,
accionalas en el siguiente
orden: Primera (empezando
por la izquierda), Segunda,
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Tercera, Segunda y Cuarta.
Tras este pequeno puzzle,
vuelve a perseguir a Zed, y
preparate para enfrentarte
con el Golem Diablo.

Este Golem es mucho mas
asequible gue Lolithia, pero
no por ello debes bajar la
guardia. Reserva a Jack para
sanar a tus personajes mas
heridos, y atacale con Rudy
(Bazuca o Propulsor), y con
Cecilia (hechizos de frio, a los
que es muy vulnerable). Tras
derrotarle, vete a la puerta de
la contrasena e introduce
cualquier palabra para abrirla.
Sigue a Zed hasta la sala de
control, y prepdrate para
enfrentarte al mismisimo
Zeikfried. Atacale con el
Punta Magnum de Jack si ya
lo has desarrollado, con el
ARMA mas potente de Rudy,
y reserva a Cecilia para que
cure al grupo entero
aprovechando su habilidad
Mistica, soltando de cuando
en cuando algun hechizo de
Saint. Tras derrotar a
Zeikfried, preparate para una
espectacular escena animada
en la que Rudy queda
gravemente herido, y se
revela que es un androide.

ol 705 cubarchin en wn viage
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Si no guieres que Zed te encierre, activa las palancas en el orden
correcto: primera, segunda, tercera, segunda y cuarta.




LA CURACI

Para poder hacerte con metal
vivo con el que curar a Rudy,
tienes que hablar con Mariel
en ciudad Rosetta. Al hacerlo,
te llevara a la Colina Boscosa,
y de ella a la dimension elw.
Nada mas llegar, seras
recibido por un grupo de
elws de la cercana ciudad de
Tarjan, que te desvelaran el
origen de Rudy como parte
de un proyecto experimental
para luchar contra los
demonios. Tras eso, te diran
que el Unico que puede
ayudarle es Vassin, el
hermano de Mariel, que vive
recluido en su laboratorio en
el sur por haber desatado el
poder de la Cuchilla del
Guardian sobre Filgaia. Antes
de irte a hablar con él, hazte
con la llave para abrir el cofre
de la prision forestal, que se
encuentra en la casa de la
esquina noreste del pueblo.
La prision forestal es un
laberinto espiral muy
extenso, que se recorre de
izquierda a derecha. Lo mejor
sera que te armes de
paciencia, porque mas de una

N DE RUDY

pensaras que te has perdido,
ya que volveras a pasar
pantallas por la que ya habias
pasado antes. De cualquier
modo, cuando llegues al
centro del laberinto te
encontraras con un cofre
violeta y morado. Abrelo y
sigue al espiritu hacia la
derecha, hacia la cascada, en
donde obtendrds la Runa Vida
(que deberias entregar a
Jack).

Al sudeste de Ia prision se
encuentra el laboratorio de
Vassin. Este, ante a
insistencia de Mariel,
accedera a curar a Rudy, pero
te dira que para el'o necesita
la Runa Vida y Ia Runa Hades.
La primera ya la tienes, pero
para obtener la segunda
tendras que volver a Filgaia,
ya que se encuentra en el
interior del libro La Metallica,
en el interior de la Libreria
Sellada de la Abadia Curan.

Vete a la Colina Boscosa
para aparecer en Filgaia, y
una vez alli, teleportate a la
Abadia y entra en la Libreria
Sellada. El libro que buscas
se encuentra en la 2stanteria
de la izquierda de la
habitacion en Iz que Cecilia
se enfrento al libro de los
monstruos. Al abrirlo entraras
en la dimension La Metallica.

Baja por las escaleras y
entra por la puerta. Avanza
hasta que llegues a una
pantalla en la que el suelo
forma una especie de rombo.

En esa pantalla, veras dos
.

- puertas: por la que
has entrado y otra
: \ que esta mas arriba.
; Pues bien, sube por las
escaleras de la derecha en
sentido contrario al de las
A ol
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Sigue la luz hasta la cascada para poder encontrarte asi con el

Guardian de la Runa de la Vida.

agujas del reloj
(comprobando la puerta de
arriba cada vez que pases)
hasta que se abra. Métete
dentro. Veras el libro de Ia
Tierra. Cogelo y Iéelo. Antes
de terminar el nivel, te
encontraras con otros siete
libros mas que tendras que
leer para que Jack encuentre
la pista del saque Gran Zapp.
En tu recorrido por el nivel
acabaras encontrando una
habitacion con cinco cofres
cerrados. Abre Unicamente el
tercero y el cuarto

(empezando por la izquierda),

para que se abra Ia puerta
cerrada del norte y puedas
llegar a la parte final del
laberinto. En ella veras una
serie de puertas, precedidas
por unas tablillas, que
tendras que pasar en este
orden: Izquierda, Derecha,
Derecha, Izquierda y
Derecha. Asi llegaras al

Guardian Duras Drum, que te

dara la Runa Hades (deberia

tenerla Cecilia). Vuelve al
laboratorio de Vassin.

Alli, tras la escena animada
de la infancia de Rudy,
tendras que luchar sélo con
Cecilia contra la demonio
Elizabeth. Para vencerla,
arrdjala primero un hechizo
de camara lenta, y hostigala
con hechizos de Saint,
curandote siempre que tu
vida baje de 1200. Tras
derrotarla, el idolo de la
Diosa se rompera, obtendras
la Runa Amor y Rudy volvera
completamente restablecido.

Antes de irte, habla con
Vassin para obtener la
habilidad Tiro Furia y vuela la
caja de detras de su casa
para hacerte con el Arma
Secreta.
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Ermita del Dragén

1 Magizana, 3 Emblemasl
Carta Suerte, Capa Brillo,
1 Duplicador, Runa Tritdn,
Herramienta Jarrén.
Ruinas Olvidadas
Ocarina, 1 Cargador

Isla Deriva, Poncho Sioux,
Emblema, Chaqueta Roja,
Santuario de los Muertos
Laja Sabia, 4 Manz-
Misticas, Pergamino, 1
Emblema, Barra Lunar,
Idolo Dragén, fdolo Leén,
{dolo Diosa.

Laboratorio de los
Demonios

1 Frutanimo, 3 Baya
Pociones, 1 Mega Baya, 1
Sap.potente, 2
Cargadores, Bazuca.
Generador de la Puerta
2 Magizanas, 2
Cargadores, 1 Baya Cura,
1 Emblema, 1 Signo
Secreto, 2 Baya Pociones,
Unifuerza, 1 Néctar
Tarjan

1 Manz- Ligera, 1
Sombrero, 1 Magizana,
Cinta Azul, Mega Baya,
Llave Espiritu.

Prision Forestal

5 Emblemas, Capa
Tlusion, Capa Pradera,
Armadura, Runa Vida.
Lahoratorio de Vassin
1 Mega Baya, 1
Duplicador, Super Casco,
Magizana, Arma Secreta.
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De vuelta en Adhleyde, veras
que Emma ha completado la
Protoala, pero que necesita
dos circuitos Géminis para
que sea completamente
operativa y puedas sobrevolar
las montanas. Con este fin te
manda por un lado a ti, y por
el otro a Juana Calamidad y a
Bartolomé para que 0s hagais
con ellos. Asi pues, tendras
que ir a Cuerpo Géminis, que
se encuentra en un bosque al
oeste de Corte Seim.

Cuando llegues alli, vuela el
muro y abre el cofre para
obtener |a pista para
desarrollar el saque Nova
Cosmos. Ve al piso de abajo,
vuela la pared débil y coge la
joya del pecho de la estatua,
tras apagar con el jarron los

Con el ala completa, puedes
(v debes) ir a Pandemonio,
una antigua prision que se
encuentra al sudeste de Corte
Seim, rodeado por un rio y
un anillo de montanas. Una
vez alli, dirigete hacia el
norte para hacerte con la
Nemogema, y tras eso
dirigete hacia el sur para
activar el cristal de la pared.
Una vez hecho eso, ve hacia
el norte y hacia el oeste,
hasta gue encuentres un
punto de salvacion. Guarda la
partida, sube por las
escaleras y ve a la derecha,
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fuegos que bloqueaban tu
paso. Retrocede y sigue por
el camino de la derecha hasta
que te encuentres con otro
muro falso. Vuélalo para
obtener una segunda joya.
Hazte con el ARMA Glaser
colocando una joya en el
pecho de la primera estatua
que la necesite, y retirandola
una vez tengas el ARMA en tu
poder. Tras atravesar la
primera puerta que te pide
una joya para abrirla, vuela el
muro tras el cofre y usa la
joya que te queda para

Fisit Son los miswos 1ipos
B | awc wc awmderon con 1a
excavacion Flolithias
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para encontrarte con
Elmina/Lady Harken. Tras la
escena animada aparecera
Alzahad, que te hara luchar
contra su criatura, Turask.
Béjale constantemente la
armadura con Cecilia, ya que
su estrategia predilecta es la
subirse la armadura al
maximo. Lamentablemente,
al concluir Ia batalla Alzahad
separara al grupo y arrojara a
cada uno de sus
componentes al interior de
una mazmorra. Para
liberarlos, selecciona a Jack y
haz que hable con Hanpan,
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Guia a Hanpan por los tineles hasta que encuentres la palanca que
abre las celdas de cada de los tres personajes.

hacerte con dos joyas mas.
Al salir, recoge la joya que
has usado para utilizarla en la
estatua que hay cerca del
punto de salvacion, y reservar
las otras dos para las que
guardan la entrada a la parte
final de la tumba. Hazte con
la herramienta Guante
cuando te repongas de la
caida, v sigue hacia el norte,
hasta llegar a la pantalla del
abismo. Utiliza el guante para
empujar el pilar hasta el otro
extremo del abismo, y
canibia a Jack para cruzarlo

Rudy Jack
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Cecllia
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para que asi puedas
controlarlo. Mételo por el
agujero de la pared, y sigue
por la red de tdneles hasta

.que encuentres la palanca

que controla las cerraduras
de cada celda. Accionala y
vuelve con Jack. Cambia tras
eso a Cecilia y llévala a la
habitacién de la gema
interruptor, cambia su color a
naranja y, pasa a controlar a
Jack. Llévale a la habitacion
con el interruptor rojo y
pulsalo. Tras eso, vuelve a
cambiar a Cecilia, pon de
nuevo la gema en color azul,
y cambia a Rudy. Lleva a
Rudy a la habitacion con el
diamante azul (la mas a la
izquierda de las tres del
pasillo), acciona el diamante
y vuelve a reunir al grupo.
Vete a la habitacion de en
medio del pasillo por €! que

con el garfio. Sigue hasta el
altar, donde tras enfrentarte a
Mech Drake (la técnica de
siempre, aderezada con unos
cuantos Saints), te haras con
un circuito Géeminis. Ya
puedes volver a Adhelyde.
Tras hablar con Emma, vy

contemplar el hundimiento
del Golosinas, ve a la playa
del Cementerio de Barcos.
Encontraras en el segundo
circuito. Cogelo, vuelve a
Adhelyde y daselo a Emma.
iYa tienes el Ala completa!
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Usa el Guante sobre el pilar para pasarlo al otro extremo del ahismo,
y poder cruzar tirandole después el garfio.

vino Rudy, y preparate para
enfrentarte con el demonio
profeta. Este es un jefe
bastante duro, por lo que
deberias atacar con el Gran
Zapp de Jack, el Propulsor de
Rudy y los hechizos de Saint
de Cecilia. Asi mismo, no te
olvides de lanzarle los
hechizos de camara lenta y
Armor Dawn, ya que si le
dejas atacar el primero estas
perdido. Asegurate también
de permznecer sano,
utilizando hechizos de Hi-
revive, ye que el demonio
profeta hace bastante dano
con sus ataques.

Una vez derrotado ponte a
tope de vida y de puntos
magicos, y dirigete a la
habitacion en la que te
encontraste con Elmina y
Alzahad. Alli te encontraras
con Shazan, otro demonio
bastante duro, y con el que
tendras que utilizar la misma
técnica que con el demonio
profeta. Una vez hecho esto,
encaminate hacia el norte, y
disfruta de la escena en la
que se desvela la identidad
de Jack (como si no lo
hubiéramos adivinado) y en
la que Alzahad encendera el
prisma oscuro.
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Tras la escena, apareceras en
Adhelyde. Equipa a tus
personajes, ponles a tope de
vida y magia, salva la partida,
stbelos al Ala y vete al
castillo de Artica (al noroeste
de la antigua posicion de la
Fotosfera).

Nada mas llegar,
encaminate hacia el norte. Si
tienes dos llaves Duplicador,
abre las puertas selladas que
veras en los dos pasillos que
llevan al sequndo nivel. Una

vez en él, hazte con el ARMA
Extravaganza, y métete por la
puerta para ir a la sala del
trono. Haz que Jack lo
examine para obtener la pista
del saque Vacio, y |a espada
del Jefe de los Caballeros

" Fenril. Tras eso, vete a la
habitacion al final de las
escaleras, y preparate para el
enfrentamiento final entre
Lady Harken y Jack. Para
Vencer, reserva un Turno de
cada tres para curarte, y
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Empuja la estatua hasta la losa que aparece marcada en el suelo
antes de abandonar esta habitacion.

Tras la escena de la
reaparicion de Ka Dingel,
lleva a tu grupo al pueblo
Baskar para que Rudy pueda
rezar en la piramide del
pueblo y obtener asi la Runa
Esperanza del idolo Dragdn.
Equipale con ella, y vuelve a
Adhelyde. Salva la partida,
hazte con todas las Bayas que
puedas, y dirigete hacia Ka
Dingel, que se encuentra en
el risco de arrecifes al norte
del Circo Antiguo. Una vez
alli, convoca al Golem de
Tierra para poder pasar. En la
entrada te encontraras con
Luceid y Bomerang, teniendo
que luchar con ellos una vez
mas. Tras derrotarles, entra
en la torre y vuelve a salir;
para recoger el sable que han
dejado, la Punta Sable.
Dentro de la torre, sube
por las escaleras y toma el

pasillo de la izquierda. Métete
por la puerta iluminada, y
vuela el muro debhilitado para
poder pasar a su interior y
accionar asi el interruptor.
Sube por las escaleras y
continta hacia el norte, hasta
que llegar a una habitacion
con un interruptor y una losa
sefalada en el suelo. Pulsa el
interruptor para que aparezca
una estatua, y empujala
sobre la losa para abrir la
puerta de en medio. Métete
por ella y sube por las
escaleras. Empuja al agujero
la estatua que veras para que
caiga a la habitacicn de abajo
(la de la puerta roja). Baja y
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TE EN EL CASTILLO DE ARTICA

atacala los otros dos con el
Gran Zapp o con la Furia
Sonica cuando tengas
bastante fuerza. Al derrotarla,
no solo liberaras el espiritu
de Elmina, sino que ademas
obtendras la Runa Valor del
idolo del Leon.
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empuja la estatua de la otra
habitacion hacia la esquina,
para poder asi pasar a la
siguiente sala. Una vez en
ella, pulsa los dos primeros
interruptores de la cornisa,
métete por la puerta de en
medio del pasillo, y acciona
la palanca para abrir la puerta
de salida de la pantalla. Para
salir de esa estancia, tendras
que poner una bomba sobre
el orbe rojo y se abrira la
puerta roja. Al pasar por ella,
te encontraras de repente en
una habitacién con ocho
palancas que debes empujar
(da igual el orden) una vez
cada una. De esa manera se
abrira una puerta, tras la que

Sy wna palancs.
owicres wiilizaria?

Tras liberar a Elmina, dirigete a
la ciudad de Ka Dingel, al norte
del Circo Antiguo.
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aguarda Alzahad. Aunque no
tiene mucha vida, este
"angelito" tiene ataques como
la Sinfonia Alzahad que hacen
entre 1500 y 1700 puntos de
vida, por lo que permanecer
sano es basico. Que Rudy le
ataque con el Glaser, y,
siempre que tenga fuerza,
invocando a Zephyr. Jack que
le castigue con el Gran Zapp
y con laVision Soénica. Cecilia,
mas que nunca, debe estar
pendiente de las curaciones
del grupo. Al derrotarle, Jack
obtendra la habilidad Doble
Ataque. Ve hacia la derecha y
métete en el ascensor
dimensional para llegar a la
colonia de Malduke.

Bumcrang !
r3abis que 51 esperabs sawl.
Vendrias Tinalmente.
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De La Metallica

Runa Hades.

Cuerpo Géminis

1 Emblema, Paso Negro,
1 Magizana, 1 Carta
Suerte, 1 Mega Baya,
Herramienta Guante,
Duplicador, 1 Ambrosia, 2
Signos Secretos, Glaser,
Circuito Géminis 1, Bolsa.

Cementerio de Barcos
Circuito Géminis 2.
Pandemonium
Nemogema, 1 Mega Baya,
2 Magizanas, 1 Carta
Suerte, 1 Signo Secreto, 1
Cargador, 2 Emblemas, 1
Ambrosia.

Castillo Artica

4 Signos Secretos, 2

Animo Total, 2 Mega
Bayas, 1 Néctar, 1 Carta
Suerte, Fiera Negra, Runa
Valor, Extravaganza

Ka Dingel

5 Mega Bayas, 2 Néctar,
1 Carta Suerte, 4 Animo
Total, 5 Magizanas, 2
Ambrosia, Escudo de
Metal, Extincidn, Punta

Malduke

5 Néctar, 1 Cargador, Hoja
Plata, Cetro Real, Brazos,
Infractor, Demoledor, Ojo,
Herramienta Guitarra,
Capa Asalto, Alas, Poncho
Joya, Manto Filgaia.
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;Donde ir primero? El interruptor de la derecha lleva a la zona de la
estatua, el de arriba a la zona residencia, y Gltimo a las minas.

Vuela los generadores que
impiden el acceso a la puerta
de la derecha, y pasa por ella
para llegar a una habitacion
con una tuberia. Métete
dentro y coge el ARMA
Demoledor. Ve por el pasillo
de la izquierda y acciona la
palanca para hacerte con la
Herramienta Guitarra.
Retrocede sobre tus pasos, y
métete por la puerta de la

izquierda de la habitacion del
inicio. Llegaras a una
habitacion con un abismo.
Usa el puno sobre el pilar
morado para ponerlo en el
otro extremo del abismo, y
poder asi cruzarlo lanzandole
el garfio. Pulsa el interruptor
para desconectar todos los
campos de fuerza. Tras eso
retrocede sobre tus pasos
hasta que llegues a la sala del
gran pasillo (la que
\ daba a la Herramienta
. Guitarra), y métete
' fé por la puerta que
y lleva al sur.
Sigue hacia el
oeste, y usa a
Hanpan para
franguear las losas con
minas explosivas. Métete
por la tuberia hasta llegar al
interruptor. Conéctalo y
vuelve a meterte en la
tuberia, sal y dirigete al
norte, hasta que llegues a la
zona del puente. En ella,
utiliza el garfio para saltar
al otro extremo del
abismo antes de que el
puente se derrumbe.
Tras eso, ve a la
derecha y llegaras a
un teleportador con

®C1 sestino ests Tijado &
oo ldukea .
Lowieres encenderio?

allo oel sistema de scgwridad.
Linca defensiva primsris
desactiveds.

destinos (dependiendo de las
palancas activadas) en
Malduke: las minas, la zona
residencial y la zona de la
estatua. Debes teleportarte a
cada una de ellas para
obtener los tres objetos que
te permitiran entrar en lo
mas profundo de Malduke.
Comienza yendo a la zona
residencial. En ella lo Gnico
que tienes que hacer es ir
hacia el norte. El objeto que
buscas (las Alas) se encuentra
tras la lapida de la tumba’
grande, en el cementerio.
Tras cogerlo, vuelve al
teleportador y cambia el
destino a las minas. Toma las
escaleras de la derecha, y ve
hacia el sur. Desciende dos
niveles mas, y entra en la
habitacion de tu izquierda. En
un cofre veras el ojo
auténtico (hay mas en el
nivel, pero son falsos). Vuelve
al teleportador vy vete a la
zona de |a estatua. Ve un par
de pantallas hacia el sur,
métete por la puerta de la
esquina superior derecha, y
en la siguiente habitacion
baja por la puerta de la
izquierda. Salta dos veces
hacia abajo (fijate en el cristal
pero no lo toques), y sigue
hasta que llegues a un
penasco que bloguea las
escaleras. Vueélalo y vuelve a
la habitacion del cristal.
Cambialo de color y presiona
el interruptor del patio al que
ahora puedes acceder para
mover una de las estatuas del

§ e
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patio. Vuelve al cristal y
cémbialo de color para
acceder al otro interruptor.
Tras accionar este Gltimo,
vuelve a cambiar el color de
cristal para poder recoger los
Brazos, el Gltimo objeto que
necesitas. Con él en tu poder,
vuelve al centro de
teleportacion, graba la
partida, y vete a la izquierda
para penetrar en el corazon
de Malduke.

Tras colocar los tres
objetos en el altar, acabards
llegando una habitacion con
una puerta cerrada, y con un
foco. Para abrir la puerta,
deja que te ilumine el foco, y
preparate para luchar contra
el Golem Belial. Utiliza la
técnica habitual, sélo que lo
mejor sera que Rudy ataque
con el Arm Smash. Siempre
que Belial lance un Armor
Down, lanza un Hi-Shield, o
de lo contrario el golem
acabara contigo en un par de
asaltos (llega a hacer ataques
de 2.500 puntos de vida).
Cuando lo derrotes, se abrira
la puerta v podras pasar al
Centro de mando de
Malduke. Preparate para
enfrentarte de seguido a
Zelkfried y a Motherfried.

5 =
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Jack
_MP 2910MP 4
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Rud
HF 32&'15‘

Zeikfricd:
flicsas tarde. ..
dewasiado tarde.

0 deberia decir
Para derrotarlos es basico
que pegues fuerte y rapido, al
tiempo que mantienes los
puntos de vida de los
personajes. Para ello, lo
mejor sera que equipes (si no
las tienen ya) a Jack con la
Runa Vida, a Cecilia con la
Runa Hades y a Rudy con Ia
Runa Esperanza y la
Unifuerza. Con esta
combinacion siempre tendras
dos personajes capaces de
curar a todo el grupo en un
turno, y a dos capaces de
hacer ataques superiores a
los 1500 en cada turno. Una
vez terminado el combate,
cura a tus personajes, repon
magia y subete al Elevador
Dimensional.

Aparecera Zeikfreid;
convertido en Zeik Tuvai, y
dispuesto acabar contigo.
Salvo por algun golpe fatal,
no es un enemigo que deba
preocuparte, aungue si un
poco aburrido por la
frecuencia con la que se cura.
Utiliza la técnica habitual, y
una vez derrotado disfruta de
la espectacular escena final
del juego. jFelicidades y hasta
otra, campeon!

iHas liberado Filgaia!

FIN

Cecilia
' 1678Mr 142

Zeik Tuvai es el altimo rival del juego. No es muy duro, pero tardaras
en derrotarlo por los continuos healings que se echa encima.
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SIXED GUIA

Claves para la victoria

Si quieres sacarle el maximo partido a ISS Pro’98 tienes dos opciones:
jugar durante meses hasta descubrir 'sus secretos por ti mismo o
seguir con atencion esta guia donde te detallamos algunas de
las jugadas y movimientos que puedén llevarte a la.victoria
desde ahora mismo. En estas paginas os explicamos

técnicas y acciones que no.vienen especificadas en el
manual de instrucciones, pero que se complementan con

los datos que en €l puedes encontrar. ;A qué estas
esperando para proclamarte Campeon del Mundo?

JUGADORES

Como ocurre en en: le fatbol real; no
todos los jugadores de 1SS Pro 98
son iguales. Cada uno unas
cualidades y defectos que hay que
tener en cuenta.

Asi, todos los jugadores-golpean el
balon con su pierna “buena’”mucho
mejor que con la-*mala”, Un zurdo
centrara mejor desde la.izquierda que
desde la:derecha. Un'tifo a puerta es
un gol casi seguro si el jugador que lo
efectla esta colocado en su lado
bueno y le damos efecto.al balon-(el
efecto se consigue apretando X justo
después del boton de disparo).

A4

Ademas, cada, equipo suele tener
uno o varios jugadores estrella que
estan mas capacitados para intentar
determinadas acciones con. éxito.
Aunque los:-nombres de los jugadores
son ficticios (se pueden cambiar con
un practico editor), las caracteristicas
fisicas y forma de jugar corresponden
a jugadores reales. Podemos ver a
Berkgamp, Ronaldo, Batistuta, Suker,
Seedorf, Va derrama, Zidane, Reberto
Carlos y un largo etcétera de estrellas
consumadas. Aprovechate de estos
jugadores, ellos son los que

desestabilizan un partido. Hay veces

que aunque.estén cansados, rinden
mas que un reserva en buenas
condiciones.

Cada‘jugadoriene su posicion
natural en el campo. No pongas
nunca a un delantero en la media, ni
a‘un defensa en la delantera, parque
su resistencia y cualidades de juego
bajaran muchos enteros. Tienes que
tener en cuenta que si.cambias la
formacion que viene por defecto en
un equipo también deberas cambiar
algunas posiciones de jugadores que
severan trastocadas con la nueva

formacion. Atento y a por ellos.”
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ESTRATEGIAS

COMO USAR LAS
ESTRATEGIAS

Todas las estrategias menos “Zone
Press” se deben utilizar sélo en
momentos puntuales ya que asi son
realmente efectivas. Se pueden
seleccionar-dos eslrategias, pero no
se.pueden activar las dos/a la vez: Es
importante que se complerfenten
(una-defensiva y otra de‘atague, por
ejemple)para poder utilizarlas
continuamente.

Apretando ""Select” podemos mover
la barra que se encuentra debajo del

nombre del jugador que controlamos.

Esta barra sirve para subir o-bajar las
lineas, algo muy util ya que asi
conseguimos que los jugadores se
hagan relevos y jueguen “'sin balén”:
Si un delantero aguanta el balén y
ponemos la barra en posicion‘de
ataque un centrocampista subira
rapidamente al ataque en buena
posicion para pasarle el baldn.

Estas son las principales-estrategias:

STRATEGY

 Mormil

ISS Pro™98

RIGHT . SIDE ATTACK

La defensa, (,’(-,‘HII’(JC'anDiSI.aS,y
delanteros de la banda derecha, a la
vez que van subiendo el balon, se
abren hacia su banda haciendo de
“carrileros”, creando asi huecos y
abriendo el juego.

ZONE PRESS

Como su nembre indica los jugadores
hacen una presion en la-zona donde
se encuentre el balon.

COUNTER ATTACK

Los delanteros se colocan en el punto
de penalty en pasicién de rematar
todo lo que les echemos. Indicada
para cuando vayamos a colgar el
baldn por las bandas.

-OFF SIDE TRAP

Es la clasica trampa del fuera de
juego. Hay que tener mucha vista'y
sincronizacion para, utilizar esta
estrategia. Con;paciencia puedes
conseguir que. nadie entre’en tu
porterfa, pero hasta-que lo consigas
te pueden hacer unos cuantos goles.
Utilizala si juegas contra un amigo,
pefo contra la maquina mejor no lo
intentes, suele esperarse a que sus
jugadores se salgan para dar el pase
en el momento oportuno.

TECNICAS AVANZADAS

PAREDES

Se hacen apretando L1 + X. No.son
muy.practicas ya que el jugador que
inicia 1a'pared-se queda parado y no
sale corriendo hasta que el otro
jugador se la devuelve. Hay gue verlo
muy claro antes.de hacer una pared.

DEJAR PASAR EL BALON

Si después de dar un pase.dejamos
apretado L1 el jugador que iba a
recibir dejara pasar el baldn por
debajo de las piernas, engafando asi
al rival. También es una buena
manera de girar rapido para tirar a
puerta, ganando el tiempo suficiente
para que el contrario no se eche
encima. Practica este movimiento y
conseguiras jugadas espectaculares y
siempré efectivas.

Ku_nﬂu_w : Y A - & J‘m T—
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-VASELINA

Se consigue apretando.L1.+
Cuadrado. Totalmente imprescindible
para los uno contra uno. El tiempo
gue dejes apretado el boton de
disparo sera.el que decida la.altura
de la vaselina. Si-juegas contra un
amigo, posiblemente intente
adelantar al portero lo que seria un
buen momento para-intentarle., U
una-mirada al radar bastara para
darte cuenta de este hecho.

LEFT SIDE ATTACK

Igual que “Right Side Attack”, pero
por la izquierda. Mézclando las des
estrategias se pueden cénseguir
cambios de juego sensacionales
dando pases larges de una banda a
otra. Primero nos abrimos por una
banda, cuando el equipo contrario se
vuelque a esa banda;

cambiamos la estrategia Q
hacia |2 banda contraria, s V.
nos esperamos un pelin a

que nuestros jugadores se coloqguen y
centramos el balon con el boton del
pase largo. Espectacular.

L stz

CENTER ATTACK

A medida que se va subiendo el balon
al campo contrario, el equipo-se Va
volcando al centro del cémpo,
imposibilitando el juego por las
bandas y condensando demasiados
jugadores‘en el centro, con la
consecuente dificultad para jugar el
balon con criterio:

COLGAR EL BALON DESDE LA
BANDA '

Hay tres maneras diferentes de
colgar el 'balon. Todas se consiguen ,
apretando el boton del Circulo.
Apretandolo una vez, el balon va a la
cabeza; dos veces, a media altura, y
tres veces, sale un centro a ras del
suelo. Si es uncontraatague y la
defensa no esta colocada, prueba a
media alturd o a ras del suelo. Si esta
colocada un toque es mas efectivo.

L-o-oq' : . ke

CB OVERLAP
Depende de la formacién que
hayamos puesto. Jugando con tres
defensas, uno o dos centrocampistas
no suben al ataque. Jugando con
cuatro.defensas; un centrocampista
no sube al-ataque haciendo la
cobertura:a un defensa gue sewsube
como un delantéro’mas, créando mas
alternativas de
ataque.

s e

EFECTOS

Se consiguen apretando
rapidamente la X justo después de
disparar a puerta. Con esto se logran
meterigoles que normalmente no
entrarian. Hay que tener en cuenta
gue pierna es la “buena™ del jugador,
porque dependiendo de la situacion
en el campo el efecto nos puede
beneficiar o perjudicar, ya que el
balon cogela trayectoria natural de
un diestro o un zurdo.
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ALGUNOS CONSEJOS

FALTAS CON BARRERA .

Las faltas con barrera sélo hayque
tirarlas directas cuando-desde el
angulo de vista en-que te sitda el
juego; se ve la red de la porteria. Si la
barrera te tapa toda la porteria es
dificil que marques.

Si ves la red, simplemente centra la
direccion del tiro y dispara a media
altura. No es un gol seguro pero tiene
muchas posibilidades de éxito. Si no
ves hueco, da un pase en corto y

PORTEROS

El portero es controfado
automaticameénte por la maquina,
excepto en un detalle: puedes sacarle
del area apretando el triangulo. Saldrd
directamente a por el balon tapando
todos los huecos posibles, pero te
puedes arriesgar a que te hagan una
vaselina. Si juegas contra la maguina,
puedes sacar al portero sin muchos

REGATE

No existen regates automaticos gue.se
puedan hacer comhinando botones. Con
este sistema se pierde algo de
espectdsulo, pero sabes que todos Jos
regates gue hagas seran gbra
enteramente tuya mezclanda cambios de
ritmo y de direccidn.

El regate mas practico es encarar al rival
¥ hacer un movimiento seco en diagonal
justo cuando te va aentrar. Este gesto e
dejara atras. Los porteros suelen caer en
la trampa con facilidad.

Los cambios de'ritmo también
desequilibran. Ademds, hay jugadores

prob!eﬁ]as ya que pocas veces
intentara la vasélina y aunque lo
intente no sera-facikque lo logre. La
cosa cambia si juegas contra un
amigo, porque vera en-el radar como
adelantas al portero y posiblemente
levantesel bzlon lo suficiente para qué
entre, ya que no es muy dificil
lograrlo. Una buena solucion-es
amagar la selida del portero
apretando y soltando el triangulo
varias veces. Se quedara a media
salida y tencra mas opciones de
detener el balon.

DISPAROS A PUERTA

En cuanto estés a un metro del area
grande, yz estas en buena disposicion
de marcar. No te lo pienses y chuta, lo
peor que pugdes sacar es un corner a
tu favor. Acusrdate de dar efecto al
balon y estate atento a un posible
rechace del portero.

EL RIVAL

Si algo falla y vas perdiendo, no.te
obceques en tus fallos y fijate en la
formacion y estrategias de tu.rival:
puede ser gue veas por-donde te hace
danoy lo duedas solucionar a tiempo.
FUERA DE JUEGO

Si utilizas la tactica del fuera de juego
pese a sus riesgos, observa que en tu
defensa no haya ningiin jugador
cansado, yarque no'se saldracon la
misma rapidez que los demas.

EL RADAR

El'radar'no esta ahi para que haga
bonito; es una ayuda mucho mas
importante de lo que pueda parecerte
en-un principio. Con &l podras evitar

que cubren ¥ protegen mejor el baion que
otres, siendo mucho mas dificil quitarles
(Ia pelota. Hay que aprovechar las.
pasibilidades de estos jugadores, que
siempre susien ser las estrellas
consumadas de cada equipo.

.
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robos-de balon que Suelen suceder
cuando damos un pase al hueco sin
fijarnos en la distancia que se
encuentra el contrario, o cuando
accionamos la carrera, ya que nuestro
jugador se adelanta el balon unos
metros, los suficientes para que el
contrario se adelante. Respecto a la
carrera, utilizala solo cuando veas que
tienes bastante espacio por delante, y
acostimbrate a no.utilizarla con
mugha frecuencia, te daras cuenta
que ganaras dos cosas: no perderds el
balon con tanta facilidad, y Ias lineas
(defensa, media vy delantera) iran al
compds del jugador que lleve el balon
facilitando los pases.
CORNER EN CORTO

Para aprovechar bien un-cérner
sacalo siempre en corto
(simplemente aprieta la X) y
acto seguide cuelga el balon.
Ganaras unos metros que haran
mas facil el remate de tus delanteros.

] - Qe 1st36:25
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TIEMPO DE

DESCUENTO

Cuando_se acabe el

tiempo y empiece el tiempo de
descuento (Injury Time), ten en
cuenta que el arbitro no pitarasel
final hasta que el balon esté

FORMACIONES

De todas las formaciones existentes,
las mas €quilibradas son la 4-4-2-y [a
3-5-2,'sin embargo os recomendamos’
que os acostumbréis a jugar con la
farmacion que vuestro equipo
presente por defecto, ya que los
jugadores estan colocados en su
‘posicion idonea.

La defensa se puede modificar en:
Line: Es la defensa en linea, utilizala
cuando juedues al fuera de'juego (se
saldran todos fos jugadores:~
rapidamente).

Libero: Un defensor se colocara

0\

SITED GUIA

aproximadamente por-el centro del
campo. Si estds atacando en ese
momento, tomatelo con calma y
elabora la jugada sin miedo ya que el
arbitro no pitara el final hasta que no
te quiten el balon y lo despejen.
Juega-et balan en cortg y lo mas
rapido posiblé, apréndete bien:tu |
formacion y llegaras con-bastante
comodidad al area contraria. El juego
por las bandas es fundamental.
BANDAS
El.juego por las bandas suele dar muy
buenos resultados ya que obligas a
abrirse al equipo contrario y, a no ser
que tenga puesta la estrategia de
jugar por las bandas, le costara
abrirse. Ademas es mas dificil que te
roben el balon ya que el
terreno suele estar mas
déspejado y tienes mas
campo para-regatear. Una
vez que consigues
- llegar al area rival solo
& tienes que colgar el

\\ balén.
w72

detras de la defensa cerrando los
posibles fallos de los companeros.
Sweeper: Es practicamente igual que
{a defensa del “Libero” solo que-en
esta estrategia el defensor estara
siempre colocado juntoal portero.
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Si pegas primero, pegaras dos veces

Sin lugar a dudas,
Tekken 2 es el
mejor y mas
completo de
cuantos juegos

de lucha estan a

la venta en la serie
Platinum.Y como
estamos seguros de
que este pequeno
detalle no se os ha
escapado y que muy
posiblemente tengais el juego
bien amarrado, hemos decidido
preparar para vosotros la mas
completa guia de golpes que
podéis encontrar. Todos los
personajes, todos sus
ataques y combos
estan aqui esperando
a que os decidais a
probarlos.




LEYENDA

Tekken 2 » Platinum J8

e & H, = ,<:Pulsala
direccion indicada

* 4, 4, ¢« :Presionala
direccién indicada (es decir,
pulsamos y no soltamos).

e 2,2, 4,%:Pulsala
diagonal indicada.

° %, A W :Presionala
diagonal indicada.

* N: Dejad que el pad vuelva a
su posicion neutral. Esto
significa dejar de pulsar
cualquier direccién.

e % = : Significa realizar
una secuencia de movimiento
continua desde abajo hasta
delante.

e {2  <=:Significa realizar
una secuencia de movimiento
continua desde abajo hacia
atras.

e = 2,4 % = :Significa
realizar una secuencia de
movimiento continua desde
atras hacia delante.

e > % & 2 <=:Significa
realizar una secuencia de
movimiento continua desde
delante hacia atrés.

@ A %:Pulsa el botén
indicado.

MOVIMIENTOS COMUNES ATODOS LOS

e + : Indica que las acciones
que aparecen a ambos lados
del signo deben realizarse al
mismo tiempo. Por ejemplo, si
veis un movimiento del tipo Il
+ % significa que debéis
pulsar esos dos botones a la
VezZ.

e , :indica que las acciones
que aparecen a ambos lados
del signo deben realizarse una
detras de la otra.

Por ejemplo, si encontrdis un
movimiento del tipo l , A , ¥,
significa que primero debéis
pulsar el M, despuésel A,
y en (ltimo lugar el %.

¢ ML: Indica que ese golpe
debe ejecutarse mientras el
luchador se Levanta. Esto
implica que nuestro luchador
estd agachado y que soltamos
la direccién & (es decir,
dejamos que el pad vuelva a su
posicién neutral) . Es en ese
periodo de tiempo (mientras
nuestro luchador recupera la
verticalidad) cuando debemos
pulsar el botén/es indicados.
e MA: Indica que ese golpe
debe ejecutarse mientras el

luchador se agacha.

Esto significa que debemos
pulsar el botén en el periodo
de tiempo en el que nuestro
luchador pasa de estar erguido
a la posici6n agachado.
Debéis daros cuenta que
ninglin personaje se agacha
instantaneamente, y que los
efectos del golpe realizado
cambian segln estemos
totalmente agachados o a
punto de agacharnos.

e ~ : Indica que los botones
que aparecen a ambos lados
del signo deben ser pulsados
uno detras del otro
rapidamente, casi como si los
fuéramos a pulsar al mismo
tiempo.

* [ 1: los corchetes indican
otra forma diferente de
ejecutar ese golpe 0 uno muy
parecido.

¢ #: suele aparecer detras de
una direccion, e indica que la
direccidn que aparece justo
delante de este signo debe ser
presionada un breve espacio
de tiempo antes de pulsar la
siguiente direccién o botén

e _: Este signo aparece entre
dos direcciones o botones, y
significa que podéis realizar, o
bien lo que aparece a un lado
del signo o bien lo que aparece
al otro lado.

e : : s6lo se refiere a los
Combos, e indica que tendréis
que esperar 1/4 de segundo
antes de pulsar el siguiente
botén.

TECNICAS
ESPECIALES:

e Llaves: Son unas técnicas
que nos permiten coger al
oponente y realizar sobre él
una serie de golpes o lanzarle
contra el suelo. Suelen restar
bastante energia. Para poder
ejecutarlas debes estar muy
cerca del rival.

* Reversals: Son unas
técnicas defensivas que nos
permitirdn bloquear un atague
del rival y ejecutar una llave
sobre la extremidad paralizada
del oponente.

Para poder ponerlas en
practica, tan sélo tenéis que
esperar a que el rival os

ataque y justo cuando su golpe
nos vaya a dar, pulsar el
movimiento correspondiente al
Reversal. No todos los
personajes tienen esta
habilidad.

e Multiparts: Los multiparts
son una serie de llaves o
presas encadenadas. Su
dificultad reside en los tiempos
en los que debéis ejecutar
cada llave, pero con practica
todo sale. Tampoco los pueden
ejecutar todos los luchadores,
siendo King el mejor en este
apartado.

* Combos: Por definicién, los
Combos son secuencias de
golpes encadenados. Casi
todos los luchadores de
Tekken 2 tienen algin Combo
de 10 golpes.

Imparables: Como su
nombre indica, es un golpe que
no se puede parar ni siquiera
protegiéndonos. El tinico
inconveniente es que los
luchadores tardan bastante en
ejecutarlo, quedando
desprotegidos durante ese
periodo de tiempo.

LUCHADORES

Todos los luchadores tienen
una serie de ataques y llaves
idénticos. Para no hacer que
esta guia sea demasiado
extensa hemos optado dedicar
una seccién exclusivamente a
estos movimientos comunes.
Esperamos os sea de ayuda.
MOVIMIENTOS DE PIE
* Escape de las llaves:
B+ % _ A+ ® (pilsalos
justo en el momento en el que
el rival nos vaya a coger).

e Uppercut:s + W

e Juggle Uppercut: &1 + A
e Side Kick:n + %

e Front Kick:© + @

e Salto:®s_ 4§ _&

(pulsa M, A , % para realizar
ataques en salto.)

e High Jump:w _4¢_&

(pulsa @ | A | ® para realizar
ataques en salto).

» Quick Pounce: ¢ _& + A
e Hard Pounce: ¢ + A

(el rival debe estar tumbado)
» Dash Backwards: <=, <
e Dash Forwards:=> , =>

e Run Shoulder Charge:
= , =, => (auna distancia
del rival de media pantalla)

e Run Stomp: = , =, =>
(muy separado del rival)

1) RunTackle: &, = , = (a
una distancia del rival inferior
a media pantalla)

2) Mounted Punches:

A H A H, A (s0l0
después de Run Tackls)

e Run: = , =, => (alejado
del rival). A continuacién
puedes ejecutar:

1) Stop Run: <=

2) Flying Cross Chop: l + A
3) Flying Side Kick: %

4) Sliding Leg Sweep: @

5) Satellite Drop Kick: % + @
(s6lo Alex/Roger, Armor King, y
King)

6) Head Slide: % + @ (sélo
Ganryu, Jack-2, Kuma, y
Prototipe.Jack)

7) AliKicks: @, @, @, (@), (@)
(Sélo Alex/Roger, Armor King,
y King)

8) Double Jump Front Kick:
%0 (0 =>+0_0+0)
(s6lo Lee y Paul)

9) Spiral Launch:

%10 [H+A] [%+0]
(Sélo Kunimitsu y Yoshimitsu)
MOVIMIENTOS
TUMBADO

Existen varias formas de
levantarse después de que

nuestro personaje caiga al

suelo después de un ataque.

Estas son todas las que

encontraréis en Tekken 2.

¢ Roll Over: ¥ +H

e Get Up With Sweep: %

e Get Up With Spin Side
Kick: @

e Roll Backwards: <=

* Roll Forwards: =

* Roll Sideways: B

* Back Roll, Dive At

Opponent: <, =+ I+ A

* Forward Roll, Dive At

Opponent:

<> =+ 0+ A

* Rising Double Leg

Kick: <=, «+% + ®

Nota: no todos los

personajes pueden

realizar todos estos

golpes. Ademas, algunos de

estos movimientos pueden
conectarse para realizar
Combos cortos (por ejemplo:
H,« %)
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LOS PERSONAJES

DEVIL KAZUYA / ANGEL S

LLAVES

Shoulder Throw: A + @
Bitch Kick: M + %

Head Butt:

>, 4+ W0+ A

Atomic Drop:

W+ % _ A+ @® <detrds>
GOLPES ESPECIALES
Backfist: = + A

Dragon Punch:

<>,N, % , «+1H

Power Uppercut:
=>,N,¥,%+ A
Punch, Backfist: & , A
Double Uppercut: & + H, A
Two Punches, Backfist:

H A A

Three Punches combo:
H.E A

Flying Side Kick:

>, >, (>_=)+ %
Axe Kick: = + @

Axe Kick: = ,=> + %
Double Axe Kick:

M. +®,®

Flip Kick: @ ~ %

Jump Kick, Sweep Kick:
i+ 0, ®

Hell Sweeps:

2>,N, ¥4, 4“+0, 0
IMPARABLES

Ground Laser: H + A
Air Laser: % + @

COMBOS DE 10
GOLPES:

> .=+ AHAA X O
@::H: AR
COMBOS

 + A Uppercut

(comienzo de combo)

% + M, A Double Uppercut
(comienzo de combo)

=, N, &, 2+ A Power
Uppercut icomienzo de combo)

Después de estos tres golpes
gjecuta cualquiera de estas
combinaciones para ejecutar
un Combo corto:

I1H H—-A—-A
ZE H~ A7 1+0,0
SH EH~H—~ A
AH,ML+O9—~@
5M,=> N, & 9+ A
6, +H, A

KUNIMITSU ' |

LLAVES

Flying Press: B + %

Hip Lock: 2 + H + %
Jawcrusher: A + @

Back Drop:

H+%_A+® <detras>
GOLPES ESPECIALES
Backfist: =+ A

Punches:

A(X_¥+%)

Spinning Hilt Strikes:
«+H, B B B B B
Falling Tree Kick:
«+H[H],[H], ¢+%
[%],[%],[%_= + @]
Spinning Leg Sweeps:
V#,0 +%,[%],[%],
(%], %_=>+@

Spinning Sweep: ¥ # ,% + %
Jumping Knee:=> &>+ @

Flipping Stomp: &7 + % + @
Spiral Launch, [ Spiral Dive]:
>,>+ %+ 0, [H+A]
Lightning Kicks: % , @

Three High Kicks:

®.0.0

IMPARABLES

Kunai Stab: 2 + A

Kunai Murder: b + A

Kunai Advance:=>,=>, N + A

COMBO DE 10 GOLPES

HAN:9:.:0:0: N

AR A

COMBOS CORTOS

Uppercut: 1 + A

Ejecuta después de este golpe

una de estas combinaciones:

1=>+H,2>,2>+0, ¥#,
RN~ K~K > +
e = .=, 2+ A

2=+ 0, =>,24+0 4+
®+®
3n+ A, Y+ A S+
A A+%+0
d=>+H,= A—~%
5=+0,>,2>+0,,
2+ A
b=+l =2, >+ @, ¥ +%8
7=+H,«+H~H, »
+R -~ -2

LLAVES

Hell Press, [Face

Basher]_[ Megaton Sweep]:
B+ [H+A] _[<,
2,9, v+1]

Gorilla Press: A + @
Piledriver: 2z , = + l + A
Backbreaker: &,2 <= + A
Pyramid Driver: & . ,=>+ W
Catapult: = + A + @
Modified Catapult:

A, 2 +H+ A
DeathShot: M+ % _A + @
GOLPES ESPECIALES
Spring Hammer Punch:

4+ + W+ A <tumbado>
Violent Uppercut: ML+ B
Bravo Knuckle: & + Il + A
Megaton Strike: & # + H, A
Meltdown: & # + B + A
Meltdown: <=, <= + H
Power Scissors:

> (=,=2>)+B+ A
Megaton Sweep:

. 2,4 uw+1
Megaton Knuckle:

< 2,4 Nt A 4

Hammer Knuckle, Double
Uppercut: B + A B + A
Double Uppercut, Hammer
Knuckle:

WS+ H+ A B+ A
Scissors, [Meltdown_Megaton
Punch]:

>+l + A [H+A_
w4+ A]

Hammer Combo:

H B E

Punch, Elbow, Uppercut:

A N, A

Uppercut Rush A:

y+ABA (¥ v »)+0H
Uppercut Rush B:

w+H A N A
Short-ammer Rush: -
$#A%+A (¥_n_»)+H
Hammer Rush A:

Y#, uw+ A R A
Hammer Rush B:
Y#,%w+H A (¥ _
“_=)+H

Hammer Rush C

$4#+H 0 B A,
(¥ _ % =»)+H

Wild Swing, Backfist:

¥y# .0 +H, A BN

Machine-gun Knuckle, Megaton

Knuckle:

+HEEEE[A]

Hip Press: & + % + @

Sit Down, Hop Forward, Hip

Press: 8 + @ ,% + @

Cossack Kicks:

+% 0. % 0% O

Sit Down: % + @

» Desde la posicion Sit

Down ejecuta:

Roll Backward_Roll Forward:

- _=»

Blood Fan:

HANA AN AR

IMPARABLE

Gigaton Punch:

«,2.,% .9 =+1

[repetir de 1 a5 veces]

Este golpe es imparable desde

la tercera vez que lo repitas

COMBOS DE 10 GOLPES

Ly+A N NN :A
H: AN H -+ A
H+ A

2% +A:H.H N A
AN :J+H+ A
H+ A

34+HE . 0::.%:.:0:
H A H:H+ AR
+ A =

42+ 00 ®:.:%..0:
A :H: 3+ B+
A H+ A

COMBOS CORTOS

Punch, Eltow, Uppercut:

A H A

Después de este

golpe ejecuta

una de eszas

combinaciones
para realizar
un Combo
corto:

1 ¥ #+
HEE
Ad+E SE

2% #0 A

Uppercut: &1 + A

(comienzo de combo)

Violent Uppercut: ML + B

(comienzc de combo)

Después de estos golpes

ejecuta cualquiera de estas

combinaciones para realizar un

Combo corto:

l=>+A 2>+ H+A,
H+-A

2>+A,H A,
H+A

3A <, 2,9 %+

43#+E 00 A
§+H




LLAVES

Dragon Dive: ll + %

Dragon Knee: =, >+ %+ @

Bulldog:

H+%X_ A+ ® <detras>

MULTIPARTS

Chastisement Punch: A + @
<durante Chastisement>

DragonFall: l , A |l + A

GOLPES ESPECIALES

Double Knuckle: & , A

Dragon Knuckle Combo:

=+ A, A A

FistFlurry: l,H, H B B

Fist Furry and Dragon Knuckle:

-+ N, [W], W] W]

A A A

Dragon’s Tail: 2 + @

ARMOR KING

LLAVES

Coconut Crush: M + %
Backfall Suplex: A + @
Steiner Screwdriver:

A+0 3, 0 J+EH+ A
DDT: #, 2 + W+ A
Tombstone Piledriver:

2, =>+M0+ A

Jaguar Driver: &, <> + 1
Giant Swing:

2, ¢, 2,0, 9,=>+0
Frankensteiner: »# + % + @
Reverse DDT:

H-+%X_ A+ @ <detrds>
GOLPES ESPECIALES
Hammer Strike: » + H

Gut Punch: » + A
Dynamite Upper: 4 #, M+ A

MARSHALL LAW

Dragon Slash:

S, (>_=»)+ %
Dragon Slide:

Y#, 02,8, 0 +%
Feint Flip Kick:
Y#,(BS_4_4&)

Low Flip Kick:

Y#, (P _"_a)+@
High Flip Kick:
Y#,(¢_w"_&A)+ @
Flip Drop:

Y#, (P _ R _ )+ R+ @
High Kick, Spin Kick: @, %, @
High Kicks, Flip Kick: 3¢, [ %
1, [_=»+n] @

Shin Kick, Flip Kick:

MA+3¢, %, [%],

[ »>+%].@®

Flying Cross Chop:

> >+ W+ A

Middle Smash:

>, >+ A

Stomach Smash:

=, > N+ A

Black Smash:

<> N, &, +A

Dark Smash: ==, N, &, 2 + H
Straight Arrow: <= + l + @
Black Shoulder: = — B + @
Knuckle Bomb:
(d_=_=)+H+ A
Jump-In Knuckle Bomb:

(¢ _ ), N+ H+ A
Elbow Drop:

(" _4+ 7))+ A+O®
Punch, Uppercut: A ,H

Tekken 2 ¢ Platinum '

Jump Kick, Flip Kick:

(" _¢_d)+%, @

Double Flip Kicks: % + @, %

Low Kick, Flip Kick: MA+ @, %

Low Kick, Flip Kick: ¥ #+@, %

High Kick, Flip Kick: @, 4+ +%

Front Kick, Flip Kick: ML+ @, %

Spin Kick, Flip Kick: ML+ %, @

Sweep Kick, Flip Kick:

¥y #,%8, 0

Low Punch, Flip Kick:

¥ #_(MA)+ A, %

IMPARABLES

Dragon Fang: 2 + Il + A

(4, ¢ paracancelar)

COMBOS DE 10 GOLPES

la+H:- AA EHX:%:
X.0:%:0

Low Punch, Uppercut:

O +H~(N+ A)

Two Punches, Upper:

H AR

Jail Kick: =, > + @

Drop Kick: =, => + % + @
Delayed Drop Kick: % + @
Satellite Drop Kick:

>, >, + R+ 0@

Double Knee Drop:
(4_A)+%+ @

AliKick's: MA +%+ @0, @, @
Jump-In Ali Kick “s:
(¢_ayN+2+0, 0,0
IMPARABLES

Super Knuckle Bomb:

A+ MW+ A, ¥ (golpeaa
un oponente tumbado)

29 +H AAEX: X:
$+%:(%_©):0:0
20 +H % A A X
¥ +R: ¥ -8 (%_

®):0:0
A9 +H: % A A X%
2.0 %. 0

COMBOS CORTOS

Front Kick, Flip Kick:

ML+ @, % (comienzo de
combo)

Después de este golpe ejecuta
cualquiera de estas
combinaciones para realizar un
Combo corto

IMA+ %, %, @

2%, % %

I, 0%

Jump Super Knuckle Bomb:

(¢_&), N+H+A, ¥ (golpea

a un oponente tumbado)

Jump Moon Drop:

(4_a,N+H+@

(golpea a un oponente

tumbado)

COMBOS DE9Y 10

GOLPES

IHAN . H::A0: 00
R (die2)

2o+ AN:-H: A O:
@ @ H:® (nueve)

COMBOS CORTOS

Black Smash:

=>,N, 0,2+ A

(comienzo de Combo)

Después de este golpe ejecuta

cualquiera de estas
combinaciones para
realizar un Combo corto:
l>+H~A 2, 2>+
A= .3 +%+-0.0,
e
2>+ M, +H~ A,
>, ¥4+%+0,0,0
3>+H~A~B § +
®X+@
i+t H~ A =>,=>+0
5> +H~A, ¥ +%+
®.0.0.0
b=>+H,=>+H—~ A,
2>, N+ A
Te+H~A~-0 =,
=, N+ A :
8=>+MW =N, I, £+A

ALEX / ROGER

LLAVES

Head Butt: l + %
Powerbomb: A + @
Jaguar Driver: &, 21,2+ B
DDT: 2, 2+ M + A
Tombstone Piledriver:
2,=>+H0+ A

Giant Swing:

D> e, 0 9>+
Crankensteiner: 4 + % + @
Neck Throw:
(H+%)_(A+@®) <detras>
GOLPES ESPECIALES
Hammer Strike: & + W
Rolling Punch: =>, N + l

Gut Punch: &1 + A

Middle Smash: = , => + A
Stomach Smash: =>,=>, N+ A
Flying Cross Chop:

> >+ 0+ A

Dynamite Uppercut:

$# %+ A

Animal Uppercut:

=N 4, w+0
Uppercut: A , H

Low Punch Uppercut:
+EM~—(N+A)

Low Punches Upper: i, A, ®
Animal Punch, Rolling Punch:
> =+ 0 AN AN

Knuckle Bomb:
(Fd_=_=)+H+ A
Elbow Drop:

(W _ ¢ _#A)+A+O®

Tail Cutter: 2 + %

Jail Kick: =, => + @ :
Drop Kick: = , > + % + @
Delayed Drop Kick: ¥ + @
Satellite Drop Kick:

>, >, + R+ 0

Double Knee Drop: & +%+@
Ali Kick(s): ML + %+ @9, ®, ®,
Animal K:

# +@[H],x%0,
[«],%. @

Falling Kick: <= + % + @,
(W], %0, [«], %0
IMPARABLE

Animal Gigaton Punch:

<«+ N

COMBOS DE 10 GOLPES
Roger y Alex no tienen Combos
de 10 golpes.

COMBOS CORTOS:
Dynamite Uppercut:

Y#, %+ A

(comienzo de Combo)

Jump Kick: & + @

(comienzo de Combo)

Después de estos dos

comienzos de Combo puedes
ejecutar las siguientes
combinaciones:
1+t H~A, 2,2+
AV +%2+0,0,0.
2= +H,=>+H~ A,
>, 4 +%+0,0,0
3>+ H~A>2+0
4= +H~ A, ¥ +%8+
®.0.0
5= +H0=>+H~ A =,
= N+ A
b>+H~A~-H § +%+0
7T=>+0~A~0 = 2,
N+ A

g 2



GOLPE A GOLPE

LLAVES

Hammerhead Throw: ll + %
Blue Shark Claw: & + @
Cobra Bite: => , => + A
Swordfish Throw: 2 + ll + %
Starfish Throw:

H+ A %+ @ <detras>
GOLPES ESPECIALES
Backfist: = + A

Two Punches: I, (Il _A)
Punch, Backfist: A , A

Wing Blade: =>, N, &, % + %
Axe Kick: =, <> +%

Hammer Heel: =>, = +@
(golpea a oponente tumbado)
Killing Blade:

D> (> =)+ R

Jump Spin Crescent Kick:
(w_$_47) ¥+@

Knife Heel: => + @, %

GANRYU

LLAVES

Jizo Hug: W + %

Body Drop: A + @

Lifting Toss: = + A + @
Jaw Breaker: =>, » + A+ %
Upside-Down Drop:

H+%_ A+ ® <detras>
GOLPES ESPECIALES
Spring Hammer Punch:

¥ + M + A <tumbado>
Thunder Palm: & + A + %
Palm Lift: & # + H + A
Scissors:

2> (=,=>)+H+A

LLAVES

Shoulder Throw: l + %
Shoulder Popper: A + @
Stomach Throw: «=+ ll + 8
Shoulder Ram: =>,=> + M+ A
Striking Shiho-Nage:

2+ H+ A

NeckThrow: ll + %¥_A + @
Ultimate Escape: B + A
<cuando un oponente nos
intente tumbar >
MULTIPARTS

Ultimate Tackle:

2+ 0+ A

« <Durante Tackle>
Mounted Punches:
HANRAR

PAUL PHOENIX

Break Blade: %8 , @ , %

Triple Threat: &> + @ , @ , %
Hunting Hawk: & + %, @, %
Starlight Blade: &, %,+ @,%
Albatross Combo:

ML+@®, @, %

Alternate Albatross Combo:
®+0,0%

Wave Needle:

ML+ %, % @

Snake Combo:

MA+ % N+ % (% 0+%)
Heat Distraction:

ML+ %00 %X_0, %
Butterfly Combos:

XA O_ +0)
Black Widow:

%.%0,0 %X _ 0%
Baek’s Rush Combo:

MA + @, %, %, (%_3+%)

Megaton Palm:

©, 2, Nt A

Megaton Float:

w2, % +H

P Elbow: =_(=>,=>) + A ,H
Hammer, Double Uppercut:
H+A N+ A

Double Uppercut, Hammer:
ML+ + AN+ A
Ganryu’s Combo: I, H, B
Nodowa Combo: ¥ #, % +
(AH A) (H A N

Sumo Rush: & # + H, H WA,
A (¥ 4 =»)+0H

« <Durante Tackle>
Ultimate Punishment:

++ A BEN+-O~H
~W+ A

GOLPES ESPECIALES
Two Punches: l, A
Punch, Kicks: A, (% _¥ + %)
P-K Combo: W, ®

Double Jump Front Kick:
A+ %, @

Somersault Kick: =,=>+ @
Double Jump Front Kick:

>, >+% O, (@
_>1+0_4+ @)

Falling Leaf Combo:

MA+ @, A

Death Fist: & .21 ,=>+ A

Flaming Hawk:

ML+ @9 @ %

Alternate Flaming Hawk:

®+0,00 %

Postura del Flamenco:

o, 0 +% N

Golpes desde la postura

del flamenco

Side Step: &= _ =

Cutting Heel:

X e+ 2

Wave Needle: 8, %, @

Heat Distraction:

%0,0,(X_O X%)

IMPARABLE

Heel Explosion: 2 + % + @

COMBOS DE 10 GOLPES

I B & & & 3% & &
o %%

2O0ROR R AKANNO:K

Wild Swing, Backfist:
$#A 9+ H A RN
Kabuki Palm:

MA+ A, A A A ..
(infinito)

Devil Thrusts:

= +HANANRNNA
Devil Thrusts:

AN ANANAN
Uppercut, Devil Thrusts:
o+ A RLEE

Thigh Quake: MA + @

Hip Press: & + 8 + @
Sit Down: % + @

Tile Splitter, Death Fist:
MA+H, A

Splitter, Falling Leaf Combo:
MA+ H, @, A

Stone Splitter: MA + A (el
oponente debe estar tumbado)
Flash Elbow:

>, >+ A

Elbow Strike, Death Fist:
$,9+A N0

Elbow Strike, Leg Punch:
$,9+ A, A

Ducking Dash: & ,%1 ,=>
REVERSAL
«+tH+%_A+O®

IMPARABLE

Super Death Fist: <=+ ll + A

COMBOS MAS LARGOS:
Nk & B 8% & & S5 &
®:% MA+% N+ %,
X, =, = + @ (14 golpes)
20: 8% 0. %X . X%X:0
:% MA + % N+ 3%, %
=, = + @ (13 golpes)
COMBQS CORTOS
Break Blede: % , @ , %
(comienzo de Combo)
Después de este golpe ejecuta
cualquiera de estas
combinaciones para realizar un
Combo corto:
1= +% %%
0=+ 0
280 %X >,
=+ + @
AMA+ % N+
XXo =1+ @

IMPARABLE

Giant Tackle:

<+ H+ A

COMBOS DE 10 GOLPES
Ganryu no tiene ningin Combo
de 10 golpes

COMBOS CORTOS
Megaton Float:

s, 2, %+0H
(comienzo de combo)

Después de este golpe ejecuta
cualquiera de estas
combinaciones para realizar un
Combo ccrto

COMBO DE 10 GOLPES

IHAXA:N:A:  NH:
®:A:H

ZHAXE 0. A K0
A:H

COMBOS CORTOS

Uppercut: © + A

(comienzo de combo)

Jump Kick: & + @

(comienzo de

combo)

Después de estos golpes

ejecuta una de estas

combinaciones para

realizar el combo:

1IN MA+ @, A

ZEH A+~ @

Snake Combo:
MA+ %, N+, %
Después de este golpe ejecuta
cualquiera de estas
combinaciones para realizar un
Combo corto:
1% % %0,

> >+ @
2R 0% <> >+ @
SMA+% N+% % =,

> + @
Wing Blade: =>, N, =, 21+ %
(comienzo de Combo)
Después de este golpe ejecuta
cualquiera de estas
combinaciones para realizar un
Combo corto:
1RO = =>+0
204+%0.%8 > >+0@
ir+R+@

1MA+ @

ZE N+ AN+ A
3,8, %+ A

43 #9 + 0 AN
SA~0 AN AR
Uppercut: 1 + A

Después de este golpe ejecuta
cualquiera de estas
combinaciones para realizar un
Combo corto

1A N+ AN+ A
ZH+ AN+ A

A A~-N0A-R
1A~H A0 A1




F - GOOERum

GOLPE A GOLPE

NINA WILLIAMS

LLAVES

ArmTurn: H + %

Neck Throw: =+ Hl + %
Embracing Elbow Strike:
@,% +H

Three Limb Break:

H+% _ A+ ® <detras>
MULTIPARTS

Lifting Toss: A + @

» <Durante Lifting Toss>
Falling Elbow: Il , A ,

* <Durante Falling Elbow>
Arm Lock: A ,H, K %

Palm Grab: &, %1 ,=>+H + A
¢ <Durante Palm Grab>
Neck Cutter, Arm Bar:

%0 %X H+A

» <Durante Palm Grab>
Standing Reverse Arm Lock:
H,.% A N

* <Durante SRAL>

Rear Gatelatch Falconwing:
XEHON+-AN+A
» <Durante SRAL>

Falling Reverse Arm Lock:
ANXOHN+ A

» <Durante Palm Grab>
Knee Bash-Neck Snap:

A % @ A A

e <Durante Knee Bash>
Falling Neck Snap:
Hx+-0 H A N+ A

LLAVES

ArmTurn: l + %

Lifting Toss: A + @

Neck Throw: = + H + %
Embracing Elbow Strike:

9, %+ H

Three Limb Break:

H+%_ A+ ® <detras>
MULTIPARTS:

Palm Grab: & ,%,=>+H+ A
e <Durante Palm Grab>
Reaping Arm Bar:

X0 %X H+ A

Standing Reverse Arm Lock:
Hx B

» <Durante SRAL>

Rear Gatelatch Falcon:
XEHON+AN+A
Reverse Arm Lock:
ANXOHN-+A
Gatelatch Throw:
AXEH+-AX-OH+-A

ANNA WILLIAMS

CrabClaw: & 1.2+ % + @
« <Durante Crab Claw>
ArmBar: #+@, % @ H + A
« <Durante Crab Claw>
Achilles Tendon Lock:
X+9, 0 A H+ A
* <Durante Achilles>
Knee Cross Lock:
XN O A+O
* <Durante Achilles>
Rolling Achilles Tenden Lock:
HXA+0O%X+0 H+A
GOLPES ESPECIALES
Downward Chop: <=+ W
Forearm Chop: <=+ A
Double Palm: =>,=>— Il + A
Delayed Double Palm:
= +H+ A
Quick P-K Combo:
IMA+H~ (N+@®) _
(##+H) ~N+ @
2MA+A~(N+@)0
(¥ #+A)~N+@
3 P-K Combo A: A, (%_& +
X o H.O)
4 P-K Combo B: (HM_™ + H),
AX 7+% @_H,0)
Two Punches, Low Kick:
(H_n+H), A D+
X (A O
Punch, Double Palm:
HANA|=>+H+ A

e<Durante Palm Grab>
Sprain, Standing Cross Lock:
H+%H+ A

* <Durante SCL>

Arm Break, Rear Cross Lock:
H+ A0 %X H-+ A
H+A N+A
GOLPES ESPECIALES
Cold Blade: ¥ #, & + A
CatThrust: 4 #, = + W
Right Hand Stab: & #, =+ A
Double Palm: <>, => +H+ A
Delayed Double Palm:

=+ 0+ A

Rib Kick Combo A:
MA+H~(N+@®

Rib Kick Combo B:

MA+ A~ (N+@®)
Reverse PDK Combo: H, @
Cross Cut Saw:
<+HHEN

Four Punches: H, A, H, A

Kneeling Kick: =>,=>+ @
Bone Cutter:

> (> =)+ %

Rising Spin Kick: & , 2 + %
Falling Ankle Kick: 2 +@, [%]
Head Ringer: % , @

Low Kick, Spin Chop:

MA+@ H

Low Kick, Uppercut, Kicks:
MA+ %, (A_N+@®_¥+@)
Hunting Kicks:

A+0.%. 0

Spike Combo:

XX (A_O_}1+0)
Jamming Combo:
0O.%X (A O _}+0

. Alternating Swan Combo:

W+HRAT-R(A_O)
Swan Combo:

D +R AR+
N N N )]

Rapid Combo:

N+ R [%, %], (X_O_
HA=+H+ A
REVERSAL
+«+(H+0)_(A+%)
(puede bloqueazr los
Imparables de Yoshimitsu)
IMPARABLE

Hunting Swan:

z+H,A

(pulsa 4,4 para cancelarlo)

Megaton Combo A:
A X I+ _ 0 1.0
Megaton Combo B:
(H_2+H) A (O HO)
Kneeling Kick:

>, >+ @

Bone Cutter:

> > (> =) + %
Low Flip Kick:

¥ # ("_4_7)+@
High Flip Kick:

Y # (R _4+_#)+ @
Head Ringer:

x 0

High Kick, Low Kick:

o %

Low Kick, Uppercut:

MA + %, (A _®)

Spin Chop:

MA+ @ B

Hunting Kicks:

I+ 0,80

COMBOS DE 10 GOLPES
I _ s +MANA X
X A:H:A:0
2 _2 +MANA: X
XA H:-O:X
M _ 2+ WHANA::
O: %0 A0 %
Nota: al final de estos Combos
de 10 golpes puedes afadir la
combinacion @, A ,H, A,
%, @ para lograr un Combo
de 15 golpes.
COMBOS CORTOS
Uppercut: & + A
Falling Ankle, Rising Spin Kick:
2 +@%
Después de estos golpes
ejecuta cualquiera de estas
combinaciones para realizar un
Combo corto:
IH, 0 +% H A=+
H+ A
ZH, 2 +% A R
SH>+H~A~-@
40,2 +0,%
SH~ A N~ A,
o %
6d+0. 0,0 H
/TR, + % A
84+, 0,3+ %
Low Kick, Uppercut: & +3%, A
Después de este golpe ejecuta

Rapid Combo:

N4 % [% %], (O N A

Swan Combo:

N+ % A (%_T+

XxXOoH 0

REVERSAL

«+H+0_A+2R

(puede bloguear los

imparables de Yoshimitsu)

IMPARABLES:

Bloody Scissors:

MA +H+ A

Hunting Swan: =z + H + A

[ 4, 4 para cancelar]

COMBOS DE 10 GOLPES

1M _ 2 +MANA:%X:
XA H A0

COMBOS CORTOS

Uppercut: & + A

(comienzo de Combo)

Flip Kick: ¥, &7 + @

(comienzo de Combo)

cualquiera de estas

combinaciones para realizar un

Combo corto:

10+ 0, »+H—~ A,
H+ A

ZH, 2 +0,%
+o.H,0+0 W

Con cualquiera de estos dos
golpes puedes iniciar los
Combos que aparecen a
continuacion:
I, ®, 4 #, 2 + A
ZH~A~-@¥# 2+ A
Sl + % AR
10,99 +% . A0
S5H=>+H~A—~-0
ENMA + %, @, ¥ #,
u+ A
TNMA+% A ¥ # 2+A
SH MA+ % @
IE MA+ % A
10MA + @, H, §
# 9 + A
IIM~A ¥V #, 2+ A
12H~A~-H- A X%
ISMA+ % A MA+ % @,
$# 9+ A
JAMA+% A MA+ @,
B, ¥ #, 9 +A
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KAZUYA MISHIMA

LLAVES

Shoulder Throw: A + @

Bitch Kick: Il + %

Head Butt: => , => Hl + A

Neck Throw:

H+%_A+® <detrds>

MULTIPARTS

Ultimate Tackle:

O v+H+ A
<Ultimate Tackle>

Mounted Punches:

AR AN A

GOLPES ESPECIALES

Backfist: = + A

Gut Punch: WS + A

Power uppercut:

=, N,3 , %+ A

Alternate Power Uppercut:

2> N, %+ A

Dragon Punch:

> ,N, %, «+1
Alternate Dragon Punch:

>, N,wu+0

Dragon Punch, Side Kick:

<>, N, 8, % +H,%
Dragon Punch, Sweep Kick:
>,N, 4, «+H, @
Punch, Backfist: A , &
Double Uppercut: 1 + H, A
Three Punches Combo: I, H, A

Two Punches, Backfist: ll, A, A

Flying Side Kick:

> > (>_=»)+ R

Right Axe Kick: == + @
Left Axe kick: =, <> + %
Double Axe Kick: ML + @, @
Standing Double Axe Kick:
®N+0,0

Flip Kick: ® ~ %

Hell Sweeps:

< N J,%+0,0

Alternate Hell Sweeps:

>N %+0,0

Jump Kick, 2 Sweeps, Side Kick:

J4+0,0,00

Sidestep: pulsa =>

IMPARABLE

Spinning Dragon Punch:

<+ H+@®

Long Spinning Dragon Punch:

<« + H + ® (golpea a

oponentes tumbados) ;

COMBOS DE 10 GOLPES

1=, +AHAA %:
®:0: AR

2, + ANAA %
0. 0::%::A:H

COMBOS CORTOS

Gut Punch:

ML + A

(Comienzo de combo)

Después de este golpe ejecuta
cualguiera de estas
combinaciones para realizar un
Combo corto:

I +H~A = 0

H—~ A A
Z2a+H~-A = H

HE~-H-~ A
3a+H~ A= R

N +0~@®
ia+H—~ A, > R

a+H~A
5a+H~A = 0

N, ¥, 2 +0,0

67 +0,0,0,0

Uppercut: 1 + A (comienzo
de combo)

Double Uppercut: © + H, A
(comienzo de combo)

Power Uppercut:

=, N, &, % + A (comienzo
de combo)

Alternate Power Uppercut:

= N, % + A (comienzo de
combo)

Después de estos golpes
gjecuta cualquiera de estas
combinaciones:

10 N~ A~ A
Zu+H A 2+0,0
A H~-A 7100
0, BH-H- A

50,2 +0,0

6l, % + WA

BRUCE IRVIN

LLAVES

Knee Bash: W + %
Ribcrusher: A + @

Neck Throw:

H+%_A+ @ <detréds>
MULTIPARTS

Embracing right knee:

>0 ut+tB+A+O

¢ <Durante embracing>
Tumblweed:
H+AR+ANR+A

» <Durante embracing>
Left Kneen: 3%, + A + %
« <Durante embracing>
Left Knees:
OH+A+R

s<Durante Left Knees>
Turning Knee:
HxH-A-+O®
* <Durante Turning>
Jump Knee:
AOENE+A+X
GOLPES ESPECIALES
Step-Sledgehammer: Il + A
Slice Elbow: = + Il + A
D. Facebreaker: &1 + H, A
Triple Sock Combo:
<>+l AR
Southern Combo: H, @, %
Northern Combo: l, A, %
Two Punches, Kicks:
HA(>_N_Jd)+@

Four Punches Combo:

H AN A

Two Punches, LK, HK:

[H], A ¢ +0,%

Bazooka Leg: =>,=>+ @

Slice Knee: =>,=>+ %

Step-In Side Kick: & +%+ @
Sniper Slash:

D, D>, (>_=+)+8

Two High Kickss: % , %
Cyclone Edge, Uppercut:

an+% N

Stopping Kick: <+%, (® _ A)
Triple Kick Combo: =>+@, %, @
Double Side Kick:
MA+%+@%

Double Knee:
c+0,%(@®_7 +@
Gatling Combo:

XA N0

Handspring Escape:

e, N++0, 0
IMPARABLE

Sidewinder: <= + A + %
COMBOS DE 10 GOLPES
Bruce no tiene ningin Combo
de 10 golpes.

COMBOS CORTOS

Partial Gatling Combo:

%, A, H (comienzo de combo)
Cuando comiences alguno de
los Combos con este golpe en

concreto, elimina el primer W
para que funcionen.

Por ejemplo: <+ @, %, @
Jump Kick: & + @ (comienzo
de combo)

Uppercut: 4 + A (comienzo
de combo)

Double Facebreaker:

2 + M, A (comienzo de
combo)

IH s +% B

ZH < +0,%. 0

SH = +H A B

10 =>+0,%,0

50 < +%,0
GEMA+%1+-@,%

LLAVES

Hell Press, [Salmon Hunter ]:
H+% [ 2>+ A+%]
Bear Hug: A + @

Bear Bites: = + A + @
Head Butt: «= + A + @
Bear Shot:

H+%_A-+® <detrdas>
GOLPES ESPECIALES
Spring Hammer Punch:

¥+ + W+ A <tumbado>
Salmon Hunter:

<, 2> + A + R (golpea al
oponente tumbado)

Bear Scissors:

> (2>,=>)+ B+ A

Megaton Claw:

<, 2,4, %+ A

Hammer Knuckle, Double
Uppercut: l + A Il + A
D. Uppercut, Hammer Knuckle:
ML+ + AN+ A
Bear Punch Combo: H, H, B
Bear Heaven Cannon:

>+ H~H~0

Two Elbows, Upper: A, l, A
Uppercut Rush A:

wtABLA (¥ % »)+H
Uppercut Rush B:
«+HANA

Short Bear Rush:

Y#%u+A (¥ _%u_=»)+H

Bear Rush A:

$# ut+A B A

Bear Rush B:

4 # 9+l A

(¥ _%u_=)+ 0

Bear Rush C:

+#+ 00N

A (¥ _ % _»)+H

Wild Swing, Backfist:

VY#9 +H A NE
HipPress: &+ % + @

Sit Down: ¥ + @

» Desde postura Sit Down:
Roll Backward Roll Forward:
-_=

Blood Claws: H, A, H, A

IMPARABLES

Terrible Claw: <= + H + A

Rolling Bear:

«+l+ A= 0, 4,2,

<, W, 4, &

Nota: cuando el Imparable

Terrible Claw conecte con el

rival, puedes combinarlo con el

otro imparable (Rolling Bear)

COMBOS DE 10 GOLPES

14+ AN NN A:
H. AN H+A B+-A

COMBOS CORTOS

Punch, Elbow, Uppercut:

AN A

(comienzo de combo)

A continuacién ejecuta
cualquiera de estas
combinaciones para realizar un
Combo corto:
1d4#+A 0 H A V- H
2ZML+E+ A H+ A
Uppercut: 1 + A

(comienzo de combo)

A continuacién ejecuta
cualgquiera de estas
combinaciones para realizar un
Combo corto:

1A B+ A N+ A
23#+ A HE A V+-H
l=o+E~-E~-EL{+ 0
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LLAVES

Neck Fracture: ll + %
Chastisement Punch: A + @
Knee Bash: &>, = + % + @
Bulldog:

H+%_A+® <detrds>
GOLPES ESPECIALES
Double Knuckle: &, A
Knuckle Combo:

=+ A A A

Fist Flurry: I, H, l, l, B
Fist Flurry and Knuckle Combo:
-+ N W], W],

[H], A A A

Blazing Kick: &, 2 + @

Axe Kick: =, => + %

Double Axe Kick:

ML+ %, %

Slide Kick:

¥# 9,0, 0+ 8
Dropping Slide Kick:

>, >N+ %+0
Feint Flip Kick:

¥ #(% _ 4 _#)
Low Flip Kick:
Y#(B_$_#A)+ @
High Flip Kick:
Y#(R_t_ZA)+ @
Flip Drop:

YHER__A)+- R+ O

High Kick, Flip Kick:
®—~ (4 +%)

Low Kick, High Kick, Flip Kick:
MA+ @, (N+ @) ~ (4 +%)
High Kick, Spin Kick, High Kick:
®o.%x. 0

High Kick, Medium Kick:

% (%], [% _=>+%]

Shredder Combo:

> N+ %0, (@_ >+
®_31+0)

Shin Kick, Kicks:

MA +%, %,[%][% = +2]
Low Kick , High Kick, Spin Kick,

Roundhouse Kick:
MA+ @, N+ @ % @
Razor Edge Combo:
MA+ ©9,0,0,0

Back Handspring:

s, < N+%+@

Infinite Kick Combo:

ML+ %, % § + % 3¢ % %

... (infinito)

Durante el combo infinito

podemos variar la altura de las

patadas pulsando ¥ ,= , 4

IMPARABLE

Silver Cyclone:

MA+ % + @

Silver Fang: 2 + l + A

(4, ¢ paracancelarlo)

COMBO DE 10 GOLPES

I+ H: AAEX:X:
X0 %:0

COMBOS CORTOS
Uppercut: &1 + A
(comienzo de combo)

Jump Kick: & + @
(comienzo de combo)
FlipKick: &,(¢ _ &)+ @
(comienzo de combo)
Después de estos golpes
ejecuta cualquiera de estas
combinaciones para realizar un
Combo corto:

1% % %

ZMA+ O, N+ @, % @
20,%.0

AMA+ %, %%

SH, A A A

LLAVES

Neck Breaker: H + %
Powerbomb: A + @

Head Butt: =» , => + W + A
Atomic Drop:

H+A %+0® <detras>
GOLPES ESPECIALES
Backfist: = + A

Demon Godfist: =, =>+ A
Thunder Godfist:

=>,NJ, o + 1

Wind Godfist:

= N & s+ A

Death Fist: &, % ,=> + A

JUN KAZAMA

LLAVES

ArmBar: H + %

Serpent Twist: A + @
Striking Oshi Taoshi:

V+A+ R

German Suplex:

B+ %_A+ 0 <detris>
GOLPES ESPECIALES
Dashing Uppercut: = + A
(golpea al oponente tumbado)
Two Punches: l , A

Punch, Low Kick: Il , %
Middle Screw Punch:

>+ (%_0)

Punch, Middle Screw Punch:
HEX_ O

P, Sweep Kicks, Cartwheel Kick:

H-0 0,0
Lightning Crescent:=» + @
Flying Side Kick:

D, > (>_=-+ )+ R

Tile Splitter, Death Fist:

MA+ M, A

Punch, Backfist: & , A
Double Uppercut: & + H, A
Shining Fists: W, H, A

Devil Fists: l, A, A

Sky Foot Slice:

>, (2> =)+ 8

Slice Kick:

=, N, &, 9+ %N

Low Slice Kick:

>, NG, u+ %

Demon Stomp: MA + @ (el
oponente debe estar tumbado)

Cartwheel Kick:

X+-OML+%+@

Can-Can:MA + % + @

Backflip, Dashing Uppercut:

<+ R A

Backflip Kick, Sweeg Kicks,

Cartwheel Kick:

<+ %,0,0,0 %

Sweep Kicks, Cartwheel Kick:

(2+@)_(%~9),0,0,%

White Heron: B + @

* Durante White Heron:

1A, (@ +O@)

ZA H, (A R)

JA HE (%O)

1A 0,0, [0].[0] %
Nota: Combinando estos

ataques y no ejecutando los

que van entre [ ] padréis

encontrar combinaciones de

golpes infinitas.

Axe Kick: = + @

Axe Kick: =>, => + 8%
Double Axe Kick:

ML+ @,@®

Crushing Flip Kick: @ ~ %
Screw Blade Leg Attack:
A+% @

High-Low Jumping Spin Kicks:
a+00

Hell Sweeps, Axe Kick:
>N &, %+080,
ON+t0® O

Shadow Foot:

¢, N+-%+@®

REVERSAL:

«fH+%_ A+O

(puede bloguear los

Imparables de Yoshimitsu)

IMPARABLE

Spinning Heel Drop:

(= + ) #

(pulsa ¥ _ = para cancelar)

Nota: Dejando de pulsar

adelante, se detiene el

Imparable y se ejecuta una

patada.

COMBOS DE 10 GOLPES

IWS+A:H:N:H::A:
H:.0:%::%+0

ZWS+ A:H:N:N::A:
‘H+O.  H:%X+@®

COMBOS CORTOS

Middle Screw Punch, Can-Can:

= + H, ® (comienzo de

combo)

IMPARABLE
Demon Splitter: MA + H + @
COMBOS DE 10 GOLPES
I, F:iiANAA: X
00 H::A:N
Z2U4R:AA:0: 0 H
O H A :(H_O)
IN+R AA 00
H: AN A::H
COMBOS CORTOS
Uppercut: 1 + A (comienzo)
Double Uppercut: & + Il , A
(comienzo de combo)
Demon Godfist: =, => + A

Punch, Middle Screw Punch,
Can-Can:

H, |, ® (comienzo)
Después de estos golpes
ejecuta alguna de las
siguientes combinaciones para
realizar un Combo corto
IN+@®,A,0
2r+0,0,%

AN e

AH H, %
SH+@, A H E X%
Dashing uppercut: = + A
(comienzo de combo)
Después de este golpe ejecuta
alguna de las siguientes
combinaciones para realizar
un Combo corto
I+0,=>%+0
%+-O0H+ O

%4+ @, >+ A

(comienzo de combo)

Wind Godfist:

=, N, &, &+ A (comienzo)
Tras estos golpes ejecuta una
de estas combinaciones:
1B=,NJ,%“+O N+® @
HE~ A~ A
AN~ A, 7+0,0
SEH~-EH—~ A

52 +H,2>,2>+ A
6l % + A

TH $.0 =+ A
SAML+O®~@

I8, =>,N, &, % + A
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LLAVES

Jumping Bird: l + %
Sleeper: A + @

TaiTrip: = ,=> + H+ A
Bulldog:

H+%_A+® <detrds>
GOLPES ESPECIALES
QuickTurn: <= + % + @
Quick Drop: &+ % + @
(Lei queda Tumbado boca arriba)
Phoenix: « + H + @ (Lei
eleva una pierna)

Punch, Turning Fist: l, A
Spinning Punches: l + A
Guard Melting Punches:

> N+ ANANR

Four Punches, Kick: = , N +
HANAX_ @)

High Hook Kick:

D D> (> =)+ R

Crescent, Heel Sweep: %, %
Sweep, Hook Kick: 2 + @, @
Dropping Ankle Kick, [Rolling
Kicks]: @ ~@,[ %,% ]
Jump Crescent Kicks, Quick
Drop: 8 ~ @ .4, ¥

Side Step Jump Crescent Kicks,
Quick Drop: = +% ~@, ¢, 3
Charging Crescent: = , N+
(0 _{+0)

Step-In Crescent, Two Puches,
Kick: »+ @l A, (%_®)
Crescent, Two Punches:

=> N+ H A %X,
@_U+@)

Flying Kick, Drop: @ ~ %, &

Flying Wheel Kick, Flying Wheel
Kick: @ ~ %, @ ~ %

Flying Wheel Kick, Sweep Kick
to Quick Drop: @ ~ %, X~@
» Movimientos desde la
posicion Tumbado:

Turn Over: M <espalda> (Lei
queda tumbado boca abajo)
<espalda> Turn Over: M (Lei
queda tumbado poca arriba)
<boca abajo> Turn Over:

¥+ + M (Lei queda boca arriba)
<boca abajo> Slide: @ ~ %
<tumbado> Kangaroo Kick:
% + @ (el rival cercade la
cabeza de Lei)

<tumbado> Spring to feet:

® + @ (el rival cerca de los

pies de Lei)

<tumbado> Quick Rise: ¢
(el rival esta cerca de los pies)
<tumbado> Footsweep,
Jumping Hook: % , @ (el rival
esta cerca de la cabeza de Lei)
« Movimientos desde la
posicion Dado la vuelta
Turning Uppercut: A

Backfist: Il

Sweeping: ¥ + W

Back Kicks:
X+0[%X+0][%+0]
Turning Foot Sweep: ¥ +®, ®
«Movimientos desde la
posicion del Phoenix:
Hopping Sicekicks:
«+H+0, %% %%

IMPARABLE
Phoenix Kick: « + l + @, @
Nota: Se prolonga ejecutando e
Hopping Sidekicks y pulsando @.
COMBOS DE 10 GOLPES
IHAN:X+0::A::
H:0 H: A: X
CHANR:X+O::A::
N0 H:9:0®
COMBOS CORTOS
Uppercut: & + A (comienzo)
Jump Kick: # + @ (comienzo)
Después de estos golpes
ejecuta estas combinaciones
para realizar el combo:
1=, NN A H A O
20-0,%8. %
SH, A H %

LLAVES

Neck Throw: ll + %
Reaping Throw: A + @
Whirlwind Throw:
a+H+R+ O
Waning Moon: &,% + A+@®
Punch, Spin behind, German
Suplex: & ,<, l + A
Neck Throw:

H+% A-+® <detrds>
GOLPES ESPECIALES
Death Fist: & ,%1,=> + A
Front Strike: &> + A

Double Strike: =>,=> +H+ A
Delayed D. Strike: = +H+ A
Low Double Fist: &1 + H + A
Push, Uppercut: & + A, l
Catapult Combo:
(H~-Em| (2 +H B
Uppercut, Catapult Combo:
ML+ A H H

Slice Uppercut, Catapult Combo:
&, %,=2>,Pausa, A, 1
Sky Cannon: ML + @

Kick, Leg Sweep:

0.)+0 (N+@®_J +0_H)

Front Leg Sweep:
MA+ @, (N+@_¥+@_H)
Earthquake Stomp: & +%+@®
Back Sweep: ¥ #,21 +@,%
REVERSAL
«+t(H+%) (A+O)
IMPARABLES
Heaven Cannon: <=,<=+ W
(pulsa <= para cancelarlo)
Indigo Punch: <=+ l + A
COMBOS DE 10 GOLPES
JABN:A:XX:
%:0:0H

COMBOS CORTOS
Heaven Cannon:; <=,<=+ W
Después de este golpe ejecuta
una de estes combinaciones:
1o a,2+A 2+B+A
ZML+ AN N 2 +H+-A
20,0 +0 12 +H+A
Kick, Sweep, Uppercut:
e.+0 1

Después de este golpe ejecuta
una de estas combinaciones:
IMA+ @O H = + 0+ A
2MA+@®,N+@, © +H+ A

Slice Uppercut, Catapult:
ML+ A+H, H

Después de este golpe ejecuta
una de estas combinaciones:
IMA+@ H 2 +H+A
2ZMA+@,N+@® 2 +H+A
AMA+@, 4 +O,2 +H+ A
Push, Uppercut: &1 + A |l
Después de este golpe ejecuta
una de estas combinaciones:
IVA+@OH  +H+ A
2MA+@ON+@ 2 +H+A
IMA+®, ¥ +O, +H+A

LLAVES

Frankensteiner: 4 + % + @
Coconut Crush: ll + %
Backfall Suplex: A + @

DOT: 2, 2z + M + A
Swing: =>,<=, 2, %, %,=>+0

Tombstone Piledriver:
2,=>+H+A

Figure: 2 + H + A
Half-Crab: I+ % <detréds>
Cobra Twist: A+ @
MULTIPARTS

Jaguar Driver: &, ,=>+ l
« <Durante Jaguar Driver>
Flying Press:

H+ A

« <Durante Jaguar Driver>

Boston Crab:

H+A%XO0OH+A

Reverse Arm Clutch:
<G, ,N#+
(H+%)_(A+@®)
« <Durante Reverse
Arm Clutch>
Backdrop:

AN N+-A

» <Durante Backdrop>
German Suplex: ¥+ @, H+ A
» <Durante German>
Powerbomb: ll , A , % + @
* <Durante Powerbomb>
Giant Swing: A, H, %, @
Standing Achilles Hold:

A, >, NH+A+R

« <Durante Achilles>
STF-H ., A, % H N+ A
e <Durante Achilles>
Scorpion Death Lock:
H+ANREBR
<achilles> Indian Death Lock:
H+A HXH-A+O®
<indian> Romero’s Special:
H+AXOH+AN-+
A+R+0O

GOLPES ESPECIALES
Hammer Strike: & + W

Gut Punch: & + A

Middle Smash: =>, => + A
Flying Cross: =, =+l + A
Dynamite Uppercut: ¥ #, M+ A
Knuckle Bomb: & + Il + A
Quick Elbow Drop: MA+ I+ A
Elbow Drop: % _¢_#A +A+@
Punch, Uppercut: A ,

Low Punch, Uppercut:

& +H~(N+A)

Two Upperzut: l, A, H

Jail Kick: = ,=> + @

Drop Kick: = ,=> + 8 + @
Delayed Drop Kick: 8 + @
Satellite Drop Kick:

> > =+ 8+ O

Double Knee: ¢ &7 +% + @
Middle Smash: ¥ #, %+ @, A
Ali Kicks, Low Smash:
MA+%+0,0000_A

IMPARABLES
Jaguar Impact: => + Hl + A
Moon Press: == + Hl + @
COMBOS DE 10 GOLPES
IHAN . EH::A0: 00
cH:(H_%)
ZHAN N %:%:0:
o:H:(H_X)
COMBOS CORTOS
Dynamite Uppercut: ¥ #,% +A
Jump kick: & + @
Después de estos golpes ejecuta
una de estas combinaciones:
l=o+H— A, 2,2+
AV +%+0,0,0
2=>+H,=>+H~ A,
>, 4§ +%+0,0,0
I=>+H-A 121000
AHANH: %:%:.0:
XA ER+- A



~  GOLPE A GOLPE

LLAVES

Jawcrusher: A + @

Flying Press: l + %

Missile Press:
$.2.<+H+ A
Spinning Missile Press:

B+ %_ A+ ® <detris>
GOLPES ESPECIALES
Backfist: = + A

Punch, Kick: A~ (%_¥ + %)
Spinning Hilt Strikes:
«+HEENEENR
Spinning Fist Strikes:

®+ A A A A A
Falling Tree Kick Combo:

<« + 0[], [H],2+%
[%],[%],[%_ > +@]

Spinning Sweep: ¥ #,%1+ %
Kangaroo Kick: @ ~ %
Jumping Knee: =, => + @
Flipping Stomp: & + % + @
Lightning Kicks: %, [@]
Three High Kicks:

0,00

Spiral Launch, [ Spiral Dive],
[Kangaroo Kick]:

>, > +%+ 0 [H+A]
[ +@]

Spinning Leg Sweep[s],
SLS_Falling Tree Kick:

o+ R [R] [K],

(], <> +@

Teleport: <= + % + @ (baja
nuestra energia)

Sit Down: MA + % + @

* Movimientos desde la
posicién Sit Down.

Sit Down: = _ <=

Heal: N (recuperar energia)
IMPARABLES

Fake Turning Suicide:

2>, <>+ 0+ @O N
Turning Suicide:

> =+ 0+ @
Standing Suicide:

MA+H +@

Samurai Cutter:
Y#,2,<+0
Helicopter Stomp:
J+H+ A ¥
Shoulder Cut: ¢z + W

Charging Shoulder Cut:

2 +MEN, 2 R

Sword Thrust:

<, + 0

Saw Blade:
<,<+HEN+H
COMBOS DE 10 GOLPES
IHAN:©®::0:0::1:

H:H:n
HAN:@: A A A
o H::H :
300 . A A 0.0
N B B84 BRN |

COMBOS CORTOS:
Uppercut: & + A (comienzo
de combo)

Después de este golpe ejecuta

cualquiera de estas
combinaciones para realizar un
Combo corto:
la>+l,2,2>+0, ¢
+R -~ X~ %, >
+@,2> .=, 2+10
2+t W 2>+ @ 9 +
t £
39+ A, %+ A, S+
A J+%+0
4>+ H,>  A~%
S5=+0 =, + @, >,
2+ 1
b=+ W 2>, 2>+ @,

LR
7> +M«+H~0 ¢
+R~%~-2

(MICHELLECHANG.. i oa oo e v s e 2 s

LLAVES

Front Suplex: Hl + %
Fisherman Suplex: A + @
Nelson Suplex: =>, % +Hl+ A
Punch, Spin, German Suplex:
A << H+ A

German Suplex:

H+%_ A+ ® <detras>
GOLPES ESPECIALES
Rushing Uppercut: => + B
Double Strike: H + A
Dashing Left Elbow:

>+ N

Dashing Punch: ¥, & + W
Dashing Elbow: & # ,9 + A
Dashing Elbow, High Kick:
>=>+H0,0

Death Push, Sky Uppercut:
9+ AR

Death Push, Punch, Kick:
W+ A (R_O)

Death Push, Punt Kick, Upper:
A+% B

P-K combo: MA+ A ~(N+ %)
Catapult Combo:

(H~H H_(2+H MW
Catapult, Sweep, Bow Leg:
H-H,0 %

Punch, Death, Heavan Cannon:
H—-AE % @

Club Fist, Sweep, Bow Leg:
H+0,%

Overhead Chop, Back Sweep,
Fanleg: & + H,®,%

Blue Sky Cannon: ML + @
Earthquake Stomp:
Jd+R+0@

Flying Side Kick:

>, (>_F)+ %

Back Leg Sweep, [ Penetrating
Bow Leg]:

Y#9 + @, [%]

Side Spin, HK, Leg Sweep:
%X+000

([@_¢ +@_H]

Front Leg Sweep:

MA+®, N+ @ ¢+ @ W)
Kick, Sweep Kick:

. @, (0 (+t0o_ M)
Slice Uppercut:

ML+ A_%—~ A

* Durante Slice Uppercut:

Elbow: A

Catapult Combo: H,

Club Fist, Sweep, Bow Leg:

.o %

Sweep:

O(N+®_t+0@_H)
IMPARABLE

Heaven Cannon:

>+ 0+ @

COMBOS DE 10 GOLPES

IANN: A :X%:%:O:
o n

CANN:A XX A %
AN

JAHNN: A X% A H
@

COMBOS CORTOS
Heaven Cannon: =>+ M + @
(comienzo de combo)

lo B> A+% H
2> H, %~ A H H
Sl %~ A A

Slice Uppercut, Catapult
Combo: % ~ A, N N
(comienzo de combo)
lA+% N

2>+ A MA+ @, H
3¥#+@, 9 +0,%
Rushing Uppercut: =>+ B
(comienzo de combo)
la+x H
ZANA+ON

A MA+ON+@

PROTOTYPE JACK | . : '

LLAVES

Hell Press, [ Dive Bomber]:
H+%[x+@]

Slap Down: o + A + %
Reverse Slam :

B+ %_A+ ® <detrds>
MULTIPARTS
Punishment Drop: A + @
 <Durante Punishment>
Gigaton Punch:

S, 2,0, M+ A
GOLPES ESPECIALES
Spring Hammer Punch:

¥+ B+ A <lying>
Punch, Elbow: A, H, A
Hammer Combo:

| N N |

Hammer Knuckle, Double
Uppercut: Il + A Il + A
Double Uppercut, Hammer:
ML+ + A B+ A
Power Scissors:
(=>,=>)_=+H+ A

Exploder: <=, # , &, % + H

Megaton Punch:

<, 2, %, %+ A

Blast Combo: MA + M , A
Machine Gun Knuckle:
z+0, 0 H [ A]
Uppercut Rush A:

u+A N A
(¥_ % =)+H
Uppercut Rush B:

“+H A N A

Short Hammer Rush:
Y#%N+A(V_%_=)+H
Hammer Rush A:

¥# % + AN A
Hammer Rush B:

Y#%+H A,
(¥_%_=»)+H

Hammer Rush C:

+#+H E H A,
(¥_%_=»)+H

Wild Swing, Backfist:

Y#, 9 +H A BN
Head Slide: (=>_=»)+ % + @
Hip Press: & + % + @

Sit Down: MA + % + @

* Desde Sit Down:

Roll Backward/Forward: <=_=»

Blood Fan:

HANA ARAN

IMPARABLE

Dark Cutter: =+ @ ~ W

Gigaton Punch:

<, 2,4, 9,2 (repetir de 1

a5veces) + H

Nota: Este golpe se convierte

en Imparable la tercera vez.

Dive Bomber:

X+0[%+0],[%+0]

COMBO DE 10 GOLPES

Ly+A:H:H:NH::A:
H: AN :NH+A: N+ A

COMBOS CORTOS

Punch, Elbow, Uppercut:

A B A (comienzo)

Después de este golpe, ejecuta

esta combinacion para realizar

un Combo corto:

ly#+ A EHHE A Y+H

Uppercut: & + A (comienzo)

Exploder: <=, 2, &, % + W

(comienzo de combo)

Después de estos golpes,

ejecuta cualquiera de estas

combinacién para realizar un

Combo corto:

AN+ A N+ A

Z¥#+H. 0 H, A,
++ 0

3¥#,9+H A N

A¥#, %+ (H, A N)_
(A,H, A)

£
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ESPECIAL

Haz tu pedido por correo enviandonos el
cupdn de la derecha, o llamanos de 9h. a
14,

91

cémodo también puedes enviar tu cupon de

"ES UNA PUBLICACION DE &P

45"

RESIDENT EVIL 2
Guia nummeta ne 45 paginas con TODOS
los mapas y TODAS las claves para
escapar de los zombhies
GRAN TURISM(
20 paginas con TODOS los circuitos y
con los mejores trucos para vencer
en las r.arreras

FORSAK
Te cumamns en 31 paginas T0DO lo que
hay que hacer para liegar hasta el final
de este apasionante “shoot’em up”

8 i ey
1 Dz—aqsaf‘-’
ﬁula comnleta de 39 paginascon
B TODOS los !ucnaﬂores TODOS los golpes.
Guias jmprescindibies HEART OF DARKNESS

las carreras.

MEDIEVIL

Te contamos en 12 paginas T0DO lo que
hay gque hacer para llegar hasta el final
de este anasmnante "shnot em up”.

8 ;;‘ag..."as con lé solucion a TODOS sus

-
F= : |
4 ]
b
4 oS == —_—
35 :

17 paginas con TODOS los circuitos y con
los mejores trucos para vencer en TODAS

8 paginas con Ia solucion a TODOS sus
cumnllcanos enigmas

nescunre EII 28 paginas TODOS los pasos
que tienes gque seguir para resolver este
genial Juego de Rol

T0DOS los golpes especiales de TODOS los
luchadores, reunidos en 7 intensas
paginas

cnmn]i_caﬂus enigmas.

Descubre en 16 paginas T0DOS los pasos
gue tienes gque seguir para resolver esta
genial aventura.

MEDIEV

TODOS los golpes especiales de TODOS
los luchadores, reunidos en 7 intensas
uagmas

Bescuhre en 43 paginas TODOS los pasos
gue tienes gue seguir para resolver esta
genial aventura.

CUPON DE PEDIDO

0 Si, deseo recibir en mi domicilio la Gufa Imprescindible PlayStation (Vol. 2)

jcompleta tu coleccion!

(Agotada la Guia nimero 1)

Nombre

Localidad

30h. 0 de 16h. a 18,30h. a los teléfonos
654 84 19 6 91 654 72 18. Si te es mas

pedido por fax al nimero 91 654 58 72.

[ Tarjeta de crédito: [0 VISA

Fecha y Firma

Edad .........

1 Si, deseo recibir en mi domicilio la Gufa Imprescindible PlayStation (Vol. 3)
Al precio de 695 PTA cada una (sin gastos de envio)

Apellidos

C.Postal ..........

FORMAS DE PAGO

[J Giro Postal a nombre de Hobby Press, S.A.n® ....................
Apdo. Correos 226. 28100 'Alcobendas. Madrid.

O Contra Reembolso (sélo para Espafia)

[ Master Card [ American Express

TRIEOND o oo i mmiermmmmemtt R ;
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. ETIOEOE COMEAR R
FIFA 99 ISS PRO 98

Compaiiia: EA Sports Precio: 7.490 ptas Idioma: castellano I ‘ Compaiiia: Konami Precio: 8.490 ptas Idioma: Castellano

Periféricos: R ‘% % 4’4 Periféricos: u ‘ @ #/\/s %

Memory Card Dual Multi Tap Pad Digital Analégico Memory Card Dual Multi Tap Pad Digital Analégico
2- 8 bloques Shock 1 bloque Shock

Valoracion Graﬁcos:. Diversion: ’ Calidad/precio: 3)

Valoracién Graflcosé Dwersmné Cahdad/precm

odos los clubes de 12 de las

mejores ligas del mundo, 42
selecciones nacionales, jugadores
reales, opcion a jugar todo tipo
de ligas y copas incluida la Super
Liga Europea, estadios reales,

Este es sin duda uno de los mejores simuladores futbolisticos
que podemos regalar a nuestra consola. No hay mas que ver su
cuidado aspecto gréfico. Sin embargo, tiene dos problemas: ser demasiado
parecido a la anterior entrega (mucho mas barata) y no ofrecer mas equipos que
selecciones nacionales con jugadores no reales. Los que quieran jugar una Copa de
Europa o una liga espanola no van a poder hacelo con /55 Pro’98. Sin embargo, si
fichajes, comentarios en existe la posibilidad de actualizar los equipos cambiando los nombres de todos los
castellano de Manolo Lama... Miles jugadores. Lo que no podemos hacer es
de opciones y detalles hacen de este generar equipos nuevos o crear
FIFA'99 el simulador de fatbol mas i ; jugadores teniendo en cuenta todos sus
completo de la historia en cuanto a factores y caracteristicas.
realismo y configuracion. Eso si, se trata de un simulador

Pero ademas, a la hora de jugar nos jugable hasta decir basta y que nos
encontramos con un control que, aunque permitird realizar todo tipo de
resulta algo complicado al principio, en espectaculares jugadas. Ademads, tiene
seguida nos deja realizar las jugadas la posibilidad de escoger entre 7
méds espectaculares, desde rabonas a estrategias diferentes que activaremos
sombreros, pasando por impresionantes con s6lo pulsar un boton.
boleas. Los movimientos de los También podemos, dentro de una
jugadores estan muy bien conseguidos y formacion establecida, colocar uno a uno
la fluidez de las animaciones resulta a los jugadores o indicarles una norma
encomiable. de actuacicn. Es decir, podemos

No hay duda de que este es el encargar a un defensa que siempre suba
simulador ideal para los forofos del al ataque o mantenerle atrés ejerciendo
futbol. Por su realista estética, por su de libero.
control y, sobre todo, por sus infinitas Otro punto importante a su favor es
posibilidades de configuracion y por su que nos permite editar copas de hasta
ajustada jugabilidad, FIFA "99se 16 participantes, una opcion que
convierte en una compra obligada. encantara a los que quieran montarse
campeonatos caseros con Sus amigos.
Eso si, la liga es para un solo jugador.

Todas estas virtudes hacen de
1SS Pro’98 una opcion que todo
buen seguidor del futbol deberd
probar. Lastima que las
competiciones y los
equipos no sean
reales.
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E PLAY

ISS PRO

LIBERO GRANDE

Compaiiia: Konami Precio: 3.890 ptas

Idioma: Inglés

Compaiiia: Sony Precio: 7.490 ptas Idioma: Inglés

.

Analégico

Memory Card Dual Multi Tap Pad Digital
2 bloques Shock

Valeracién Gréﬂcos:. Diversién:\B) Calidadlprecio:.

Periféricos: . WA
& & W NG

Memory Card Dual Multi Tap Pad Digital Analégico
1 bloque Shock

Valoracion Gréﬁcos:. Diversién:\lt) Calidadlprecio:\ll)

M uchas cosas tiene en su contra este ISS’Pro: cuenta con un
reducido nimero de selecciones, esta en inglés, no permite
configurar campeonatos a nuestra medida y no permite
participacidon mas que para dos jugadores simultaneos. La usencia de
clubes y de jugadores reales también
puede ser un handicap importante...

Visto asi, podriamos pensar que es un
juego de todo menos recomendable. Sin
embargo, basta con ponerse a jugar para
descubrir que estamos ante un auténtico
juegazo, divertido como pocos.

Por un lado esta su control, suave,
preciso y facil que permite realizar
auténtica virguerias casi desde el
principio, pero que oculta sorpresas que
podremos ir descubriendo con el paso del
tiempo. Ofrece ademas, estrategias
modificables durante el partido que poco
a poco nos hacen dominar mejor las
variables del juego y cambiar la actitud
de nuestros jugadores segun el marcador.
Es un simulador que atrapa por su
elevado ritmo y su trepidante dinamica.

Técnicamente también sobresale por
encima de gran parte de sus rivales, pese
a tener varios afiitos a sus espaldas.
Basta con ver la realista animacion de los
jugadores y su tamano bien ajustado al
terreno de juego, o disfrutar de su fluido
scroll para darnos cuenta de ello.

El peso de sus deficiencias, sobre todo
en el campo de opciones nos hace tender
hacia juegos mas completos y
actualizados, pero su atractivo precio,
(esta en la serie Platinum), le convierte
en una opcidén mas que interesante para
los que quieran un simulador bueno,
bonito y barato.

, C
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Libero Grande es el mas
curioso y original de cuantos
juegos de fitbol se pueden
encontrar. Y es que no hay ningtn otro
simulador que sea tan realista como
éste, al menos en un aspecto: en Libero
Grande manejamos exclusivamente a un
jugador del equipo. Nuestra tarea
consiste en apoyar a nuestros

companeros, subir al ataque cuando = ’

ezl

podamos, bajar a defender,
desmarcarnos para pedir la pelota...
jugar como si realmente estuviéramos
en el campo.

Este atractivo planteamiento pierde
mucho de su encanto cuando nos
ponemos a jugar y descubrimos que la
perspectiva nos impide seguir el juego
€ON precision y que nos pasamos mas
tiempo corriendo tras la pelota que
jugando realmente.

Los partidos para dos jugadores se :
desarrollan a pantalla partida y, si es dificil
seguir el juego normalmente, en mitad de
la pantalla se hace aiin mas complicado.
También es cuestion de practica, porque
los complejos controles del juego nos
permiten ejecutar acciones de lo mas
espectacular y realista: pases de tacén,
chilenas, regates...

Para poder sacarle todo el partido al
juego podemos entrar en un modo
entrenamiento que no tiene desperdicio. Es
de lo mas divertido del juego. En este entrenamiento
deberemos demostrar nuestra velocidad con el balon
controlado (no es nada facil), nuestra puteria en los
tiros, nuestra soltura en el pase... y todo mediante
jueguecitos de lo mas entretenido.

Para jugar podemos elegir entre 20 futbolistas (no
reales) y luego optar por una de las 40 selecciones
disponibles en la que se incluird nuestro
personaje. Cada futbolista tiene cualidades
propias que hacen que sea muy diferente
jugar con uno u otro.

Las peculiaridades del juego sélo lo hacen
recomendable para los quieran probar cosas
nuevas en esto del fitbol.
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MICHAEL OWENS WLS 99

SENSIBLE SOCCER

Compaiiia: Eidos Precio: 7.490 ptas Idioma: Inglés

Compaiiia: GTI Precio: 7.490 ptas Idioma: Castellano

Periféricos: "
& B N

Memory Card Dual Multi Tap Pad Digital  Analégico
2 bloques Shock

i %
¥

Pad Digital Analdgico

Periféricos: I l‘ 0

Memory Card Dual Multi Tap
1 - 11 bloques Shock

Valoracién Gréﬁcos:g) Diversién:\y Ca!idadlprecio:e)

Valoracion Gréficos: ‘ Diversion: . Calidadlprecio:il)

CHARLTON ATHLETIC CHARLTON ATHLETIC

La serie World League Soccer,
siempre ha mantenido la
misma linea de ofrecer
espectaculo y jugabilidad
asequible a partes iguales. Para
lograrlo se basa en presentar un cuidado
aspecto grafico y un control sencillo a la
vez que efectivo.

El disefio de los jugadores es bastante
mas estilizado de lo habitual, dando la
sensacion general de alargamiento. Sin
embargo, esto no impide que estén bien
animados y ofrezcan un aire realista,
sobre todo a la hora de realizar ciertos
gestos, como jalear a los compaiieros o
pedir la pelota. De igual modo estan
capacitados para realizar acciones
bastante espectaculares gue no entorpecen el rapido desarrollo de los partidos.

Tampoco esté nada mal en cuanto a equipos, presentando 150 clubes con
jugadores a los que les sobra o les falta una letra parz ser reales. Eso si, se les
puede cambiar el nombre actualizando asf las alineaciones.

A la hora de jugar pronto descubrimos que pese a sus aires de simulador, en
realidad se acerca més a un arcade, sobre todo por la facilidad con la que
podemos realizar pases casi imposibles, o entrar a cuzlquier jugador rival que lleve
la pelota. Este sistema permite que desde el primer partido podamos disfrutar del
juego a tope, aunque también es cierto que podemos cansarnos mucho antes de &l
al ser muy pocas las cosas nuevas que podemos aprender.

Tampoco ofrece demasiadas opciones en lo que se refiere a estrategias, jugadas
o alineaciones. Resulta divertido, sobre todo si lo que nos gusta es pegar patadas
al balén, pero los que busquen un fitbol realista, pueden quedar decepcionados.

CHANGING ROOM
TR

ALKMAAR % ATLETICO MADRD

N o0 hay que ser demasiado listo
para darse cuenta de que este
Sensible Soccer es el menos
simulador de cuantos simuladores
aparecen en esta comparativa. Y es
que los afios no pasan en balde y los
chicos de Sensible Software no han hecho
casi nada por actualizar su saga futbolera
en la dltima década.

Gréficamente es un juego anclado en
el pasado que ofrece una vista alejada
para seguir el juego y que presenta unos
jugadores tan poco detallados como
limitados en cuanto a animaciones.

Llama la atencidn que, por el contrario,
sea uno de los mas completos en lo que
se refiere a equipos, selecciones y
opciones de configuracién de juego.

De este modo nos encontramos con un
juego que ofrece una enorme lista de
equipos “cuasi” reales (los nombres de
los jugadores estan ligeramente
modificados) y todo tipo de
campeonatos, incluidas todas las
competiciones europeas. Al mismo
tiempo, ofrece una larga lista de
estrategias y formaciones plenamente
modificables por el jugador, asi como
hasta siete jugadas preparadas y, uno de
los puntos més interesantes, permite
que configuremos campeonatos en los
que pueden participar tantos jugadores
humanos como queramos.

El control es de lo mas sencillo que
podéis encontrar: un (nico botdn sirve
para todo. Con este botén podemos
pasar al pie del compafiero, fusilar al portero, probar una vaselina o colgar un
baldn al drea. Todo depende de la intensidad con que pulsemos y del movimiento
que realicemos con el pad. Este hecho, unido a que el balén no queda pegado al pie
del futbolista, hace que sea un juego que requiera préctica para dominarlo en toda
su extension. Eso si, los partidos pueden acabar con marcadores casi de
balonmano, lo que garantiza la diversién y el espectaculo goleador: Ademas, sepas
0 no jugar, puedes divertirte lo suyo desde la primera partida.

Obviamente, no es competencia para los monstruos del género como FIFA o ISS,
pero si podria ser una opcidn a tener en cuenta para quienes simplemente quieran
marcar goles como locos. Eso si, no esperéis ni alucinantes chilenas, ni pases de
tacén, ni una rabona con todo detalle.
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COMPARATIVA Emymm 1}

conjunto global de cada uno de los apartados especificados.
No te dejes engaiiar por las cifras, unas veces presentan como
excelentes productos mediocres y otras haran que pases de
largo titulos realmente interesantes. Fijate bien antes de elegir.

En esta ficha vas a encontrar los datos mas interesantes de
estos diez simuladores. Algunos son cifras frias como nimero
de equipos o si tiene comentarista, pero para ayudarte a elegir
mejor hemos valorado algunas de las caracteristicas y el

NOMBRE DEL JUEGO CARACTERISTICAS GENERALES CARACTERISTICAS TECNICAS

Namero de
Radar Campeonatos

Namero de | Nimero de
clubes

Namero de
selecciones

Campeonatos

Europeos Duracién | Repeticiones | Portero | Arbitro

comportamiento Vglocidad

Claves de esta prueba

H PLAY

Las notas y abreviaturas que podéis ver en
la tabla comparativa corresponden a las si-
guientes calificaciones, que ademés tienen
su correspondiente c6digo de color para fa-
cilitar su comprension:

/ Muy Bueno (MB): verde.

Excelente (E)
Malo (M) / Muy malo (MM): rojo.
o Como habréis observado, junto
% a algunos juegos aparece una
mano como ésta. Obviamente,
este simbolo se corresponde con el juego
que os recomendamos. En cada comparati-

va vamos a recomendar dos titulo: uno de
precio normal y otro de la serie Platinum.

como habréis visto, la comparativa trata de
10 simuladores de fatbol de los que se ha
estudiado una serie de factores que pueden
ser determinantes a la hora de elegir un
juego u otro. Aqui vamos a explicaros los
términos y y categorias empleados en el
cuadro de anlisis.

Caracteristicas generales:

Es la puntuacién global de datos objetivos,
obviamente, cuantos mds equipos tenga un
juego, méas divertido serd.

Niimero de selecciones: Facil y
claro: cuantas selecciones nacionales se
hay y si tienen jugadores reales.

Niamero de Clubes: Puede tener mas
morbo jugar la liga espafiola que el Mundial.

Y si es con jugadores reales, mejor.
Niimero de camaras: Cuantas mas
camaras o perspectivas ofrezca el juego
més facil serd dar con una jugable.
Radar: €l pequefio esquema del campo
que aparece en pantalla e indica la posicién
de los jugadores puede ser muy interesante
para desarrollar la estrategia de juego.
Nimero de campeonatos: Aqui
indicamos el ndmero de las distintas
competiciones que nos ofrece el juego,
incluyendo distintos tipos de torneos.
Campeonatos europeos: Nos ha
parecido interesante indicaros si nos
permiten jugar la Liga Europea, o la Recopa.
Duracidn: Una valoracién subjetiva de
cuanto puede durar el juego teniendo en
cuenta el nimero de equipos y
campeonatos.

Repeticidn: ;Podemos volver a ver ese
gol tan estupendo? ;Qué tal es la
repeticién? Cuantas mas opciones de
repeticién nos ofrezca el juego, mejor.
Portero: hay veces que los porteros son
sobrehumanos, otras veces parecen
cantantes de dpera. un buen portero tiene
que que parar bien sin realizar imposibles.
Arbitro: Hay juegos en los que a la
primera entrada ya nos han sacado una
tarjeta o incluso han expulsado a un jugador.
Los &rbitros, como en el fitbol real, tienen
que dejar jugar y a la vez controlar. Lastima
que aqui no se les pueda protestar...

Caracteristicas técnicas:
Valoramos en global el realismo del juego,
elementos que hacen que jugar sea casi
como disfrutar de un partido auténtico.
Animacion: La manera de moverse de
los jugadores puede proporcionar mayor
realisno al juego, pero también puede
entorpecer el desarrollo de la accion. Aqui
valoramos si la calidad de la animacion es
buena y si es acorde con el juego.
Velocidad: Lo suyo es que el ritmo de
juego permita seguir la accion sin
entorpecerla o por una excesiva velocidad o
por un lentitud exasperante.
Comportamiento: Valoramos sia la
hora de jugar tenemos que tener en cuenta
factores del fatbol real, como la cercania del
defensa o la posicion del delantero o si por
el contrario no nos tenemos que preocupar
més que de chutar. También valora si
influyen las lesiones y el cansancio de los
jugadores.

Efectos climatolégicos: ;Podemos
jugar lloviendo o con el campo lleno de
nieve? Estas eventualidades afiaden
atractivo al juego.

Juego nocturno: El efecto de los focos
sobre las sombras de los jugadores siempre
es muy espectacular.

Comentarista: No esta de mas que
haya un locutor que nos amenice los
encuentros, y si habla en cristiano, pues
mucho mejor.

Configuracion de juego:
Valoramos las posibilidades que nos da el
juego para configurarlo a nuestra medida,
creando equipos o campeonatos.
Creacion de jugadores: Lo ideal es
poder crear jugadores eligiendo sus
caracteristicas, posicion y nombre.
Creacion de equipos: Esla
posibilidad de crear equipos nuevos.
Creacion de competiciones: Esla
opcidn de crear torneos propios eligiendo
los equipos o el tipo de competicién.
Actualizacion: Hay juegos que no nos
permiten crear nuevos jugadores, pero si
nos dejan cambiar los nombres.

Modos de juego: El nimero de modos
en los que podemos competir, incluidos
entrenamientos o torneos especiales.
Jugadores simultaneos: el nimero
de amigos que podemos jugar a la vez. Si
decimos ocho son cuatro por equipo.
Opciones tacticas:

Hasta qué punto el juego nos permite
ejercer de entrenadores.

Estrategias: el nimero de
planteamientos que podemos elegir, tales
como jugar al contraataque, o con libero.
Formaciones: Tipos de alineaciones
que podemos escoger para nuestro equipo.
Modificacion de reglas: Sies
posible activar o desconectar opciones tales
como fuera de juego, validez del gol de oro,
tiempos de descuento...
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COMPARATIVA EID

Cada vez hay mas juegos compatibles
con el sistema de control analdgico y
cada vez aparecen en el mercado mas
mandos preparados para esta opcion.
Sin embargo, ni todos los pads son
apropiados para todo tipo de juegos, ni
todos ofrecen las mismas prestaciones...
ni los mismos precios.

Elegir el mejor para cada caso no es
siempre tarea facil. Por eso, nos hemos
puesto manos a la obra

(o al pad para ser mas exactos),

y hemos revisado los mandos analégicos
mas importantes que podéis encontrar en estos momentos
en las tiendas. A continuacion os contamos las ventajas y
los inconvenientes que ofrece cada uno de ellos.



CEIrD COMPARATIVA

TULUIKHANMNER

hrustmaster, cuenta con bastante
experiencia en el campo de los periféricos
para ordenador, y siempre se ha
caracterizado por la calidad de sus productos. Por
desgracia, este Shockhammer baja un poco el listdn.
Su aparente y original disefio choca con la
comodidad, y aunque tenga en los laterales dos gomas estriadas para una
mejor sujecién, se nos hace un poco aparatoso y no llegamos a los botones con la
soltura necesaria. La cruceta tiene el mismo problema que tienen otros pads: no
obedece con exactitud a nuestras érdenes.

Sus dos Sticks analdgicos son un poco duros comparados con la gran suavidad
de otros (Dual Shock y Cyber Shock), pero responden con precisién, que al fin y al
cabo es lo que importa. Las vibraciones son similares a las del Dual Shock, aunque
no son tan potentes ni tan exactas.

El Slow ralentiza el desarrollo del juego a base de pulsar la pausa, lo cual,
ademds de poco efectivo, activa en algunos juegos otras opciones en lugar reducir
la velocidad de la accion.

La verdad es que esperdbamos algo mas de un pad que viene avalado por una
casa que suele hacer las cosas muy bien. El elevado precio, el no ofrecer nada
nuevo y la dura competencia son algunos de los inconvenientes que va a encontrar
el primer productor de Thrustmaster para PlayStation.

La cruceta no permite un buen control, lo que es
un problema en juegos que sélo aceptan digital.

Su espectacular disefio tiene en contrapartida
un acceso incémodo a los botones de accién.

TUL IS

- Una gran opcion

rdistel nos presenta un pad

. con un disefio cibernético
muy cuidado. Tan cuidado,
que hasta se ha colocado la cruceta
digital en diagonal, siguiendo la
linea estética. Muy bonito, pero es incomodisimo.

Los sticks analégicos son un prodigio de funcionalidad y suavidad, y
aparte de responder bien a nuestras 6rdenes, son intercambiables.
Sélo tenemos que levantar a presién la parte de arriba y poner uno de
 los cinco modelos que vienen en la caja (entre ellos un mini-joystick).

Todos se adaptan a nuestro pulgar y, aungue el que viene de serie es el
mas cémodo, siempre se agradecen estos detalles.

La vibraci6n es otra de las grandes virtudes del Cyber Shock. Trasmite con
potencia y precision las patadas, derrapes o disparos de cualquier juego
compatible con Dual Shock. Gracias a los dos motores que incorpora, consigue que
notemos con claridad y rotundidad los diferentes grados de vibracién, siendo
posiblemente el pad mas contundente en este aspecto.

También dispone de una opcién “turbo” (disparo automatico), algo de poca
utilidad si exceptuamos algin matamarcianos.

Como conclusién, diremos que si vas a utilizar este pad con juegos compatibles con
los sticks analdgicos y con la vibracién, ve corriendo a por él. Pero si también quieres
utilizar la cruceta, te vas a desesperar. Una pena que este error evitable haya
enturbiado el resto de excelentes cualidades con las que cuenta este Cyber Shock.

La cruceta, colocada en
diagonal, influye
negativamente en la
accion y puede llegar a
desesperar. Por contra,
los sticks analégicos
son de lo mejorcito,
igual que el sistema

de vibracién.

| Dual Shock es el pad
que mejor ha sabido
conjugar la calidad,
disefio, comodidad y
funcionalidad de todos los
pads existentes en el
mercado. Quizas alguno haya
logrado ganarle en algiin punto en
concreto, pero en el conjunto de sus
caracteristicas no ha sido superado.
Sus sticks analdgicos son practicos,
precisos, y sobre todo fiables. Tienen
una suavidad exquisita y se acoplan
perfectamente a nuestros pulgares,
dandonos una total libertad de
movimientos.
La cruceta digital es, con una notable
diferencia, la mejor de todos los pads.

La colocacion de los botones y las distancias
entre cada elemento son las méas cémodas.

La sencillez es su virtud

La cruceta
digital del
Dual Shock
es la mejor
de todos los
mandos
comparados.
Lo mismo
podemos
decir del
diseno en
general de
todo el pad.

Siempre responde con una precisién
increible y su calidad es incuestionable.
Las vibraciones de sus dos motores
estdn muy bien definidas, y aunque no
son tan potentes como las de otros

pads (Cyber Shock y Shock 2) si
diferencian mejor la intensidad.

La forma del mando es la mas
acertada y comoda, tanto es asi que
incluso ha sido adaptada a los
ordenadores. Se ajusta a nuestras
manos como si estuviera hecho a
medida y los dedos encajan
perfectamente con cada uno de los
botones. No lleva ninguna funcién de
disparo automatico o de camara lenta, y
ni falta que le hace, puesto que la
utilidad de estas funciones es

practicamente nula. Al no tener ninguna
de estas funciones, el manual no es
muy largo: no hay mucho que explicar.
Para resumir, lo Gnico que hay que
decir es que, después de probar todos
los pads, nos seguimos quedando con
este Dual Shock, basicamente porque
visto de un modo global, es el que
mejores cualidades tiene de todos.




n primer lugar, es
importante aclarar
que es el tnico de los

pads analizados que no viene
provisto de vibracién, lo que ya
es un handicap para este Barracuda.

A su favor, cuenta con la més
completa configuracion y programacion
de los botones vista en un pad de estas
caracteristicas. En el sistema de

a mayor virtud del Shock 2 es

tener un disefio idéntico al del

Dual Shock, lo que hace que se
le compare con el pad de Sony, con el
que sale perdiendo en ciertos aspectos.

Uno de sus defectos més palpables

es la floja calidad de la cruceta digital,
que no define correctamente las
pulsaciones que efectuamos.

Al ser compatible
con Dual Shock y
NegCon es el pad
mas completo.
Lastima de
cruceta digital...

E PLAY

programacion es posible aplicar a un
(inico botén cuarenta movimientos (;0s
imaginais las virguerias que se pueden
hacer en los juegos de lucha?) Incluso
se ha tenido en cuenta la pausa que hay
que realizar en este tipo de juegos para
encadenar los golpes de un combo, de
manera que podamos programar
pausas de la duracién que creamos
conveniente. Aungue es un poco lento y
complicado de programar, tiene
memoria incorporada para guardar
nuestro trabajo, alin cuando apaguemos
la consola y desenchufemos el mando.

En lo que respecta a los sticks
analdgicos, son de una calidad correcta
y aunque no llegan a la de Cyber Shock
o Dual Shock, cumplen perfectamente
con su cometido. La cruceta cigital
responde bien a las 6rdenes, aunque
sin llegar a la calidad del Dual Shock.

De dimensiones algo exageradas, no
nos permite llegar con comocidad a
algunos botones (L1, L2, R1, R2), que
ademas, estan colocados bajo el pad.

El manual explica perfectamente las
caracteristicas del mando y se explaya
en la configuracion de los botones.

COMPARATIVA
JA
Totalmente programahile: ideal para los juegos de lucha

Por (ltimo decir que tiene las
funciones de “slow” y “turbo”, y que se
lo recomendamos a los amantes de los
juegos de lucha, que agradeceréan las
programaciones de los botones. Pero
teniendo en cuenta que no vibra.

El mando cuenta con una memoria interna que
nos permite salvar el trabajo de programacion.

Muy parecido al Dual Shock

Esta fabricado con una especie de
goma dura que se adhiere a nuestras
manos, haciéndolo mas cémodo si cabe.
Los sticks analdgicos son practicamente
iguales a los del Dual Shock. Quizas
menos precisos, pero que no
disminuyen la jugabilidad.

La vibracion del Shock 2 es mds

fuerte que la del Dual Shock pero sin el

criterio del pad de Sony. Nos referimos
a que el Dual vibra en los momentos
justos y con distintos grados de
intensidad, mientras que el Shock 2 lo
hace mas a menudo y casi siempre
con la misma intensidad. Aunque nos
decantamos por el sistema dzl Dual
Shock, reconocemos que es una
cuestion de gustos.

Lo que si es un acierto considerable
es que es compatible con el NegCon de
Namco, lo que significa que podemos
utilizar sus dos sticks analdgicos en
juegos como la saga del Ridge Racer,

Ace Combat y la mayor parte
de los juegos de coches que
aparecieron antes del Dual Shock.

Las instrucciones son, como en todos
los productos de Guillemot, poco
explicitas, pero resultan suficientes al
tratarse de un producto que no tiene
muchas dificultades de uso.
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BATTLE ZONE

Si queréis que el equipo
de Play Mania responda
a vuestras dudas sélo
tenéis que enviar una
carta a la direccion de la
revista indicando en el
sobre Consultorio. Eso si,
enviad mejor una
preguntar por carta.

C/ Ciruelos, N° 4, San
Sebastian de los Reyes
(Madrid)

Hola, mi nombres es
Jesis y tengo 14 afos,
ademas de una
PlayStation con juegos
como Crash Bandicoot,
FIFA’98, Resident Evil 2,
V-Rallyy Tomb Raider.
Estas son mis
preguntas:

¢Merece la pena
comprar el Xplorer
teniendo los juegos que
os he dicho?

Ti sabrés hasta que punto
te resultan dificiles esos
juegos. Como ya sabrés, el
Xplorer sirve para “trucar”
los cddigos de los juegos y si
t(i ya te los has terminado o
les has sacado todo el
partido por ti mismo... Es un
aparato interesante de tener,
pero a lo mejor prefieres
comprar otro juego...
¢Sabéis cuando saldra
Resident Evil 3?

No antes del 2000 y puede
que en Navidad, pero te
garantizamos que sale.

Jesiis Resano Campos (Madrid).

Los juegos que Ml ;Pocket |

Hola, me llamo Javi.
Antes de nada queria
felicitar a la redaccién
de Play Mania por la
estupenda revista que
habéis hecho y que voy a
comprar todos los
meses. Ahora os voy a
hacer una pregunta:

¢ Tenéis noticia de
Parasite Eve y Silent
Hill? ;Cuéndo saldran en
Espaiia? Estaran
traducidos?

La verdad es que es muy
dificil dar una fecha de salida.
Silent Hill puede tardar
_ todavfa un poquito. El
' | juego acaba de salir el
' japén y no tardara
mucho en hacerlo
en USA, ademas,
Konami esté en
estos momentos
volcada con el
lanzamiento de
Metal Gear en
Europa y, por si
fuera poco, el
retraso de este
juego en Espana
probablemente
provocara
retrasos en sus otros juegos.

Sobre Parasite Eve hay que
ver qué pasa con Square y si,
termina por asentarse en
Europa. Puede ser dentro de
dos meses o de seis, pero no
hay ninguna fecha a la vista.

El tema de la traduccion es
bastante méas peliagudo. Si a
Konami le ha costado
decidirse a traducir Metal
Gear que seguramente serd
todo un éxito, cualquiera sabe
lo que puede hacer con Silent
Hill. Casi lo mismo te digo de
Parasite Eve.

Parasite Eve

Javier Rubio (Ciudad Real).

Sobre si merecera la pena
comprarlo es un poco pronto
para valorarlo, ya que todavia
no hemos padido probarlo. Sin
embargo, los datos sobre el
aparato y sus prestaciones
nos parecen garantizar que va

Hola, primero de todo
me gustaria felicitaros
por la revista y después
me gustaria saber

Prohlemas

Hola, tengo unas dudas
sobre el chip pirata.

Me gustaria saber qué le
hacen a la PlayStation y

cuando saldra en Espafia
Pocket Station y si sera
compatible con Final
Fantasy VIIR? ;Valdra la
pena comprarlo?

El lanzamiento de Pocket
Station esta previsto para
abril, supongo que a
mediados. Va a ser
compatible con Final
Fantasy VIII, Ridge
Racer Type 4y un largo
etcétera de exitazos
Seguros.

a ser capaz de aportar
suficientes alicientes a los
juegos comd para convertirlo
en una interesante
adquisicion. Ya veremos.

Sergic Rodriguez (Barcelona).

JOSE MANUELTOURNE
¢Tener “el chip” es delito?

si de verdad puede
causar dafios a la
consola. Gracias.

Le colocan un chip que
puede recalentar los circuitos
de la maquina y daiar muy
especialmente a la lente
lectora. Puede que no te falle
en dos meses, pero siempre
termina fallando y ya puedes
tirar la consola porque ningdn
servicio técnico oficial te la va
a querer reparar.

Pedro Gutiérrez (Ciudad Real).

Hola, quisiera haceros algunas
preguntas sobre el tema de la
pirateria. Tengo dos
compaiieros de trabajo que
tienen el chip y juegan con
juegos piratas que les salen
mucho mas baratos que a mi.
Ello dicen que tener el chip no
es delito, pero a mi si me lo
parece. ;Qué os han dicho en
la Federacion Anti Pirateria?
Montserrat Griso (Tarragona)

Efectivamente, nos hemos
puesto en contacto con la Federacion Anti
Pirateria, la FAP y mas concretamente con
José Manuel Tourné, su Director.

Al respecto del chip esto es lo que nos ha
contestado:

| articulo 270 del cédigo penal dice que
serd castigada con la pena de prision de 6
meses a 2 arios la fabricacion, puesta en
circulacion o tenencia de cualguier medio
especificamente destinado a facilitar la su-

Qresién no autorizada o la neutralizacion de

Jose Manuel Tourné es el
director de la FAP.

1 cualquier dispositivo técnico
que se haya utilizado para pro-
teger programas.

Es decir, tener, vender o fa-
bricar chips que sirvan para ver
juegos piratas es un delito pe-
nado con prision.

Ahora, si es un chip que se
demuestra que sélo sirve para
ver juegos de importacion, es
decir, juegos legales, la pose-
sién, venta o fabricacion de ese
chip no seria delito.”

Si queréis preguntar algo a distribuidores,
programadores o cualquier personalidad del
mundo del software, no tenéis méas que enviar
vuestras cartas a nuestra redaccion. Nosotros
nos encargaremos de hacerles llegar vuestras
dudas.

Escribid a:

Play Mania

C/Ciruelos 4.

28700 San Sebastian de los Reyes, Madrid.
Indicando en el sobre: Al habla con...

v
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Una de fechas

de lanzamientos

Hola, gente de Play
Mania, ante todo
felicitaros por la revista,
es la mejor del mercado.
Ahi van mis preguntas:
¢Para cuando Alien 4,
Alien Vs Predator,
Shadowman, Messiah,
Soul Reaver, Saboteury
Hard Edge? ;Cual es
estilo Resident Evif?
Bueno, pues en esta lista
que tanto te interesa hay de
todo. Alien 4, que en realidad
es Alien Resurrection, no
saldra hasta principios de
junio, mientras que el Afien Vs
Predator podria irse més
lejos. A Shadowman no lo
esperes hasta después del
verano. Messiah esta previsto
para abril, pero me extrafiaria
que llegara tan pronto, porque
todavia no hemos visto nada.
Soul Reavery Saboteur no
tienen fecha, aunque ya se
habla insistentemente de
ellos, especialmente de Sou/
Reaver. Hard Edge esta a
punto de salir y es el mas
parecido a Resident Evil.

Fran Rodriguez Avilés (Valencia).

Alien Resurrection

;Doom o Spyro?

Hola, amigos, os escribo
porque pensaba comprar
Doom, pero no sé si es
mejor Alundra o Spyro
the Dragon. Me gustaria
que me digais cual es el
mejor.

En primer lugar deberias
decidir qué tipo de juego
quieres comprar, porque
estos tres no se parecen nada
entre si. Cada uno en su
género son una compra muy
acertada, los tres son
bastante largos y de buena
calidad. Doom es un Platinum
y eso es algo que tu bolsillo
deberia valorar, pero ya te
decimos que depende del
género que mas te guste.

Javier Narbana (Ibiza).

Otro RE 2

Hola amigos de Play
Mania. He oido que va a
salir un Resident Evil 2y
un Resident Evil
Director’s Cut
compatibles con el Dual
Shock y con nuevas
opciones. ;Saldran en
Espana? ;Cuando? ;Va a
salir algiin otro juego de
terror para el 99?
Efectivamente, esos juegos
existen, sin embargo no van a
llegar a Espaiia. Este afio tiene
que salir Silent Hill y seguro
que alguna sorpresa mas,
pero de momento no hay mas.
Sergio Pérez Esteban (Madrid).

Tarjetas de

Hola, amigos de Play
Mania. Me gust6 mucho
vuestra explicacién de
como borrar partidas de
la tarjeta de memoria,

e b B B o S L A S TSNSt S

pero me he encontrado
con el problema de que
el mend que sale en mi
PlayStation no es el
mismo que vi en la
revista. ;Le pasa algo a
mi consola? ¢Es una
pirata o algo asi?

Tranquilo, tu consola esta
bien, lo que pasa es que en las
nuevas PlayStation que se
estén vendiendo desde hace
unos meses, el meni de
gestion de la tarjeta de
memoria ha cambiado. Ahora
es azul, idéntico al de la
consola japonesa, pero en
inglés. Como habras
descubierto por ti mismo, el
sistema del menii es igual que
el anterior sustituyendo los
iconos por texto. Aqui te
ponemos una imagen de este
nuevo mend para que td
mismo compares.

Manuel Pérez (Zaragoza).

Jeakol MEMORY CARD

ST

c EXIT,
weoPY
coPy {:”.

Menu tarjeta de memoria

Juegos de rol

Hola, ;Me podéis decir
qué buenos juegos de rol
y aventuras van a salir en
breve?

Monsterseed y Guardians
Crusade son dos RPG gue van
a salir muy pronto. Legend of
Legaia es otro RPG, el mejor
de los tres, pero puede tardar
un poquito mas.

En plan aventura esta a
punto de salir el bombazo de
la temporada: Metal Gear. Y al
mismo tiempo se espera Hard
Edge. En este afo deben llegar
Silent Hilly Parasite Eve.

Paco Maraii6n Pérez (Malaga)

..................................'C............................l................l......

Diccionario de

l' 4 s

En esta seccién os explicamos los términos més frecuentes
que se utilizan al hablar de juegos o de consolas. Unas veces
seran tecnicismos y otras palabras que se han creado para
determinados efectos gréficos. Si queréis que os
expliqguemos un término en concreto no tenéis mas que
escribir una carta con las palabras que no entendéis. Con
mucho gusto las incluiremos en nuestro diccionario.

* AVENTURA GRAFICA: Las primeras aventuras que
se disefiaron se basaban en codigos de palabras. Eran
aventuras conversacionales. Asi, si queriamos mirar algo
habia que escribir: “Mirar mesa”. Eso provocaba serios
problemas cuando no se daba con la palabra exacta que el
programa pudiera interpretar. Con el tiempo, las 6rdenes
escritas se sustituyeron por iconos: un ojo era mirar, una
mano coger... convirtiéndose en aventuras graficas. Este
tipo de aventuras se basa en el movimiento del cursor por
la pantalla y en el uso de iconos (pueden ir en menis
especiales o en el propio cursor) que especifican la accién.
CG: Son las siglas de Computer Generated y se denomina
asf a las escenas renderizadas que suelen ser las intros de
los juegos. Como por ejemplo la espectacular intro de
Resident Evil 2

JUGABILIDAD: Con esta palabra nos referimos a todos
los elementos que hacen que el juego sea senciilo de
manejo pese a que los controles puedan ser complejos.
Influyen elementos como la distribucién de los botones, la
forma de realizar acciones especiales o la respuesta del
control. Un juego muy jugable es aquel que nos permite
realizar con soltura todas las acciones necesarias para
seguir la accién, aunque presente mdltiples y complejas
situaciones. Tomb Raider es un buen ejemplo.

ITEMS: Son objetos que aparecen en el juego y que los
personajes pueden recoger o utilizar y suelen tener una
utilidad importante en la acci6n: recuperar energa, ser
més rapidos, obtener vidas extra, acceso a bonus...

PAL: Es el sistema de television de casi todos los paises
europeos. Se diferencia de la norma NTSC en usar una
codificacion de color diferente y dibujar més lineas en
cada barrido de pantalla. El sistema NTSC, pese a dibujar
menos lineas, hace més barridos de pantalla por segundo.
Esta es la razén de que algunas conversiones de juegos
NTSC resulten mas lentos en PAL. Si la version NTSC barre
la pantalla 30 veces por segundo, la PAL sélo lo har4 25.
RALENTIZACION: Decimos que un juego se ralentiza
cuando la velocidad de accién se reduce. Es decir, en un
momento concreto del juego todo se mueve mas lento, un
poco forzado. Suele ocurrir cuando hay muchos elementos
gréficos en pantalla, muchos enemigos, explosiones,
juegos de luces y el procesador se ve incapaz de manejar
toda la informacién simultdneamente.
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Hola, me gusta mucho
vuestra revista, y ademas
la habéis puesto a un
precio asequible. Tengo
una PlayStation desde
esta Navidad con el
Tomb Raidery Gran
Turismo y me gustaria
que me dierais un par de
trucos ya que no
encuentro ninguno.
Trucos de los tipicos de
pasar de nivel y esas cosas no
han aparecido para ninguno de
estos dos juegos, pero Hobby
Press ha editado tres
especiales de guias. En el
primero puedes encontrar
Tomb Raider y en el segundo
Gran Turismo. Puedes
solicitarlos llamando por
teléfono al nimero:
902 - 11- 13 - 15.

Aarén Alexis Lucena (Granada)

L
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Guias imprescindibles

PIavSlatmn

PlayStation

Tengo un amigo, Pablo,
que estd empefado en
que me compre una
PlayStation y ha
intentado convencerme
ensefiandome el
reportaje sobre juegos
de coches de vuestra
revista. También me esta
obligando a escribir.

Yo lo (nico que quiero
es que me deis una
razén para comprarme

s: "i"",',"

una consola, pues con el
PC me basta y me sobra.
Ahi queda eso.

En primer lugar: Pablo,
déjale a Miguel Angel leer
esto, por que si no...

Por lo que cuentas en tu
carta podemos imaginar que
te gustan los juegos de
coches. Es cierto que hay muy
buenos simuladores en PC,
pero te aseguro que con
algunos de los que van a salir
en PlayStation vas a alucinar.
Por ejemplo, con Ridge Racer
Type 4. Después, hay muchos
géneros en PlayStation que no
estan ni explotados ni
optimizados en PC.

Fijate en juegos de lucha
como Tekken 3y dime si has
visto algo parecido en PC.
Tener un PC es compatible
con tener una consola. Si te
haces con una PlayStation
estamos seguros de que no
te vas a arrepentir: vas a
disfrutar de lo mejor
de cada casa.

Miguel Angel (Madrid)

¥ g

SONY

; Raton o Dual

Hola, me gustan mucho
los juegos de estrategia,
las aventuras gréficas,
las aventuras tipo Tomb
Raidery los RPG. Mi
pregunta es: Me
compro un Dual Shock o
un ratén? Es que no sé
qué hacer. Espero
vuestra recomendacion.
Gracias.

Por es estilo de juegos que
te gustan nosotros te
recomendamos que te
compres en raton, ya que casi
todas las aventuras gréficas y
los juegos

p

PlayStation -

Raton de PlayStation

Problemas tecnicos
Enchufar Ia PlayStation al monitor del PG

de estrategia son compatibles
con este periférico y se
manejan mucho mejor con él.
Por el contrario, hay pocos
RPG que sean compatibles con
Dual Shock o que de verdad
merezca la pena jugar con la
funcidn vibratoria. Sélo lo
echaras en falta en Tomb
Raider III, y tampoco mucho.
José Gallardo Garrido (Madrid)

Comprar juegos

£Qué tal os va? Yo estoy
nervioso porque mi
padre se va de viaje a
Estados Unidos en marzo
vy me ha dicho que alli
me comprara juegos, lo
que pasa es que no sé
cual pedirle, ;Qué tal el
Metal Gear?

Mejor que no te traiga
1inguno, ya que los juegos
americanos son NTSC y no vas
3 poder disfrutarlos: ni tu
consola los va a reconocer, ni
2n tu tele se va a ver en

condiciones. Ademas, serfa
una tonteria que te trajera un
juegos como Metal Gear que
en Espaiia va a salir dentro de
nada y por si fuera poco,
traducido al castellano.

Alvaro Santos Dominguez (Teruel)

|__Un chico

Hola, estoy pensando un
comprarme un cartucho
de esos para poner
trucos en los juegos,
pero no sé si pueden
danar la consola o los
juegos. ;Vosotros que
decis?

Que no te preocupes, que no
hay ningdn problema. Estos
cartuchos no modifican ningdn
componente de la consola por
lo que no la pueden dafar.
Tampoco pueden dadar los
juegos. Ten en cuenta que son
CDs sobre los que no se puede
escribir, asi que no pueden ser
alterados.

Pedro Angulo Martinez (Tarragona)

Hola amigos, me gustaria saber
en qué consiste exactamente el
Jam!' Y si merece la pena.

En la caja
— encontraras

Adrian Méndez (Alicante)

todos los cables

1 necesarios para
i : ® el montaje.
- 8
-

El Jam!! es un periférico que permite
conectar una consola a un monitor de
ordenador. Resulta una idea muy
interesante si, por ejemplo, tienes poco
espacio en tu casa o si el precio de una
TV portétil para jugar se te dispara.

Tiene otra ventaja afadida y es que
los monitores de ordenador ofrecen una
resolucién de pantalla mucho més alta
que los televisores, con lo que los
juegos se visualizan tastante mejor, con
més detalle.

Montarlo es bastante facil. Basta con
que conectes los tres cables del video
compuesto (AV Multi Out) de la consola
al Jam y el cable de imagen del monitor
también al Jam. Luego enchufas a la

corriente el aparato. Asi de sencillo. Eso
si, si tienes montado el PC de manera
que el monitor se alimente directamente
de la CPU tendrés que tenerla también
encendida para ver algo. Si el cable de
corriente del PC es independiente del de
la CPU te ahorraras este inconveniente.

El Jam! cuesta 11.990 pesetas y lo
podras encontrar en Centro Mail
(Teléfono 902 17 18 19).

Aqui nos quedamos esperando a que
nos enviéis cualquier duda o consulta
técnica que tengais relacionada con la
consola, cualquier periférico,
conexiones... Enviad vuestras cartas a la
direccién de la revista indicando en el
sobre: Problemas Técnicos. J




OFERTA
EXCLUSIVA
PARA LOS
LECTORES DE
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de descuento en tu compra en

EeNTRO)

& COMO HACER TU PEDIDO?

EN LA TIENDA:

PUEDES PASARTE POR CUALRUIERA DE LOS MAS DE SESENTA CENTRO MAIL DE ESPANA Y EFECTUAR DIRECTAMENTE TU
COMPRA. NO TE OLVIDES DE LLEVAR EL CUPON ORIGINAL, SIN EL CUAL NO PODRAS BENEFICIARTE DE ESTA OFERTA.
PARA SABER CUAL ES Tu CENTRO MAaAIL MAS CERCANDO LLAMA AL SO2 17 18 19 O CONSULTA LA PUBLICIDAD DE ESTA
CADENA DE TIENDAS EN LAS ULTIMAS PAGINAS DE LA REVISTA.

POR CORREDO:

RECORTA EL CUPON DE DESCUENTO QUE HAY EN ESTA PAGINA E INDICA LOS PRODUCTOS QUE DESEAS ADGUIRIR.
CENTRO MAIL TE ENVIARA TU PEDIDO CONTRA REEMBOLSO.

TOMA NOTA DE LA DIRECCIAN:

CENTRO MAIL

CAMINO DE HORMIGUERAS, 124 PORTAL 5 - 50 F

28031 MADRID

S| TIENES CUALRUIER DUDA SOBRE TU PEDIDO, PUEDES LLAMAR AL 902 17 18 19

DESCUENTO DE 500 FTS. EN CADA ARTICLAD O PEDIDO CUYD VALDR SEA SUPERIOR A 5.000 PTS.
OFERTA NO ACUMULABLE A OTRAS PROMOCIONES DE CENTRO MAIL.
PROMOCIAN VALIDA HASTA EL 31 DE MARZO DE 19909,

Apellidos

Ndmero

Forma de pago

O Contra reembolso Urgente
(Espaiia peninsular 750 ptas. Baleares 1.000 ptas.)
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ction Replay es el cartucho de

trucos mas emblemético de

Datel, ya que casi todas las
consolas han tenido su correspondiente
version. Cuenta con las tipicas opciones
de este tipo de cartuchos, como
introducir nuevos cddigos, activar los
existentes o borrar los que no nos
interesen. A estas opciones se sumarn
dos nuevas, como son un completo y

PEX Action Replay Usrsion 2.5
HATH MR

P
HE o

SELECT A: SOUND OFF

Y ahora. ... ja jugar con la Game Boy!

ame Booster es una de esas

rarezas que, de vez en cuando,

se ponen a la venta para
sorpresa de propios y extrafios.

Su funcidn es bien sencilla: se trata
de un adaptador que nos permite jugar
en PlayStation con juegos de Game Boy.
Para ello nos hara falta tener cartuchos
de la portatil de Nintendo, ya que con
este aparato no viene ningdn juego
cargado.

Como casi todos los periféricos de
este tipo, como, por ejemplo, los
cartuchos de trucos, se conecta al
puerto paralelo de la consola, lo que le
impide tener una fijacion todo lo segura
y estable que cabria desear.

El cartucho encierra un buen nimero
de opciones interesantes, como son la

Nefon Renlay

Escasa capacidad y alto precio

sencillo gestor de tarjetas de memoria
(que nos permitira incluso editar el
icono caracteristico de cada juego) y la
posibilidad de ver las secuencias de
video y galerias de imagenes sin tener
que completar el juego.

Sin embargo, estas dos novedades no
ofrecen nada realmente interesante, ya
que el gestor de tarjetas de memoria
tiene unas funciones idénticas a las del
gestor que viene incluido en la consola
y la opcién para ver las secuencias de
video, por su parte, no es capaz de
mostrarnos todos los formatos de los
cinemas. Por ejemplo, no detecta los
Computer Graphics (escenas generadas
por ordenador).

Su capacidad permite almacenar
sélo unos 3000 trucos, cantidad no muy

M Precio: 8.890 ptas.

M Distribuidor: Centro Mail
B Teléfono: 902 17 18 19
M Tipo: Emulador

B Puntuacion: .

posibilidad de cambiar la paleta de
colores de los juegos, activar una serie
de trucos que vien2n grabados en
memoria o escuchar un CD de musica
mientras jugamos.

Sin embargo, a pesar de todas estas
cualidades, Game 3ooster no ha
superado la prueba a la que le hemos
sometido: probamos 20 juegos de
Game Boy y tan sélo 9 funcionaron sin
problemas. Y eso sin contar con que no
es compatible con los cartuchos de
Game Boy Color y gue ningiin juego
tiene sonido.

En estos momertos no existe un
listado con los juegos que funcionan y
los que no, asi que, si te atrae la Game
Boy, lo mejor que puedes hacer es
comprarte una diractamente.

E it B 4 5y

Podemos modificar la paleta de cuatro colores
que presta el Game Booster a los juegos.

El cartucho trae grabados en memoria una serie
de trucos para diferentes juegos.

B Precio: 8.890 ptas.

B Distribuidor: Centro Mail
B Teléfono: 902 17 18 19
M Tipo: Cartucho de trucos
B Puntuacién: (R)

FSX HEMORY CARD MANACER UL.00
LK T EAUE

_Memory Card 1
FadlL FACEON Y THI

Ademds de para meter trucos, podemos utilizar el
cartucho como un editor de tarjetas de memoria.

Replau Usrsion 2.5

PEIX Action
SELECT GANE

alta si
consideramos su
elevado precio.
Ademads, el listado de trucos que
viene pregrabado pertenece a juegos
un tanto antiguos, ocupando cerca del
50% de la capacidad total del cartucho.

MO GAME_ SELFCYED
MO UHERT CODRS nlE OM

SELECT A DELEYE REFURN
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Y este, con partidas grabadas

a casa Datel nos ofrece otro
cartucho de trucos. Las
opciones de Equalizer son

préacticamente idénticas a las del Action
Replay, permitiendo introducir cddigos,
gestionar la tarjeta de memoria, ver las

secuencias de video de los juegos o
escuchar las pistas de audio

Sin embargo, dos aspectos
diferencian este producto del Action
Replay. Por un lado tenemos que
Equalizer tiene una capacidad de

almacenamiento inferior (alrededor de

2000 trucos) y, por otro, que viene
acompanado de un CD que incluye
partidas de diferentes juegos.

Y vamos a explicar en qué consiste

exactamente este Gltimo apartado. En

el CD vienen grabadas partidas

Wiss

| mes pasado os ofrecimos una

comparativa en la cual

expusimos las cualidades de
los volantes que mejor podian
responder a vuestras expectativas y
que resultaban mas

avanzadas de juegos como Tekken,
Tomb Raider o Gran Turismo, de forma

que, (si tienes los juego originales, por
supuesto) puedes volzar estas partidas

en una tarjeta de memoria y después
cargarlas. Asi, podras beneficiarte de
luchadores ocultos, todas las armas o
potentes vehiculos respectivamente.
El problema general del Equalizer es
que, tanto los trucos como las
partidas, pertenecen 3
juegos no muy actuales.
Afortunadamente, la
opcién para incluir
nuevos trucos os
permitira actualizar a
vuestra medida el
cartucho, aunque os <
avisamos que los merds y las

iUJ 0L A
UUal FUILE

La actualizacion del PSX Wheel

faciles de encontrar en las tiendas.

Uno de ellos -el PSX Wheel- se llevd
la peor parte dada la antigiiedad del
mismo, ya que cuando hicimos la
comparativa todavia na estaba en la
calle el modelo que ahora nos ocupa.
Recientemente se ha puesto a la venta
un modelo mejorado y, para poner las
cosas en su sitio, vamos a analizarlo

detalladamente.

ize

M Precio: 5.990 ptas.

B Distribuidor: Centro Mail

M Teléfono: 902 17 18 19

M Tipo: Cartucho de trucos

M Puntuacion: (B)

instrucciones estén en inglés.

Si buscdis un cartucho de trucos,
nuestra recomendacion va para el
Xplorer, analizado en el nimero anterior.

For PlayStation™

PLAY TO wWin
A NEVER TOD LOS

EDIT CODE

L1:DELETE R1: SPACE a: CLEAR
I SELECT IKEL:CHANGE KEYPAD <: RETURM

Introducir trucos nuevos es bastante sencillo,
pero también bastante pesado.

A} E:;I"’;’

il
@ saves |[jid)] ”,ih’“ Cara 1
"

Resident : Jill, rocket
i e and a1l items I

LI:Card 1 2
O SELECT ASPE:HICHLICHT -

n ejemplo de partida grabada: Jill, de RE tiene
un lanzacohetes, municién y todos los items

M Precio: 11.990 ptas.

M Distribuidor: New Software Center

B Teléfono: 91 359 29 92

M Tipo: Volante

M Puntuacién: (B)

De parecido disefo al Mad Catz, pero
con el volante totalmente redondo,
incorpora la vibracion, algo que se est
imponiendo en todos los volantes que
se precien. Para hacer vibrar el volante
necesitaremos, sin embargo, conectar
un alimentador (que viene incluido) a la
red, con el consiguiente trastorno de
tener que buscar un enchufe cercano.

Pero no creais que por esto va a
vibrar méas, ya que el resultado es
similar a los volantes que cogen la
energia de la consola (lo del
alimentador seria entendible si las
vibraciones fueran mas potentes).

El volante es més comodo y
manejable gracias a unas hendiduras a
la altura de los pulgares que permiten

4 sujetarlo mejor v al hecho de que es

completamente redondo, pero sigue
teniendo el cambio de marchas sélo en
un lado (por debajo del volante).

El cambio més significativo y positivo,
aparte de la inclusién de la vibracidn,
es la compatibilidad con todos los
juegos, al aceptar los modos anal6gico
y digital (el anterior sdlo era analdgico).

Sigue teniendo el mismo sistema de
montaje (encima de una mesa y con
ventosas) lo que hace que tengamos
que buscar un sitio especifico para
instalarlo.

Una cuidada presentacién y una calidad
de los componentes mas alta que en el
modelo anterior redondean un volante
que se acerca a los demés modelos, pero
que sigue sin alcanzar la calidad del
mejor, el Race Station Shock 2.

E AV1d




GUIA DE COMPRAS

Aqui tenéis un exhaustivo repaso a los juegos que estan a la venta

0 que van a salir este mes. Como veis, todos ellos estan

puntuados para que tengais una orientacion

sobre su calidad. Ilgualmente, hemos indicado

E PLAY

6

Batman & Robin

Puntuacién 5/
Compaiiia: Acclaim
Precio: 8.490 pesetas
#l Jugadores:1

Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

PlayStation

Buena mezcla de géneros, pero poco jugable.

Eliminator

Puntuacién 5

' r Compaiifa: Psygnosis
' Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Playstalion Periféricos: MC, DS
Un shoot’em up bastante extrafio.
Medievil

Puntuacién @
Compaiiia: Sony

Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Un excelente juego, bonito y muy divertido.

Point Blank
Puntuacidn L

Compaiiia: Namco
Precio: 6.990 pesetas
Namero de jugadores: 8
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, P

|2

Etanme
£ a3
@ PlayStation.

ﬁl

Un simpético y variado arcade de pistola.

Running Wild
Puntuacién €)

Compaiiia: Sony

Precio: 6.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
%4 Idioma: Inglés
EEWSIILE  Periféricos: MC, DS

Sosas carreras protagonizadas por animales.

ﬂ“é Ju
com

f

» Puntuacién @
Compaiiia: Sony

Precio: 8.490 pesetas

‘| Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS.

Blchos

Una fiel adaptaci6n de la pelicula de Disney.

Hércules (Platinum)

Puntuacién (6)
Compaiiia: Sony

Precio: 3.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano

EEVRIGHLOE  Periféricos: MC

Los mé&s pequefios se lo pasardn en grande.

Nightmare Creatures

Puntuacién 6
Compaiiia: Kalisto
Precio: 7.990 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Puntuacién 5
Compaiiia: Konami
Precio: 7.990 pesetas

#l Namero de jugadores: 4
4 Idioma: Inglés
Pla\'Siﬂlmﬂ Periféricos: MC, MT

Parecido al conocido Bomberman.

Spawn
Puntuacién )

Compaiiia: Sony

Precio: 6.990 pesetas
Niimero de jugadores: 1
£ Idioma: Castellano
Periféricos: MC

PTayStation .

Un carismético personaje, un juego pobre.

[al:

?

Bomberman World

Puntuacién 5)
Compaiiia: Sony

Precio: 6.990 pesetas
Namero de jugadores: 5
L Idioma: Inglés
FAEECIEIE  Periféricos: MC, DS, MT

Jugando en compafifa es de lo méas divertido.

Jungia de Cristal (Plat.)

una serie de datos que o0s

pueden ser de utilidad.

Esperamos que esta guia os

sirva como hase para acertar

a la hora de hacer vuestra

proxima adquisicion.

Duke Nukem Time to Kill

Puntuacién (6
Compaiiia: GTI

Precio: 8.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

PlayStation

Acci6n a raudales con toques de aventura.

Lethal Enforcers

Puntuacién @

Compaiiia: Electronic Arts
Precio: 3.990 pesetas
Namero de jugadores: 1
j Idioma: Castellano
Periféricos: MC, P

Tres juegos en uno: apasionante y largo.

Ninja: Shadow of Darkness

Puntuacidn é)
Compaiiia: Konami
Precio: 6.990 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés.
Periféricos: MC, P

Un aceptable juego de pistola.

Pequefios Guerreros

Puntuacién (6
Compaiiia: Eidos
Precio: 8.990 pesetas
Namero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

PlayStation.

Un larguisimo y variado beat’em up.

Psybadek

B Puntuacién )
Compaiia: Psygnosis
o Precio: 7.490 pesetas
Namero de jugadores: 1
Idioma: Castellano

EEYEEREE Periféricos: MC, DS

Extrafio arcade en el que vas en monopatin.

Streak Hoverboard Racing

: - Puntuacién
ot A Compaiiia: Electronic Arts
C:/ Precio: 7.490 pesetas
Emmenﬁﬁj Nimero de jugadores: 2
=] Idioma: Castellano
F"UY*W“C‘H Periféricos: MC, DS

Adaptaci6n poco afortunada de la pelfcula.

Reboot

Puntuacién 5/

| Compaiia: Electronic Arts

Precio: 7.990 pesetas

Nimero de jugadores: 1

N Idioma: Castellano
EESGHLOM  periféricos: MC, DS

Buena calidad gréfica, desarrollo monétono.

Time Crisis (Platinum)

Puntuacién (3
Compaiia: GTI

Precio: 8.490 pesetas
Nimero de jugadores: 4
| Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, LC

PlayStatio

Velocidad de corte futurista. Entretenido.

m Puntuacién @

#| Compaiiia: Namco
Precio: 3.490 pesetas
Ndmero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: P

El mejor arcade de pistola.

A A[GRD 19 ‘ugiey 1y 43|jonuod Bojeuy QY ‘pAe) AW 1IN 'BIOISId 1d 'aIUBJOA A ‘el NN LN “aoyg |eng :§q



Puntuacién 7)
Compaiiia: Eidos
Precio: 8.490 pesetas
Jugadores: 1

Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

De corte Tomb Raider, pero menos complejo.

Breath of Fire III
Puntuacién )

Compaiiia: Infogrames
Precio: 7.490 pesetas
Namero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Un RPG puro, feote y sin traducir.

Diablo

Puntuacién 7)
Compaiiias: Electronic Arts
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

PlayStation

Entre el arcade y el RPG. Muy entretenido.

Last Report
Puntuacién 5)

Compaiiia: Infogrames
Precio: 7.490 pesetas
Niamero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC

Entretenida aventura, pero un poco lenta.

Resident Evil (Plat.)

GUIA DE COMPRAS

Puntuacién @
Compaiiia: Psygnosis
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano

MGG Periféricos: MC

Buena mezcla de acci6n y juego de rol.

Broken Helix

Puntuacién 5)
Compafiia: Konami
Precio: 7.990 pesetas
Nidmero de jugadores: 1
Idioma: Inglés

WVEIEEELR  Periféricos: MC

Mezcla géneros con desiguales resultados.

Discworld IT
DR TR T g e

Puntuacién (7)
Compaiiia: Psygnosis
Precio: 6.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, R

_DISCUGRID I

Una aventura grafica de loco argumento.

Megaman Legends

Puntuacién 6
Compaiiia: Capcom
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

" NfEBA MANS
“E“' -

PlayStation.

El mismo Megaman pero en plan aventurero.

Resident Evil 2

Puntuacién @
Compaiiia: Capcom
Precio: 3.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Més largo que REZ, pero menos bonito.

The Fifth Element
Puntuacién 5)

Compaiiia: Kalisto
Precio: 7.490 pesetas
Niamero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

El control baja enteros al resto del juego.

Wild Arms

Puntuacién (7)
Compaiia: Sony

Precio: 6.990 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC

- Islaysmtion.

Un largufsimo RPG de corte FFVIL

Puntuacién @
Compaiiia: Capcom
Precio: 8.990 pesetas
Numero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC

Terror, accidn y espeluznantes graficos.

Tomb Raider (Platinum)

Azure Dreams

Puntuacién
Compafiia: Konami
Precio: 7.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Atlantis

Puntuacién 5
Compaiiia: Virgin
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, R

= Atlantis

Y

PlayStation

Una aventura gréfica de lento desarrollo. El rol se combina con la estrategia.

Broken Sword II
Puntuacién @

Compaiiia: Sony
Precio: 6.490 pesetas
Niimero de jugadores: 1
4| Idioma: Castellano
Periféricos: MC, R

Deathtrap Dungeon
Puntuacién 5)

Compaiiia: Eidos
Precio: 7.990 pesetas
Namero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

daystation PlayStation
Un buen argumento de escasa jugabilidad.

Final Fantasy VII
Niamero de jugadores: 1

Puntuacién @
fl Hl@ (1Al
Idioma: Castellano $

Compaiiia: Sony
Periféricos: MC, R T

La mejor aventura grafica en castellano. .

ngipto 1156 A.C
Puntuacién 5)

Compaifiia: Virgin
Precio: 7.490 pesetas

Precio: 7.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC

Un juego de rol imprescindible.

0.D.T.

Atractivo argumento para una aventura lenta.

Puntuacién 5)
Compaiiia: Gremlin
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés

Bl Periféricos: MC

Puntuacién 6)
Compaiiia: Psygnosis
Precio: 6.990 pesetas
Namero de jugadores: 1
Idioma: Castellano

PlayStation. RErSIIe MC, DS

De tipo Resident Evil, pero més corto y feo. Entre plataformas y RPG. Entretenido.

Tenchu Stealth Assassins
Puntuacién (7)

Compaiiia: Activision
Precio: 8.490 pesetas Precio: 7.490 pesetas
Sl Nimero de jugadores: 1 Numero de jugadores: 1
- STEAITH ASSASSINS W GTETE (11 13 l’-'-' A4 Idioma: Inglés
MOECICIE Periféricos: MC, DS CADBCIENS Periféricos: MC, DS

Granstream Saga
Puntuacién @

Compaiiia: Sony

Espectacular Action RPG en 3D.

Tomb Raider III

Muévete con sigilo ninja y cumple tu misién.

Tomb Raider II (Platinum)

Puntuacién @
Compaiiia: Eidos
Precio: 4.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

La primera y més tensa aventura de Lara.

Actua Golf 3
Puntuacién ()

Compaiiia: Gremlin
Precio: 7.990 pesetas
Nimero de jugaderes: 4
Idioma: Inglés
Periféricos: MC,AC

Hay mejores simuladores de golf.

Puntuacién @ Puntuacién @
Compaiiia: Eidos Compaiiia: Eidos
Precio: 6.990 pesetas Precio: 8.490 pesetas

Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano

ROIRICICIE Periféricos: MC, DS

La tercera parte no supera a TR II.

Actua Soccer (Plat.)
Puntuacién 5)

Compaiiia: Gremlin
Precio: 3.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

El mejor TRy a un buen precio.

Actua Pool
Puntuacién 5)

Compaiiia: Gremlin
Precio: 7.490 pesetas
Jugadores: De 1 a 16
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

PlayStation

Un correcto y completo simulador de billar. En esto del fatbol hay cosas mejores.

& jova



GUIA DE COMPRAS

Actua Soccer 3
Puntuacién 2

Compaiiia: Gremlin
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Uno de los mejores simuladores de fitbol.

All Star Tennis
Puntuacién (Z)

Compaiiia: Ubi Soft
Precio: 7.490 pesetas
Niimero de jugadores: 4
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, MT, AC, DS

Los mejores tenistas para un gran juego.

Every’s Body Golf
Puntuacién (5)

Compaiia: Sony

Precio: 6.990 pesetas
Nimero de jugadores: 4
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Golf en clave se simpatfa y muy jugable.

Knockout Kings '99
Puntuacién (5)

Compaiiia: Electronic Arts
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Playstation

Completo simulador de boxeo, aunque lento.

NBA in the Zone 2
Puntuacién (6)

Compaiiia: Konami
Precio: 4.990 pesetas
Ndmero de jugadores: 8
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, MT

W G 2

Buen juego de basket, pero sin actualizar.

NHL Breakway '98
Puntuacién (7)

Compaiiia: Acclaim
Precio: 7.490 pesetas
Numero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

e
S <SS
PlayStation

Muy parecido a la del afio anterior.

Rushdown

Puntuacifme
® | Compaiiia: Infogrames
00| Precio:7.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

rye
g e
PlayStation

Un juego flojo que combina tres deportes.

E PLAY

Actua Tennis
Puntuacién €)

Compaiiia: Gremlin
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 4
Idioma: Castellano
Periféricos: MC,MT

Muchas opciones para una pobre jugabilidad.

Brunswick circuit pro howling

Adidas PS. (Platinum)

Adidas Power Soccer 98

Puntuacién 5)
Compaiia:Psygnosis
Precio: 3.490 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC

Un simulador que no pasa de interesante.

Cool Boarders 3

Puntuacién @
Compaiias: THQ
Precio: 7.490 pesetas
Niimero de jugadores: 6
e Sl Idioma: Inglés
LOAGILIE Periféricos: MC

Un simulador de bolos demasiado simple.

FIFA’99
Puntuacién @

Compaiiia: Electronic Arts
Precio: 7.490 pesetas
Niimero de jugadores: 8
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT

El mejor simulador de fdtbol del momento.

Libero Grande
Puntuacién (5)

Compaiiia: Namco
Precio: 7.490 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

=D -
PlayStation

S6lo controlamos a un jugador: muy peculiar.

NBA Live’99
Puntuacién @

Compaiia: Electronic Arts
Precio: 7.490 pesetas
Jugadores: 8

Idioma: Castellano
Periféricos: MC, MT, DS

El mejor y més completo simulador de basket.

NHL Face Off 98
Puntuacién (3)

Compaiiia: Acclaim
Precio: 8.490 pesetas
Jugadores: 1

Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

# PlayStation,

Un divertido simulador de hockey.

Sensible Soccer

Puntuacién 5)
Compaiiia: GTI
Precio: 7.490 pesetas
Jugadores: 2

Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

=,
PlayStation

El clésico de siempre, jugable pero simple.

Puntuacién @
Compaiiia: Sony

Precio: 7.4990 pesetas
Numero de jugadores: 2
Idioma: castellano

SR  Periféricos: MC, DS

El mejor juego de Snowboard.

ISS Pro (Platinum)
Puntuacién @

Compaiiia: Konami
Precio: 3.890 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

El mejor Platinum de ftbol. Muy jugable.

Madden NFL'99
Puntuacitn &)

Compaiiia: Electronic Arts
5o Precio: 7.490 pesetas
%o MADDEN VT ; 3
3‘\ 599 Nl.!mero de jmgadores: 2
IS AN "s| Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

I‘IJYHI.JI ion

El mejor simulador de fatbol americano.

NFL Xtreme
Puntuacién (5)

Compaiiia: Sony

Precio: 6.990 pesetas
Numero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

#: PlayStation.

Un correcto simulador de fditbol americano.

Pool Hustler
Puntuacién €)

Compaiiia: Infogrames
Precio: N.D.

Namero de jugadores: 6
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, AC

. -
= w’lmﬂler

Un lento, aunque completo, juego de billar.

Ten Pin Alley
Puntuacién €)

Compaiiia: Electronic Arts
Precio: 5.990 pesetas
Nimero de jugadores: 6
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Un simplote simulador de bolos.

Puntuaci6n 9
Compaiiia: Psygnosis
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 4
: ] Idioma: Castellano
[MEVAIGUDNE Periféricos: MC, MT

Pobre en todo, menos en opciones. Una pena.

Dead Ball Zone
Puntuacién &)

Compaiiia: GTI
Precio:7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

{‘I.Jy"ﬂunuh

Deportes futurista: entretenido.

ISS Pro’98
Puntuacién @

Compaiiia: Konami
Precio: 8.490 pesetas
Nuamero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

AR e g

Pl«lyﬁl.ll‘l()l‘!
Un gran simulador, pero con pocas opciones.

Michael Owens WLS'99
Puntuacién 7)

Compaiiia: Eidos

Precio: 7.490 pesetas

| Niimero de jugadores: 4

5l YA Idioma: Inglés
WEVEIGULIAE  Periféricos: MC, MT

Un buen juego de ftitbol, completo y fAcil.

NHL "99

S
) X

PlayStation

Puntuacion @
Compaiiia: Electronic Arts
Precio: 7.490 pesetas
Namero de jugadores: 8
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, MT, DS

Un gran juego de hockey, muy completo.

Pro 18

VIO A

Puntuacién 5)
Compaiiia: Psygnosis
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 16
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

Un simulador de gol completo y jugable.

Tennis Arena

Puntuacién (7)
Compaiiia: Ubi Soft
Precio: 4.990 pesetas
Niamero de jugadores: 4
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, MT

da

2 -
= PlayStation..

Divertido y simpético juego de tenis.
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Tiger Woods 99

_ Puntuacién 5)
“ Compaiiia: Electronic Arts
g > s Precio: 7.490 pesetas
:.“ @ f}& Nimero de jugadores: 4
I, i

" 11| Idioma: Castellano
WCVEICHERE Periféricos: MC, MT

Un buen simulador de golf, pero lento.

Air Combat (Platinum)

Total NBA'98

Puntuacién (&)
Compaiiia: Sony

Precio: 6.990 pesetas
Namero de jugadores: 8
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, MT

L %4 f—.*?}

PlayStation

Un muy jugable juego de baloncesto.

Alien Trilog_;y (Platinum)

Puntuacién (6)
Compaiifa: Namco
Precio: 3.490 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, AC

Un mata-mata con aires de simulador.

Assault

Puntuacién ()
Compaiiia: Telstar
Precio: 7.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Un buen arcade 3D ideal para dos jugadores.

Colony Wars Vengeance

Puntuacién @
Compaiiia: Acclaim
Precio: 3.990 pesetas
Jugadores: 1

Idioma: Castellano
Periféricos: MC

Muy bien ambientado, largo y diffcil.

Asteroids

Puntuacién (&)
Compaiifa: Activision
Precio: 5.990 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés

WOVEICHEOR  Periféricos: MC, DS

Un clésico totalmente renovado.

Crusader No Remorse

Victory Boxing 2

Puntuacién o
Compaiia: JVC

Precio: 8.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

PlayStation

Pocos atractivos para un feo juego de boxeo.

Apocalypse
Puntuacién @

Compaiiia: Activision
Precio: 8.490 pesetas
Numero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

Frenético y divertidisimo arcade 3D.

B-Movie
Puntuacién (7)

Compaiiia: GTI

Precio: 8.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, AC

PlayStation

Curioso matamarcianos con libertad 3D.

Doom (Platinum)

=3 Puntuacién @
Compaiiia: Psygnosis
Precio: 7.4990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

QyStation

Un espléndido simulador espacial.

Frenzy!

Puntuacién &)
Compaiiia: SCI

Precio: 7.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

Un loco mata-mata de entretenido desarrollo.

Loaded (Platinum)
Puntuaci6n (7)

Compaiiia: Gremlin
Precio: 3.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC

Accién y mucho gore para dos jugadores.

Retroforce
Puntuacién 6)

Compaiiia: Psygnosis
Precio: 7.490 pesetas
i Jugadores: 4

Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

- e

-—
YRETRD FORCE
- < |

PlayStation

Divertido y original mata-mata en 3D.

Puntuacién )
Compaiia: Electronic Arts
Precio: 3.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC

Arrasa todo a tu paso. Repetitivo.

Future Cop LAPD 2100 AD
Puntuacién 6)

Compaiiia: Electronic Arts
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

Un frenético mata-mata en perspectiva aérea.

N2g
Puntuacién (6)

Compaiia: Virgin
Precio: 6.990 pesetas
Niamero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

PlayStation

Mueve tu nave por el interior de un tnel.

Shadow Gunners

Puntuacién 6)
Compaiia: Ubi Soft
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma:Castellano
Periféricos: MC, DS

=
Shadow
— funner
s I
{g~om
A

F
o 2,

PlayStation.

Gana la guerra a los mandos de un robots.

Puntuacién (7)
Compaiiia: GTI

Niimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

El mito de los shoot’em up a buen precio.

G-Darius
T, ISR

Puntuacién (5)
Compaiiia: THQ

Precio: 6.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

PlayStation

Matamarcianos de corte tradicional.

One

Puntuacién (7)
Compaiiia: Take 2
Precio: 7.990 pesetas
Nuamero de jugadores: 1
Idioma: Inglés

RGN Periféricos: MC, AC

Mezcla frenética de disparos y plataformas.

Shadow Master

Puntuacién (5)
Compaiiia: Psygnosis
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma:Castellano
Periféricos: MC, AC

PlayStation

Buena calidad técnica para un mal control.

Wayne Gretzky’ Hockey 98
Puntuacién o

Compaiia: GTI

Precio: 6.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

Un simulador de hockey bastante pobre.

Armored Core
Puntuacién 6)

Compaiiia: Sony

Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Un mata-mata 3D a los mandos de un robot.

Blast Radius
Puntuacién 5)

Compaiiia: Psygnosis
Precio:7.490 pesetas
Niamero de jugadores: 1
Idioma: Castellano

RAALULUEN Periféricos: MC, AC

Lento simulador espacial.

Forsaken

Puntuacién @
Compaiiia: Acclaim
Precio: 3.990 pesetas
Jugadores: 2

Idioma: Castellano

AL ESU Periféricos: MC, DS

Laberintos 3D, muchos tiros y gran calidad.

Ghost in the Shell
Puntuacién ()

Compaiiia: Sony
Precio: 7.490 pesetas
Jugadores: 1

Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

CINSTA CHIET T

o x
# PlayStation.
Un original y frenético mata-mata.

R-Types

_ Puntuacién €)
— Compaiiia: Virgin
EEARAE =W Precio: 7.490 pesetas
Niimero de jugadores: 2
— Idioma: Castellano
WOECHCOR Periféricos: MC

Las dos versiones del cl4sico matamarcianos.

Soviet Strike (Plat.)

Puntuacién (7)
Compaiiia: Electronic Arts
Precio: 3.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

PlaysStation.

Estrategia y accién pilotando helic6pteros.

| & fwezr
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E PLAY

Treasures of The Deep

V 2000

Puntuacién §)
Compaiiia: Namco
Precio: 7.490 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, AC

Precioso mata-mata submarino.

gz Puntuacién o

— :

L | Compafifa: Gremlin

"y =] Precio: 6.990 pesetas

2 d Nimero de jugadores: 2

AR Idioma: Inglés
BOBEICIN Periféricos: MC, AC

Coches de Radio Control. Pobre en general.

Crime Killer
Puntuacién (3)

Compaiiia: Interplay
Precio: 8.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, AC

B |
T

#:PlayStation.. |

Limpiar las calles puede ser monétono.

Formula 1’97
Puntuacién @

Compaiiia: Psygnosis
Precio: 4.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
=8 Idioma: Castellano

S Periféricos: MC,V

El mejor simulador de F-1 del mercado.

Jet Rider 2
Puntuacién 3)

Compaiiia: Sony
Precio: 6.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC

PlayStation

Motos flotantes sobre escenarios feotes.

Moénaco Gran Prix

Puntuacién (7)
Compaiiia: Ubi Soft
Precio: 7.490 pesetas
Jugadores: 4

Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Un duro competidor para la serie F-1.

Need for Speed III
Puntuacién 6)

Compaiiia: Electronic Arts
Precio: 7.990 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS,V

PlayStation

Los més modernos y espectaculares coches.

Puntuacién 9
Compaiiia: Grolier
Precio: 5.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano

RVESEEIE  Periféricos: MC, DS

Completo, pero poco jugable.

Circuit Breakers
Puntuacién (5)

Compaiiia: Mindscape
Precio: 8.4990 pesetas
Niimero de jugadores: 4
Idioma: Castellano
Periféricos: MC,AC, MT

PiayStation

Pequefios y simpaticos bélidos. Se hace corto.

Destruction Derby (Plat.)

Puntuacién &)
Compaiiia: Ocean
Precio: 7.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
== .| Idioma:Inglés
EDEIGNIIE  Periféricos: MC

Trepidante y entretenido, aunque confuso.

C3 Racing.
o) Puntuacién @

= Compaiiia: Infogrames

Precio: 7.490 pesetas
Jugadores: 2

Idioma: Castellano
Periféricos: MC, V, DS

Un gran simulador, aunque le falta chispa.

Destruction Derby 2 (Plat.)

Auto Destruct
Puntuacién 5)

Compaiiia: Electronic Arts
Precio: 6.990 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, AC

PlayStation

Destruye cualquier coche que encuentres.

Colin McRae Rally
Puntuacién @

Compaiiia: Codemasters
Precio: 8.490 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS,V

PlayStation

El més realista de los juegos de rallies.

Formula 1 (Platinum)

Puntuacién 7)
Compaiiia: Psygnosis
Precio: 3.990 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Un clasico de la velocidad. Muy bueno.

Foérmula 1’98
Puntuacién (7)

Compaiiia: Psygnosis
Precio: 7.990 pesetas
Nimero de jugadores: 4
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V,LC

o
PlayStation

No supera a su antecesor.

Megaman Battle & Chase

Puntuacién @
Compaiiia: Psygnosis
Precio: 3.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC

La diversién (y la destruccitn) aseguradas.

Gran Turismo
Puntuacién

Compaiiias Sony
Precio: 7.490 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

El mejor y mas completo simulador.

Moto Racer 2

Puntuacién 5)
Compaiiia: Capcom
Precio: 7.990 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Wik Idioma: Inglés
EEVEISHCUR Periféricos: MC, AC

Un arcade infantil con personajes Megaman.

Motormash
Puntuacién 3)

Compaiiia: Ocean
Precio: 5.990 pesetas
Niimero de jugadores: 4
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Tipo Micromachines V3, pero més corto.

Newman Haas Racing
Puntuacién (7)

Compaiiia: Psygnosis
Precio: 7.4990 pesetas

Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS,V

PlayStation

Muy parecido a F-1'97, pero inferior.

Numero de jugadores: 2

Puntuacién 7)
Compaiiia: Electronic Arts
Precio: 7.490 pesetas

MS1  Nuamero de jugadores: 2
g4 Idioma: Castellano
EEVEIGHIIR  Periféricos: MC, DS

Suberbikes y Motocross en el mismo juego.

Motorhead
Puntuacién 6)

Compaiiia: Gremlin
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC

5 o
#: PlayStation

Manejable, bonito, divertido y... corto.

Porsche Challengg
Puntuacién (7)

Compaiiia: Sony

Precio: 3.490 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS,V

Una maravilla visual, pero se hace corto.

Puntuacién @
Compaiiia: Psygnosis
Precio: 3.490 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, V, AC

Esta superado por la segunda parte.

Grand Theft Auto (Plat.)
Puntuacién 6)

Compaiiia: Take 2
Precio: 4.990 pesetas
Numero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

Debemos cumplir los encargos de la mafia.

Micromachines V3
Puntuaci6n '7)

Compaiiia: Codemasters
Precio: 4.490 pesetas
Nimero de jugadores: 8
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, MT

Coches y circuitos en miniuatura. Genial.

Nascar '99

Puntuacién €)
Compaiiia: Electronic Arts
Precio: 7.490 pesetas
Namero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

Flojo simulador de férmula Nascar.

Puntuacioén 6)

Compaiia: Sony

Precio: 5.990 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

R
# PlayStation,

Més arcade que rally resulta entretenido.



T 0 qooympyTe GUTA DE COMPRAS

Rapid Racer
IR e e

Puntuacién 6)

| Compaiiia: Sony

| Precio: 5.990 pesetas
,ﬁ f\ =1 Numero de jugadores: 2

£ Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS

® F’lay‘:[ililOﬂm

Las protagonistas son lanchas répidas.

Rolicage
DT B e

Puntuacién 6)
Compaiiia: Psygnosis
Precio: 7.490 pesetas
Jugadores: 2

Idioma: Castellano

MR GCIC Periféricos: Mmc, DS

Un arcade rapidfsimo, pero un tanto alocado.

Test Drive 4X4

Puntuacién 6/
Compaiiia: Electronic Arts
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

PlayStation

Divertido simulador con vehiculos 4X4.

Total Drivin

Puntuacién 6)
Compaiiia: Ocean
Precio: 5.990 pesetas
Namero de jugadores: 2
Idioma: Inglés

BOVEICIEOE  Periféricos: MC, V

Muchos coches, mediocre calidad gréafica.

Wipeout 2097 (Plat.)

Puntuacién @

Compaiiia: Psygnosis
Precio: 3.490 pesetas
Niamero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Veloz, trepidante y largo. Todo un clésico.

Dead or Alive
Puntuacién @

Compaiifa: Sony
Precio: 6.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

[’Iay‘:rdlinn

Uno de los mejores arcades de lucha. Corto.

Mortal Kombat Trilog

Puntuacién &)
Compaiiia: GTI

Precio: 3.990 pesetas
Niamero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Recopilacién de los tres primeros MK,

Ridge Racer Revolution

Road Rash (Platinum)

Puntuacién 6
Compaiiia: Namco
Precio: 3. 490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC,V, LC

Un veloz arcade, aunque algo simple.

San Francisco Rush
Puntuacién €)

Compaiiia: GTI

Precio: 7.490 pesetas

] Nimero de jugadores: 2

e * Idioma: Inglés
P?ﬂyﬁtaf*oﬂ Periféricos: MC, DS

Irreal y frenético arcade, de gréficos simples.

Test Drive 5

Puntuacién 5)
Compaiia: Electronic Arts
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
" PN Idioma:Castellano
LRGN Per féricos: MC, DS
Completisimo, aunque graficamente pierde.

V-Rally (Platinum)
Puntuacién @

Compaiiia: Infogrames
Precio: 4.990 pesetas
Numero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS,V

Un gran simulador a un bajo precio.

Biofreaks

Puntuacién )
Compaiia: GTI

Precio: 8.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés

"'dY"m“““ Periféricos: MC, AC

Mucho espectaculo grafico, poca jugabilidad.

Dragon Ball Final Bout
Puntuacién 6)

Compaiiia: Bandai
Precio: 8.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

ﬂ‘fﬂ GJA'#JH !

r’l.nyHl.;lum

Goku y sus amigos sobre escenarios 3D.

Pocket Fighters

Puntuacién 5)
Comaaiiia: Capcom
Precio: 7.490 pesetas
Nidmzro de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

PlayStation

Ryu y sus amigos en plan caricatura.

Puntuacién ¢
Compaiiia: Electronic Arts
Precio: 3.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Carreras callejeras de motos. Bastante feote.

Puntuacién (7)
Compaiiia: Ubi Soft
Precio: 7.490 pesetas
@” &\ Namero de jugadores: 2
!ﬂl h_ Idioma: Castellano
f’lavswlm Periféricos: MC, DS

Un arcade de muy buen aspecto, pero corto.

Toca Touring_l Car (Plat.)

Puntuacién §)
Compaiiia: GTI

Precio: 8.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

S

PlayStation

Conduce y destruye a tus contrincantes.

Super Cross 98
Puntuacién 5)

Compaiiia: Acclaim
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, AC

PlayStation

Entretenido simulador de cross, pero brusco.

Toca Touringl:ﬁ

Puntuacién (7)
Compaiiia: Codemasters
Precio: 4.990 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS,V

Excepcionalmente realista y de control f4cil.
Vigilante 8

S s s roresoyEes

Puntuacién 6)

Compaiiia: Activision
Precio: 8.490 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés

MOBCUCIE Periféricos: MC, DS

Conduccién y disparo en la misma pista.

Bushido Blade
Puntuacién 7)

Compaiiia: Sony

Precio: 7.990 pesetas
Ndmero de jugadores: 2
Idioma: Castellano

OALIIE  Periféricos: MC, AC

Original e interesante aunque peculiar.

Dinasty Warriors
Puntuacién 5)

Compaiiia: Infogrames
Precio: 5.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
» B Idioma: Inglés
MARUCIR Periféricos: MC

Completo y divertido, aunque soso de graficos.

Rival Schools

Puntuacién @
Compaiiia: Capcom
Precio: 7.490 pesetas
Niamero de jugadores: 2
Idioma:Inglés
Periféricos: MC, DS

La jugabilidad Capcom, graficos poligonales.

Puntuacién 7)
Compaiiias: Codemasters
Precio: 8.490 pesetas
Niamero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS,V

PlayStation

Més completo que el anterior, pero més lento.

Wipeout (Platinum)
7==n Puntuacién 7)

o Compaiiia: Psygnosis
Precio: 3.490 pesetas
Namero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC,V

Un clésico, superado por la segunda parte.

Puntuacién (7)

Compaiiia: Sony

Precio: 7.490 pesetas

Niimero de jugadores: 2
1 Idioma: Castellano

L AUCVEICIOOE Periféricos: MC, DS

Mucho gore para un arcade de lucha 3D.

Mortal Kombat 4

Puntuacién 7)
Compaiiia: GTI

Precio: 8.490 pesetas
Niamero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

PlayStation

El mejor y mas doloroso de la serie, ahora 3D.

Soul Blade (Platinum)
0 Puntuacién 8)

Compaiiia: Namco
Precio: 3.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Su dinico defecto es ser corto, lo demés...

|3 g



Star Wars: Masters of Terds Kasi

TR g Puntuacién 3)
- Vi
T

Compaiiia: Lucas Arts
3 1'{:)\HKLI[IUE‘|

Street Fighter Collection
Puntuacién 5)

Compaiiia: Capcom
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Precio: 7.490 pesctas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Peleas entre los personajes de Star Wars. Recopilacién de los juegos SFII de 16 bits.

Tekken 3 Toshinden

Puntuacién 5)
Compaiiia: Takara
Precio: 3.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Puntuacién @
Compaiiia: Namco
Precio: 7.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS

Los afios no pasan en balde.

Zero Divide 2
Puntuacién €)

Compaiia: Sony

Precio: 6.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

El mejor arcade de lucha hasta la fecha.

X-Men Vs Street Fighter
Puntuacién &)

Compaiiia: Capcom
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Lenta, aburrida y cortas luchas de robots.
2 3 DX
Puntuacién &)

Compaiiia: Acclaim
Precio: 5.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, AC

2 (Plat.)

LI iak.

Puntuacién @
Compaiiia: Acclaim
Precio: 3.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

SRR AR T

Puntuacién &)
Compaiiia: Sony

Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
o Idioma: Castellano
[EESCIY Periféricos: MC

Puntuacién @
Compaiiia: Sony

Precio: 6.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Tan importante es pensar como actuar.

Pro Pinball: Big Race USA

Tekken (Platinum)
Puntuacién (@)

Compaiiia: Namco
Precio: 3.490 pesetas
Numero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Un clésico superado por sus secuelas.
st

Puntuacién &)
Compaiiia: THQ

Precio: 8.490 pesetas
Namero de jugadores: 2
Idioma: Inglés

RRVEIGHVI  periféricos: MC

Interesante, aunque dificil de controlar.

Baby Universe
Puntuacién €

Cempaiiia: Sony

Precio: 6.990 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: inglés
Periféricos: AC

PlayStation

Para hacer presentaciones musicales.

Bust A Move 4
Puntuacién @)

Compaiiia: Acclaim
Precio: 7.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS.

PlayStation.

Por su precio, mejor hazte con BAM2.

Lemmings

Puntuacién @)
Compaiiia: Psygnosis
Precio: 4.990 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Pzriféricos: MC, R

Recopilacién de los dos juegos originales.

Pro Pinball: Timeshock

GUIA DE COMPRAS CErUEmEWED |

Tekken 2 (Platinum)
Puntuacién @

Compaiiia: Namco
Precio: 3.490 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Tan impresionante como su precio.

WWF Warzone
Puntuacién (@)

Compaiiia: Acclaim
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

El mejor de los juegos de lucha libre.

Bust A Groove
Puntuacién @

Compaiiia: Sony
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, AC

PlayStation

Divertidisimo simulador de baile.

Devil Dice

R MO TR

Puntuacién &)
Compaiiia: Sony

Precio: 6.990 pesetas
Niimero de jugadores: 4
Idioma: Castellano
Periféricos: MC,AC, MT

# PlayStation.

Un puzzle muy entretenido y cerebral.

Mr Domino
Puntuacién 5)

Compaiiia: Virgin
Precio: 8.490 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

PlayStation

Con inteligencia podrés tirar todas las fichas.

Spice World

Puntuacién (7)
Compaiiia: Empire
Precio: 7.990 pesetas

ge| Nimero de jugadores: 4
ﬁ Idioma: Castellano

Puntuacién .
Compaiiia: Codemaster
Precio: 6.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC

Pang
Puntuacién 5)
Compaiiia:Capcom
Precio: 7.490 pesetas.
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Compaiiia: JVC

Precio: 8.490 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

-
T
1

PlayStation

Recopilacién del clasico de los arcades. El clsico de siempre con nuevos juegos.

Puntuacién @)
Compaiiia: Empire
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 4
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

PlayStation

Con alguna mesa mas...

True Pinball (Platinum)

Puntuacién 5)
Compaiiia: Sony

Precio: 4.990 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano

CHURSIRIVOM  Periféricos: MC.

Baila con las Spice Girls.

Worms (Platinum)

Puntuacién &)
Compaiiia: Lucas Arts
Precio: 3.990 pesetas
Namero de jugadores: 4
Idioma: Ocean
Periféricos: MC

Correcto pinball con tres mesas diferentes.

Puntuacién 5)
Compaiiia: Ocean
Precio: 3.990 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

5

Con més resolucién serfa irresistible.



_Plataformas » Estrategia / Simulacion S cH VR I S VI S 0 B " -0 - Y B

Abe’s Oddysee (Plat.)

Abe’s Exoddus

Puntuacién @
Compaiiia: GTI

Precio: 3.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
[roppes Periféricos: MC

Un inteligente plataformas. Genial.

Crash Bandicoot 3
Puntuacién @

Compaiiia: Sony

Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC

Un divertido, variado y espléndido juego.

Heart of Darkness

Puntuacién @
Compaiiia: Infogrames
Precio: 7.490 pesetas
Jugadores: 1

Idioma: Castellano
Periféricos: MC

™
PlayStation.

Inteligencia y habilidad a partes iguales.

Megaman X 4
Puntuacién 6)

Compaiiia: Capcom
Precio: 7.490 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Puntuacién 6)
Compaiiia: Psygnosis
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano

UGG Periféricos: MC, DS.

Sélido plataformas 3D, pero algo repetitivo.

Wild 9

CREDSREN ST

Puntuacién (7)

' Compaiia: Interplay
W2t (o}l Precio: 8.490 pesetas

——\()/' Bl Namero de jugadores: 1
td Idioma: Inglés

WEVEISHEUE Periféricos: MC

=l ,( s,

Un original plataformas, largo y variado.

Global Domination
Puntuacién 5)

Compaiiia: Psygnosis
Precio: 7.490 pesetas
Jugadores: 2

Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

2
) )
#ruaiS .
#® PlayStation,

Domina el mundo usando tu poder nuclear.

Puntuacién @
Compaiiia: GTI

Precio: 8.490 pesetas
Niamero de jugadores: 1
; Idioma: Castellano
MOVECICIN Periféricos: MC

Supera a la primera parte, pero es més caro.

Croc (Platinum)
Puntuacién 6)

Compaiia: Electronic Arts
Precio: 3.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, AC

Largo y simpético, pero repetitivo.

Jersey Devil
Puntuacién (5)

Compaiia: Infogrames
Precio: 5.990 pesetas
Namero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

eI

Entretenido y simpl6n plataformas 3D.

Mickey’s W. Adventures (Plat.)

Blasto

=\

%9

Puntuacién )
Compaiiia: Sony

Precio: 6.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma:Castellano

MBCIEUE Periféricos: MC, AC

De disefio simplista y desarrollo monétono.

El mundo perdido
Puntuacién €)

Compaiiia: Electronic Arts
Precio: 3.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC

i B
Pésima adaptacién de la pelfcula.

Klonoa
Puntuacién 6)

Compaiiia: Namco
Precio: 7.490 pesetas
Nimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

L KIONGA -

T

PlayStation

Simpético y divertido, Ideal para los peques.

Pandemonium 2

Puntuacién (7)
Compaiiia: Sony
Precio: 3.490 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Divertido y largo: ideal para los pequefios.

Rayman (Platinum)

Puntuacién (7)
Compaiiia: Ubi Soft
Precio: 3.290 pesetas
Namero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Divertido plataformas a muy buen precio.

C & C (Platinum)

Puntuacién @
Compaiiia: Electronic Arts
Precio: 3.990 pesetas
Nimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, R, LC

Juego de guerra en tiempo real: absorbente.

Popolous

Puntuacién 5)
Compaiia: Electronic Arts
Precio: 7.490 pesetas
Jugadores: 1

Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Conviértete en el dios de un planeta.

Puntuacién (5)
Compaiiia: Crystal Dinamics
Precio: 8.990 pesetas
Niamero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC

Puntuacién (7)
Compaiiia: Sony
Precio: 7.490 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Ljmcay
PlayStation

Mezcla aventura y plataformas, divertido.

C&C: Red Alert Retaliation

Puntuacion @
Compaiiia: Electronic Arts
Precio: 7.490 pesetas
Niimero de jugadores: 2
Idioma: Inglés
Periféricos: MC, R, LC

Muy parecido a sus antecesores.

The Unholy War
Puntuaci6n 6)

v ) Compaiiia: Crystal Dinamics
3 "h 2 Precio: 8.490 pesetas

Nimero de jugadores: 2
Idioma: Castellano
Periféricos: MC

PlayStation

Curiosa mezcla de estrategia y lucha.

Crash Bandicoot (Plat.)

Puntuacién 6)
Compaiiia: Sony

Precio: 3.490 pesetas
Numero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC

CRASH

Un gran juego superado por sus secuelas.

Gex 3D: Enter the Gecko

Puntuacién (7)
Compaiia: Crystal Dinamics
Precio: 7.990 pesetas
Nimero de jugadores: 1
e Idioma: Inglés
ROESUCUE Periféricos: MC, DS

Un genial y divertido plataformas 3D.

Lucky Luke
Puntuacién 6)

Compaiiia: Infogrames
Precio: 7.990 pesetas
Niamero de jugadores: 1
Idioma: Castellano
Periféricos: MC.

Variado y divertido, aunque duro de control.

Pitfall 3D
Puntuacién (7)

Compaiiia: Activision
Precio: 7.990 pesetas
Niimero de jugadores: 1
Idioma: Inglés
Periféricos: MC

Largufsimo, bonito y rebosante de humor.

Spyro the Draﬂ
Puntuacién (5)

Compaiiia: Acclaim
Precio: 8.490 pesetas
Jugadores: 1

Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Muy bonito, largo y jugable.

Constructor
Puntuacién (5)

Compaiiia: Acclaim

Precio: 7.490 pesetas

1 g Niimero de jugadores: 1

(S S * T Idioma: Castellano
UOECHTR Periféricos: MC, R

Un divertido simulador de construir barrios.

Theme Hospital
Puntuacién (5)

Compaiiia: Acclaim
Precio: 8.490 pesetas
Jugadores: 1

Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS

Dirige un hospital y diviértete como nunca.

E AV 1d



Y EL MES PROXIMO...

NAMCO e Velocidad

idge Racer, una de las primeras sagas automovilisticas

que aparecieron en PlayStation, vuelve a la carga con su

cuarto y mejoradisimo capitulo. Con él, Namco se ha
propuesto plantarle cara al mismisimo Gran Turismo, y COMO
podréis comprobar por las imagenes, cualidades no le van a faltar.

Para el desarrollo de este juego, la gente de Namco se ha

olvidado por completo de las lineas gréficas de los anteriores
Ridge Racer, alcanzando un elevadisimo nivel de calidad general
que, en algunos aspectos, superara al fenémeno automovilistico
de Sony. Sélo hace falta echar un vistazo a cualquiera de los

Ridge Racer Type 4

La nueva maravilla de Namco
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MonsterSEEG 0s juegos de Rol basados en

i los combates al estilo de los
Semillas monstruosas
en PlayStation. De hecho, en estos

momentos sdlo est4 a la venta Azure
aparecerd Monsterseed, titulo que

vivarachos, mucho texto (en inglés) y
unos peculiares monstruitos que nos
ayudardn en los combates.

El desarrollo serd muy parecido al

juegos de tablero, no abundan

Dreams. Sin embargo, el mes préximo

presentara unos gréaficos coloristas y

La eleccién de un
[ ==/ =) | Juego de coches
=% | cadavezseestd
~ poniendo més
ificil: Ridge

INFOGRAMES ° Rol de tablero

de cualquier Juego de Rol, con la
peculiaridad de gue en los combates
aparece un escenario cuadriculado
que nos indica ruestro campo de
accion y en el que podremos recoger
semillas de las que naceran nuestros
aliados.

En esta primera toma de contacto,
nos ha parecido un juego un poco
lento de desarrollo, aunque habra que
jugarlo con maycr profundidad.
Primera Impresion E)

En esta imagen podéis apreciar el sistema
que presentard Monsterseed para los
combates. Podremos desplazarnos por la
rejilla, atacar y defendernos por turnos.



SONY e Accion

ii Ta-la-llevas !!

loodlines va a ser, a

grandes rasgos, la

version 3D del juego
infantil “td la llevas”, es
decir, un personaje huye de
otro hasta que sea
alcanzado, momento en el
cual pasara él a perseguir.

A esta simple idea se le

anadira un reto adicional:
mientras que huimos de
nuestro rival tendremos que
activar una serie de luces
que estaran distribuidas por
los escenarios, los cuales,
por cierto, estaran plagados
de obstaculos, items y
plataformas. Ademés, esta
curiosa idea estard
sazonada una serie de
insultos que, en castellano,
se intercambiaran los
personajes durante la
persecucion. Como decimos,
una idea original y divertida.
Primera Impresidn: f)

Hard Ed e Mamporros
g al estilo Resident Evil

I sello Infogrames va a distribuir en Espaiia Hard Edge, titulo
que abordaré el 3énero de las aventuras tipo Resident Evil
con la peculiaridad de que presentara un componente

beat “em up muy marcado.

Como sabéis, este tipo de juegos nos propone resolver algunos
complicados puzzles y pe'ear con todo tipo de seres en un entorno
que combina los escenarios renderizados con unos personajes de
construccion poligonal.

A grandes rasgos Hara Fdge ofrecerd més de lo mismo, aunque los
zombies y demds criatures desagradables van a ceder el paso a unos
terroristas que han secuestrado un rascacielos, y el protagonismo de
las armas competira cor la contundencia de las patadas y pufietazos.

Cabe destacar que a lo largo de la aventura podremos asumir el
control de 4 personajes
distintos, cada uno de ellos
€ON SUS propias armas y su

En Hard Edge tendremos que recorrer un edificio, resolver puzzles y
golpear a todos los secuestradores que se pongan en nuestro camino.

estilo de lucha. Combinando
escenarios
Por el momento, las renderizados y
personajes

voces ¥ los textos estdn en
inglés: esperemos que los

poligonales se
consigue un efecto

grafico muy
traduzcan. atractivo, del que
& i S Y el pionero fue
Primera impresidn: B Resident Evil.

TIVISION ¢ Juego de Rol

caballero... inglés

uardians Crusade seguird a

pies juntillas las pautas

clésicas de los RPG, como son
los combates por turnos, las extensas
conversaciones con los habitantes que
pueblan los gigantescos mapeados, la
existencia de elementos magicos, 0
miles de objetos y armas que recoger.

Su argumento nos situard en un

planeta imaginario que padece los

efectos (a primera vista fortuitos) de
una mala cosecha. Detrds de este
extrafio acontecimiento se oculta un
misterioso personaje con un gran poder
mé&gico y unas oscuras pretensiones.

Para ambientar este argumento se
han disefiado numerosas localizaciones
tridimensionales que ofreceran un
aspecto muy atractivo y colorista.

Guardians Crusade tiene pinta de ser
muy largo e interesante,
pero, por desgracia,
estard en inglés.

Primera
impresion: R)

Guardians Crusade contara con un vistoso entorno
tridimensional que nos permitirs girar la camara
para disfrutar de la perspectiva mas idénea.




Y EL MES PROXIMO...

E PLAY

ACTIVISION ¢ Beat’em Up

Tal Fu

iDespierta al tigre
gue llevas dentro!

ai Fu serd un colorista beat “em up 3D que ofrecerd una libertad total de

movimientos y que contara con un protagonista y unos personajes un tanto atipicos

en este tipo de juegos. Si, porque ver a un tigre “humanizado” poniendo en préctica
todos sus conocimientos en la lucha cuerpo a cuerpo sobre serpientes y otro tipo de

Nuestro tigre también debera demostrar
su habilidad felina para el salto.

Los combates cuerpo a cuerpo
abundaran a lo large de todo el juego.

animales resulta, cuanto menos, chocante. Sin embargo -0 quizas precisamente

.. por ello-, el juego va a resultar bastante divertido y espectacular. Y mas aidn

) sitenemos en cuenta que a lo largo de nuestra odisea podremos ir
aprendiendo distintas artes marciales que nos permitiran realizar
nuevos combos y llaves especiales que haran las delicias de

quienes gustan de descargar su adrenalina sobre la consola.

Su mecénica ofrecera momentos de lucha pura y dura sobre una base un

tanto aventurera en la que deberemos recorrer atractivos escenarios

‘ tridimensionales en los que no faltaran ni los ftems que recoger ni los

saltos que pegar. Tampoco estardn ausentes los consabidos enemigos

finales y unas cuidadas secuencias cineméticas nos ilustraran los

progresos de nuestro fiero luchador. Vamos, que Tai Fu promete

reunir una notable cantidad de atractivos.

Primera impresion: P)

IC ARTS ¢ Velocidad

snﬂﬂ cal's GT Los Turismos

segin Electronic Arts

modelos reales, comprar vehiculos y
disfrutar de una conduccién tan realista
como divertida. Tampoco faltaran los

a estela creada por Gran Turismo
ha propiciado la aparicién de
numerosos imitadores, de entre

los cuales, Sport Cars GT tiene la pinta
de ser el mas potente de todos.

Su mecanica serd muy parecida a la
del coloso de la simulacidn, ya que nos
permitira pilotar un elevado nimero de

El amplio catalogo de vehiculos distinguira entre
modelos deportivos y de competicién, pero todos
prometen alcanzar un acabado idéntico al real.

Graficamente, Sport Cars GT recuerda bastante a
Gran Turismo, al que presumiblemente superara
en algunos aspectos, como los efectos de luz.

agradecidos modos multijugador a
pantalla partida, una larga lista de
opciones mecanicas para poner a punto
los vehiculos o unas fastuosas
repeticiones de las carreras.

Nosotros hemcs tenido oportunidad de
jugar a una versidn muy prematura, pero
ya hemos visto en él cualidades
suficientes como para equiparse a los
mejores simuladores.

Habra que espzarar a que se solucionen
los problemas de (ltima hora con
algunas licencias para comprobar todo lo
que puede llegar a dar de si la nueva
apuesta de EA en el campo de la
simulacién automovilistica.

Primera impresion:

ACTIVISION e Estrategia

Givilization Il
Civilizate

ocas cosas hay tan

interesantes como ser

testigos del avance de
la civilizacién. Ver como
descubrimientos tan sencillos
como la rueda dan pie a
levantar grandes edificios o
como el alfabeto nos puede
llevar al espacio resulta una
experiencia apasionante.

Con Civilization II no sélo
seremos testigos de este
avance, sino que seremos los
principales responsables de
que asi ocurra. Nuestro
objetivo en el juego es, nada
mas y nada menos, que
conseguir que una civilizacion
prehistérica gane la carrera
espacial. Ahf es nada.

Para ello deberemos
preocuparnos de edificar
ciudades donde haya mas
recursos naturales, acabar
con nuestro enemigos, educar
investigadores, descubrir
nuevas formas de energia...
La idea es apasionante y su
presentacion gréfica, muy
buena. El problema... jestara
en cristiano?

Primera Impresion E)




iguiendo los pasos de las

grandes sagas de la

estrategia como Dune IT o
Command & Conguer, Infogrames
nos presenta este KKND Krossfire,
juego que mantiene muchos de los
elementos de estas series, aunque
incorporara algunas importantes
novedades. Quizd la mas llamativa
sea un cambio en el sistema de

INFOGRAMES ¢ Estrategia

sino que habra equipos definidos
sobre los que podremos intercambiar
el control pulsado un boton.

Como ocurre en la mayoria de
juegos de estrategia, serd tan
importante gue sepamos construir y
defender una base, como lanzar a
nuestras diferentes tropas a la
conquista de los territorios
enemigos. Todo ello, presidido por

Podremos jugar con tres equipos diferentes en
un intento de controlar el mundo. Cada equipo
tiene tropas y misiones diferentes.

Habra una gran variedad de escenarios a lo
largo de todo el juego y cada uno tendra sus
trampas y obstaculos que deberemos superar.

control donde la seleccidn de las
unidades no se hara con el cursor,

unos gréficos de excelente aspecto.

ELECTRONIC ARTS e Velocidad

Need for Speed IV

Los coches mas caros del mundo

0s que llevais mas tiempo

enganchados a las consolas

conoceréis de sobra la saga
Need For Speed, caracterizada por
presentar los modelos mas caros y
elitistas del mercado.

Siguiendo esta linea, Need For
Speed IVincluira los dltimos
prototipos de las firmas mas
prestigiosas del mercado, como
Ferrari, McLaren o Mercedes. Cada
una de ellas presentara varios
modelos distintos, guardando cada

Las dos grandes tazas de Need For
Speed 1V (aparte de las ya citadas)
seran la increible sensacidn de
velocidad que trasmitira, ofreciendo
unas carreras tan excitantes como
tensas, y su impagable (y ya
tradicional) Modo Persecucién, en el
cual podremos pilotar coches de
policia para detene- a los infractores
que superen el limite de velocidad o
bien saltanos nosotros mismos esos
limites y que sea la policia la que
tenga que persegui,'hos a nosotros.

Las carrocerias mas
impresionantes estaran a
nuestra entera disposici6n,
Conducir estas supermaquinas
sera un auténtico lujazo.

- ser la policia o el infractor, alcanzar4 unos

s 2
SLCI02

Primera Impresion y
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'El modo persecucién, en el cual podremos
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PASATIEM POS por Signo

Si queréis pasar un buen rato 0s aconsejamos que solucionéis estos

simpaticos y divertidos acertijos referentes a Resident Evil.

Y si lograis resolverlos todos y queréis enviarnos las soluciones

podréis entrar en el sorteo para ganar uno de los

15 juegos de Resident Evil 2 que regalamos Virgin y PlayMania.

L nESTO CLAIRE, HyM,
2 PORGUE NO TRAES

BUSCA LAS 10 DIFERENCIAS

ENCUENTRA LOS DIEZ DETALLES QUE HACEN DIFERENTES A ESTO0S
DOS DIBUJOS

Nada, a concentrarse y a fijar bien la vista, porque algunas de las diferencias que nos ha preparado
Signo no son nada sencillas de encontrar. jSuerte y a por los zombies!

BASES DEL CONCURSO “PASATIEMPOS”.

1. - Podran participar en el concurso todos los lectores de la revista PlayMania que envien la pagina completa, o una
fotocopia, con las soluciones correctas a la siguiente direccién:
HOBBY PRESS. Playmania. C/ Ciruelos, 4. 28700 San Sebastién de los Reyes (Madrid).
Indicando en el sobre: Pasatiempos Playmania.

2.- De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas se extraeran 15 cartas, y sus remitentes serén
premiados con un juego Resident Evil 2 para PlayStation. EI premio no serd, en ningdn caso, canjeable por dinero.

3.- Solo podrén entrar en concurso los lectores que envien su cupdn entre el 1 de marzo de 1999 y el 1 de abril de 1999.

4- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacién total de sus bases. Cualquier supuesto que se produjese no
especificado en estas bases, ser4 resuelto inapelablemente por los organizadores del concurso, Virgin y Hobby Press.

Nombre: Apellidos:. e
Direccion: . aiiiansu s st Localidad:
LC.Postal: .................................... Teléfono: Edad:

JEROGLIFICO

LEON BUSCA A CLAIRE, PERO NO SABE DONDE
ESTA.ADIVINALO LEYENDO LA NOTA.

SOLUCION:

PASATIEMPO VISUAL

BUSCAY ENCUENTRA NUEVE PROBETAS QUE
CONTIENEN EL T-VIRUS (ANTES DE QUE CAIGAN
EN OTRAS MANOS)

En el maremagnum del armario hay hasta nueve probetas muy bien
escondidas. Vamos, que toca dejarse los ojos para dar con ellas...

N N I DN DN RN N I B .
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www.centromail.es

AUN NO
TIENES
NUESTRA
TARJETA
Hazte socio y
recibiras GRATIS

nuestro catélogo, el Gnico

en Espafia con més de
1.000 productos, y podras
participar en sorteos y promociones especiales.
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CABLE SCART AV LOGIC 3
(EUROCONECTOR)

~

ACTION REPLAY
PRO DATEL

(L

C. PAD GUILLEMOT

CONTROL PAD

CABLE EURO-AV
RGB

C. PAD LOGIC 3
CHALLENGER

C. PAD THRUSTMASTER
SHOCKHAMMER

CONTROLLER DUAL

EQUAZER DATEL

GAMEBOOSTER JOYSTICK ARCADE

STICK ASCIIWARE

MEMORY CARD DATEL

MALETIN
CONSOLE CASE NEXGEN 360 (24X)

MUEBLE SPACE
STATION LOGIC 3

MOUSE (RATON)

g T V]
J

P. LOGIC 3 PREDATOR 2 PISTOLA LOGIC 3 RFU ADAPTOR ULTRA RACER MINI VOLANTE ACCESS LINE
SILVER PSX/SAT PROTECTOR 2 PSX/SAT (VERSION 2) WHEEL PERFORMANCE  RACE 32/64 COMPACT
— Ji7ARACER

VOLANTE LOGIC 3 VOLANTE MAD CATZ DUAL V. THRUSTMASTER
TOP DRIVE 2 WHEEL FORCE RACING WHEEL  FORMULA RACE PRO

VOLANTE INTERACT
V3 RACING WHEEL

JATENCION SOCIO Centro MAIL! BUSCA TU DESCUENTO X XXX

A CORUNA
A Corufia C/ Donantes de Sangre, 1 @981 143 111
lil_sla‘l.":{mgnclta(:.C.'!iic:x!ﬁgi.lezC?anaelr.lo' , 13 ®981 599 288
Vitoria C/ Manuel Iradier, 3 ©945 137 824
ALICANTE
Alicante
* G/ Padre Mariana, 24 ©965 143 998
*C.C. Gran Via, L. b-12, Av. Gran Via s/n ©965 246 951
Benidorm Av. los Limones, 2, Edif. Fuster-Jiipiter ®966 813 100
Elche C/ Cristobal Sanz, 29 ©965 467
ALEIIIm v. J. Martinez Gonzélez, 16-18b @965 397 997
Almeria Av. de La Estacion, 28 ©950 260 643
ASTURIA! ;
AGJES:A\L@!ACMM,&OQBSMHQ
RES
Palma de Mallorca

* G/ Pedro Dezcallary Net, 11 ®971 720 071
+ C.C. Porto Pi-Centro - Av. |. Gabriel Roca, 54 ©971 405 573
BARCELONA

Barcelona :

*C.C. Glories - Local A-112, Av. Diagonal, 280 ®934 860 064
* G/ Pau Claris, 97 ©934 126 310

+ G/ Sants, 17 ©932 966 923

Badalona

* G/ Soledat, 12 ©934 644 697
*C.C. Montigala. C/ Olof Palme, s/n ©934 656 876
Manresa C.C. Olimpia. L. 10. C/ A. Guimera, 21 ®938 721 094
Mataré C/ San Cristofor, 13 ©937 960 716
Sabadell C/ Filadors, 24 D ©937 136 116
C.C. de la Plata. Local 7 947 222 717
C/ Marimanta, 10 ©956 337 962
Cordoba C/ Maria Cristina, 3 ©957 486 600
GIRONA
Girona C/ Emili Grahit, 65 ©972 224 729
G/ Moreria, 10 ©972 675 256
C/ Enric Vincke,s/n ©972 601 665

San Sebastidn Av. Isabel II, 23 ©943 445 660
Irtin C/ Luis Mariano, 7 ©943 635 293

HUESCA

; C/Argensola, 2 €974 230 404

Jaén Pasaje Mazs, 7 2653258 210
LARIGIA M

BB g o 7

* G/ Presidente Alvear, 3 ©928 234 651
*C.C La Ballena. Local 1.5.2. ©928 418 218

« P% Sana Maria de |a Cabeza, 1 0915 278 225
*C.C La Vaguada. Local T-038, 913 762 22

*C.C Las Rosas, Local 13. Av. Guadalajara, sih 0917 758 662
+ G/ Montera, 32' 22 2915 224 979

Alcalé de Henares C/ Mayor, 89 ©918 802 692
Aleobandes G.C. Piass, L. 11 0916520 37

5 or ©91 538
Las Rozas C.C.B ntro II, Local 25. @916 374 703
.dem.ﬂmlﬁ 171115
Pozuelo Ctra. Himera, 87 Portal 11. Local 5 ®917 990 165
"I de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 @916 562 411

Mélaga C/ Almansa, 14 ©952 615 292
Fuengirola Av. Jesis Santos Rein, 4 ©952 463 800

Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n. ©968 294 704
NAVARRA
PONT%E.R?M Asarta, 7 @948 271 806
crE%nyan,smssmem
Salamanca C/ Toro, 84 ©923 261 681
STA. CRUZ DE TENERIFE
ﬁ%&mrmcmamanyw.szmmm
C.C. Aimuzara, 21 Local 4 - C/ Real, s/n ©921 463 462

Sevilla C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucia, s/ ®954 675 223
VALENCIA

s

<=

* G/ Pintor Benedito, 5 ©963 804 237
:’.igi%iaE[ Saler local 32, A - C/ El Saler, 16 ©963 339 619

+ C.C. Plaza Mayor. Local 9-10. Parque de Actividades, ©962 950 951
VALLADOLID

Valladolid

5 .C. Avenid:P* Zorila, 5456 0989 221 828

Bilbao Pza. Arriquibar, 4 944 103 473

Las Arenas C/ del Club, 1 ©944 649 703
ZARAGOZA

« G/ Cadiz, 14 © 976218 271
G/ Antonio Sangenis, 6 © 976 536 156

WWW.COI’I"’I'OI‘I'IGI'.GS
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CENTRO

ABE’S ODDYSEE

COMMAND &
CONQUER

PlayStation..

EL MUNDO
PERDIDO

INTER. SUPERSTAR
SOCCER PRO =

MORTAL KOMBAT
TRILOGY

ACTUA COCCER

INTERNATIONAL
TRACK & FIELD

i o EEE
Playgtggiog~

MO‘I‘O RACER

RIDGE RACER

__REVOLUTION _

Ven a co

OFERTAS

ADIDAS POWER
SOCCER

- PIaYSttiom

CROC

PlayStatlgm

TIME CRISIS

AIR COMBAT
DESTRUCTION

DERBY

PlayStation:

LOADED

SOUL BLADE

E% PlayStation.

TOCA TOURING CAR

CI-IAMPION S]-IlP

ALIEN TRILOGY

DESTRUCTION
DERBY 2

PIayStatlon,.

TOMB RAIDER

BUST-A-MOVE 2

PlayStalione

XENOCRACY

YA ATAY
ATATAYA)




ALL STAR
TENNIS "99

=y .4

PiayStatlon

COLIN McRAE RALLY

PlaySratmn

DUKE NUKEM:
TIME TO KILL

FINAL FANTASY VII

_
pneAifist

INTER. SUPERSTAR
SOCCER PRO 98

RlanvAlgtio
A PARTIR DEL
5 DE ABRIL

M. OWEN’'S WORLD
LEAGUE SOCCER "98

PEQUENOS
GUERREROS

PRINCE NASEEM PRO PINBALL:
BOXING BIG RACE USA

o oon = = ¥ " _' lenl
'_._..u.; i / 4 1950

SPYRO TENCHU STEALTH
THE DRAGON “Al- 5SASSINS

rons e R == STEAITH 1SSAS 5,450
Playf;ra[mr' 500 i PlayStation

% PIayStanor PlayStation

DESCUENTO SOCIOS Centro MAIL P.0.9.4.4
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telEfono:
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Casqueria:-fina

;Apetitoso, verdad? Bueno, pues con esta impactante

! imagen (que representa fielmente el envasado artesano de

despojos que podria practicar el propietario de cualquier casgueria) se

esta “promocionando” en Gran Bretaiia el lanzamiento de Akuji, juego del que,

; | . por cierto, os hemos hablado este mes.

En nuestra opinion, lo que estan intentado los responsables de esta‘“elegante” campaiia
~ publicitaria es crear cierta polémica para atraer la atencion de los usuarios,

ya que durante el juego no veremos, ni por asomo, nada tan desagradable.

En fin, que algunos publicistas no sahen qué inventar con tal de llamar la atencion.
Mas carnaza (y nunca mejor dicho) para las asociaciones de padres.




Elige entre estas 2 opciones
de suscripciagn

Envianos tu solicitud de suscripcion
POr COrreo (LA TARJETA DE LA DERECHA NO NECESITA
SELLO) o llamanos de 9n. a 14,30n. 6 de 16h. a
18,30n. a los teléfonos 91 654 84 19 6 654 7218,
También puedes enviarnos el cupdn por fax al
ndmero 91 654 58 72 o por correo
eléctronico en la direccién e-mail:
suscripcion@hobbypress.es
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marca registrada de Konami Co., Ltd. Queda prohibida la copia,
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*Biiscalo en tu tienda en Abril
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