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Las puraaciones o Play Maria Henen poto que wer con (a5 o8 otras
riisiay. Mosotros nos basamos #n und escala del 1 al 10 ruy
semigante 3 la gue 52 utilizara pasa, por apempha, pundissr wn
gxaman. Por oira parbe, empleamos un cidig de color gue o3
s2rvird para apreciar & pramera vista las posibifdades del jwego:

De! a1 Muy deliciente. Un juego que no merece la pena.

@ Deficiente. No llega a las cotas de calidad deseadas
o falta en algln aspecto importanta, pero podés
considerario si 05 interesa su temdtica,

'S0 Muestra |a suficiente calidad como para que no sea
na locura comprario.

W6 Un juego interesante para los segquidores del género,

7 Notadle en sus aspectos principates. Una compra
MUy acertada.

@ Un juego de gran calidad y muy recomendable.

@ @ una obra maestra que no debéis dejar escapar

Y e W T

vk T

s i :.I—r:-hl-i-nl-ln-—. B
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El katamaran Pelican Wireless Dual:
PlayStation nara jugar i cables

Sony ba patrocinado la construccidn de un e ——— Centro Mail acaba de poner a
PLATS IR

velero oe fibra de carbono revolucionario, la venta o Control Pad Pelican

PluyStation, que seni uno de los mis Wireless Dual, gque no s otra
pvanzacos del mundo. COS QJUIE Uun pack o s
La abultada agenda que tene ya este mandos infrarrojos para

katamarnin lo mantendrd en alta mar hasta el PlayStation, va sabéis, de esos

ano 2000 v su intencidn ex batir los records que no necesitan cable

—
5
:
B

mis importantes dentro del mundo de la vela, Ex sistema, que cuesta 5,990

como el Lroteo Julin Veme (desatio de pesetas, cuenta con un

jve locidad), el record de las 24 horas o el dispositivo receptor que va
record transatlintico, aungue ¢l objetivo finul  conectado a la consola v dos pads de control que emiten una sefial con

= Pl : -
del | t“!-l'"“'[-'-:'“ e la regEata alcance AprOXI nado de cuatro metros, 1 o dos mandos olfrecen, ademiis
RACE. nunca celebrada hasia

de los ocho botones .'|J!-Il.l."'.-, -_':i':...::,:ul_ .|||I|:-||!ix|'-,||u 5 |.|]:"'\-|;|,.';|| Tl ._:Ir- 18

la fecha. Esta regata consistird . ¢ Que qué tal hincionan? En cuanto los probemos os Jo contaretnos,

Thrill Kill: El juego
prohibido

Cuangdao [ !I.'I,IIEI e As se I-',.:r CArgo e

Sl Ferceret vl lg vioe 88 & munids ©n J.ur J..1 vuelia al mndo |r_1
shoed s Sl Katemarkn PlaySlabion. Mo a3
b perimisters vz, gin gmbargn, goe &l

farrn St foada: ¢l plarata, pl.uln:ndn parcipar smn
PUEL BCEES o BadiEde... & globa,

mas rapidamente paosible,

XL I"'i'lrl. 1! .II 1 UL Il{,l“.‘ff

S e

tpo de velero. Ya hay numerosas inscripciones
una fecha olicial para quaé comienzo la RACE:
¢l 31 de diciembire del oo 2000,

Por su parre, Chris Deering, presidente de
5.C.EE. ha declarado que. “Las regata RACE
srmbolizg la personadiged de la coniola, Sieve

todos los desarrollos de Virgin América,

P

| uno de los titulos que habian levantado una
X B e AT P i e :
Fosset ol expiriiu modermo de ls aveniura v muyor controversia gqueda totalmente

ef katarmardn PlayStation leva (o HI rill kil

paralizado. Nos estamos refinendo a Theel/
tecroloplfa @l Hire”

|
=
]
™
(" 5
8
L
[

s ary
Kili, juego que estuvo en nuestro poder y
que. como pudimos comprobar, ofrecia

-'IEH.H-':HI"i l:]l-" hies ESOENAsS mas sngnenias qug

En intermed, 3ir ﬂrﬁru:. podemos
- Ebe pirulsrs & o que e
parecer, cuando los resporsables de EA Nunca serk

vieron el jueguecito decidieren no sdlo no

jamis se¢ han visto en una consola. Al

editario ellos, sing que no han querido venderde los derechos a
nadie para gque Thedll Kul no vea la luz de ninguna manera,

Lo curioso es que, como las revistas especializndas habian

. ofrecido va muchas imdgenes del jucgo, Thrll Kifi se habia hec
Pira | constnaccidn de MayStstion e - con un nutrido grupo de sepuidones duienes s¢ han orado a Intermnet v
Wi, utibgared Loy voono'cpias min svansada i :
han empea do a meter rodo tpo de curiosidudes celutivas ul R, &

ingluso han organizado un concurso de cardtulas... Hayv pente para toda

CARLOS ULLOA BIT MANAGERS

El grafista expariol de 28 afas Cartas Ulloa, ba fichedo por los  El grupo de programacidr catalin Bit Managers b sdo comprado por la
ertodios de desarmllo de videafuegns de Somy Compiuter compania japomesa Gaelco. Segin Isidro Gilabert, Director de Software de
Ermertainment Europe (SCEE), donde & partir dol mey do Bt Manmagers, ete wnsdn se refleiard em g polftsca de provecias comsin
rera acupard of cargo de Creative Director para lus plataformas de com-op, PlayStation, N64, y Game Boy Color
Hasta ol momento, Carlos Ullos acupabe el puesto de Art Hasta abora este equipo b destacado por sus trabaps para GB donde
Mager en los estudias de Prygnosss en Leeds y entre Ins proyectos em los  han realizado timlos de una colidad tan comtrastada come Turck 2. Tintin'
gue ba intervensdo destacan fucgos camo G-Police, Overboard!, Sentinel o V-Rally, Enbarshucna y esperamor que este acuerdo se tradnzea en los
Returns, Lemmings, Global Domsination y RetroForce primeros fuegos para PlayStation desarrolladar por un equipo espariol




ACTUALIDAD

we i PERIFERICOS
para tu PlayStation

Game Datel ha realizado una amplia gama de periféricos para PlayStation que van
desde las clasicas tarjetas de memoria hasta los menos frecuentes potenciadores
que ayudan a introducir trucos en los juegos o los curiosos emuladores para otras
consolas. A continuacién os presentamos estos curiosos accesorios que en
proximos niimeros os comentaremos con todo detalle.

Entre los Date] nos ofrece dos taretas de
THEINTIH 'l-|"'\-' '-"'t PECCT LEMd mayur

Capad idud de lo normal,

potenciilones v

“rrucadores”
('E:JLED tenermss & AcHon

Replay Pro (9990
pras! v ¢l Equalizer
Datel (5.990 pis)

L= |II!'I mialen

Por un lado tetemos las
Memory Card Datel Nexgen
0 que tienen 24 pdginas con
15 blogues cada una, ex decir,
que menen 24 veces mas
capacided que ana wrjeta
normal. Para movernos por
todas estas pigings lo tarets va
equipada con un LED para
visunhzar la pdgina activa. Su
PhecH &5 de 5950 pesetas,
Algo mas cara, 7.9%0 pesetas s
ln Memory Card Datel Nexgen
720 que cuenta con 48 pginas de 15 blogues, el doble de la
antenor ¥ 45 veoes mis gue una tanetd normal, También va
equipada con un indicador LED. Ambas son compatihles
con casi todos los juegos que tengan ls opeidn de salvar
partidas. Ya os cantaremos qué tal funcienan

#oh Frtwn Sy gps o
o e ———

introghiscir en los

[
ol una seric de
vodigos que
I"‘l:"i!(l-T'i".l:'llillﬂ
ventdjas taks como
clegir nivel, tener
vidas mlmitas o
| -_|:.'-'|.-;'-'i| NS en
Finvulnerables.,
Ambos periféricos
puardan en
INETNOTE MOntones
dhe codigos para
i muy diferentes
Juegos, de mancra Por otro lado. encontramos este
(ue mediante cunoso artilugio ik vl @ pErmitr gue
i‘l.lﬂ"..H.‘.'ml:lS gon los cartuchos de Game
Boy (s, los de la pordiil de
Nii“l‘]hlih:. o et

senicillos

menls
Pﬂdfﬂh""i sctivar el codigo que en cada
MOMCID NO5 IN[efess

MayStation

Ademis, podrin El aparato se llama Game Booster

grabarse en memona nuevos cidigos

El Equalizer, aparte de ser mis barato,
ofrece una opcidn adicional lamads Cleat
Factory gue incluve partidas avanzadas de
Jucgos que pucden trasladarse a una Memory
r_.j!l‘d AUMTLLE, I!“"|..In..l-lrl"ll e, debes tener el
puego onginal para poder cargar ese nivel, Los
dos accesorios son 100% compatibles entre si.
Sin duda -Il.ﬂ'l.llla. estos dos pr::il.'l:u. s haran las
delicius de los menos hibiles o de quienes estén
hasta el pl.l.LI e et CTETmga final (e 5.i.-|:m]'.|n:
¢ les resiste...

Dhatel ¥ Cuddta B9 pis A demas de
SCTyiT como emulador, este aparato
j.l'll.']'u}'l: BN ifeimorn [nioos v
chdigos para diversos jucgos de
Crame Boy v permite la bisqueda
de nuestros rroHns iTucns Esosi,
csta primera version del Game Booster no es
100% compatible con twodos los juegos de Game Boy (no
funciona, por cjemplo, con los nuevos cartuchos de color) v
el sonido original de los juegos estd desactivado.
Todos estos peritéricos son distribuidos en nuestro pais o
Centro Mail.

(3 En Japon han voelio a rebajur
un poeo mas el precio de
P']l._'-ﬁlllilln, costando unag
16.000 pras. desde el dia 23 de
eniero, dia en el que, por cier-
to, también se puso a la venta
'.'I ':.'1-[!ﬂ:l':|.|.;.:hlr1'|1.'l la'l,‘:{]nil:l::'ﬂ,”'.:,\n
imis conocido como el mini
peritérico o PDA)

E Hablando de PocketStation
Los primeros juegos que wrili
carin plenamente las posibili-
dades de este periférico serdn
Final Fantasy VIII, Ridge Ruocer
lype 4 v Sercet Fighter Alpha 3

3 Cambiando de tercio, Psygno-
sis ha fichado a Faboy Slim,
popular disc- il:!-.'l-u.:.' corcido
por la cancidn que aparece en
la intro de FIFA "99, Sy pri
MET trabajilo serd amenizar las
explosiones v chirridos de
Rolleage con una no menos
contundente banda sonora

u Thomas Zeitner, uno de los
maximos responsables del
lanzamientn de PlayStation
en Alemania, ha sido contra-
tacdko por Sega para que lleve a
Lul.l.’l."' e LaAreEa ‘-lrl'“l.“ Cix SL

Drcamcast

crudo.,

:
NuevE Cconsola,

Pues lo tiene

(3 Muy cuneso. Electronic Arts
ha tenido que retirar del mer-
cado americano las primeras
100.000 copias de Tiger
Wuud: ".-."5 ,-'E;i |:H'-|:|.|:||'.-' f:|'|.
1.-'I'4tL"l.! de la senie de AT AL I
South Park QUE s enconk r|||‘:|.|.
oculto entre los archivos del
programa ¥ que no habia pa
sado por la censura

[ Una mala noticia. La oficina
del consumidor estadouniden-
s ha detectads (T 1] Ilﬂrti-[h de
consolus PlayStation defectuo-
mils J‘i IH | Ilﬂl EIa i :_I W ‘I'I o e (o]
ban estas consolas residin en ¢
cable de la fuente de alimenta-
CEOMm, ¥
ﬁ1|!l1ini=ll 0 I.!I." !':t'l.':' ri4 |:|||.:| -‘!.l

||:|3. oortes afectoban |||

Prncipio funcionaba corrects-
mcnte, pero tras un periodo de
. quedaba
K .:I.I:II!'I:IM |H|.:t T!-!'Ir jfﬂ[]’q'l- H‘l-
nos mal gue en Espafia no te-
nemos sstos problemas

I:ILI|'||!|u ls con ',.._1,3




A pedradas con 105 1EXI0S m———

mejorados v de alia resoluciion, demasiado, la resulta la de
con excelenie iluminacién v deseripeion de Cancer (otro
efectos idistorsionantes del Cwgnus (uno de personaic), que
movimiento, todo a wna los persanajes) dice lo siguiente:
velocidad de 50 marcos por reza lo siguiente: “Con un aspecto
segundol” nos desencain la “Rarece sex aue oo Tevaetda W
mandibula. Pero la descripeion el haber de los cangrejos,
De vez en cuando tenemos de los luchadores que aparecc en adquirido el mismo sentido del parece estar armado con una
oportunidad de leer algunas el manual de instrucciones deber v de cumplimiento de coleccion de diminutos ¥
traducciones en los manuales de supera, y con creces, o contenido  misiones que EOS, ha preciosaos artilugios secretos,
INSLIUCCIONes que no fenen de una coleccidn sumentado su propic  aungue su talento radica en sus
desperdicio. Este mes os vamos 0 completa de N L poderal habilidades crusticeas™
mosirar un ejempio realmente Mortadelo v Pt e convertirse en un S querdis pusar un buen rato, os
divertido. Se trata del juego Zero  Filemén. Por == mmU==. espadachin doble  recomendamos que os bedis con
Divide 2 de Sony, que tiene miga  poner un par de e autodidects Y, detenimicnto ¢ manual
hasta en la caja. Leer frases como  ejemplos, v sin S e Y o menos completo, porque & de lo mis
“:disfruta de los grificos querer cebamos . Sem TR incomprensible entretenido.

1.300.000 A faita de volantes...
PlayStation

Todas las revistas del
sector han
pl.:hln:'ml.n 11 5

. buenes o5 el JogCon. Este curioso mando, creando par
Namco para Redge Kacer Type 4, tiene la peculiaridad de see
el dnico gque meluve una peguena rucda que olrece
resistencia a nuestras acciones v gue poede ser utilizads o
modo de volante. Tendrd varias opciones de
configuracion, bien pa;ﬁ determinar ¢l radio de
meovilidad o bien el griwdo de resistencia. Tambiéo seri
compatible con ¢l mando Negeom, aunque no tendrd
funcion Dual Shock Ep-hr lo meenos de e
Naosotros ya lo hemos probudo, ¥ nes ha parecida un
periférico muy interesante y divertido para jugar. Esperamos que otras compafias
empiecen 4 explotar las posibilidades del Togoon én sus juesos,

' Calendario de lanzamientos

iltimo pumers

sleanzado la
cifra del millén de
censolas vendidas en Espafia,
Pucs bien, esta cifra ha
quedado ampliamente
superada tras las
| navidades, pues en
realidad son ya 1,300,000
las consolas grises de Sony
que hay en la calle,
Pero es mis, esta cifra podia
aber sido superads de no halser
siddo porgue ~como pudimos
comprobir por NoseIros MISmes,
que llamamos & todas las tiendas de Madrid v
que nos recornmos un montén de Procas v
Vips en busca de una PluyStation para ¢l
sobrino de turno-, el dia de Reves estaban
completurmente agotadas rodas las existencias.
Tranguilo, sobiring, que a lo mejor los Reyes

vuelven un dia de estos y te dejan una en casa.
Hasta entonces, entretente con el Action Man v
con esas otras chorrdas que te han traide,
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PSYGNOSIS

Accion, Sentido del Humor y Aventura

Psygnosis esti siendo la compafiia mas prolifica para PlayStation durante los primeros meses del 99 y, ademis
de todos los titulos que editara en febrero (Rollcage, Eliminator, Retro Force, Pro 18: World Tour Golf ¥
Global Domination), tiene preparadas tres importantes novedades que empezarin a llegar hacia finales de Marzo.
Se trata de tres juegos muy diferentes entre si que nos llevarin a asumir puntos de vista tan dispares como el de
un alienigena, el de un policia del futuro o el de un zorro aventurero,

Attack of the Saucerman

R L] Protagonisia cs un .H:IEIII;.:_l:rIJ uie se

B lluma Ed v es el alma mater de un [UEgD
L de sccion en 3D gue [legari en mavo
cargacdo de sentido del humor y de
desternillantes sitvuacionss, De hecho
lFI'\-rll' i:l.'.".ﬂ.' I:-\.HII'.I -Ci:l-;'l-;lrllr 51U Arma O
clcjar cacr una vace sobre sus pasmados
rivales, incluso podrd activar una Bomba
§ del Amor v conseguir que sus enemigos
_Ir adoren. Su objetivo serd salvar nuestra
EI'.'i.li.tll.'ll"lll -|If Ui mincnaza lan
extraterrestoe como el mismo

Kingsiey

Un pequefio zorm seri el

protagonista de una fabuloss
uventurs en 3D ritulada Kimgales
Muestro humamizado animalito s
YEra e '\.I.I.'||.|.' [ =} ] !.I"a IMES VT ]I'lF'lI_I'lI.,i'q'
."l[‘“.‘ll\.-!.'.-\'\lnf‘ ] |E||l,-.l.i l,illl_" LSar tanto
w11 proverbial astucia para resolver
enigmas, como su habilidad para

saltar v manear anmas

Krrprfey serd un RIPG de accidn
dotado de unos Bralicis f'-nli,mt{'::. ¥
salded a venta hacio finales de marzo
C'-"I'I'Ir‘“lwffnll'l'l':.'i'l'n.' traducido al

custellano, Muy prometedor

G-POLIGE
Weapons of Justice
La segunda parte de Ce-Peolie
ESlY Iec ||:_;,:..|-:._l.._, :::-:~ |_'|.|:||||-.'r;.
retogques. Llna ves mis
asumiremos ¢l ;-..;-r.-fl e un
policia gue trata de acabar con e
crimen organizado v én eita
OCESION 3¢ Nos permiticd pilotar
S - -
hasto cmeo vehiculos diferenses,
tanto de terra como Jde aire
El juego ofrecerd amplisimos
escenanos 11 en los que
delserenm ¢ |.||!|!i|r 10
mislones
ditesentes.
h_':l..'.ll '.;'m'
oourners oon s

pEERES palte,

AUCHIIo CXEO

4!:*['4” I Ill_ ™ tanto

de nuestra

habilidad de
r'-||-: Wik,

CAOHTID I.!I_' ||| esiraicam

eon la encaremos cada

misién. Estard

disponible hacia e
mes de mavo,




ACTUALIDAD

0S presenta

NZAMIENTOS

Esre tinulo send un r|:|:.|r'-.1'||| ]

PIIIIEI

Proein es la distribuidora en Espnﬁﬁ de compaiias tan
importantes como Eidos, Activision o Codemasters.
También es una de las distribuidoras que mas titulos
tiene previsto poner en el mercado en los proximos
meses. Nos traera juegos de la categoria de Quake II,
versiones especiales como Grand Theft Auto: London,
continuaciones del interés de Gex 3D: Deep Cover o
versiones de clasicos como Space Invaders.

Estos titulos todavia pueden tardar bastantes meses en
llegar a nuestro pais, pero mucho mds cerca estin estos
tres juegos que No Son Menos importantes,

tridimensional al estilo Tome o Fraider L
echo tambien saldrd bajo ol sello de
Eidos), que nos ofrecerd libertad

absoluta para movernos por sus eng

|
¥ muy detalladhos escenarios.

Podremos usar vanos hipos de hechi
y armas v, ademids de acabar con
IMOMSITosAs criaturas e -|i3_'-.h|:|..|l|:5,
I.i':'t:li":ll.'rll-\::'l |I'I'|.'l."'|1|_|_',|l L1 rl_'-‘_l'l'.l'_"l‘ ll_'"il
sUCre de acertjos,

En teorin deberia cstar en las tendas
I'I'!L"I.li.:h.l.-lh- III' :l.‘l"ll.'ﬂl 1|1'r:l I||,|_|| (4lh]

una becha de lanzamiente confinma

"
Tal'Fu -
B -

lanamiento de Tar'Fu serd una muy Cambiando totalmente de tercio

|11_|-_'|'..| r'-:!-‘.il. Ll s ENCOHTRmeGs 0N un

El juego serd un beat'em up simuladet de Codemasters

prowgonizado por un simpaticn bassido en o rudo deporte del

bigre que debeni vere lus camas con boxeo. Eso s, paArcCe S6T que b=

toko tifo de criamuras salvajes con estin dando un fogue bastante

muy malas intenciones, al tiempo arcade a los combutes para que

QU Investigs sus escenaros 3D resulten mds rdpidos y ‘
El juego es de la o ympania Activision, estd disefiado con aire de fibinpos capectaculares de lo que hemos

animacos ¥, si no hay cambio de planes, saldrd hacia finales de marzn visto en otros juegos de este estilo. Su fecha de lanzamiento es abril,

La “estrategia” de Los mas uentlmos

El sella frances hlll'_,'_l.l.lll-:,";. vaa

W
Frentrr e |;|_'|:i' E11 U PeEnenc

muy poco explotado en

PlayStation: la estrategia. Lo va

- II.I.‘.'! Col A, K"‘-.'J':: .'L'r-.--.-.r;r.- ]
. = II:CEU '.jl:: 23 r.'l & ::'::]-i'll'l lns mas al “I Iaﬂus
rl‘nll e 11r-.-.'n|:.|r.'| MmN EaRes

| fl"-'"”u-““'"- ||I- RIS Proar
clemplo, permiticd la
participacion de dos jugadores

simultancos a pantalla partida para que se enfrenten

conjuntammente a las tropas controladas por la maguina, _— i

Con este titule Infogrames podria romper en marzo ol

MO0 [ quic ¢n el 3.'.'.:|:-.'r-.| e ba st G e LM . o a e 1 6
read tene Westwood con so serie Comrmand & OGN TS | . Ijl‘




FINAL FANTASY:
1a pelicula

J.'l"l.ﬁ,.:-i..l.i de haber beado una de los SIS I.il.'
Rol mis prolificas de la historia, Square se ha
embarcaco en la creacidn de uns pelicula de
animacién por ordenador inspirada en
numercsos temas de la sene Final Fantuasy

El amor, la muene v la vida como una forma
de erfierpid SeTan .:tH.:l:n'u. i b elementos de

Ia rrama, que cstard ambientada en ¢l afio

2063, época en la gue la veenalogia v la

EEFANE d8 CaTmE | rmﬂn,.hnn qust
BEr . LBrg ot ape O i a0
por prdgnadyr,

clencia juganin un papel muy importante
5—|.|_1.1.1Il:' ha abirmada L |.1 -.||||.I|..'.|_'||1 -|_|1_-|
IIIHL‘|I11'|.'II|I|1' rondard los 100 minutos, ¥ que ia calidad de las ITRAECTES §
animaciones de los actores sinteticos aleanzarin un nivel de ¢ alidad
mereible. A pesar del secretismo con el qué s osti llevando el tema, ya s
gonoce parte del argumento (algo se ha oido de una invasién alienigena),
BuRque 1o que §i ¢ Segure e gue no sera una adapacion de ningin
capitlo de b saga de Bol. Lo sentimos et ks Fans de Cloud

FH""I‘ aum

[T LY} I:l:ll.:ltlu.-lr wer oo LITE I'H_-mi'._ur_'-

2e amimaciones de los seesansies s eatd ufilrands 1n bhenics 8¢ Moton Capturs, g come
sl comEtts en recSger loy oM enbo of masdebsd relied & un erdenador pary despuls
Bratariion § apd:Chrieios & 0% perionaEs intealos qur aparecerdn el ba oelicula,

c¢buantas cosas puedes
nchufar en w
televisor?

SEEL L muchos de vosorros anddis locod
pensando dénde enchufur la PlivStation, la
antena, el video v salguna otra consola? al
s empae v oen In misma TV, Y es que eso

q_t-l.llil'u-u v poniendo cables no e demasiado comodo sverdad
parece tenerla este curioso amefacto de Pelican que permite
onectados simultanewmente 3 aparatos con conexitn KF (la de la
Bl ¥ dos con AV. Para clegir que sefal queremaos que le legue 2

tedevisor sélo tendremos que mover un interruptor v olvidarnos

h‘lpl‘:‘ de la fea pante trasera de noestra rele. Os parece

# Pues su precio tampoco estd mal: 2 990 pesetas
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Crash Bandicoot 2

old de PlayStation también va
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IO,

INNESTrD @migo mar prasd se cnfrentard de
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REPORTAJE

Tal y como ocurre con

todo producto que lleva

el sello Disney, Bichos

esta a punto de

convertirse en una

autentica plaga (v nunca

jAhi viene la plaga!

mejor dicho) que va a

arrasar con todo.

VVeremos bichos en el

cine, en las camisetas.

en los munecos. en los

bolsos... ¥, por supuesto,

« Y

en nuestra PlayStation.

£5 gui cuando Dusney
pane en marcha un
proyecta, ho hade a lo

grande, y mas adn si la
criatura viene acompafiada del
nombre de Poar 2 Que 05
suenal Logico, esta compadiia
fue la gue realiod esa maravilla
de 13 animacidn por ordenador
lfamada Tay Story,

Er este nuevo film, Pixar
VUEIVE B demastrar su gran
genio 8 s hora de Crear v
armiar 1odo lipo de
personajes. Bichas narra b
hestorea de la hormiga Flick
que debe encontrar el modo de
acabar con la invasidn ce
saltamontes que asola Ia
I513 Hormiga. Este
afumento SIrve para
gue Heck conozca a

todo tipo de

InSeLias y 58 vea

metida en toda

clase de ligs, Por

supuesto, todo ello
bajo la nota de
ternura tipica Disney,
Ahora bien, 5i no guerdis
conformaros con dishrutar de
ia andanzas de Flck &n I gran
pantalla, tmbién podeds
convertiros en protagonistas

El poego sequird con Rdelaosd o desarmoflo y L 318008 do b priicula. Para eile
sm ban crmpeacen o drirhion. S0 M pErsoRdies § 08 mud hun. de L
locabiracicess que v habds gensado Piuw para la gran cantalls,

bichos

Wty nioy evard o deetriess de .
aventers de gesa dagture grifca §
inlpreRante Sekaroilo. En fin, Dies

de la historia cunde Somy
ponga a la venta e juego g
PlaySiation, que ha sido
desarrollado por Disniey
Interactive y supervisado g
Piar para garantizar 1a
lidelidad al film,

Hrohos nos ofrecerd
enormes escenanos 30 59
los gue podrémos movernos
con toda libertad. Habed
niveles de platalprmas, da
desparo, de intehgencsa,
INCIuS0 planaaramos en un
grano g# polen o colgados @
un harmiga reina. Variado r
espectaculor, esle Bichos
promele ser ong de las
gstrallas de la temporada.

Eso si, habrd que asperan)
hasta mediados de mario R
disirutario, ya que o !
casteliang ha supuesto un
pEqueno relexsn, Pacsenoal



REPORTAJE
Personajes —— b o

- 1 Atla Estod senin los prolagonistas principales da ln
"~ Flea
Fﬁi

pehoula ¥, per supuetto, tambetn S¢l vdeomiBon
donds mkntendran todo o @eismy y personalidad
H walamontes Hopper -6l maky & s P boma-, i
Prupchcn e Bus Congénenes serdn ko anamigos. s
hahituales & lod cuie Fick debera enfrenlane,

£l resin de serushages, todos amiges & Flick
lenedraen gran Wnporiancs en & jssgo, ¥ que nos
PrEsssaran &4 syuds &n miaihog momantod & mcluso

N dhzunas oCasionns HEgRrEmSt & masenilag

La pelicula

Pt Wi imdgerws que voly, T 24 podih kmoginar gue
Lh pesaruds e e antiend en Dipahe of dia § o
lebreez], va & vor todavia mit alucknsser 40 b quo be
Tory Siory, Lo megowa dg i teorediian ha permitide a
los chices de Pitas empbear hermenicnlss o diseig
il pobirden, con las cuales Pue podics conatrr
WAIGNGT aen M Comphaiel. ke gue veal

Paia dnenor bn peroonse. phromn
tisharamn iporm A lsbin d L quo 1w omaron
WA P OF FehbbeR L oerden e paa
i b drdemadore - Lies uha M
tramemaonal Eun mals b cvelen s, pasado
sew un clpein u i, v ompmes kos proferE s
vl arpan O afisder Bk Licluras, woheockona: ok
CISORES ¥ Splicle 24 efectss dg e

L] I]E'l.ll'll*ll'ﬂ-r!’l‘lﬂ’!iﬂmul varisdo y ro
Pixar, los creadores de la pelicula, propenard sanicart de retos dierentes, pe

también han colaborado con Disney g R
Interactive en la realizacion i|+':“_||;i':.=l
para PlayStation. Los resultados seran

tan asomhbrosos como en el cine.

L bwbre Bithos ya o
wna rralidid. Se ponde
biripras deide o
taan la bands S0 de
Il policedla @ iods jipg
Ou maiieCol, FODa ¥ Wn
monidan de

Lo EEeneL M,
jHerer Beadpare!

Animaciones

Huesiva hormigy serd un perionaje
G0 MUCTOS MCUrson § pednk
ERCLARF bR rabil e aociomes
Hifgrnret. imchut grechoias
portbacis. La aremackhn de Fick o5
urd de low ElEmeEntos gue L ritade
o manterar oon ke e BdeH dsd
pasilée 3 b3 peculs
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0) SIMULATION BAME

La cosa va de que, putsandn

unas cuantas teclas y usandu

un glradlscus sigamos el

rltrnn que nos marcan. Bueno,

pues este concepto tan sunple
esta provocando una de las

mayures euforias cnlectwas

que jamas se haya vmdu en el

En Japﬁn es ya una auténtica
fiebre y pronto Beatmania
llegara a tu PlayStation.

| arigen de esta pasadin
levantada por Konami
D poOeTeS encontrar

¥3 &N |05 salones recreativos
espafies, an un arcade de
imponente aspecto que, a
primiera vista, infimidaria a
cualguiera 51, porgue ver gue
oS tipicos botones v la palanca
de control de ks récreativas
habiluabes han sido sustituidos
por un giradisces y cinco
putsadores de tamafio X1,
asesta,

Pero cuanda dejéis can
VUESTED DRfeRra mieda an
Beatmania, quedaréiz
irressstiblemente atrapadas por
un jusgo de habhdidad pero del
que 52 desprende una marcha
tal que seguro que decenas de
CUrgsns 58 prremolmardn a
vuestirp alrededor,

Nosolros, como D)™ s
IMprovisados que semos,
iendremos que seleccionar uno
de los numerosos ritmos
discotequeeros que L mdguna
NS proponga, coma House,
Farve o Hip Hop, A continuacidn
Ia mebidia base emperard o

EL JUEGO QUE ESTA CAUSANDO FUROR EN TIERRAS NIPONAS

jilale marcha a tu consola'

sonar, y dabaremos pulsar los
hilaamis (o girar &l plato)
CuBnda 13 maquing oS lo
indigue.

(hchio a5l parece Hcil, pero
Cuand0 Engas qué combimar
trés bolones meeniras giras el
hsco siguienda of ritmo, e
duras cuenta de que esto na es
nida sencillo._. perg si
tremendamente dhvertido,

El éxsto sin precedentes que
na alcanzatd esta recreative
& todo & mundo ha llevado a
Konami a lanzar ya tres
YErsiones de B maguina con
temas muscales dislintos... 5
I3 conversidn a PlayStation era

A

una simple cuestitn de t
Y &l empo paso.. al m
en Japdn, donde yva disfre :
del puego, de varios CD°§
CAncHmes y hasta de un
identico al de ka recreat
Komami estd en esios
momenios centrada en i8
aiaplacsin puropea de sy
esperado Mefa fear Solid
Io que Bealmani tardans
Algunas mescs en llegar
Espaa. Cuando 1o haga,
Cuidado, porgue vuestra
PlayStabon [y vuesiros p
puaden acabar echandg
Luego no digdis que nas ofs
homas avisado,




PlaySiation de Trammama Mo bo Tl Setelle, respetento ingluss Ly ditpatiidn de Ins
B el plabo, gut guendsn e mibeas. proporciones gue BN [a maquing reerealiv,
EREOL i tE Dol § Ly veoia on nesesing pails, PEFD WEFS IS SEMAR,

Led Fams japoneses de Beatmania casd han
borzaco & Konami a producir objelos de
toleccionia sohee sobre su g favanito,
Asl, gn un principio se hiciemon CAMESEIas,
Bolias d¢ viaie, gormos ¥ guanbes de

lana. Ante ka masiva acogeda gue

rvieron, Kaname se vio cbligada a

eifitar una segunda remeis de

objetos, enire la que podemos
encontrar una sdichin portitl dal

juega; mechenes Lippo, alfombrille
para raton 5 hasta un Ditoman.

l}nmﬂ se luega e —

ool juepo o5y nencilla... e Sdicl e hacenio blen. Primers mcoyemos la camcitn

B ebremos. Cusnda o beena cenpiode 8 Lonar, veremos gue e b |aler el de ke raneahls iy
flivksones mrtchiet o caadlen 1 jslo debage, um Deguishs grifies con cnco tecle ¥ A
Por ps banded e ba icquierds [Tas de la derechs son parg un Segutdn jugador) van bajando

AT que non indicen qud becls debemos puliar | on Ul maments | uRs gddRBcd lesura
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Otras experiencias musicales
FARAPP# THE RnPFEH

Bigar Hilkg 5 b "Hg g agl

[E5 ol phanom dol plnem masicsl en FleyStaton ¥ de hecss s giiems de Fargo he sido e gue ha
EéFndd Eoma bake § b fibeles coma Begd 4 Groove o incluss gl propes Beadmania En Peeapna
tambldn dnemos que pbus bos. Eolones alecusdos en & SOments juls, 1680 eilo guiendo &
rAma e machoiss canceomes de rap. No chiuve mpchs Gt guiss coledas § 1 vl pare

g0 inkandil galitics v 4 gue nesula un pooo Fepeites, Mo Bene an mods paed den ju gt

BUST A ERGUVE

Siguicnda o mismn mEcanisms oue Paappa
Busl 4 Groair glreco una mayor waiedpd &
mimds. Los pirssnaps badonsds gee sparecen
on la pantally son genislet ¥ el una
witddona def-cla worles #r M oT eeaRn
Bastaeie madd divirlics cor Parapps v ademis
pusdon compabe dod jugadors.,

MUSIC

Mo o oun juego, Sino un ssidnticn oditor de
IMHSICE Y OB GuE RS DETRITE COMDOeEr 38
L MARGME 03 profesonsl. S ng feradin
FBsEasfi 8 mwneca o resellard budLinbe
Empliadd o prencipho, ot de per L
aptrare reletonsds con |13 edicidn de
sonidos [ritis) ¥ wu sisiema de composioibn
Puro pars ioy alzianadodg, &4 bad delica.

FLUID

Fruig noy. permite componer mekodiag
tomands como BELs Uns sene 08
Imgrumentos y mimos prégrabedos evilo Mew
A, A Colifniatidn podromot oir resira
LEmpoRiiSs mientrm recaremsd btk
DAFEEEY el WALTILEA ona pEnsacabn do pag
gy agridabde. &lgo comobeio o mEnelc

SPICE WORLD

_l.rf-u- L = LR
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Lok cings “chicm picanie” mblén go has
paiwada por PlayStsion proteganir and un
Pt eicads catluBivamant® g i
vegu-naret. Ba & padrsmoy remescien sus
CENCOSET Mbd ooy, delethar
corebprefiag § hidla grabar un w5960 & hugilg
gL Taribabn {ondione una base de dates
con Wby ¢ entreviiias e de e
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La nueva cara del Rol

oco a paco & RPG

=QEnera Hpicamenie

japonds-, se pstd
miroduciendo en nuestros
hogares por méntos progecs
Final Fantasy VIT ha sido el
principal responzable da que
MUChISIMOS usuarnios dae
PlaySlation havamos
descubierto el irresistible
encanto gue se desprende de
estos juegos en los que
tenemsos que hablar con otros
persanaes, mejorar las
cualidades ded protagonista,
EXPIOrar NMensos escenanos
BN DUSCS de objetos uldes...

No es por tanto de extrafar

que Sony vaya a editar este
mes The Granstrearm Saga, un
duego de B de impresionanta
aparencia gratica ¥ -comao
sutde ser halktual e el

M. et

eniird nesires [5G 2. Breunis

10185 ShMaENEs v, toi uh poco da

| R WiEEE, BB 48 S0l

PN S50 TR

Tampeco tahan La tiendas en les que polremog cosnon e
inmumETables ShjEtos para avantad & L Feeriura,

ganra-, elaborado ¥ magica
argumento,

LA HISTORIA QUE DA
PIE A ESTE JUEGD se
inspera en elementos fantdsticos
o una ambienkacién
atemporal, an 3 que 13 kcha
antre 2l bien v o mal es L3
prnceal proflagonisia

El punta de parfida nos sitha
en un mundo gue, tras sulnr
Lina espantosa guerra, queda
dnfidida &n 4 continentes
fiotantes. Cada uno ellos se
manlieng suspendido an el are
gracias ol poder de un sabio
que posee 1 phedra minica del
continente. Poro un dea, kos
Salens oesaparacen, v ks
Connenlos emezan & coer
hacia el vacio. ¥ &5 emonces
oianda entramas nosotros on

Fabulpaay ficanas op snamace Hitky mangs |
mayer parte @ ls momenlod thive del fudsge.

El

o

BCCoon msumdendo @l pope
Eon, el salvador de losd
continentes,

Hiestra bisqueda de fog
DAt SE0EsE § SUs
Lorresponchentes piedras
deparard miles de sorpne i
yd Qug CONDCErMmoS &
NUMErosas personajes,
ancontraremes millshed g
darmas y hechizos y nos
enfrentaremas a una la
lista de laberinticas
marmerras plagadas de
puzzies vy situaciones dificl

A diferencia de fa
mayoria de los Juegos de
en The Gransiream Saga i
combates no son por
cortan o desarrollo de @@
afion, pragpanidndones
Si51ema mas parecido al g
JOR de accidn. De mste mg



EUSnda S enciniramas Con Liermpo, g Cahodd excapcional,
En wEsmgo [ TR i pErsanaje

gesenvainard su espala v POR POSEER TODAS
podremos atacar cuando ESTAS VIRTUDES -3 las

Queramos, sin depender de una - gue podemas afiadic enlre

BErTa de Lempo que nos piras, la oe inclulr una bands
mdegue nuestro hurno, sonora de tabuta-, The

Este aspocto le otorgs una Gransfream 5aga no se
FEayor agiledad & un uego que, merecia haber sido editado en
Camd podeis comprobar an inghes. e gsia forma gs
&s51as pantallas, presenta posible que 2sle lilulo pase
tambsn un nEpectn grifico cas desaperciido cuando

atipeco an el pénaro, ya ous los atesora cuakdades sufickEnipe
BSLEEANOS S0 comaletamante como pafa laberse comvertido
fridimensionales v ofrecen, al £n U auténlco imprescindible,

En mepiira odiaes Wsitiremad eiierarion iy El soquinshents de la acclén par parte de lm Este RPG mussira un impecabie mpeetn grahsg
diferonics, desde Aed hubs atas hakia sidea CAMAREY o Evoelente | sod obniterdn una wishia 10 o En peor mifird Peverne Lhrirenbe
medierales, pero en cuslquigr Ciko Sodow el feary tinematogrifics. Eite mpecio we subrayard tole ST BT EROEAIG gener sdey a
alFptirin wha erilsendacdn groplonte o @y porigntota bands specrn. hase e mendelop polapanaten,

4 _ )
Combates completamente libres

Lo i (D00 buen jorgn de And, e combatey son un piemen T o. e prelins=ws, Sefendermiot o0 o Esiude ore mbs se adaptn B ods
MR Ty fard CRNSEGUR EinerY, BOSRY IMpURRtidbien ¢ aumentar g LOCIEE @ ralIae A haChITG MADD Wk M Pl il e, Lemgre con
oo L T T L T T O e T s reae o

tolad koeriad @ by fvarn oe regin tantn noesirg saqueenls MoEmesals DO

RIS 0 B0 P D, £ Teie 48 halelugl e oon APG Ena e B BOTIEALG & QUE QUETEMOL EELEE. B9 Sinbai ru SATS Pt

ol RAALEN und Ghaedlad O Bod

ioknl. (st #5590 made, S pr

b DRI

Fusln, mat cestrhds gl gos orosens Foal F nirdaEs V11 v e rmuchar

® Enn [ oot gt ile) B b Gl o depeme g DCAT E5N il TG TR pEL e QERERED SEF ALBBAGE PO 4400 & DOr SLakr
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NOVEDADES

En neosesdiis vebitan ol inberior
de s cokns B

BT MeEg 0S0h CoCenas
dy perionaed S nos
PropSmicraran obatng o
infoemacitn imgodting pars
& peaarTobs dE |4 dvptura.
Algue @ w0 porsonajes
serin realmarie plntsrewrad




Em el juego conrrodames & tres
periacajed diterenhes. Cuandg el
SRS e vepaTa Dodeimon wer la
Fluaten de nsmirdg migod gracia
a4 uns Dot FEALSNG QU SparDEE
ol puiae ot bodones Ly R

NOVEDADES D

A
\Al

ud Arms nos

Propone wn reto

Epico; salvar todo
LN mundo de k3 destroccstn

La Tiered g Filgakh astd
amenarada por dioses oscuros
fque estdn [ibarsnds monsiruos
encerrados Hempo alrés por
una nide raza de guerreros, y
nazotros fendremos guee
detanarios,

Sin embargo, al principio de
nuestra sventura no sabremos
nada de nuestra bable misiin
¥ aswmiremos & papel de tros
personajes, cada uno Oon Sus
progecs problemas, que s& irdn
invwaCranda poco a poco en la
histora

Una joven hechicars llamada

Rol en castellano

por la vor de sus antepasados,
un Caza-tesoros que ansia of
piodEr § LN aventureno Qe
busca un sitio donde
iMegrarse, son los
protagonistas de esta épica
aventura, Cada une de ellos
bene sus propias hebilidades v
oS pudden convertirse en
Un euipo invencible, De
nasotras depende de que asi
LEL

EN PRIMER LUGAR
HEMOS DE CONSEGUIR
qui sus destinos se oruoen
manejanda a cada héroe de
manara indegendiente, Cuando
los tres se unan, kabremaos de
alternar sus fuerzas y
hatillidades para solicicnar
pequedios problemas (el
manstruo que molesta an
sguedla aldea, & nifio
desaparecto de ase pushila,.,)
¥ &Sl avanzar en la historia,

Coma en todo juego de rol
qug 58 precle, deberemos
estar muy pendantas de
cudar de nueestros hitroes,
hacer gua aumenten en
exparianca y habilidad v
BQUIDArios COn NUEVAES JrMas,

ESCOCOS, POCIONES 0 Rechizos,

El jiiefio esta estruclurado
€& ras parle mury Daen
diferanciadas. Por un lado
estan [as aldeas o ciuwdades
donde podemas (y dabamas)
naiar con fa gente v recoger
pIStas, Comiprar ¥ vmler
Y descansar.

Luego osts o) mapeads
principal de Filgaia, que
simplemente Ros sprvird para
desplazamos de un sitho & otro
i P Tropezamos con algdn
Qe ofrd enemugn

L3 lencera. parte son las
MAImarras, nemas, lumbas o
Cudlquier ofro sitio donde los
MORSIruDs CAmMDen a sus
anchas y que son los gares
conde s cesarralla b accidn
propiamante dicha, En estos
ESCENANDS Sors dandse

imeins..

debaremos resobeer purres,
pedear con mds ashinco y
QUGS por mapeadas cada
VEZ Mas BT INC0s

Mzt ovhe HRED no slcmis
tal dad Srabery dal rormine
giriat, Finid Fantary N,
buen nivel genenal § algunes
momentes resoltan bl b




Mchan de Iny
obijetod de Iog
EROFRbOE i
RN foger o
TR, CINTD, Eae
wjermpils, 150 agaa.
[ Stasiones
stullan oiros
CHOMsh rL

OO AN (ata
13 Feikurd

AL TRATARSE DE UN
RPG puro, los combates

tigne

1 lugar cuando menns Le
lio FEparas, e decir, los
BNEMIGOS pudden aparecer e
Cualguser momento: mo hay
natia ¥ de goipe k3 pantalia
Camdel DAard medstras o
enlrenfamiento,

Eslos combates imprevigins
pueden lbegar o hacerse
MOeSIos por sy rEiberaciin,
pérd, por otro fado, de elios
olslendremos por un lado la
EXpEnENCE (e aumeniard [os
pntos de atagee, vida y
defensa de nuesiros hinoes, y
et GLro sucuientos beneecios

para comprar en o5 hendas

L& serter dad g witan Sradeidos
o cavleliang, lo gue cormile que
S g el i gurmeito vin ningdn nipa
i prollema,

Hero recordad que 51 estos
Combales son importantes e
& g0, muks importante
resuilars an nuestra
capacidad para resoleer
puzzles ¥ enigmas,

POR TODO LO DICHO a
o= habréis dade cuenta de que
e lrala de un juego estilo
Final Fantasy VI, sungoe Wil
Armg queda muy por debapo de
el tanko en cadidad grifica
COMO &N Carisma,

En cualquier Caso, 85 un
buen JOR que, tras varios
retrasos, Bega a PlayStation
cas) &l meEmo Lempo quee olre
titulo de este género, The
Gronstresm Saga, por 1o que
s aventureras tienen dhora
Mias ok Dibidades entre las
que elagir

TR TR IR LT S P P T .
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e Masn

Todoy lea pertonapes Beoen b 0 st crpociales que LA AT SEpsrar §
medids qus avanas L weenivca, Adevads, edios FRRT Tl P DT TS PR o |
T Dudndd) be reflena waa Dorrg (e energla mienrat w detscmlls ol osmbals,

Para hacen shgln cambila en
la equipaehn de bsg
PEFIOMAEYL, viT W ETRNTUE &
iiar slgiin b pela, bevc-wr
QU R ETEDE [ ek O
S50 k30 7 gRat fullan
muy Ll e musapdr,

/ -"f'-|i-':-'-l T 1 EE e %
LA L JUIE LAY JHLNS l

| Cuando nos I
EMCDET Iremss o068 U |

PTG B pmer Qug I

TeNEmod gue Do o5 ;

o funhemoy testee hule |

il dsdnpe e onoeEd) o !

combatir. 5 oplamos por

[ wchar debernos I

BERCCIONNT |8 BOtRDN Gue |

GLasTeT Que resl O
cads persceuge. Punds
bl s U A Busbes :
| o Bjemaale una |

expada), un Bockizo o |
*_ LFER PaOeCimi Cuimlewa

Luegrs [hega o oomribi i

Mg harods [arTaan
B Alagle g8 mhd &n e
e mandy k3 energa e los rivadis segon s conhandencia de sus
popns. Despued, Sefan o4 CHHETIGCS quiches RS 2TD0EaP ©oh SlE
TR0t poclamos Rsiee O iRy (o8 Quer ponar ki obra mejilla

o Pl a0 & Farsd Faefasy VT ol sesieema o8 @l m ST




HDVEﬂﬁBES PLATIHUH Soul Blade

all el

Vuelve la leyenda de la lucha

Sgurn que todos las dilerencias entre las Pues bien, entre su lista da
conoces alguna de las  recrealivas y un soporte grandes éxitos se incluye estl
M NrOsas [0S gue coméstico no son tan grandes.  Sowl Blade, titulo que acata de
Namco nas ha "regaladg™ El buen hacer de esta aparecar an edicion PLtinum
disda qua PlayStation compadiia [aponesa, un precio muy interesante.
desembarcd en nuestno pals, especialmente en bos juegos de
Tituwlos como Ridge Racer o lucha, ha ido forpando una AMBIENTADD EN LA

Tedken son, en gran parte, los  leyenda de la que muy pocas EPOCA FEUDAL, Soui
tulpables de que esta consola compafias pueden presumir, y Biade s propone participar
haya alcanzado ¢! nivel de ha situado a su saga Tekken &N UR 10rnea gue tiene Coma
exito gue tieme ahora, al oo ka mas compheta y premio unas mesleninsas
gemostrar sobradamente que priestigioga del mercada. espadas conocidas como Soul

Lot comistes guee Bid propons eite tulo entks preiididos
oo ol uso de un S blaRea: Epade, kabene, cuchilon. .

S prmbaege, debite & lew enbelan de il Gus eules smas
N JEjarcs tFas &6 8, los comibaben rebulian e todo casn




L g de Seal
Bipde is ha
ganado a puln
[ PR T
obra matira,
¥ & peiar del
tsempa ue ha
patadn, Ligue
Eendn ung de
lms a2 e,

oo
lacalidad grafica

Edge. Para akzacnos con ellas

tendremos que derrolar @ una
serie de pinkorescos quenreros

#11 en total), todos elios con
5 IZIZI-I"TE‘E.I'.D-DM Ente arma
blanca (katana, nunchakus ..}

Su sencillo sistema de
control presenta oS Dolones
de ataque con espada, ung
para dar patadas y el ditimo
para bioguear los alagues del
aponente. Combenando todas
BslAs aCnEs {!H'.H':rE.'I'I-I'IE
epedutar goipes encadenados
{comibas), golpes especiales,

Cada umo e los perseeais tena al
minas S Bnabes distietor. Es tiles
VETEMOS B0 Guil DCEpE TU vids PueTh
tuchador &l termirar &l 1orme.

Ilaves, remates on el suelo y
oiros alagues demoledores
(U Mmarmardn
considerablemente la barra de
energia del oponents. En lofal
s¢ alcanza ia cifra de unos 50
movirmientos por luchador,
Cabe destacar que
graficamente es de o mas
espectacular que ha pasado

por PlayStabion, princpaiments

porque los efectos de fuz, las
rotaciones de ka camara, las
Hiidas animaciones de lbs
personajes, los suaves Ioms

NOVEDADES

y las espectaculares estelas de
luz que dejan las armas le dan

un aire de majestwosidad
realmente impresionanie, Y
B50 S MENCHNAF SU
portentosa mira, una de las
pocas qua ha creado escuela
por su cusdada estéixa

HO MEMDS
SORPRENDEMNTE egal
ppartado del sonida, que
albergd una &pica bands
sondra ¥ unos efectos muy
brilkantes entra s gue

£ Ed

Bl intoresanie Edge Mastor Mode o5 parmifind
CORASEIT NUEYAS BFTas, ud podrgis ulilipar
despoie en ok demas modos de jueg
Agiue, s bahgdor dputars una fene de
cormhiahes ORAOONAT0S BOF limilas e
{abes Como una feroera parto de b barra de
enengis & emvenenada, y lodo &l
SOperado com Un Eaborato AMgUIMENTD

ge Master Mode: jA por otra espada!

diestacan las voces de [og
personajes y los choques de
a5 BEpadas.

En cwanto & modos de juego,
también estd muy bien dotado,
pes ademads de los dasoos
Arcade, Versus, Time Attack y
alrvival, enconlranemas el
innovador Edge Master Mode,
qué nos propondrd combates
bajo condiciones atipicas.

En fin, gue s te gusta la
lucha ¥ tenes 3500 pelas, e
recomendamos que e hagas
con aste excekenta titulo,




ASTEROIDS

NOVEDADES

ace ya bastantes afios

causd furor una

recreativa de lo mas
simple gue consistia en maver
una pequena nave disparando
contra asteroides flotantes.
Pues bien, lo gue ahora nos
ofrece Aclivision &s una
repragramacion de la idea
original que ha dado como
resultado un shoot em up
entretenido y con importantes
mejoras graficas, pero un tanto
redtérativo en su desarraollo.

Astéraids nos permite jugar
50los o con un amigo v elegir
entreé cuatro naves con
diferentes cualidades. Hecha la
eleccion descubrimos que &
espacio plano del juego
ariginal ha dado paso a un
espacio con planetas de fondao,
CON BOUjEros negrus, con
asterodes gue giran sobre si
mismas, con naves alienioenas
¥ con un monkton de efectos
visuales. En fin, docenas de
pequencs detalles que hacen
de este Asterpids algo mis que
una adaptacian.

En cuanto al estilo de jucgo
todo €5 tan sencillo como en el
ariginal. Disponemos de un
botén de disparo y de otro

Esmily cuabro sowet 3 £l Uik EarkE L o

tibpi it [ladlntsehid, @b mbmera puos L mis
FApHILES 158 v Eneein, eutuidod. g s g nedor
prran g de manod podensia due desparn.,

para propulsar nuestra nave:
un pequeno togue al batdn nos
acelera ligeramente, pero si lo
mantenemos pulsado mas
tiempo alcanzaremos
velocidades de wértigo saliendo
por un extremo de la pantalla v
entrando por otro Sin apenas
hempo para ver los cbstaculos,
Nuestra rapidez a la hora de
girar la nave y la habildad
para decelerar propulsandanos
en distintas direcciones serd la
base de nuestro &xito, Y esto
requiere su practica.

En tolal dispondremos de 13
armas diferentes, 12 tipos de
enemigos v 75 niveles gue
completar. J0s parece poco?
Pues podéis probar a jugar en
la version clisica que tambitn
esta incluida en el compacto.

Asterowds en un juego que
engancha bastante en las
primeras partidas, pero que a
la larga acaba haciéndose un
@anto monctono,

o g e b ey i

BRUNSWICK CIRCUIT PRO BOWLING
Mejor, vete a la holera

S Simalador de bolos
présenta un apariado gratico
correcto basado en un entorno

paliganal ssmple ¥ efectista con unos
jugadores hien animados. Ofrece un
buen pufiado de modos de juego gue

van gesde la prachea hasla varios tipos
e campeanato, i Edemos oolar enlre
ugar con alguno de los mejores
pgadaores ded misndo o crear nuesiro
propen pugadar Hasta aqui todo béen.
sin embargo, & sistema de juego
resulta semple y mondtono al estar
Dasado en barras de fuera que se van

I
Baakis
Zalin il woll S 2w

relienands ¥ que debemos deloner
cuando legan al punto iddneo. Adems,
después de cada lnzamisnto &
produce un largo periodoe de carga, ko
que hace eterna |a partida, sobre todo
cuando participan vanios jugadores.

Un juego aceptable que sdko resuit;
antretenics durante un rato,

T ™ i o -
e M ol .%—.;...:'-_._-\. | TR i - o
| B i & B , 1 d 1
2 W Lo oy g e e o i s
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Pl B e Lo

KENS

Lucha de tere
regional

on esle juego de lod

ha intentaco recrear

entorng grafico ses
fekien 3 con endemes pa
pol-gonales, y afrécir ol e
pgabilidad estilo Dead or
b ataques a un bobin de s
de pufietazo ¥ olro de proses

Lo malo &5 gue Kenser .

calidad gratica del primero i ;
jigabibidad del segundo, Para
comprobario basta con ver cie
MEYen 105 parsonaies ¥ con

T E

-

Ko 03 deplis engahar La buesg ag
luthascres B0 ompenda Lo poleery
ELLETarE y I botined de Ll 2
ENCAdEMAr Uy bipena sero de s
Imagina un juege de luchy ene
no puedes saltar ni agacharte,
lns personajes se muaven con
lentitud desesperante, un si
cargads de rutinas y que offsce
gran gesequiliria entre los
luchadores... y tendris una ides
aprovEmiada de lo gue es Kenssl
U5 nicas virtudes radican e
elevado nimeso de luchadores r"
buena apanencd de los mismos)
sin duda en estos momentos e
innumerables jueges de lucha g :
SUPEran En todos |05 aspoctos

e ———
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NOVEDADES

Una explosion de diversion

specialmente pensadd para quenes gustan de devanarse el
cerebrg, fa serie Bust A Move se ha convertido por derechn
progio en un cldsion casi comparable al mitico Tefris. La
baze de |3 ad:cosbn que provocan ambos pegos es la misma: el
MEeCanismo &5 muy simple pero exige una enorme agilidad mental. ¥
tiantis es una aqui no hay mas enemigos que tws refisjos y tu inteligencia,
aventura grafica en Par 51 aim no conoces de qué va este Utulo (cosa extradia), te
perspectiva subjetiva diremas que nuestro objelive consiste en ir limpiando sucesivos
que destaca por su escenarios llenos de burbujas de colores lanrando nuestras propias
elaborado argumento ¥ por turbujas desde un cofidn situado al pie de |2 pantalla. Lag burbijas
sl preciaso entorno grafico, pueden rebolar en techo y paredes y debemos colocarias junto a
Su sistema de juego se otras del mismo color para que exploten. Simple paro drvertidisima,
estructura en tarno a la Existen tres modos de juego bdsicos: uno para dos jugadores
resalucion sucesiva de simultdneos, un puzde que nos ofrece sucesives retos y un modo
puzzies, es decir, que chalienge que puntda L velocidad, técnica v estrotegia que hayamos
deberemos conversar con empleado durante ¢ juego. Cunlquiera de estos modos puede
NUMErosos personajes y absorbernos duranle horas y horas, S ot g, it fupmions sbavitinen snnis
ljarnas muy detenidamente 5in embargo, hay que dejar claro que antes de este Bust A Move 4 tan engancharts que e podrkn despegaros de
. Lo coarcenls Bl coA Bgua Calledle,
en lodo fo que nos rodea s¢ han puesto a |3 venta otras dos varsiones, y que las novedades
para encontrar las claves de esta Gltima entrega frente a la anterior no son muchas. Por un
que nos permitan seguir lado encontramos algunas burbigas de distinto comportamiento
avanzando. (tietan coma globos, adquieren diferéntes colores...) y por otro se ha
51 te gusta este género inCluida en algunos ascenanios un mecanismo de poleas que Supels
tiecnes ante ti una oferta racimas de baltas: cuando un extremao pesa mucho & otro sube v a
interesante pues, ademas de I3 inversa. Ademds, este RAM 4 permile generar puzzles proios y
estar en castellano, su guardarlos en |3 Memory Card,
historia resulta muy Hay que recordar gue k3 primera parte, Bust A Move 2 estd en la
emvalvente v la resolucion de serie Platinum y que este SAM 4 no es mas que una ampliacidn con
los enigmas es bastante nuewgs puzrles. Decidirse por la movedad o por el precio &s cosa
logica. Sin embarga, debes vuesira, perd en cualquier caso podéls estar seguros de que
saber que se trata de un comprando un Bust A Move tenéls asegurada la diversidn,
juego denso, muy sobrio y \_
que tiene unos tiempos de

POOL HUSTLER
v Complicadas carambolas

0 58 puede decir que (oS jueges di billar abunden v este & guird
&l principad punto a favor de este Pool Husther, un juego que va a
permatir gue los seguidores de aste sesudo deporte practiquen
SUS magores carambolas con bolas wirluales,

Basicaomente ofrece cinco modos de ego. El primerd es un cursa
acelerado de bdlar donde e nos explican hasts sutilezas tales como a qué
altura hay que golpear para que k2 bola salte o cimo hacer que retroceda
Después podemcs practicar, entrar en o Trnick Shood piara inlentar ooler
todas las balas en una sola carambola o competir contra un amigo. El plata
fuerte lo constituye & modo historia, donde debamos visitar todos los
sakpnes de billar de la chiedad apostando conlira sus campsones.

'y Pool Hustfer ofrece multiples posibifidades de juego, permitiendo elegir
| _f—i- desde la cimara a la fuerza del golpe, pasando por ol dngulo de inclinacitn
T ————y del taco. Lo malo &5 que resulla lento de desarrolio, y2 que tras cada golps
: e Pado e i — la mesa cambia de perspectiva para mostrarmos of resultado oblenido
r_ "1 ranis L v = soure todas krs bolas. Puede hacerse desesperante sobre todo si tenamaos
— : en cuenta que I dificultad es elevada y ganar nos puede llevar su tiempa.

SILNYTLY
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MEGAMAN X4

pesiro amigo Megaman,

sbanderado de Capcom, lleva

mds de diez afos dando cafia
en todo tipo consolas, v en todo este
tismpo la mecdnica de sus jusgos
apenas ha evolicionadn,

La base dal éxito de [ sene
Megaman reside en sy mezcla de
platatormas y shoot *em up, aderezada
oon unas doses de dificaliad apta sdio
para expertos, El desarrollo de los
juegos &5 sempre o mismo ¥ 58 nos
presentan largas fases de scroll
horizontal plagades de enemigas,
obstaculos, salins dificiles y culminadas
por un jele final que inteniard ponemos
35 cosas aln mas complicadas

El propio Megaman también ha
evlucionadn poco. Soue sienda un

Mas Megaman, mas de lo mismo

PEFEORaE que 5olo puede disparar
hacia adelante (con varios tipos de
anmas que rd encontrando), saltar,
reliolar con las paredes y deslizarse.
Habilidadas para las que, por olra
parte, estin aspecialmente disefiadas
SUS Dvenuras i que permiben un
control de lo més sencillo.

En esta ocasin pademas recurnir,
ademds de a Megaman, a un
companers suyo de nombre Zero que
cambig ka pistola de rayos por ung
espec de espadn de energla y que
reCuerda en todos sus movimientes a
LM ninga.

En lo gue i 28 aprecia ung
importante evolucién es en los
BECENARIGS, QU SEE Sipuen slendo
20 ofrecen un espectacular aspecto en

b wererags Lin Caray con enoumey SR
fengdet qua won |0 mds complicade Sl jurps
el que destacan enormes enemigos ¥
una aplicacsdn brillante del color Por
oiertn, c3da fase viene introducida por
unas esoénas animadas dignas de una

pelicula de dibujos animados jponess.

En definitiva, una nueva vuelta de
tuerca a un Cksico incombustible, Los
sequidares de la saga estardn
encantados, pero ot que hayan

~
e T, B

Mo indat Las lases son da plateiormss, 8
tE e QU e loar el ooy Mok et
probada otros juegos de |3 seng
haryan cogido ef guste, no van & 3
encontrar ahora nada que les B
Cambiar de idaa. Un jusgo oo
divertido, aunque nada origmall

Cudire pgsdarct, v ol Batalla, pers Seq En

Exisgten dos modos mullifepades - o Gaerma pars

wrebos Caiod o objetivo ey dedrobar 8 lod rwalas,

I ECUMA T i@
L& L]

- N3

ER algunad acasionss podeemin Bajarnod da o
S para empigaiioln, sungue ko ideal Luele
L pormuslet b wllon para haoorioy robae

Dados endemoniados

mEnor ¥a que tenemos todo e

mdo nos obliga a hacer
desaparecer bos dados de |3
pantalla con un ndmero fijo de
p2505. Es complicado, pero, con
calma, se terminan sacando.

stamos ante uno de los puzzles mas complejos

de bos Gitimos tiempos, en el gue nuestra

objetio consisle en hacer desapanecer dados.
Puede parecer senciflo, pero |a cosa se kas trae.

Para hacer desaparecer los dados tenemas que juntar
un nomero de ellos igual al nimero indicado an la cara
superior del dado. Es decir, para hacer desaparecer un
dado con un tres en [a cara de arriba deberemos juniar
tres dados con el tres, El problema &5 que al mover los
dados, éstos s¢ giran, de manera que heémos de tener
na mente muy despierta para imaginar en gué posicién
se encuenird la cara que necesitamos v qué movimipntos
hay que realizar para dejarla colocada donde queremos.

5i jugamas en al modo puzzle el problema es algo

hempo ded mundo para pensar, Este

Por su parte, en el modo Trial nuestro of el es kao
la mayor cantidad posible de puntes, bien dentro de un
bempo Nmite, baen kasta que delinitvaments perdamos
partida. Agqui la velocidad es basica y pararse p pensar
unas instantes puede resultar fatal,

Por ultimo, existen otros dos modos de juego
multijugador que, a falta de amigos, podemaos
compartirlos con la mdguina,

La capacidad de diversidn de aste tituln, como podéis
deducir, depende mucho de vuestra agilidad mental y de
bo qué disfruléis pondendo a prueba vuestra inteligencia.
La idea es original, existen midHiples modos de juego ¥

gin duda es un juego adsctivo, pero os advertimos: podéis
acabar sufriendo una auténtica indigestitn de dados.




EGIPTO
1156 A.C.

El profanador de
tumbas

ara romper a sequia én o que

a avenlturas grahicas se refigre

Virgin nos trae -ademds de
Ablantrs- este Eginlo 1156 AC, un
juego de elaborado arguments en el
aue adaptamos el papel de Ramosés,
un joven egipcio que debe demostrar la
mocencia de su padee. Asl nuestrs
oblsgacitn es recorrer los bodlisimos
parapes e |3 aventura, hablar con cada
habatanbe v examingr cada rincén en

busca de |as pistas que nos ayuden en
nugsira taraa,

Para realizar cualguier accidn o
desplararnos debemos movar of

punters al lugar elegico, ya que &

ara hacernos quedar
mal por lo que

acabamaos de decir en la

pagina anterior, Konami nos
presenta este titulo en o gue
Megaman se adentra de lleno
in o RPG de accign.

El argumento de este jucgo
gira en torno a la busqueda dx
un prisma gue encierra o
solucian al problema de la
escaser de combustible que
asola el planeta de Megaman

De este modo, afrontaremos
una original aventura en 3D
donde los saltos y los disparos

bimcos de otros ""megaman’™ se

'L"I"."E'l'ﬁ'[".i'![lnﬂﬂ CON Mmamentos
en los que lo fundamental es

buscar un objeto clave o pulsar

un interruptor que nos abrra

la aventura ¥ dando como
resultado un titulo que aporta
aire fresco tanto a la saga
como al genero.
Grahicamente, los seguidores
de Megaman encontraran un

juego que no se ha alvidado de
SUS COMIEnzos ¥ que guarda
gran fidelidad a la estética
manga tipica de |a serie, pero
que se ofrece ahora en unos
ENormes escenanos
Indimensionales por los gue
podremos movernos con
entera libertad. El resultado es
casi un anime en 3D.

Megaman Legends resulta un
titule muy entretenidao y
vanado, que requerira de ti
inteligencia para los aspectos
aventureros y halmhdad para
los momentos de accion., A
pesar de ello, su dificultad no
25 nada elevada, por lo gue
gusiara a todo tipo de puablica,
especialmente a gquicnes iyan
de las complicaciones,

SAON3937 NYWVYI3IN

desarrollo del jueco se sigue desde
Hna perspecinva subelva en la gue ?

una puerta, Teda ello sin
olvidar |la importancia que
cobran los didlogos con los
NUMErasos personajes que
pueblan este mundo, quicnes,
por desgracia, hablan inglés
Diras elementos tipicos de la
saga, como las onginales
armas, los enemigos finales o
los items gue refuerzan las
habilidades de Megaman
siguen estando presentes,
fusionandose perfectamente on

8 ¥p al PErLonae Cabe OesLBCar Qe
&l control mapora notablemente cuando
SE Usa un ratdn.

E! principal problema de Egiplo es la
ientitud con 3 que progresa ko

S a0 Tl g o CIMWTTRCS § T

o W e e,

aventura debido a los lrgos bempos
de carga. Adn asi, sl te gustan las
aventuras grahicas v eres paciente, no
dudes en echarle un vistazo 8 Egpi,

LoEmp AR PRt cRlE bieginiyd

i F 13 rradudifs gl eande lann

TIGER WOODS "99 PGA TOUR GOLF
Solo para fanaticos del golf

Golf. ¥, la verdad, esta es casi la dnica
novedad de esta versidn con In del 98,
Los modos de juego son practicamente
IS MiEmas, Segusmcs comgibende en 5
gircuifos reales y podemos selecdonar
B jugadores reales |6 menos que en la
Wersion anterior).,

En el apartado grafico s se aprecian

M0 el pambre de Tiger it allEs mamre e i
£ inaetiics sbiuincite s ket cimsanied H. Sy (11 notables meporas, sobre todo en el
tranagorianmss 3 es enlgmities v beos dlerra Woods P9 (golfista revalacin
la pasada campalia) se
presenta la revisidn anual de EA Sports

de su serie de simuladores PGA Tour

disefo de campos y golfistas, También
B han optimizado [0S meénds o
seleccidn de palo y de potencia de
'il:l||]l.=!':. [ue 500 ahora mas miudngs

Si no tienes ningin simulador de golf,
figer Woods o5 ¢l mejor que puedas
enconirar. 5i benes ya el PG 68,
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COMPARATIVA aUmmmEmDd

Te acabas de comprar una flamante
PlayStation y buscas un buen simulador de
coches. O hace ya tiempo que tienes la gris
de Sony y aquel simulador que te
deslumbré en su dia lo encuentras ahora
un poco pasado de moda. Tranquilo, aqui
esta Play Mania para contarte todo lo que
debes saber sobre los mejores juegos de
coches que hay disponibles en el mercado.
Cualquiera de los titulos que analizamos en
este reportaje ofrece una calidad
contrastada, pero si buscas un estilo
concreto (Formula 1, rally, turismos...)

0 no quieres gastarte mucho dinero, en
estas paginas encontraras las claves para
efectuar una compra con garantias.




COLIN MCRAE

COMPARATIVA

__V-RALLY

ipaiia: Codemasters Precio: B.490 ptas [dioma: castellano

Compafiia: Infogrames Precio: 4.990 ptas

Idioma: castellano

Memary Card
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lermory Card
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Valaracion Graficos: @ !le_*rwirl:@ Ealidadfpr?:m;@

n McRae tene el honor de ser el
DEQO O rallies mas realista de

3% han pasado por PlayStation, Asl de
0, Su principal virtud reside on el

ge fidelidad con Ia que nos presenta

gscipling automovilistica, va qua, a

Bncia diel resto de juegos ¥ (al y como

[l la realidad, competimas contra

D ¥ N0 Contra 4ros CoChaes,

"fl'lr:la vista puede parecer aburrido

lir s6io contra el relo, pero poco a

B8 dardas cuenta gue mejorar

Biros tiempos resalla mucho mas

ido o o gue parece. Ademds. la

SENCIa o ofros vehhoubos en panta ul b

tido coidar con todo o de detallas

B8 Bscenarios, |05 efectos de luzy la

0 REIrUcoICh de nuestrns colhes, o oual

moandes un spartado grafico sensacional,

BB juego incluye 8 circuitos que han sido

ENSSNa00s lomando como base aquelos en
que tuwe lugar of Campaanato Mundsal

S8 I temporada pasada,

Woi del copiloto en castaliang, un

o sistema de control basado en

AL £y contravolantes ¥ una
ad algo dura al principio pero
pequit e, completan este excelente
Bador de imponente aspecto,

00:53.21

CONSIguienon que & opinetn del mibiico v
3 critica coincidieran en aclamario como
uno de los migores titelos de coches
para consala alguna. Aungue se aleja del
reslismo e Colin Moiae (compelimos
contra tres coches mds), su grado de
getatle vy buen gusto an el apartado
grahco la kan corvertido en un objete de

deced para los amantes de 1a velocidad,

Su carta de presentacidn inchuye
plementos tan Enpresionantes como 8
FAMes reases, un Duen puhado de tramos
fieles a los de la temporada de 1997,
vElocsnd & raudales v emockdn comd
para caes vichima de un infario

Su versiin Platinum -oue 25 la gue
Bhora s oCupa-, incluye, ademuds. dos
novEdnhes con respecto &l jueg Hriginal.
La priméra s la inchisiin de un nueva
VEMICURD ¥ [ s8gunda, v mas importants
o | LA s Humon, &5 18 {|:|-|f||;.3||h|| Zod
con & Dual Shock, permitiondo que el
control alcance ahara un nivel
insuperable. 5on sdio dos mejoras sobre
und base que éra, y Sigue siends,
EnCEante.

Por su inleresanle (recio ¥ por su gran
calikad, este simutador no puede faltar
BN Mnguna videoteca que se prece.




COMPARATIVA Juegos de Coches
GRAN TURISMO TOCA TOURING CAR

Compafla: Sony Precio: 7490 ptas  ldioma: Castellano Compaifiia: Codemasters Precio: 4.990 ptas  Idioma: Castellang
Periféricos: Q ﬁ Periféricos: * ﬁ
& & A e § Ly
Mbervary Card Bual Vol kraldgiog lpracry Cactl Dual Wolae eglon bl g
4 hlogues Shoch - ] Ehochk

Valoracitn f:r.aric:ut;:‘ Diwrnit-n;@ Calidad/precio: g Valoracidn Grificos: . Diversign: B

B Calidad/precio: E,j

L} Fith i@ BigLiE s 5.;;]5
nonmensurables postalidades e ban
llevado a In mas Mto, esiabkeciendo
pairomes gue ofras Hukas han irbenlads
IMitar con mas pena que glora, ¥ &5 que
POCOS SON 106 Uegos gue nos obilkgan &
SACArNDE parmisns de condiscie P
aCCeder a los campeonatos o gue
presenian un 1-I::|||.'g.'::- e vehiculos gue
supera la increfble cfra de 300 madelas
dilerenles, cada und de &llos con un
sistema de control diferenciado, ;Que os
PAMECE pOLOT, pues pensad on la
ExISencia Je un mercado de "'"F”' i3
oe sequnda mang, en un bieen pufiads de ) Como producto ofickal que es, presents
marcas reales que 1e venderan sus bin(l5

0, alcanzando los primerss puesios de "\,‘\

& Irstas de venlas europeas. _
las marcas (Volvo, Audi...), los

CIFCUIlOS que S dan crta en esle campeonato, Sus normas de seguriiad ¥ Las
conhiciongs ambientales que con mayor frecuencia presiden las carreras, como la

Litimas modelos ¥ L35 peEEas Necesarias
para oplimizar lu recein adquirido cocle.
en prototipos disefados para [ alta

compelicion, en una hasta base de datns
con |85 caracteristicas de cada weh cula,

en un total de 17 campeonatos, en

miebda o la llevia, Pero el aldn por alcanzar el reatisme maxime no acaba aqui. Su
sistema of control s2 inchina hacia L simulacidn pura v dura, lleganda a
desesperar en las primeras partidas por lo dificil que resulta controlar los
vehiculos, Bungue con o tiempo ¥ la prictica, pilotar cealouier modelo &5 ung
Ftenisca dehoss. Por su parte, &l modo campeanato también nos permitird
reproducir b compehicion con un grado de fidelidad mayor, va que podremos
seleccionar el nimera de vueltas real propio de cada crcuito.

dmers para poder adguinr mas cochies
ef repeboiones de kas carreras da
infarts, &n... una canldad de
posibilidades que hasta ahora ningdr
jugo ha consequido igualar

Como todo coloso, sélo tene un punts
debil, ¥ &5 que los coches m vorlcan m
s& deforman al colisionar, siendo éste el
unco borrdn en un expedients que para

Ademas cuenta con comentaristas en castellana, unos electos de luz muy culdados
{135 luces o Irend son increfbles) y unas oolisiones ¥ deflormaciones m 1y cubdadas
que completan un tiuk impecable a nivel Wonico, El Gnico puntito negro es la

sensacion de velocidad, que no alcanza @l nivel del resto del juego

£1 [eeITIAN MUEChos uegos
o4 DUSCES un pego de corhes Gram
Turismg 23 la medor akeccidn,
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Juegos de Coches c oM PARATIVA

C3 RACING

Enmpﬂnln: Codemasters  Precio: 8.490 ptas  ldioma: Castellana Companla; Infogrames

Precio: 7.490 ptas

Idioma; Castellano
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S Iperar e &xio ge una pr i A dserencia de otros titulos de ¢
y Eile £@ y Faras I Tr 4 CIRErsCar. Para emperar o

125 compahias. Enol Iurisma ¥ V Rally, sin Hegar en ningin

CA30 o |
mito de la conduccidn como es su primer

Codemasters, eddrentarse 3 un
foca ng ero lares sencilla, péro a
grandes rasgos, esto es o gue han
conseguido con Tock 2

La principal novedad con respecto a la
prmera entrega, aparte de las mejoras
graticas propias de cualquier secusls
aulomovikstica (coma los alectos de luz
o un tvel de resslecion ms alevada), |
encontramais an el nument de pistas y o 8 i
viehiculos. Dejando a un tado fa Boencia. 1 >
Codemasters ha incluido modelos que no
intervienen en &sta competicidn (coma,
por gjemplo, monoplazas) ¥ ha disefada
PiEias nuevas para crear un modo de
juego nueva, llamade Campeonato de
Marcas

Para ampliar Ias posibilidades de
drversidn se han incluido a sa ver mados
e |uego pard cualro personas (0 mejor
dicho, para aquelios que lengan dos
monitoras, das consolas, dos juegos Yy un

i T ra
S

caltie fink), ¥ para finalizar con el tema
de las inngvaciones, tampoco faltan las
QpCHENes MmeCaniCas ue ;I,-lrr'il'lal'l- =
caracler de simuladar puro

sin embargo, a pesar de todas estas
navedades, la no muy conseguida
Sensacion ¢e velocidad sigue siendo 13
AsUrE pendsonte de Un jusga
lecnicamente impecable.

S o 3-:-}—“"'"— =

. aopta un

onduccion, C3 Racing e un simuladaor dificil de
# Bequema i

s 3 caballo entre Gran

mamenio @ decantarse claramente por el
estihg o uno i de ofro, Esta falta de, por Hamarlo de alquna manera, personalidad,

10 comvierte en un litulo al que e falt
2190 para larmanar ae alraer como 6o
105 Qrondes Saien Nacerin

Laseiila con un apartado ordfico
Corractd ¥ unns electos de oz msy
trabajados, ofrece una ampha gama de
namerg de circuitos,
pero @ 13 hora de jugar se nos plantea la
duda,.. pqué hace un departiva correndo
par las farragesas carrelteras brasibefas,
an lugar de por un circuito de asfalta
oo Dios manda?

Quizas sean este tipo de detalies los
que ng ferminan de definir exactamente
&l Caracler de aste tRulp, o gue onide 8
un sestema de control que no diferencia
a5 caracteristicas de cada vehiculo
(ademas no trasmilen sensacidn i
pesa) ¥ la constante fusidn entre arcade
¥ simulacin, provaca que resulte dificil
que el jgador 5@ meta de lleno en sy
proguesta

wehicubos y un hiben

Un titulo de caldad v diferente. pero
gue en nuestra aplnida no alcanza i
atractvo die bos grandes monstruos dil
GEngro de L walaidad
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PORSCHE CHALLENGE

Fl 97

=
Lompafia: Sony Precio: 3.490 ptas  ldioma: Castellano Compafiia: Psygnosis  Precio: 4990 ptas  [dioma: Cast
Periféricos: “ ﬁ Periféricos:
¥
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Valoracion Graficos: @ Diversidn: . Calidad/precio;

wshilidades de la consaia gris dentr
10 Shmulac i autamonlistica. Sy
sbecuada sensaoon de velocidad, sus
ingualables electos de luz ¥ el carisma
e la hrma Porsche dieron lugar a un
titulen oo, gralicamente s de o
mejorcitt que se puede degustar en
Pryyslation. Sn embarge, b ausencia de
un atanicn e véehcubos mas amplo
s0°0 podemas conducer un Boxter an
sees Ccolores- y un Hmidado nimera de
circnles «cuatro- reducen sus
posildades die diversion,

Para alargar un poco su vida, &
sistema de juego del modo campeanatn
05 progeone enfrantarmos tres veces a
caila eirtusto y Cada ve? gue ko hogamos
&5tos presentaran cammos abternativas
que andes no Se anconiraban
dvsponibles, & esios doce ciroustos
INCales S8 wivirdn 55 comrespondiantes
YErsnes espap al completar el modo

LR __ R L]

campadonato, concluyendo agul b olerta
(s propone este ulo,

Porsche Challenge es una de los juegos
mas bellas para Playitation, aungue sus

e5C0sas posiihidades lo commerien an
un L1 solo recomendabies para los fans
Qe esta gLymIrs Tarma alsmana

_-F“.ri‘ _ -

35'5' Z

Ji'il-..: -

p 515 N0 @ segunts pork
W aclamada F-l, presentande

FIATEY (5t AL B0 A1 ool JEHT S 5 TTHEE
OQui M ANAreCIERS BN A0 3l enhEi

Sus dos grandes modos de jusge
-arcade ¥ campeanglo- permiten g
CuBquseT bipd g ppdn peeds Soc
1000 ¢ partioo, gracias 3 su distme
entre simulacion puro ¥ duro (con
austes Mecancos, lelemetria v e
parafernalizh v grcade, donde ol coml
¥ 135 opcinnes spn mds propios oa
MAQUING recrealiva

£l juego cuenta con ka presencia
lo0s 05 eouipos (Ferran, Benatio
pakalos y crcwitas de la Formilka 1
I35 normas die competicitn de la
efectos climatolégicos ¥ ofrece ks

posibabdad ¢ modficar numerasas
OpCEEs mecamcas pard deleite de
aguallas gue dsinatan calibranda i
posibdades de su vahicula,

Ademas podréis editar vuestros
propes pilobos, variar factores co !
capacadad del depdailo de oombushb
i duratidn de los neumdiicos, seou
carrara desde ocho cdmaras distini
comprobar cdmo vuestro vehiculog
COMpOnentas 31 Coli%ionar... Vamos
podrets coflsgurar hasta &l ditimo g
e cald Carrera,

Si buesis wn simolador de Fem
nuestra feriente recomendaciin v
hacia este tituls, que ademds Hene &
precio mas qgué mleresania,

&
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Juegos de Coches

DESTRUCTION DERBY 2

COMPARATIVA

Compaiia: Psygnosis Precio: 7.990 ptas  [dicma: Castellano

Lompafia: Psygnosis  Precio: 3.490 ptas  Idioma: Inglés
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Memcay Card Volarie NegCan Analigicn H«!-m Carg Chual Vinlanle MHamCon hraldgicn
1 Biggun 1 blogue Shack
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Valoracién Graficos: BJ Diversidn: . Calidad/precio .

odhas ka3 secuelas de grandes juagas
TE-L' Effréntan a la compleqa tarea de
SUPRTar 4 U ankecesor, pero pste
cometido se torna casl imposible cuando la
¥Ersion anteror ya abarcaba
pricticamente todas las posibilidades que [EETTTOR

LR B E T Eas
N pego pueds ofrecer i
Este es e caso de F1 7% que, debdo al

#evadisimo grado de calidad mostrado

PO 5L ANtECESOE ) CONSigUe Sportar
sulicientes novedades como para
ConvErhirse en una adquisicién obligada
Las dos unicas novedades impartantes
QUE presents son un modd de uege
Hamado Reto, en o que se nos
opaniran carreras con alguna
@ificultad adickonal, v la posibifidad de
conactar das consolas [con dos juegos ¥
s monitores de por medio) para que
pusdan jugar cuatro personas al mas
puro estilo de |as maquinas recrealivas
Graficamente es similar a F-1 97,
aungue 3gunos aspectos han sids
mejradas evemente, como la
SEnsackn o8 velocsdad o el
numerg de opoones mecdnicas,
Otros ebemientos, como ks comentarics én castellana o las pistas, circuitos
¥ pilotos oficiales han sido tambeén actualizados, pero estas mejoras no
incigen directamente en 1a jugabilidad de un Hulo que results
enfEsvamenta parecado a su antecesor

# .lnl
Wi J.J ;l.-'..l'

D-"-"ll. e el & 0% un tihuto gue
SE O L Jasizmle del reslo e

SIMULBKTRS QU

apanécen en &5t
CONFEratrea, prancipalments pongus Soqu
bo ms impartante no es lkegar primaro a
1a mata, sino destrozar todos los coches
CONITAros que nas Sea posible,

Para ordenar este, 3 primera vista,
s circulatorio, sus modos d@ juego
NS progeonen afrontar Wb compebicidn
desde tres perspectivas distintas

La primera, ¥ a ka ver mds clisica, o

H'E'EZ-H il rremiEng A 1o melta, sin imporiar
W3 dafios v destroros. La seqgumda
oonsste en goipear a 1o demas
vehiculos, puntuande cada chogue de
manera dstinda (e 85 M mismo chocar
de frente que chocar de lado). Y por
ditsmo, &l modo Destruction Des By en el cual tendremos gque machacar (v evitar
que nas machaquen) el mayor nimero de vehiculos posible, con la difscultad
ahadida de que los circuitos son cerrados y muy parecidos 3 una plara de toros
Esta Gltima modalidad es, sin duda, la mas divertida v espectacular de tod 5, ¥a
que observar como se suceden las mebés de coches y que de elles sdlo guedan
Eﬂhilil}i de hierros humeanies ¥ un montdn de ruedas sueltas.  ex impresinnanie

Fese a 'os afitos Gue Diene 2sbe (lulo, &5 ung de Ios juegns mas r.hph:lnr. e
existen (aungue es un poquito brusco), ¥ quizds una de (a5 ofertas més divertidas
por Su salvape concepio,

No lo dudes, 5i no te atraen ni los modelos ni bas pistas reales, te importa un
cominvo L exstencia de un campeonatd oficial, y buscas sdlo diversitn en estado
g, Destruction .I'.:'El'."rj' 205 Una apuesla segura,
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COMPARATIVA

RIDGE RACER REVOLUTION

TEST DRIVE 4X4

Compadla: Namco  Precio: 3.490 ptas  Idioma: Inglés

Compafia: Electronic Arts Precio: 7.490 ptas Idioma: Castells

Perifericos:
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Memosy {ard Yolanie MigCon
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Graficos: R ) Diversitn: E,J Calidad/precio: EJ

Valoracién Grarmm:ﬂ [::-.-E-raiﬁn:!.__] Calidad/precio: |

-

R roige Racer fue ¢ primer jusgo de
toches para PlayStation (se puso a

B WENTD MiEme Qi gue i Cons .'|i.'||. ¥
LIS ) Sorprender g progeos v a
Esla su segunda verssdn,
llamada Rigge Hacer Revolution, se
convirtid &n algo més que una secuela,
aporiando multitud de novedades v
ppCIanes, asl como varios coches mas,

Su esnirtu de recreativa e leva a
alcanzar welocidades vertiginosas bajo
un control puramente arcade que hard
las daficias de agualies que no
pretendan complicarse Ia vida con
NUMBrGSas OpCiones mecanicas.

Sn embargo, tal y como suceds con ka
rrsyyoria e Las conversiones de recrealve,
SU Ouratkon s muy corta, ya gue tan sblo
presenta tres onouibos con tres caminogs
aReErmats, Cadn wumd D sios oon s
COFrespondiinte warsidn espaio,

Anle la complejidad v posibiidodes de
lors Hitwlos mas modernos no Hane nada
que Rater, mi saquiera a nevel grilico (s
dlecios de luz casi brillan por su aussncia),
penn 5 mareante sensacidn de velocidad y
su edrama sencilisr kb convierien &n ina
alternatinva muy interesante para aguelios
Gue S qubsran mcar e=n oo oénero ¥ no
gulsran gastarss mucho dineno

LU YA

Tl
EXTENDED i

e TR

i compeliciones de val 15 lndaterréna no 5& han prodigado mucha B
LPL.'..EEJ'-:I!'I_ y s posos ejemplos que podemas encontrar no alcanzan & .
cabidad deseada. De entre todos ellos destaca ef reciente Test Drive 4nd que,
pesar de no Ser un prodigio de ka programacion, cuenta con los suficentes
elemantos coma para manteneros pegados [ televisor durante un buen rate.

Su mayor atractivo reside en la posibilidad de canducir un amplic abanico det
iodoterrenos auténticos, coma & mitico Hummer del sjército nortearmir T
mis poputares Cherokee o Explorer. Con ellos padréds enfrantarcs a unos o
CIrcwitos plagacos de saltos, baches v obstculos naturales que pondrdn a g
viestra pericts como conductaones.

Ademas, su control arcade o5 permitird manejar todos estos monstruos
MECANICos sin engrin problema, ya que no ewsten diferancias paipables entre
mOoO&ins ¥ otros salve su aceleracitn, velocidad méxima y agarre, y todas estag
caracteristicas ng Incidirdn notablamente en vuestra forma de conducir

Desgracipdamenta, sélo tiend dos modos de juega (aunque uno de ellos, Hamg
Workd Tour, nos permitird comprar otros wehiculos, alargando bastante su nﬂi
o presenta nengun modo mullijegador, limitands considerablements las I
posibilidades de diversifn, i

Test Drive 4rd &5 un tiulo may correcto, tanto grafica como técnicamente, 8
duda résulta un juego dvertido, pero ofrece un ndmero de opciones v posibilids
bastante reducidas para los liempos que cormel.
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Compafia: Electronic Arts Precio: 7.490 ptas Idioma: Castellano
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L.1:=..--::1 Need For Speed afrace tode
# giamodr ¥ &l lajo de lat marcas

g coches mas preshin
BArE preseniar un aspectaculo en 1oda
pegla. Firmas como Lambarghin o
Fefrari han cedido para este juego sus
ulimos (y caros) modelos con una
gondicidn; ks vehiculos no pueden
aparecer abollados en ningdn momento.
Bajo esta prmisa un tanto modesta se

JEAS CE MErCaED

esconce un titulo muy compbeto y
alrachieo, aungue el movimients de los
wirthiculos y del entorno resultan un poco
Bruscos, incidienda esta falta de Nuides
gn la sensaciin de velocidad. A su favor
tene las numercsas opciones da g
configuracidn, entre las que destaca la
posabilsdad de activar y desactivar el
trifico de las carreteras, algo que e
pirece un enorme grado de realismo.

Rdemds, sus mooos de juego tampoco
2B Bmitan a seguir las pautas del génern,
¥ entre ellos se esconde ung muy

original Ramado Fersecucidn en el gue
competimos contra otro vehicubo
tensEndd en cuenta gue la policls
ientara parar nuestra carrera incluso
rﬁﬁﬂ-? CErcosS of pinchos.

Uind olérta arsgenal v bastanta
interesante en su desarrollo, pero
bcnicaments akgn pobre

COMPARATIVA

Claves de esta prueba

Lits notas y abrévialuras gue podéis ver
Tiparativa cormesponden 3
ing ssquientes calificacionss, aud atemis
Issiin S EnTresponhente fddion de color

para faci & Su COMGrensitn;

i3 Ladla oo

Lipmd podr s abservar, la cosnparnkivy o
oope un otal de 13 jwegos, sobre S gue
S0 han isiudisdo 17 elemenios o catego-
riE gue, en la medida de o posidle, reo-
gin toda bo gee wn simulagor pesde llegar
2 oirecer Quirds no entendiis o conamals
g terminologia que utilizamos an Play
Maala, por ko gue REpETamas gue el 5i-
furerde lstacs explicotive sea de ayuda
Caracleristicas generales: Ex la pun-
DadChdn grhobel i las caracteristicos obje-
trvns oel joege. Aqul na hay cpanidn que
valga, 4 un juego liene tropecienios o
ches o mil circuites sus posibilidades de
dryersitn Seran mas olevadas

Niamero de circultos: Indica el rdme-
fo de pistas o tramgs qué tens e jusgo.
Cuantas mds tonga, majce

Mimera de vehiculos; Mo es B mis
mé canduc ua Porsche durante todo &
Jusgh gok Cambaar de vehiculo on Carks o
rrera. 0 por lo menod &30 créemas
Humero de campeanatos: La forma
0# DrgaMZar los orfuitos poede ser wilad
para ampliar Ly vida de um jisega, Cunrlos
iMas fenga, ¥ Mas vl ados, imejos ara wa
Sotros

Mimero de wistas: Siun uego tiess 18
VISRAE, B4 mas probable gue encontrd g
aguata que S pcomode 3 la perspecina
qui mis 05 gusie.

Duracion: Cuanlos mds campeonatos
CRrCURCY, Cofhis v axtras tenga um juego,
ks diflal serd gue os lo poobéls, Y mejos
ampleada estard vuasiro dimers
Repeticiones: Aqul enjuicizmos la cal-
dad de las repebosones de las carreras, 5
ofrecen un enfogué realista o si por e
Comlrana carecen de tipo de atractivg y
e i pasarlas cuanle antes
Caracteristicas técnicas: De forma
glabald intentan refiear of grado de realis
mo Ok fiend &l wigo, o5 decie, cuanics
rEEmenios renles pod nkis encorirar an il
sensacion de velocidad: Indca si w
mrvemienbo disd coche ¥ su entorne rasults
Ul iMmbamant e rapico,

Efeclas de luz: Reflajs & comparia-
menis dit un coche sobire ana feents de
Iz & sombea, 51 8 cochi v &l entorng su-
from (g comibsias e |umincsidad, mde res-
lski sl & jisego

Deformaciones: ,Qud pasa cudnde un
foche choca? 5 durante o wega colisio
nas Con piroa vereculod v ambos se dedor-
mian, mas Fhraclive sord

Vuelcos: 5 omamas una curva cerrada

2 20 por hora y puestro vehioulo suire
la% beves fisicas, acabarh con ol bocha en
Bl suin, ¥ #50 2oh puftas 3 1w
Pérdida dé comjponenties: S noeging
vikiould sufre um chodue B aka velockdad,
oparte dit abolkerse, peede perder algunad
peRIas. comg a3 ruedas o o capd. Y esto
58 puEtua Tavorabsmente
Compertamienta: 5 manejar un vehd
Cusp Ca% nos 0Dhiga a benes = Carned, nos
encontranemos aste un simutador puro ¥
durd. 5 por el comransg, manegr [os vehi:
CUkDS &5 S Sand il Como ACelarar v |l'ﬁ-
fiast, egtargmas anto wn sncade.
Efectos climatolégicos: 5i en el
transcurso de wna carrera luave, rieva o
senciibaments hay reelda, mis compledo o
impresipnante 5erd ol espactaulo
Carrirat nacturnas: Coms i homba
indica, S8 trala de carrerss gue Banen oo
ma inica fuente de iz s faralas a los fa-
oS B8 nuasirg cocha

Opciones de configuracidn del jue-
go; Valoramos las posihles moddicacin:
s que poeden reabizasse ¥ &l ndmens ¥
caldad o |0f Modod de juego
Yariacién del nimere de vueltas al
circuito: Dar 18 vualtas & ua clrcuito
puede acabar con mesiin pacienta. Pe
ro sl ppdemos modidicar el nimero de
vueltas, lograrems qee se redugrs 3 mo-
makasia

Moaodes de juege: Cuantos més modos
de juega, mis largo serd tormingrse al
jeega. E3 un valor simplemadhe indicative,
Fik gue algunns |Beges Lenen pocos mo
0%, PRI Gue pusden Ser may [argod
Modos multijugadaor: Muaca estd de
s tener algln modo multjugador para
entretenss 3 pha nsida moporiona o la ca-
magda de primitos.

NHumero de jugadores simultine:
O%: IndiCh Cuantas perscha
gar & jusgar al mismo Hednpa,
Mivel de simulacion: Yalaramos ol ni
mern de vamables [contrgd, Goceones...)
qué delermiran s cardcter de simspdo
frente al compartamignto srcode,
Dpciones mechnicas: Valoramos la
pecrsibrilidadl die megarar nuesing wehicubo v
por endi, fu confral @ través de una secke
de aociones da cardcler mecinico, 1aled
como alerones o lipo de neamdlcos
Beeleracian y frenade asistide por
CPU: 5 condutie 1 resulls ramphcada,
algune:s jusgos be ayudaddn § contralad la
vedncidnd & 1a hora de tomar las ourvas,
Configuracién de 1o vehicalos: En
algunos jueqos dispondremas desde el
prifecific, i wna sene de plegas pera op
Limizar & rendsmento dal vehicda
Adguisicién dé componentes; Mgy
PO 126505 s permrilen ganad fiairo peare
10 COmgrar PIREAS para mejorar ey pres-
LISHr s O nuesirg veRiculd: afdinadon
it & borda, roeEs ispEnones.

5 pueden fie
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NOMBRE DEL JUEGD

RALLY

CARACTERISTICAS GENERALES

Juegos de Coches

E A s d
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CARACTERISTICAS TECNICAS
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SPORT CARS GT
Electronic Arts

L-.'I mioda de los superturismos
Seguara wigenie, v un buen ejemplo
de ello es este Sports Cors. Os
podemas adelantar que tendrd un gran
numero di compeliciones chsificadas
por categorias, un buen puftado de
iCoches para comprar, grafoos al estile
Gran Turismo (incluidas las
repeticianas).. en fin, moechas
elameéntos parzs triunfar Basta decir

gue Electrons; Arts ko considera ung de
SUS tiulos mis importantes del afio
Primera impresion: .

RALLY CROSS 2
Sony

Tra.r. una lamentable primera parte,
2513 pecular wssn de los rallies
vuehe con una serie de mejoras
siestanceales que no se centraran
exclusivamente én el apartado grafico.
Los elementos que saldran ganando
seran 13 sensaciin de velocidad (&l
movirmento del entorng parece mucha
ks suave y fluida), el sistema de
controd (que es ahora mds sencillo) v el
abanico da coches v circuitas, que
superard ol de el primer Rally Cross.
Primara impresian: l_ﬂ;',

O [i03 O}
Ol OO
m-----.-l------

O @
0 0 00
0 0 00

UNA FIEBRE QUE NO CESA: CINCO NOVEDADES PARA MARZO

MONACO GRAND PRIX

Ubi Soft

| monopalio que PSygrosis ha

establecido en los simuladores de
Farmula 1 puede acabar con este tiulo
the Ubi Soft. Aunque Monaco Grand Prix
o dejord de ser un simulador realista,
su concepcion grifica se aleja de las
pautas Myadas por los grandes del
peneng, ofreciéndonos detalles pue
heasta by fecha ningun ofro juege de F1
habia mostrado. Aln no hemos visto la
versuin definitiva, péro o juego tiene
ey Dakeng pinta.
Primesa impresiia .

ROLLCAGE
Psygnosis

R.‘.‘#TI?;E s¢ plejard bastante de lo
gue e un stmialador purg ¥ durg,
mchnancose claramente haca o que
B5 Un arcade rapido v desmadrado.
Amitkentaco en o fuluro, éste tulo nos
Invitars a participar en unas alocadas
carreras protagonizadas por wehiculos
gue, por su estructura, son capaces de
darse la vuelta v Irepar por s
paredes, pudiendo ademds hater uso
de una ampha gama de armas para
darrotar 3 sUs rivales.

Primera Empresitn: E_;




Juegui de Coches
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NEED FOR SPEED 4
Electronic Arts

L 05 coches mas caros ¥ nuevos del
Mty volveran 3 ser el reclamo
de |a saga Need For Speed que, con
esie, ya alcanza su cuarto capitulo, De
Auevo se nos olrecerd la posibilidad de
pilotar uno de eslos luposes balidos por
carrgtaras imagina s esquivando ef
tritfico v dejande atrds a la policia

Sera una tormula sencilla, pero muy
atractiva y digma de tener en cuenta
P Quienes 5 puedan parmitic & o
of tener varios simuladores de coches.
Primesa impressin: .

RIDGE RACER TYPE 4

Aungue ostabs previsto gue I salida en
Europa de 12 cuarta entrega de esta
magairal saga de NamD 58 pFO0URTE 80
Atiril, Somy Espaila nas ha comumicado que
#gle Lanrameenbo W o ratrasado, | Hasts
culirdo™ Nio 52 £aba ain, pero ko ciero es
que ya hemos poddo ver i versidn
japonesa {que ya corculs por Las calles da
Tokio) ¥ nos ha dejado reslmenta
impredirados. Seguiremod infosmanda,

GRAN TURISMOD 2
Soiy Japdn confirmd hace ya tempo que
Estal trabajando &n by sagunds entrega
d¢ Gran Turtsma, poro m no han
mostrado ni ung soly imagen del juego.

Lo Ordco que salermos es que cootard con
cenclas oficiles, goi los ooches walcardr

¥ presumivemente, 5 abollarin. Habra
MUY tipos Ow vabitulos coma, por
ejemplo, todoterranos y ofrecerd uns
eabdnd prafsca supenor 3 L de su
mntacesor. Pera rancuillos, que 23n Tl
muchesama para gue lague a Expafa,

CARMAGGEDON

fleada plguien & isle mundo gue o
haya oida & momibre de Canmanpedonr?
Pues blen, fras levantar smoollas on el
mundo dol PC, haber shig pronibado &n
iiguno palses ¥ conmocionar a tode las
DsocEacimes de padres dsl mends por gu
cardcter wolentn, s estd pregaranda pn

estog momentas kb werssdn para PlaySiation
e, Seqim parece, va 3 evilar polémicas
debida & los nolpbles recortes y cambios
ous va @ silnn, esmo son i astilucadn de
husnias por dembies f 15 salsa de tomate
o jarabe de bambaida, El objetie del
Auisgo, no estd ma mateato, es legar » 1)
mitd... dreasando tods p nueging pass,

DRIVER

D los cresdores de fa saga Deslruchion
Derdy noa liegar en los préodmos masas
Drver, thulo que nos ponded en of pollein
d i el inse e debe cumpls con
SUCREDS BRCITROS SUDi00 60 wh cochn

B juego ene may boens pins, pers
habird gt espetar & wir el prodoctn Tl
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10S 10C0S
fiel volante

Eres un apasionado de los coches y estds

buscando un volante que te sepa
trasmitir las mejores sensaciones,
que te permlta una conduccion
realista y que a ser posible, no le,
haga un agujero a tu bolsillo.

Probablemente no tengas mu"l ' ‘-‘ -

-
5 U gl |
r - ‘ § r 1t

.

"~ 1
]

claro por cual decidirte, asi
que hemos analizado por t;r
los cuatro volantes del L.
mercado que mejor pueden

i

\J

responder a tus expectativas y ¢

resultan mas faciles de encontt
en las tiendas. Te vamos a resun
sus caracteristicas y a explicar
peculiaridades para que puet
L E|Eg|l‘ sobre una base fi

' Selecciona con cuidado
que mejor se adapte a

ia devorar kilometrg

bien deﬁn'

necesidades |



B enfrada, parte
0N una ventaa

framte & sus
oponéntes: e el
Unico volante
heomilogad o
por Somy. ko
fque sigmdica guee calidad v funclonalidad
eStAn garantizadas, ¥ @50 5 nota

En primer lugar 35 instricoxnes son
Compielos, claras v oatalladas,
exponsends desde v sislema de
dateccion de problemas hasta la
EXICICIDn exnaasing 0 19
dderencias enlre los modos analdaico
digital o una guia onanlativa di las
thgtmias conligurackones qua permiten
NGNS Jibp0s, @undgue tambign es
clerto gue esla un poco desixsada,

Lo% podales thenen wma Calidas st panke ¥ la de
ired voldsrled § 300 o E5Fplimenlo perlecto &
s gromogd poisbeso pdas de eabe Mo Cap

£l mas antiguo

in guda, &l mas fhop de

todos, quizd por ser oe los

Drumeros QUe 3pareciendn.
Prescinde ded modo digital v al
USArin con uwegos que silo
dceptan esta opoion

provoca sensacion de

desconirad, La hotonadura
ihiliza la nomendiatura Upca de los mandos analdgicos tomada del pad NegCon de
Ramco. El sistema de este mando adaplada a un volante da unos resultades
Excelentes, aunque an este caso no son del odo satistactorios,

Las marchas eston stuaaas debaph del velanta, pard Sdbo &n el lado derecho,
algo a lo que es dificl acostumbrarse, B volante es muy duro, tanto que cuando
llevas un tiempd uganod nolas el cansancsd an 135 manas, Lo colocmcidn fqunerE
BSEACH &l Ser un volante gramde, pero Las ventosas s sgarran bien, Da sensacidn
o rofdester v redlisng, pero no aports nado v defa gue desear en todas s facelas

Low petdales del FEX Wheel tiohis ol misso ditecln
BUE oa e oy corasd volanted; eskio muy samiog
v un Crifupdy puganadc duelen |35 pepmas

Livk Bosbenied lgvan bag smbalios del Meglome
1y & so@ sialere § banar, Ly B las sorcha,
¥ & v B para las vesta y ul dreven de mang,

Avalado por Sony

COMPARATIVA

El Mad Calz ofrece una sensacidn de
P20 ¥ robustar que otros no tienen
También &5 impartanie |la resistencia
gradusl, Esto significa gue cuanto mas
gireming &l widante, mas se endurece,
CandD una sansation muy realista de
conduccion. La respuesta es inmadiala
>& echa en falta algdn modo mds de
sensdulidad, aunrgue muchas juegas te
dejan calibrar e recornido del volanke,

Para buscar reglismo a tope do suvo
&5 amplaar fa palanca de cambips, Hay
JUBROS, oM & Coln MoRae, que te
abligan & hacer muchos cambias v po

L palsncs e Cambeii o8 oo din poaLineas
arribd para Subsr marcha, abajo para bajara.
Usdncdola, b wenacidn de resiivns a9 sobal,

Pero no todo en [a vida &5 perfecta, y
&5 et an cupndo o colocacdn este
volanke silo te da una alternativa
ponerio encima de una meza. ¥ es un
chisma aparatnso

= bendis espacio ¥ una mesa baja y
lisa {para pegar las VEM0EES], podriis
gistrutar de este buen volante,

tianes ofro remedin qua conducir Cod
ng soli mano, perdiends precisidn,
Lina sodupcion a5 ubilar s botones que
hay bajo &l volante ¥ que simielan ala
perfeccion & cambio tips Formula 1

k :i A AAn

Sin palanca de cambios

Cursamenis mibe wolante m olfrece combie do suschas de palancs nl tigs F-1, sompus §a pugie
cambiar de maners manaal Qracies 5 104 dos bolenes Situsios =n of ¢ ompuis 7 redonda volasie.

4 primera Impresion que trasmite V3 facing Wheed es que estd todo muy
Cuiietn: presentacion, calidad del volante, instrucciones... Lo sacas de La
Caja, Cargas un juego, e acoemodas, ¥ o reépente algo te descuadra: [No
tiene cambios, m de palanca mi bpo Fermuda 1) Menos mal gue permita cambiar
manualmente con los bolonas superiores del volante. Auntgue no &5 lo mismo
5é puede colocar de varias modos: wobre kb me<ga SUJELD DON SUT cualrd venlosas o
éntre neastras pernas ino May supecion mejor que nuestrd prog
pesg). Teene ires posichones de altura @ inclinacitn. Soporta
modn analogics y digital, con tres grados de sensibilidad
(e Quesdan grabacdos en memors, comd |3 configuraciin
de los hotomes, por cierlo, bien colocadas,
Tado muy bonito, pera falla en un
anpecto fundamaental: la palanca da
cambig, ¥ es una pena porgue of disefo v
Ia cabioad del volante en general son
basiante Denos
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plarnas o b peed al poderse regularse
en altura e inclinacién.

Dispone de las tres configuraciones
exssientes: digial, analigca (lipo
fveglon v Dual Shock bo que le haca
compatible con todas los pegos.

El volante responde a in
perleccidn y cuenta
£on oS grados de
sensibihdad,

Al pOnernos a jugar sentimes
0 que puede dar de si la mercks de un
buen wolante ¥ dos motenes de vibracidn
(sobre todo en Colin, Gran Tursm o
Toca ). En pocos segundos apreciantis
L¥s charas diferencias entre una brusca

L aprir ia
Cald NG encontramas
unas mstructiones bastanta
astusiac pero tambidn nos demos
cugnta o que &l yodane promete
Cuenta con varias opoones de
colocacion, algo muy importante ya que
3 sugecidn es fundamental Asi
podemos sujetarly @ una mesa con sus

Salvika e prsta vy los temblores de unas
revobuciones demaciado altas (un motor
situaco en &l volante y olra en la hase

05 weninsas o supEtand entre s

A | :

b Dual Force tiemn |35 mismas

caracterisbcas que el Mag

Cailz, pora con tres peguedlas
dilerancias: cuesta sobre las 12,990
(cas) mal pesetas mas), of mamial
08 Mslrucciones viena an
ingiés y, |2 mejor de
tndas, wbra,

5& encargan de ella)

Las marchas {tipo Fdrmuda I) no son
L reansias Coma una patanca, o sl
mas efectivas en juegas rapidos,

Si no Twera por o escaso manual de
Instruccinas y por a'gdn defectille de
calidad en los botones (la sensacitin
general es de fragilidad) estariamos
hablando de un volante casi perfecto

Hary g imner ousdeds con 10 botooes 1o usen camy acelirader Yo Gee pucden oroaquiinres (e
e e Grin caledied), ademds son digitakes, 340 gut por Mischs Sk dprebiie no v & coreer ke,

ln E

Lot podales, de siilemas analdgicn, proponcionsn
sercaclan de realsma, gt e5bs muy o,

Y éste, ademas, vibra

vibiwar necesitamos dos pilas AA de 1°5
yorteos colocadas en i parle mienor
del velante. La sensacidn es buena,
pero no tanto comd fa del Rece Siation
Shock 2 En el R557 o temblor que se
prodiice & subyr de fevolucones no
tiene nada gue ver con la vibrackan que
sentamas al salir de lo pista o chocar

g5 siempré [ misma con diferante
miensidad. Quizds sea cuestidn de
gusios, pero nos decantamos por
sistema del A552

En cuabquier caso es un buen volankes
¥ i slecoon ontre éste v ol Mag Cafr
depende de o que te atraiga el tema q’
fa vibracion. Puade que este Dual Fonosl

Para hacerla San ambargo, b wibracidn del Mad Cafz a5 resuite mdas dificll de encontrac
Wiy bueng I ;l' Maiop__ i by bisenc
' - i & ’ i
Reguinr . L :t gy DRy 'ﬂ Muy D
¥ 4 o
Braana . Mgy Duna My buotna
- i +
Ko Mo & Mo
Anadfigicy y digital Angidgicn 3y il
Extelents Regular B
e Raqular
—
| el 11490 ptas. 8 1.
S REGULAR. % yy
3



; ;Estn tiene truco!!

Ebe 3 ol men qu spaecy nads mid encomdes L croala con el
NMploswr Conectido. La e@cidn ool cerdtr e |a quee permite cnivar
i eiado do brecos. Coma veis, @i 1ot mesn coma ki
Brogiid Enatod stia compdeiamers radetides B caitielleno,

Primers veremed un livtido & jutgo. v &l seleccionar slguns do
elizy veremos que dentro pusde haber varios trucey diorentes, de
mlrErd gue odnimod stbivar sdo b0y gue e cormeEnQan en cads
e, Tar=ieisn pOdromos barrar o6 gRar ya no A iRSELED

que activa el truco. I sistema de menits €5

mmwwmm
mmmxﬂm

Xplorer es el
primer cartucho
de trucos gue se

ha puesto a la
venta en nuestro
pais. En él se
incluyen trucos
para 200
juegos y
ofrece la
posibilidad
de almacenar
hasta 10.000
trucos diferentes.

PERIFERICOS

M Precio: 6.995 ptas.

M Distribuidor: Ardistel

W Tipo: cartucho de trucos
W Puntuacién: @

rdistel va thene a k2 venta Xplorer, un cartuche

gue 05 permibira gisirstar de todos vwestros

juegns favonlos de una manera especial.
Conectdndolo al puerto paralelo de la consola -siluada
en ka parle posterior bajo una peguedia tapa axtrable-
podreis acceder a un amplio hstado de trucos gue
modificardn e chdigo del juego. Diche asi, los mas
profanos en estos temas pueden llegar a pensar que
st Lipo de aparatos son dafiings para la consola o
pira los jusgos, pero tranguilas, que np s asi,

Dado que las instrucciones que acompafian al
cartucho no son todo lo claras gue cabria esperas,
Vamos a Eﬂlﬂlﬂ:ﬂrl]ﬂ. Dravemanie & '|II1‘-IZ-[.|II.;H1‘-|EI'|1¢ ¥
las posibilidades da Xplares,

Hada mas encender ka consoda con el cartucho
actwada (e puede actnar ¥ desactivar cuando
QUBrAMmos), Bparecerd un mend con ires opaones. La
mas importanie es |3 segunda, dedicada Gnica v
exclussvamente a los trucos. En ella encontramas un
amphio listado de jwegos (con mas de 200 thulos),
coda und de ellos con sus correspondientes trucos,
Cabe destacar que su capacidad de almacenaje
alcanga la increible cifra de 10,000 trucos, pudiendo
borrar los que vienen pregrabados en el carlucho o
incluir nosotros ks que mas nos inferesen.

Cuando hayamos dacide qué jUego quersmos Trucat
an 5000 lenoremos qué buscar su nombre en al
listado y activar los IFucos que mas nos interesen,
850 =, 5inendo [as instrucciones que se mdiguen
Este es quizds el dnico inconveniente de Xplorer, ya
QU Aigunes jucpis o lunddnaran cormectamenta si,
por sempho, activas los treces duranie los tiempos de
targa (es decir, colocando af interruplor del Kplorer
en ko posicion "On® durante los liempo de carga). Adn
asl, koS juegos gue imponen este tipo de requisitos
500 una minima parte. O igual modo, introducir los
Lrucos nuevas o borrar los ¥a BHISIONTRS A0 SNCIRITS
mingiin fipo de complicacitn, sienda la forma ideal de
pctualizar of kstado sin necesidad do combine de
cartuchg, Por el momento, las dnicas fuentes para
CORSeguIr nevos Irucos se reducen a algunas
phginas de [nternet, algo que suponemos cambiard
con Iz distribucidn del productn en nsestro pais

Una vez seleccionados kos trucos, tan séla tendris
gue volver al mend principal ¥ activar la primera
opcidn para comenzar a jugar con mds vidas, energia
infinita o cualguiera de las ventajas que hayas
activadn, Asi de sencillo, Ademds Xplorer es
compatible con los codigos de cartuchos similares, ya
sean de Action Replay, GameShark o Dateal,
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un Juego de Rol

Hola amigos, os escriba
porque pensaba adguirir
un juege de rol. Habia
pensado en Wild Arms

& Qué tal estd? LQué
otros juegos de este tipo
me recomiendas aparte
de Alundra v FF VIR

Waod Arms @5 un buen RPG,
can un buen filo argumiental y
mantones de items, magias,
armas especiples... Es
bastante lango y estd en
castellano.

3l ya lienes o has jugads con
Finadd Fantasy VIT'y Alundra, la
5!|]|'.I:I-I?'I'I-1I"‘ TPEDF’IHﬂI‘!.‘j[I{::I (L2
Vel Arms, Qtro excedente
Action RPG, &5 decir, que no
tiene combates por turmos
cormd FF-VIT sino &n lempo
el coma Alumdva, es The
bransiream Saga. Va
camentado &n g5l niomeie i
£50 5l estd en inglés, Ademss,
tienes olros oos RPG, Anira

Creams y Breath of Fire I
pero gquie ademads de esiar en
inglés, son pearss que Wk
Arms,

Luwg Wil Lar | Barveloms).

| Una méaguina |
nara hacer

Me gustaria saber qué es
el Action Replay Pro
iPara qué sirve?

EL uili penfenico gue s
conecta a la PlayStation y
perrite meter trucos en los
juegos. Lieva un montdn de
codigos de memara de los
mepares juegos de FlayStation
Basta con gue actives, por
giempho, el chdego de municidn
de Resigent Evl 2 para que no
s5¢ te acaben las balas,
LEmbién pasedes incluir los
codigas que encuentres en
révistas ¢ en Internat.

Jun Pedrn Pérez (bladid),

compositores

Byt

El programa Music me ha
parecido muy
interesante. ;Merece la
pena comprario?

Depende de hasta guié punto

o guete Ly misich y eslks
dispuesto & amples tu bhempo
creando tus propias melodias.
Music es un producto para
fompaner desde cancanes
SEmipEs B orquestackonas muy
compheyas, Sacarle lodo el
partida requeere dgadicarle
tiempo vy paciencia. E5 miy
interesante y Irastear con &l
resulta muy dvertido ¥ faal,
pero, repetimas, 1@ tiene que
gusta la musica,

Dscar Artengs (Aava)

no se juega

Hola. He oido que las
tarjetas "no oficiales” de
290 bloques, pueden dar
problemas. jqué me
aconsejdis sabiendo que
ya me he comprado la 2°
tarjeta de memoria?

Muy pronto analaremos
iste tipo de tarelas porgue en
el ey S0 iy de T, Tl
proDiems debe sef que no
borras nanguna partida, porge
on dos larjetas deberfas tener
espacio de sobra. Te
recomendamos gue cuando
des por tTermanado un juegd o
te canses de &l, borres todas
las parlidas menos agquelia
donde tengas mds avanzado el
JUEgD, Asl ganaras espacio y
SIEMpre podrds recuperar los
SVanCes 50 e apelece volver a
Jugar

Ricards Ingoime.

;En PC mejor

PlayStation?

He visto juegos de
estrategia para
PlayStation como
Warcraft, Red Alerty sus

JUAN MONTES

larga vida a PlayStation

Fied Al PC

respectivas partes. S
patéticos en '
comparacién con
versiones de PC. Pl
qué no salen juegos
guapas como Stancra
en versién consola, pd
con la misma calid
LES que no hay
suficiente?
Algo de ezo hay. En po
lsgar, en un PC puedes

Al habla con...

Una de los praguntas mas fre-
cuentes de los usuarios de
PlayStation es: ;Cdnta vida Jo
gueda a mi consola?

Para salir de dudas le hemos
formulado esta misma pregun-
ta & Juan Montes, el vicepresi-
dente de Sony Computer Enter-
tanment Europa, Y la respoesta
del sefor Montes fuee asi de

clara y explicativa

"Mosotros én nuestros es-

tudios, y otras muchas emprosas de video-

juegos, estamos empezando

juegos para PlayStation con un presupues-
to minimo de 200 millones de pesetas. Y es-

tamos empezandolos ahora.

esto si pensiramos que al acabar el juega,

o

S Mgy wm wl
vopaprosidonts de SCEE.

a desarvollar  Facribed a:
Play Mania
L/ Crpalos 4.
No hariamos 28700 San Sebastidn de los Reyes,

remos de haceries llegar vuestras dudas

indicando &n al sobre: Al habla con...

dentra de 18 meses, no
mercado.

Estamos seguros de que
menos durante dos afios
mercado de PlyStationvaa
guir creciendo™.

5t queréis preguntar algo
tribuidores, programado g
cualguier persenatidad del
del soltware, no tandis masy
enviar wuesiras cartas o s
rdaccion, Nasolros nos end




podificar b resolucion de
Bl hasta cifras muy altas,
il 2l dobbe que onouna

*Cuando un juego se
prDgraima poera ung conssla se
BC3 Que Con exa delinelion,
CBgamos media, el jusgo
Cresulie alucinante Por
Cemplo, Residens Fvld 2 51 ese
“juego se pasa a PC no se
retoca la delimicin, de manera
e grifoos impresionantes

“ &0 PlayStation (coma las de
Resident Evil 2 quedan regular
&n PC dande se nofa un
plalazo, que para qué te
cuento,

Cicurre o mismo con juegos
gesarroliados para PC que
pasan a consola. Esto ce
aprecia especialmente en los
uegns gue basan su atractivg
grifico en [a resolucidn, oomo
los de estrategia. Al mostrar
menor resolucién, las
pequeiias unidades, ios
pequeias construcciones v las
docenas de minusolos
getalles quedan a veces
pTeconocibles,

Oricd Mt [Barcolona),

; Merece la pena

el Dual Shock?

Me gustaria saber si
merece la pena el Dual
Shock, si ya tienes el
Analbgico. Pensad que si
me compro el Dual
Shock s6lo me podré
comprar un juego.

El Dual Shock, ademds de
wibrar, olrece ungs sticks de
mejar calidad, mas austados,
gue los del pad analdgico, ko
gue te va a hacer ganar en
jugatilidad. Perderte la
vibracidn es una pena, incluso
BN PUR05 QUE Manees Con
criceta analdgica.

Ahora heen, 51 con & vas &
tener qué rénunciar & un
fpeqo.. uizas no te merenca
il penda,

Aatonis Parrs {Murcial

muy rapera

¢Muy buenas. Veréis,
tengo un problema serio
€On mi novia ¥ es que
desde que probd Parappa
the Rapper no quiere
jugar a otra cosa.Y lo
peor 25 casi no me deja
jugar a mi. ;Qué juego
similar puedo regalarle?
(Para que me deje en
paz).

PleySimboa

Sin duda alguna Bust A
Grodve sard 13 solucitn
perfecta para s problemas
senhimentales. Es un uegs da
baike Con uRa MeCanica
parecida a |a de Parappa, pero
mischo maks largo v divertido,
Seguro que la encanta,
Tambagn estd ala venta Spice
Warnd, in puadge basado an las
Spece Girls que es del mismo
estila, aungue mas corto y méds
grienlado a3 tans de lgs Chicas

Pacantes. Bl mejor es Bust A
Groove, pero cuando Konami
ponga a la venta Baaf Mana
mo 12 clvides de emvwohlirselo a
TR A L) L gran W s,
Seedupition Garve (Madmd)

Tomb Raider

Hola, me he comprado
una PlayStation estas
Navidades con el Tomb
Raider . Me ha
parecido muy dificil, pero
he alucinado con el
juego, jHasta se me ha
hecho corto! ;Qué juegos
similares me
recomendais?

La verdad 5 que no hay
Nangun Jucpo que combing de
mangra tan magistral fas
platalormas ¥ 13 gventura, asi
fque e recomendamos gue e
hagas con Las dok prmeras
partes del juegd. La primera o5
Plabnum y I segunda tene
también un precio bastante
reducido. Eso si, debes saber
oue son bastante panscdos
serd algo asi coma =i
compraras una ampliacitn del
TR I, pero si de verdad hos
alucinada con &, Segurd pu
estards encantado. Eidos va a
sacar provsmamente un juego
o cawaclenshcas amitares
Iamimda Akieff gue tene muy
Buena pinta,

Esteban Tellechea (Madred).

tarjeta de

Hala, he leido por ahi
que Sony va a poner a la
venta una tarjeta de
memaoria con mis

capacidad y que ademds
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En esla seccidn vamos a tratar de explicaros los términos
mas freceentes que se wlilizan ol hablar de juegos o de
consalas. Unas veces sardn locnicismas ¢ olras nalabrs gue
s€ han creado pora determinados electos grificos. Si
fusrsis qus 0s expliguemas un LAFment &n concrels na
tendis mads que escribir una carta con a5 palabras que no
entenddis. Con mucho gusto ks incluiremos on nussino
diccronario. Vamaos a empezar con algunas sencillitas,

ANTIALIASING: Consiste en suavizar los bordes de los
pohigondgs para que no presenten un aspecto dentado o
esCalonadn, Eslo sé consiue difuminando ol color del
borde oel poligona con el color de s iguras advacenies o
&l londo, Ademds de obtener un efecto mds realista de la
figura poligonal, se inbegra mejor con el resto da
elementos dp ia e,

ANALOGICO: un sistema phakiaico permite un nameng
nhmnito de pasos entre dos valores, en contrapartida al
modo degital gque sile olrece dos posibiidades (1 6 0). Es
decir, un sistema digital pasa directamente de un nimern a
atro, mientras el analdgice recorre todss las pocibildadas
intermedias. Un sistema analdgico aplicado a un mando de
control permite transmitic al juego la mtensidad del
manmiento realizada, por epemple, s hemos girado mucho
0 hemos girado poco. Los mandos analdgicos utdizan
potencibmitros para medir la fuerza que se ha empleado.

ARCADE: Designa las "maquinas” de bos salones
recrealvos v o las versiones domésticas de estos juegos.
£n sy concepto mas amplio & f€rming se emplea para
fuegas con macha atcion y de manepo fol 5 sencillo,

BEAT'EM UP: La traduccion de esta expresida inglesa
sera algd asi como "golpéalo™ v se emplea (sin traducic)
para dessgnar a s juegos de licha. Sin embarga, se
ufiliza mds frecugntementa para @ subgénero de la lscha
que comseste en - acabando con distintos rivales o iempo
Que 58 avanda por la pantalla, paes distinguirls de las
jegos de peleas uno contra una, gue normakmente se
seflan como pregos de lucha o tipo versus,

BETA: Versiin de un juego sin terminar. Normalmente
este Lpo de versiones son las que los desarrolladores
hacen cifcular entre revistas y distribuidoras para gue
podamns ir haciéndons una idea de como serd el juege.
Cuzndo [ versitn del juego estd en una fxse mucho mas
temprana op desarroilo sa la llama version Alpha,

BIT: Es la unida minima de infermacitn que puede
manear un srdenddor gue corresponde con un estado




Swreet Fightsr Tern 1

¥a @ ser como una
portatil, zgué hay de
cierto en ello.

Pues hay bastante de cierto,
no vas desencaminadn, Se
Hlama Pocket Station ¥ Sony lo
¥a poner 3 |a venta-an abril.
Efectivamente es una tarjeta
de memaria, pero capaz de
hacer bastantes mas cosas
que sahar partidas. Por un

3
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lado, &l Pocket Station levars
€1 MEMDEIE un Caentans y un
redoj, de manera que podris
uzarke como despertador o
agendn, También e dice que
se pondra & la venta con una
S O aphCacones de aste
tipo,

Por otro 3do, ks jusgos de
PlayStation que estén
preparados para Pockel
Station llevardn unos
PrOgramas especiales que se
cargaran én la memoria del
Pocket Station y que serdn una
especse de mini-juego
mdependente, Una vez que
desconactes el Pocket Station
piedras joar con este min:
Juego. [rmagees que has
sabvado un equipo de iithal, En
el Pocket Station podris
entrendr a s jugadones para
que ganen en velocidad, o
habilidad, Cuando vuelvas g
enchuler el Pocket Station a la
cons0la, estos datos pasardn

|
[

.=

SRS e
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Problemas tecnicos
Como borrar partidas de Ia tarjeta de memoria

Una de las dudas mas frecuentes {y més faciles de solucionar) es cimo
borrar partidas de una tarjets de memaria, El sistema es muy sencillo ¥ a
continuacién os ko describimas paso a pasa,

* En primer lugar debéiz encender la consola con Ia tarjeta insertada en uno
de los puertos, pero sin colocar mingin juego en su interior o con la tapa
atierta. Os aparecerd el mend ndmero L

* Esta mend nas permite oplar por emplear i3 consola como un reproductor
de CDs de audio (epcién derecha) o gestionar la tarela de memaria (opcidn

irgueerda), Nos vamos a esta (ilima.

* Al pulsar X sobre la opoibn izquierda apanece un nusso mend () desde &l cual
podremos efectuar tres acciones: copiar archivos de una tareta a atra {armbaj,
copiar una Laneta integra en otra (e el centro), o borrar archivas (abako),

* Colocames & cursor sobre ka opeidn de borrar, pulsams X v después
seleccicnamos el archivo que queremas borrar desplazands @ cursor sobre el icong
ded jumgo (en ka ventana inferior aparece el nombre del Juego). Molvemas a pulsar X,
54 Nos pde confirmacitn v, tras aceptar, of anchivo queda automaticamente borrads,
Esta operacitn la podemos repetir cuantas veces queramas.,

Agui s quedamas esgarando a que nos emidis cualquier duda o consulta
ticnica que tengdis refacionada con la consola, cualguier periférico,
conex:ones... Enviad vuestras cartas a ka direccidn de ta revista ndscando en of

al juego real.

El aparatito costars unas
6,000 pesetas v el primes
juega compatible con & serd
Rigge Racer Type 4 aungue
parece sor gue Crash
Eandicoot 3 ya los es, asl coma
freet Fightoer Zorp 3

Por cierto, coma el Pocket
Station lleva infrarrojos podeds
intercambiar datas con ofros
Pocket Station sin necesidad
e coneclarios a una
PlayStation

Juan Prar Gohebiey [Mérsda)

Muy buenas. Tengo un
chip multisistema en mi
consola y todos mis
amigos me acusan de
pirata. Puedo prometer
que utilizo este chip sélo
para poder jugar con

sobee: Problomas Tdenicos,

juegos de importacidn y
que no he comprado un
juego pirata en mi vida,
sestoy cometiendo un
delito?

La verdad es gue en ese
respecto hay un vaclo legal y
no Sabamas hasta qué punto
tener un chip de este tipo es
Qelitn O no. Lo quee g5 SEgUro
5 que manipular s consola
confleva la anulacion
automstica de |a garantia.

De todos modos, esta duda te
las pueden responder én ks
Federacidn Anti Piraterla
(FAPY, lamando al teléfono 91
222 46 45. En cualquier casn,
(lamaremos nosotros también
para informarnos.

ha descanncits de Barcedons,

; Para cuando

Metal Gear?

Haola, ;qué tal? Me

e

Bebginl Gapar Sodid

gustaria saber cudnto
tendremos que esperar
para jugar a Metal Gear
Solid. Gracias,
51 todo va been, en abeil estard
&l juepo en la calle totalmente
traglucids al castellann, De
verdad, la espera merscerd I
A,

Mt Garrido [Magrd)

Los archivos

Hola, soy un fandtico de
la serie de Expediente X
y he visto que ha salido
un juega para PC, un
poco feo, la verdad,
basado en esta serie,
icreéis que podria salir
para PlayStation?

51, Sony tenfa previsto ponerio
a la venta a primeros de afio,
pers & a5td trabagondo mucho
en meorar ¢ video
(efectivamente en PC 25 un
poCo pobre) ¥ 650 psid
ocasionandn retrasos
Coma sabris, el juego es una
espacia de aventurn grifica
gue inchulrd un montdn de
imagenes reales de la serie,
No |6 esperas, por lo menos,
hasta abril o mayo.

Paddrp Bormeguery {Gran Canaria)



; Qué juego me
compro?

H ami hermano y &
mi nos encantan los
egos de accion para
s jugadores, pero no
¥y mucho donde elegir,
qué me recomiendas
fque no sea de deportes ¢
lucha?
S Nos alegra que nos hagas esa
" pregunta... Mirate a guia de
- EOATIRCAS que reqalamos con
‘este nimero, y sal de dudas
Anbonio Garcia Oriy (W)

_ : PlayStation 2
PlayStation?

Me gustaria saber si hay
alguna posibilidad de
aue la PlayStation 2 sea
compatible con
PlayStation. iPodré
conectarme a Internet

- con la PlayStation 27

‘a@ habid de ka posibilidad de
Que los juegos de PlayStation

-

- Estoy un poco cansado de que
ol legar fechas sefiatadas
£omo |as Novedades siempre
L haya algun listillo que decida
gue los wideojuegas 5on ko
pear desde que se inventd el
& x5, Que si los

gadores de Vioeopegos
L somas viodentos y anfisocicles,
que 5i ba@ # rendimiento
- escolar, .. Me gustaria que
n demostrara, de una
ez por todas, lo absurdo de
stas afirmaciones.
L También estoy mds que
harto de leer que, como las

funcionara en PlawStation 2,
perd o verdad, no nos parece
ue vaya a ser asi al final,
Sobre bo dé Internel ka verdad
&5 que nd sabe nada todavia
¥a os iremos contando todo lo
QUE MIGamos

Inigo Vell fauer Diar {Mlpga)

Actualizar el CD

Hola, me gustaria saber
si hay alguna posibilidad
de actualizar el CD de mi
PlayStation, porque hay
juegos con unos tiempos
de carga eternos.
Fues no, 250 &5 imposible.
Cuando la consola se disafd
los Cs de doble velocidad (el
gue Beva [a consola) eran los
quie mejor calsdad  precio
Fm:inn. ¥ el by vuelta afris
dntonis Santiage (Madrid)

Net Yaroze?

Hola, os escribo mﬁue
he oide hablar de una
PlayStation negra

consolas son juguetes para
nifos, no deberian aparecer
juegos con sangre, violenc o
sexn, Yo tengo 28 aflos y el
Jugar a Maortal Kombal 4 no va
8 hater que vaya por ka calle
partenda cuelios,

£ES 0 no verdad que puedo
comprar cualgueer tipo de
libra, ver cuslguier lipo da
pelicula o feer cupdquier
publicacibn..? (Por qué ng
pueoo hiscer o mismo con los
juegos? ¥ que conste gue hay
peliculas, libros y revistas
igual o mds violentas que

llamada Nel Yaroze que
sirve para conectarse a
Internet, ;Es verdad?
Pues no del todo, Verds, 1a Net
Yarore &5 ona PlayStation
especialmente disefada pora
desarrollar juegos. Eso si te
tocen Ealta conocimeentos de
programacidn y un PC.
Es cierto que Net Yaroze tiene
algo ver con Internet, ya que
hay una Web ezpecfica para
ella donde s& pueden bajar
nuevas herromientas y
aplicacones para el desarrollo
¥ donde se pueden dejar los
jueqos qué hayamos disefado .
Pero en realidad, no puedes
comectarie 3 Internet con la
conscla, sino que deberds
hacerio con un PC normal,
54 estds interesado en ef tema,
deberds llamar a Sony.

Jott Goneates Meadndes | ade )

AAPOIEMICR

No mas campaiias de desprestigio

algunos {muy pocos)
videojuegos. La solucidn es, a
e eéniender, bion sencilla: que
pongan una calificacion seria
por edad en o8 jusgos v que
o5 padres, cuando vayen a
COMPEAr un jusgt a sus nifios,
que 5 fipen en & el juego les
conviene o no, Igual que hacen
tuando les compran una
pelicuta de video o les dejan
ver |o televisidn. Aungue esto
e & tele me darfa para olra
carta mds larga. ..
Gracias por alenderme,
Sweingn Lbpes Cilwentes [Madrad)
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electrice que puede ser encendide o apagado, algo asi
coma 58 o no. Viene @ ser como una letra si habldramos da
la escritura. Cuando se dice que un procesadior es de 37
bels sigmafica que el procesador manea la informacdion en
Qrupns oe 32 ils simulidneamente, El procesador central
de PlayStation es de 32 bits

DIGITAL: Los sistemas digitales se basan en ofrecer una
e£cala finita de vadores entre un méximo & un minima. Las
Ccrucelas y botanes de bos mandss de conlrol suelen
ulilizar este sistema basado en interruptores que
basicamente se dedican a transmilir una seftal positiva o
negativa. Es dedir; hemos pulsado el bolén o no lo hemos
pulsade, y no hay posibilidad de que sa detedle el grado de
intensidad de la presién

INTRO: Con esta palabra se designan las escenas que
srven de introduccion a la historia de los juegos

PIXEL: Es la unidad minima de imagen, un punto en ka
pantalla. Con los pieels se forman kot sprites.

POPPING: Es una palabra inglesa {como casi todas) que
56 ha impuesto por su origen onomatopénco, ¥ es que
habdamos de popping cuando los elementos de un juego se
generan con brusquedad en la pantalks, como si hicieran
"pop™ y brotaran de la nada.

RPG: Son las siglas de Role Playing Game, s decit, Juego
de Rol (JOR). Con este nombre se conocen los juegos en
los que asumes el papel de uno o vars personajes con
diterentes cualidades (vida, fuerza, magla, velocidad...)
normalmente delinidas por cifras. Nuestra obligacitn es
hacer evolucionar a los personajes intentando mejorar sus
habilidades al nempo que kablames e mteractuamos con
Otros personajes para cumplr los objolives. Normalmenie
€N los RPG los combates contra enemigos se desarrollan
B turnos.

Los Action RPG son una variadad del género donde los
combales son en Hempo real y dependen de ruesira
habilidad. Normalmente en los Action RPG se asume of rol
08 un sblo personape

SHOOT EM UP: La traduccitn mis o menos Bteral
seria; "disparales”, Se utifiza para denominar los juegos
&0 los que debemos ir disparando casi constantemente
para acabar con NUESITDS ENBMIGOS, va Sean naves
espaciales u olras personajes. Hoblamos de “shaot “am T3]
subjetive™ cuanda no vemos al protagonista, sinp que o
REg0 58 nns muasira @ y como I verlamos oon nuestros
propios ojos. al estilo de juegos como Doom

SPRITE: Es un grafico en dos dimensiones compuests
de pixels. Cuando mds grandes sean bos sprites mas
capacidad o8 proceso requicren pars moverios, por lo que
normalment se smplean varios sprites para representar
una fagura en movimiento, ya que 3 cada ankmackin le
COFTPESHONGS un Sprite




Y EL

SONY + Deportivo

Graficamente presenta un
MLy b aspecio D e
no parece tan sobkdo, poabhe
y Gverlico Ccomo & gania
CoolBaarders 3. El mes
prdama comprobaremas b
que da de 5 este Diulo con
el que Sony se hard I
COMPalencIs @ 59 ST

MES PROXIMO...

X Prohoarders

Vacaciones en la nieve

i querdis disfrutar de la emocidn del snowboard tenis dos opcones

haceros ya con CoalBoarders 3o esperar al mes préxima 3 que Sany

ponga a la venla este ¥ Proboavders. ¥ es que ambaos titulos tienan
Miechc én comdn v ambos se basan én verliginosas competiceones sobre tabilas
e snowboard v en ejecutar peligrosas acrobacas.

X Proboarders nos propandes participar en prolongados descensos en los que
deberemas demostrar, Memds da que somos o5 mis rapidos, nuestra
capacidad para imgrovisar acrobacias o poara pegar Saltos kilomdtricos, Es
eCaE, que nos retard o enfrentornos a prueebas tan esoeclaculares coma
varsias, incleso 3 dos jugaderes simaHinesements,

hdemln de
desconder a
Bumnbia absena,
podremas hafer
[yt
LS P
urantdei alios

ejempla, &n la
apan de un
[

Ll L LR
. ey _CEFRN

Frimera Impresian B |

iMarcianitos a mi! HElro I:orce

E1 highio o6 cuet bt Eremigirs rark [ocdde FSCST LR S0
o dar cornd dewde Berrn serd ond de mch practivos de
e paegn om0l gua Dodrsn parigus haels 4 pgaiore.

SYgnoss quieng alrecernos [ posibihdad de descargar adrenaling con
un malamarcianos de corte clasico en el que lo Onico oue tendramas
gue hacer Serd dispar 3 toda b que se mueya, Perg gue su maneio v
desarrolle sean simples no significa que of uaego po via o aportar elementos
alractivos tanto &n sus graficos coms en su desarrollo. Aungue nuestro avance
sed lineal (siempre hacia arriba de la pantalia), los grafices astardn disefados
en 30 y deberemos prencuparnds tanio de los alienloenas wiadores
coms de bos que nos dsparan desde e seelo, Podremaos degir entre
Cuatrd Uigos dé naves para recormas, solos o acompaniados, los
quince largos niveles de los gue se compondrd gl
juego. Habrd enemigos finales, muechos hipas de

armas, modos de juegos para hasta cuatro

ajvandomnes. por

jugadores v docenas de electos visuales,
Primera Impresién B )

EA » Estraten

Populous.
El principio

Jugando a ser

una de las sagasy
estrategia mis
wartasas en PC y Iusica
SE [rafn de un slnul.ah'i
"tos" (5, hadéis leida bl
g controlamng §
coda uno oo los elementos
un planeta
Esta teroera entrega 4
primera en PlayStation-
sequird estos premisas, o
rniiEndongs g los }
U triba & I3 que Ot
Facer efiucionar. Para- 8
Consaquir dispondromas
e Sonapes (e hechipsn
AMESANMIS O QUENMETDE q.
SNEANGArSN o i
Oesarrofiando diversas
faoelay da @ tribw Tendrs
L2 CONSeEU T Que mUeshng
puebia se expanda denmots
a otras tribus, que aprend
edsfucar o a Iobricar m
toda efo con el fin de dom
¢l planeta. £l juego ofreoss
unos graficos peguefios pe
resuiones y eslara tradue
al castedlani.
Primera Imprecitn Q‘




n I
SIerlx Huuu .i j estratedila did 1rancesd

t seflo Infogrames parece que ha asumido ol compromiso de
comnerlir on Videojuegs s comics franco-balgas de mds

presbgo. Buenos epemplos kos encontramos en nombres

Lo Tuttn, Lwcky Luke, Spirow; log Pifirfos o Ashive, personajes

todos ellos que fuenon Bevados con bastante acierla 3 lxs “viegas™
: SupeNintendo v Megalrive v a la incombustible Gama Bog

E A PlayStation, sin embargo, hasta a fecha sélo mos habian

traide of vaguero Locky Lidke, ¥ los resultados no foeron toda 1o

brilantes que cabwia esperar de esta prestigioss compahia.

Ahtra vuelven a inkantacko con Aslerix, un peego que nos
* Direcerd en planteamiento muy pecukar an el que se mendarsn

[HF{IEHA

&l conguiiler determinados fendorodg, gl

. . #itilt e wego casbisnd redicalswnly ¢ s
o5 géneros bastante dispares: la estrategia y o beat "am up, Ty o D Y VERTE - o o it o ik o i
Yareis. La historia comensans oon un mapo de Lo Gahia dividida en  La ides o s mewna: distribeiir (ropas por muesbos ferrioeios j podremn depachsma § GUAtH Son i
/ . atscar despudd i lerrittris inemaga. Lo male #l iriunhs e
pequenos territorios, Nuestros amigos G105 500 CUBIAN CON IS igpassie temblin bastaie d ta poteta, y 4438 &8 procisseents %
aldea die Aster como bastidn, mientras oue oz romants R O W EEpECRON Ut mks 5y debarian puli

 controkan o rasto el pais. Nusstro primar objet-vn serd congyistas g
I--mmwmmmmmmmmmm

. algunos de ellos nos eqcontraremos con fases dé plataformas v de
. Btcidn -protagonadas por Asterix o por Obelx-, en las que

| repartiremos Mamporros 3 ¥ Siniestro, buscaremes

- marmilas y superaremos de-astucia y habilidad.
HBHMHMMHHHHNMWIIHM
05 podido ver, fa parie estratépca nos na parecon
ruummummm
ﬂmummmmnmmmmf

t : . : : I'mes que viane legard irampas  EMOoScadas que ms
Apunta, dispara y corre Efiminator, un shoot 'em up  encantraremos a la vuelta de cada
30 de corte fulurista que asquing. Asi dithe, parece ficil, pero
hiape wis0s de alcanzar la cahdad 5 tenedmos en cuenta oue Dara
grafica de Wipsout, ung de as dosplarar nuestra nave tendremos
grandas jueqos di esta compahia e acelerar v lrenar (al méis puro
biritinica 25010 o 108 Smulndoras de cachies),
U metaneca sera tan sencilla comn 8 (053 s5e complca
PECOITEr URD Serd df intrincados Elimnnaner prometd sicitn &
Laberalos ahmanando a bodo bicho rapdalas, aungee nos ha parecido un
Bidemlbs du scsbar con ke enemigos,
gue manefar la nave come 3l VIVIENIE QUi 58 ponga a tro, evikandn pooh repetitivo, Veremos
QISR S ) i d DOChe Hpics al miEmo bempo todd clase de Primera Impresién R _



Y EL MES PROXIMO...

PSYGNOSIS » Estrategia

M UnNg epoca &n fa que Las fue stacamos olros erritofas nara Elonal nnmlnamn
E guerras dominan el munde, @l someterios a nuestro poder, Ademds, E ontro |H el m 1}

poder nuclear es o dnico podramios astablecer sianzas con

arma capaz op reslablecer el drden. 0  paises vecinos, iniciar conflictos con

por ks menos 850 piensan los terrtories nouirales v aditar misione:

creadores e Global Domwalion, que a nuestra medida,

han weado Un sistema de juego muy Este titulo, que llegard traducido y

pareckdo al que pudimos wer an ka doblado al castellang, resultars

peliculn Juegos de Guanra, mieresante para los amantes de |a

Muestro objefivo consistird en estrateqia, aunqee parece que lendrd
profeger una sene de paises de los un control algo comphejo. ::f:,:;"ﬂ":,: .;':,E' :;": .r:
alagues nuclexres, al mismo tiempo Primera Impresidn _Fr;l Hitaacitn de los banden on conflcta.

VIRGIN = Deport;

Futhnl con hlstnrla "i\'a FOOIbaI

T onsegusr que un juegos de fitbol sea original adquirica el tono desvaido gue ofrecian los
u‘})

resulta bastante difical. Al fin y al cabo, televisores en Manco y negro de |z época.
existen ya numerosas simutadores y Aunque la versidn con la que hemos jugado no.
o | experimentar con la jugabilidad pueds ProwmCar \a definitiva, lo cierto es gue &l dezarrolio de los

extrahns y poco sitislactonos resuliados {como el partidos nes ha parecido ya muy interesante. -I'
que vimas an Libarp Grande). Bl otro caming s jugadores presentarin, ademas,
buscar ls orignalidad &n ! planteamiento sin Unas animaciones soberbias
cambizw 13 jugabiidad, y esto es justo k que ha que les permitirdn realizar todo
hecho Virgin con este Viva Foothai, tipo de jegadas, y o control
Lo que tendrd de novedoso éste titulo lo también nos ha resultado muy

encontraremas en 'a posibilidad de jugar con lodas sencillo.

Y las selecciones que han oarticipado en los distintos Yamos, que ests i
e mundiales a lo largo oe la historia. Es decir, Fouotbail tiene

t:-ﬂhut-:m:uﬂ':m mmeMnMMHMI condicicnes como para

- I & ol



Béishol doméstico

o de los depories
Qe mas Sequidores
biene an EEUL, @
bishal, vuelve a PlayStation
o & mang de EA Sports

Tripde Play 20NN contars
con la hicencia ofetial de la
Bga americana, ¥ presentard
fadas los equipos, jugadores
¥ estadios ohiciales, asi como
los promedias de bateo de
tada deportista. Tampoco
faltardn las opclones propias
e la direccidn del equipa,
COMG ko COMipra-widla oo
pgadoras, la crasciin de
nuevas estrallas y 1a edicion
de tactices de juego,
Ademas, podiemos ugar
prefempar®ta, W hga entera
0 un partido,

5 (2 gusta &l bdisbal, B5to
tiene muy buena pinta...
Primera lmpresion .

. PSYGNOSIS * Deportivo

PRO 18

Emulando a “Seve”

ejando de lado su conocida linea de tiulos fuluristas,
Peygnosis vaelve al campo de la simulacidn diportiva,
510 val con un juegn de goll de muy buena presencia
grafeca @ igual factura lecnica: Pro 18,

Tal ¥ como hemas visto en simuladores parecidos, ks
digitakizaciones servircdn de base para las animaciones de los
goitistas, logrando de este modo ese grado de realismao tan
carattenshicn e esie bpo de poges.

Contard con tres torneos distintos (que en tofal sumardn 54
NOYOSs), un Duen nomers dé modos de pueega, un sistema de
contrial Facil & inluitivg y
suficientes opciones de
conliguracion como para que
NaS SINfamos auténlicos

Amie e Chila golps 38 nos maodtrar en le panialls e n selative 3 L5
incidincind del lermeno, distancla, vienbe, situackdn de la boka... Deipasia, ya sababin
&l palo adocusdo, palyg fame, Bervics de 300 R (odmo aadiiy de peing?

TP AAL

maestras. Su gran bazh serd
SU apariaga grafeto, Gue
alcanraca una elevada
candad. Ademus, estard
Iraducido al casteliann,
Primera Impresién B )

Correr a lo hestia nllllnlllg WIId

05 amanies de la velocsad meeas veces han podido disfrutar de un
titubo profagonizade dnica vy exclusivamente por animales {aungue
250 51, un pocd humanizados). En Running Wild podremos escoger

versiones bipedas de especies lan vanopintas como una cebra, un toro o un

elafante, consarvanda cada una de ellas, ese s, sus caracteristicas

naturales en cuanto 3 velocidad ¥ resistencia. Por su parte. kos circuitos

en 03 gue transcurrird este peculiar campeonato estardn plagadas de

ohetdculos, sallos mmposibies ¥ hasta fosos de lava gue pardrdn a

prugba niestros reflejos, v tampoco (altarin oS tems que ampliaran

las habilidades de nuastro animale;o, Todo ello $& mastrard bayo

unos gradicos poligonales muy cusdados ¥ ban construldos.

Primera
Impresitn !j

it piedd & wia de
18 agiamrtian s
arigisabes Jde Song,

I g Nas
proponded comres
COM 3Rl §
M e decha-
poer cirtuilon
Campn gy plegadas
| g4 torpreLa.,




Lon esta pagina podéis pasar un buen rato resolviendo = ¢
105 problemas de Lara Croft y, por si fuera poco, ganar uno de _ r
05 5 juegos de Tomb Raider Il que Proein y Play Mania

sortearemos entre los que envieis as f-lfllertil:lﬂﬂﬁ correctas,

ADIVINA CON QUE JUEGD SE RELAJA
SOPA DE LETRAS LARA DESPUES DE CADA AVENTURA

Para elio estribe ef nombre del juega en o que particigan estos oche
personaies. Las chsillas de color foemardn of tituio gue butcames.

LABERINTO

1
2
3
4
HUSCA 16 OBJETOS IMPRESCINDIBLES PARA LARA 5 .
Definiciones: LD = pard colgarse « Para que se mire |a coqueta de Lara : & [:I
* Necesario para comunicarse « Con ella puede beber en cualguler momento » Para ser €0
puntual =« Para gbrir ia nudﬂmmvfnﬂummm-mwlmmﬂenm 7 _.
enemigas = Es attamente explosive « Las necesita para disparar « Contiene todo para los primeres 8 :._
aunlios + Con & mantiene a raya su larga cabellers « No tienen dedes, perc o5 Beng en las manss,
*hﬂmnuﬁ-ﬂmmm-ﬂaramammmpﬂm EnL“ﬂIﬁH Aod 2 4 }-IJ 1 -

ra=t=nl o) Ay

- T W T

AALY DEL CONCHERD TRIATIERIOY® L

R R T T LR I ey e AR RAE ol G Wl P, o i b i T O LS e e

B it g BOGEY PSS Papeamd 7 S g, 40 PO A8 Lokamias e ) B e ol

LB U ST R PESTY A )

1 O sl o g N i Fecin e o Ly romot s - Sdatm, oy HLAT W it e 5t adgm Tt Baew 09

pdn Baidrion | presn e el 99 S Link Sarnekibs g A
Ly ke m B Y CIALED i R e B e ol | MRS B TPy o | e e L
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Nombre: . —.Apellidos: TR = DESCUBRE CUAL DE LAS TRES BALAS ALCANZARA LA
Direccion: _ Localidad: e LATA EN ESTE EJERCICIO DE PUNTERIA DE LARA
[ CPostal: ______ Telélono: ———— . . SOLUCION:




(W Seguro que estas atascado en algtin juec
sin saber qué hacer. O a lo mejor no sab:
como sacarle el maximo partido a ese juec
que te acabas de comprar... Tranquilo, no
desesperes, porque a partir de ahora tienes
Play Mania que te va a resolver tod.
tus problemas ofreciéndote guias complet
de los titulos de mas éxito y un montoén «
trucos para que disfrutes a tope de tus juegc

-
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Pt @, @ % % BN

RBE'S DDOYSEE

- Acceso a todos los niveles:
Wi o la pantalka del mem
principal & iluming "Optons®
Presmng §, oo <u o [l @
e, - o mieriras
mantsngs pulsads B,

- Todas |as escenas

cinematicas:
Bumina "Qpbions™ v mieniras

pulsas AL presiong; §, s,
=l R = = {4 =
- Pedos de color verde:

En cualguiar momanto del
PEEgo miendras mank enes
putsata 2] pulss b SIgQuEntE
SECLENCA

G e b LW R Cusndo
ADe sueite un padeta
pparecerd un memilio verde

- Todas las canciones valen
UnA var activado este trucn
cualgume s sanigo desactivira
s pleries niusicales,

En cuglguier momento de
g mantén pulsado R1 y
lego esta secumncia: ¢, @,
Lol RN -

= Trucos de apanenci:

Estas codmos hardm gue
manerd de ver af [Usgn cambia
considerablemente, S activan
&0 k3 pontally Edstor

IR Cr SO Os SO Mo bng
de equipa. Si los rucos
funcionan escucharis una voz,
CUTTOUTS- Escala de grises
GANGSTRARS - Estile Parappa.
TOP HATS= Caberas gigantes
FUN INT SUN- Palots de playa.
BiG DADDIES~ Menudios

prpadones,

Como pasar de drea répicamente:
Led wer huvpgas comwinzato’ ol eeado da A, s
cialquier momanin el juega presiona K1 § desputs

= Nuevos y mejores equipas
Para oiener mas wvanedod de
RIS SO0 il d ninITs L}
& i Enema pantalla de anbe
estos ciddegas:

PREM CLUBS- Los mdares
TFF TE.I’-HE-' Ef'cﬁl:l'l...

APOCALYPSE

- Refuerza las habilidades de
Bruce Willis:

Parg aclivar estos trucos,
diebés pousar @ juigo ¥ seguar
{as mElruconnss e aheea e
[iE) o

Todas las armas:

Presiona LL y pulsa @, {
H$,. 00

Recuperar energla: Protiona
L1 v paisa

HX A®

Invencibilidad:

Prassona L1, ¥ pulsa <, %

o oo kG, B

Abrir todos o5 niveles:
Procions L1 y pulsa

A oW 5.

Vidas Infinitas: Presiona L1y
pubsn A B X W

ASTERDIDS

= Degcubrir el modo clésico:
Luando a8 pakaliras Press
Start {en la pantalio de ElkLil)
parpatiean, presiona SELECT y
prlsa® @ @ A HE @

- Descubre I3 cuarta nave:

En la pantalla del Hiulo, pulsa
h B9 A BN

- Seleccidn de nivel:

En la mizma pantalis de onies,
Fressong SELELT v lorgo
puza: il A& W A A H 9
Ahorg migntras esies jugands

De este modo, cuando Le qrades blogueadado an un drea, tan sdho tgnos goe apecutar
Es16 Moo pard peonder J La sigugrie toon del jpego, Fso 4l los undokons que dejes airds
no Aadras salvaros, por Jo que 5 pratendes atabarte el jupgo rstatando i Jos 304
eompifitris de Abe, mejor no tilices del (ruco,

pulsa SELECT 4+ START
Aparecerdn una serip do
MBS DDCIRNES, enlre 8% que
S8 EnGuentra la selecoiim di
Frivd!

= Trucos para el modo clisico:
Estas trucos sola funcicnan &n
&l mada oe pags Classic
Aslierpads

Fasd actvaros, detes paurssr
&l [usgh putsanda STAHT &
rtroducic las sigudentes
combinaciones:

¥ ndas:

E AL WRC R
Una vida extra:
P, 0, o0 BBX, A
Invencibilidad;

*® 0 A A

& 8.4 &

L

sedecrionabies.
Avalanche: Crepdsculn

Hydra: vVidas infinitas.
Yampire: Esruda ol mitado.

S, ¥ snbermos que este juego de Poyghosis £
ho 84 precsaments faciitn, asi que ok o~
hemes pregarads una lsta con 1dos ks
mEswards NECEsAnos DOra dleorores 1a vida
§ ki e ns dméﬁsg fias ronas
mis completas. Tebos son sus electos:
Blizzard: Activa Indos los trucos,

Stormlard: Dosactiva todas los Prucos,
Tornadc: Todas s armas disponibbes.
Thunderchild: Todes los pllotos

Chimera: Armas segurdarias nfaitas.

Dark Angel: Las prmas no se calientan,
Demaon: Acceso o cuaiguier nivel

BUST A GRODVE
- Baila con dos modelitos:
Para conssguir les veshuarnos
slbermaimees de log balannes
Ean oo Tiemes Gue firésipnar
SELECT antes da plegir afy
personeje con la M.

Los movimientos que mas
pumLAn:
A0 personass Bpne 1
mowimeenlo oculio gue o3
parmilird sjgcutar combos con
Ung puntudcxin mas alla,
Este movimients sélo debes
eecutario &N o momento en
Qee MBRStro personae baila
fremte a [0 camara (es dedr, an
& mpnento e gue b camgira
deia de anfocar a los dos
bialarines pora Lantrarse an
MEESITm pErso '-'i":
Debes introducir 8ste comands
en lugnr 4 primero gue nos
propone el Juegd en al
MmN, para a8 Conbnuacion
Eeguwr con las mavimientos
NORVOS qui irdn apareckndo
on pantaia;
Heat: &, &, ¢, @
Frida: ¢, &, ¢, @
Sirike: ¢, ¢, =, @
Hamm: & =, &, 8
Kelly: ==, &, = @

o

4 B

Shorty: &4, 4, &, @
Hirts ==, 4. & @
Pinky: &, <, 4. @
baslh o=, =0, 4§
KittyM: 6, 0, = @
Capogira) = §, = %K
Robo-Z: ¢, &, &, =, @
Columbo; & &, & @
Burguer Dog: &, ==, &, @

CARDINAL 5YM

= Luchadores ocullos:

Catda uno de estos codegos e
dard accaso & um luchador
DCito,

S0 podr s introducirios
Cudndo |55 Ias palabris ' Press
ctirt™ aparercan en la pantalls
gl Giluln y desputs debes
pulsar estas combinadionns,
perd [ampoco &5 NeCEFanos

o by s sdpidamente
Cuando un truda funcions
@30uL hards un sonido
Bimorphim ==, @, < & W
dunk ¢, =, = 4 W

Kahn: &, &, &, &.

Moloch: &, == &, <% B
Mongwanc &, &, &, @
Redemptor: &, &, <, < @,
Jugar como Stygian:

=

Vodu <, o, <=, 0, @,

-~ Colony Wars Uengeance




0 RS 7

Siete pistas mas:

fifa pantaiia del mend

fAncipal musye el cursar

las opcimes:

IEE STLYLE, COMPETITION,

RO PARK, OPTION, HALF

BIG RIR v FREE STYLE.

b tacerio jusio en este

Fdan ¢ no servich de naca.
ira debes polsar L1+ L2 vy,

gy hos: aprolades

35 pulsas dies wecos B

_ % e puedes dar orisa, porque

B et ool inaciin diedes

srealizaria on ments de cuatro

Qundos.

'DUKE NUKEM.
kY TO KL
= El Hombre, més hombre que
UnCa;
Para activar todas estos trucos
debes pausar ¢l jueqo en mitad
o una parbida y pulsar una de
s siguientes combinackones
segin el resullado que quieras
oty
‘Modo adulta:
& (9 veces), & (7 weces), A,
o B AR
Invencibihdad:
02 RL LLR2 £, 8.8, 0,
CSELECT (2 veces)
Municidn infinita:
e, w0 owwt SELECT, s,
e o w SELECT
Armas Potenciadas:

& (2 veces), <=, = (2 veces),
= [ veces), =,
das las Armas:
1,12, ¢,10,12, &R, =,
%, <=,
e, g oy N e
& 3.
Fodos los objetos:
Rl (5 weces), L? (5 weoes)
R (¥ vecas) o
thegir Nivel:
& (¥ veces), ¢
puds debes calir el jusgo
al mend principal, AN
CONIFArAS Una niseya opciin,

iCiaimente pregarada para

pe psedas esooger el nival gn
que quieres pga”

EL QUINTD ELEMENTD

= Men de trucos:

Y en esle nuewd y maravillasn
nieso mem [de trucos, por
Supiestog enconiraremos mas
dé cneo Soluciimnes 3 naestras
problamas: seleccitn de nvel
despctivar enemligas, sstuda,
BrMos ¥ objelos ¥ por
supnisia, lendr acceso a lodas
ins mdpones de video.

Para mecer este sweho realidod
A5MErN Que Aparezta la
pantalla d¢l mand principal y
presiong LI, L2 A2 R1 ¢
SHECT

Padrds escuchar un sonidb que
te confirmard gue ‘o has hecho
correctomente. Ahora astoge
I opcEn “New Game*!
aparecerd ol myavo mend, Con
esle rucato terminds @l jeenn
S&rd "coser y cantar”,

FITURE COP: LAPD
;Kmerds:

odas las misengs Crime War
¥ Precinet Assaull complelns;
DISYFISLFY
Todas las misepnes Crime YWar
¥ Frecimed Assault cerradas
completas:
DITIFISLFL

Tadas las mistones Crime \War
¥ Precinct Assault complelas;
todas fag armas:
DYPYFASRHR
Irwencimlickad: SIFRGYBERR
Todas |45 armas:
SYMRGOBRRL
Todas las misignes Crime War
¥ Priefinct Assaull cerradas
complatas: todas ka anmas:
DY SIFASRHY
Todas a5 miswnes Crime War
y Arecndl Assaanl cerradas
completas; todas Las armas,;
iveenciblafad: DYTIFASUHL
- Cldigos:
Debes introducirios &n'la
pantplla Oe opoiones que sale
al pulsar SELECT con el juego
patzddo. lluming la ofscian
"Wolime Sound FX" &
introdoce la combinacitn, 5 el
chdign ha sido'corracto al
escoger "Quit” ¥ confirmar
["¥es™) no abandonaras |a

pantalia de opiones Jungue s
podras volver al juego
normalmente. (S = SELECT)
Recargar escuda:
m5ex

Ranzar de nvel;
BOESXS5XS

De azul a negro:
BS5exXx X950
Cargar arma 1:
EeS5x5xem
Caroar arma 2:
exSEexsH
Recargar arma 3:
BSE®5N

Mis (arma 1):

880 XXX8S5
Mas (arma 2):

EEES XS
Méis (arma 3):

e ESxH®
Afade 200 puntos (Preanct
Assault):
*H®Xx5Ex
Invencibilidad:
88558050

GHOST IN THE SHELL

- Seleccitn de nivel:

En la pantalla de titulo
presiong B2, R1, I, W, Arriba,
Abao, B B R2, B2
Escuchards un sonida,

Huming bas palabras "Mision
Slart”, pulss B y presiona
[Fomerda o Dérecha para
esrager nwel

- Todas las imagenes de video:
lieming *Opions" y
presipnando % encontrards
toco 8l camino ablerto pars ver
todas a5 escenas de wvideo,

NLDNOA

= Controlar la pantalla del
titula:

Presiona L2 y B para disfritar
de unds curinsos elacias én la
pantadla de presentacidn,

= Music Test:

Deberds restatar a 72
Prantomilians para entrar an
il nilwed e bonis Fomado
Balue's Tower,

Cunnido T termines podris
ealrar en 13 reeva opcidn
desde La pantalia da seleccidn
e nived,

- Seleccion de nivel:

51 concluyes el juego, tuanda
viehas a la pantalla de
procenfacidan v esnoss
Lantmus™ podeds slagir ung
opcion niseva lamada "Vizion
Cleared” desde donde podrds
peceder @ Cudkuier nivel del
|upg

MK

- Seleccitn de nivel:

En la pantslla dal memg
peincipal palsa L1 + L2 + RL
= R ¥, sin soltarios, presions
Aot Y e

Alsora, deprisa, sualtn b
batones pard que aparesca of
Lexto de seleccidn de mivel
Pulsa W para avanzar de nivel
o W para pasar de Srea

- Todos las armas:

Todas los pddigas que vienen 2
corinuacidn son para
CORSEQUIr NUEYas armas mads
BOTENLES.

Pausad o uego v pulsad
cualgquiera de eilas:

TRUCOS

La-mejor bomba:

d. 200 > = 6 0
Triar

0., 0, @, ¢, 0.8
Tornado

GLLLE, = X
Granads de mano:

"R N (] =
KMorter:

LW, e e, e
Granada cortante: &, 0, L1,
=, 80

Fistola Super Chasn,

o L &0 6. 0.

MORTAL KOMBAT 4

- Vistiendc a la moda:
Dirigote o b pantalla en B gue
selectanas al personaje,
iluming cualgquiers de alios ¢
mientras mantienes
presknado START, debas
pulsar simyltneamente.
dan:

LI, y A1 dos veces,
Johnny Cage:

L1, ®, v W tros vecas,

Kai: W, R1 y @ tres veces.




TRUCOS

Lin Kang:

o, B1 7 W Lres veces
Raiden: ®, 1y A dos veces
Reptile: %, K1 y @ dos veces
SCorpian:

W AR dos veces

Sonya:

o, Wy L] tres veoes
Sub-fero:

i1, R1 y I dos veces

Tanya:

A, Wy g veces

MOTORACER 2

= Los megores trucos:

Hara Panerios g e
mfroduce Las Suientes
combinaciones an la pantalla
del menu princips

sabras gue e lumoons el
codign =i 1A imagen se borra y
VUBlPE & Bparacer

Completar Superbike
Championship {ademds de
modo espejo):

g, B e S | RLOR,
Completar Moo X
Champianship:

B, 0 o a2 RPN
Completar Dual Soort:

&, & o5 o o [l B, X
Modo espejo + Activar
Uitimate Championship:

B2 1E2= ¢ o900 %
La dltima carrera de Superbike
Champonship, Moto X
Championship y Dual Saort:

R2, R2.R2, 12 12,12.0.0 .
Las motos a una velocidad no
supervor 3 50 km/he
N o] R X
Desactivar los créditos:

SRR LILRZEe K

Uimamente, os wtercambios de personaes
antre videojuegos estan g moda, Primers
lue Crash Bandicoot en of g Spyro de
Oragon, ¥ whora ws Spjre en of uago te
Crazh. Bara ver af paqueln drdgdn en Crash
Bandicoot Warpad tan sfid tends que gulsar
00,0, 4 e e e i

MOTORHEAD

- Mds de todo;

Para temndr n poco mads da
g5t jueago debes mtroduce
como password COWRLULES oo
la pantalla de opcipnes. De
gEta maners obtendrds mds
coches y dos nueves clrcuitos.

NASCAR'99

¢ Esos simpiticos pilolos:
Comienza a jugar an cusquier
medo y Camdia [a vistz o la
mlnduge, Ahars asflera ague
vias que & piloto tene s dos
mianas-en o valante ¥ pulsa
SELECT. Comin son tan
ag radabibes to spladardn &
MM Bl
« Jugar con Richard Petty:
Honer esle brueo an marcha as
algo mas complicads, Debog
Seleccannar el cinslo
rAarl iR ¥ ponerks & SR,
Ahgra, drmate de pacienca y
Consigoe lerminar la Carrera
BALFE 108 QRGO DRmeros

NEED FOR SPEED 3

Hara actvar bos oddigos
inracoalos comd U nombee
2 QDT S,

« Todos bos cochés § pistas:
SPOILT

- Vistas suplementarias:
SEERLL

Lo este trucd los wistds
raservodas normalme i pira
Id repelicion son accesbles an
plEnn carrera,

= Circuito de bonus:

Cade nombre que te damos
ahua L2 Hewia a ona de estas

pistas y las podrds escoger en
i3 pantalla de selecciin de
4 (=1L 8

The roam: PLANTI.
Cinvarnd: XCAVE
AutoCross: XCMTHY.
SpaceRace: MNBEAM.
soorpei-T: GLOFSH,
Empire City: MCITYZ

- Nuevos coches:

Jagusr XJR-151 LUAGK.
Marcedes Bang CLK GTH
AMGMAC

El Mifko; ROCKET.

0BT

- Dos trucos sin competencia:
Para activar todos ostos trucos
i primars qus debes hacer o3
COmenzar una partida
normalmants ¥ luepo pausar @
puegd, Ahoed infroduce cada
uno oe los cidigos que te
olrecemos a confinuacian y, 5
ed trico lunciom, escuchards
umn somido Caraclesistico
Recargar |3 vida:

o, 0, o i

S ers (reyisor ¥ mkiras oon
frecuencia b energla que te
gueda es dificll gue musras
ALURCS ¥ que & i S8 Dkt
rapelir tantas veces comi
guieras. Eso 50, s té caes no
hay salucidn posible,
Recuperar al 100% tus armas:
w4 AL

ljusd gue con el anteror
podras repebir el codigs
SHHTIRTE QU 10 necesites.
Estate slento, ten siempre sus
irmias hstas y no fold
Eemgn QU 58 L ressta,

ONE

- Mend de trucos:

Debes indroducir coma
Passward HEYBUDDY
APRFBCETd un noevn Mg
desde el gue podris
seleccionar drea y mivel,
nacerte wventibbe, fener todas
i§ Brmas.., Uno de e505
trucos sanclits qus valén para
DR pUsNT 0%,

PANDEMONIUM 2

- Sedeccionar nivel;

[nitroduce sste possword Bn su
partalla cormespondente
COMIKKEL

= No hay dolor:

Gracas o este password nada
e hara dafn

MERVERDIE.

e et

5% hussos de Sir Danbad
Fortesqué v soltaros las
fases que se os resimn.
Para activarks sdlo tiemes.

O00.M A A®L
WA mhentras.
mantienes pulsade L2,

Si b haces correctamante,
verds que ntre s

Misevas: invuinerabidad v
saleccidn de nivel,

Con este trugo podéis waivar

que pausar ol jegq y pulsar

opciones de pausa hay das

PITFALL 3-D
- Muchos codigos:

Cada uno de 23105 passwords
hiené s uiddad, Es una lista
larguisimas, asi que descibre
Itk mEsmo &0 consisien
Introdocelos en |n pantalla de
passwords

BESTFORLAST

GEEHEISBIG

LSCEIGHTSL

CRANESHARY

GIVEMELIFE

PLAYMOVIES

CRELIITS

LERDGRARRY

ZOHARRY

BIGHEADHARY
BIGWORMGUY

- Cddigos de nivel:
DEEPTARK

CARHEWALK

GOINGDOWN

JAILBREAK

PAAREMEMTFS ]
FITFRLLCORSTC
STEVECRANEME

TEMPLEMNE

YiisILANTE

HOTROCES

MAGICGARDEN

METROPOLIS

SPOUREESAS

STOPTALKIHG
THUNDERDOMES
WOWTHATSHOT

A
"

"




POCKET AGHTER

= DS Meeves personajes:

En bos juegos de lucha sebmges
&5 e5id been Sempre tener
mas persnnies dinde elegir
En este caso e ofrecemos dos
o8 K5 mas conocida; Gkl
Dan

Para hiscerte con ellos ve a la
parAatly e sebelcin de
personae. Pondnote solire
Ryu 'y pulssndd <+ sbtendrds a
Bouk, 5 preleres 3 Dan

Situate sobre Kan y palsa =,

POOL HUSTLER

= Nuevo modo de juego:

En I3 pantalla del mana
principal presiona

G, 0,0, b A kX X

L = | | ..‘.

Ahora en ia pantalla sporecers
R ks apouen Namada
Bowliiard que combing el
tanteo 108 bolos con ¢l cldsion
halkar; 5

R-TIPES

= Seleccion de nivel:

En |a pantella del o pulsa
rapetiamente L2 10 weces y R2
10 weoas, CAras un somilio
Comienm 3 jugar y pausa &
[uBgo, Veérds que &n &l mena ha
BpETECID UNG MUEYE opidn.
Con ella podris desplararte
atomatcamente a CH KT
nivel y & las imdgenes finales.
Para aclivar el mvel sal de
o5tE panballa wsando X,

- Las mejores armas:

Peisa e cualguier momantn of
g0 y, presionando L2, pulsa
R , A =, ':‘. =
seguity de und de e2los
botaneas (dependienco deal
Arma qué quieras); A& X
. 51 ol truco se ha activado
Girds N sonido.

= Cambio de velocidad:

Para kacer que el scooll vaya
mas lenio pulsa; =, & . =,
£, 0, % 4 =K

s ras presonas Le con &
juBgo pausado. S o que
GUIENES 85 (ue 563 mds ripdo
cambma b ultima tecls de s
combingcidn por uh @,

REBOOT

Para activer estos trucos
iebies idroducrkls an la
panbala del mend princips
cuando |a opcibn di "Nueva
Partida” esté an madio
~Energias = L1, &, = §,

LL,RL, &, & «
-Amas: 4. 8, ¢,
Rl L2, £, <= =

= Escude: 4, R 9= = §,
LR, o b .

= Jugar con Dotz <= RL, = ¢,

O .RLLL = ¢, &

- Jugar con Enzo: ¢, <= 4,
o 0L R wo b, s,

= Vueldo:
= = o g GRE L R,
= o (yolards cuando saltes)

RED ALERT.

= Codinos de nivel:

soviet

PJUXGETS]

XHLGOEDRS

SEX42ARDU

SEFVIRELT

EMNLGPGH1S

PJLGMFLCE

PJJXOEDNF

YBFOSBEDNG

QEMAMASHR

YEOFRESAIE

GRFFV2T52

PJLOFZXN30

PJLASEX3E

PUIEETCES

Aliadios

HFZNBSTWE

TAT280066

1/ DU HE

17VLENISE

HFHWHTF3N

TRFDGOSDR

LA33IPI07

1L

[T HHNERL

LALYGE Y

HFHEAGRLIM

HFHW1MRLT

ERAPGIALY

- Cédiges varios:

Todas los trucos Que ahora te
progonemos se acbivan en 2|
Ty de construccitn & 1a
iquierdn. Ling vaz &n &l silua
il cursor sobre s distindos
simbolos y utiliza @ para

Jaledarla {de fal mamera que
2400 pulzes @ cuandp veas ol
nombire del simbelo, v sdla
mieyis 2l cursor oupndao,
después de validarin, veelvas o
var ¢l nombre del simbala),
SI'ilJE las sECUBnOIEs (un T
damas a conbinuacion, Procara
Ao posicinante sabna fifgin
sotdado al ejecutar 105 fruces
Para ver todo el mapa:
Eexm

Completar la misién sin
abcanzar los objetives:

XE Em 80

Planta nuclear:

LE N 8 N B

Reemplazar el mineral:

e ex

Cronometro:

80 B =
Parabombas:

B x80x i

RED ALERT RETALIATION
- Muchos codigos:

Durants o juego pulsh & para
hacer que &l cursdr vaya
directamenta-a fa barra de
herrameenlas

Ahora musse &f curson
pasando por los simbolos
ddecuados (K, 0, A 4 W)
utilizando el botdn W para

i i - |r-. it By
i'. l' W & |"|I'I el T
# 5t h | h 1

i - L il

marcar o vwalgar cada one de
Mo sigmeénto ol orden de
comecto para ackvar
Cuglguiera de |bs trecos que e
tetallamos a contintiatisn:
Vencer masion:

20 A X xH
Acabards el el
automgticimente con los
ohativos cumphdos

Perder misidn:
axeE N x
ACabards el nived
automdticamente,

Todo visible:

A A XN & A N

Ta PEMINE YEr Cldduier cosa
gue herraen @ nivel
Dinento:

EXE &89
Iacrementard 1 nheal
eondmicg ol instants,
Chronoshift:

o Axee
Parabomb:

X xx® a4l

lron Curtain:

| B N B A W
Atague nuclear:

L e o NN
Invencibilidad:

B X& X A A

E! pueblo lucha:

. xE XB =

RESIDENT EVIL
DIRECTOR'S CUT
- Comenzar ¢ juego con la
Calt Python Pistal y toda la
municién a tope:
Finpdiza of jrego cuando Chris
o Jill galven o sus compafienss
(Chris salva a Rebeoca y Jill, v
éste salva o Basry y Chris),
Guarda entonces lodo Jos
datos en L tarjela de
MeMpng, Commaia una
partita nuevn peng, aso sl
wsandn Ins datos silvadoes,
- Comenzar el juego con
"Rocket Laoncher' y municidn
sin limite:
Lptad] o & Uristo anbdro:,
éste e resuliard ako
comphcado, Finaliza el juego
oof Lhris 60 4 horas, Salvs log
datos & |a tarsta de memania,
Comignza un nuevo juego con
estns g,
= El doble:
Cada ver gue ancuenires un
it para sementar 3
capacidad de Lu irmeentaro con
esta truco duplicaras su
efiectn.”
Ve a la pantalla de eleccidn de
juegn § podsa = meentras
tenes dummnada s palabea
"Advanced",

HMﬂmwmhmmmMmﬁub mﬁu )
ﬁmmmmqummﬂm
BRAINY Las cabéais aumentan su tamario

'BIGRIG: Cabezas y lbrpcs Mgrantan ) tariald
mmmmnnuuyumm

¢l tercer vestunrio de cada equips
Wmhmnﬁm -
mmmmmwuwﬁmmmmmmmm#




TRUCOS

STREET AGTHER
GOLLEGTION

-Luchar como Cammy en
Street Figther Alpha 2 Gold:
Finaliza el juego an & medo
arcade coemg M. Bison an el
niveld de dirficultad 4 o mas aito,
con ka puntu scidn mas alta,
Entra ks infciades CAM y salva
los dalos. Corga nstos datos
en (g pantally de selecciin e
MerSonaes pon el tursor sobr
M. Bison y presiona START 2
VecEs, Exbe truca sdlg dunciona
£n ios modas Vs Y Training'
“Luchar como Aluma en Super
Street Figther | Turbo:

En la pantalia d sebeconin de
personaje pon el cursor en fyu
¥ presona Simullinearienta L
¥ R pard gue aparercs Akuma
= Variar de vestimenta:

Para sentirte algo distinlo (la
menotenia no e nada bueng)
enira en [a pantalla de versus
B el SF I Turba, Cuanda tu
compafiero y W sebecciondis ef
lnchador pllsad SELECT y =

= Dos del mejor;

FPara gue dos jugadores
puedan escogera Asna 3 la
vez en ol moda versus hay que
pultesr L1+ (2 + RL + HZ
manténiendn o cursor sohire
Ryu en 1a pantalia de sefeccion
o¢ personae de SF 1T Turbe.

SCARS

= Pagswonds:

Entra &n 18 pantalla "' Player
Select™ y escoge of ndmero de
jugadores. Entra en ia pantalia
de opciones, vuming la cpcidn

.-.'-'.-r': [-.. =
] ﬁl Hﬂ..'ﬁ."‘“ii-.._

LAV A “'t';'*:

“Passwords™ & inlroduce estos
cOdinos para poner &0 marcha
s trucos,

GLASSY- "Crystol Cup
ROCEYY: "Diamond Cup”
EOPEAK- "Pemt Cup™

XPERTS- Modo Challenge
DESERT- Coche Scorpian
RATTLE: Coché Cabra
RUMNER- Coche Chagtah
MYSTER- Coche Panther
ALLVID- Todos los coches

SPYRO THE DRAGON
= Demo de Crash »
No &8 muy habiteal que isn
uego leve ooulls en su
interior la demo de otro jusgo
diferante, pero en aste casa
asi eg. Para poder entrar v
jugar én esta demo oculty
debes esperar a gue
aparercan la pantahia cop las
PALa0ras “prass start™ y
presoaar tdss estos bplones
mismo bempo; L1 4 12 4
RI+K W+ A D
segurg que te sorprenderd
encantrar a Crash

TEKNEN 3

- Vestuario aitermativos
Muchos de 08 personajes de
eshe jueqo Gesen obro aluendo
para s ocasinns espedales.
Para eonsaguirkys debes sequir
estas insfructiones,

Annai Juega con Anna 25
vEOPS BN Ios modos Arcade o
¥s. En Ib pantalla de selercidn
de personae escogels y pulsa
i F |

Gun Jack: Jueaa con Gun Jack

A A ‘-i'"l-*

) vecos en fas modos Arcade
0 Y5, En |3 pantaila de
seleccion de personaje
escogale v pulsa Start,

Jine Juega con Jin 50 veces en
los modos Arcade o Vs, Fn la
panialiy de sekeccidn escogele
¥ pulsa Sfard,

Law: En ta pantails de
Seheccidn og pErsanaje
eschgele v pulsa Start.
Xipoyu: Juega con Xiacyu 50
¥ecas &n log mados Arcadoe o
Vs En la pantalls de seleecisn
escogele v pulsa Star,

= Jugar como un 050 Panda:
En La pantalla de seleccidn de
DETEOnAp PSopnd 3 Kuma y
pulsa @. 5 te acabas de hacer
Con el juego te preguntards
COmo demonis pusdes
ESCO08T @ Muma: siio hay una
manera: acabando al ménos
. wer @l fuego compleba.

TEST DRIVE 4

Debes consaguir poner un
récord (@l modo “Drag Race®
&5 el mas Facil) v usar
tualguiera da estos dos
codigos toma nombre:
Conseguir nitros: WHOOOOSH
Minicache: MICTVLRC

TETRIS PLUS.

- Seleccidn de nivel: Escoge 1
opciin ™ Puzrlé Mode™ y
saleccipng “password™, Pylsy
8o 4 w08, B,
&, =, Repite-ol mismo cldigo
dog vatas y despubs presions
M. El color de los blogues serd
Anul, Rosa, verde, Anul, Rosa,

. *
LN "1".""1'*

werde Uea partalis dp
Selecciin de mivel aparecers
CUaNGo ganas.

THEME HOSPITAL

- Limpiar &l hospital; Cuando
My S0pas que hacer con kanta
basura salva la partida y
vugive a ella do nuevo, Vierds
Que & suciedad ha
cesaparecido v 10 te has
aharrado un dineral en gl
SErvICHD de himperza,

- Passwords;

Mived 2

HOoN ALADE X
vl 3808, AN X 8
Rl & 0 X x @
Neih:omexen
BB oxXEXa
Hvel 0 8. %X 0@
NVl 3. X 1 8.0 Nl X

The Unholy Wars

- Mapas, escenanos y
persenajes secretos;

Todos los trucos di este juegd
& activan con el mismo chdigo
paro dependigndo de donde (o
introdiuzcas, tendrd un
resultado u otro, Ef codigo es
@+ W, SELECT, SELECT,
SELECT, SELECT, START, START,
S5TARTE B 8. @B

Para hacer salir da sy
escondite o todos los
Rersondes SeCrelos
introdicelo en b pantalla
"Mayhem Selection” com Las
pobras “Set Teams”
iluminmdas.

Para poder escoger los
estenarins poultos presidnalo

con las palabras "Accem
Tmame" uminadas dentro de
la misma pantalfa,

Para activar & (Mtima truco
teberds introducir ef chdigo
conel cursor sobre las
palabras "Set War” de la
pantala de sebsccian de
estraligan,

TIME CRISIS

-Mend de trucos:

En el mandi principal (donga
esian las 3 cajas de oocrones)
dispara al cantro de & B 2
veces, despuds of centro del
blanco a la derecha de la 'S 2
weres, Podrds incrémantar hus
vidas a 9, ajustar tus
‘continges’ ¥ conseguir
municitin a topa,

- Modo "Yogqurin': Si eres de
G505 gl pigroes jugando un
partide contra B misno debes
ir.a i pantalla de seleccidn.de
Wego ¥ desparar fuera da ks
pantalls y conseguirds 5vidas
&n vl de 3. Vierds que apanece
L5 palabra "Easy™ v tus
problemas se solucionardn.

TOMB RAIDER N

-Pasar de nivel:

Estos olros san dificdes de
rédizar y no saket a la primera
a5l que ten calma y sitda o
Lara en un lugar plano y fuera
de pdgros

Para pasar de nvel tenes que
oar un paso dla <« otro ala
w p otre @ la < Despuds gno
ATRAS y olra ADELANTE, gira
Irees veCes sobine B mismo ¥
por Glitimo date al botdn de
ROOAR mmmras que astis
realizande un SALTO hacia
ADELANTE

-Todas lag armas:

Para poder contar desde el
principio con todas L armas
e Quieras anda a fa <, o
<, Daspudts da un paso ATRAS
yobro ADELANTE. Gira tres
WECEs sobre H misma v pulsa
® (rodar) mieMras que das un
salto hacia Alrds

- Menuda Explosion:

Fara mcabar con Lara da la




--nmm

 REAL S S

IMAnEra MaEs rapda y
BEpRCtasylar posihls ba

gebes hacer es dar un pasoa
I 2, olroalae yala < di
0. Despuas uno ADELANTE
¥ olro ATRAS, Girar Lres veces
=sobre fi msma (sin ener
pirgien bobdo pulsado) v
presinnar @ para eoda
mieniras estes dando un salto
hacia delante, Hards unos
bonilos fuegos artificdales
Toman

= Energia sin |‘mate:

En este juegn hay una sencilla
MMENETE para récuperar
Emnercia. Lo primers que
el b g hacer gs
BOconiTar un puno donde
spuedas satvar o setuacion.
Gl @l o, sl olra ver y
pprasions START para pagtar
'Elige la cocitn "oad game” v
cargs el juego que acabos de
tealyar, Cuando vueheas 3l
mismo lugar gue acabas de
Dlear verds que e han
regalado los puntos de vida

o t2 faliaban.

L A

s o juiod ¢ Cudkduler momem, ¥ poisa 4
WA A :
m:hﬂwh:mfm 2 .-
&hmhumumvmmmﬁ
Mﬂnll?jﬂsruﬂamw

- Para e e hasta un kel 66 99 ool dbips
. presidnar R2 &R @l mend de ohjetos, ¥ sin !dllrli-lﬂl‘ﬁ'l,
putsn BL W A, A, o 00 8L

mmumuum,m
. nﬂmﬂmwmizrﬂnmmm

TOMMY MAKINEN RALLY
- Menl de trucos:

Frimero ve @ i pantslla de
opoinnes & intrpduce estos
S5 nombres:

STEAMGE: Aulohis

MIRROR: Modo espejo
PEUGEQT: Es Ibgico pma?
EFSA: Rally Jewnes

THRILLS: ¥Wibrationas
consiantas
CMIOMEY |
Lhnesilo fresca

Ahord sal de nuévo al mend
princigal v verds una nueya
apcHim, 13 de trucos. Eatra ¥

23 L ESI'I.:IFI"!-:IZ

aclva lo% qua guibras,

VIGILANTES.

Y al meanu o8 opoiihnes,
irmina “{zame States"” y pulsa
X v & Rhora infroduce los
L=l ke p:!ﬁ";'.'-l:!l.‘.ﬁ'

- Coches y pllotos:
WSNWILHTSOUCLH

- Ruedas giganies:
RUNSTER WHEELS,

- Migibes: DEADLY MISSILE
- Poca Gravedad: REDUCE
GRAYITY,

Wepite €5t operation todns s vecas que uin-as par

aumentsr &l ndmero de unidades.

- Seleccion de nivel;

En.ta parrally de sabeccifn de el presona R, v.sin

dwtie st BB & A =, A @

- Cambiar La colocacion de los encmigos:
Todas e rﬂvﬂ_asﬁa Tenchy tianen varias colocacsines de
s enemigos, asi gue Jara seleccionar la que mas os

" i erese tan sy Vet aue presionar L2 & la pankalla de

setertifn de nvel, y sin soltar, pulsar

BEAA <, = @, <.
= La narracion japonesa:

En 1 pantalle de selvecion de mvel presions L1, 355 soltar

albotdn, peisa B, B A & =, =, &, 0.

= Invencibilidad: 1 WILL NOT
DIE.

+ Secuencias de video: SEE AL
MOWVIES, {para verlas pulsa B
COn on [ersonaje iummnato)

- Modo esperta; HARDEST OF
HALL.

WAR GAMES DEFCON |

- Password:

o0l0 o8 hace lalta f codigo del
mivel 15 para poder acceder 3
cusabiieera e los oiros 14,
Frmen introtucs coma
password @l @ X B

X, A B X Spidebs podaila
it opoiones y cuando welvas
4 Bnlrar veras que todes e
nivel#s e purden seleccionar

N-MEN vs STREET
AGHTER

= EX Option:

En la pantadls principal duming
“Ballle Mpde™ ¥ rapelaments
prEsifng

A A @ L

Aprecarl una pantalta
denaminads "EX Oplson™. Para
Bttrvarla hay que pegar en el

odo “Wersus” ¥ ambos
WgAdores enen que ehege of
MESIM0 SGWD0 Con ks
Uchadores en orden imverso.
Pirra Corgar 105 pErSonajes
deirant e B3 uiche Bl ui

miavimientn e " Team Super™ a

“Team Counter"™.

Ldna und carrars de

RONE: Todos hos coches
disponibles,

MTHREE: Abre todos los
cireuilos. !
WTHREE: Activa ¢ mado
espefa.

YRSIX: ‘Abre el mado de
juego pergecucion,

arcade

aoheracidn y en In babia do.
records y pon las sigimenies

SPURT, Abre ¢l moda Supos

- Luchar como Apocalypse:
Finaliza o peego én o nved 5.0
supeniar ¥ sin continuas, Saka
el juego en la tanela de
memionid, Comienzo una nuevs
parfida con Fs05 datos: Al
efager & jugador ikimina a
Akuma ¥ présiona SELECT
durpnte 5 segundos y g XK,
Appcalypse sdha se papde waar
en el modo "Wersus®
Yarias mavimientos:
Ealadro

T

&y &, o, PUNETAZO
Bola de fuego:

3, B = PATADA
O3 de podes
o - & PUNETAZO
odpre e potier

o & O =» PUREIAD,
= Seleccibn por azar:
i @ parsonge de mas 2
L ipquiierda on la pentalia de
sebaccion y pulsa <=
= Colores a tu gusto:
Pulsd LP ¥ LK (B + X)) coando
seladtionas & o kichadaor,

- La Chun-fi de toda fa vida:
Themina & Chimeh gn i3 pantolls
de sedproitn de poramae,
piasd SELECT durante cimdd
sequndos y presiona W,
= Jugar com Riuma:
Flummming cussmuees persongje de
boes SupEr i es de- 13 paintalks

de salaocidn y pulsa §

Test Drive 5

FTOOLECE TL Pl




Claves para .
sacar las mejores notas 5

g R

f i ! N
N o ¥
— i
-
-.‘Il r

Ir al instituto nunca habia sido tan divertido, tan emocionante... y tan peligroso para
integridad fisica como en Rival Schools. En este alocado beat’em up se dan cita, apar
de muchos guantazos, profesores, alumnos y alglin que otro personaje famosillo en
esto de la lucha. Asi que si sufres las palizas de alguno de estos peculiares estudiant:
0, por el contrario, gquieres aprender hasta el dltimo movimiento de cada uno de los -
personajes, solo tienes que echar un vistazo a las siguientes paginas para darte cuen
de que estas ante la guia definitiva de este juegazo de lucha.

LEYENDA

L Pufic dishal ()
HI: Pl luorie [0
LK: Palida déhd (28)
H¥; Patada fuers (i)
Team U Vol wsgue
A-®oE:x

TECNICAS

ESPECIALES:

DASH: (==} El luthador
FERIRES o pegqueta salto
b delante. E5 oy o1 parn
AACAT [OF S06prEsA,

BACK HOP: oo

El chadnr reaSrayun
pEtiuedi salto b alras. ks
ung lecmicd imprescindabde

Dl SEDarnrEe roeagmente
diel oponssl desputs de haber
realizade atogue evitante asi la
r=giasta del rival

HIGH JUMP: (% € ) Con
este siperialio b TEIa e
SHEMENAN P B J3ife mas
tieman gle con un salis
rormal AS) podras ewlar 2 (o
Opoenin O Daan aprmmaeC i
Ol 3 alaCErie Con |08 g0nEs
BSpeCales que B pusdar
mdular desce o gue

=IDE STEP: (M-+8) Con
il may menlo renlzaremos
un paso aleral, muy Gl para
Esfuvar los atagues 8o
g0

DITCH & SPIN: certa dal
gponeie, ¥ usio anles e gue
Maue, fulsa ( § - @),
e pste mado darss un paso
lateralique te situard detris
ozl reel, deandolo.a be
merred

LLAVES:

= Con -+ &) ol lechador
agarra & spongnte y ejecuta
sobre &l w |lave, Sirve

también Cuantd Bl pponanie
ngs B5lE dando & espalda,

o [ I+ k) us i Have
Hdnticn & LA anterior, paoo Se
2 9cutd Sobed uh fval Que Bstd
agachad

CARGA CDON EL
HOMBROD: (= - Pufa)
Pulsanda dos vedes adelanle, ¢
mantapienco pulsads [a
direCcion la sequndavaz,
VLESITD luEnMdar corrard en
dirgccein al rval En plenn
CAFfeT A poders pulsar cyaigueer
Doton de pulo para gle
VUSRI DErEOMnme COngus o0
il hombro contra @l sponante,

PATADA AEREA E)
CARRERA: (wrex +
Con el lechador corme
guiRsAc Palada Fudrts g
iBoutE Und oadnda e

ENTRADA: s - X
Con @ luchador corrh
murlgpd Patands il
Rovy i palrads b
Ibal



EOMBO

ihow, o definicsin,
e die atagies
wiees, En Rival Schools
o5 practicar dos pos
o -

'GO00K COMBDS:
fema basicn s Rival
consishe enputsar dos

Yerms U alague deod,
COMTIMINT COR G Blague [ierbe
¥ hinihzar o rombeo pulsundo
A chiretoain wihs un stigue
Famirtes, Gl Quid e T puae e
e un goipe especial oun
Eairinirng Viger Allck.

Ejompla:

BE® = A § A

COMBOS AEREDS:

fadas fas persendges pusden
ievar al oponenle 3 granges
alturas realizandn of

v miEnto (4 - ik o)
Despugs mantened pulsado &
para queti Kchador saite a
altura el rival ¥ asi poder
iniciar & Combn abre, gue on

esencia tenen ol qism

S Fim et o Texlbhook
Lombos. Epenpio:

WA G EX® o A

Para oquie B uchodor &0

o, Basia con Ml e
pafsad afris (9=), Pevo Ly

7 otrns mhoos de difendor s

TARDY COUNTER:

Fara conf e restiar i alogoee
ool rval 0s pasdie cpatar o
oolpe especial mieniras nog
estamis prol egsndo,

Por np.urq.iu ([T R
P TURETEN T §

due i R

Costseguimos ol mamag glecto
g (polpaarmas o roesloon i
glogque sencilo (M, & o

W prslo cunndo epeala un

it L

DEFENSIVE FALL:

e el NS propanun podps
e e ue TS o nchador
caiga al suely, potdemis
recupesir [ verlicalidad
pulsando cualguier ot peto
ciel momento i que et
luachipdor va-a 10car ol sucho.
Dara s volleret hacis atris
¥ 50 pondead de pie da maen,

NOTA:

Toalint drvs ivonvmmmisern s o
Sparece i Ladkes g
confiniaacadn e dyotuti
Erraidlo g pEr s esll
rrveraneler v BT oo,

D feieas o el et
Mt @ has Saltado por
ArcHTdy ¢ e, o Bl B
PRSI SRS e & B
frgterols, fobas ppocua fns
AWM & G IR S,

latsu
PES ESPECIALES:
kel b +o A
= g Salin)
oper:«o & b Al 0 A
nt S4ar Kick:
RO

Shooting Star Kick: en salto,
_bh¢+uoi

BURMING VIGOR
ATTACK

Dpen Aerigl Blast:

[ 8 - - Y
(lambsén en saito)

Alr Borst: en salig,

B o JEme L2 il

TEAM UP TECHNIQUE

Guts Bubet Powe doble fire Biall

COMBOS

Comibo 1: I &, Gitts Upper
Combo2: ™, %, & © + A,
/R A Guits Bollet,

Hinata

GOLPES ESPECIALES

Rengokiken: & we 'l 0 A
Shouyouken, = & s+l 6 A&

E ity o
R AL
Renkyakyidain: en sallo,
LE L ¥

BURNINEG VIGOR

ATTACK
Aenial Fire;

Aerial Burst;

Ll b B L

2 o d ol A

TEAM UP TECHNIQUE
Guts Hundred Times:

INCrEMenta cmoo veces ln
barra de pspaciales

COMBOS
Comba l: M, N & © i
@ . % A Enbukyulka
Combao 2. B 3, A&, Shouyouken.

Kyosuke
EEII!‘EE ESPECIALES
Cross Culter; 8 S+ 6 &
shacony Cuthior Kiek: & %5 oo
B o @ (mbidn oo sallg),
Lighling Upper:

=gt -EBd A

Shadow Wave: &0 sallo,
LR N7 Y

Shadow Breaker:
de<H oA

BURNING VIGDR
ATTACK

Wide-spread Cross Cuftor:
bttt ok
Duoulbie Shadow Cutter kick:
fusftnin o
{también en el aire)

TEAM UP TECHNIQUE
Last'Symphany; Los dos
personajes efecutan ung serle
e atagues.

CoOMBOS

Combol: M. %@ % + @,
¢ MR CrossCutler,
Combo 2 X %@ <+ 88
Lightmng Lipper.

Shoma

EQLFEE ESPECIALES
Fastball:

LEEERE WYY

[Hambain e <alia)

Grand Skanr Spsirsh:

Sl Y

Hiomacide Sligko;
duino®

Caseling Shutlla: <« 0 -,
@ continuacidn % 6 il

S Hoak Somshy

=0 § o W6 Alcerta
del oponenta)

BURNING VIGOR
ATTACKS

Multshe Dormon Bl
fuocdec=il ok
HomeRun Smash:
ddedd=+ll oA

TEAM UP TECHNIGUE
Growund Slam: Shioma batea al
ofongale

COMBDS

Comip 1 XX @ % | @ O
R A Facthal

Combe Z: %% @, Homerun

Natsu

GOLPES ESPECIALES
Juiniging Serve:

¢ == ) B o A (tambidn
n salto)

Shibig Retodwo:

EE AR &1 |

Ruiling Resmwe:
SRRl Y Y
Tokkun Spilee: on salio,
Bt Rok

by sodn Spike:

RN T Y

BURNING VIGOR
ATTACK

1000 Spikes: & mo= & 3
S Y



—

¥

Fire Attack: &n salto,
AacHhusiBah

TEAM UP TECHNIRUE
Praisd and Spiril. fcoemenda
CINCD vaoes 13 barra de
egaatrales

cCoMBOS

Combo LELEL A, = A,
@ L% A, Tokkun Spike,
Coebo 2 ML A, > &
1000 Shikes,

Roberto

GOLPES ESPECIALES
Long Shot: & =+ 259
Hisomwg Bick: so B % 4 o 68
Shidhog Wack: & T =+ M A0
Bleyele Kick: en salto,
tasinsm

shinng Save: 4 b= 1 &
4 Vamoien an 53(in]

Fiash Femt: o+ 3+ @

BURNING VIGOR
ATTACKS

Victary ogl

¢ e d Bbdow ql
fir Bustor:

R R R S

TEAM UP TECHNIGQUE
Trap W Shoot: Los dos
pérsanajes patean al sponents

COMEDS

Combo 1: X % @.% +8, &,
W ®A Foing Kk

Combo 2: R0 =@,
Victory Giaal

L.
(PACIFILC)

L~ "'-" A
‘A‘! I
A

PACIFIC

HIGH SCHOOL

GOLPES ESPECIALES
Dyrimule Straeghl

thetr B oA

Twishar Uipper:
=Hu+B ok

T oochilovm Wanke:
fae+B oA

AmeriCan Stralghi:

ensalto, & et W oA

BURNING VIGOR
ATTACKS

Triplé Twistor

b et Eetd A4
Super Touchdewn:
baedfesirlhk

TEAM UP TECHNIQUE
Radsing Tormedo Pow: los dos
pErsoges Eecutan o gokpe
ST

COMBOS
Combol. M@ @ O,
BX AL &

simuldmeamente (en el aire),
Combr 2 N @ < -
Teuschdovwn Wave,

Tiffany

GOLFES ESPECIALES
Benutiihy| Spir:

iU+ na®

ooy Punch

vl bk

Gracyy Knuckia:

RG-S Y

Excibng kick: & o o~ £

Stome Kick:
amsaltg, ¢4 MA@

BURNING VIGOR
ATTACKS

Woneerlul Kick:

teo ol 4 o8
i buster
LN R EF Y
TEAM UP TECHNIQUES
Lowe & Peaco: recuperd ki
barrd de enerpla

COMBOS

Comzo l: MW A& =+ A0
WX A Siomg Kick

Coamin 7 I, Beoulilul Spen

Boman
GOPES ESPECIALES
areai Upoers

RS N

Haymaker slrarghl: duranta
Greal Lpper, & % <+ B d &
breal Rush: = 0 24+ B 46 &
arEal Lariat:

ensaln, & g% + 0 ik

BURNING VIGOR
ATTACK

Héaven Fush;
Pas b T B oA
Heaven Criss:

o doe 4+ B 44

TEAM UP TECHNIQUE
Powrer Bustar: boa dos
personaes realizan unaflave
aeren.

COMBOS
Combo 1: LA, Graat Rush

Comibo 2. IUELA, Heaven Cross.

2k

GEDO |
HIGH SCHOOL

Akira

GOLPES ESPECIALES

Gate Elbow: "3 a2+ % A

Dancing Cyclone Kick:
LR R T R
Ri® do=+% 59

Reflex Stance: & 5+ Wi A

Houdu! o 8 =4+% 49

EURNING VIGOR
ATTACK

Heowen s Dash:
Gudadde 05k
Reverse Twister Kick:

G oot - g il
Aeralfiragon:
e § B+

4 A& [tambifn 53 '.{'-:‘ J
TEAM UP d'!‘ & ¥

TECHNIQUE
synchrenggs AlLack:
A ria LR el comabios

sobre ef rival.

NUTA: Alard sin casco:
Rliythmic Flying Kick: bos 2
ithadores realifan uyna
espectocular palada atrea,

COMBOS

Combo 1: Durante Rotisx
Slance, W, &, 8, X X o
Comba 7: Durania Reflex
Stance, A B X @
Comba 3: Dirants Refinx
Slance, X, % X W A @
Comis 4: Durante Refiox
Slance, @ K X X B A
Combo 5: Durante Refiex
Slance, % A 4,0 N, A
Combo 6- 3%, 3@ 14
&, 4, R Aeral Dragon

Edge

Eﬂi.FEgE ESPECIALES
Reversing Blade Strive:
%o+ 6k (tambkén
o salin)

4 hit Reversing Blade Strike:
LR RLEY  RUR-EUE
L L T Y
Destruchne Kick:

R T

»

Rising Binde Abuse:
de 40

BURNING VIGOR

ATTAGK

Sacrifice of Bl

A% e B el WA
Air Buster:

b do - W 4AD

W@ (en ol ave)

TEAM UP TECHNIQUES
Hell of Blood: Lo5 2 personaes
npsean 2l oponente,

COMBOS

Comoo L ML S - A O BX
#ur Burst,

Combo : B8 & Destructne
Kt

Gan

GOLPES ESPECIALES
Gim Statibieg:

T+ WA Fue

F oA o= HiA
Rl Wawe Stompang:
LR T

Rock Smashing

oo+ B ok

Clspgeng Hand Destructipn:
- R Y
Gresl Sioem:

= fa oo Radk
Fick Crush:

#nsalia, & n=
Rock Fall:

e Salto, &% =4 w0

| Y

BURNING VIGOR

ATTACK

Supar Gun Stabhng:
R R B Y
Valcan

£ -l"-u'{' = ';".:1*



S TEREET O G OLPE A GOLPE

P TECHNIQUE

anoy lanza ol
et oot el ol
El'_'lS

5§ 1 R
T

CEAE A A

WIS,

Hideo

PES ESPECIALES
skens & o il 6k
e 2 D)
s & B bl bk
Lk
WMok
eniyaku
Tt R0®
el o Salto .4 4
Kol rHe- K4
RN |

AMNNING VIGOR

TACK

manuruy Seihaken:

T dretBOiA

amsrun Jeochaloien:
S a4l hdk

"M UP TECHNIQUES
arurup Shin Soahakon; kos
PET S0N@|ES & BOEaN R

r Seihaken

YMBOS

ol N e, 8,

azuruy Jdechokuken,

b 1 -,‘..'.'!l +‘n. 'ﬂ' ¥
X A Raleishiy.

{yoko
LPFES ESPECIALES
s b
R I Y

PeROE

shalshin

S B 4AYpuish
rapidamente & o @ Yarios
VOORS,

Sheoutenikkal.

LR T Y ]

Fup: <4 3 1 i

One Wing Stance:
frue-R40

Leg Dvnasis:

durante One Wing Slance, Il
Pulse Dignisis:

Durante Oee VWing Stance, &
Weghl Dignoses:

Dwrante One Wing Stance, x3
Helght Dagnasis:

Durrante Ome Wing Stance, @03
Chiest Dignoses:

Durants One Wing Stance, X,
x e

[agnosis:

Durante One Wing Stance, @,
L

BURNING VIGOR
ATTACK

Mursing of Death:

Ll - BT I Y
Stairs o Sky Hell;
LT R ST

TEAM UP TECHMIQUE
Extrems Massages récupera
parte de la ehargia de muestno
compafiars

COMBOS

Combo 1: ¥% 8 0 ~8 &
WX A aishin

Combo 2: 3,38 4k, Ksshn,

Raizo
GOLPES ESPECIALES
Pewil Hodl:

fes i BiABOA
Upward Davil Roll:
feiBea
Beast Charge:

el B Y
Grab Rustc
k- B W
Organ Ripper:
LA R0 ETY

BURNING VIGOE H
ATTACK

super Beast Charge

4 a=dud- g

Super Qrgan Ripoer:

§ & < o o= | prosiona 1
0k

TEAM UP TECHNIQUE
Husran Eaanonball: Raloo lanza
al compahern contra el
aanante

COMBOS

Combo 1 Bk, Thewil Roll,
Combo N =+ 4 ¢ B
%, Upward Devil Rodl.

Hyo
GﬂLyFEE ESPECLALES
Strasght Skash:

thetE oA
Cross Shash;

Dot EoA Nl LA
Sword Draw Slash:

O 5o B0k, cudlguisr
ChEr Cona . 1 ik
ChermyBlossom Dragon Skash:
=i+ HOA
Theder Stash:
ensalio, G+l 64
Shadow Culter Kck:

& S o i (1ambsin en
saito)

BURNING VIGOR
ATTACK

Darkness Shadow Cutter Kick:
dademfadeatrngsP
Darkness Shadow Sash:
G- REEE WY

TEAM UP TECHNIRQUE
Crued Stash: este mowmienio
godperard mbien & nuestro
compafarn,

Mo boutilices cuanda tengas
poca energial

COMBOS

Combp : %@ = +8 .
mXA i @

Combo 2 %X @
Charmyiossom Dvagon Slash,

TAMAGAWA
MINAMI

HIGH SCHOOL

Sakura

GOLPES ESPECIALES
Hadokern;

O e presiona il 4 A
Aonsora Madoken:
e saltn, & Tl F Ak
Tenkou Hadaken;

O 2o B (tambidn en
Sl

BURMING VIGOR
ATTACK

Midare Sakira:
dusbaec-N
Ehinkun Hadokesns

toae it
Shink i Apisoea Hadolen® en
safto, +u-+d h-o—-0 0 A
shinkuu TenkKou Hodoken:
Gl ot 0ok
Hary |chaban:
feeldseine®

TEAM UP TECHNIQUE
Haru Goku Satsu; Sakura
epcuta una sere da golpes
sobre el vl

COMBOS
Combo 1:
Ex® . 0N X
Ak, Senpuuky akii.
J Cormbig 2:
X, % @ 5hooKen

Daigo

GOLPES ESPECIALES
Fhoane Figl;

& il oA (repatic
Finsta 5 webes)
Sioull Auir;
ensalto &t~ 4 A&
Bura Flama:

tdet B dA
Phoanix Kick;

a4+ Ho@

BURMING VIGOR
ATTACK

Phoene Fury;
CRCE-RE-EEEN EPY
Soul Aera Flame

LR B Rl BT
haper Skull Auras en snltn,
fuasduss+ldk

TEAM UP TECHMIQUE
Super Parry: Daiga se pone
pnte el rival i para todos sus
lapgues,

CoOMBOS

Comba 1.

L1 SR WA )
Comba 7

BEA A HEXEA

Hayato
GLPE,‘E- ESPECIALES
sonkding Slathc B8 © =+ A
Counter Thrust: & & <=+l A
Devastishan Kick:

Thht R4

Second Kick:

FEEI R0

BURNING VIGOR
ATTACK

Super Counter Thrast:
R R AR B Y
PE Smiacks
they s rBoa

TEAM UP TECHNIQUE
Sphere of Confidence: Hayato
OO pes & suCompidena hosta
gue knce on Super Hodoken.

COMBOS

Combo 1: M < - @ &
Sgoiding Slash.

ComboZ: MBLA -+ A o,
WX, 2 B Scolding Sash




. GOLPE AGOLPE @mEmmE® ™ o
LTOS DEL CD EVOLUTION

Como sabréis akunos-te
visotros, ¢l CD estdution
encierra un total de 24
personafes ocuitos
tatalmestn
Oragirales e nn
b [ ArECHSrOn jamas
. n o mdbquing
FCrealiva
Todas eling
fienen
mosmientos
Dagadns an
1ns de fos
hithadioras
PRGNS ¥
: algunn que
ofra vieg hevendas del
umiverso CAPDONL Estos son

HiH

GOLPES ESPECIALES
Great Upper [BOMARND:

PLE - I . gk
Haymakes Straight (ROBAN):
# % &4l 4K (durantd
b Upper)

Girfs Upper (BATSU):
=ihiEiA

Dashimg Fist;

O B Skl ook

Fvir it (GANY

chd -t B A
Scrow Piledrives (PANGIEF):
BT GE- R Y

———

BURNING VIGOR
ATTACK

Funkazan (GAN):

Do afd eI 0 A
Final Algmec Buster (ZANGLET):
b oot g A4 il

TEAM UP TECHNIGQUE
Human Cannanball [RATIO)

Goro

GOLPES ESPECIALES
Rough Wave Stomping [GAR):
vEeiR0®

II-: Eg-:} .gi I

Rising Kick (ROBERTT):
el 4+ O

Crestent Star Kick (BATSU):
LN R AL

BURMING VIGOR
ATTACK

¥ictory Goal (ROBERTO):
DR Y
Haru Tchiban [SAKLRAL
ddadecrmol

TEAM UP TECHNIGQUE
Meo Synchronous (AKIRA)

Jiro

BOLPES ESPECIALES
Jumpieng] Secee MR TS

& b Il Gk (lamiblen
&n snito) _

Tawan (GAM): et o4 B0 &
Jechokirhsn (HIDED).
charBoA

Ragishuii (HIDECk: w00 on
sit, e 1R (@

BURNING VIGOR
ATTACK

S dochobyukgn
(HIDEDY' § B2 2 a1
i Y

Super Counter Thros! (HAYATO:

R TP
Fiea Atlock [MATSLE sobo en
salln, & A nd -0 ok

TEAM UP TECHNIQUE
shimazarin ShinSetoken
(HIME Q).

Koji

GOLPES ESPECIALES
Long Shat (ROBERTO):
thaigo®

Ficiting Wick (TIFEAMNY):
B il

Rising Kick (ROBERTO):

C- R W |

Bicycle Kick (ROBERTO): stlo
ansalte & % L N |

BURNING VIGOR
ATTACK

Wictory Goal (FROBERTO):
vt du i@

E
=1
|I 1

Super Excibing Kick [TIFFANY):
G Fad Formol
{tambidn en salia)

TEAM UPTECHNIQUE
iUtra Undies Assault (HINATA Z)

Mai

GOLPES ESPECIALES
Guls Blllal (BATSU):
theiloA
Eatayokn no Kou (KYDKO):
fasiga®
Enbrukcyakur (HINATA):
R Y
Shatensekkai (KYORO):

LR RS Y

BURNING VIGOR
ATTACK

W= Guts Bullet (BATSU)Y:
Sdhebd R A
atairs tao Sky Hell (KYOKDE
oS R0 0

TEAM UP TECHNIQUE
Active Molcano (GAN)

Saki

COLPES ESPECTALES
Hadoken [SAKURAY

fh= I MoA
Shwinpuarkyaky (SAKLIEA)
fErima®

bod Lanal [BOMAN]: sobopd
sallo, § WA A

BURMNING VIGOR
ATTACK

Shi ki Ladouken [SAKURA]
theduoctBob
Heéaviit's Cross [BOMAN)
i e Bl Gk
Aerial Fire (HINAT&):
GoaaddeormiP

TEAM UP TECHNIQUE
Hell off Blocd (EDGE)

Taro

GOLPES ESPECIALES
Hadouken (SAKLIRA)
L Y
Shunpkyab (SAKLRA):
¢d=-%00

God Lanat (BOMAN): solo e
salto, & F <40 &k

BURNING VIGOR
ATTACK

Stk Hadoukoen (SAKUIRNA):
LR LR
{tambhén en salto)

Heaven's Cross (BOMAN]):
ol de+l ok

TEAM UP FECHNIGUE
Skirting the Edge (MATSU 2)

TAIYD
HIGH SCHOOL

Aki

GOLPES ESPECIALES
Gale Elbaw [AKTRA)
vas-moA
Touchdown Wave (ROY):
dotoill b A
Eribukyaky (HIMNATA):
LR Y

Gaits Upper (BATSUY;
w0 ok

BURNING VIGOR
ATTACKS

Sl Aurn (AKTRA):
thash o106 A
Super Totichdawn (ROY):
oo rlah
Hemven's Rush (BORAN):
Pherdo328 0l

TEAM UP TECHNIQUES
Praese and Spint (NATSL)

Hide

GOLPES ESPECIALES
Shokushin (KYOKOY. & 08 <
B Gk, despues pulsd B 6 W
Liahtneng Upper (KYDSUKE):
&= 054l ok

Confidence Spike (NATSU):
R d -4

BURNING VIGOR
ATTACK

Mursing of Death (KYOED):
fastos-BiA

Liitrar LaghiEnenyg Lippeer YOSLIKE)
doadado | BTk

TEAM UP TECHNIQUE
Last Sysnphany (KYOSUKE)

U EVE

GOLP E!ESFEEIALEE
Fusang Kack (ROBER10)
SRR OS

Exciting Kick (TIFFANY):
IR T

BURNING VIGOR
ATTACK

kel Aura (AKIRAY: 208 &0
glfd s dnd <Pk
Dper Aerial Blast [BATSU):
S0l en Sallo
LRS- naP
Rika

GOLPES ESPECIALES
Gate Efbow (AKIRA):
ool (A
Shoui ke (SARLURA )
=&uiB ok
Kashraadeyabr (GAN);

{- B e 4 ' L

BURNING VIGOR
ATTACK

Thousand Spikes (NATSU):
e Bads B ok
Shinkau Hadoukan (SAKLIRA):
oESl ol bk

TEAM UP TECHNIQUE
Extriame Massage (KYORD)

Saya

oL F!‘.-‘. ESPECIALES
Jumping Serve (MATSU):
a1l ik

Great Rush (BOMAN):
wdh A A

Groowy Punch [TIFFANY):
LR RY NY Y



'HING VIGDR
ACK
anid Spkes (NATSL )
Bt A
T B0 Salo)
emran (GAN):
S PN R Y Y

AM UP TECHNIQUE
Selhaken (HIDED

Teru
OLPES ESPECIALES
faoets (HIDED);
2 <l A (lamisn
salta)
neouonn [SAKURAY;
L R:E. N ¥
adaw Cut Kick [KYOSUEE)
v Gl (tambida en

)

IURMNING VIGOR

I TTACK

ledare Fakura (SAEURK):

@ s F e rild A
mazy Seshaken (HIDED):

O ool om ot R A
et Crirss Cutter (KYOSUKE):
Pl el 0
tmmbién an salto)

"EAM UP TECHRIQUE
w51 Symphony (KYDSUKE)
Yuji
IOLPES ESPECIALES
e Sawe (ROBERTO):
he-BiA |
nster Uppar (ROY):
L h-Ed N
angeng Hand Déstruclion
M) & sS4 A
et Exiting Kick (TIFANNY):
o =il

URNING VIGOR

ITACK

pile Twister (ROY):
nmohot BAA
sraursd Sgitiaken (HIDEQ):
SR R N

EAaM UP TECHNIGUE
mess Bomb (TTFRAMNYZ)

HIGH SCHOOL

Ban

GOLPES ESPECIALES
Fasthall (SHOMA)
Yherl O A
Shiizselikakunin fKYOKD):
fd+0 LA
Skl (SAKLIEA);

dET I RO
BURNING VIGOR
ATTACK

Hufielred Balls (SHOMAY:
R R 7Y
(tamhitn an salto)

Victory Goal (ROBERTO):
raejhtigi®

TEAM UP TECHNIQUES
Hary Goku Satsu (SAKLRA)

GOLPES ESPECIALES
Goghe Save (ROBERTO):
fE=il 0 A

‘Reflex Stance (AKIRA):
feraim oA

Fock Fall (GAN): en salto
BN i@

BURNING VIGOR
ATTACK

Shimagy Jicchoky kin (HIDED):
Aottt lAA
Ha no Renbu (AKIRA):
Ao b ool 6 A
Skull Aurd (AKTRA): e sakto
fasdhetBob

TEAM UP TECHNIQUES
Gang Buster ;

Taku

GOLPES ESPECIALES
Gun Stabbibog (GAN):

R RS

e Wing Stance (KYORLU )
LRCEERE WY

Bt il Spon (TIFEANY):
= b 0N e

HBURNING VIGDR
ATTACKS

SUper Gun Stabbing (GAN):
fMmeedheimoa
Stamsto Sky Helt (DK
LI A |
Wonderful Kick (TIFFANY):
Agalideding i

TEAM UP TECHNIGUES
Guts Bullet PowiBATSU)

HilH SCHOOL

Amy

GOLPES ESPECIALES
Cross Cutter (KYOSUKE):
Yesil4h

Terster Upper (ROY):
0040 4k

Dynamibe Strasght (ROY):
LR BT Y
Shanenkyaky (HIDED):

(- RS N

BURNING VIGOR
ATTACK

super Cross Cofter (KYOSUKE):
b u=stloA
Trighe Twister (ROY):

S deiEaoA

TEAM UP TECHNIQUE
Dress Shirt Dream (KYOXO2)

Ben

GOLPES ESPECIALES
Guts Bullet [BATSW):
fuil b A

Rugang) Bck (ROBERTO )
Lok ol

ahooting Sar Kk (BATSU): &n
salfto, & w4 N 0@

BURNING VIGOR
ATTACK

Super Guls Bullel [BATSU):
§ st § weedl Gk
Llambeta en sall o)

Super Shooting Star Kick
(BATSUY: e siita,

e duoin ol

TEAM UP TECHNIQUE
Siapay Parry (DATGD)

Beth

GOLPES ESPECIALES
Fisnersing Blade Sirike [EDGE):
DRCEERY RO Y

Lipwinrd Besirsindg Blade Strike
(EDGER & o <= B i &
Dancing Cyclone Kick [AKIRAYL
CETIR D

Siihe Tockie (ROBERTO):

L TR Y )

BURNINEG VIGOR
ATTACK

Hundred Balls (SHOMA)
fawsbbeEaA
{tambitn gn saltn)

Haru [ehiban [SAXUIRA):
g

TEAM UP TECHNIQUE
Dauble Power Buster (BOMAN)

Eric

GOLPES ESPECIALES
Gur Stabbing (GAN).
CRCESEN WY Y

Shououken (SAKURA):

e -y NV

God Lariat (BOMAN): en salto,
b o=l oA

BURNING VIGOR
ATTACK

Super Gun Stabbing (GAN):
fnedao il oA
Heaven's Criss (BOMAMN):
G ol &l sk

TEAM UP TECHNIOQUE
Doiie Fasang Tornado (ROY)

L]
Jill
GOLPES ESPECIALES
Rengekiken [HINATA):
Ghee il o A (pulsa
varasveres [l 6 &)
Miusion Wave (KYOSUKE): on
salto, & 0>+l 0 A
Shuaselikpkumn (K¥OKO)Y
4 ekl ok
St o Cul Kick (KYOSUKEN:
G 3 0@ (lambiin en
£l

BURNING VIGOR
ATTACK

Air Burst (HINATA):
phedhocrBoa
Shadow Cul Kick (KVOSLUKE)
R R

TEAM UP TECHNIQUE
L ndl Paace (TIFFEANYY

Judy

GOLPES ESPECIALES
Rolling Recalve (NATSL)
il s A

Shadow Cut Kick (KY0SUSE):
URCEERE S

Kaishin (KYOKO) & o < <28

BURNING VIGOR
ATTACK

Wonderfil Kick {TIFFANY):
duedue+Rin

Fire Senpuukyaky (HINATA):
fomddaigsp

TEAM UP TECHNIGQUE
Super Parry (DAIGO)

Will

GOLPES ESPECIALES
Counter Thrust (HAYATO):
LIEE RS N Y

Second Kick (HAYATO):

LA EEd BT )

Shiding Recaive (NATSL):
CRACER YN

BURNING VIGOR
ATTACK

Skl Aura (AKIRAY: & % o 5
et ok

Coinber Thrust (HAYATOY:
bEsd sl ok

TEAM UP TECHNIOUE
Guts Hurdreds Timaes (HINATA)




TODOS LOSTRU

LOS CUATRO
PERSONAJES

OCULTOS DEL

Para consequir 1as soqunclas
varsmnes de Hinaty, Kyoko,
Tiffang ¥ Nalsy debes termina
= mode Arcade en el nreel
mas alio de ddirultad (B
estrellas) con cadaung de
5log personoges larmands
e con i moe mbro de su
escusl. hsi, por syempln, para
consegur a Natsy 2 dehes
SElecoionar primens a Natsy y
lormar equips con Shoma o
Roborin, Para comprobar que
has descubierto i personaje
ocwito activa la opoibn
Shorteyl, acoede ol menl de
SHlCrin de personaje v Hjate
n fa uitima fiky de hichadores.
Este truco tambeén funciona
en ol CO Evolution. L8 (nica
diferencia endre las dos

B

varsiones ti eada luchador
reside an los Team Uin
lechmgees. Mipntras que on
Ins praneras versiones los
Tosam Up Techmicues die ot
[HErSONA|ES SED recupEran &
anengur ola barma g
gepacizles, las sequndas
VErsiones preseman ol amies
conginios Jemoledores,

0S 24

PERSONAIES
OCULTOS DEL
CD EVOLUTION

ENCD Evnlition encierra 24
peErsonapes noultns gue no
pporecen gn el CD Arcade.
Para consequirios tendrds gue
acabarte M veces el modo
para un jugador, ¢ ashe moedn
se gesoubrird da mancra
alomdlica o personaje por
caia ver que compleles eshe
mats e juego.

C

0S PARA RIVAL SCHOOLS

ELECCION
DEL COLOR
DE LAS

ESTIMENTAS

DEL LUCHADOR

En lapantalia de seleccitn de
persofie escoge A los
luchadores con ks que tE
apelesen ugar pulsands X,
Trianguio, Cirenln, Cusadrade,
LI L2, Bl 6 k2

Cada uno de estos botones
TP B L -G he
cobores distinta

SUBJUEGOS

Tndos estos sulyeegos e
encugniran escondides dnlca v
Exchisamen e en el O
Evolution, Para conseguirios,
tienes Qe sequir I08 pasos
e te oxplicamas a

Con bt

A

SOgEabEY - 2gg il
el 10 Nk, SO Y (|

Fe ht 3
ar il
e

ab LAY

SUBJUEGD

DE ROBERTO 1:
TARGET MODE

Acaba el moddo parn un
lpgador Com Robertn ¥ en o
nivel de dificuliad que vene
eslablenda por delecto en ol
g,

Para que este mini-juigos
apar erca thebes sgieccionar
primarg a Robaerio, y en
segunio hgar aotra
porsofaie de Su escuela,

SUBJUEGD

DE ROBERTO 2;
PENALTY SHOT

Acaba con Roberto el modo
(afa On | Ugachr En el mive da
dificulad mas alto (B

estreltas) v sin.modific o
MIRGURS Gird opcan {5
madificar, por ejempia, #f
nimeng de asoltos por
combate), Debes salacoonar
primera & Hobarts, v #n
segundd lugar a otrg
personae de su escuel,

SUBJUEGO DE SHOMA:
HOMERUN DERBY
Acabe &l modo para un
jigadnr con Shoma en el nived
ks o de dificultog ofto (&
estraflas) sin modifecar
ningung oira opcion, Debes
seleccionar primerg o Shoms
¥ sequndo 1ogar a otrg
pirsnnag de u escuslk

SUBJUEGO DE NATSU:
SERVICE MODE

Aaba ¢l modn para un
pigador con Natsu en el nivel
de dificultod mads ata alta (R
esiratias) sin modilicar
ningruna obira oncion, Debes

SSNEUTTON HARD
ESSIBUTTON BOFT

SINEn @& BUTTON : END

selECCiOnar primerd o Malsu, y
en segundo lugar a atro
personie de sy escuala

LA OFICINA

Fara acceder a ka sesitn go
masaes oe la profesara Kyoko
delies cmpletar una wer mds
el moda pars un gador e el
mvel de dificultad mas alte
allo [H psirelisz),

Esta ver, el "subjiego"™
oparecerd en gl mend Extra,
by &l mombre de Kyoko s
Oifice. Pero, 50 i, recuerda
e el masaje tedo va a
Iransmitir pormadio dal
vilirnalhe Dl Shock

FENEUTTON TYPF
HEBUTTON BEGIN



GUIA

.05 miles de aficionados al fatbol que han adquirido el genial FIFA 99 se habran |
2ncontrado con jugadas que se les resisten, o con rivales que siempre dan con el
punto débil en su defensa, o con delanteros que no culminan las
legadas a puerta. Tranquilos, para eso esta aqui Play Mania, para
daros a sacar el maximo partido a este completo simulador.

PRIMERIZDS:

Para ok mds inexpertos lo ieal e
S on welocidad normal y conun
nivel ge dificiitad co-amateur

D psta forma &3 mas-1encillo sagier &
EQD ¥ Bjecutar CRrtos movimeentos,

MARCAJE:;

'm las dif arentes ponas de prasidn
pen ol campo, Tendrds que utikzara fu
o Campo para conlener 2 los
debantaros rvales.

"TEN CALMA:
Mo machagues: bobones 3 lo loco como
& 12 fuera 1a vda en #llo. Se frma

cakculacar pensando antes s jugedas

CAMBIO DE JUGADOR:
En el modo Mulliplayer avanza conun
Juicator en kigar i camitnsr

| constaniamenta.

FIF
99,

LOS PRIMEROS CONSEJDS

DE UN SOLO TOQUE:

Et bienn gue empless y desamndles
pases mediante un sbie logue para
miejorar tus resultados. Esto hard-que
& piego s¢ mads fuidoy que & rivol s=
despiste y no pueda guitarte of balon

LAS COSAS CON QRDEN:

Fara bodd e la wida hay un ordsn
{ounqui & weEs o Sea muy Kgicol y
of filbol no es ningund excepcibn: del
porbere alos delensas, de pstos & bos
madio ¥ por dtimo kes delanteras. Asi
SEras mas electivo y evitaras que lus
lerirarm e ool g e

PASES EN PROFUNDIDAD

In bpen coadradiaoue 5 poede
CONSEGLT MeHanbe un pase on
prifundidad del medso campe alos
dedanteres, By meis facl gue sl pilles

Bl etiEpo confrano oasprawensdo.

[
!

MAS ESPACIO PARA EL
DELANTERD:

Uno de los problemas principeies en
los simulsdores o5 gue cuando un
delantero leve ol baldn, = acentia la
presidn de by defensa soboe &, Ta
puedes benpaficiar de ello 58 on el
inomento de ta presion retrasas el
hadim a un canirocampesta v goos
sublr-al defantero: descolocanys o toda
fa defensa que no sebed @ quien debe
presionns ¥ dejard mids eecs




i %
b

GUIA GIZXD
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FILIGRANAS

Ahara vamos a ver akgunas de les
fogues g pocias hacer con el
bakdn. EI pase v el tiro no e
siempre |0 més electiva,

TOAUE RAPIDD Y SUAVE:
0 25 fandmena para dear

sentado @ un conlrarko que venga
hacet fa toda velocidad. Mientras
presionas B2 putea CUADRADD v
verds como el contrario se queda
de piedra cuando o1 bakda e pass
§obre su cabeza

GIRO DE 360":

E5 una da [ag mejores bonicas para
controdar v defender ef balén, &
Msisndras presionas B2 .0 L3, pulsa
CIRCULD o date un par de veces
rapidas a K2 4 L. Un estupendo
girn de 3607 le degard las puerla
hbre para atercarle mds ala
portena y sorfear al rival,

LATERAL:

Es eucstents para sortear a los
detensas gue poco B poco 5
destizan Wac:a W posicidn. Tienes
0035 maneras de hacerlo: o bien
pulsas L2 O R2 una ver o blen

prosionas L2 5 B2 v alaver ). De
tondas formas este movimiento no
serd muy eectiva cuando 1= hagan
L Carga,

SALTD DE VALLAS
Eslo &5 como en las carreras: te

I, presionas LY y

Hﬂ Iﬂi-ﬂ S T Ln
protiema:es mas o decirfo que
nacerid, Pero es qoe las jon:d::

B spectaculares mmca Son L jes,

S 4

“CARGAS™:

Si-2l Confrano s& Aceca &t marco o
mEgnr que pledes hacer es usar las
COrgas, DOIque be pueien kar de
laitas pefigrosas y posibias penalties.
Ademéas son gliles para combatir las
destraras de i contrncante.

CANMSANCID:

El tiempo de descanso #5 al momento
perfecto para, claro esti, descansar,
Comprueba ios niveles de fatiga da tus
jugadanas para no encontrarte durante
&l juego con la defersa agotada

BALOM CON EFECTO:

Afddele un pode mds e emacitn 3
tus desparas. En las faltag v en fos
cdrmers usa loz batones 12 v B2,
Aundue 2! disparo pueda ser menas
potenle, ol poriero tendrd mas
dificuitades v parario. Proébalo en &
entrenamsenta para hacerle con &
contral ideal dal efecto.

AL RECHACE:

Thenes gue acostumbrarte a
disparar sin necasidad de
regatear 3 toda la defensa, £l
porlen o puede pararlo todo ¥
o8 rebotes son 8 menudo U método
Kacil para marcar goles,

jugador 5¢ escapard y se

TECNICA INDIVIDUAL:

Es importante empbear habifidzdes v
destrezas especizles de los jugadores
J ™0 CENIrarss Solamants &n los paso
En gl lafaral de 2 pdging te enseflamas
nd (st delalipda de los importontes.

POSICION DEL PORTERD:

El poetero del equipo condraris pueds
"cantar™, Fara provocario sblo
MECESITS COERIVAr grd o2 10 que o5tk
haciendo el partero y hacia donde se
estd moveendo. Cuando o bengas en
una Duend posiCii dispara hacss o
lade contrario de su movimento

VISION DE TODOD EL CAMPO:
Cuando 58 emplen B chmara mas
cercana a ka jugada, porle de iy equips
guedard fiers del dngulo de visitn,
Imtenta var siempre con el asguema
suferior gue spatece én pantalla die
tode ¢ campo &5 posicein def jugador 2
qua le haces of pasn.

=]

DOJ:

Lod jugadaraes del squipo contrano Son
todo menos bontns, Lsardn varas
lEchicae pars deshordar (U defensa por
I e meceditas sdocur fus Eneas v
LEIrAIE0IA & 1D CArmClarichicas di
eairategia DO

CERCA DEL PORTERQ:

Cuando vayas con & bt conirolads
no ti bo adelartes mucha porque &
portero puede intuir tus intencignes y
atrispar-el balin, En FIFA P9 ha
mejorado la inteligencla artificial dal
Gl

ENGANANDD:
Mo hay nada que produzch mas
gatistaccidn que engaflar a ia

defenss y descolocarla, Crando
BB EStE peperando que
bajes ef baldn para
controtario con &l pecho,
rantin putsades L2 6 B2 En
&l uitimo segundn fi

Hevard &l balan,

MAS FALTAS:

En el moda Prolesional camaip f nivel
e agresion de manera que el aguipo
(et 13 CPU D2 haard endls Cargas. Puedes
Cofseguir mas falfas ¥ por tanto, mds
oporiunidades de gol,

LESTONADDS:

En &l momento que so te fesione un
jugador, dabes cambiario. A menodo es
necesario tirar & baldn lejos parg que
pucdas sustiuir al pgador,

DIRECCION:
5i plguno de tus ugadores leva ol

& [ direccidn quie Deva goe
intesstar cambiar de direioian
para pasar g atro,

battn controlade, &5 mejor pasar

a=

|
:

-y



'ECNICAS BASICAS

410 DE JUGADOR

IREnCE principad nus debe manegar
experto “fifero” es aprender a

b ol botdn X

MGtica cambiando a loc jugadores
Bkras que ectss en defensa pary
Jrar contenes |03 avances del

. , Cuanto eslis
Rfendiendo corca de W pusra,
ndrds siemore mis posibildades

i marcar al jgador gue esté mas
ren o2l drea.

s & haltn controkads ¥ patas &
D jugador que esté corca de lo meta
oNirar:s tanes mas pesindidades de
porca! un g0

JUGAR AL GATD Y AL RATON

05 pases a-un shio toque hardn gue ¢
Prarn st vueha lgoo migntando

i &l baitn,

fEsiona X y 1a direccion en la que

peeres realizar of dase mientras qua el

Bsfenico esta rodando, a

Slecesitards congugar tu Fahilidad para

Far & monmienio en & momenta

prbuna, v Tu cabea para encontrar la

Gr opiidn de pase,

TECNICAS INTERI

JUGANDOD DE VOLEA:
g hacer algunas movimientos de
plea baslante espectaculares dando

0 par de veces al botén CIRCULO,
LA e volea pueds rosiliar
Bastante (ot porgue necesitas mucho
g0 § Bspackn, El contrario tratard
B8 cabecedr ¢l balin o de controlario
£on &l pecho antes do gue L0 puedas
pear el baldn, Silo haces iejos de la
jorteria W jugador intentard una
era. Otro of ecto que puede quedar
By curioso es “volear sobire b volea™
fando dos veces a los botones X 6
SUADRAIY) respectivamente.

INDICADOR DE PASE

Cuando tengas &l balén, tienes que
prachcar comblando ks drecciones v
Buscar el infhcador de pase Un-sulld
cambio gn la direccidn pueda habilitar
obrd [ugador pard recoger e badn
Tienes que practcar eligiendo diversos
|upacores con ef indicador de pase.

PASES FUERA DE PANTALLA
£5 una lastimas no tenar res opos para
tenor Uno siampre en la vista de lodo
gl campo. Tendrds gue conformarta
dedicando uno de los dos g s o
comprobiar que todos os pases que sg
salgan de (2 pantalla van @ tener un
jUgEdor gue kb reciha. Shno es asi,
leniras que habifitar a G,

AVANCE:

Hay mds posibilidades de marcar por ¢l
Centra, paro §i po puedes avanear mas,
inferta desviar el haltn hacia un lsleral
y continga 1 jugada.

PASES, REGATES ¥ VOLEAS:
Para que tu juego sea electivo
NECesitaras conjugnr Bsias fres
ticnacas. Teenes que calcular el tipo de
pase que debes hacer Aungue al
princimo tiendas a usar solo los pases
ragos (son mds téciles de contralar gua
W5 aérens), la experiendia le dird que
réalmentd 200 mas alactivos aquellos
in s quar sevoles ol baldn.

POSICIONAMNDID:

Cuandg lleves ol baldn, puedes wusar @l
Pad para elegir zonas del campo a las
cuales queeres apuntan 51 manbipnes
pulscda ARRIBA, Hevards a lus
[ugadores haca esa zona. Si pulsas
DERECHA, tus jugacores =& slearin
del porterg,

PROTEGIENDD EL BALON
lienes que profeger ol bolon cuando
I& ¥Enta por arripa, Onents & Pad on
otra direccidn diferente a fa que estan
tis jugador y @l contrario. Cuando
cantrole el balén con &l pecho,
avanzards hacka gsa direcciin con al
Batin controkad),

ESPRINTANDOD LO
JUSTO

Ho hay que hacer un esprint ceh
cusiquier jugadar a lo loco ya que
b costard of doble recuperarse dal
esfuarzo. Lo mejor es recorrer el
Camind esprintando on dos vaces 6n
veT de und. Esto kard que & jucador se
recupera antes del estuerzo.

REMATANDOD:

En bos corners ¥ en Las faltas cambia ko
cémara usando R1. Ta sard mis e
hater remates con |8 cabexa y por qué
na, slgura que otra chilens.

X

N

I i

FORZANDOD AL CONTRARIO:
Cuando peégames an Frofesagnal ng
fesnes que estar conbinuamente a

codaze maks para ganar A posicibn
Treies JuE CONSErvar a CANTIA ¥ .'!Eml!
Qund i Comlrang se &tﬂrq.l._ri.!'_.:l_'l_l_.p.!llau :
forzarie a dar un mal pase. En caso de
no-piEar kendrd que meterse an |
defensa y eso ke dicultard to accibn,

GUIA
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PASES Y REMATES OE
CABEZA:
Para-pasdr de cabeza o un compafers,
presiona X cuanto af baldn esté en gl
afra. No des stlo un toque porgue lo
inico que lograslas seria combiar los
egadares. Los mis expertos puades 3
intentar hacer una pared jugando con .
ia cabeza desconcertando a! contrarin, .
Si o guw quigres es marcar un gol de
tabeza, necesitas Usar CIRCULO '
cuanco ef balon esté en 2l aire. ;
L

Silo que quieres g3 pasEr de cabry en
o aire @ la cabera o al pecho de otro
compafiery, pressona CLADRADD,



GUIA
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Para hacer como Ronaldo sdin
diebes dejar pulssdo L2 A RZ en ol v
&l batln de esprint. De estd manora

i jugador fintard mejor al conlrario
cwando cambia dp direccibn

La delensa controria witentard
cargar en ka derecobn en la que bl
vas, 5 conjugas 1a habiidad v la
raberd puedes hacer cambins da
direcciin gue volverd loca a fa
delenss comtraria

RADDMA:

Pregionando L2 ¥ dando a K1,
At 25 Bz espectacular rabong,
Sl en liepar de 12, usas BT lo que
CONSEgUiras S un magnifico
regate, digno de una estrella. ¢

LANZANDOTE A LA
PISCIMA:

5 vos qua 13 defensa to acosa ¥
QUi te wa 3 robar e bakdn puedes
Lanrarie a la madina v provacar (3
falta Mientras pilsas L2 o R2,
praciona L1

FALTA THNTENCIOMADA.
e e reciifen fifdes entrar

|
il BOS

S S O

e tengan ung acasdn manifiesta
M O, Fressona L v fu
heard Ealta ol conlrana,

Est sf, este tipo e entrades pueos
MAITRETTE 56708 prodlems .. Hay

‘nitas y faftns...

TECNICAS AVANZADAS

CONTRARRESTAR LA
ESTRATEGIA DE LA CPL:

Lo CPU usard su “inteligancia® para
taborar la formaciin ¥ su esirategia
basandose én ol lmpo que resta de
partido y al marcador,

Asl, &l ol contrasio va perdiends, g5
Sijeint) Que presionard dejando unos
cuantos huscos en su defensa que
PUECEN SEr USAdaS para paner oy
mareha un contraatagee,

Puedes reforzar tu defensa de esta
MENErs § jugar slo-al confrastagque, Si
el contrard estd metido en su campa,
pueteEs ir dolantando poco A poco las
Hineas 1o que hard que auments 1o
nimero de acierto en los pases y se
capturan mis rechaces,

Lo-mismo hard 3 méguma contigo si
ares IG ol gue presionas. Asi que...

FUERA DE JUEEOD:

Mientras presionas L2 y B2 palsa
CIRCULD pora usar k3 tWcnica dal fuers
g fuegn, S el mpepo contranic ha
levado a todos sus moadores a
posiciangs delanteras mediants una
esirsegin de atogue, asi padris parar
ia posible jugeds de poligro.

Pero ten cuigado que 1a CPU ne 23 1on
tonts conmo parece v sl falla tu téonica
thel fuera de juego defards a tu partaro
coln anle indos los delonierss rivalas,

CAMBID DE TACTICA:

S5 guberes ganar un partido o
necasarg una buena estrategin, Hay
frgs lipos:

DOJL (3-2-5), muy olenssva,

Todo 5@ basa &n un jusgo hibil y rapido
i 1 thekantern,

DR (3+-3), el

La victoria dependerd de by habildad
e & medio campa.

DTS (5-4-1), defensiva,

Todas las posibilidades de marcar god
s raducen a un buen comtraataqgus,
A lo largo ded partido habra cambios
au b abhigrda o modificar la
estrategia para aguantar o remantar
un resoliade. Esto que provocsrd que
aumente 2 fatiga en lus jogadores
{teres gue vigdario), aungue las
ventagas tambieén aumentan

PASES ATRAS:

Esta e una buena tecnica para
cashacerte de los defensas que fe
mabesten e Wws jugatas de atague
Para hacer gue uno de lus compaderns,
sitiad mds atris realice ung pared
con lu jugacor preskana L2y B2 v, gin
soitarlos; pulsa R1L

Pero = 1o gue quieres g2 simgplemente
dar in pase atrés que poeds resuliar
definitiva pulsa L1 manteniendo
presionadus los botones L2 y A2,

PRESION DEFENSIVA:
Usa la tictica de presitn en atague
para forzar al squipo contranio 2 que
mueva e baltn hacla armiba mis
precimtadamente.

Mieniras aprietas L2 y R2 puisa
CIRCULD. De esta lorma le serd mas
8¢l interceptar ks malos jases o
impadir al contrario desarrollar un
juegn Nusdo. E! dnico problema as que
s jugadnres se faligardn

LIBRARSE DE LA DEFENSA:
Siempre hay un defensa peaass que
nas hace |a vida inposible Para
librarte de allos presions L2 y R2 y, sin
soltarios, X. Busca a un jugador gque
esté desmarcade en ks banda contraria
a k2 tuya ¥ dala un pase en profundidad
(R1}. Mo comdena hacer tnda 1 jgada
de gol cori un =4lp delantero ya qua s
o marcaje €5 muy pegajoso puedes
pircher Facilments & baldn,




0S CONSEJOS QUE

MRS Y mRTCE d oS maines

gores del equipo conteorio va que
Seran ellos lot que intentaran marcar
B goies.

MR [uegues & contraalague
::--r- &l 't para dojar al portero
D00 80 ¢l susin,

Siwstas corea de la porterfa v no hay
@i @ quitn pasar cercd, uss el

X para metar el baldn por toda
. adra,

'S4 utilrns #n ver de Y el CLADRADO,
ol efecks serd dil arente

oS disporos rapldos, al primer toque,
{mediante = boldn CIRCULO)
gesconcertardn al portern

LA MEJOR MANERA

Munca estd de mds generar nusstros

1 opios jugadores, bien para convertirte
i mismo en estredla del fiithal, bi

para mclhur ¢ iting fichaje de u

o preferido.

Como ya habr s descubierts o pego

e un editor que to permite modificar

s caracteristens Hsicas del jugador

des o ndmero de su dorsal al color

ge pied o 2l tipo de barba Sin embarga,

B30 N0 £512 mis imporiante a la hora

e crear (o recrear) o un futbolista. Son

B caracteristicas de juego b que de

Fdad imporan.

1 Para definirkas hay 10 apartatos que

[ 08 modificar a nuestro gusto

ande o disminuvendo su valor

ftre 1y 14 puntos. Bso sl stio Nay 95

koS 2 repartic entrs odas fas

calegorias, Chyiamente ¢l reparto de
UN0S 1o Sera ifpeal 9 Eeeres orear un

Besantero nato, un delensa central o un

mitrocimpista ofensive, Agul te

T L LTS cidles s los atributos que

gebes patenciar aegdn el 1ips de

poator que quisras cra,

VELOCIDAD: ks funtamentad pars
@icanzar un Bakdn dividido o dejar tirado
@ un mval. Es on atrierto esencial para
a5 Bborales v s extremos

POTENCIA DE TIRD: Mide fa
fuerga con la se golpea al balon.
Lualcuior jugacor puede teher un

NO DEBES OLVIDAR

* Lo mayoria de 108 movimientos que
hagas mienlras que estds parado
necesitan gue mantengas
presonados bos botones LE 4 R2,

* Para subir of Balon 3l drea confrona
ubliza las bandas va que son las
monas del comps mas dificiles de
dalendir

* Mo dejes que el porteno te amargue el
partido cortanco todos (us pases, Har
las: pases un pocn mads lepes de sy
ona ¥ le dejarde oon un palmo de
NarKes.

« Trata de ir probanda por los [aterales
o por ) cantro para desoubeir de gué
pie cofen is defenss dei contrann,

DE EDITAR JUGADORES

disparo potente, poro &5 ideal gue los
mudcles punta {centrocampisias
aditantedns tengan allo este mhrilpito,
¥a QUi son bes gue pormalmente se
ercoentran ol borde del drea, gar
periectn para ensayar el dispara. Parg
los deflanterns tambidn es un buan
atributo, igual gue para ef poriers,

PRECISION DE TIRD: Es la
punteria cora a la puerta. Sin doda los
deianberas cendro son los jegadores
Qla mads S van 8 agravachar de esto
#ribalo, sungua no estd mal quelas
media pula lengan buenos valores en
BETE CARICIArSia.

ARRANCADA: Con una buena
arrancads nuestro jugador regccionard
rigido &n muy poco Lempo, dejando
chvzdos a bg contracios. Un central
dishria tener buena arrencada pace
5aLa on confraatague rdpido, Los
ekiremas necesitan fambidn tener una
buena arrancada para desmarcarss o
enganchar un bahin rechazado.

ENTRADAS:. S0 bundamentaes
pard | delensa y cualquier jugador do
astas caracharmslpas diheria sabar
erfirar ragoo y been 1 e
demasadas faltas, By un buen atribulo
para toda 2 linea de medio campo,
SEpecialments pard (os
rentrocampistias del engivos,

FIFA 99 GUIA

ey

CABEZA: Mge la casacidad de
st ugador para domimar bos
balomes atrecs. Los delonsas,
espacialmente o centrales, ¥ as
delanteros centro deben tener vakdres
#tos &n este alribika, Los comers 3
favor o en contrd, son una buens radn.

que vigila este atriboln essecialmente
an fos [ugadores ik lengan mas
desgaste: ipterales v extremos,

CREATIVIDAD: Fstaes Lo virfud
por-excelencia de los centrocampistas,
sobre todo da las medis punta oue
Spelen Ser |05 gue mejor
colocados estin pora dar
&l nase dalinimo, Tus
ptrames tambidn
debaria sor creslives
P paTa Sati de los ung
Contra Lng,

CONTROL DE BALON:Es:a
Pxehean para moverse con of
baldn tontrolado v esoncial

para reciir con garantlas. ks

el alributo mds importante de
los centrocampistas ¢ 08 Tos
extramas.

AGILIDAD: Silo que quieres
&5 N hieen porlenn, dale

todas hos punios: gue
potdas en agilidad. Tus
delanieros cenlros,
especial menta fos
rematadores, daben sar
gl

FORMA: Estar en
larma en bisico para
CulAined jugadis, as:
QU procura que este
atrbiln Siampre esie
Bgui
mils puntos de Formg
fenga nuestra
PEJAGOF M0 L
fatigard, asi i

oA, Caanhos



TR Y ' Tomb Raider 111

Las aventuras de Lara Croft

Lara, la chica con el perfil mas deseado del mundo, vuelvea
nuestras pantallas con una nueva entrega de la popular serie
Tomb Raider. Su tercera aventura es la mas dura hasta el
momento y vas a necesitar ayuda para poder
resolver los niveles que la componen,
incluso si ya tienes cierta experiencia.
No busques en otro lado, ya que todo
lo que necesitas esta justo aqui, con la
siempre preparada Lara Croft.
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Las sociones més basicas san
COTER, BSECINtar 0 Caminar. La
mayoria del tiempo estards
corrianda por los niveles, pero
también lendrds que caminar y
espratlac Caminar es muy il
al moverle cerca de abismos
a que al caminar Lara no se
cat, SN gue 58 delicne
fakdo nd puede conlimuar,
Andar lateralments serd de
gron utilidad cuando tengas
que alinearte para reakizar una
Saito muy ajuislada.

Los esprinis se usan sobre
todo para echar un vistazo
ripédo, y son esenciales para
dhcanzar Ias puertas con
tempanizador. Aparecerd una
barra de potencia que rd
bajando migntras esprntas,

Cuanco se agale, Lara voherd
a b vebocidad normal, hasta
e L barra e rellene,

SALTANDD
Debido a los parapes en 08 que
Lara se desanvodeera, lendrd
aue perfeccionar su sallo para
poder dcanzar bordes lejanos,
LS esconanas estan
fisefados tomands cuadros
como base, por lo que pueden
ser uliizades para calcular la
distancia del satte requenda y
tambsen para delerminar qué
tipn de sallo es el adecuado,
Un "salte normal’ requiere
que puises el boldn de sallo y
una direccuin. Con él, saltards
una distancia de dos cuadros.
St el hueco tiene 8sa anchura,

ubliza este sallo y agérrate
tras usaria. Un afadido muy
util para esta operacion es el
g, Lara s dard 1a velta en
@l @ire y 5e colocard mirando a
13 direccidn contrana Se usa
fundamentalmante para
agarrarse o bordes gue se
encoentren bras olla,

Un ‘salte cornende’ cubre
Lnd mayor distancia y se
cansigue soltands mieniras
corres. Alcanrards um distancia
de Ires cuadras, pero, para

comendar, lendris que cruzar
corrienda un cuadro. Un salto
sencillo hacia alris equivale a
la distancia de un cuadro.

SUBIENDOD Y
BALANCEANDOSE

Lara puede subir por cherias
bexturas, Esto le permite
AsCender por muras planas y
lliegar & agarrorse 2 los
techos. Cuando estd subiendo
o colgada de un borde, Lara
puede moverse en cualquier

direccidn e inclusa saltar hacia
atras desde un muro para
aterrizar sobre una plataferma
que s& encuenire tras elin,

GATEAR

Olro nuevo afiadido al
repertori de Lara, muy Gtil
por crrto, No requeers que te
humilles, pero sl que te pongas
O cuabro patas. Galegr @5
ESERCIA para pasar a ravis
de pequedns faiecos, antes
matesibles,

Lara apuntard a cualquier
obsjetivo que pueda etiminar,
shempre que esté empufiando
U arma, Si mantienss pulsadn
o baotdn de accidn, Lara
dispara 2| objetiva, paro sblo
5t 0514 & 13 vista Wuentras
mantienes pulsado el notdn de
acrion, Lo cimara sequird
enfocando al obyetive achual,
Algunas armas son megres
oue otras, dehido a su alcance
v polencia. En Io siguiente
secoin enconfrards todas kas
armaL, fara ayudarde en la
eleccion de ka mds adeouada
para ks situpcida en la que be
BRcuEnires.

PISTOLAS

ES el arma

basica de

Lisra ¥ la xinica con la
eomien s o juego, Muy Gtl a
corta ¥ larga destancia, sungue
de by potencin, por o que
ElmEr 3 un aversario
riieed It vanns mijkclos, Con
rmcidn infinita, esta s L
rsger arma para ibrarse de
BREMEUS (e o paecdan

alcanzarte {para ahorrar
A NEEion),

ESCOPETA

Un arma da gran potencia
en Ia corta distancia, pudiendo
eliminar & una persona con
sdlo dos disparos. Por
desgracia, es absoltamente
midt & larga distancia, por o
QU Su Mejor USo Serd para

contrarrastar emboscadas en
ESPACIOs CRrTANDS,

DESERT EAGLE

Un arma de gran -
pelencia, ideal iﬁﬂ
para huchis a )

corta

tstancia. También fundana
bien confra cremigos que sk
EnCUenIren en mwinkento, Su
froncipal problems es que L
Lasa de disparo es bastante
lentn, perdandn varins
sefqundos enbre un lirg y ofro.
Aunmuee S0 polence be hooe
o valga la pena usarla

PEro COR Una

ventaga obwia: su superion tasa
o@ dispana. Las Uzis luncionan
igual de bien a corta v a larga
distancia, convirtiéndose en
inas te as mepres ¥ mas
utilizadas anmes.

MP5

Un poderoso
lusil ametratiados, ideal para
eliminar ob:ptivas a gran
destancid. Debido a su alta taza
il disparn, la mumckin sa
agata con facilidad, mnowe no
SO0 NBCRLET05 michng
inpactos para deshaoerse de
I enmign. 5 el silversar se
Beerca @ Lara, dsta serd
ncanaz de apuntar, dejandn ol
armia sin ukilida

LANZAGRAMNADAS
Dispara gransdis
isorpresal) gue

pueden rebotar contra las
parades o rodar por ol susl,
La granada explotard tras un
corto periodo de tempo ¥
gliminard a cualqueera que
esté cerca. Como padris
imagar, este arma se uliliza

fundamentalimente en alagues

o larga distancia.

LANZACOHETES

Un arma
explosia, muy indicads
para efiminar a mas de un
objetivo a la vez. Coma

suponias, es un arma de largo

alcance y no deberin ser

utilizada en &l combate cuerpo

@ CURTPO.

FUSIL SUBMARIND

La ansca
arma del juegn que se pueds
vitilizar bajo el squ, ¥, por o
Lania, b mabs elechiva confra
los buceadores, Su principal
desventaja es que los

arpanas son bastante dihiles,
por o que resulta mis eficaz
ediminar a ks enemioos
acudticos desde tierra linme
CON Un arma mds polente.




® Select

Ahory qise ya Crees estas listo,
varyamias donde L accidn Hiene

lisgar..,
BN 0.

L3 dveiilibra de Lara commienea
en la India en las
profundidaces de una jargla,
Col Ss mongs, figres y tods
i paubie e wigpelacehin. La
PrimsETa parads o5 un fempla
COTCING g incoptrar o
pardern del artefaclo Infada,

JUNGLA
Solo hay una forma de salir de
aqie, ¥ es hajantds. Caming
i adetante y deshizate
hacia abyo por kb penchente,
Rbienlras bajas, intenta no
perder the wista bu gouerda y
PeTAS PR o, Sotlaniie,
inas Bengalas y un
Botiguin Peguchoe. Cuanda
lEjues abaw, drigeie 3 1y
iquierda ¥y recoge el Cristal
e Guardar Partida.

Saita haia el borde y dégate
caer corca del arbol, Sipue al
mang & traveés del pazadis de
Iy parte mas fefana 'y bra de 1o

pakinca. Vuelve al dribol, sube
§ atlraviezs la venja serta
Twa de la paianca y salta
rapidamante bocio o hueco
por o que entraste para
esquivar ¢l nturg de pinghos
s 54 mee, Ve huscis ol
P Al ewlriemo de L sala v
foge el destizadon Salta sobre
¢l hiogue al cue sl
erganchado ¢ cable v endra
por ki aperiues del murs, Baja
¥ prigadate pirs of Lipe
Atraviesa @l pequedio clars y
dirigate haoia 1 irguterda,
Cruza o estrechw pasadizo y
gira 3 & iqueerda para
anconrar inas Bengalas y un
Botiquin Peguaho, Tira de la
ptngs o el pasaoinn y
Ly 13 pacidra guae
comiensa. 3 rodar Sube por [
pendsente de 12 gue cayd la
predra y gira o 1o equerds
donde esta la varja cermada,

Para abrirln, tira de la palanca
¥ cando L plrreeses i Gghe
e alacard. Rapilamende
tarigete o 13 deracha,
Mravesime s arbwstos,
paEa recoger s Carlischos e
Escopeta. Vuelve crurando los
afustos ¥ idro hgre entrar
B escend, Lonlinig par o
camenn ¥ Negaras o un cinng
sodizada. Arrastrandote, sigue
al mgna g L nsca e Lydo
mds lejano, Recoge of Cristal
de Guordar Partedn v madaal
ligre que bbtaues In
pendwente, Sube por ol ¢
dde caer por 1o izgueerda
ouand legues al linal. Sigoe
2 mang 3 froves de L
apetura die by promerda,
Luando JMeances [os pinchos,
Conm con midcha cudlado
L CorFEs (O Erinast, v
cruzdos uesta of hial Usa wn
salto normal para cruzar el
hueco peduehs y EdeEse ol
borde. 51 be caes, terdrias gue
e caer gabee la rona
OSCUFA ¥ CAMIRGT A traves de
o5 pinchos para volver al
charg solesdo.

Recoge e Botiguin Pegieeio
¥ salta hacia arriba, assemdote
ol muyre goe esta enfrente

Desplazate o o derecha para
ahcandar ¢ Cristal de Guardar
Ptk de Lo esgquini, Vool
haci atris, desplaedndobe
hacws k3 irquierda, vsanda la
gran grela del moro

Sube y entra poe el el
dscurg, We hacm [ derecha v
enconlranis una palanca.
SerLy miegEnle que
ouardaras 1p partida aqui.
Enciende una bengaka v tira de
ka pakancy, Corre rapida hacia
abde para salie ded Wonel y
esauAvar ka pledra Déjate coer
por el borde cercano i los
pinchos y imeng al bgre que
skl detajo. De nuevo, degte
Ciber ¥ pasd o travds de K
vierpa abiert,

Wi st i cheriacha
olravesand b siguiente 7ona,
pero cuidado con ks las dos
mirdras gue ruedan desde la
i ouienda Liegards o un rio en
el qve nadaras hasla slcanzar
L entranda subterrinea ded

Lwlo mas legano, Sube y tra de

Lis dos palancas. Nada hasla
Ls s pudente 2ana y recoge Lis
Benoaias b (s plataforma
oentral, Saita hoci kb endrada
sin snlarchas ¥ lira de ta
fianca del pasothzg, Regresa
a by wlvima habitacsdan y
AlraneEsa 13 enfrady con
antorchas & anbos lados.
Liegaris a una 2ona ioundsda
con umn Crstel de Guarda
Partida en s esquina leana
Enmtra por @ pasadizo e¢ulto
que hay en ka hase e 1
cascada que lienes a mano
derechg para ancontrar ung
escalera, Sibe por olly hasha
e llegues a loomas Mo de o
cascada y tira 02 [a patanca,
G da fu partida ¥ tirale ol

eshangue principal pora noxdar
by &l b,

M limal del pasaduo,
CICONiTards & un tigee
espirandole, Sube
rdpidamenta, alimina al tigre y
ascede por 1 escalera
Recoge 1 Liowe Incra on lln
parile sapernor y we hacia el
hueca de 13 esquina. Mata al
Bpre e S (R0enea en ey
sona v degle caer, Usa L Hove
e 1o cerradura cercaiia a la
wer b ¥ atridsala Rastn legar
a un campamenbi,

RUINAS DEL TEMPLO
Afravesa la enbrada del
trofco oel arbol ¥ dispara a
las dos cobras. S e mesrden
s un bebigein como antidoio
contra ™ venem T de
patancy ste mas slls de Lo
spguinda cobra y dégate coer
o eh Dpupisro ue S5l usto
detrds de ti Arrdatrate pos of




Prgueho o to woseends, Ye o la
derechi y maka & Iy cobra que
hay i ki esguing, Continda
pae ali ¥ gkining @ ko5 dos
mons, Cudndo subas ve o la
LeguiEnds ¥ recogE GBS
Bengakas y los Cargadores de
MP5 de Ip mas alto de la
escalera. Coldcate o lado del
arbol cercano a la platalorma
de! cenlro del rin, Salta
migntras corres Racia
|a platalorma ¥
agdrrate, o 18
covwerlras en

comeda para

V-
B wf L8 L
poores, Realis olrn st
i F COFTeS R alcanr
fo ooy orredln x| i,
aseyurkivioli de cae oo b
parte gt produnda cercin
ol gy, We o L dhoreche y s
o ki planca. Regresa a lo
b del maro v (Sale oo
en el rie desabe of primer
Pkt Mot rkhdEmenle |
brovts de b verpo anles de
fLe aparioc [is perafas y
luuur{nﬁ'ﬂr ol pasaden hasta
o finad, Elimina todas oS
MAGS glag GALMTES aP
aeual, ¥ sube al blogue mos
ejami oo la paete feror dél
dinr rumbamsnto. Salta al
borde cue hay sobre Il y truza.
&l gerrumbamiento
dosce all,
Caming por €l
horde limpanto
de monos tu
camno. Recope
# Crisia! de
Guardar Partida
ras alrovesar ¢l
coro pasadizo.
Anarn estaras
sobrg @i rio, carca
del punto de
COMBNID 0f.
nieel, Salta sobre
i rmn e
enbiresale del rip
despues, salla

cewriiEsibn sobwe ol hoede
piscan a L coseadka, Salta
sabre ol borde que hay debajo
e Ly coescada y recoge un
Eoliguin Peoguido que o5t en
L s ded Srbal Sube gl
escaltn de ki roca ¥ caming

atraeecando b ooled cascada,

Déjate caer desde &l borde
o tienes detrisy agderate
# salenle de o coscada, fe
forma que pisdas moverts

“hacia la deracha. Sube y

recoge los Cartucnos de
Escopeta, tras lo que tendras
que grrastrarte hasta el final
el hueco, Salta corrénda
hacia ol sabiente verde y mata
¥ mono, Arrdsirats por el
hiseco, manteniéndote 4 la
mowerda pars asquivar 2 {a
cobra. Matala y deslizate por
la pendente oue oruza ol
pasadizo, eleminando a olra
Lobw oue encontrards por él
caming, ¥e hacia @l blogue de
la ¢erecha de la estatun y tra
de & para revelar on astrecho
hueco. Guarda tu sartida y
arrasirate por ¢ huaco para

enconlrarte con of prmar jele
dhiel juena, vna estatus de ko
il Ntneth) Shivai

SHIVA
Ui stutua dbe Shivi tomars
ek (o cuanlo enlres g0
sala. Lo dinsa tiese sais
brams ¢ seas afiliadas
esgadas. L "dioss de Ly
destrceiin™ e, par) Ser
SACBFGE, Un pach rmla-.m'_,-a
ee no s quedarie alris
¥ disprarks £omo ul 1000,
pargue emgufiaria sus
Espaton parn lormar
rsoudo 3l mds pors estilo
“Batman'. Necesilas
manlenerte en movimienlo,
correndo ¥ saftando gara
ESQUINGT 505 QOipis, ¥ 50k
peedes hacerla dafio cuando
tenga sus defensas bajas, 0
ntentande dispararia deste
detris. Hay un aguyiro &n ol
sielo que pusdes Usar para
tomarte un resping gurante la
lucha. 5i tu energla esia baga,
ulifiza un bohiguin para
repaneria completamente,
Cuande sea derrotada, Shiva
volvera a ser de petra,
permiténdole conlinuar.
Recoge ef Cristal oo Salvar
Partida, si bodayia na lo
tenias, y déjale Ger par el

Tara des Iy palanca pora abrw I
el die arrdui ¥ wiehe
subir. Baja pos 4 passitlnn
anaea abierio, y cuando
g ool Basrwes ol e
b Ly paned gee sl g
wrien ipguRerdn, (egerias
Heger al olro Fwdo s perndes
enengh. Sube por 1 perdeente
g g quee paisdas sl or
corriendn parg akoye o
salionlie sobee L entraki ras
&sto, maka ol mana ¥ Ura dé la
Pkl (e by ol fngl,
Comprusba tu buena Solud y
cofre travcaando 13 eotrada.
Salta sabre ks cuchils mévil y
Sigue corriendo para esquvar
los muros con pinchos. Eimina
a los monos y tira de 'a
palanca de la parte mas lejana
de la sala pasa abnr la veria
de amba, Ublza el blogue de
13 parte inferior del pilar de a
derecha de I2 salz para
alcanzar lo vera. Saita al agua
y lira de da palanca. Liena lus
puimones coma!ctamente de
aira y sumérgele atravesando
Ia verja. Cuando el pasadizo =e
pora, lira de ks dos palancas
e lns lades. Regreza por
pasadizo y sube
imedatamente a la
superline Ahora estaras en
un recinidorn, Recoge el Cristal
de Guardar Partida del otro
Ipda del estangue, ¥ tira dis las
tres palancas submarinas e
'os faterales da ln mizma,
Sube y veras como of luecn
“ihamina”™ ciertas platatormias
imvsibles, Salta sobre eltns
perra Slcanzar b peslica ded
spiente (o by sohre
estanaue, Tird oe el y dégale
coer, pera poder abioyesar

o T K1 Varja CerCana A i
eelalua ankes de que 5é
Cierme, S se cerrara, bendnas
et ol A L de Ly



palanca. Ve o ko derecha y
enoends una hengala
Enconirards uns palanca en la
pawr e (zuierda del tined,
Guarda & parluda e esle
punto, porgue ko siguente no
ser (5,

Tira de 1 palanca v esprinka
lescen b nequeerday, para coger
ripidamente b Liave de
Ganesha ¢ regresar
esprofando o Irivis de la
edilrad, prirs mao
sejurukicd, Una vz poses ol
ARG, Dy TECOgp i
Botwwin Pequeho y piqunos
Cartuchos de Fscopela, De
wuie |1z e el recibubon, yerds
v ahora @ eslangue esta
Beng die barro derso, Yadéalo,
nemlenmendolbe oy oErca de
L porte derocha de By s0dp
Sube por lo pendeente, entra al

pasadizo de (@ derecha y Siibe
bos escalones, Recoge fas
Bengalas de b vgquiesda,
Cuands subas las g_.ﬁtaha‘fa?
desde aqul, una roca
comenzard a rodar, Cuando lo
haga, onere hadg alrds § lacsi
abagn para cubriebe, Bk
patle superor te encontracts
con tos endradas. Coge #l
paraadien de 1 derecha, Ly nila
bacd, mata o mono ¥ bea de
pislanca pard abrir L vera,
Mistan a Jos das monas y
riecoge ol Crstal de Guardar
Paartsili D e con s ool
dpipre dErrandote al horde.
Bangr Irsta el fondo v dégate
o e L sl g abajo [agui
fine disde Ie enconlraste con
Shinva). Ulliza 1 Llave die
Ganeste en ki corradwra de
derecha de k& gran werg,

Sube hastn ol spllente que
hay detris (dende cstabo el
Cristal de Salvar Partwia) v tira
ce ks dos paloncas, Alraviess
la verja poaqueto 3 1 guierds
de La werja principal y supe ol
caming hasta el final, Cruza ta
sHymente salo, hosta llegar a

. L 2ovin cod bas eslatuans qun

escupen luego. Tira de la
palanca de In parte mds lejang
y nada 3 Irdhs de o verga
inferian Manténie on un lado
para evilar las (lechas
emnenadas que viemin hacs
i Esparin o quee D Buridosas
calean M agua y &l en L
SHpmenle seccion, Ve a
derecha y recoge o Bolkpm
Pequgso diet solienle. Nada®
I'lﬂl':ﬂ Lvtho mas Bejann
sibete ol pequeno salionte.
Trepa por el muro ¥ salta
hacza atrs sobwe ¢l bopde oo
tenes & tn cpalda, Uil un
salto carriendd para alcansie
vl borde d o ipquierda. Salta
sobra el e que estd ol
Lo c t-_-gh'! ¥ dgdrrate al
mueo gue etes delrds. Sube
hasta arnba y salta kacia b
platatormia gue aska sabre el
primer muro por el gise
subiste, Desde agul, salta y
sgarrate al borde corcano a b
cobra. Muévete a la quierda,

sarhe ¥ mala a ko cobra Salla

T Y

soiwe ¢ horde que hay Iras
ella y, despeds, sobre la
endrady. Diéfate caer
rApudamente ¥ agares el borde
para evitar [ roca g rueda
sakendo por |3 entrada.
Esquiva las llechas v cuchillas,
¥ salth cormendo para
alcamzar gl Cristal de Sabear
Fartida. Hay un Blogue o Lo
Bagund dErpdha mas egans
e la sala e debes Empojar
hacia e murs, Hay otro
Bl 3 1y derecho que
Lamiién debes smpijar
hast donde puedas. Da la
Wi LE o el premes ¥
tercer blogues de &

derecha hasta el murn,
Muigwe €l sequndo bindus
taga culguies kado ¥
oesrubrirds wna pakanga, T
che ela, e I v, v we 3

o uqeerda, Boja rapidamante

piv tn pendente pw-lﬁ
devechapard esquivae 1.
rociis. Manténte 3 a izguier da.
y sill:s sabre 105 pinghos para
L on [ etrada Salta al
logo, manteniéndote en o lado
derecho para caer al pqua.
Reyresa por ef nivel hasta gque
SRl B5 U pegueho
EELANGUE CON LNG palanca
submaring, Tiea de el v
rechge |2 segunda Lave de
Ganesha de detras de [a verja.

- —

Yuele hasta ko grom verga y
il el Ivee pordy alrir ki
Solta el hueco v sube
rapidamente por ol musa
hirstia alcanzor la entrada,
para evilae e becho con
RINCOS qué desciende. En la
parie de arriba, eliming 2 s
finas ¥ recoge ol Criskal de
Guardar Partida, Por cierto,
Bste o5 un boen siba para




guardariy. Ve al fado opuesto
de |a sala y verds unos
escalones largos v peguafos.
A 13 izgueerda hay un blogue
mivil del que lendrds gue Lirar
para poder alcanzar la
plsaforma del olro lada de la
sala, Tira de las dos polancas
¥ salla hacia abajo, Camre
hasia parsar k3 verja, pero no
enires, ya que dos piedras
saldran rodando,

Las Dos SHivas
Alrawviesa la verja ¥ esprinta
hacia abajo para esgquivar &l
fuego que aparece cuando
#58 5@ cierra, Ahora tendris
gue kichar conlra olra Shiva.
Cuando Lo elimines, cxaming el
Cuerpo ¥ encontrards una
Cimitarra. Sube al salisnte

anfrente de la gran verja v
CoHED Ep Cimitaera on fa mann
de by estatua,

{tra Shiva volverd a la vida.
Tras eliminarta, conseguirds
otra Cimitarra. Una ver que
las das Cimitarras esldn
colocadas sohre las manos de
25 estatuas, (3 verja se
abrarzk,

Las TRES LLAVES DE
GANESHA

Parg por I3 verja ¥ continda
hasta que legues a o gran
5ala con un codldver fotamado.
Oira Shiva te atacara aqul.
Tras derrotarla podris
récoger s Uane de Ganesha
el codidver dol cantro.
También encontrards Bengalas
en 2l cuerpo que hay en el

murd. Debérias encontrar otra
SBCCian cercana con ud Cristal
e Guardar Partida, Usa la
ltawe &n by cerratura oue
Lienes mas cerca ¥ salla al
o inundado que hay
detras de U, Nada por
cuahpriera de bos laterales dal
MU Con pinthos v tira de las
dos palancas para detener ol
iz de agua.

Regresa nadando hacia el
Bguers § racoge ia segunda
Liave de Ganesha, tras lo que
puedes valoer a la superficie.
Uitidiza by Rave a0 Lo segunda
cerradura ¥ regresa o la sala
printipal. Aproximale o la
pegueha verfa cercana al
apujero del suelo ¥ éste sa
abrird, Enciende un bengala y
corne hadia denlro pard lirare
de kas dos palancas,
Rapidamente, déjate caer por
¢! dgupero, recoge i lercera
Liave de Ganesha y sal de alif
Mete la llave en la cerradura
final ¥ sube por las escalera
fue tienes detrds. Corre por el
pasadizo hasta que veas a un
Isumhre &n una bakea,

EL RIO GANGES

Corre v salta sobre L Moo
Bl Conduoe por la arills ded
ri ¥ entonlrards una rampa
e Miertie, Durkgpete haoa olla

."' '13‘
&5

- f‘ i I

de lorma que puedas cruzar el
rio y alerrizar en la cueva,
Sigue conduciendo por la
cleva, aceerande cuando
tengas que sallac Bijate de
ella cuandp legues hasta una
verja cerrada oon Have, ¥ salta
hacia atras, en dweccién al
ditimo hueco. A la derechs
verds un entrads. Solta hasta
e Consigas alcanzarin y
eliming a las dos cobras de los
timeles, Déjate caer por el
sagundd agujeno ¥ mld & los
dos monos, para despuis
phrir |3 verja pulsando pl
interruptorn, Regresa y vuelve a
martarie sobee kb modo,
Continta con ella, recoge of
Cristal de Guardar Partida y
gera a b derecha, Justn
despuds del gran salto,
hendrds que girar
hruscamenie a la derechy, &
final, dgte caor pos o
barranco di Iy wguerda, Usa
el Turtd parda e e hoasog
al final del barranco, Continga
hastia arrits, ascendienda (o

R
o

el estrecho saliente del lateral
del acantilodo. Pégate al
barde ko mds que predas
hasta que Begues a un
pesedie huecn, Saltako v
parate en o siguents salente.
Desde agul, tendrds que
ulilizer el Turba para alcanzw
&| lado ings kpno o ris,
Salvd tu progresn ¥ e 3 1a
derecha, recogiendo ol Cristal
de Guardiar Partida seqin
avanras, Wliliza of Turba para
sailtie otray ver ol olra lado dedl
iy gira o by derecha, Baja



g
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p5in ol londo, gra 2 i
rechn y recoge 2 Crstal de
pardar Farhida ded Tenal.
fria A 105 MDS Qud
sareican ¥ bajate de 1o mato,
vt b rula que lleva B ung
rSoda, AU eN0ONIrarss
g burlras, 53t al
Aanaue de k2 parte nkerar
o [y cascada v sube a la
(atatorma de subase. Salta a
rawiks e Lo cascada y sigue o
mring hasta al linal,

DEMOSTRACIOM DE
GIMKASIA

Piaetdes ImMoreswgnar &

lamilis Yy amEms Con

megoenn el

LG a0 el

SARETHD O 0 |
platatorma, manid
pulsada B1 nvsntras
misas arnika y realiz
na peri oCmm pir
ponerte de pie sobre
hiog e

e

CUEVAS DE KALIYA
La primerd parte de este nhvel
5 o laberinto, [Sigue
wenfamante eslag
instrucones o e perderds!
Dresde o prencipi, Coge |a
ruba que Lenes a mano
izguierda. Sspun hacia la
izquierda ¥ gira 3 la derecha
en la primera biurcacion.
Cuzndo tengas gue
arrasirarie, we o fa
oenerda, galea 3 lravés
del agujero de la derecha

f recoge oS Cargaderes

o Uiz i B derecha, Dégate
caer por &l agujero opUESLD ¥
porne hasia el linal. Arrastrate
por el agupers de B derdcha y
vie a b irquiends, Dirlgete a la
derecha, despucs a la
rnquierdks, ¥ olri wid @ la
derecha, atravesando &l
oo, Cooe b3 sequnda o b
derecha y dijale caer por oS
oscalones. Contimia hasta Bue
encuenires un Cristal de
Guardar Parkida. Archiva (U
progEeso antes de inbentar
cogerio, Diale casr por el
hueen de tu espakta v
agarrate ol borde.
Sublote para caer on
el lozo inderiar y be
vards radeado da
cobros. Aghchate ¥
gira para encararte
Con tas dos cobras
cercanas aka

pendiente del f

murg. Migntras contingas
onachado, sicd lus arnas ¥
elmina a esas dos, Una vt
hecho esha, muévele hacia los
CUEFPDS mueTios ¥ acia
dentro para mayor seguridad,
Ponte de piey elimina oiras
dos serpenies. Camina hatia
el oiro final de la sala
manteniéndola en & laters, ¥
maty a 1as dos cobras
siguienles sin pasar por 2
parte estrecha de la sala,
Ponte de pieen @ parle
estrécha y una roce
COMEMEare) & roc
desde atris. Satla
haca afrds para
psguivarla, eliming
ol resto de las
sprpientes y entra
en el tine! del final.
Arrdsirate hacia la
terecha,
recoge ol

Cristal de Guardar Partida y
salva |a partida aqul misma,
Deshizate hacla shojo por la
pendiente para enconbraris
con @l exbrafo de |2 balss gue
viste anles, [y comprobards
g 0 st e maiy haen
Fiarmi |

ENFRENTANDOTE A
Tony

Cuando Entres por primers ves
en la sala, be encontraras
rpdeado de agua, era esto
cambiard enseguida cuanda
Tomy k3 conlerta en lava,
Dispérale unas cuantas
riafagas mientras esta
ocupado Con esto, antes de
nue comsence a atacar Ahora
comenzara a lanzar bolas de
fuego hacia arriba, que
exphotaran sobre . 54 las
llamas e tocan, be incendiaras
y morirds de una formn
horribbe. Tamibien Deres que
oyt caer en |a lava, ya que
la muerte que & aspard alll oz
joualmente horrarosa,

La mejor forma de atacarie
o5 no parar de dispararie,
mientras que spttas 3 o
platalorma de B egquerda,
cuando comence a soltar
bolas de fuego. Rueda un poco
y BspEra unos mslimles pard
volver a la primera
pialalorma. Contina
disparands y moveéndole e
las plataformas para evitar of

fisego, Tony no &5
especydmente loerle ¥

pronto Ie desharis de @l

Cuando hayas eliminado ol

e, recoge o5 Bobguines
Peguefios, el Lanzagranadas
las Granadas de las
plotadormas que hay akrededor
del borde de la sala. Recoge |a
Piedra Infada del centro para
terminar con by mventura indd,

TU ELIGES

En este mamenta, o secides
nui- aveniurs quienss
comenzar eligiembo =n el g
la Incalizacitn que prehenas,
La primera gue encontrords a
continuackhn os lo gue liens
lagar en Londnes,



MUELLE DEL TAMESIS
Riaran S0 CURCUEILRY O % s
o o Pegmbos dhe o s diel
Muelie del Fanesks, Fs de
nodlee v 25t lowiendo, por lo
e L wiealilediwd no o

LETRE T

Limmierneas o una pasandla
sabre un pequeho patw, Do 1a
vicita y dégle caer sobro el
pequeln bordi, justo deb s
dod finad de la pasarola. Salla
corriendo hasta el techo
inchnpto de eatrente y recoge
&1 Botiguin Pequefio de la
Seccidn inferos, Desde s,
agarrate 8l hueco del adificio y
imuevele lodo 8 la dorecha,
Sube y dirigete a la iaguierda.
Salta sobre el sabente que
tienes enfrente y ve alrededor
de L3 esquing.

Salla zobwe ¢ luega, recoge
Ins Cartuchos de Escopeta y
regresa sallande haca Jirds,
Viselve o sallar hacia otras v
agarrate al borde sobre ¢l
lwege. Modvete hacia la
derecha tanto coma e sea
posibbe v dEate caer enla
eogumna, Corre rapdaments
hacia ol pasading de abajo,
leos de las Kymas.

Salla el tweon § cEming
hasta @l final del pasadkro,
recogmndn un Cristal de
aardar Partida en el caminn,
[Hjate caer en b habetocidn
inferwnr, elimina 3 guardia,
pulsa el mierruplior de la
pared y dirigete oLy entrada
e enfrente, :

Entra por el pasily ded final
mds lejano del recibidor v
Eumérgﬂe an. el estanguee, Tira
the |a palanca, recoge el
Batiquin Pequeiio v s
Cartuches de Escopeta dol
cenra, Sal del aguay regresa
olra yei hasta la sl en fa
e malsaste el inbermiptor,

Vuelve ol recibider y dirigete
o primar pasadizo de ta
derecha. Cotra én el agua y
nada hasta el pozo que hay
debajo. Evita migntras nadas
las htfices que se. musen
lentamente, y sube 3 th
superlicig, Sal del agua,
elimina al guardsa  a
continuacidn, a las dos ratas,
cuanio aparercan. Arrdsteate
e e hapicd e la darechs del

Para orientarie en la Sala de 13 Maguina de
Suoldar debes sequir este diagrama.

pasiio, Recode of Bolagun
Pequefio y déjale corr 2 final,
Dade 12 wuelta y entro en (o
sila de enlfronte dods
enconlrards vha maguing de
soidar,

SaLA DE LA MAQUINA

' DE SOLDAR

Para esquivar 12 mbguing de
soidar, evitando sor
eiectrocutado, debas
‘oomprobar constantements
donde estd,

Ve a la parte derecha del
final de la sala, recoge of
Cristal de Guardar Partida y
enciende g ces con o
interrupton Ye al final opuesto
de la habitacion y encontraris
una @ila oo metal, Tira de la
caja y después empdjsla hasta

ki posEcian qie musshva o
thisgrimmia, E5to provocard gue
uit Tosatabe s funeda,
permilieade 351 ol acoese a un
botdn supesion Sal de 13 cala y
sl por el o hasts begar
alo mis alla,

Pulsn &l hora accesible
batin y ehiming al quardia gue
aparecini. Presiong el obro
mlgrmupioe por lercerd ey
baja otra vez hasta of pasillo
nids lejann. Nada o triavis del
BSIONQUE y asciende por el
otro pasillo de kb izguierda.
Nada atravesando el estangue
siguignte {desconectando la
alorma) y sal de &1, Elmina al
guardsa y alraviesa kb pequefa
sala postermr Pulsa el boldn y
regresa al ahora vacio
estangue. Ve a 1a izquierda
Segin entres én (3 salo de la
pasarela. Salta hacia arriba,
agérrate a Ia red, ¥ balancéate
hacia el otro lado dal
estantue, Déjale coer sobre o
borde y mata atras dos ralas,
Shque por el pasillo y recoge o
Botiguin Grande y el Cristal de
Guardar Parlida. Salva tu
partida y contimia,

Pasa [a pubrta y cae en ol
estongue, Sal de dl, dispara al
Puangen § regrisa a i saln del
interrupto, Putsa ef botdn
fenal v alcanza of estanque de

Iy pewrbe mehs hogoau diel
resabidor, ool seeundo
estanipie, biscea hack alijo v
ok @ tramces dil Ll el
Tomdi Dt B o Li
caetidral,

CaTEDRAL

Baesci isnlie los arcos
Sumergrhos TSt eaco b
un Bothguin Pogueio ¥ unos
Cartuchos o Escopela, Sube
por el final de Ly sola y eliming
al munrdia que e espaia,
recoendo el Batiguin
Fefueiio que suekt

Corre bordeanda 1o esguina y
recoge el Cristal de Guardar
Partida. Archiva ta rogresp
pof 5 las moscas y sube por
&l mura, evitando caer sobre
li% punctios dhe abajo.

En la parte superior, caming
hatla el borde, temienda
cuidadea con e alaarbre de
espinas. Haz un salto normal
para caer sobre &l borde de la
gria. Desde agul, realiza un
s¥to corriendo para agarrarte
al edificin de la derecha.

Suba por ef tegado kaslo
alganzar la cipula de la
catedral, e encoatrasds con
dos guardeas, Una ver ks
hayas despachado, alraviesa
ka rupula ¥ oéjate coer sobre
el Wejado que vis o otro lade,




ALDWYCH

TS e teera, 2 13

stacnin de metro de Aldwych
i S ekacios, B lugar agld
IERD ¥ Linns cuantos
arrumbamienios han abserto

Apunas grielas e 1os fnehes,

Jurue 148 treée s Siouen
BCERAOE 20 RSTH JoL

Cuondo le desloes kaoa
ahaje, al princiito del nrvel,
tendrds gue agarearse al
erter borde v subir porn
cauir mantenends [
escopeta 5ol spdwe Ls
RO AGUAs C8 b ¥ osube
st 13 cafa di escalera, Fo
gt spperor del teroi
IEamn de fSciieras, Yo un
sty e Guandas Farda

detris S urp barpera 3 1o

derachy, Desparn a la basrera
para remiperta v acceder ol
cristal. Dese agui, sute hasta
L parte superion del mamn
Dhreciamente Irente a1
Radrds var un iogu: mdyl
del que podras Hear hacia .
B By vuella g la ofrd parte oo
lasxia y elimina al lipo deflas
|aves. Recoge los Cargadofts
e Wizi, 'os Cartucnos de
Escopele v Ins Bengalas v
(e pdle Coor pv & fupero
hac &l presa sforing Fliming
ol hipo que Supeda B enlancha i
Al i ki, Salta sobro
2 cobane cercane-a Ly Laguida
Y oSLiDe, Lunrod legues ok
chicna, coge 1A Lave de
Kontemmiesle § @ Boligeln
Cramde. Pulsa el ot viple
AR FoEndy Ao o<l Fang
Py o5 escaleras mechnas.
Loge 1o i i3 derechs ¥ saita
s0bee Bs was el lomdo
Atravesa ¢ aron y elimina ol
famorg i al pertd cug
encontraris

Dirkgele a b derecha, a fo
largo del andén, v utiliza Ly
Liave de Martemmenlo para
avnr 13 peeria B2l lingl, Enirs
y enpience s luces, Recoge
2! Botiguin Pagueho v es
Cargadares de Uy regresa
hasta el alrg final de! andén
Hecoge &l Vieps Pénigie.
YUEIE 3 pasar por @l arco ¥
cieate v SO0 G v
Esorinta haca abajo por el
tunel de by ieguierdd, of do
colgr agal, ¥ enlva por la
aperiura o8 12 derecha anbes
que & Irén le aloance, Eliming
d los dos hombres b2 agui
subele al cajtn ous benes
antree. Dale 2 vualta y wa
A Bsuing, donde encondraris
un Cristad de Goardar Partsda
Sala haow atras v eliming ol

L

2rr

0 O acaba e JpEreTe
Sakta sobre o cajon de 1a
aspung gue lienes enfrents,
Lalty cormendo sobre & capon
a0 fu iamerda v SUDE B30
nanid atris sobré 1o pecusdia
pendignte v, mégniras fe
thesditas, solta pawa agassare

M mirn giss e sobrd b, Spbe

1o

I O P QErLE MalE

y 5D i aras ¢

Eohe PR

pib. aBlE0 sobre gl capon que
DS (Betir08 ¥ elimimg al

hico math que aparece, para
ot ae un, Bodigumn Petueia
E=n gl cuerpo, Salta ack el
pismiefio boade do Lo uierds
e [ sala v, despeos, salty
corrndo sobre W parte mas
Imana para recoger. iy Uiz,
Lhepale coer v yuglkee 3 suhir
hatia alras como anjes. Saita
i iy adeimle desde
el Gapin, de formn que pioedas
Batancearte grrando 13
Eplin. Defate casr gl Timal ¥

salla sobre log escalones al

lina de ia pendmenie. Guard

i swrleda acu misma

SALA DE LA BARRENA
Salta hocia airds sabre 13
pendaende v agarrate &l borda:
suditale v acarrate al higeco
infenipr, Rapdamante, salla
lderaimenie o b wguiaran
cuande atirnces splire ¢
sallenla, anles da que
desaparescs, Coundd kb hagn
aodmrate al boede de |
perdiente de shajp. Diate
caer v agarrzle dos veces
s,y sude ety la aperurn
ton & Costal de Guarda
Partida, Racoge o cristal y no
1 obvdis del KPS,

Deshizote hocy pbpjo por 1
coria pierdente hasio oo
ECDMRCEE, Wl DU & 5. s
de o, 0o 1y veeltz o 1
e, recige @l Cristal de
wnrder Parfaka y ulibsake
sula pod @l moana condiges Al
LIEMT LTS

Er la parte o ariba, egpera
A e g Hamias refrocedon ¢
roci ., Dim B wpedta
cuidadosaments + earmit
fespacio a ks derecha
pora zallae
sube v, dospds, sabts

cira: L 2oy enclingsdn

303 Armad

awanra hasia gl hinal_ salin y
SUDE Ut poca. Saits hacia

Alres ¥ puisa ol bldn
para st [ trammila
salla olras hacia e

TG ¥ Sl

g 1™
! % \
reodpance gs Cargadorss de
L SPgun Jvanias. AEanrs &
olre lada ¥ sigue el pasilio
asto o tengd, Dejate cair oo
&l Epugerd hosta o) godés
nferor Yuehve a bajar & la via
y dir gl por &l hifal ofao vy
kst 13 sala ée chon, Sube
com: Jlies, hasti gue legups
il sakienle, whilzando un safl
Macia alrds cesde @
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e i ¥

R e e Al

15,"‘ .

B iy el Doy ooy (fe
ia trampiila ablecta de b
dorecha, Tgndrala de momento
y balancéate, come airdes,
sobee 13 sala de [ Rarrenn
Sube a la parte de arriba de @
barrena v salta hatia &l hueco

e kx esqara. Coge
ks Llwe de

Sadomida v Seiee oo gl fingd
del pasiio. Deéjate coer a la
rona inferior ¥ aten ves al
e Vuchee o lo labilacidn
ded conon 3 oalr poe
Erampi I Gira B esgquing ¥
midla rapdamente 3 perro y
al thug, antes de entrar por el
pasilla del cemlrg. Quedate de
pie sobre 13 parle dececha died
suelo ¥ CIerss @l rompeTse
lira del blogue ¥ stbele o &
Deétjale caer por o odro iado,
sigue &l camino ¥ sube a la
derecha. Sigue hasta el final y
dobla la esquing, Verds dos
interrupiores 3 i derecha,

SECCION DE PUERTAS
TEMPORIZADAS

Las ans wtermuptares abren
puertas da una habitacian
cercang. Dichas puertas sblo

parmanacen sbéerlas durante
im carto preriodn di Do,
Pulea ol bolon de k) gerecha y
L0t Mostrar oma Sé abren
las Oos peertas. Espora a que
S CErren Y vaeve @ plsaein
Rued) ripidemente ¥ corre
por 1 pendsenie de a derecha
iz Lo w Alroeeiésal hisla la
ciginante £a13 ¥ &ntia por [a
poerta mas Iegana e 2
pginercka, anles de goe 58
cierre. 5 no i CosKues,
vueh sk @l intermapbor &
ilanlialo te puso

Unay we2 ceptrn, pulsa el
infes ruplor v deslirate
pendenie shage, Ve ala
derecha § elra ver hasta los
dos intarruplores.

Pulsa el interruplor de la
deracha ofra vez v, en esta
ocpsion, enatra por L segunda
puerta de by lrquierda de 1a
habftacion, Salta a través de la
trampifia ¥ pulsa e imlerrupios
Déate caer al fmal para volver
olra w7 3 12 sala de bos dos
interruptores. Esta vez, pulsa
el interruptor de ia quierda
entra par k prmesa puerta de
I3 i2eyinerds. Dirigete a 3
izquierda ¥ salta sobre el
escalon, Balanoiale cruzandg
i estanque y déjate caer para
aparrarte al saliente, Recoge
el Cristol de Guardar Partida,

W

g

los Carluchos d¢ Escopela ¥,
rrc | ol (g Laile, 1
sogunida Lave de Salomdbn.
Sala M agua ¥ nadd 3 Iravis
ded pasie submarmo, Sel del
o ¥ enira e ks poeria de
arriba, Elimna a thug que
aparece y ulviza o Vo
Penigue il leroer cobing
parra conseguir us Rallela. Baga
por la ascylers mecinea de o
ergne iy ehimwes 2 brulo
i heiy o0 13 pendonla,
Diriele ol andén de L
frepuierali ¥ inaila i s ratas e
[ i Baja hacsy @ hined ¥
gntra por 1y segunda pusrta
de ta derecha para esmmor al
ren, Desharte del lipo del
Bale y pulsa el botda de la
pared. Voelve a la via v entra
por la promera puarts pora
recoger un Cristal de Guasdar
Partida. Ve a la tercor pierta
y nada atravesandy &l agua.

BOTONES ¥ PUERTAS
Pulsa el hatda para abrir L
primera puarta de |a 2ona.
Guarda lu partida agui, va que
el siguente fase v a Ser
bastante lioso, por ko gee serd
mas {écil voiver a carger la
pariid y emoezar de nue,
en i caso de gue te
DAL,

Coge la primerd ala
diracha y pulsa el imterngghor
del final, Regresa, giraa g
derecha ¥ pulsa el inlerruptor
fpui by et die fes mumns,
jiesta A daflie 13 cEqmRa,
Ridgress y Coipie I pramers o 1
hiErecha plviraesanda

- =
g sl
&y I"-Tl

plaertir, Pulsa el mlermuplon i
TR T s R TS B
purta e b espalds, Coge L
sequinda 3 1 derecha y pulsa
ol interraplon Mrivies
Euoee o o Teesnes (edeis
dirigete a by derecha. En ol
oricE sepumstle, we ala
spquees cha, ¢ 5 L dorgcha on el
(e despuis,

g heistaped Tinal, appra a Lo
ren ), o=y R owisk p enlra
en 1 habitacsan dol final
iﬁll-'lhl-il fur pueri iy o

Uitz Bvs dhos Lhaves: die
SHomn #n Lis cerraduras
pora- by 13 posrta Mogoeada
por kos espatas: Ten coldado
can algunas secciones fragiles
e suelo v recoge el Cristal de
Guardar Partida. Ve hacia la
pueria abieria v corre
rageiamento para atravesar ia
FORD @ Sueld osour ¥
recoger el Moo Masénico,
Vuelve hacia la habitaodn
pe incaal, esquivando los
pinchas v matando al perro.
Fasa a través de fa puerta
abierta on |3 csguing mas
legana ¥ recoge s Bengalas
e |a deracha segun entras.
Enciende ung, salla al agua,
iy Fuslay of hingld ¥ sal de
plia. Salta sphre la gran
grieta; y egdrrale a elis para
podiér asrendor. Yoidvd a
saltar sohre al saliciie v,
desce alli, haca arnba. Salta
sobre la otra grieta v sube
abrawesando By harro iy,
Eleriing & Las mvlas ¥ pass ala
siguiente habiaean, Mataal
gy 3 chewgetie ety abap i a
la derecha, Bhlizy of Muo
Masmnici pewn abinre Uy pamerla
il L proan s wdierson abis L
estalery mecanca, Palso o
Bodin y dbjule coes por il

g o b e herom the I
b= B, s ol o e



pir L derechas dijale
P & s, Arrdsteate y
|3 rpves de 1o trampella
<b el o desde 1 tren
e caer por L alra
pifla, Arrdstrate por el
L0y Enira par & rrmer
o 3 o derecha, Recoge ol
b § eorrie Bastial Fing

PLOS MONSTRUDS DE
GBEORDIE

Lara L3 en una habilacrin
TRk sor 3

o thog b coge

Drarn W Ig condura

U flcder. El Fder 1a

o By St compaferog
SO0 [RGB

S nme

Miss e

des proporcionaran |3

LOMEENINEs un
S| ST
QE AylE guiie 5
PUGra. Lira, may
DDEEME, 38 COMprmets

L0 EERD 2T pebcG

i3 oe siempre?

LT QU N

o prestigho
BOIrE 1US MmigosT Salk
15 (e mantener
pulEben B ¥ raslizar i
BHLD Drmal, con e gue

CONSQUIRDS parelsr on

LA PUERTA DE LUD

I cosconbrars an la
halsitacidn de los milarchas
encendicas donde hoablasts
con ol jiefe de Ly haida, Los
thug oo be alacarin aE, asi
que na les desgares. Sague al
meermibriy e by banda de tu
IZguerss, que te llevary an fa
dieeccun corrocta,

Siguee recio desde bog
BEStanques de agua y a brovds
ded pasiio, Recope ol Boligein
Grande ¥ tobla la esquina,
S por la parle Zquierda del
muro i salty haci alrs, al
Mbirs Que Ve s a3 lu espalda,
perra recooer ol Cristal de
Salvar Parlindz, los Cartuchos
de Escopeta v &l Lanracohetes
e hay bajo ellos.

Contimia hacla arviba por ¢l
murd camd has hecho . antes,
e par @l huecd de 1y parle
superios Pdrate a millzd de
caming ¥ salla ke ko
derecha, Recoge ¢ Botiguin
Pepediu y deprte coaer a b
£ala il o, Eliming
riapidamente al guarika y
e e Blogue de Lo
i et i o liyees conag e
S0 osibbe | Bidsa ol boba
e dlerer B paerda v mak al
guuarehe Sogmn =l

il e By sak oo
primer dgero & L doerec i

SALA DE LAS
PLatarormas EGIPCIAS
sailie ol escalon mas allo U
tenses delante e D, v 5alla
RN ¢ salsente fraade g Ly
puisrla Salta laca aredi v
Einlray o L Tealail e mbai
PegEa, Fmpuga @ Biomse
e cubrr 1 peerda v sube
atraviesande of lecho, Regresa
3 L3 5500 phindapad ¥ dicade
caer al spada, Mileando
EsCadbimn de b esquat, salt
hasta o growt ascalon gue
Momees @ puoerla peocpal,
Sube al sabente que hay sobre
Iy arrasirate por & huaco de
Ly heracha

Salta hacia amba y sigue el
paglig hasta regresar al
recilidor. Rogresa o s
nabifacetn mds bejona ¥ tira
de! bloque ool mieden, Voelve a
entraren i3 sala de 15
plataforma v sube sobra al
acaldn atto, Solla corrlendn
para pgarrar s tabdEas oee
hayy detrds de b, y recoge of
Crestal de Salvar Partida deip
e da, Dijate caer 7 vuckoe
a hacer lo misma, péra, #sla
v, v m I derecha
anradtrade por el hoecn, Pulsa
ebimgerraplor ¥ dipate o
prra volver, Regresa sabre el
escMon allo v b st ol
SRRl Gue hienes
erncing Sulla sobrp
= el 3 priidsa

el mberraplon Ye ol saemio
quse Fengs dobapa v sube por
el murd y por I puerin gue
acabas die covrar Ciuyda
legpaes arnbs, dipede a b
etk g dityabe caer sobine
e saloenle, Guarils e portida
WS da indenlar s salios
e v conlinecion,

Elira maca fueed v salla
corienda sobre ef sabiente de
Ly itpserda, Curindosaments,
salla ol agupere v da b vuels
nacksl I equierd, Recoge Ins
Cartuchos de Escopela v las
Bengalas. Da la vuelta y salta
crurande o hueco. Da la
Ul a L esquina y piwatea,
Salta hacia atrds sobre ks
pendiente v agdrrate al borde.
sube, voelve 3 saftar hacia
alras, giva en o aire
agarrale ol salipnle. Sube ¥
pasa @ traves de la puerta,
Bestizate haca abajo y caprds
una clerta distancia hasta
lhegpor ol agua gue hay debajo
Madia a trpwés del tdpel, o
favor de la corrmente, hasia
que Hegees o final,

Sol del agua,

M Ins Argeonss ¢ sioihes
surmesairte, Depinele lodo
0l A o Larg dkal otro Lurel
v b gl R ik del il
Vot um poco e alras poi
e b, bt By Lrampill,
Salltay by el ¥ prulsa el
il Regrsssy o agua
e L ol parte die 1o
Miertd st o bo Kwgo ol
I, Cugamnibs alcances 1o
Sigmente sona, ve a lo
mierda ¥ sal del s, Salty
sobve los capnes ¥ ebming al
ouarduy, Salta para cruzar ol
feieon, recoge i Liave & [a
saka e Calderas del coerpo
del guardsa, ¥ los Arpones gue
hay sobre @ capin. Sata al
a0ua ¥ v hacia (3 esquinag
IMLierda mis lejana, Salta
hatia la entrada y al final o
Irawés del hueco a la derech,
Recoge el Cristal dpe Salvar
Parthda y utilizalo. Sal y sique
todo rectn. Desharte dol
guardia del final ¥ 5alta al
apia que hay debojo. Mada un
poco deaten del linal, esgiva
los arpoes, ¥ eSperd a que se
W osne g buceador.




Flhmi

Weele a nadar haoa
superfice v sal del agua
Despara & buceadar cunrdo
salga o Winal, Regresa 2l
fned submaning ¢ nada hasta
Cue 18 sncugniras con un
cainge. Da lavuelta
rigidamente y regresa don &
caimar persigusindole. Sal de
agua ¥ Imal ¥ elimima a la
besta desde ka on'la

Arcos AcuATICDS
Regresa a través dol tinal
hagta b pona abieria, Mada a
Traves gl arco suoerion
izerde dal mues o 'a
deredha y hasa arniba hasia la
superficie (eonseils el mapa)
i |o deseas, recoge la Unidad
de Prooulsidn Acuaics carca
del buceador muasto de |2
sola Conligua, Yoclve & 3 50ia
princigal ¢ pasa por el aron

inferior izquierdo dal muro de
la tpnerds, Tira de la palanca
dal firal lejana v voelve una
¥ET MRS O0FD COgET BIre,
Sumirgete oe nuevo &n la 53l
priccipal ¥ atrmnesa el arco
superior carecho del murp de
I3 srovicerda. Tira de la polanca
el fnal ¢ vuelve una viz mds
BO7d COGRr are. Regresa a la
saln princioal, pasa por 2l arco
supenor dergcho del mpno
ppuesto y récoge el Crstal de
Guardar Partida. Cuandn tiras
de 1a palanca de ia esquing,
hberasihs a dos weepdores
mas Guarda hu pochda y
vuilva @ onlrarenia caa
principy, Dirigete ol grco
supens derechn del muro
opsestn isalida 1), Alranesa
Fa trammilla de I derecha y
fgda hecia |2 lejgna superiicha
Sel v salte ol epua gue hay

Siquiends o0t maps 18 erda mas Facil onienlarie
en ol lnherinks de kot arcos acudticgs, Suprie,

bago el tuego, Tira de la
palanca para apagada ¥ vuele
a salir de! agua. 52l
cormgndo horia los salientes
de la parte mds xjans de la
sala, Pasa a lravés del
respiradero v encortrards tres
iriiranires, Acorcale al
primero ¥ corre bajo él cuando
se aleve, Haz ko mismo con los
ofres dos ¢ saéla sobre gl
escakin, Corne hasta el final
del caming ¥ ponte mirando 2
la cascada. Salto cornendg
para agarrarte 3 I mallaqoe
hay sobre ella. Balancéate
hiscia ol hueoe de |2 pared al
Bda de Iy cazcada, sudilate ¢
agarrate 8l e, Sune y
viriza B Liave de la Sala de
Calderas én |3 cerradura. Pasa
poria pusrta, recoge &l Crigta

¢ de Guardir Partida, y pu'sa 2l

Eobda. Sakea 1y partica v sal
Bucea hasla regresar 3 (a
aran saka. Te encontraris con

algunos buceadores mas ¥
oted caeman, va gue of nivel
del agua ha subida, 5
nacesitas aire frasco lienes
(e regresar por el tinel por
el gue Begaste 1 primara oy

‘o esla sala, Atraviesa gl arco

de color rojo (safida 2), ‘ronte
ol primér greo de sabkda
[sabda L)y pada hasta arniba
del todo. Sal del agua y recoge
&l Botiguin Grands, 1ras lo qui
lendras que cruzar ol otrg
Eaido ol agiga. Encara s
rayos que se balancean y
colécate contra el murg de la
inmeerda. Can un <allo normal
alcanza gl primer salienbe
cuatdd el rayd s¢ muova a ia
cerecha, agachate
ragedamente para evitaln,
Cotdcate en ¢l bocde v talta
Lo renddd hatia el glro
sahimbe, tensnnds curdada de
ESquUaEr [os rayos. Saita
cornenco sthre & iihmg
salgnte y, despuss, bt ol
pasadizg del firal,

sa'ta hacla arriga, al
rsmiradarg ds 1 poweent,
segin enleas en of pasadan,
SijLe por & resperadere hasta

e legues a un profunds
posa, Guarda bu partida y salta
carmendo gara agarrarie o
hueco del lado opuesto del
pora. Déate caer al hoeco de
mas abajo y entra en &L Sigue
&l respiradero hasta & final,
salta sobre o pozo y agirrate
al hiasoe ded afro Bsdoe Entra y
sigue el respiradern hasta que
e ercuentres con Miss Les.

CIUDAD
Lara e que vencer & Solia,
pero 'as probabdlidaces sa
amontongn en 5J cortra Sofip
tiene un indente que usa
CONTND POGEraga arma.

El mivel comienza conting en
S oficana, Pasa por ks pueria

¥ eras a Sohia en ctra
adificio. No ma gastes
mmCion disparandolz, ya que
o imlneraode a fus halas

Cuando @ntres por orimera
ve§ en la pona eslenior, verds
i raipe irente at, Sube 2l
escakdn de I parte supenas
Balanceaie hacia la siguenie
plataforma s pender de wiala
I energla. e ate caer a' gl
¥ sube 2 la parte superiar ge
ke platatorma por [ coe te has
balanceada. Ve a b ceracha v
pulsa el botdn, Regresa, coge
el Batiquin Pegues § sube
poc 13 trampilia. Saita sobre &
salientz y corre 3 2 deracha,
recogiendo obre Botiguin
Paguein segin avanzos. Safta,
agorrate al murg y después
sube por &, Arrastrate por el
hieco ¥ ponie depie. Date 13
vibta v salta hacin el saliente.
Salta corrienda en linea recla
para caer sobre fa plataforma
que hay mas pdelante. Chepara
a B cajn de fusibles de la
pared para electrificar al
puente meldlco y matar a
Safia, NO CRUCES el puente.
Enlugar de 520, saita
correndy 30002 & NUBCO Dara
vobver st el olroy ol ende
Desde aqu, salta al ofrdg
edificio, ve ala izquiarda pos
el camino ¥ heci armiba en ¢l
privmes gscolon. Subwe, difigets
hacia la derecha, siue el
caming da harmigdn, sa'ta
hacia abajo ¥ ENCONSIATas un
interruptior, Empdjalo para
apagar 1 electricidad, Recoge
i Oy e 1585 ool puende
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EVADA |
ESIERTD DE NEVADA
o v poco poblado
TR WA LIS TR
P Y O L v salan il Lara
et B ke ponsage o5
BT B TINBCT RS ORI
JiLuluics, Tinlas
TRALTI | UR L [T B
paeral iy iy CAFNe 3 Cusly e
R T b
U R TR = BB LS T
1 pered s, Nesaris J
T A TR TR T U T |
i L amit ol Cessenie Y
aris AaCads per dos buities
IBIMDS, PeArd na 1o Jeepes
maAS v G hay una
srpnbe de cascabel cerca
irds nripusbos. Mt gira
1 13 e rec L, Spara ala
LEUNG S SErmente v e oge
Is Loheles, Regpesh v rolea
o [ derachy, pasa e ajpua
tntra &N B cuotvd. Enlrd poe
& pagdia del final § empuja ol
iocu. Recoge los Cartuchos
fe Escopels ¥ sube hos
escalones, Deshizale hacia
a0 e 18 pendeanta v S3kS
asi ol finn pary picanzor &
salionte de enfrente. Salta
cornEnthe & siguiente oo y
A3 2 by derecha. Dirgebe a
L derecha y Cuanoa 231305 o

JUHYD T AS O m
UL ST ST et R R
Lo rg o Sl . Ve [rags
o] v Al o eeslo A
Al b Do i el
L onbmia sty e By i
wlimniagy g-bo sarpuoiile e
vl il artiesio sl
sTusikh o Siligithes lesla
ue Beaies o T, Cownri y
Wt L s, dkomc
gl e s amn Badaini
L amedeE, Wistiee ooy alras |
parake on L parte mias alto del
actbsrndee Sl Corrarimike fewon
Is1 SeCCaiy foCosa g I Nk
dia I zona ¥ Fpaerate 2 werda,
Sube y coming st liegor 3
un o muncisds, Sl dentino
v I lrayasonda & honed,
S elad pcoa al fingl v corr
Mraveavich ol lorranoo e
de agun, Salta o o @
aban ¥ recoge los U aiores
che Ui v 135 Begalas goe fy
or-ol becho el nio, Sa
diraclamante dehaut del
seliente desde e gue entrasie
# esta woma v salla a3
garecha, Salla Coprendp para
ericae @l i, Ne e ntes
ETANE PO K CONSEgUITAS
Salta hacia ol saliente de L
fsrorng v IO ln%
Cartuchos de Escopets que
noy detras del pikas Veelve o
cruzar gl rio con un salio
correndo v suilwe D ¢ |wra
st Mg al pramer sabhente
Sobto comiende hacia e
pecusno sabenle de 13
denteha ¥ Wl ul S2ika
parmsl para Mcanz o

zalienibe oo so, Ten cusdpin

it ke b TS Cpuie® o5l e

i ke parg gl ik Sl

o el G L nte sy
B TSty el Timal
SN ) |,'II T |-_l'. it

Lt U L N R

FERCiy il S Rende e et s

el Recogee [os Cargames

et Ly w dtpale comer al sihedilis

dir =g, Salin corviendn
teade of pscodon s Al
SR & sahen]e ge
pilrente. Sube v cimgele had
& irguEpda para sallar soe
Bl e foreano o aisin
Lo cuslado, sube y dispara 2
1 swipenta de coscabel del
olro Lsdo de! ariwsto

sl sedoe o shienhe qun
hay & & vuclta de |3 esguing ¥
phiserya comp pasan dos
bomboradares mas. Sakto
hecie abras diesde el borde
miranda kAo fuer,
agarrale o el. Deple coer
haces el hpeco de abao v
mevEbe how e [ egleni
peir poder sl EaRinoEMe
cheseie idpun i gputdloe b dlo
conibran Ky rasCon guic CRcamas a
T aleeeecfun, hepal e e y
apmeate o maprn, Sl hoceh
L wrginiemilsn ¢ Bedciad il al

| TR LT TR TR TR T TR Y

Bogoops i Crslol e G ki

o Inkn v cponm dbon Lin parichia.

Roecoge o Bobouen Pegdio o
ARNELAE N LU AT (TLRAR P 1T
siato Vel fuer v 20
sEE L pielidente o 13
dlerecttn il sanmile. Luans
I dishoes o abap,
ajarrale o g s ende y
g caer para alcewsar L
LA Que DeRes dediap,
Sadta, agarrate M naro

BRI &1 1] GlsLsMlcl, 7 SN
Prsha In maks e, para
FeIzar un S3t0 hadn atrds al
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un sakio rormal, aoirrale o
pEdorme gue by sobre el
iy, deslirate taca el olro lado
¥ 32008 0 salenie gue hay
jusda fromte o

Recoge ¢ Botiguin Prmseho

¥ aghrrate a lagricla, de
forma que puedas moverie a
By derache, hacr el imlenier de
b o, Dejele coer o fiool y
salta hacia atr.is sobre al
salonte de l espalda. Crwa
los slentes saltando y
canmmend, entando o agua,
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Diate un golpecito al
interruptar dal final y deslirane
hacia abeljo par i FEsn.
Kegresaa s rueda, descrride
v atraviesa el pasacizo de la
eswing, Mala al Ingenierg,
recoge o Detonadar, v el
Cristal ge Guardar Partida, v
sabva lu progreso. 2B
acuerdas del piston? Si, hay
qui votver alli,

DiNAMITANDO

Uiliza & Detomadar com e
paston para explotar |2
dinamita {THT) de la cueva.
Salta rapilamante S un
e pard ESURE I res que
rgoda sobre of pistén, Baja a
la cugva y salta sobre 1o reca
che 1 situiserda, Saita sobre el
sallante 56 fu derecha g
dospues, salta corrends sobre
el siliente tranguiar gue oy
2 fu cepndda, Salta cruzandn
hacaa ks izguierda ¥ wudive a
sallar hacia &l huacn s
amiba. E5to i lavard & A
pona de lps comahmos.

Los COMPLEJOS
Derigeete hacis abapo de L
parts derec e del compleps ¥
pntra por o hueco ek roeca,
Sigue ol pasadao hasta que
gnceenlres un Hugop en gl
suehd, sala soboe el

dirigitmthate o saliente
suneriar parn poder Begar al
R, Una wez sumargad, vé o
la derecha, birp e palanca y
vuelve 3 salie Hegresa al
compe 0 ¥ dingete 5 b cugva
de b gauerda, Cuande
aleances of oleo |ado, motd o
L ok Ser pien 1, Balen o K
cabada de @ derecha ¥ pulsa
&l intgrruploc Lipaver mas,
digele al compleo v entra
kol e de in roca En
E51a i, deale cas (Wi
&l tupecn v enbra an la wna e
Langue de agist Blimina a los
s imgenier sy sube por k
paty del tangue. Nada 3 trpés
de la puerta de I esquira v
g de B3 palonca, Date ks
wistkd § regeisn nad sl
racin ol tangue Sa0 del agun y
salta corrends desde la
pueria abeerly hosto of
compheg. Dirigide al ediicio
mads bejena v w0betn a la Moto
Cuad. Aoy #pcon!rords
JNRIROS IngENEnGs, Danducs
i o hacld lued did adilicio
¥ o o o izgqueerds. Sube
nasta el teaco &l alvo

gl cia ¥ coge o Accisn al
Cinmrader, Yoeive v antra 2n
&l misme iy on o oo
acabias de 8star ot @ lajado
Utz & Access al Gererador
eF 1 oerracherd v Jirawesa 13

puerta, Eliming al Lpd gue
gncueniras aguil v golpea &l
intermuptor para desactvar k3
valla eastrficada. Regresa a
s moto asad ¥ condlicea
hacia 1a vere princ pal Abre la
Verjd y dingete hatia 13 Cueva
e acoeerdz, Parste an el
oo lado y uishgands el turbo,
sube por @ roca de forma gque
puedas saitar sabre 3 valla,

COMPLEJD DE ALTA
SEGURIDAD
Tras intenlar mrocucirse &n el
cotipleg, Livd Se encienirn a
S Ml encerreds e und
colda v oon odos sus phpstos
confscados. Bl snmer objotivo
5 corseguir sehr de alli,
Sota ol salente de 15
vEnbana ¥ Lo Polecia MiEltar
gilrard gor la puerla. Corre

por delanie de ¢l pora poder
£alie, Pulsa hos iMerruptores
de ka izquierda para abor laxs
otras calZas v liberar o o3
PrEgionenos, Que 58
encargarar del Polecia por t
Cruzn el puente v Lbera 3 mis
prisimnaens. Ensra an 1a colda
el fmal del gaslo, salta
golire 15 apértura gue hay
sobre ef lavabo, ¥ empuje e
e haon delants
Arrdstrate atrdvesando of
hueco gue aparece a Iz
izguigrda v empuia el siguiente
Blogue hacia delanls. Bnoaga
ahied el Mogee de Lo derecha
para desveiar on sailenbe
sobre b, Sigue of coming hastn
el Tmal, lemendo cuidada 2
Mravessy el amboe di
esmnas. Dake al interrupler
cil lingh v 521tn Zobre ¢l
sakiee de in oouierda, Dejate
coer v agaralé & idede ap
farmia que @ quades oo gandn
S0l Ly brampila wkera,
Desciende per b estera §
i gt sy 10 ipierda ¥
hacis abajo. Déjate coer hacia

Im salrnda & sigue &) pasadizo
hesta gue ceigas a braves de
und frampiila.

otz rasidamente HEoin
pirds y contnia, Ddate cper
traves de 13 ramplia gof haal
¥ g0 pea &l internupior de la
mona de 193 pegenadores, Esto
Iiborasa & ks prisionerns goue
s encargaran del Policia
Militar ous hoy carca,
Encuanira y registra &l cuerpo
¥ pecoge 1 Tacjela-Leave Tipo
A, Utilizala para abrir Ly gran
verja que permile el accesa a
L Bahia Dy

Bania D

Vo recto y gera o Ly 2guierca
ol sl Eavbea o B hobvbocion
b pudsar el Botom g a Al
& purerta, y alrpoesy [ petrta
g o escund Ehoesta
hatitacon, mutee of biogue da
loamis g puedis as0ender
hacis &l techo (ulbliza &

mapa). Puisa Bl imterruptor ¥
reg e & b Dolitacitn ke
ahElD, que ahora estard
nundada. Mada o bravds del
OiFe DEUEns el techo, o 48 s
es0dna mas jana y sal de
3qua, Camond culd adosament s
Bt @ b lug ¢ silta el fusco

g Ty ol 1 oeina
[rgate Ricis o finl mas
0 ¥ Cele caer Dor e




Esle pequeio esquoma be ayudard & oesplazar el blogue v
Jolocar | de manerd fque no te cierres el caming,

apdpern. Pulsa of miterrupion
e 3 ipgueerda y regresa a la
cocing, Déjate caer denlroy
recoge ¢ Boticuin Peuefn
de' saliente de enfrante, Abre
i peerl y =il Ade 133 dos
PRI OS C ALE S e
corciende & ks anteads de B
Rahia 1), pora que ls
eI Os i inakir &
Poilicia BliESr, Bescooe o
Botiquin Paguete ie su
CUHEREO v SRgresa o ka3 fana de
I Epcria: Enkra oor B poerla
oe codor verde y pulsa el Boter
para levantar las oarmeras de
I3 cocna, Sakva aqul 13 partida
{ sube o los veridadoros pai
e ¢ Crostall de Goardor
Frarticla.

Deslizale hifia el contro de fn
pEMmene que Dberts 3 fu
aspaldn, sgirrate af barce,
bolamcéate hacka [ rawerds v
digate cann, Sa03 haein arrila,
dirigete hacia a escrcra,
sabe y e o Ly 2queerds,
Dejaie carr sobee of saben™sy
U oSN G g osth poe
ercima de i aboerd wna
briempiila, Sube por W escalers
e hegar & Lo Bahia E,

Bania E
Derwpte hocia W daacha
cuanco leguaes ol il del
COTTEOOd, v SUbe ot = oo
hasha |0 mas alio, kspara A
aue ¢ Policia Mibitar pase par
Im parte supeno;, aries b
conres hacan armboa y o la
grracha, Caring hasia
Easar ol caphin y gird a

—=

para que puedas recoger la
Tareto-Liave Tipo B o8 5u
Cuerpo, Abre Ly puerla que
fat & la derechs del capln ¥
recoge of Bobguin Pegualo y
Ios Cargadares e Uz, Pulsa
& mierruphos de la paeed, sl
¥ vueve i pasar por donde gl
£, hrigele o la derecha y
bag o i3 escalera rodeanda
da 13 pggialnn.

Ve o & eguierda v abro [
paerty del ade wpeerdo para
Qae 305 Pregine il Sakgan
cermenco ¥ chmingn 3l Paticia
Bt del gl extenor
Ribcoge ol Pace de Seguribad
Are o del caddver tel
Palicws v obrre Lo pierto de L
parte sl del paba,
Sague par of pas o lasky que
Mednces ura pendiente,
Arrastrale a fraves del oo
il all mberrggdor dad Dingl
Pl (ICONERAE O KT
Longigue que el Fobaca pise
per L gong dol laser pars qae
ol b8 ehmune. bsq s of ryo
el Fatnedsd LF paiit Lo N

amtend del sateldi

BAHIA C - ANTENA DEL
SATELITE

partida, Deate coer al moun v
sube 813 superfle, con
CUIEE0m CE ™ GoefLars
dhix ol e cendral,
Sube al pEgueio salenie y
sabin Ao i aendeente G tu
derecha. Salia cruramco as
salientes b adedor O borde
Qi peiaker dbcaned of
e T D de o oarfe
Fas ik

Soue ol pisadia y pulss @
mierrepior del Iinal, Reg:ess
O s, semsrgese, v na
bt dtravesar e lueet da 1o
pAnuUIn. Hacoges ol Had guin
Pesauetho 5 3 rastrale J 11
del osl=ae o hoee o del Tinc)
dermmedo Coacaln el Mol o
MR s vy a0 g oo,
y cume hogio b direcn,

Pasa pir [ paeria v
enrnaly. Sube g W cdamlonn,
frgete hacs o lada e

athronte de o anten, ¢ we e

i 5. bir por 10 =scalern

Feress o la aolena para Do
por ki pramers escislera,

Bigise pod @ pasle, epos de
he puerta, ¥ ulbilza ol Puss de
Sogurdnd Amandg e in
Ciratlira,

Regresa ok parte supesrin
die b ankena, y deéfate cper
agliet, My a beawis o b
aElrd centr dol lence y
rernne ol Crstal de Guarda
v icta. Abrd By poeeta ol
finkal, ilalsanco K pabanica
Resogs ke Aeanalas ¢ o
tehigun Pegueto v niwia ~acia
i siperlicee ostumnvisdo s
e st

Sal ol fpga, salto soliie 64
fiser ¥ eaira par of & guer e
s S o, Aredstryte
o Muiaco povea g & 1

Suamnie A0

r,” e t zquierdn, Dejate Subg por bos CSC2I0NES N g=te hiae L diarech,
=N i SR ot P s RRCH00S ¥ divigete a la parle mis ]nia.'ﬁ_ a0 el hasla o oo
. : 3 ;&% pulss el Bodd, Sigue ol Désjate cair sobee ol pepuei voreania o b pusscts; Tecoge o
L& n DASIORSRG ¥ 58 sriente que w3y baja la Pirse de Seganta Amanlo y
8 encargard del Polcia, pipsareds v si'ta hacia la
. = aperiura di e,
w . J'I’f Digate ce o0 ta sats de
T 'ul coilrg! ¢ opuisa ol fldn pann
u e p‘ :
1 4 o i e iy ey, Sal de th sela
‘ L. p ihrigete haci i ar e,
i =

S poe &l p guascda fu




Priparale para sér alacado
por un Policls Militsr, Diregete
a I epgueerda y endrea por
sala poguets del linal y
recogn bos Corgadores de MPS
7 e Deser] Eagle. Sal de la

!" Al €N o sala y pulsa ¢l hoton cercano
. |\ ', i':':'uf"]'l“h ] i i I sguing. Suba o trovés dil
b . +'1 L] '*""."' l".:..“l.'* i b v dirigete a la derecha,
11_ lp".-:'l - 'il ] B .'?"'h-'..III .i“ | i B Esquivando ¢ kxser. Sube por
A e ':,t'; T e B | la escabira y Arcasieate a
AR R _i ' ' \\ v través del aguper, Elimina
] . ¥y B L]
- / St ERL b i " ripmdamente al Policia de &
! r'? iy rﬁn ! L] I

Baula pE CARGA
Saltis sobee los copnes de Ta
izguierda y enconlrasis una
purla 6@l olre lodo, Enlra
por @l y recoge o Botiquin
Grande, Lis Pislodas ¥ la
Desert Eaghe, Con Sus
corresponilientes cargadarnes,
Vuelye a salir y desoubinras
AR wl-anma autematica b
sido activada. Esguiva los
rayos Liser y regresaa la sala
prancpe, Didgale &k
derecha, ebming 2 lados ks
Policias Militares que
aparccon, ¥ recoge o Pase de
Segunidad Anul gue ung de
edlos deya caer 2] mane.

aube pov |a escalera hasta
la parte supenor de [
pemdente y ulilza o pose en
I wivdind cercana ala
esquina, Entra por la puerta y
mata al Policia. Pulsa los
botopes de L pared ¥ vuehe a
BEAgE pof |3 eSCAker, Elimina
ol Policia ¥ al perrd gue
aparecen cuando bajas por 1a
peendiento. Sala sodue of Cagi
die ka saky principal i sube al
sabierte o hay o
sldrrate o la malla o arrba,
balanciate haca el conlrm e
ko soln i, despms, hacia 1
derechun, Sulse o 1a xona
superey y dispard ol Pobi e,
Recoge ol Pase gt Segquridod
Amiae il ue dega coer cusndo
muere, y ef Crestol de Guanda
Pt dbe L parle s Mg
Fegresa o b hshitackon de
Al y il o Fase

de Sequridad Amanilfo para la
abirer lagran vera, Dwigele a
By Sofueenle fOnRg y elmeng o
Podicin del patin, Entra en &l
dlmacen, mata ol Polucla de
aqul ¥y mitele en b parle
trazera dél camibn,

VIAJANDD DE
PI TUOM

Cuando Lerd investion bs
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AREA 51
El drea 51 es hien conocida
peow ser una bease militar de
Hia segundsd gue ha dado
lagar 2 muchos remanes, Lar
sl i punto e destuber 5
S Ciertos @ i

St Sabes ded Comidn

sule o cagdn die Ly ergquoerdis

Lo un Boldmpuin
PEpunn

derecha v, i los rayes ldser sg
han activada, arrastrate bajo
bos tres primseros v e hagia e
pasadoo de la derecha 5 no
estdn pothros, dirigete hadls (B
entrada del final, Pasa a esta
pemmiia sala evitando bos
|4ser. Dispara al Policia que
hay o lo kegos ¥ enlra en o
salp de @ derecha, Reooge fos
Arpones, los Cohates v [as
Granadas. Voehe al corredor ¥
mira a la derecha, Dale al
interrupior cercana o la vana
y défate caer por B puerta.
[vzpara al Policiy de la zona
de I3 irquierda, Recoge ¢l
Liwgagranadas dol betco due
&Sl usto 2 |a quierda de @
trampilla, y déjate caer &n el
loso que rodea el edificio
prncipal, Pulsa el mlerraplor §
deyate e por 15 tramgdlla de
[2 esquina, Elintina al Policia y
arrastrate por ol Meco.
Recoge los Cargadones de
MPS de s denecha y dejate
Cogr por la trampilla. Elimina
ol Policia del pasillo, dirigete
fuiia el fondo azl ¥
arrasirate por el hueco de la
irquierda. Recoge e Batiouin
Grande ¥ continda Ye @ la
wiuerda y dobla b esquns

Eliminy al Podick y palsa o
botdan del final mds lejano.
Voelve v we a [a guerda Las
putrias fque by frenle @ b se
cerriran y s que fay al alro
kudn se abrirdn. Mata 2 los
Policing y atraviesa las
puartes del Indo izguierde.
Dade al micrruplor y ve hacia
€l obra Lado, Arrastrale por el
hueco y elimina o Policia
segun subes por la pendiente.

SILO DE MISILES

En el cruce, dirigete a ia
derecha v akimina al Policia dal
obro lade del gram masil. Désate
caer hacia abap v sube por la
ESCabara para racoger &l Disco
de Autorizicion de Codigos de
sU cuerpo. Regress al cruce ¥
coge la obra ruta. Dhrigele
hacia ol [ado mids sejado de la
Saliy poqunianto s rayos
Liser yordes

Uliliza o) Disco de Aulorizaciin
de Codigos on ol ordenador de
I derecha para elevar kos
mussles, Qustdlate subre kb conla
iransportadora gue hay debam
e fas musiles v 2513 a la
escabera que hay en la pared.
Mala al Policia de 1a esquina
lejana ¥ acéreale a bl parn
recoger de S otrpn i e
de Acceso al Hangar, Regresa
al grom misl ¥ straviesa el
a0 de Ly parle inlenior,
Cruga o agpugero el Soelo y
utiliza la Liave de Acceso al
Hangas en ka unidad que hay
cerca de la esquina, Entra por
la poerta y dispara al Policia




& irowierda ontes de gue
e de LU presenci,
cjate casr donde eslaba d y
& hacia 1a irquierda, Sube por
1 esalern y pulsa el boddn de
rriia. Baga y arrastrate por ol
ul, pard despoes dirigirte al
hinel, Sube por 13 escalera de
A derocha ¥ oo |
Lsropela. Desde agui, salta
sobae @ fren monorrsll,
sty haci @l Fritnde o salla
ok ¢l sakenhe de arriba,
peldnte il Hegar 2 1o segunda
ECrEin de suchy g ey y
guarea bu portich. Sall hocia
siriba y halmesate para
ruFar. Asegurate de esguivar
las s § regresa capendo al
aicla, Déjate caer desde el
Firuel ¥ salta sobee el rl
eléciricn. Corre sibiando por
kx pondionte de la ixquierda ¢
elimina af Pofic:n segiin vas
hacia la parte supenos, Salta
cuidadosamente sobre los
Lser yartes v da la vuelta a la
cegeial. Sala sobee |0s
Capones ¥ enlea por a puerta
del otro lada.

Las PUERTAS DOBLES
Elimina répidamente al Policia
y sube hacia I mesa de
contral oe k8 metasd de a sala.
So'ta heria 2 pasarnla de la
requierdia v pulsa of boldn para
abeir By puerta Tenes que
hacer k mism al ot Lade de
i sala abrir la puedn oue
eDes Cruda r.'uu:l.m}aq_ﬂ. La
BRI YOI qu pulses el
boton, un Policla agarecend an
1o habiacsin de alops ¥a e L
sjuienle sakh glming
Palicia v puisa los cine
interruptores. Sal poe i
el e A para aterrze
en ky halolacin prieyia

LANZAMIENTO

Regpresa fuera o hos cajomes y
entra én o hangar por Es
puiEtias de b derecle, Pulsa
el botdn ceércand a ks escalera
¥ sube hasta arriba del todo.
Salta hacia atrads, en doreccign
& borde y date Ly susta
Guarda hu parinda, salta sobrg
s speosores inchinaglos (ve

girando hacis b derechal v

alanza la plitalorma de ln
buierda, Désate caer denfro
dal OVNT v recoge el Pase con
los Codioos de Lanzam:gnle.
S ded OVNI ¥ regresa de
nievs acia o gran msd,
Deate caer por &l agujero qua
encunbras justo antes del
migil. Ugh o interruplor para
abrw ta puertn del final ¥ gira
aka derecha, Uliliza of Pase de
kg Codigos de Lanmamuenls on
ly ymidad de Iy iquierda v da
R vuedta a o esguina. Pulsa el
Bt y corre ragadamiende,
atravesands kb peeria de b
espalda. Cuando of misil haya
S0 Bnzado regress a la sala
en 1 que estala v sube hasta
arreha del bodo, Elimira al
Policen v disle o spdErrupion
pabra iy L pluerta
Arrastrate por o hueca v 5alla
sobri la unidad de Liser para
cdnmamr, Cuards Beaes al
enforion, maka al Pl de e
toere § despues dispara b del
supla, Ye a la derecha v
elimana al Pobcia de la sala
oA, roondstido del Disoo
do Autoricackin de Codigos dé
Su Curpo. Pulsa o inberruptor
de agui y regresa al patio parn
degarte caer por ' trampilla
ablerta. Esouva el laser v
descsende por la pared del
fimal. Derigede 3 Lo equierda
para réegresa ol OVNI olra ves
Enfra en Ia sala da defrds
del OWMNL y vhiliz 2 Disco de
Autodizacdin de Chilbges en el
ordenador de a pawkerda,
Entro por W prerta de lu
espalda v recoge o Crissal de
Guardar Partida, Regresa af
hangar prancipal y salla, olra
ver, dentro del OVML. Asciende
¥ elimina al Polcia, Sube 2 |a
sjulente parke y recoge
rapidamente ¢l Elemento 115
parn hermnas esta avenlura,

PUEBLO COSTERD
Lard'comienga si aveniura en
el Pacihico nadando enan szl
lago trogecal. No hay tempa
para tomas & sol, porgue
sigue habiendn arielactos gue
EnConirar,

Tan pronto coma conences
&l nivel, dirigete a Lz derecha y
nada hacia i cupva pequedia.
Bucea hacia ¢! fondo ¥ recoge
Ia Liave d&d Contrabandgizia de
I3 platatorma cuadrady del
lecha marinp. Sal de aili y
dhirigete o la orilla. Conthioa
por-esta hocia Iy izqueerds y
lhegaras a una cabaio sibuada
en un lado del acantisgo.
Entra e ella v olidiza 1 Dlave
did Contrabancista en la
cerrisdura para abrir b
trampifln del sustn, Déjote
ca y recoge ¢ Crestod de
Guardar Partidn. Camena
putdoniosmmenbe haci delante
Y cualro pinchos saldean
Misparados de iy pared
Arridstrate bago ellos y
continimy, [Mspard con tus
mslokas, para pharrar
mnicidin, ) |05 cooodaiics y o
los hombres de la tribv quie
Estian sobre B, ¥ salta para
crucar las platoformas goe
lienes enlrentie. Balanciate
para cruzar gl agua uilizano b
las wices que tienes sobre
cabery, y déjate casr enla
parte nds leana. Salla
cruzanda hacia la derecha v
sigiee A lo larga del salwnle,
Saita kacia arriba hasta el
saguaente borde y sala
corriendo para legar a la
platdorma verde que
hienes delras.
Balancéate dasde
i lodo ke gque

piecas hacia 1y derecha y
dijate coer sgbre ef puente
Cruzatn, salta sobire of saliente
inclinddn de [a woquerda, ¢
softs rapidamente desde [a
pisrle miprar par podes
akcanryar el siguente salwepte
a ko larga. Salta corriendo
sphre los pinchog ¥ agdrrate o
i3 earalery de madera, pra
ascender rdpidamente a lo
s alta v desparar 3 os
midigenas de fu derecha
Degale caor hac ams y
veelve o agarmadde en o parde
supersor o by escalers para
maverie haces ki guends v
recoger o Crestal de Goardir
Fartida,
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Corre par el linal de la
platalorma y aterrira sobre &l
salente, para moverte hacia la
rEme el g eoie por sy
borde. Salts al siguiente
salenta y entra gor o
pasadiza.

RECIBIDOR SOLEADO
Cruza el puente de cuerda y

entra on e sdificg del obro
Ladn. Ekmina al hombre de L
tribw y ARRASTRATE gerando
hacia |4 irquigrda. Cuando
entres on &l gran recibidar,
dirigete hacia la derecha v
pulsa of inhermiptor para
cerrar |3 ventana, lo que
desactivard ks trampas de la
mutad e ekt sala. Recoge el
Botiguin Grande ¥ salta para
cruzar hasta e lado mds

kefano, Ten coidado o recoger
el Cristal de Guardar Partida,
o e este hecha grovocard
guit S0 actrecn ungs dardos

Brvenenados. Deslizate kicin
aboeo por la pendiente, hasta
lnegar el ewterior del poehio

EL PuegLo

Gisares fn parboda y dwigele
hacia ef puebln, sminamie los
hombres gue enceentres. Ve a
la gran ong de arenas
movaduas gue asth antre ki
roca y la cabafia. Salta sobre
la raca de 15 rquierda para
alcanzar ol final de! ed¥icio de
ladridlos. Aiata a los hambres
de 12 tribu de aqui y gira el
tirpoor sujeto 3 I3 coerda.
Regresa 3l puebloygraala
terecha segln entras. Racoge
el Cnstal de Guardar Partida
e 13 esquing y ve hacka ol
otro Indo de la cabafts que
lienes mis carca. Esto te
conducird a las trampillys que
ocalas de elevar, Cruza las
Irampillas ¥ ve hagla el girg

ladas del pseha,

Derigets @ |3 kquieroa y
salta sobrs la rocs gue osth a
a terechy doe b escalers de

Nabera, Eflrd emn lh cabana
aue tienes enfrente (I pueria
sl girando a la derecha) y
ancentraras ofro lerador
Girada v &liming al hombre de
L b ore aparece delrias do
ti. Regresy 8l axtorion ¥ sube
por in escalera de madora
Desdo fa ventang de lo mds
allo, snlta eorrigndo pars
dlcengar gl salipnte que et
girande & la ipqurerda, Pulsa
ibqaierta orpndo eslés on ol
Arte para gerar mentras
saitas. Entra en o sasad ra, ve
a o derecha, ¥ mata al
hambire de la Iriby, lemendo
cugdada da que no be empuge
hatia o fuego. Salta desde La
aperlura hasta la cabahia
rercana y desde alli hacia [a
atra te mis alla,

Salta sobre la parte dal
tajado hacha con paja ¥
aoarrate 3 s res ranaas que
bienes sobre fi, Balanoéale
para crurar ok pinchos »
déjate coer al final del Yoda,
Corre por el tejado hasta ko
siguiente cabaha ¥ despuds
siita a la cabofla de ka
derecha, Pulsa of infermaptor
del mung mes begann
(necesitords ura bengala) ¥
dale Iz vuela ripid amente
para matar 3 un hombre de la
bribu. Regresa al pasadizo con
fuego ¥ guarda fu partda.

Salta sobre la platatormy de
matal para alcangar e hinal
mas he@na, Pulsa el botdn ¥
elirmna al hambre de g triby
e aparece, gnorando o
sequnds interrupior v bajanda
por &l pasaiiro de anfrente.
Esquiva la cuckhllas circulares
¥ esprinta hasta & final, Gira
ol liradhar ¥ ddpale caer por 1

venlang, Hode: hasa la
derecha y salts o osiomous ge
|3 hase de B cascada, Nada a
Iraves on 'p trampills ¢ hasta
i i it pasadien, dandole
P B prsa e poedas, va
HOEE TRy 0T EORREr S par Sl
Suhe b escalora v continga
lesta gue legues M finpl
Salta nagts aleanzar al balcan
y onfra on e cabata para

s iiEEr o i Bombes hanido,

VICTIMA DEL
ARCCIDENTI

Al-antrar et bocabai

o que i eeErduo

& T Al r|| i |:|:l. ii

R R L
SO LA 3vEan B
nas alla de |3 manang

SIEMDD B CAPTUT I

LUGAR DEL
ACCIDENTE
L@ oene ahard que c-agar el
paiiaa ulbEranda & nmuna
Rara Sabet Sodcs gue b
puide saktar; s hojas
correcias i s handsrdn

L3 ves hayas orudado e
paniang, drigets haos shyn
bacia ol anterior die Lo rona
i, Cuanda
Pegues cerca dod londa,
BEAPECERD U dinDSInm
fofneda laea 1 por b Qe
detbnds deshacerte do ¢

Sague: por [a derecha y ontra
en B cueya. Ascierde por las
ras v de@le cosr por el olrg
lade. Agul encontradas &
avidn astredado ¥ ofro
thnnsaenn que lendris que
Mater 31 No GUIsAeS
comvertirte en Camata.

LEF LWl COi

Avion ESTRELLADOD
Rodea & morro del awidn ¢
baga hiscia \a parte trasera,
Aqui veras @ dos sokiados
lochanda cor varios
dincsaurios, Corre hatia alll
para ayudaries. paro no males
a s soldados, ya gueestdn
et pacts Atraiieea ol
pasadirg de 13 derecha cel
pueate v encodirards mis
soldados ¥ mas dingsaurios.
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@, Salka e al=as, solrg
WRCIEARE o TenEs Qi
an iy
i3 laca la rama del arbid

il e Enetle a

R C hmapdialo,

ogauro ankes de que e
nbe. 2o otra ver sobre @
el e mchraco v Jgdrraie o
Barde, Mudsele hata la
feracha v sube Salla sobre el
spupcdiy sabenbe d2 i
TECIE QRS MERE, OIS
o, a3 rama S arbel de
dererihd Recoce of Lnssa
S apdrdar Partadi v b lu
igresn, Solla de nuee lac o
SR ST TR ek T
&1 otre lace del arbo,
DEDAE M QQEMITE

il dir By colioma Ira ek

AT 0 KR (1 FU LT TR

NS 138 perdits o
i F il ATl L vl R v B L
SRS ol rt b e e
1A NG fOrcoms, 5al de
i Sy e by entrada el
temph, Fata al dincsauna,

155 I R TR Y

Las SaLas DSCURAS
Cuanda ¢ntras @n L pemerd
Saky srural, 2erds rednda
ALV A T TR
ALATRL e B T S T s [T
s miEn O s i, =
Pits palancas an asta
hab acipn Tird de todas 4
elinming 3 108 Deesi nds gul
Ifteran, Soltasohoo Iskongquae
Y sube hasta i hapilacidn ce
Zrriha. En 12 ¢Scuing racpge in

ave el Temaiie "uckerman
J8 24 cadivan

Arcresa ahora 3 B rong de
oiderte, adantrate g ol
PRS00 g 1A Pauieirds el
Zvion v recoge los Carpadores
il Dezprt Engle, Ve ada sala
il fet] ¥ encoitraris mas
CanMaaes e E5hE fapd W wi
Focu'n Geange, Thmings a les
MWHNTGS dImesaunps verdes,
& e tacan. T e Kis dos
pakaneas o0 s nichos de 1y
PR ereera @ IDURR 0D i
I sl 7 vt

|'1!|" i

TiRAMOSAURIO REX
Darsgete Bacia of drantal del
2y o v i e Cihr pabr
ngadioe fuue 1N el
APisHaA O R o, Liatie
CEMREs d i Cavarma graade,
oacolr s 5o soddadi v .

das dinasdnr o dyudale a

AL

deslizale haw
rape o [ pendaente klimem

3 Jeguetiog dinDEaurncs
YACEHE B rEeaae L 1 lEva dal
Lomatdante Bisnap disl mde
que by om el fizal mas lejans
de b cavirna, ahena e ks
SRS COm uh Qi
Tirampsaurn Bés g apareca
m &l otro lada, Mantiatp
SipmpTE on monmienta 59
gvilar sus manidbulas, ya que
2 maasian M mstanie.

1 rgete & hinol mas ean

fira de la

L

da 13 cavima |

EMINCE que Ky &n e

paensd O 1 i2gussida Tiraaae

el ¥ regress a b pramern
lancd sulte oo L dquend.)
e oy pocabimes y ngtla al
ChAGSIrT . (e (LI
satvar olra v ol solpado
El soldado covnesa hacis
i f adacarh al T-Hek

Mariénte en Iy parte do agpiba

i 1o o rdionts v aviidale o
R IRTRRRETHRTL R R TR IE
terminade, regrasa fudra, elra
"1‘: I.'I .‘.I '1".

Rocea o mame del avein
hacia &l olre laoe, Sigua hasia
L3 parte trasera ¥ enconinras

BT emg]isin® OsCura a

cguterda, Sube schia la

pequeicy plataforma tromgalas
ghs s Faila 3 secle due hal
sobre glla. Balarceéale,
para‘elo A pvdn, desde ko
rama 2o idrbol gé aroba (hand
atill s metahicas), Rodéalay
suie ol 1-onco del Friol para
vl (el
Ca87 Cuprdd legues altina' y
oelscate ancomna del Pusco
verlica i 1 roca, Descio e
e 13 spartic o g 12 roea §
LI i

CIUanGe

baawearte ol

¢l foandio

Magda La

s 1T s

Siatsir

Srrasrale e el

A, Uil fa
M s

garcler balancsarle

dhrsale o Teche, Delemlie
jlsti nles dy eatrar on L
siguiente aka v dbjate caer,

SaLa DEL BALANCEQ
Diyare cper 5abee ol saliente
dit phajo ¥ bire o brpaknca
sy corca W 13 Psguing
Wil 3 ccenc tl,:'-l.'l'll'l"."l'r'
cruzandd |3 Rabitddion § sUne
hasta la pherfura: Tira de in
pelanca que hay apul v st
sonrd |3 platalern Senfrl
para recoger @f Croslal de
Guirdar 2artida, Salva tu
Erograss, sa1d seiré 13
pramiess panca y 1=ra de eia
obra vier. Sube y balancéale
2ord CrEkds 12§31, pend, &n
B5ta ocason, demgierdole a b
ehfuEerda. Continua
mdvigncols hasio cus | Fjues

1 o rejilla reje. Descisnoe Hor
2 pared jL5i0 ant2s a8 13
rejlia, hasts [legar al fosda,
Solla hagia pirds v tira de 1
polanty de sty pEguid 1093
Yuehee o saltar sobre la oared
¥ osube por 2 cerecha hasta al

wetn, Desce agw, tendras

e S35 cormendo hecia ks
pendidnte gue hay debajo gl
segu o mtarruplor pana
fecpues, Sa0a" hada 1
platafarma e 12 gue sstaba e
cristal ce Guardar Partida,
Lnaver mb, pagles s3llar

crLrandn, da farma due




pwnias halancoarde oira ver
lodo el coming hac 2l
exlerion. Salla corriendo hacia
Ia rame) del drhol que hienes
erirente y oruza o ali ded
wion, haska legar al agigenn
e 511 hecho

DENTRO DEL AviOn
Salla dentro dol avién, entra
o |0 cabing del pdoto, v ubilea
I LEwies el Comandonto
Beshop ¥ del Teniente
Tuckerman en kas oerradnas
Dirigete hacia la parte de
otras del avidn v digate oo
e [ ronay de carga de abajo,
Vuiehve haoia ol marr v pulsa
o interruplor para mover b
lorrela oon canones, Regrosd
a [a parte oe alrks v olilea la
lorrislid para matar a todos los
dnsTios gue be ataguen,
Teas [ matanza, dispara kos
calones 3 b esquing ke de
Ly irtierd s g rompe of mra,
et por @l alaa toodguierda,
¥ il desde el borde para
ok @ bdo mas beyan,
Introducele en Ly seccdo g
mugng derecha, v recoge @l
soligun Lrance y o Cnstal de
Guanedar Particy, No salves al
jLEga Dedasia, yoainmgele it
Ly pkrde SECCION [ard entoninar
un cursesn gralisdo

DIIElE. B0 o S ok

LA GARGANTA DE
MADUBL
La gargants o5 &l hogar dio un
Fabeso rio con brayos rimdos
¥ asonitwosas cascadas. Fstas
sguis le dardn g Lara la
pporiunidad de comprobar su
drstrorn eon o kavak,
Comienzas on kb orill el
rin, eErea de un puents
cobgantie, Y hacio el Tomda
Iejana ¥ eliming 3 los dos
lagarins verdos, tenemio
mucho oudado omn s alsndo

e U 85 YN BARSY,

Dirigete a la ingueerda
detente sobre Lo orilla del rig,
Besde il podris ver una
roca en k3 mitad do rio,
Desciende por los salientes de
la orilla v salta sobes b roca.
Salta hacia bz parie mas kejana
il oy muevele hacia b
dierochia, iras o gue debes
Subir. Sigue b caming
corrienie arriba por la arills
hasta que legoes o un boddn
justs deshagn dal puscnte
colgate, Polsao ¥ regrath
hasta ol punto donde
icomenrasie, ¥e hacu la
Seccion oscura haje o edificio
de piedra y sube para entrar,
Recogie s Granadas, bos
Cargadores de Ui y el
Bobgun Pequelo, y digile
colf por al otrd agujero hacia
i+l aguia de abajo,

Domina LOS RAPIDOS
Sube of Koyak yusa la paln
sivemente pard adentrarte
e B i, P Comenzar, sgue
3 corrlente @ imtenta recogor
el Cristal de Guardar Partida
iler mets abajo, Cuando legues
a aguas mis tranguilss, verds
un conjunto de cuchillias
bidueandn o caming. Rema
afravesantdn 1 cisprda verde
gue hay debajo de 1a pegoedis

cascada para desactivarias.
Baja hacsy [ sapeede seodian
de aguas bravas v dirigete 2 la
derecha, para ho que tendrds
U Femar contra corrente da
farma constante. Cuando
entres &0 3 cueva, baja por o
facho derecho hosta que
Beques a los siguientes
ripidos. Cruza hacm la
uruierda, después a la
derecha v olra ver haca ka
izquierda, para esquaiar 3
cuerda roga Qe activa ks

pinchas, quwe, por cierio,
jhacen bastante dano!

Coge la ruta del lado
PgETdo para ajar por 1a
escarpads cascada hacia o
estangue de la esquina
Cuando entres en al, ve hacia
|l wzgueereta y roma paro subir
o o5 rlpedos de [ owierda,
Rhora entriwas en
estangue con wna gran pedra
¥ i cadena justo en el
media, Sube par ol pasadieg
e b parte irquigrda més
lejana v rema hasta al

estangue de aguas bramgudas,
Aqui hay un cocodnik, asi que
lienes que nadar ripidamena
hacia by orilly cuando te bajes
el kayik. Ebmina al lagarie
yerde ¥, 5 o daseas, tambidn
o Coood ik,

Sigue por @l salente y
acabaris delante def estanque
con 3 gran piedri. Saita hacia
fuera, sgdrrde al techo y
bakancéata todo e caming
hasta el fingl, ssquivands &l
fuego. Déjate coer cuande va
0 putdas continer y salts
corriendo sobwe 8 plataforma
kel Faco ogmiesio del rio. Ve
par &l pasadiza, pecoge el
Cohete v continda. Cuando
vuehrs o salir ol rio, sigue por
la onilka hacin 1a coscada. Sube
par L1 pared de la derccha y
sl sobre e saliente,
Hatpnoéate desde sow para
CRURar &l mmra lenienoo
cuwtado con &l liega, Salta
sobre el saliente que liene una
cuchulla sobre i, v salta
corritdila s valwer a cruzar
&l rio y agarrartisd L pared.
slibe hasth armba del todo v
déjate caer cuande no puedas
combeigsar Guorda b partida
agul. Entra por el possdizo
psguro ¥ desciende por 3
pawred hasta el fondo dal foso.

Rocas En MOVIMIENTO
Subte corriendo por los

escabones 5 agachate para
Escuivar Iy roca que se o
VI N Har |6 mismo
can b3 sguiente 5 endma on
srusnie saki,




Cruza corriendo @ puents y,

apdamenie, salta hacia el
pasadizo de fa wquinrda para
ESmavar ora peedra gue se
oMy desde detrds, Salta
sofire-ef feego v agdachate

erca del escabln de arriba,
DR ESqUINGr olri roca, Sube
fasts o mas ako de la
pendiente para volver olra vez
Al rig. Saka cornendo hocia @
shente de la devecha y sube
par I pared, Dirigete hacia la
quierdy tan oS como
puedds v déjale cer sabra gl
aabiente. Arrisirale por el
hueco y salta hacia 1a roca ded
nig, Salta a o sl cantrad §,
despues, sobre o comienzo
del deshrador Utiliza la
pendienle para alcangar ka
pequidia sala ded fingl, Sube
por las caras de la pared

Il...-l."a
A L

Pt T
hasta llegar a la rona de
arriba. Rodea hacia La
rzguierdn ¥ tira de |a palanca,
lras o que apafecerd un -
lagartn a b espalda,

Vuehe o rodear ¥ sigue por
Bl passtnn ofourg, Depara al
kagarto ded final v baja haca la
deracha. Deshizate pendiante
abmn y wilveras jsto donda
esta tu kayak, Sibete en &l ¢
vue e Facia fos raphios,

A TRAVES DEL
REMOLINO
Entra eén &l remaling para cay
e un ranguilo estangue de
miis abago. Ve haoa la zona de
ta werjn rogo y sal del kayak.
Mada rapidaments hacia fa
onilla y sal del agua, de forma
quid puedas malar a los
cocodribos que hay en elka.

Vuelve a sumergicte y nada
par debajo de Ly verga pora
pader irar de L palanea,
Regresa nadondo ¥ enlbra por
G i | o Mecgar al fomnpko.

ELTEMPLD DE PUNA
Tan gronka como entres en gl
lermplo seras alacado pos
WS,

Camina hacia defanie y
disgiaa & esus das nneadoses
de dardos de fa derecha,
Keentras sigues empatands
pistoda, sube por bos
escalones, dispara al indigena
de mads arriba y aschende por
o5 escalones grandes,
Encentraras a atrn andigena wn
pOCO mis adelante, Ascionde
ff =] e de 1o parte
Supersr de s estalones y
recoge & Botigin Peguetn
{hed ol

Las Ruepns AFiLADAS
Cugndo o radille de reedas

pase a la izquierda, deslizale
hackd abao y a la deracha,
Sobre todo, gue no te alcance,
Pulsa pl botdn de la predra y
date la weita, Cuando &l
redillo regrese, salta pasando
sobee gl y ve hacka el finpl
opuesto. Pulsa ¢ batdn de la
reca de agul. Sigue repitienda
e5las socones kasts que
hasta que hayas conseguido
pulsar log cuslro botunps.
Recoge el Cristal de Guardar
Fartica y cruza la puerta
Slierta pars mayor Segundad
Sube por el escaltn y deslizate
Fncais K fabwtacion di abajo,
g anda Liss paloncas ¥
firdnda del gran bkoque de
culores paro parar el lecho,
lrin by dis ks palancas
peira alanr 1 pusna. Baga pod
ol pisahen y diple cosr por
il agujera

La Roca INMENSA
Entra en of tinel v dirigete
hacia la parle wquierda de 13
roca, dombe encantrards s
palanca. Tira de ella, date &
vuelta, ¥ esprinla para
atraeesar @ verpa del Tual,
tras 1o que giraras a la
derecha. Una vez bajo el arco,
EStaras a salw, Arrisirate
hacia alras bajo la roca v
recoge gl Cristal de Guardar
Partida si no pudiste antes,
Ahora estaris de vualta en
o pinfo de Comuenn, peno
habridn aparacido tres
indipenas, dos & (b gquierda y
una a kb derecha. Ehminaios ¥
dirigeta hacia la derocha,
Guarda tu pactida y geslizate
pendiente abajo hasta legar a
b salay el tromo. Cuanda te
acerques ol trono, girard paca
dar i vuella revelando ol jofe
Que (e espera sentado en él.

JEFE DEL TEMPLO
Esle lipo no se mueve de su
troen, 250 qie no fenes que
prépcuparte de esguraria,
Paro sl debes prescapanis oo
B4 Jrai epErignecla an el
lanzaaiento de relsmpogos: g
miakard mstantinean e
Com un harrible dolar i fe
Meanzan, Para mayor
dilicultid, también ez capar de
fates apameer agartng &
I Ulilea o Deserl Eagle
Con phina pencis, con lo goc
padras climinar & bos lagarios
con Silo dos mpachos.

El méitnda bisico di alague
cunsisle &n no para de sullar y

thspararle cuando va a
Lanzarte un relimpago,
mientras slimanas a los
Igarios cuando aparecen.
Este enemigo es bastante
dur, @sh que no esperes
vencerhe la primerd vzl
lima vez derrotade, ol jefe
dejard caer [a Daga de Ora,
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Mo agUa, Boarefi-a Uha
rra o expasicidn Cumn

C ni _JI COMENTAES A

perier energa. £sho |

mia el

FIEENCHD QU purdes pass ana
BQuD, ¥ IAMDeEn 18 obliga 2
Falr oo ell3 para rétuserans,

Sl rasulamente Raciz la
Sgu eenie secoidn de anilla y
F6l de' poua. Contimin 1an
{08 Comd peedas w eltontes
"ada hacia Ly oo A Sergang §
a-0en Of DArco, sube por g
SALENIES NDCEH |3 CBME G
Arfiia ded Acahlaco
Coanceals Radls @ hareo
Cua™ionppuedas dvanzs
a5, Uepate caer #n 21 salianie
oAb, v salia - sonnele
cuteria del barom

EL ExPLORADOR RX
e Lok por ol Spuenn e
decirato Hatia
ED2§0 por | pEndience. LUn
amiyry 06 B Irpalat fe
SlATHrE Cushil HEoUSS 3
[aa. e B vuslta haom s
carpeha, & [ Sala del
et o0, SoREe OF b

Prat-aite T Mlacard desde

B Cipwir] s y

COTAS &0 CoAntd entres, Vg
Ha0E B nrde Ce al=as o
generador, bira o 4@ paanca

L2 13 vuelta ¢ depate cair
O B3 SPEmIp ' QUE thenas
enlrente. Destarte dai tipo
e b encontrards aqul ¥ baga
por e pastio. Cuardo e
acergiees 2 linal, (g
2AONEraras con ated chee
Ml 2 et nichks ala
plwerda, Pulss e boton de @
Pied y enbr® poria Juseta o
emrenta Ve haca [» derecna,
elimana & ombee armade |
FeCon ks Cargadores de
MP3, Dejale cagr por 2l
ACU By el fupd ¥ oiriget

oced 2l final. Odro misrmbro de
L tmpulacion e atacard par la
espalda Sube v pulsa ol boldn
RS [Arear un bale neumanen
fuera. Regress por aonde
Ml VERHG v enire £ 13

&l S0 Geelras oe oS
poodnnae Salla ol sabe
arrbia ; haja poc & pasdko
sl 2 poerts dal final y
vuBlve & 5ake &

F

Sals por k8 popa del Sarca y

i IER RS
fiete ol boje

Una YueLta En BOTE
i i vl a 4 |3 pooa did
L FED iy BAE 8 ko rog O S
aferal hasla rodear a3 prog
iriate hAcia ) Sabata gra
I3 ik pae i Y anilra an 2
cavarni Desemborcd cudndo
2icances k2 sipwente casafa
Aty répidamenia al e que
B aspara Ve Aac 8l a4
@ ang 38 12 cala’a, subd
sobea b2 platzforma, tali

OIS i ¢ Agar-alE a

puedas y dejale coer al suelo
Mgl ale o shayo por i
picuend pendieale, aEming al

TE Qua encuantas ¥ Sidie po
ol pasallo;

e Curdado com e perrn
cuzndo legues a ia siguente
Tona ¥ olrewesa |a puerta de
i derechd Te en;ontrards con
0100 parrd § ARG o jisto
Cuanoo oooies |0 S3quina, as
J Erma praparads
para ek 330 ar

Cuancla /lages a g

smuiente 1073, redad |

e len

RArTe L urerca ce
gEposite d2 caroustizla |
£nirg por ¢ gran el
ata 3 o5 dos perros del
01 a0k y erlra ane
EOfeC) que benes
entrente, ublizznco @ sccitn
(0 rolar para alravesar las
pugrias sutomahicas, Sube
los escalones v elminz 3
1o 005 ensmiges gue
enconiraras e g
habilacitn Je srrha
Vi nacad & finzl
s 1&f@n0 del o 50
¥ Coge i3
Palanqueiy e L
5l Degueie. Regresa 3l
epdsin de combustin
deane casr por of 30 e
0 o Qe 12 DLDera enira

B & soel,

SUMINISTRO DE
CoMBUSTIBLE

Para conseger que o
comrustible uva, enes oue
abkrir fo8 de l2g ot

ol Gorg A segunda v A
CLTED ¥ RSOECR RS SOmD 5@
abirg ma pueila, Y hacia g
final gal pasillo v sube a 1y
Sata gel genaraden Tiea de 12
paiansa oue Iy arire Los dos




CTACHTES IS SncErierds
HMEtrandd dnangy
circa al resto e los
hligas
aal e la sala del generado
o1a & edenor v Continua
il 1 DERmETED e i
asaciao estrachso. Abre 1o
erja de k3 perrera y mols al
serry, Abre o segundy veng v
=fEmira a 05 olros Cos perons,
\hrg 13 puerta, entra en o
aoilico, mata 4l perro de i
2t principal y recoow L Llave
e Contrg! de Yenas de ln
e ks By, Fliomma ol
fuco malo que encontrards en
o CAnnE y regresa a la
cabana mue esta al lado die b
bafe neumalio
Urillza la Palanguels para
romper L piancha que bloguea
La enlrende de ks cubali, enkra
v ulehada 1a Uave de Conirol de
Vargas eq el pangl de L parsd
Pulsa el botén de in caeerda
et abieir L wenpa Sal luesa y
vt ol heate, as ko gee
atravesards b ahora abierla
wei il Cambinua L leps como
pueias oo of ite ¢ sl a0
o iy, St o by Sepeentae a0y

7SR el eamine be s
crndaido ile imd coie el
hueln il ascenson Deshare
ide Boes dos Dipos v dinigete a1y
perrke Prasea de i cobioaia

EL OE. WILLARD
OTRA VEZ

Lara anlra 46 3 canniiy v
5 rECiDida 1 T ]

tamehar iy el OF YWillaid

TRCLAMT

ntrpgar sebis, Eld

emfu la mess

darauEdG a Lara, |

1 rruEketin ¥ huve

TOrEsL I EHETENM S con las

parat del melgoritn. Larn

IE parsgue, pErp él doctor
0 U @alengor
o falia las mmas

Lara & SARME al

techa del ascenso v e

SEMIE RAsD 8 sbsuEn

MINAS RX-TECH

Lavran saoguaiy o 42l Deech el
ASCMECDr O L e, ook
el i esha e el londo del
Bt Lo i salsil o5
PECUNSRY 0N £0 L pard
il Tatoscn whel obeienssor. L2
Sighuemle 2ond ere puoerias
Quie s abeen o e
APromImias & chas, por 1o e,
S comiendo, acalir s
dhando viedbss an Circlos
Alrpviesa as bres primers
fuertias, date by seells rearesa

en @ otio senlide v legarss
i hueco o L guends disl
parslbey. Arrosbrote poan
JLTAROS Ly ClEsouerie [ 1)
paed haci o dascensae de
el Recoge bos Cangadornes
th® BARS ¥ puls:

abrer & o] oe L paread

1 odo peiEis

Salta i aerduy § conlineg
po il Esedice corlo. Coondo
b ideps Cowr I 2. N0
té preocupes e Lo con ¢l
Fanzailamas, mo e luras dalo
U0 A0 woetlo o 1 osgmm g
eAfel e d s de Las
Vaganelas o¢ K men

Una VUELTA EN
VAGONETA

B hasta el el mlenor g
stibeabe o s vogoneta, Tras la
detemamn s, bendras gue

aeachu e pars eseival dos
Famecs g, rabeiimente, sl o
Ly paaiancsy pardn ajuistan Las
dipas, Lali 00 e ala
LA TRTTRT T A T TR e
Al stk e guie L
R s doetengn

sl by ek y ecoge 0
sl A GuiariLer P fadi
Salviy ty prodreso v edng on ol
Furiesl ] Congln ofseshio ibe |
wil, Pul<h ol boboi de G
KL O s TapmEiesie
por L piicria ailies die gue 56
oo Sgue e pras o Ean
(B wamed jeisEE ¥ deshsale
aCny Al b L Saky mde o
Vi Mo By enbrnin corcana il
ol che Ky sk v o gram
Tnkanhe saitord sobine 1

Estos fipos son bastale
e ¥ te B R wecliee disig
556 ACEICa chenriatks, Ui
vird By elanado al grn
fappo, evdra ol pasiba g sigue
Dor 0#1 Tt R saln del finl
Sube por B poecd de fa
ieqiienda o Hegar al
Eireiior de ammibd,
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Vit e 1 panie b i
e e [ cherecha v palss
brotom pard abrarlin, Erra o
dbl ¥ sl todo o coeakn
FLEsha Ly Sl Seeneile
Cuando 1 apresimes a 1o
el e s abiniea 5 ol
e b G, s e
ten weparkkls s anmas
Bl e s ’.'.'u!i.,l-lnl | LA
o0 ERele i P il
cieg o o mmilante, .
dpiie el oo K pair b
Sodia al i, b=l cere o de
i ik Itk vl s
TN IR [T recoder i
Arranguer gl Calioestanbe
Wbt o 13 salyaencmg y
e o Bobom e B ropmisnda
i) Boeco geE o auee e st
gt 0 v, Do pilanie
el i By poierla y
Vil o5 (il hacer b die
cursunibae

Wi Dupcni abiapo oo il prasalba,
o By puerkia el tinal
saillan = einsc o cilare i et
e L wepnienals, Rogiesa a3
VI i el e e b

AL Tt B = v oo
sl aneeale, pisa ks
bremes e e G swwelton s Li
CHpVEE e Psiuiin con Tl
SutIr I,

Pl i L peiliaeeas ihe s
angipns asn L oo sagronna o
ki st aisimbnsinlie oo
PR b U oo s ey
pizcogch ol Credadl b Laisiidhn
pirtnkin, Lo g L
e ek, Ikilires
Wb En Ll (e e i s ok
b il vaige on
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OTRA VUELTA EN
VAaGoNETA

Salta dentrd de L vagonela
del nivel medio. Tras la
primard Gscensiin, lendris
que dirigirte nmedistamenls
haces aban crosando un
hueco, Manbén by vedocedad lo
srficientemente alia como
para poder cruzde o hueoo v
frena sade en las dos
pequeltas
pandientes que
siguen, Suella el
irenn en la

pendiente justo antes de |a
curva 3 k3 izguierda y tendrds
suficenta velocidad para of
siquiente salto. Dake a la
pakanca para delener la
vapomaia v 53 de ela, Reooge
¢l Cristal de Guardar pactida y
entra por el pasillo. Esgunn
cuidadosamente 135 banmenas
¥ diregete hscia 1o (rmmerda.
Gaparda Ly poriidy aqul ¥
cnmprieha gui (o chergia
eski o completo. Deshinate
Ratia alras pendicnle abajo ¥
apgarrate ol borde. Doate Capr
sobre gl borde mferion, con ko
GUE pefderas algo te energia.
Cokdcate de pee con tu espaida
hacia el borde, dirigete hacia
fa derecha lo més lejos
positle, salla hacia atras v
agarrate 3l borde. Déate
caer, va-al final

mids bejand

I:‘ “I.*'l-.'t..ﬁ_‘:‘l'_[ | 4 Il.

tlel borde, y désale caer sobre
fa seccidn inchnada, de lorma
e e deslices hacia atrds.
Agdrrate al borde v déile
caer al pequedo salicnte de
abajo. Agarrate o la grieta de
I wquerda y muévele on gsa
direccidn todo ko que puedas.
Déjate caer v agdrrate 2 15
grieta mis abapo. Mudwete
hacia la derecha y déjate coer
atra vez. Salla hacia arriba y
agarrate a la grieta de i3
equierda, para movere en
o5 direccidn. Sube a1 hueco y
eleming al mutante sin piernas,
En la sigumenbe 2ona
encontrards un frozo de
pasarela sobre un esiangue,
ademds de algunos mutantes
mars, Sube o la pasarek y
recoge Ly Palanguita, Para
Sidir che i thenes que saltar
sotwe fas platatormas helodas
que hay alrededor de 1a sala.
Com enza con la mis corcana
al pasadizo por of que eniraste
agqul, v salla slrededor en 13
direccion de las agujas del
relof Guards tu partida aqui
aube por la pared hasta el
soliente de arriba, avanzando
par ka pendeente mientras
évitas a las barrenas. Mo te
acerques a la mdguina minera
de o psgiing ¥ sube por I
pared. Corre por debae de ks
obrms oS MAGNRYS Mines y
coalinda fpaea seguir
ivanzanta por los pasadiios.
En un momenio dd, caosds
sobire L i de 13 visgonata,
jisto M ledo de dota,
Regresa o intenor de fa
yogoneta ¥ pisa log frenos
liasta que hayas avanzado
Hrededor de 1a milad de
primera gran nclinacin
Dk 3 |3 pakonca trivs la
onva a mana derocha
Agichote para esguvar los

rayos, SN regresas iras el
salto, Frena una vz bajo el
lercer rayn, para poder dar In
siguignte o,

sal de b vagoneta y dirigete
# la pewerta de la esgana, Usa
la Palanqueta para romper |a
labiz ¥ poder abnr la puerta.
Recoge la Bateria de Acido de
Foma y drigele hacia armiba
para el tércer y definilivo waye
BT vERj et

Uerimo Viade EN
VasoMETA

Tras ol primer descenso, be
enfrentards 2 una ascensitn
LO8) DU IMENOSES A0S i
barrenas a esquivar, en la gue
lendeds gie mantener b
cabeza abapo. |legaras auna
sk 0 Lna FA Co L6
Orua ¥ una campana de butes
Utiliza Lo Bateriy de Acido de
Plomo y ¢f Arrangue del
Cabrestante con 3 qrad para
bajar la campana de buceo,
Sumdérgele on el dgua v nada
haci abajo hasta poder entrar
on 13 campand desde debajo.
Recoge el Botiquin Grande v
yuehve a nadar dentro. Bucea
hatm abajo, atraviesa ol
pasadeo del fondo, ¥ sube a
mitad del caming para
récuperarie, Recnge e Crislal
de Guardar Partida segin
avanzas, pero ng lootilices
todavia. Cuando alcances la
siguiente 1ona, cruza el peente
§ pulss el botdn cercana o b
puerta del otro lado. Alraviess
In puerta para entrar en la
Civdad perdida de Tinngs,

CIUDAD PERDIDA DE
TINNOS

Pasa a traveés de la puerta que
Lkt pnlremte, v haci la
50N Mmas lxjana v sube por
la pared. Atroviesa &l pasadizo
i |a parte superior y lira de
la palanca,

Regresa a la sala principal ¥
enira por la apertura de s
derecha de 1y pared por la que
acibas de ascanier

Recope |a Liave Ui del micho
de 13 derecha ¥ voelve o sailic
Uitiliez la Nave &n 1 corradiina
de! final mds lejane de l2 sala
y afroviesa 1p verja gue se ha
abigrin,

Sube por 1a pared hasta que
aicantes la ona de superiot
Coge I primers a la irguerda,
cuznido entres én el corredaor,
y salta sobre el saliente, Ve
hasta el fnal, lira de ka
palanca y regrasa por donde
has venwda,

Destizate pendiente abajo
poe el L opuesto del
carredor ¥ dirigete hacia el
lado més lejano de la sala,
Tira de la palanca parn hacer
e apInEACD una estakera,
Airaviesa [ puerta grande
para regresar a la sala
principa’ ¥ pasa por la entrada
de la esguing izgulerda mds
lejana de fa sala.




E

fffff

S shques eate maoa sin erores ¥ sallas sobire Las platalormas
nelicadng podrds sgerar Tcilmerte & fogo er lava.

Los Cinco BoTonEes
SlEE por k3 esgalerg y be
ECOMFARES Can Cinco
lones. Tenes qgue putsar bos
rarracios para gue 52 aboa in
e i ol H o sislemna s
derwa e la coza v

Ahiment i, En ofres
pakahiras, of apmal o vegelal
pinlade mn cadn ado del botde
58 COME @ CUBbipoers que aslé
g e, Taenos gue pilsar los
fntrne fue e refieren 3 los
'!l|.-||_|EI'F; "ur.-rdadn:-f!r.", s
L

Buey ¥ Houn
Pasaro v PEZ
Pasaro v Houn

Hegreen al londa de
Tulntscifin ¥ ilrs por 1 vergn
aleerim, oue te lovard o unn
cavermi grand Con N caning
e pesdras o soornsaen, La
salide esta e e fonl imids
ang de ba Caverng, peng |3
it st blogueasds por un
gran hueco. Dirigate hacu el
firl Lambo £ puecas ¥
wriks wn Cristal de Guard o
Fartica o 0 wrimernda (len
CuEn0a Coh NS mhspat que
sabien del o de-arribaj,
Salta carnenda sotine of
sabente ¥ recoge &l Cristal de
Guardar Partida. Sable sobire
la pona Ikna e hey sobre el
borde del salente de i
pendienie, ¥ desds atl,
patras ascanse b pltaloing
e aeriha, Gusrda b partds
silfa cormends sobre |3 parte

Suparite el anto que oy
[usto enfrents di sabienie.
Ahora poedes dejarle coer
selre el caminn g abojo y
alrivesar by apertura que fay
e b race. Dkl hicia los
eodalomes § o gran himers
e mulanies gparecerin,
Estos tipos fe disparan bolas
they Puprgges vyl el it ™
CEELANCA: PEra 0SS
abalanrarse sobes 1, Quédite
obras y sinue salandes pors
iapumvar ks bokas de hvego,
maeslras aidigs, o] [resgap |
Erirgles o ded MRS, giarsa
testEirnrle de cllos

et Biest s s escabanisy
¥ evwilas, con nachi coiisib
Ip5 dos vestay de T (uen e
bakenecan, Gira o by derecha
IR SR 1T [ HE R R
paie b s b Fimonntrards
uns Sk can und Columns de
It en ol cendrn, teniends &
tada lado e fa sala uma sana
lemdtica, Frocada zona debes
FECOGEF UNE MAscara,
pudhendn completarlas an al
LB U e, Trrs
Termenar Con cadla uns de
ilas, regresacds a mitod
inlersys the esta sils y
SOArECEra U eanjunin de
isscalones qui o permalicd &
ateesn & b perle superion

Fueco
La primera Sala de esih rona
=5 i Posa de Les o varias
il larmis, Uitz nuesirg
D il ¥ir SO0 g
pintalormas ooedes saline
para abkcanzar ol gla mias
ity de | sala, Tendrds que
Ger rinoo pars realizar el
it Sl [Wepdes caior
atrenisands Ls tramaulia y I
deslizaris hacin abajo a obra
Lorla, A Denelrdis que sallar
crrandn et meeablies,
mientras evilas s Hamas e
1= Lran b eslaboas mevabes
Plaretesde £on i e
salienie, saltn corriendo
il s Mnmas puren, y
salli e 270

oarrag e ol horde del sobuegihe
o IesgUEr Ly et i
rhs Mimmas. Cudaide dulms 5o
Mg, yarkar o e ¥
Sl G oersndlo e .p'j,|rr.||'r|l
I Neruie Sialptlin, Cuandk
fuarpan ielegen, sube y medy
(e 53l b atras y
gt i i ol Dot b Fsqaeray i
GQue: pisreen lag Pama’ y skt
hacia atrias con un gird on o
mires, Agdrrate ol bords
CEFCAMD A 5 verg y sube
ruando desapsreican las
Iwmas. Salta hocia alrds
Euanen 4 abirs k3 vera y
BRI A e apare i an
las amas pora sobir ¥ entrs
e T verja, Esouiva i@ cesta
e fege ¢ racoge Us Mascara
Uceamca, Pasa por &y puerts v
et e e o e e g
IEGMErD para valvdr 4 & 5ala
tle= Fx ool de g,

TIERRA
A Tl elest pasifien bnod bl

enlrards &n una mons e
aromee newslris, Dirigele
hacia dedante v sigue Lo mla
Sllahacn ke derech justo un
syl chespiics, el sivbolo
e Ly pared. Sobe pos anpn g
sepud o cammd hista o fawal
jaii islitaaiear Ly M
Dendmirin Cundido L recogs,
=} g romd ngard w smiblarn
o b g tenes e dacte i
vuelta v regensar, Cinnds
Lt s panntes, ben
el ey i i roaais djeif
e bl tesehien, £ roned ermes,
e e winkin the L dzmpiered y
el & e, S 1
trodania nio 1o habias b
Salacrumando la favn y
coninda s ahn hosta el
frinib, Sl crgniende,
Cruzmin lg arga caika, y
ardrrate ol borde del utro
Eln, Utiliza un sakfo norms
para alcanzar o sylienbe qui
ry ok derechs v despuds,
sl cormiEnde hack 12
ERETLn i enes enlrente

Salta sabre L escalera de by
dered b, desoende hasta =
Rl y Fienarnn Bl caming del
pesatn, Tiva de 1 palancs
gue hay tray b segunds cesis
de luwge g sulie por Lo
asiterg. Qi 58 cari: L
framipilla, sl ramess [ venas
flaara peipesar i sl
prinijeal,

AGua

I o afcinear e s e
aibiagey = Ser rgidn pur K,
e tulians, El sestemin mdae

st ln et dillir haetoq 288 ¥
wifpebead s gt airilis, pairas
el by et (B ik
sran frpary leserln, Mad ool
onmkinthy capbree o) S
ot e e sl o G
sk, on direocan ol posidun
sitleror, Cogindn alesnne, o
Siguieale gt de Cughida,
wE hibtia o pern ame berg @
I e er by puars e un
gt de aire ¥ brar do s
parlanca Macla raoebarmenin

gard Sobir e alli y pass porel
anaeErn que tay & mano




. o e
derecha v despubs, sube haca
arriba lodo [o que pusdas
hasta alcanear la bolsa de
dire. Vi hacia abajo, straviess
el pasadiz que hay pasado of
simholn de! agua, Lira de la
palisca del finzl v regresa.
Coge alga de aee y wieloe 3
stmergirle hacka abao,
alravesando & pasadito que
hay al hinal del olro lado ¥
subiendo hasta a superfice.
Sl gl agua y recoge ks
Mascara Ocadnica y ol Cristal
ik Guardar Partide, Archiva ty
progresa, hra do la patanca ¢
vuehe & éntrar al agua
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Hada hasta ka Gima palanca
Sulimaning, y aleavesa
nadando ol pasadize de la
derecha de la grieta, On el
landn, ve haca ka derecha v
hacia of agupeso de arnba o de
la iyopmends pira coger algo
de e otra e, Woelve, nada
hacia ¢l agupera ded Tondo v g
cornente e lievard. Dirigete
Fncia ol (sl inds [efana y
Fukcia ahago, a ravis del
hueco d8 ka izquicrda. Teea de
la1 siguieente palanca ¢ e
dejards caer por La rampilla,
pasa por la vera ¥ regresarls
& I3 habitackin prinepal.

Viento
endras que invensr
atriesandd un |abernmto de
tineles, para alcanzar o
mdsciera de 8sta 200a. Si no
sabes on g direccsin tienas
GuE i, 2510 pusie comertirse
e k3 peor de fus pesadillas,
¥ hacia 3 derecha, seqin
entres en el laberinda, § lodo
Mo en la prmera y

<Y A

Sexgurlin b arcar wnes
Dirigete o |y derecha o
inmedralamente a L bguisrds,
¥ v hasto el fingl de 1 larga v
recla seocin de haned, T la
wurltn o 1 esguina vy gira a la
deecha, lo que be levard g la
parta infersor de una
pendionte. Sube el escolon a

la rpwerda v dirigete hacia ta
parte dic amiba de k
penadiente, Sube por b
pendiente wnos pasos ¥ un
biarnil con pinchos comenzard
Brodar haca abajo. Salta

" riapidamente haaa el atro lnda

P CSOUAHRD ¥ Tegres)
sallando cuando comencen 4
rodar mds barriles. Contings
un poco hacia delante y hat bo
mismo con olros des barriles,
Sube hasta lo mis loto, recoge
I3 Méscara Ocednica, y entra
e In puerta. Dénte caer al
agua, nada @ troeds del
pasadiza y sal. Pasa por la
verjn de la derecha para
regrezar 2 la sala principal,

Las CuaTRO MASCARAS
Una vaz lengas en lu poder las
cuatro mascaras ocednicas,
coificalas eon los soporles que
hay sleededor te 13 columna
e luz. Regresa a b porte de
arriba de la sala y desciende
por los escalones gue he

lhevarian & la entrwds derecha
deé Ly roma " herra™, Cruza el
pasatiro del lado mis lkpno
de 3 5ol v tika de b palanca
Alraviess Lo verja v ésia se
cérrara delrds de

SALA DE LOS MUTANTES
Tres grandes mutantes gque
lanzan bolas de fuaga
IRIFDCErIN, UG Lras olro,
thesde 106 ofras lres venas,
Dirigete hacia la zona de
detrds de conde sakit el lercer
mutante ¥ tira de I palanca,
Regresa a la gran sala y 5afta
sobre el blogue gris. Salts
hacia ia platalorma de arriba y
ve hacia la derecha. Salta o
e que lay sobre Lo verfa y
arrdstrate por of agiuern gue
hay un poco meis adelants,

SALIENTES ¥ BOTONES

Salta correada para alcanzar
&l saliente de lado opuesto de
I sala. Tendrds gue medir sl
termpo de tu salto para
esouivar Ia cesta de fuego,
Arrastrate por el agujere, Lira
de 12 palanca v woake 3 salir
por el hareco, Salla cornendo
heacia el saliente de b
irpuserda y Lira de 1o palanca
alravosando € luwc. Yuelye
o saflor corriendo hasia el
ihma salienle ¥ déjate caer

!F';—_
I

sohee o salionte de G
esquine. Salth corrigndo laca
el safiente pequefa gue hay a
b [arge deda pared v desde
an, saltahacia ka esquing
gue Henes enfrente, De agui
en adelanle tendris gue
tetenderte de vanas awnspas.
Dejate coer ol suelo ¥ tira de
k padanca que hay usto al
doblar fa esquing. Veelve o
sublr hatta que llegues al
primero de los dos salientes
grises. Desde agul, satta al
salicnte que hay sobre la
dltima palanca gue utiizaste, y
tira de la que te encoeentras en
la pared. Sube tasta arriba del
todn ¥ arrastrale por ¢ hueco
cercant a3 primera palanca
que actvaste. Tira de ella y
reqpresa 3 la sala pringipal,
Ditjate coer hadia la derecha v
saita sobre ol salente gris,
que e5ld un poduito mas
adelvie o o fargo de
pared, Cobbcate on by matad
del saliente vy realiza un salto
norms hac ol salienle gris
de mas adelante en ka pared.
Balancdate paca cruzar L sala
¥ tirar de la palanca dad nicho,
O &y vuedla, salla hacia of
sakente de la aqnerda, ¥ sube
haaa ef puente. Salta sobre &l
Iegue de By derecha ¥ lirg de
la palanca ded finad dis




saduin, Salta desde o
sy harska o sahenie
e, ¥ abhora weke o
scnerer Tu camng kaced
w o sl ewion dhee Ry sl pos)
e |0 perta ahoeria
ri¥ ol derecha y we luscia 15
ferischa ofra wez, pars poder
scofiirar L I Lvwe LE. Abdaa
Llasaeg gt B 1) psuing
ipirrek mds bejana de i salp
¢ s por Ly eessbera. Ddale
ser sobre 4l saliente de
icipumrea ¥ o el pakanea.
Utaliza en by cerrimbura Ly | ke
Ly paxsn por by worfn Ebole
it por il agugern e hay
abira domdie anfes estab 1
coliniia di lur g deslicil o
I abogo el pendstnde,

CAVERNA DE LOS
METEORITOS

A uieanr ehe sup

s i, oo D Wik o
PRaii=CE S iy SRR
il Ly e Disoe
o apimniy careular, £ copalin
e siliench del centin
e, wiprms (sar ol cieming
CICnbn granin e mida e lis
b ehol desche, Dean b g

tendras gue depenerle ¥
degararke desde of lado
oo e cataitduie renbral,
El asrmn mais addecnadd e
esia pcasion es ol Peson
Fanighiz, yan o Doismic dima b
polEeci ¥ o sor
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LA IMAGEN DEL MES

Lara Croft disfrazada de Nell McAndrew

¢Habéis acabado ya de babear? Bueno, pues probablemente ya habréis descubierto que la
mocetona ligerita de ropa es, ni mas ni menos, que la modelo britanica que da vida a

Lara Croft en las presentaciones, bautizos, comuniones y demés numeritos que organiza
Eidos en torno a su juego estrella, Tomb Raider,

Su nombre, por si todavia no lo sabéis, es Nell McAndrew, y lleva ya recorrido medio
mundo embutida en un traje de goma que resalta sus sobradas
cualidades como modelo. Ella misma ha declarado que cuando se
viste de Lara se siente todopoderosa e intocable. Y que para
llegar donde ha llegado ha tenido que luchar como la que més.
Nacid hace 24 anitos, y desde bien jovencita formé parte de
una agencia de modelos de Manchester. En sus primeros
trabajos como modelo de peluqueria la raparon al estilo
Teniente Ripley. Después trabajd en un banco durante un ano,
pero eso de estar sentadita y quietecita no iba con ella. Mas
tarde aparecid en varios programas de television, incluida la
casposa version inglesa de Uno para todas (Man O Man).
Y poco después llego la oportunidad de su vida: el
casting para el personaje de Lara Croft. Lo que muy
pocos saben es que ella se presentd con el pelo
rapado al cero, pero el jurado, tras el shock inicial,
encontré un par de buenas razones para su eleccién.
En estos dias, la imagen de Nell McAndrew-Lara Croft
ha aparecido en multiples revistas en nuestro pais,

y algunas de esas imagenes no eran precisamente
tan modositas como ésta...
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