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RECEBA JA EM SUA CASA

INFORMAGADO E CULTURA AO SEU ALCANCE
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Edigao Especial Copa do Mundo: Mais de 100 jogos 393 dicas pra vocé vencer! FI7 OIS DE ARBOSARY 800 DICAS PRA VOCE VENCER!
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Preencha o cupom abaixo para fazer seu pedido.

Nome

Telefone

Endereco

Mande Cheque Nominal, Cheque Correio ou Vale Postal para Editora Minuano Ltda.

PBA-01R$6,90 ( ) Caixa Postal: 16.352 - CEP: 02515-970 - S&o Paulo - SP
PBA-02R$6, gol( ) |

PCA-0 1"R $6,90 ( )" Vocé recebera em sua casa, sem nenhuma outra despesa, em até 30 dias.
PWA-O 1 R $6.90 ( ) Nao & necessario recortar Sl{a revista, basta mand’ar copia ou xerox deste cupom.
| - Importante: O Vale Postal € um pequeno formulario adquirido nos correios. Os
(PFI-0 15H $6,90| ( ) leitores que fizerem esta opgao, favor também preencher a dltima linha do mesmo
CAR-01R$6,9 0| ( ) com os codigos das revistas.
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Nesta

primeira edi¢cao de

PlayKill trazemos textos e dicas sobre jogos de arrepiar

o cabelo e (se vocé ndo estiver acostumado ou for fraco) de embrulhar o estomago. Cada

jogo proporciona mais tensdo, surpresas e sustos do que o outro.

Em Shadow of Rome vocé vai lutar muito. mas também vai aprender um pouco da histéria e das tramaias politicas

da Roma Antiga. Em God of War II voceé vai se “lambuzar” de sangue, assassinatos e lutas, além de aprender sobre a

mitologia dos antigos gregos. Voce vai ler ainda sobre um jogo em que voce pode ser um eriminoso que escapa da pena de

morte e entra em uma temporada de caga (em que vocé é a caga!), tera que escapar de terriveis inimigos e,*Se possivel, ;

descobrir como se safar dessa situacao. Trata-se do Manhunt. 2 *r

Vocé acha que acabou? Entdo, esta redondamente enganado! Temos ainda informacdes sobre os seguintes jogos: Hitman - |
— Blood Money e GTA Liberty City Stories. Confira. Todos esses jogos te oferecem muito prazer e

diversdo que nao acabam mais.

GOD OF WAR

04 MANHUNT
06 SHADOW OF ROME

T 18 GRAND THEFT. AUEO:
LIBERTY CLIY -S-TCORIES

26 HITMAN:

BLOOD MONEY

40






omo no primeiro God of War, vocé esta na pele do personagem
Kratos. Enquanto no jogo original Kratos destrona Ares (o
deus da guerra e da violéncia na mitologia grega), no God of War II vocé

esta no trono do Olimpo, mas seus problemas continuam...

Os outros deuses nao véem com bons olhos o fato de um guerreiro
mortal, como Kratos, se transformar em divindade e estar entre eles,
com excecao, talvez, de sua antiga protetora — a deusa Atena (ou

Athena), deusa da civilizacdo, da sabedoria e da guerra justa.

Além do mais, Kratos é atormentado por memorias e pesadelos
de sua antiga vida como mortal. Ele ficou muito desapontado com os
deuses por se recusarem a livra-lo de suas dores. Com o tempo, Kratos
passa a ser um deus rancoroso, cheio de odio, até que se envolve em

uma guerra contra todos os deuses (provavelmente até contra Atena).

Resultado: Kratos perde sua imortalidade e seus poderes como
divindade, embora continue com as espadas deixadas por Atena e a
magia de Poseidon. Ou seja, estd mais equipado do que no God of War
original, porém seus inimigos sdo maiores (em poder e em tamanho)!
Assim, os combates sao mais ferozes e os desafios sao mais dificeis.
Para te ajudar, vocé podera conquistar a marreta do Rei Barbaro, que
Kratos ganha assim que o derrota, e pode, entdo, chamar guerreiros

mortos-vivos para lutar a seu lado.

Enfim, neste segundo episédio ha também a mistura entre
divindades gregas com personagens imaginarios (como o proéprio
Kratos, por exemplo), mas a crueldade é maior. Vocé tera que lutar
contra ciclopes (monstros com um grande e tnico olho), Cérbero (o
cdo de trés cabecas que vigia o portao do inferno), harpias, criaturas
gigantes e outras figuras da Grécia Antiga.

E, como novidade adicional, vocé ganhara um DVD extra com
muitos bénus, além de um documentario divertido que conta como o
jogo foi realizado. O God of War II, assim como o primeiro episodio,
foi pensado principalmente para adultos,
ja que a sua tematica — com muita
carnificina e cenas de sexo — é para

essa faixa de 1dade.
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ste jogo gerou muita polémica quando foi lancado,
el tanto qge-&éj;iﬂéla-sﬁa' crueldade com os inimigos
foi tirado de circulagdo na Nova Zelandia. Depois foi banido

. 'id-aﬂeg na Alemanha.

~ corredor da morte. Ele, aparentemente, é colocado em uma_
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“arranjada” execugdo com injecao letal e depois é leirado'.
para uma cidade com um nome imaginario, Carcer City. O
organizador de toda essa trama se diz o salvador de Gash_. :

’ g e Shva R R g St - ~ Ele é Lionel Star_kévéatﬁer;'-'mais.conhéc'idb elo apelido de
~ na Austrélia e declarado ilegal para jogadores de todas as oo oo ek ATS CORAGEITO PEo ab
AN : ' byl R A e S S S E “O Diretor”, por ser diretor de cinema, “especializado” em
N O S e e e ~ filmes com assassinatos reais.
O personagem principal de Manhunt é James Earl ' - &I
‘Cash, mas ele néo é um heréi, é um condenado que estd no

Carcer City é uma cidade fep_leta de cameras de baixa
qualidade. Sao os “os olhos” do diretor, que vigia Cash. 0
diretor também colocou véarios membros de gang_ues*pﬁra



tar Cash (ou seja, vocé). Assim, vocé estd sendo cacado
e tera que se esconder. Vocé s6 pode contar com os proprios
punhos ou com armas improvisadas como cacos de vidro.

E claro que, conforme vocé vai progredindo de fase,
recebe alguma arma de fogo, mas elas fazem muito barulho

e podem chamar a atencido de quem estiver relativamente

distante. E preciso ter cuidado. Além do mais, o 1nimigos

nao sao idiotas, se percebem que vao perder a luta no corpo
a corpo... fazem de tudo para escapar e pedir ajuda. Nao tem
escapatoria, o melhor é pegar seus inimigos pelas costas e
mata-los usando suas maos, algum saco plastico ou cabo que

vocé pode encontrar.

Praticamente ndoha musicas nojogo, mas é dificilimoachar
alguém que reclame do som de Manhunt. L.ogo no comecgo, o
jogador acorda escutando o som de sua propria respiracao em
panico. Latas caindo no chao, ou alguma outra coisa que voce
use para atrair seu Inimigo, possuem um som bem proximo
da perfeicao. Os gemidos também sao impressionantes. Ja
que ha muitas cenas escuras, o suspense do jogo e os efeitos

sonoros contribuem bastante para a emocao do game.

O Diretor da cada vez mais dicas para cumprir suas
metas. Mesmo quem nao gosta desse género, pode ficar
extremamente envolvido com o desenrolar do jogo. Afinal,
guem nao quer saber se Cash val superar os desafios e

descobrir quem lhe enfiou nessa enrascada.

Se vocé nao tem problema em lidar com muito sangue
e se vocé sabe os limites da violéncia do mundo virtual (e
ndo confunde com a do mundo real)... Entdo esti perdendo

tempo, esse jogo é para voce.

A chegada de Manhunt 2 no mercado (dos Estados
Unidos) esta prevista para o segundo semestre deste
ano. Trata-se da continuacdo do polémico Manhunt
original.

O jogo esta sendo desenvolvido pela Rockstar
Games, que, devido a tanta polémica ja se apressou
em se defender, argumentando que respeita as pessoas
que nao aprovam os jogos de horror e divulgaram que
o Manhunt 2 recebera a classificacao “para maiores de
18 anos”. Isso nos Estados Unidos e principalmente
na Inglaterra (em que um jovem de 17 anos, obcecado
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pelo Manhunt, assassinou seu amigo de 14 anos). Os
produtores também esperam que se respeite a opiniao
e a vontade de seus jogadores.

Na versdao em inglés, cinco atores ja confirmaram
gue gravaram suas vozes para o jogo. publicamente
apenas dois assumiram este fato para evitar criticas.
Sao James Urbaniak e Jeff Gurner, que também
gravou para o primeiro Manhunt.

Manhunt 2 tera novos personagens e gangues.

além de um leque maior de opgoes. Se vocé gosta de
sangue e tensao, aguarde por ele.
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ESPIA PRA ESQUERDA 1 [Q] ou [Dell

ESPIA PRA DIREITA | [E] ou [PgDn]

ATAQUE RAPIDO, ARMA DE FOGO OU USA AS ISCAS ! [botao esq. no mouse]

1 ' 3 T o S - : —

ATAQUE FORTE OU TIRO PRECISO | [botdo dir. no mouse]

{ 8 Il 18 i i i .
it

i
SELECIONA ARMAS ! roda do mouse

PEGA UMA NOVA ARMA | [Tab]

milm | 4 {
BoTAO0 DE ACAO
(USE NOS MUROS, NOS CORPOS OU NO ITEM ATUAL)

| all il

CORRE | [Shift] ou [Ct] dir]

e

[Espaco] ou [Enter]

ANDA SILENCIOSAMENTE Il [Ctrl esq.] ou [0 no teclado num.]

™ W

OLHA PRA TRAS [F] ou [4 no teclado num.]

t e i

PRIMEIRA PESSOA | [X] ou [End]

RECARREGA ARMA [R] ou [1 no teclado num]

. ¥ 20 0 | I

ESCOLHE ARMAS OU ISCAS [1, 2, 3 ou 4]

.l

PAUSA 0 JOGO [Escl

ﬂiiﬂ-& b —— T PR B

T REC \.
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ESPIA PRA DIREITA ®» 1o D-Pad

VISAO EM PRIMEIRA PESSOA AnalogStick Direito
ANDA LATERALMENTE PRA DIREITA

PAUSA 0 JOGO

PSZ ACAO _ PS2

- nc; D-Pad

ESPIA PRA ESQUERDA

MovIMENTA CASH AnalogStick Esquerdo

ANDA LATERALMENTE PRA ESQUERDA

o

Il

e

MIRA INIMIGO MAIS PROXIMO
G1rO 180 GRAUS .2 + R2

BoTtio DE ACAO
(USE NOS MUROS, NOS CORPOS OU NO ITEM ATUAL)

ESCOLHE ARMAS OU ISCAS
ATAQUE RAPIDO, ARMA DE FOGO OU EXECUCAO

f\'i‘AQL:'E FORTE OU RECARREGA A ARMA

Pause

— f— Rro

ABOX ) acao

EiSPIA PRA ESQUERDA

ogoger Esquerdo

—

BoTA0 DE ACAO (USE NOS MUROS, NOS (

OU NO ITEM A'I‘UA[J)

F&TAQU E FORTE OU RECARREGA A ARMA

PAUsA 0060
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O Ratmg (pontuaf;ao) do Manhunt é medldo em estrelas sendo 0 MAaximo que voce pode chegar é de

5 estrelas. O calculo do Rating depende de trés fatores: a dificuldade. sua velocidade e seu estilo.

.-;..-hh.-‘.rnui

DIFICULDADE

lﬂ-----." ™

Quando voce joga no modo Fetish, o maximo
que vocé pode alcancar no Rating é 4 estrelas.
Ja quando voce joga no modo Hardcore, ganha
uma estrela extra s6 por jogar neste modo,
aumentando seu limite para 5 estrelas.

Se estiver jogando no Hardcore vocé comecs
sem o radar, entao é melhor abusar do recurso
de espiar, usando constantemente as teclas
Qe EmoPC)ou ¢« e ® no D-Pad (PS2)
Assim vocé consegue perceber movimentos
sorrateiros sem usar o radar. Use também o
menu Pause para economizar tempo enquanto

planeja sua estratégia.
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VELOCIDADE

Voceé pode conseguir mais uma estrela pela sua
velocidade. Conhecendo a area em outro jogo
anterior fica mais facil completar a missao
em menos tempo. Assim pode correr usando a
tecla apropriada quando souber que nao tem
nenhum inimigo a espreita.

Saiba que o tempo corre quando vocé falha na
missao, por 1sso se voce esta tentando completa-
la 0 mais rapido possivel, abuse dos Saves e
Loads, nos pontos especificos de salvar o jogo.
Quando vocé pausa o jogo, o tempo para de
correr, por 1sso nao deixe Cash panguando por
ai, nem fique matutando seus planos com o
tempo correndo.
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Essa € a melhor parte do jogo. Seu estilo € medido pela qualidade de suas execucoes
(Stealth Kills), e pode somar até 3 estrelas. Quanto mais execucoes de nivel 3 (quando o
cursor estiver vermelho), maior a pontuacio do seu estilo.

Para executar um inimigo, vocé deve estar armado com alguma coisa e andar
sorrateiramente atras dele. Ele aparece no seu radar em amarelo, indicando que ele nao
percebeu sua presenca. Chegando perto o suficiente (mas nao demais para nao ser visto),
Cash levanta seus bracgos para assassinar seu inimigo.

Estando posicionado, aperte e segure um dos botoes de ataque. O cursor fica branco,
indicando que se voceé soltar o botao nesse momento, vai fazer uma execucao apressada,
de primeiro nivel (o mais baixo).

Se vocé nao soltar o botao e esperar mais um pouco, o cursor fica amarelo, pronto para
fazer uma execu¢dao um pouco mais aprimorada, de segundo nivel.

No caso de voceé ser um assassino sanguinario, espere mais uns instantes até o cursor ficar
vermelho para soltar o botdo de ataque. A violéncia toma conta de Cash e ele brutalmente
elimina seu adversario com uma execug¢ao de terceiro nivel, ganhando uma boa pontuacao
no quesito estilo.

Se em algum momento o inimigo perceber, ele vai te atacar e vocé perde a chance da
execucao e de ganhar os pontos de estilo. Vocé também corre o risco de ser visto por outro
inimigo de ronda, por i1sso, se alguma dessas coisas acontecerem, solte imediatamente o
botao de ataque.

E bom nao ficar deixando resquicios dos seus crimes. Empurre os corpos para fora do

caminho, para nao ter ninguém furioso querendo liquidar voceé.
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xecutando o [nimigo

EXECUCAO COM ARMA DE GRANDE PORTE
(ARMAS VERMELHAS)

RN 7N A YNl Bate bem forte mas é um pouco lento

NiveL 1 § Cash bate com o bastido na cabeca do inimigo e depois bate no pescoco.

Cash bate com o bastdo no estomacro do inimigo e depois salta e arrebenta a
cabeca dele com outra porrada.

Cash desfere uma porrada violenta no pescoco fazendo o inimigo cair de joelhos,

NIVEL 3 N ; f s ot
entao Cash manda os miolos do cara pro espago com um golpe violento na cabeca.

EXECUCOES COM ARMAS DE PEQUENO PORTE
(ARMAS AZUIS)

Esse pequeno porrete é a primeira boa arma que vocé adquire. E rapido e causa

BLACKJACK
um bom dano

Cash acerta o inimigo no tl onco e depma dmfu varios golpes na cabeca até o
adversario cair.

= e AT T

Cash da uma porrada na cabeca fazendo 0 1n1m1g0 cair de joelhos, depois da outra
No Pescoco e ﬁnahza com com um chute nas costas do cara.

CROWBAR

NIVEL 1

NIVEL 2

NIVEL 3

Cash enfia a arma nas costas do 1IN1migo e deoh tira, deixando ele sofrendo um
pouco, e d{—:pmt« flI]dllZd com ()utm Uolpe 10 Pescogo.

é rapido e funcwna 1gual 0 Glass Shard para as execucoes, mas € um pouco mais
eﬁmente durante as lutas

NIVEL 2
NIVEL 3
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EXECUCOES COM ARMAS DE PEQUENO PORTE (ARMAS AZUIS)

uma arma perfeita para cortar e furar seus inimigos, e também para arrancar a

MACHETE
cabeca deles.

Cash acerta o inimigo nas costas fazendo este cair de joelhos, entao Cash o segura

NiVEL 1
pelos cabelos e arranca sua cabeca fora.

NivEL 2 | Cash corta duas vezes o inimigo na cintura, depois acerta no pescoco até a cabeca cair.

Cash fura violentamente o inimigo na cintura, depois arranca sua cabeca, como

NIVEL 3 ;
o habitual.

SICKLE uma pequena arma mas causa estrago nos cacgadores.

NiVEL 1 | Cash acerta o inimigo primeiro na cabec¢a, depois nas costas.

NIVEL 2 | Cash acerta o inimigo na virilha, e depois arranca fora.

Cash puxa cabec¢a do inimigo com uma mao enquanto enfia a faca no intestino com
a outra.

AXE bem parecido com o Sickle, mas é um pouco mais lento e causa danos maiores.

Cash enfia o machado nas costas do inimigo, e quando esse se vira pra ver, toma
logo uma machadada na cara.

NIVEL 3

NIVEL 1

Cash acerta o inimigo nas costas fazendo este cair de joelhos, depois acerta outro
golpe na cabeca.

NIVEL 3 | Cash acerta o inimigo no tronco, e forca o machado até sair pelo outro lado do corpo.

W IO R\ 8 praticamente a mesma coisa que a Machete.

Cash acerta o Inimigo nas costas fazendo este cair de joelhos, entao Cash o segura
pelos cabelos e arranca sua cabeca fora.

NIVEL 2 | Cash corta duas vezes o inimigo na cintura, depois acerta no pescoco até a cabeca cair.

NIVEL 1

Cash fura violentamente o inimigo na cintura, depois arranca sua cabeca, como

NIVEL 3 :
o habitual.

HAMMER perfeito para arrebentar os cabecas-de-prego.

Cash acerta o inimigo na cabeca, e depois d4 uma martelada dura nas témporas
do inimigo.

et Cash atinge o inimigo nas costas deixando este de joelhos, depois puxa sua cabeca

pra tras e acerta com o martelo na cara.

NIiVEL 1

OB Cash acerta com o martelo no intestino do inimigo deixando este de joelhos e
7 I finaliza dando uma pancada na cara dele.

el uisiu(el /gl quase a mesma coisa que o Blackjack.

NiveLl, 1 | Cash bate na cabeca do inimigo umas quatro vezes até ele cair.

i Cash da uma porrada na cabec¢a fazendo o inimigo cair de joelhos, depois da outra
no pescoco e finaliza com com um chute nas costas do cara.

NiVEL 3 | Cash bate duas vezes na cabeca e termina quebrando o pesco¢o com um mata-ledo.




DESBLOQUEANDO
NOVAS CENAS

Complete cada grupo de 5 cenas
CDHHBCUt]V 1S COITl NO lﬂlﬂlﬂ]() 5 threlaa
de rating. Depmc: é sO escolher em “select

scene’ na t(,,la de titulo do jogo.
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| CENASDE 6 A 10 |
| The Clowns |

Clc};vn ﬁariants “l

Monkey See, Monkey Die!

CENAS DE 11 A 15

Scarecrow ,

Scarecrow - Halloween Variant
The Lost
Bin Bag]
The Jury
Cambheds

CENAS DE 16 A 20 f§ Time 2 Die

Wardogs

Wardogs Zoo Snipe

Tramp
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HEEREERCEREE

Early Innocent Hoodie Designs |
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Cerberus Variant Designs

Level Art

Piggsy Art

Piggsy & Cash Toy Mockups
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mE_]dI;my Profile - Starkweather

19 Head Shots

iR BEn Al O

20 Hea& Shots 2




-'-i’ﬁodas as armas disPcmwels - 10 - Graveyard Shift

DESBLOQUEANDO HABILIDADES

Complete 2 cenas consecutivas com 5 estrelas de rating no modo Hardcore

cumprindo as exigencias.

TRAPACAS DISPONIVEIS CENA I\EII}‘(JE?II MORTES  TEMPO
RU'NNER : : ¢ ; & ] 1- Born Again
nunca Secansa Sl A i _-: B 2 - Doorway into Hell
T n-—

reg&nera-'-'vxda = 6 - Grounds for Assault

Hreiium HUNTERS 7 - Strapped for Cash

mimigo explode quando acertado ' View of Inhocence

- - -
G ——-
inimigo morre com um s6 soco - Doing Time - - -

FuLry EQUIPPED

' {reste'S'"di?' coelho i B 1. - Divided They Fall

MONKEY SKIN 15 - Press Coverage

vestes de macaco 16 - Wrong Side of the Tracks
INVISIBILITY _
se torna mals dJﬁcll de ser wste

PIGGSY SKIN
vestes de porco
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} ara fln:fshloquear a hsta de bonus a seguir vocé tem que ter um bom rating durante o jogo. Se vocé

ganha 3 estrelas em um estagio do jogo na dificuldade Fetish, vocé vai ganhar 5 estrelas no Hardcore.

No modo Hardcore vem somente metade do codigo na recompensa, assim vocé tem que juntar as
duas partes para entrar com o codigo.

NAO ADIANTA ENTRAR COM O CODIGO SEM DESBLOQUEAR AS RECOMPENSAS
PRIMIEIRO. ENTAO NEM PERCA SEU TEMPO TENTANDO.
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Dando uma forcinha ..

MUDANDO A JOGABILIDADE
CENAS EFEITO CODIGO - PLAYSTATION 2

R2, R2, L1, R2, &, », & =
Silence R1,L1,R2, L1, » @& @& &=
R2, % © R2.12 ¥, @, 4
Helium hunters ,Rl, Ao m [2 1.1, § : .
Super punch 1,A A A @ @ 0 RI

Monkey skin E B R2 % A m 0 @

Piggsy skin +. % @ &« R1, R2, 1.1, L1

= MODO DEUS

= " - Depois de terminar o jogo em Fetish
| | Mode, va para a tela de titulo do jogo e

entre com o codigo:

. 83,04 5 A B R2% 2 L1 A
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mais violentos que existem, outros nio o acham

tanto assim comparando com jogos mais requintados e sadicos.

Independentemente de qual seja a sua opinido e de qual

seja a sua tolerancia (ou melhor, estomago) com a violéncia

em jogos eletronicos, o Shadow of Rome oferece uma diversi-
dade espetacular de combates e uma grande variedade que

lguns jogadores o qualificam como um dos jogoe'-

deixa o jogador estarrecido e .sempré na expectativa. B di-
versdo na certa. Além do mais, a histéria é bem intrigante.
O jogo d4 uma boa idéia de como era a Roma Antiga, ha
muitos personagens que realmente existiram (como o prin-
cipal, general Agripa) e alguns que sio ficticios. A histéria
do game é a seguinte: O general Marco Vespasiano Agripa
(vocé), durante suas batalhas contra os barbaros em um pos-
to avan(;ado recebe a notlcm da morte do Imperador Julio



César. Chocado, Agripa volta para Roma. O assassinato de
seu querido lider revolta o povo romano. Assim, para encon-
trar um bode expiatorio, o corrupto Senado romano acusa
Vespasiano, o pal de Agripa.

Para piorar a situacido, a mae de Agripa também é con-
denada a morte. Por isso, Agripa torna-se gladiador para ga-
nhar um torneio (inventado pelo Senado) em que o vencedor
terd o privilégio de matar Vespasiano. Enquanto isso, Ota-
vio procura a verdade sobre o-assassinato de seu tio.

No jogo vocé luta com Agripa, na arena do Coliseu, con-
tra seres humanos e animais, a pé ou em carruagem, contra
um ou mais oponentes. As roupas protetoras e as armaduras

disponiveis sao muitas, e as armas possiveis de se conseguir

sao de uma quantidade ainda maior.

ARMAS, ARMAS
E MAIS ARMAS

As chamadas armas principais (main weapons),
voce tem que usar com a méo direita. Dentre elas, a
cimitarra (scimitar) talvez seja a melhor. Ela é ra-
pida e poderosa, pode arrancar a cabeca e os mem-
bros dos seus inimigos, e é excelente para desarmar,
porém dura pouco. Ja a gladius é muito facil de
usar, embora também seja de curto alcance. A clava
(mace) é poderosissima e 6tima para a defesa, mas o
uso é lento. Quanto a morning star, é uma arma de
alcance maior com um ataque circular bem eficiente,

s6 que nao te livra de alguns golpes.

Enfim, o Shadow of Rome pode nao ser um pri-
mor de originalidade, no entanto, sua combinacao
de diferentes elementos, golpes e estratégias lhe da
um carater inico, seus personagens sSao expressivos
e dao prazer em assistir e jogar. Este game apresen-
ta uma qualidade superior e esta entre o que ha de

melhor no console do PlayStation 2.

Falta 1 imagem!!



DESBLOQUEANDO ATRAVES DO RANKING

Atinja o Gold Rank em todos os eventos no modo NORMAL

CHARIOTS OF IRE Atinja o Gold Rank em todos os eventos”’Gladitorial” no modo HARD

LABYRINTH ARENA
| DESABILITA ° GUARDIBLOCK” '
P (com ON SELECIONADO)

AR"LI&S I\IQUF‘BR%VEIH
(coMm ON SELECIONADO)

ART GALLERY S
P _ Atinja o Bronze Rank em todos os eventos no modo NORMAL
| -4 UcLy Duck FrLinG N o :

L » Rs S 0s eventos :

MINIGAME

R

ARMADU RAS PARA
AGRIPPA

Use seus Salvos durante o jogo para liberar
equipamentos especiais, que vao aparecer
em todas as lutas que vocé entrar.

ARMADURA

TALON AEGIS - 800 000 salvos




O PERIGO PARA

ROMA

Para desbloquear estas trapacas vocé tem que antes de tudo completar os modos
NORMAL e HARD, para liberar o modo EXTREME. Neste modo € s6 cumprir os
requisitos para cada trapaca. Note que se vocé atinjir o Gold Cup em tudo vocé

desbloqueia tudo.

- TRAPACA O QUE FAZ

Invenmbﬂldade

Tl R

DD TR T J"_-"ﬂ-—'r

J UGGERNAUT Ataques mdefensavels

VENCA NO MODO EXTREME

Gold Rank em todas as arenas
Crold Rank em todas as arenas
Sﬂver Rank em todas as arenas

Sllver Rank em todas as arenas
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Comprando uma quantidade certa de itens dos lojistas da

cidade vocé recebe um “agrado” deles na casa de O
Acesse 0s na comoda

/ ITEM | _:

ctavianus.




Um Salvo é uma acédo ou combinacao de acoes que fazer o publico ir ao delirio. Quando um é
realizado, seu nome aparece na tela. Se voceé ficar insistindo no mesmo Salvo, cada vez vai receber
menos pontos, entao, procure ser original. O importante para Roma € o sangue nunca pare de
correr. Confira abaixo todos os Salvos possiveis do jogo. Boa sorte!

'01 _, 7 025
002 S0 026
' o0s EXTICITNENENEN o | 027
1 004 Sub, Main, & Supra 100 | 2 1
006 TR o030 .
' 031

it 010 Rock Tt

i 3 100 Soz7
| 014 ~-93:--- - 1000
W15, 0" |l 039 1000

| 016 50 UL adist’s Utopia
1007 041 500
. -018 500 M 042

0% | 043
020 The Fires Of Rome 600 | 044 260
I F =2

M0Z 558 Undressed To Kill 100

Disarmed 200 f—"—_: 12158 Shield Scraper 00!
i & Red Volcano ;‘Eﬁhdj,()() 1 047
e - A e 2 Tl i L U .

Ei w 024 Juicy Tomato 0 8
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049 |
050
051
! 052
e
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Big Snatch

S

Human Tank

*f55055IEMM%EMEIIIIIIIIII
o 056
n | 057
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| JUSER Take Some For The Team _
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Hostage Down

062

Deluxe Domino Effect
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066
e ) 5@ Thorns Of The Rose

068

Roman Slaughterhouse

M [53° M Boneless Chicken

(yd0B Choke Chain
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’*" Nira Q@ Fifty Fifty |
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_ 061 Domino Effect |

06 | BTN
P _065 Crash Landing :

500_
250
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250

500

S50
S0

200
400

) §510

5100

200

300

- 200

100

50
150

100

1000
1000

1000

1000

510]0)

i3 Wrath Of The Gods
i Vrrl Sadist’s Kick
WRVEER Enemy Of The People

H0}2{08 My Fellow Romans

e | (§}o%® Ultimate Weapon Breaker

‘ _O' | Public Indecency |
§1e358 Ultimate Shield Scraper
] 086 King Of Wrestling

o088

RICZE Bonumsavo B8

073|Eﬁﬁﬂﬁﬂﬁﬁﬁﬂﬂlllll
U ZY HumanJaveln |
Vr#s® Rolling Thunder

079

Fresh Ham

081

Meat-Eater

082 Master Thief

087

Serial Killer

1}:3°8 Butcher Of Rome
(LT} BoneDuster
938 Sharing The Wealth

092 The Florist Cometh e i

§I*R8 Fleshus Mortis Maximus

SSEEEY MognumSalvo
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yalvos

097
098
099
100
PRCZY vyimito  ERCVOREBBCY CutMan Grand
103 TN 500 || 120
B 104 S0 BN Big Balls Of Steel
Ll 105 U BBPR Apollos Guidance
JA0[4W Saggittarius 51010) 123
Y 107 ETE  soo [ 2 TR
PRIEY FatalBow  EEBEINEE BEBAY Torn Limb From Limb
BB DR Hole In One - 200 [ 126 [ENTEN
110 ETENTTRN 200 1 127 ETEIY T
B2 Cut Man 2 00 - B BLICR Ultimate Women’s Lib
B8 Balls Of Steel 200 131
116 200 133
I8 Unholy Reaper - 200 RN GateCrusher [
118 B 135
: !. 138
¢l 139
§ 140

)88 Second Im-pression
) 25248 Flesh Pudding

55
) 2% 8 Rock Breaker ' '
. ‘*'t- =

I..’-h b

T S— T—— L et i e S| i n




J “»F i&? "H SALVOS

it 2 S R
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EGY Feol TheBurn

147

148

MR L) Crucly ToAnimals
RGN Acricl Cruelty To Animals
1 151
fﬁ  VY Stone’s Throw Away
JBERY The End Of Pompeii

155 ET T
| 156 T
157 ETT—
-.-.hss
- 15 T
| 160 TSRS
T 101 TR

100
30
200
100
S0
150
1000
1000
1000
2400

500

100
1000
300
500
2500

# .1 u 1)‘;}
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R E Splitting Headache
GZY Fricd Chicken
(i AchilliesHeel
GLR Four OnThe Floor
S8 Cruclty To Elephants

IRLER Don't Kick The Elephants
L] Small Splitting Headache
DRE(l NailBreaker
RSN NuiledHim
UPY BrokeANail
(AN The Vega Connection

%228 Declawed

B4l Stop & Smell The Roses
| 176
N 177
§ CBYER AS Whirlwind Dodge |
SULN Whirlwind Breaker |
BN KickAss
181
Y] DriveThru
183
EER Moving Violation |

GS Counter

B¢l Collateral Damage
a 187
i3

Room To Breathe

¥ 190

RIS PolePosition |
WREZY Cenocide
T : 4:{: Is 1

185 Dead On Arrival _

DR R Leader Of The Pack i

700
2000
200
90
51010
250
500
1000
500
1000
250
1000
500
1000

500

1000

100

200
100
100

300

200

1000

800

1000

400
200
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GRAND l HEET AUTO

ERIY CI1Y 51

qui a historia se passa em uma cidade baseada
em Nova York: é Liberty City. Enquanto “Vice
City” trata de grupos de traficantes e policiais corruptos
(com base em Miami), e “San Andreas”, de guetos negros e
bandidos californianos, a cidade de Liberty City é palco para

diversas mafias, em especial as de origem italiana.

Vocé controla o gangster Tony Cipriani, e faz um pacto
com a méafia italiana para conseguir respeito e reputacio nas
ruas da cidade. Por ter assassinado outro grande mafioso,

Ipriani g ira”, ido, quando retorna a
Cipriani estava “na geladeira”, escondido and t

PLAY'QTAT]ON

; Fne.mrnrn-_ Rocxksmar LEEDS,I"R(H_KSTAR NorTH
- SUPDRTE: 1 JOGADOR 2
S LANEAY AENTO: 6/06/2006

DisTriEUDOR: RGCh.STA.R GAMES

PSP

F.c-anu.nnra ‘RocksTaR LEEDSIR@crsrm NorH
SuportE: 1-6 }oumoﬁg-s

Lancamento: 24/10/2005

Disaiaibor: Rockstar Games

Liberty City e percebe que foi substituido na preferéncia do

chefe Salvatore Leone pelo atual brago direito.

Assim, Cipriani “trabalha”, no inicio, como empregado
de Vicenzo Cilli (o atual braco direito de dom Salvatore).
Suas missoes sdo muito diversificadas e podem ser resgates,
assassinatos, ou qualquer outro tipo de servico sujo. As mis-
soes de Liberty City Stories sao rapidas e simples, o que néao
quer dizer que sejam faceis, jA que se morrer ou for captura-

do, vocé devera recomecar toda a missao novamente.



BEM ARMADO E
MOTORIZADO

Vocé pode conseguir, com o desenrolar do jogo, uma
boa variedade de armas. Sao 19 tipos, incluindo armas
brancas e de fogo leves e mais pesadas. Os veiculos que
vocé pode utilizar (a maioria vocé tem que roubar) sdo
de uma quantidade enorme. Sdo muitos carros de pas-
selo comuns, de luxo e envenenados ou customizados.
Motos de varios tipos e ha uma série de veiculos espe-
ciais como furgoes, onibus, helicopteros, trés veiculos
maritimos, e até um carro do FBI e um tanque do exér-
cito. Cada um deles possui caracteristicas especificas de
poténcia e dirigibilidade, se bem que as diferencas nao

sao tao perceptiveis.

Dentre as curiosidades de Grand Theft Auto: Liberty
City Stories esta o fato de poder atirar na lua para faze-
la mudar de tamanho e aumentar um pouco a luminosi-
dade noturna (ou diminuir). Existem muitas referéncias
a outros jogos da série, como o outdoor de Madd Dog
e picha¢des em becos escuros que sdo continuacio (ou
néo) de outros Grand Theft Auto.

A versao para PlayStation 2 perdeu as modalidades
multiplayer presentes no PlayStation Portatil (PSP),
mas fluem mais rapidamente. Se vocé ja esta acostuma-
do com outros games da série, pode achar o Liberty City
Stories um tanto simplério, no entanto, se deseja musi-

cas mais variadas e mais agilidade... vai preferi-lo.
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ﬁliﬁir VIRANDO O MONSTRO DO JOGO |
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Ill [' I GANHE $4.000 EM CAPITAL AUTOS | Complete o nivel 6 de “Car Salesman”

Complete o nivel 10 da missao “Noodle Delivery”

25 PONTOS EXTRAS DE HEALTH em Noodle Punk, em Portland

Complete o nivel 10 da missao “Pizza Delivery”

II; Missions em Joe’s Pizza, em Staunton Island

B 88 25 PONTOS EXTRAS DE HEALTH

t;;,"u,*h,l
g ,-,_‘:'llr'- EITLTAGK WHRI D00 @000 0NN S R * 11 T 1 RNECE DA o AL (=T SIEFE L TH s —
W 150 PONTOS EXTRAS DE ARMOR

Complete o nivel 12 da missdo “Vigilante Missions”

I ':I;: oMY = f ; - 1|
!'Il;l' TONI IMUNE AO FOGO i Complete o nivel 12 da misséo

m CORRA SEM LIMITE # Complete o nivel 12 da missdo “Ambulance”
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4 VENDA O CARRO POR 4 VEZES O VALOR EM SCRAPYARD f| Complete o “Scrapyard Motorcycle Challenge”

i

GaNHE $10.000 | Complete todos os 26 Unique Jumps do jogo
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I Complete as missoes “Avenging Angels” em
Staunton Island
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Complete todas as missées de destruicio e

NAO PERCA DINHEIRO SENDO PRESO
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o | desordem puiblica
ALy " - ' — . : 3 i min
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il‘l ,'l'i; Micro SMG DISPONIVEL EM AMMU-NATION Complete a missdo “Don” em 60 segundos
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% Driving Mr Leone”
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;ﬂl il GANHE DINHEIRO coM “Hoas & Coas” Venda 40 motos em Belleville Park, em Staunton Island |
'
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it ROUPAS COMO DESBLOQUEAR

e MVULTIPLAYER SKINS I Complete a missao

Roupras EXTRAS DE TONI Complete a missdo “Making Toni”
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Rouras DE AVENGING ANGEL || Complete a missédo “Frighteners”
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Ly 0 .
5 Mt Roupas DE CHAUFFER Complete a misséo “Rollercoaster Ride”
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BN RourAs DE GOODFELLA ! Complete a missdo “Overdose of Trouble”
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{1 | . . ’ l |
& Rouras DE LEONE Dirija até sua casa no comeco do jogo e clique no icone das roupas
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Complete a missdo “The Portland Chainsaw Masquerade”

1y i ‘[. 5
3 g Complete a missdo “A Walk In The Park”

N Complete a missédo “A Date with Death”
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| , ‘ Complete a missdo “Shoot the Messenger”
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Junte a quantidade de pacotes :
escondidos para desbloquear as .
novas armas em todas as suas =
Safes Houses | =
~ l\:[) \;-:m:::am:| - J I:,El s 18
A (Y ) e ANIVLE = . el = 2
PACOTES §  phESBLOQUEADA " ®
10 PISTOL 2 /
- o)
20 | SHOTGUN . , .
= [
30 ARMOUR L ; \ "
40 MP5 | O I v
50 PYTHON M
60 M4 " = :
- | L |II - - -
70 SNIPER RIFLE e :
80 FLAMETHROWER 2
90 | ROCKETLAUCHER | g_',‘ 'R , Nl
| ]! ,.
100 B $50,000 IR : (il
Al ; T | ; - 1 L [ ‘.i'ﬁ j18 Bt b o ! lr
RA A OMO DESBLOQ AR A
KIT DRAGON JUMP Complete a missao “Crazy 69” !
KIT KING JUMPSUIT Complete todas as missoes no “story mode”
KIT DE MERGULHO Complete um Unique Jump
e N Complete o nivel 15 da missao “Avenging
| Angels” em Shoreside Valley
ACHANDO’ MA ¢ OMO DESBLOQUEAR fi
PCJ | Complete “Love Medla = o ,I
—TT —- : _ . : i d N
V8 GHosT H Cumplete ‘Love Media” = Z L.! N ii:l:;'."
BickLE “76 | Tire 100 passageiros de dentro |
dos tax1s
PCJ 600 (A PROVA DE BALAS) Pegue a de Waynes na missao
“Blker Heat” ?

SUPER ANGEL BIKE (A PROVA DE BALAS)
NA SAFEHOUSE EM PDRTLAND

Complete as missoes “Avenging
Angels” em Staunton Island

SuPER LAND STALKER (A PROVA DE BALAS)
NA SAFEHOUSE EM SHORESIDE VALE

SANCHEZ NO UPGRADE

Complete as missoes “Tourism”

Complete as dez pistas de '
“Bump & Grinds” em Portland y
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CEDAR RIDGE

OBSERVATORY

CEDAR .

GROVE s

N, S

~WICHITA

A,
I,

3 j FRANCIS
é FORT k y INTERNATIONAL
STAUNTON 3 i AIRPORT

''''''

LEGENDA
safe house

TR ’E armamento
£ | paynspray
5 i
@ hospital

0% bombeiros

- F jf( policia
s B jobs
SHORESI DE rampages

unique jumps

armor
health
armas

subornos

dDYO LT

hidden packages
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GFA = TIBERTY CITY - TODAS AS ARMAS

| CATEGORIA ARMA Aikaup | TOREA ONDE ACHAR VANTAGENS

Fists 6 H quando acaba sua municao use para economizar munigao

Brass KNUCKLES 5 6 Spawn Points um pouco mais firte que seus punhos
BaseBaLL Bat 4 6 Spawn Points bate forte e faz mais dano em caras no chéao
BuTcHER’s KNIFE 6 4 Spawn Points ataque rapido e facil de encontrar
(CHISEL 5, 4 Spawn Points ataque relativamente rapido
_ CHAINSAW 8 8 Spawn Points rapido e forte, pode matar rapidamente
B MANO-A'MANO  FIRE AXE 5 6  Spawn Points répido e facil de achar
IceE Hockey STICK 6 5 Spawn Points rapido e de bom alcance
KATaNA 8 8 Spawn Points rapida e de bom dano
MACHETE 6 5 Spawn Points meio rapida e tem um dano razoavel
PoLicE BaTon 6 5 Spawn Points bons danos e velocidade, e é facil de achar
SCREWDRIVER 5 4 Spawn Points da pra dar uma sequéncia rapida de golpes
CATEGORIA ARMA ATk FORCA PRECO CARTUCHO ONDE ACHAR
9mM HANDGUN 17 4 $240 /68 mun. 17 balas Spawn Points e AmmuNation
357 Corr PyrHON MAGNUM 4 9 £ 5 Spawn Points
jEVOIVERSESE Shorcun 6 3-8  $1500/32 mun, 2uematicodosen g, wn Points e Phill’s
§ PISTOLAS citot
SawN OFF 7 SO | i8¢ T Spawn Points
SPAS-12 CoMBAT SHOTGUN 8 4580 - = Spawn Points
Micro SMG 8 5 $600 / 120 mun. 30 balas Spawn Points e AmmuNation
METRALHADORAS TEC-9 8 6 - - Spawn Points
MP5 9 7 Spawn Points
@ite g oo (RE AR LTl A g twes WIDEVRRRREINGY e L N I R T W TN T A TR R E T
CATEGORIA ARMA ATAGUE! | FORGA PRECO CARTUCHO ONDE ACHAR
AK-47 8 8 $4200 / 150 mun. 30 balas Spawn Points e AmmuNation
RIFLES DE
Ao M4 9 9 $5400/150 mun. 30 balas Spawn Points e Phill’s
Sniper Rifle 3 7 $6000 / 30 mun. ::ti)n;ztxco Goigen Spawn Points e AmmuNation
SNIPERS
PSG-1 4 8 5 i Spawn Points
Rocket Launcher 7 10 $9000 / 8 mun. Z:tt;(;?xzhm taely Spawn Points e Phill’s
FOGO PESADO  Flame Thower 7 9 $5600 / 60 seg. 50 segundos de fogo Spawn Points e Phill’s
; 3{ Minigun 10 10 $10000 / 1000 mun. 500 balas Spawn Points e Phill’s
1% b1 55
3:"i Grenade 3-6 7 $360 / 8 granadas atltomatlca do seu Spawn Points
;él[ estoque
el P
i EXPLOSIVOS Molotov 3-6 8 2 4% oEiLles ooy Spawn Points
;..‘f estoque
;:E 2 automatico do seu
1,364 Remote Grenades 4 7 - Spawn Points
" | estoque
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DESVANTAGENS

DICAS

dificil contra grupos

bata sempre correndo em direcéo ao alvo

precisa procurar para achar

use ao invés dos punhos

é lento e de curto alcance

use no comego do jogo para acertar grupos de inimigos

é fraca e de curtissimo alcance

pegue dos Triads em Chinatown

é fraca e dificil encontrar

use se nao tiver muita opgao

Mlcro SMG

nao é muito facil de achar

mate os inimigos deitados com um s6 golpe

alcance nao muito longo

pege na estacao dos bombeiros no comnego do jogo

néo é muito forte

pegue na frente do estadio

fica exposto contra grupos

para quem é sanguinario

ndo é muito ficil de achar e tem

um alcance curto da pro gasto

nao é a melhor das armas mano-a-mano, mas

14.;5
B

vai ser procurado por tentar

pegar um de um tira

se vocé nao tem problema com a policia, é s6 pegar

’,r‘il 'y
2k

curta distancia e dificil de achar

VANTAGENS

melhor escolher outra arma

DESVANTAGENS

AMMUNATION
EM PORTLAND

9mm Handgun

AMMUNATION
EM STAUNTON

PHILL CASSIDY

Sniper Rifle Shotgun

Grenades Rocket Launcher

Micro Smg Flamethrower

M4

Minigun

Armour

I

i { B

- :lr' r

DICAS

muito facil de achar e de boa velocidade

poder de fogo baixo e ruim contra grupos bem armados

& uma arma muito boa e barata para a primeira ilha

letal a curta distancia

é lenta e ineficaz a longa distincia

ra i
"
P, ’

use se vocé gosta de matar & queima-roupa

facil de conseguir e letal a curta disténcia

a forca é proporcional a distancia, e é uma
arma lenta

use combinando uma segunda arma para longa
distancia

rapida e letal & curta distancia

é a mais fraca das outras armas do mesmo tipo

se possivel, use a Shotgun ou a SPAS-12

rapida e de boa compensacdo para longa distéancia

ndo é muito facil de achar e gasta muita municéo

IRy R §AE R Sl

h i —
= hw ea'miw e

é tecnicamente a melhor arma da classe, mas
precisa usar direito

———

barata, rdpida e eficaz contra grupos de inimigos

¢é pior que a dos seus inimigos e meio ruim contra
veiculos

devaste o comeco do jogo com ela, principalmente
de moto

mais forte que a Micro SMG e a melhor arma usar
na moto

dificil de conseguir

€ 0 melo termo entre a Micro SMG e a MP5

mais forte e rapida da série, e proporciona uma
boa mira

néo da pra ser comprada e néo é tdo boa para motos

€ a melhor das trés metralhadoras, boa para
missoes de exterminio

UILIE" DA bANNE MR REREmn e S nnmesees -\

I

- ---l.!..'ll T =i

VANTAGENS

DESVANTAGENS.

DICAS

boa se vocé for pobre

mais fraca que a M4

é indispensdvel um Assaut Rifle como AK-47 ou M4
no comecgo da segunda ilha

forte e rapida a longa distancia, ideal contra
grupos

€ uma arma muito cara

apesar do preco,alto a M4 é uma des melhores armas ||
do jogo '

facil de conseguir e uma luneta melhor que a PSG-1
para amadores

nao é tdo rapida e demora um pouco para
recarregar

mate a distéincia com um tiro na cabega

recarrega mais rapido e é ideal para matar
grupos a distancia

é dificil de conseguir e a precisa de treino para usar
a mira

é uma arma muito 1til se vocé é um Camper-Mor

boa para sair explodindo tudo e causando terror
na cidade

nfo use 4 queima-roupa sendo vocé morre junto

é uma das armas mais cldssicas do GTA, mire bem
para ndo gastar munigéo a toa

TR

imobiliza os inimigos, e é mais barato que as
outras da classe

precisa estar perto para usar, e é ruim contra
veiculos exceto tanques

e gl

aproxime-se rapidamente dos seus inimigos e saia
tacando fogo

seja um terrorista profissional e extermine
grupos de inimigos

sal caro ser um monstro

ji

use nas missdes contra grupos e combine com outras
armas para um jogo rapido

facil de conseguir e bom contra grupos de
inimigos

néo imobiliza como o Molotov, e cuidado para néo
langar no seu pé

a velocidade de explosdo é proporcional a distancia, e
mire com cuidado

ia

imobiliza os imimigos e é facil desviar do fogo

o fogo pode imobilizar vocé se for langado muito
perto

use primeiro para imobilizar os inimigos, e depois
saia atirando com uma outra arma mais rapida

permite controlar o momento da exploséo

dificil de achar e lento para detonar

pode minar o campo e ficar a espreita de sniper
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D 0 %
para completar 100% do jogo vocé deve cumprir todas as missoes abaixo
: : Sh . L —

de “Home Sweet Home” até “The Sicilian Gambit VAarios

| as 10 pistas de “Bumps & Grinds” Harwood
complete o nivel 6 de “Car Salesman” em Capital Autos Harwood
Trash Dash para Portland Island | Harwood
Scrapyard Challenge \ Harwood
Thrashin’ RC” Toyz Van ! Hepburn Heights
9mm Mayhem com 11 mortes I Red Light District

| Noodle Punk i Chinatown

i Scooter Shooter com 9 mortes Chinatown
Avenging Angels em Portland Island Chinatown

| Red Light Racing f Chinatown

H Wong Side Of The Tracks Portland View

/ Low Rider Rumble Trenton
Slash TV Atlantic Quays
Trash Dash para Staunton Island | Rockford
Deimos Dash Aspatria
venda 40 motos em “Bike Salesman” I Belleville Park
“"Ragin’ RC” Toyz Van Belleville Park
Avenging Angels para Staunton Island Belleville Park

Karmageddon Belleville Park
Go Go Faggio Newport

Joe’s Pizza Bedford Point
Torrington TT Torringtoﬁ
Love Media’s “Car-azy Car Giveaway” com 16 veiculos Torrington
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Municao Infinita | TR P o g |
Libera o bote Speeder em Portland Ferry Docks E: i
| l§ Libera o tanque Rhino em Ft. Staunton : -~ ‘ﬂ
Veiculos recebem o dobro de dano B
b wuill
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para completar 100% do jogo vocé deve cumprir todas as missoes abaixo e
il. 1] : [ | IR 1 ; - e .' |
LIkl -:.[‘i il ) & DCA
|-| i IR ] R ' I'lllil,_ :
i ;| ni Gangsta GP Pike Creek v E
i
IR Wi-Cheetah Run Wichita Gardens 3
_ AWOL Angel com 11 mortes Wichita Gardens |
i =
i SHORESIDE Avenging Angels para Shoreside Valley Wichita Gardens i
VALLEY . . |
Cumpra as 12 missoes em “See The Sight Francis International Airoort LI
Before Your Flight” P a% 'l
i
Trash Dash em Shoreside Vale Francis International Airport [ |i#
i |
| "Chasin’ RC” Toyz Van side-mission Francis International Airport Wl i |
|- P s TR R LRI TR R i g |

Firetruck nivel 12

Indepedendente

Vigilante nivel 12

Indepedendente

Ambulance Mission

- Indepedendente | |

MISSOES
EXTRAS

Retirar 100 pessoas do Taxi

Indepedendente

Pegar os 100 Hidden Packages | Indepedendente i
il
Fazer as 20 Rampages Indepedendente ot
Realizar todos os 26 Unique Stunt Jumps Indepedendente I |
Wt
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DICAS

O salto é sob a ponte, use o tunel para ganhar distancia e a seta
4 para dar mais velocidade. I

ORI AR DRI e

SAINT

O salto é da entrada da manséao de Leone até o estacionamento, |
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Sanchez | £o50
MARKS = | voando sobre o barranco da direita (olhando a casa de frente).
! Vindo de Harwood, siga as balsas até chegar na rua de cima do
FERRY -, 1 . e 3
PCdJ 600 { terminal, onde tem uma rampa a direita. Salte sobre a agua e
TERMINAL | | ] Z
| aterrise no pier do outro lado.
| LADO OPOSTO | Va até a “Blow Up Dolls”, suba a rampa e se posicione para ter a
1 A0 AMMU- PCJ 600 maxima distancia possivel. Saia acelerando e segurando #, e pule
NATION sobre as linhas de trem até aterrisar sobre o topo da construcao.
! Dentro das docas entre va para o barco que esta mais ao sul.
Yakuza " {5
| Docks St i] Se posicione de frente para a rampa, do lado esquerdo. Acelere
| & 1 sobre a rampa e voe sobre os containers para completar o salto.
Nas docas va para a direita do prédio a sua direita, suba as
Docks | PCdJ 600 escadas até o telhado. Salte para o norte, passando sobre o
muro que separa as docas da estrada.
AO SUL DE | VA para o sul da ilha, e depois para o oeste até ver uma rampa
carro de g S S
CALLAHAN ] e de entulho. Va até os depositos para ganhar distancia e salte
Point | P pela rampa até o pier.
| || Desca a milhdo pela grama ao sul da estagio de policia e salte pela
| TRENTON :P PCJ 600 | ¢ it g ¢ P p
| rampa aterrisando no segundo telhado para completar o salto.
: A rampa fica atras da estacéo de policia. Va até a parede |
Bulen il Gl d d 1 4xi b |
i ! 0 supermercado e acelere no maximo para voar sobre o |
! estacionamento da policia e aterrisar na estrada.
No terminal de balsas va para o sul pelo pier. Vire ao contrario
FERRY :
1 et b PCJ 600 e acelere para passar pela rampa de grama. Caia entre os
murais no estacionamento para completar o salto.
| | Indo pela estrada de m#o tinica,vocé vé um muro de pedra a sua SR
CALLAHAN | | : . |
| Dorio | PCJ600 | esquerda, e depois a rampa. Acelere e pressione # para voar |
} até o estacionamento. |
| Va para o segundo dos seis depoésitos ao norte das docas. Deixe a il
Docks PCJ600 moto contra o muro para ter a maior distancia possivel, entao acelere j§

e passe pela rampa voando até a praia do outro lado da agua.
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PCJ600

| Passando pelas linhas de trem elevadas vocé vé a rampa perto
{ da linha podre. Volte o caminho para ganhar velocidade e salte
{ pela rampa corrigindo a diregﬁo para a esquerda. Passando

sobre as 11nhas de trem vocé completa o salto.
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ESTRADA STAUTON-
SHORESIDE

PCJ600

= : B

Quando avistar a rampa volte pela estrada e voe sobre
ela até cair na estrada de baixo. Nao precisa ir na
velocidade maxima.

FORT STAUNTON

Freeway

Procure a rampa, feita de grama, e suba a rua para
ganhar distancia. Vire-se e acelere apertando também
o #, passe entre as duas arvores e passe pela rampa,
completando o salto do outro lado da agua.

ASPATRIA

PCJ600

Indo pela estrada que passa pelo estadio, do oeste

para o norte, fique atento a uma pequena rampa a sua
esquerda. Fique perpendicular a ela e salte o mais rapido
que puder, aterrisando na trilha de baixo.

L7

185

19 |

Docks

Yakuza
Stinger

Dentro das docas, va indo para o sul até encontrar um
caminho aberto com um contéiner a sua direita e uma
rampa de grama no final. Procure o angulo certo para
rampar e conseguir cair na estrada para completar o
salto.

TORRINGTON

Yakuza
Stinger

Va para o oeste do cassino e vire a esquerda. Siga reto
até encontrar a rampa de grama a sua esquerda. Tome
distancia e salte até o estacionamento do cassino.

BeEDprorD PoINT

Yakuza
Stinger

' atento ao transito e rampe até chegar ao caminho pro
pier para completar o salto.

= ih i .
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| V4 para baixo e procure a rampa. Tome a distancia, fique g




il g

! ' \ O
i i . vt ﬁw ’Mﬂﬁ%in‘*' e O %
| __ | ) LB ._‘_ - r."ﬂ,l .ﬂg.,...__--!.-.._.ll-'F . A

Umque Jumps

| ""“ s | AFEREUUTON T Y ) | R . e T Y -
‘r““ SHORESIDEIVALLEY

(LR D NEER L ¥ 20 m il | rllillllllili'-lll LRI 8 RHEVIIRTE 1 B (1R R T TE AR

51;..1 # | LOCAL | VEICULO

| Va para leste do hospltal vire a primeira a d1r91ta e entre no
PikE . lote da direita. Dai vocé vé uma rampa a sua esquerda. Va na
Sanchez ] R ;
CREEK velocidade maxima e salte passando sobre o muro e caia do outro
lado da rua.

Va para leste do hospital, vire a primeira a direita e desca a rua

antes de virar a esquerda. Salte a rampa até cair na estrada em
Wichita Gardens.

: i ; ! Yakuza
| Stinger

Ao norte de delegacia tem um lote. Volte até a estrada para tomar

Freeway distancia e salte sobre a delega para para completar o salto.

Va para leste do hospital, passe a primeira rua e entre no lote a
esquerda, que a rampa vai estar a direita um pouco mais longe.
Dé ré até encontar no muro e acelere, desviando das caixas até a
rampa, entao salte sobre o mural para completar o salto.

PCdJ600

Va pela estrada ao sul do hospital. Vire a esquerda e entre logo no
primeiro depésito a sua direita. Suba pelas escadas até o telhado
e procure a rampa. Va até o canto oposto para tomar distancia e
salte até cair no patio do depodsito oposto.

PCdJ600

Siga a estrada em “S” para o sul e vire a direita que vocé ja vai ver
PCJ600 § arampa. Tome a distancia e salte até aterrisar no terreno sob a
ponte para completar o salto.

Va para o norte da delegacia e entre no terreno da direita. Vire
entao a esquerda e depois a direita, até avistar o depdsito a

PCJ600 §| esquerda com uma rampa de madeira virada para a janela. Volte
o caminho para tomar distancia, acelere apertando #® e rampe

| através da janela até aterrisar no campo gramado abaixo.
T 1 I e e L PR e
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L1, R1, ® L1, R1, %, L.1, R1

CompPLETA HEALTH

CHAMA A ATENCAO DA MIDIA
AUMENTA A PROCURA PELA POLICIA
NUNCA E PROCURADO PELA POLICIA

SuICipIO COLETIVO

Bl b I Ees BRI L |

Ll, R1, ¥, L1, R1, =, .1, R1

Lli#Rll,ll%

151 R1, lLlRllLlRl
L1,L1, A R1,R1, %, u @

L]-e "s ‘! Rl- xs .!l *.- A

BoeBLEHEAD
JOGABILIDADE RAPIDA

JOGABILIDADE LENTA

.83 00 % 1,1 Rl

R1, R1, L1, R1, Rl., Ll, lr, %

AT | | | Al el

R1, anlid--b

PEL;A Ruino

PEGA TR:"LSHMA&:TI:.-R

LlLl#LlLl#ll

A e ¥ A0 #1111

C‘ANHA $250, (JUU

CRED]TDS DO JOGO

OGAND
11/ 2 cancugs/ 14 manos
4 GANGUES / 28 MANOS

- T GANGUES / 43 MANOS

L1,R1, o .1, R1, e L1, R1

L1,R1,L1,R1, &, & L1, R1

.4, ¢ 8 B A R] 11

CARROS BRANCOS

CARROS PRETOS

ToDos 08 CARROS CROMADOS

PEDESTRES SE REVOLTAM

TRACAO PERFEITA
MOTORISTAS AGRESSIVOS

ToDOS 08 SINAIS VERDES
CARROS ANDAM SOBRE A AGUA
MuDA 0S8 PNEUS DAS MOTOS

DESTROI TODOS 0S8 CARROS
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PEDESTRES TE ATACAM

PEDESTRES ANDAM ARMADOS
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DESBLOQUEIA NOVOS SKINS

CrLmvA LIMPO

‘I'lrtf

L1,L1,® RI,Rl, m, Ao %

+.% 5 4 3 0 1 RI

¥, 4 L1, R1

t'htlﬁLlRl

t. 4. 4, A A 0 L1 RI

L]

.83 0 ¢ & 8 L1 RI1

"
S S

i D A . . A A R A
-
CODIGO .8 n 8 &nu» .00 8 «0 0 » | % % 8 @ % % »
r LT T e 1 =T |
Srot 1 i Brass Knuckles -
Srot 2 | Knife Katana il Chainsaw
Svtor 3 1 Molotovs Remote Grenades M Grenades
SvLor 4 9mm Handgun .357 Colt Python Magnum .357 Colt Python Magnum
SLot 5 Shotgun Sawn Off SPAS-12 Combat Shotgun
Sror 6 Tec-9 Tec-9 MP5
Srot 7 AK-47 M4 M4
'l Siors Flamethrower Rocket Launcher Minigun
Sror 9 Sniper Rifle PSG-1 PSG-1
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ste € o quarto jogo da série Hitman. Novamente
o jogador esta na pele do careca e astuto agente
secreto 47. Ele deve cumprir diversas missoes, como nos jo-
gos anteriores, precisa principalmente assassinar pessoas.
Porém, em Hitman: Blood Money elas sdo em maior quanti-
dade e em lugares cada vez mais importantes. Assim, as ta-

refas sao mais dificeis e ha maior necessidade de disfarces.

Este game néo é para jogadores inexperientes, os desa-
fios sdo enormes e os resultados sao frutos do desempenho

técnico e especialmente intelectual do jogador.

Para a concretiza¢ao das missoes, o jogador recebe s os
dados fundamentais. Por isso, o sucesso depende mesmo é
da sua imaginacdo, perspicacia e poder de analise. Armas
como o rifle de precisao, dificil de transportar disfarcada-
mente, pode ter que ser jogado fora. Mas nao é assim tao
facil. Deixar objetos na cena do crime, em Hitman: Blood
Money, significa em multa para a sua agéncia, o que signifi-

ca menos grana para voce também.

Os recursos financeiros também sao uteis para comprar
informacgoes e subornar pessoas quando terminada a mis-
sd0, que faz o nivel de notoriedade do agente diminuir. E
claro que publicidade é algo que um agente (que precisa agir

na surdina) menos quer.

VOCE PODE
SER MAIS
ESPERTO QUE

O 007

Para se atingir a pontuacio maxima no
ranking é necessario muito planejamento, aten-
¢ao e dedicacdo. Um assassinato desnecessario
ou testemunha do seu crime é suficiente para fa-
zer com que vocé nao seja considerado o melhor

dentre os agentes secretos.

Apesar de haver uma maior variedade de
armamentos, muitas vezes nao sao a melhor
maneira de “apagar” alguém. Vocé pode se valer
de armas brancas, enforcamentos, estrangula-
mentos, ou métodos mais sutis como envenena-
mentos, montagem de brinquedinhos letais e os

sedativos.

O inicio das missdes requer estudo, por isso
€ necessario: a verificagao de mapas e a conse-
quente localizacao dos alvos, o fluxo de quantida-
de de possoas transitando pelo local e o perfil das
pessoas que trafegam pelos diversos ambientes

em que vocé deve agir e o seu dia-a-dia.

O siléncio é essencial e funciona melhor na
maior parte do jogo, apesar de o som ser 4timo.
As dublagens também sdo primorosas e quase
todos os textos sao falados. Raros sdo os jogos
que proporcionam satisfacido semelhante ao se

triunfar em cada uma das missoes.
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HITMAN
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na garagem em “A New Life”

BASEBALL BAT

CANE SWORD
FiBre WIRE

FirE EXTINGUISER

HAMMER

HeEDGE CUTTERS

KircHEN KNIFE

MgeAT CLEAVER

SCREWDRIVER

| com alguns agentes do FBI em

no muro em “Death of a Showman”

no Vaana Ketlyn em “A Dance with the Devil” . 3

.

ja vem com o careca desde o comecgo '

no escritorio externo em “Death o A Showman”
no laboratoério de drogas em “A Vintage Year”
nas construcoes em “Curtains Down”

em uma das tumbas em “Requiem”

com o jardineiro em “A New Life”
em uma das tumbas em “Requiem”

na maioria das cozinhas e cozinheiros.
em uma das tumbas em “Requiem”

no piso superior da cozinha em “A Dance with the Devil”

a8 - i S A 17w

com o técnico em “Curtains Down”

! em uma das tumbas em “Requiem”

e SE T L L i 2 - s N e

na sala de maquinas em “Death in Mississipi”
nas tumbas da familia em “Till Death Do Us Part”
em uma das tumbas em “Requiem”

em “A Dance with the Dewvil”

em uma das tumbas em “Requiem”

”

em “Flatline

v B T A T N 35}3&“ R I A
g 1 A ¥ s
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ONDE ENC
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m os guardas VIP em “A Vintage Year”

B I TR e o T

| com a escolta de Richard Delahunts
| com os agentes do servico secreto em “AmendmentXXV”

F= RN, R FUN T e
“A New Life”

i b & T g PLT g O BT P P A el L ™ i

os amarelos em “Mu
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PISTOLAS | ONDE ENCONTRAR

L TR T ST

com mee Slmstra em “A N ew Llfe
com a gangue Gator em Death of MlSSlSSlpl

BuL1.480

com Scoop em “Death o A Showman

com Skip Muldoon em “Death of Mississipi”

com Mark Purayah Jr. em “Murder of the Crows”
_com 0 agente da CIA em “Dance w1th the Devil”

N e R N S T e T

DESERT EAGLE

SIXSHOOTER g
SLP.40

SLP.40 ‘ [ com gelna Maeen em Murder ef theCrewq
T com Hendrik Shultz em ‘A Houqe of Cards

D T - e e e e I T

STUBNOSED com D. Fernando Delgado em “A thaﬂe Year”

TR TeFETRET

Rear. WW1 PistoL na recepqae em “Curtains Down
: PRHP WW1 PistoL com O carrasco em ‘Curtamb Down”

com Mark Parchezzi III on ‘Amendment XXV”

Cusrom 1911 com Alexander Cayne em “Requiem”

Ay
"\1 ¥

RIFLES | ONDEENCONTRAR

nos quartos da equipe em “Death in Mississipi”
na mala de Anthony Martinez em “A Dance with the Devil”

FN-2000

M14 com 0S8 fu.ﬂlelms em Amendment b, @0 i

g = s
SNIPER RIFLES ONDE ENCONTRAR

AIR RIFLE na casa da arvore em “A New Life”

em “Death of a Showman”
no escritorio de Eve em “A Dance With the Devil”

no quarto de LeBlance em “Till Death Do Us Part”
Kazo TRG com Raymond Kulinsky em “Murder of the Crows”

OUTROS ONDE ENCONTRAR

Gitemain com a maioria dos guardas em “A Vintage Year”
com a maioria dos guardas em “Till Death Do Us Part”

DRrAGUNOV

no porao de “Curtains Down”
no porao de “A New Life”

NAILER
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UPGRADE NIiVEL 1
$50.000

UPGRADE NIVEL 2
$75.000

UPGRADE NIVEL 3
$100.000

UPGRADE NiVEL 4
$150.000

UPGRADE NiVEL 5
$200.000

UPGRADE NiVEL 1
$50.000

UPGRADE NIVEL 2
$75.000

UPGRADE NIVEL 3
$100.000

UPGRADE NIVEL 4
$150.000

UPGRADE NiVEL 5
$200.000

l;.

Low Velocity Ammo

Gy i A

municao que da menos tranco no tiro e faz menos barulho |

Silencer type 1

seus tiros sao ouvidos so de perto

Extra Ammo mais 2 clipes para a arma
Laser Sight mira laser que torna o alvo muito facil de ser atingido
Rail Mount encaixe para lunetas |

Magnum ammo

projéteis que atravessam objetos mas causam mais
tranco no tiro

mais precisao e diminui o tranco, mas exclui os

Longslide : .
& silenciadores
; habilita usar duas armas, causando mais dano e mais
Dual Action
tranco durante os tlI‘OS _
FLERE L RRUACT T SRR T
Red dot sight pequeno zoom que encaixa no Rall Mount r _.

Larger Clip
Silencer type 2

dobra a capamdade do cartucho

t AN o T T

tiros maudwels

Scope type 1

zoom médio que encaixa no Rail Mount

Full auto fire

transforma a Silverballer em uma arma automatica

e ]
e
RAL

| causando multo mals tranco e premsa do Larger Chp i

="yl A~

Flechette ammo

municgao espec1al gue causa menos tranco e maior
precisao

| Butt stock

reduz g tranco e perm1te maior prec1sao 110 tm::

12 Gauge shots

municao que causa maior dano desabilita Uutros tipos
de munic¢ao para a SP12

Reload boost

diminui o tempo da recarga e aumenta a velocidade de
tiro |

Extra ammo

aumenta 2 tiros extras

Rail mount

encaixe para lunetas

Short barrel

Laser sight

aumenta o dano mas diminuia a precisao, e exclui o
uso de silenciador

mira laser que torna o alvo muito facil de ser atingido

Magazine

Silencer type 1

diminui o tempo da recarga, aumenta a velocidade de
tiro e da mais 4 tiros extras

seus tiros sao ouvidos so de perto

Red dot sight

pequeno zoom que encaixa no Rail Mount
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UPGRADE NiVEL 1
$50.000

UPGRADE NIVEL 2
$75.000

UPGRADE NiVEL 3
$100.000

UPGRADE NIVEL 4
$150.000

UPGRADE NIVEL 5
$200.000

il A i

UPGRADE NiVEL 1
$50.000

UPGRADE NIVEL 2
$75.000

UPGRADE NIVEL 3
$100.000

UPGRADE NIVEL 4
$150.000

UPGRADE NiVEL 5
$200.000
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Low Velocity Ammo

#
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muni¢do que da menos tranco no tiro e faz menos
barulho

Butt Stock 1 | reduz o tranco e permite maior precisio no tiro .
Butt Stock 2 | reduz o tranco e permite maior precisdo no tiro |
T i I L R LT L S T T T AL P = X T - i e T & T e el S CETE T TR
Extra Ammo aumenta 2 tiros extras na SMG
Rail mount | encaixe para lunetas o
projéteis que atravessam objetos mas causam mais i

Magnum Ammo

Silencer Type 1

seus tiros sdo ouvidos so de perto

tranco no tiro

%, [TECETT < S O, T I TP R Y Y B NETy

aumenta o dano mas diminuia a precisdo, e exclui o uso

Short barrel i .
de silenciador
Rapid Fire aumenta a velocidade e o tranco em cada tiro
Laser sight mira laser que torna o alvo muito facil de ser atingido

Double clip

diminui o tempo da recarga

Silencer Type 2 tiros inaudiveis
Red dot sight pequeno zoom que encaixa no Rail Mount
RAD 2)2(C) '
Low Velocity Ammo §| munic¢do que da menos tranco no tiro e faz menos barulho

R.1.S Handguard

suporte essencial para poder dar outros upgrades na M4

Buttstock

Armour piercing

ammo

reduz o tranco e permite maior precisao no tiro

projéteis que atravessam objetos mas causam mais
tranco no tiro

Rail mount

encaixe para lunetas

Laser sight

mira laser que torna o alvo muito facil de ser atingido

Extra Ammo

Silencer type 1

aumenta 2 tiros extras na M4

seus tiros sao ouvidos s6 de perto

Pistol Grip
Double clip

aumenta a precisao nos tiros

diminui o tempo da recarga mas exclui o Drum Magazine

Red Dot sight
Silencer type 2

pequeno zoom que encaixa no Rail Mount

tiros 1naudiveis

Drum Magazine

cartucho que cabe 100 projéteis

EREES S

Scope type 1

zoom meédio que encaixa no Rail Mount
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W-2000 .
SNIPER

UPGRADE Niver, 1 § Low Velocity Ammo
$50.000 Double clip capacity

Scope type 1

UPGRADLE O QUE FAZ

e 3

muni¢ao que da menos tranco no tiro e faz menos barulho

aumenta a velocidade de tiro e diminui o tempo da recarga |

e

zoom meédio que encaixa no Rail Mount

UPGRADE NIVEL 2

$75.000 i aumenta 1 tiro extra na W-2000

Extra Ammo

Lightweight Frame requerimento necessario para Bolt Action

Silencer type 1 seus tiros sdo ouvidos s6 de perto

UPGRADE NIVEL 3

$100.000 projéteis que atravessam objetos mas causam mais

tranco no tiro

Armour piercing
ammo

Carbon Fibre Barrel
Extra Ammo

LT i L& AT s 3 =oE- i g o

aumenta a precisao nos tiros e dlmlnul o tranco

UPGRADE NIVEL 4
$150.000

aumenta 2 tiros extras na W-2000

Bolt Action aumenta a precisdo mas tem que recarregar a cada tiro £
UPGRADE NiveL 5 § Silencer type 2 tiros inaudiveis
$200.000 Scope type 2 MAXimo zoom
i B AL 2
#’ "t DR N, £ hk

EXTRAS K~ UPGRADE

. Painkiers

_ aumenta a qaude do careca

UPGRADE NIVEL 1
$50.000

| Improved Lockpick diminui o tempo de abrir uma fechadura em 25% &

7}(-:)0 Bm{)culars | aumenta o zoom e tem medidor de distancia

: Enhanced Detonator | permite detonar as minas tipo RU-AP 4 distancia [} -3
UPGRADE NIVEL 2 s L

$75.000 Kevlar Vest

absorve 25% do dano contra o careca, mas se
perde quando se troca de roupa.

B L

aumenta um pouco a saude do careca, mas custa

0 _dqu do Painkillers

UPGRADE NIVEL 3 _ ki
$100.000 | Extra Mine ganha um RU-AP extra

absorve 35% do dano contra o careca, mas se
perde quando se tI‘OLd de roupa.

Adrenaline

Flak Vest

T TR Ty ] L a R SR A oSN e O T ~ SEEEY

Craft Shu]tz loakplck | diminui o tempo de abrlr uma fechadura em 50%

UPGRADE NIVEL 4
$150.000

g -?-'ﬂhf‘rl'.h.‘-ﬂ-.l.'l;'-' L i

mflleta para W-2000 que nao passa no detector

Foil Padded Suitcase ;
de metls |

1 ! e =wr oy gty s - e el - :
Flexible Flack Vost absorve ‘35/n do dano contra o careca, e nao se b
perde quando se troca de roupa W

Se deu pra perceber, custa mais de 8 milhdes para dar todos os upgrades. entdo nao fique
torrando a sua grana!

il D

UPGRADE NiVEL
$200.000



=1

Ranking

PONTOS | O QUE FAZER

TiErR 2 KRUGER SCHMIDT 5 ; desbloqueia com o seu progresso no jogo

] AT S e i P R s i E

" TiEr 3 KRUGER SCHMIDT 15 g desbloqueia com o seu progresso no jogo

.-’7&!51':""_':‘!1 TEIE LR o PRI = BT ID TN AP

| | ; .
20 E desblogueia com o seu progresso no jogo

b W T T

f

o

mate exatamente 47 pessoas, incluindo inimigos,
alvos e civis

T e BT Lt = PR L ST

20 cause um acidente

20

T R Y e S AT T

i ganhe notoriedade matando seus inimigos e deixando
S NOTORIOUS 20 ; BEAT
&£ uns vivos no final para contar a historia.

=

y 1st MissioN COMPLETE ' adivinhe o que vocé tem que fazer

=y

i 5 NORMAL SILENT ASSASSINS complete 5 niveis no modo Normal sendo um Silent Assassin

T

. @ FuLLy CUSTOMIZED SILVERBALLERS Silverballer no Gltimo upgrade

- YT

Furry CustoMizED SP12 SHOTGUN SP12 no ultimo upgrade

g - i S

";F'-*"‘f Furry CustomizeD SMG TAcTICAL SMG Tatical no dltimo upgrade

M4 no ultimo upgrade

Do
o

W2000 no altimo upgrade

Do
an

complete o jogo no modo Rockie

consiga o ranking Silent Assassin no final de

SILENT ASSASSIN R :
qualquer missao em qualquer nivel

5 EXPERT SILENT ASSASSINS 50 complete 5 niveis no modo Expert sendo um Silent Assassin

HicH ROLLER 0

consiga $5.000.000

o)

NorMAL MoDE COMPLETE 0 complete o jogo no modo Normal

REDEMPTION 50 complete a missao “Requiem” em qualquer dificuldade

75 complete o jogo no modo Expert

o ) ; :
on ;

ExpPERT MODE COMPLETE

colete todas as armas de fogo de todos os niveis do

AvL FIREARMS COLLECTED 100 jogo com excecdo de”Death of A Showman”

5 PROFESSIONAL SILENT ASSASSINS 100 complete 5 niveis no modo Pro sendo um Silent Assassin

ProrEessioNAL MoDE COMPLETE 150 complete o jogo no modo Professional




Extras

PC TRAPACEANDO NO PC

BT Para ativar ’:‘_,é.:s.f'trapa(;a__s_ no PC vbc_é_ deve :.antésl'de tudo abrir o arquivo
“hitmanbloodmoney.ini” em um editor de texto tipo o notepad, e acrescentar r
linha “EnableCheats” (sem aspas e com maitsculas e minusculas). Esses e outro
-~ praPC sé funcionam na versao 1.0 do jogo. o ik
CODIGO O QUE FAZ

[C] Depois de alterar o arquivo “.ini”, é s6 apertar [C] durante o jogo para ativar a janela.

a— e e [t et SR EE AR R Lt 3

Durante o jogo, completa a fase mantendo seus atributos como estdo; se fizer isso

4 EREh . ; :
[saiFT + C] logo no comego da fase, voce sal com o ranking de Silent Assassin.

e i oLy T T o T T

No arquivo “hitmanbloodmoney.ini” deixe em 1 para mostrar o display de
atributos, ou 0 para oculta-lo.

SHow OSD 1

A P 3 o AL e N T T PR Ml

No arquivo “hitmanbloodmoney.ini” deixe em 1 para se tornar invisivel, ou 0 para
deixar normal.

T - S e TR SRR L Y B AR R LS i - SRTLER . e T

INvisiBLE MoDE 1

No arquivo “hitmanbloodmoney.ini” deixe em 1 para nao receber nenhum dano, ou
0 deixar normal.

o L T T S S £ T M = i 2 AP ) U L Y O A i T

——d e

Durante o jogo, ative a janela de cédigos e entre com estes para ter munigao
1limitada.

Gop Mobk 1

INrCuLiP OU INFAMMO

- I T L = SR A VB ] PR o] AT T i Ll ST il — L

T i L

et e e e B

Durante o jogo, ative a janela de cddigos e entre com este para testar a roupa do

TrsT CLOTH
careca.

¥
—I
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a

Durante o jogo, ative a janela de codigos e entre com este para ter completar todos
os objetivos da fase e sair com o ranking de Silent Assassin.

Fr i e L R e TR e

COMPLETE LEVEL

Durante o jogo, ative a janela de codigos e entre com codigo seguido de um nimero =
TimME MULTIPLIER | de 0 a 10, que altera a velocidade que o relégio passa. 10 é o mais rapido e causa
uns efeitos colaterais no jogo.

| Entre com esse codigo durante o jogo e teleporte o careca para outros pontos
especificos.

WSETEIe_ - T=E 8 3E T RS TS T * T e e T Ry g

TELEPORT

4
e

Entre com esse cédigo durante o jogo e teleporte o careca para onde seu indicador |
BEAM HERE o 10e e B |

i
2 i
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u
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Veja o careca apavorando nas pistas de danca! Na fase “The Murder of Crows”
tem tres bares diferentes, o de Salsa, o de Rock e o de Blues. Escolha a roupa
certa para cada tipo de bar e deixe o careca do lado das danc¢arinas sem mexer no
controle. Depois de uns instantes, ele ndo aguenta e comeca a dancar!

DanNce, BaBy!

Vocé tem um certo limite de save games (exceto no nivel Rockie), mas vocé pode
quebra-lo se durante o ato do save voceé ficar apertando constantemente Start.
Quando vocé terminar o save, val ver que nao aumentou o numero de saves

anterior.

SALVE QUANTO QUISER

MENU ALTERNATIVO Termine o jogo para desblogquear um menu principal alternativo.




| ATRAVESSE AS JANELAS

| SALVE QUANTO QUISER

DINHEIRO INFINITO

EXTRAS NO PS,'Z

Nas ]anelas que voce nao consegue atravessar abra seu mapa e com
ele aberto, tente de novo. Algumas vezes voce tem que tocar a janela
antes.

Vocé tem um certo hmlte de save games (exceto no mvel Rockle) mas
vocé pode quebra-lo se durante o ato do save voce ficar apertando

| constantemente Start. Quando vocé terminar o save, val ver que nao
aumentou o nimero de saves antermr

N I ¢ o - ¢ e

5 Na missao da opera, va para 0 porao da parte de tras dD nivel, e entre
no quarto com escada para os banheiros no primeiro piso. Descendo
as escadas, tem um quarto com 3 ratos. Mate-os e pegue o item
(keycard). Volte para o segundo piso onde vocé tinha pego a outro item
(lightromm keycard), onde tem uma porta trancada. Use o primeiro
item para destrancar a porta e entre no buraco do rato!

) liﬁdﬂ

EXTRAS NO XBOX360

Ve;|a 0 careca apavorando nas plstas de danca! Na fase “The Murder of
Crows” tem trés bares diferentes, o de Salsa, o de Rock e o de Blues.
Escolha a roupa certa para cada tipo de bar e deixe o careca do lado das
dancarinas sem mexer no controle. Depois de uns instantes, ele nao
aguenta e comeca a dancar!

Vocé tem um certo limite de save games (exceto no nivel Rockie), mas
vocé pode quebra-lo se durante o ato do save voceé ficar apertando
constantemente Start. Quando vocé terminar o save, val ver que nao
aumentou o numero de saves anterior.

Toda vez que voceé joga uma fase depois que ela ja fol completada, a
diferenca de quanto ganhou na primeira vez e na segunda é somada

ao seu dinheiro. Por exemplo, se vocé ganhou $300.000 na primeira

e $350.000 na segunda vez, vai ser somado $50.000. Se vocé gosta de
dinheiro, o que pode fazer é completar a primeira vez ganhando quase
nada, e posteriormente jogar de novo tentando ganhar o maximo
possivel. Crie um save imediatamente antes de escapar da fase. Entre
novamente para jogar a fase e o jogo te dira: “se fizer isso vai perder todo
0 seu progresso” ou coisa parecida. Na verdade, seus saves e seu dinheiro
nao sao resetados com 1sso.
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Na Proxima Edigao PlayKill
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Nesta primeira edi¢ao de PlayKill trazemos textos e dicas sobre
jogos de arrepiar o cabelo e (se vocé nao estiver acostumado ou
for fraco) de embrulhar o estdbmago. Cada jogo proporciona mais

tensao, surpresas e sustos do que o outro.

EE2R$ 6,90 ¥ € 3,00
PlayKlll
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. RETRE

‘e AVENGERS

Em prol da'cultura gamer!

A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e
manter a hegemonia classica do universo gamer, por meio da
disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um processo
minucioso de digitalizagao e restauracao dos exemplares
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacoes proporcionadas pelos ilustres leitoresg
Contamos com voceés!

Digitalizado por: evil_arthas

Editada por: evil ar“l‘h as Para ficar informado sobre os langamentos de cada edi;ﬂo,;
= nos acompanie wo facebook ¢ para doagdes entre em. S
contato através do nosso e-matl. '

Revista: crimsonphoenix
i facebook.com/retroavengers (‘

B4 retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br
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