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m‘;"ﬁoggm”“am Players Network Cosa ci riservera guesto nuovo anno? Sicuramente il piacere di avere sulle nostre

Coordinamento Bruno Capolupi console i titoli che attendiamo da tempo immemore.

at\?gnEnRasE"SDeria Print Evolution Lavis (TN) Talvolta, come nel caso di God of War, gli annunci arrivano repentini, quando meno te

Via Riale 13/ 36100 Vicenza l'aspetti e con una data di uscita praticamente imminente.

Tel. 0444 54 33 03 players@16games.it In altri casi si continua ad aspettare e sperare...

Hanno collaborato alla realizzazione Ma abbiarmo motivo di credere che questo 2018 sara I'anno del definitivo ritorno della

di questo numero grande M.

Q Francesco Tarquini Lanno scorso larrivo della console ibrida Switch ha dapprima destato curiosita per poi
incassare lodi sperticate. Se inizialmente si apprezzavano le qualita e soprattutto l'idea

'\Vaien-o T dell'hardware, successivamente si ha avuto modo di constatare che sono gli accordi
con le terze parti sviluppatrici a riportare definitivamente Nintendo nel posto che gli

{f’ Marco Inchingoli compete. E poi subito l'altra trovata geniale: Nintendo Labo che vedra la luce a fine
aprile, una nuova coniugazione dei videogames per una nuova generazione di gamers.

. Matteo Gaudio Sembra un ritorno al passato ma, a nostro modesto parere, e esattamente il contrario:
una proiezione al futuro, un prodotto estremamente innovativo che irrompe nel

. Giulio Gabrielli panorama ormai stantio di realta virtuale mai decollata, di contenuti digitali infarciti di

microtransazioni e di DLC che diventano giochi.
Finalmente qualcosa di veramente nuovo.

- Bruno Capolupi
inquesto numero
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inostriverdetti

a cura di Valerio Turrini

players awards 2011

un 2017 che siprospettavaincredibilmente ricco di grandi nomi e che ¢ stato capace non solo diriconfermare le
altese (con qualche rinvio di froppo). ma anche diriservare qualche gradifa sorpresa.

di Switch e che inaspettatamente ha convinto quasi

tutti gli utenti ad acquistare la console solo ed esclusi-
vamente per la nuova avventura di Link.
Fin dal lancio e dall'acquisto di Switch, non abbiamo avuto
altri motivi validi per inserire una cartuccia differente nella
console, Breath of the Wild ha tutto quello che si possa de-
siderare in un open-world. Una mappa enorme, varia, ricca e
soprattutto resa viva come mai prima d'ora; una storia ben
curata della lunghezza e profondita giusta, una miriade di
missioni secondarie e attivita alle quali & stato riservato lo
stesso trattamento; un comparto tecnico superbo, grafica,
colonna sonora, gameplay, longevita, tutto & perfetto in
Zelda, un capolavoro assoluto destinato a fare scuola nel
tempo. D'altra parte abbiamo Horizon: Zero Dawn, 'unico
gioco che un po’ riesce ad avvicinarsi alla perfezione di
Zelda, anche qui non si riesce a trovare un difetto nella
produzione Guerrilla Games, senza alcun dubbio il miglior
gioco disponibile su PS4.
E infine non poteva mancare Super Mario Odissey, |'altro
grande traghettatore di questa Switch che gia nel suo
primo anno ha saputo ripagare I'attesa e linvestimento
iniziale. Anche qui non riusciamo a travare difetti, un altro
grande capolavoro per Mario e Nintendo, che senza dubbio
& la trionfatrice di quest'anno, per Switch, per Super Mario
QOdissey e soprattutto per The Legend of Zelda: Breath of
the Wild!

‘% Era il nostro gioco pid atteso del 2017, il gioco di lancio

- gioco dell'anno
. I TheLegend of Zelda: Breath of the Wild

“Capolavoro assoluto”

2" Horizon: Zero Dawn
3" Super Mario Ddissey

S0 - miglir action/adventure
¢ |'The Legend of Zelda: Breath of the Wild

“Mon si riesce a staccarsi dalla console”
| 2° Horizon: Zero Dawn
3 Assassin’s Greed: Drigins

- miglior gioco xbox
I"PlayerUnknown's Batilegrounds

“Esclusiva temporanea su console,
ha riscosso un enorme suCcesso
nel gioco online, di pari passo con
la versione PC”

Pooet 0| B 2 TorzaMotorsport 1
= o ™ )" Halo Wars 2
gioco playstation

1 miglior

: rﬁﬁliur multiplayer
I PlayerUnknown's Battlegrounds

“Non & perfetto, ma é senza dubbio
la novita multiplayer del 2017"

2" bran Turismo Sport
J" Splatoon2

R | Horizon: Zero Dawn
¥ "Guerrila Games ha fatto le cose
in grande, I'avventura di Aloy &
eccezionale, anche qui parliamo di
un vero capolavora”

2" bran Turismo Sport
J'Personad




m|glmr aclmnlshnnler - miglior picchiaduro
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l Hnllensi&ln? The New Colossus ttesissimo ritorno del King of
) atutto degno del nome 1 t non ha deluso le alte
! aspettative”
2’ Injustice 2
J' Marvel Ys Capcom: Infinite

migliunpg +| . miglior gioco di strategia

W

I Tersuna __ | r Harlu ‘Ilahbllisltlngdnm Battle

“Uno dei [Tn:]Iim'i JRPG ¢

|2 Ilarlulnmala # inta da Ubisoft!”

5 3 Final Fantasy XV 2" Halo Wars 2
3 Total War: Warhammer Il

"

- ilpiuatteso nel 2018
'Red Dead Redemption 2

“E’ quasi giunto il momento di
tornare nel Far West!”

2" The Last 0f Us: Pari 2
3 Kingdom Hearts 3

Y God Of War

o Marvel's Spider-Man

mlglmrspurlwu
r fifa18

per tutti gli amanti del calcio” 3
2" Pro Evolution Soccer 2018
3" NBA 2K18

- migliore narrafiva

TET———

“Una storia matura raccontata in

maniera sublime”
2" Hellblade: Senua's Sacrifice
3" Horizon: Zero Dawn




te difficile. Ovviamente non si prendono in considerazione tante produzioni di serie B,
ma tra i titoli maggiori, la qualita & stata mantenuta sempre piuttosto alta e di questo %

ne siamo rimasti piacevolmente sorpresi. In questa classifica non ci sono giochi brutti anzi, I FTB

sono tutti giochi molto belli che avrebbero meritato un destino migliore. Prey & l'esempio “Se non compriamao questi giochi,

lampante guando si parla di un gioco bellissimo, che tutti dovrebbero provare e amare alla vuol dire che non ce li meritiamo”

follia, ma che per vari motivi non & riuscito a lasciare il segno. Prey & un gioco fantastico 2' [l" Hﬂﬂﬂ[

in tutto, parliamo di un'avventura horror ben strutturata, con diversi spunti interessanti e .

originali, un gameplay che funziona alla perfezione, storia curata al pari del comparto grafico 9 Mass Effect Andromeda

eppure & un gioco che ha venduto pochissimo, che dopo pochi mesi dal lancio era possibile

trovarlo nel classico cestone degli sconti, al pari di un partygame per Wii del 2009. Prey ha

avuto un destino indegno, meritava un successo decisamente maggiore e tuttora ci stiamo

divertendo moltissimo a giocarlo, quindi vi consigliamo caldamente di recuperarlo al pid

presto, non ve ne pentirete.

Discorso opposto invece per For Honor e Mass Effect Andromeda, due ottimi giochi che

hanno venduto parecchio al lancio e che successivamente sono stati vittima di una perdita

di interesse da parte degli utenti. Entrambi furono vittime di diverse polemiche durante il

periodo del lancio, il primo era afflitto da problemi ai server e mancava di ottimizzazione tra i

vari personaqagi, il secondo invece fu criticato per la scarsa cura nelle animazioni e le espres-

sioni facciali, ma nel complesso sono due ottimi titoli che tuttora varrebbe la pena giocare.

Semplicemente ci si aspettava molto di pil da entrambi. For Honor & stato da sempre al

centro delle conferenze durante vari eventi e I'attesa era alle stelle, ma vuoi per la comples-

sita del sistema di combattimento, vuoi per alcuni problemi appunto nelle partite online (al

centro dell'esperienza di gioco), ha perso velocemente tutto l'interesse iniziale, arrivando a

dirmezzare gli utenti online dopo appena un mese dal lancio. Mas Effect Andromeda invece

era attesissimo proprio per il nome pesante che porta e purtroppo non riuscito a lasciare

il segno come per la trilogia di Sheppard. Seriamente, creare una trilogia tanto bella come

quella di Mass Effect & quasi impossibile, ci si aspettava gualcosina in pid da questo Andro-

meda, ma nel complesso anche qui parliamo di un bel gioco che ha deluso le nostre forse

troppo alte aspettative.

Trovare un gioco che avremmo potuto definire veramente brutto quest'anno & veramen- EI] mcnmpms'
®
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- miglior colonna sonora - miglior direziong arfisfica
- ' Cuphead I' Guphead

"Sonorita prese direttamente dal °I disegni cartoon anni ‘30 sono
. jazz e swing anni "30, come nei degni del miglior Walt Disney”

cartoni di Max Fleischer” 2" TheLegend of Zelda: Breathof the Wild

2" Nieh: Aufomata . .
™ 5 Thelegendal Telda:Breathof e Wid [RRRLY 0T [0 2wt

: lasorpresa
, I" Cuphead

"Un platform Run n’ gun vecchio
stampo con disegni e colonna
sonora ispirati ai cartoni animati
deqgli anni ‘30, a quanto pare & un
mix perfetto”

% 2 Hellblade: Senua's Sacrifice
J What Remains of Edith Finch

- miglior racing
[ Gran Turismo Sport "I Overwaich | | Resident Evil ]

o mighorgiocog-sporls [N mighorgoco V

"La nuova era delle corse "Si riconferma ancora il titolo pitl I__a migliore esperienza VR mai
vista, per grafica, gameplay e

multiplayer parte da qui” significativo nell'e-sports” Galnvolaimenta”
2" ForzaMoforsport 1 2 D0TA2 9° Robo ngnau
3 Project CARS 2 J' Playerslnknown's IIaIIIa w B 9 Lone Echo
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FINALMENTE IN ARRIVO IL 22 MARZO!

|| Lastoria del re deposto e del suo viaggio
| allaricerca di alleati per costruire un
nuovo regno e riunire ’'intero mondo.
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S in fai cryﬁceverameme difutto

dalle ambientazioni esofiche al profondo
degli states. il nuovo capitolo della
fortunata serie pronto per affermarsi come

|'ennesimo successo

ar Cry attesissimo nuovo capitolo
della fortunata serie Ubisoft, che a
partire dal terzo capitolo & riuscita
a inanellare un successo dopo laltro e a
proporre in ogni nuovo gioco della saga,
una formula ben definita e che funziona,
riuscendo ad amalgamare le nuove featu-
res meglio riuscite dalle produzioni Ubisoft
degli ultimi anni, che siano caratteristiche
prese da Rainbow Six Siege o da Ghost
Recon: Wildlands, in Far Cry 5 c'& veramen-
te di tutto!
In Far Cry 5 ci troviamo a Hope County, una
localita del Montana e quindi per la prima
volta ci allontaniamo dalle ambientazioni
esotiche che da sempre hanno caratteriz
to la serie, per avvicinarsi ad un mo
a noi pill vicino, visto in centinaia di altri

prodotti di intrattenimento e
comune.

Il Montana rappresentato in Far C

guanto di piu distante possano

Stati Uniti d'America, ma all

il gioco sfrutta il paradosso

contea di Hope County per mettere in luce
aleuni elementi che caratterizzano la cultu-
ra americana, primo fra tutti la liberta legata
alle armi, dove in alcuni stati pit ancorati
alle tradizioni (come appunto il Montana)
c'e davvero un'arma in ogni casa.

Ed & percid verosimile che a Hope County la

e quindi a noi piu

Joseph Seed, Il Padre alla guida della setta
che controlla il luogo. Il Progetto dellEden’s
Gate, questo il nome apocalittico scelto

da Joseph Seed e dai suoi Messaggeri per
l'organizzazione criminale che andremo

ad affrontare in Far Cry 5, rappresenta il
nemico principale nel gioco, non quindi

un solo individuo con i suoi scagnozzi al
seguito, ma un'organizzazione con un suo
capo, i suoi consiglieri pil fidati e un'ide-
ologia da sradicare dal territorio di Hope




County per ristabilire l'ordine. Ubisoft ha
finalmente capito che in uno sparatutto in
prima persona come Far Cry, serva a poco
caratterizzare ogni millimetro del nostro
personaggio e passeremo il 99% del
gioco senza poterlo \-EdEIE, mentre invec
molto IIT'E[.JCFI'L:JHEE dedicare

fd'LlL.:l persino a I'IUL‘JI'dr::I'Ht: il nom
o - _It_:-.eph S

soniamo in Far Cr }-' 5, Jl cui per la pnmd
volta potremo pers

mentre invece i rifle
sulla colorata sch

ercito e il cane.

o} anr-hra un

mpdgru non € stata parti-
colarmente brillante e visto 'aumento :

difficolta generale del gioco, l'introduzione
della modalita c iva persistente per
l'intera durata della campagna,
allocchiello dell'esperienza di g

Ci siamo divertiti un mondo a giocare
le missioni inco-op diFarCry 4 e

non vediamo lora di poter giocare
lintera campagna di Far Cry 5 con un
amico, viste e considerate le nuove
introduzioni dal punto di vista del
gameplay.

Partendo dallo shooting, in FarCry 5 &

molto simile a quanto visto in L1hu_,1 Recon
>on il proiettile che imp

suo tempo per arrivare a destinazione e

FhH n:qclla una grdndl sima soddisfazione

Sempre presenti i vari archi e fucili g
in Far Cry 4, ovviamente rapportati(c

"_‘J‘b’.
<%




(segue) alle versioni americane e pil moderne rispetto a
quelle che riuscivamo a rimediare nel Kyrat, ma in aggiunta
sono state introdotte delle armi molto tipiche della cultura
cana come la mazza da baseball e soprattutto la
dinamite.
Far Cry )
Za dil"ﬂEHtJLdFE la poas_wimhtd dr
dppmccmre le missioni in maniera stealth.
A supportare la nostra voglia di furtivita troviamo un nuovo
tipo di binocolo che ci permettera di taggare i nemici anche
attraverso le parﬁ-ti - viene poten"-'Lam I‘uc-r‘p del rampino

- |rrm‘r‘|pere da una ﬂnedtrd in puro snle Rambm-'-.' Six Siege.

In Far Cry 5 non si scherza neanche dal punto

di vista dei veicoli, dove la mappa sconfinata e
incredibilmente pid varia rispetto al precedente Far
Cry 4, ha richiesto lintroduzione di nuovi mezzi aerei
come elicotteri, aerei e idrovolanti che potremo
usare liberamente nel gioco e che aprono le porte ai

combattimenti aerei.

Adesso potremo finalmente rispondere al fuo vari eli-
cotteri anche in aria visto che metteremo le man elicotteri
di ben altra taglia ed armamento rispetto ai giocattolini di Far
Cry 4 e inoltre non vediamo l'ora di provare anche le batta-
glie aeree viste nel trailer, un'aggiunta pit che gradita nel gia
caotico universo di Far Cry.
Anche gli altri veicoli sono stati "americanizzati’, con l'in-
troduzione dei tradizionali camion americani (con tanto di
flamme e aquile disegnate sul flanco) e delle muscle car.
Ci sono ancora molte co capire su questo Far Cry 5, ma
la parola chiave & senza dubbio “esagerazione”. Ubisoft ha
voluto strafare, creando un Far Cry pil chiassoso, caotico e
frenetico rispetto al passato, molto simile a un Just Cause se
vogliamo, ma piu con i piedi per terra.
Manca ormai veramente poco e i dubbi che ci attanagliano
non sono poi molti, la formula del gioco é sempre |a ste
di base ed ha saputo dimostrare che funziona a meraviglia
non solo nei classici Far Cry, ma dllf'hF' in esperimenti inediti
come Far Cry Primal. Ubisoft inoltr
per rifinire il titolo visto che 'uscita iniziz a prevista
r il 27 febbraio 2078, & stata invece posticipata al 27 marzo
18 per avere un po’ pit di tempo per pulire il codice dai vari
bug, inevitabilmente presenti in un gioco cosi grande.
La cura come sempre non manca da parte di Ubisoft, ci
& opettiama un grandrﬂ qioco e nonostante le aspettative sia-
3a uscire fuori una bellissi-
ma rzr:nrp:n-1 x| ppr questo 201 8'
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ualcuno ti guarda le spalle.
Un'avventura pensata per essere gio-
cata sul divano o in cooperativa onli-
ne dai creatori di Brothers — A Tale of Two
Sons.
Affronta un'avventura in cooperativa unica.
Ecco Leo e Vincent, due uomini che non si
conoscono ma che dovranno imparare a tut-
ti i costi a lavorare insieme. Troveranno un
modo per evadere di prigione e proseguire
insieme la fuga oltre le mura.
Scopri una grande varieta di stili di gioco.
Insieme, cominceranno un viaggio che i
portera a vivere momenti d'azione memora-
bili: inseguimenti in macchina, passaggi fur-
tivi, combattimenti corpo a caorpo, sparatorie
e molto altro.
Impara a conoscere Leo e Vincent.
Nel loro viaggio verso un obiettivo comune,
scoprirai di pit sulle loro vite, le loro storie
le persone che hanno a cuore.
Sin dal suo annuncio A Way Out aveva incu-
riosito non poco critica e pubblico. Un titolo
narrativo incentrato completamente sulla
co-op a due giocatori dai creatori di Bro-
thers: A Tale of Two Sons non pud, daltron-
de, che attirare |'attenzione.
In occasione dei The Game Awards 2017 ¢’
stato spazio per un nuovo trailer incentrato
sui protagonisti del titolo, Vincent e Leo, e
per I'annuncio della data d'uscita ufficiale. A
Way Out sbarcherd su PC, PS4 e Xbox One
il 23 marzo del 2018 e proporra un'iniziativa
davvero curiosa dato che chi acquistera il
gioco otterrd un “pass amico” che permet-
tera a un amico di giocare gratuitamente in
cooperativa.
Al di |14 della data d'uscita e del trailer incen-
trato sui protagonisti ¢’ anche stato spazio

e
23.03.18

ai.} HAZELIGHT

@ ELECTRONIC ARTS

Ean
B AZIONE
PRE Pra @eoos

per un curioso intervento di Josef Fares,
scrittore e director di del gioco. Fares & co-
nosciuto per le sue dichiarazioni senza peli
sulla lingua e anche in questo caso non ha
di certo deluso.

s LI, f N

A un certo punto Fares ha letteralmente af-
fermato "fuck the Oscars” sottolineando in
un certo senso il poco peso e il poco senso
di cerimonie come gli Oscar e la controparte
videoludica rappresentata proprio dai The
Game Awards. Successivamente Fares ha
continuato discutendo di EA e degli errori
che la compagnia ha commesso in gueste

- PR Y o T Vb, - :
ultime settimane sottolineando comungue
che il suo rapporto con la compagnia (A Way
of Qut & pubblicato da EA) & stata assoluta-
mente positivo.

A Way Out fa parlare di sé per la sua partico-
lare natura ma anche per un creatore dalla
personalita tutt'altro che banale.
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estato presentato comeil gioco definitivo dellasaliellragun HaIIZ. male cose si sono
evolute rapidamente (o erano gia state progettate dall inizio). in virtu dell enorme
successo chein Giappone edin Occidente sta riscuotendo Dragon Ball Super.

avvero potevamo aspettarci che un picchiaduro
non avesse nel suo roster Goku Black, Zamasu,
Lord Beerus e le trasformazioni in Super Sayan
God Super Sayan? Anche dette pit semplicermente
Super Sayan Blue dal laconico Vegeta.
Del resto personaggi di Dragon Ball Super apparivano
gia in Dragon Ball Xenoverse 1 e 2 come contenuti pit o
meno aggiuntivi.
Dal punto di vista della trama, tuttavia,
Dragon Ball FighterZ non segue il
nuovo anime e manga della serie,
ma semplicemente Dragon Ball
7. In questo modoe, ma molio

piu rapidamente del solito

per fortuna, ripercorre-
remo i momenti pid
importanti della serie,
con la Saga dei Sayan,
di Namecc, del Torneo
di Cell & infine di Majin
Bu. Per l'occasione, &

contenuto esclusivo proprio per Dragon Ball FighterZ.
Si tratta della Trama deqgli Androidi con l'aggiunta di un
personaggio inedito per la serie: Androide 21. Non vi
faremo spoiler di sorta, e sicuramente il tutto non brilla
per una trama da premio oscar, ma siamo sicuri che

il boss finale del titolo vi colpira di sorpresa. Non solo
durante la battaglia, ma proprio a livello di ideazione
del personaggio. Sempre che non ve lo siate spoilerato
prima del lancio: male, in caso.

Dragon Ball FighterZ non presenta un livello
mostruoso di difficolta, né comandi cosi astrusi
da richiedere mesi prima di essere assimilati
adeguatamente.

E’un fighting game all'antica, ma pensato per
un tipo di fruitore moderno, che non ha tempo
né voglia per sentirsi frustrato da un gioco che
ha pagato settanta euro.

dal creatore del
brand anche un

stato realizzato B




La curva di apprendimento per le mosse & rapida e indolore,
lo dimostra un tutorial striminzito che dura pochi minutie ci
lancia direttamente in battaglia contro avversari potentissimi.
La gestione del personaggio & affidata naturalmente al nostro
controller con cui impartire attacchi a distanza o ravvicinati,
potenti o leqgeri, ma soprattutto da due barre a schermo.
Una indica la Salute, I'altra la Stamina: quest'ultima si com-
pone di barre, necessarie per eseguire le potentissime mosse
Super dei personaqgi.
Una mossa Super scatena il KI del
personaggio in questione, e sara
pill © meno potente a seconda di
quante barre di energia avrete
scelto di consumare (o avrete
a disposizione) per lanciar-

la. Ma la semplicita dei

comandi non tradisce un
titolo realizzato in modo
superficiale.

Per chi avra tempo

e voglia da dedicar-

gli, Dragon Ball
, 7

FighterZ pud

rivelarsi
(continua)




(segue) estremamente appagante, e una
vera e propria sfida (soprattutto online).
Ogni personaggio & diverso dall'altro, in

un bilanciamento studiato davvero con
intelligenza. Allinizio le risposte non sono
semplici, ma dopo aver trascorso il giusto
tempo col personaggio ne svilupperete

il potenziale latente: vi assicuriamo che
ognuno di essi & forte in qualcosa, e che la
strategia & uno dei punti forti del titolo.

Dragon Ball FighterZ permette
scontri di 3 VS 3, online o contro
l'intelligenza artificiale.

Ogni giocatore controllera quindi

tre personaggi, che potranno
avvicendarsi in campo in un certo
ordine ma anche scambiarsi di posto
(pit 0 meno) in ogni momenti.

Quelli che restano nelle retrovie
passono aiutare gli eroi in campo
mediante assist predefiniti.

Le modalita di gioco, inoltre, non si fanno
certo desiderare.

La Modalita Storia presenta 3 archi narrativi
predefiniti, non & molto longeva ma neppure
inserita come mero contentino per i gioca-
tori.

E poi, avevate davvero voglia in fondo di
ripercorrere I'ennesima volta la storia dall‘ar-
rivo di Nappa e Vegeta sulla terra? C'& poi

la Modalitad Scontro Libero in cui affinare

le proprie abilita contro il PC, e la modalita

Multiplayer sia Online che in Locale.

Come dicevamo all'inizio, i server di Dragon
Ball non sono al momento la cosa piu sta-
bile del pianeta, ma comunque il comparto
online, a fronte di modalita tutto sommato
riciclate dai precedenti capitoli della serie,
fa il suo dovere aumentando a dismisura la
longevita del titolo.

Eccezionale, senza mezzi termini, il com-
parto grafico e tecnico realizzato da Bandai
Namco.

Dragon Ball FighterZ sembra il pit bell'e-
pisodio dell'anime che si sia mai visto, e
possiamo gustarlo giocando e combatten-
do in prima persona, sul televisore di casa.
Insormma siamo di fronte al picchiaduro de-
finitivo di Dragon Ball Z, dunque se siete dei
fan della serie e amate il genere arraffatelo
ad occhi chiusi =
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Il colletfivo dei votanti ¢ stato scelto per rappresentare milioni di giocatori di ea sports fifain tutto il mondo
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refrogaming
wpaenatiayens |l precursore difar cry

ato l'arrivo del nuovo capitolo di Far

Cry, a cui abbiamo dedicato uno

speciale sempre su questo numero,
nellappuntamento retrd di oggi tratteremo
un suo precursore annata 1997, Turok.
Uscito su Nintendo 64 e PC, il titolo di lgua-
na Entertainment era un classico FPS dove
nei panni di un nativo americano bisognava
farsi strada tra dinosauri, indigeni e mostri
di varie dimensioni allinterno di un setting
preistorico.

All'interno delle location saranno presenti
anche labirinti e grotte pit 0 meno comples-
se che possono essere superate con l'ausilio
di una mappa.

Il gioco & infine caratterizzato da una neb-
bia che impedisce di vedere oltre un certo
raggio d'azione, inoltre sparando al nemico
in diverse parti del corpo le animazioni di
morte cambieranno.

Turok si conferma dunque un ottimo FPS
figlio dei classici d'epoca come DOOM, Qua-
ke, Wolfenstein e Duke Nukem, ma con un
pizzico di carisma in pit grazie al peculiare

n-uo-:.h-u H nrr_:.- i :
T s
wovwws funlifax it

Original

Allinterno del gioco, Turok (questo il nome
del protagonista) pud saltare, accovacciarsi,
muoversi e mirare, come in un classico spa-
ratutto dell'epoca, ci sono inoltre svariate
armi da raccogliere tra armi reale e armi di
fantasia.

FRRHSERIERARONN " el sonio (Lt piutlasio generasy setting preistorico. Per chi volesse recupe-
in fatto di dimensioni e per portarlia rare il titolo e non ha voglia di giocare il clas-

termine bisogna impiegare diverso sico originale, segnaliamo un remake uscito

FPS tempo, inoltre vi sono diversi oggetti  ne| 2015 su PS3, Xbox 360 e PC. Dunque se
da raccogliere necessari per accedere = amate il genere e i dinosauri non potete non

NINTENDO 64 -PC al livelli successivi attraverso i portali. | dare una chance al buon Turok!

ACCLAIM ENTERTAINMENT
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Capcom ha deciso di approdare sulle console dell attuale genara:ine (nonsu
Switch dove uscira MH: XX) e il risultato & oftimol

n'apertura del brand verso un bacino

di utenza maggiore poteva risultare

un vero disastro per Capcom, da
sempre ancorata alle tradizioni consolidate
attraverso gli anni nella saga di Monster
Hunter, dedicata ad un pubblico di nicchia
che si & cimentato nella caccia ai mostri fin
dal primo capitolo. Monster Hunter & una
saga che ha creato la sua utenza su con-
sole portatili (PSP e 30S), che non si & mai
dovuta confrontare con discorsi legati al
framerate, alla risoluzione, alle texture in 4K,
un'utenza che si preoccupa principalmente
dei mostri e del lato artistico del gioco.

Monster Hunter: World e un gioco
progettato per rivolgersi ad un'utenza
maggiore rispetto ai predecessori,
ma questo non vuol dire che é stato
sviluppato per risultare pit facile
anzi, il sistema di combattimento e
la difficolta sono rimasti pressoché
invariati, le nuove animazioni lo
rendono anche pil frenetico rispetto
al passato e per la gioia dei fan, il
moveset delle varie armi e rimasto
pressoché invariato.

*HUNTER

B

26.01.18
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CAPCOM
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[l problerma per chi ha gia trascorso migliaia
di ore a caccia di mostri & che purtroppo
non si riscontrano pesanti novita riguardo
al mostri stessi, visto che oltre ai mostri
classici della serie, i nuovi mostri introdotti
in Monster Hunter: World presentano dei
movimenti abbastanza prevedibili per chi
gia conosce la serie e percid gia si sa come
affrontarli. Non & un malus che vale per
tutti sia chiaro, ma i veterani si troveranno
un po’ troppo avvantaggiati ad affrontare
alcuni mostri e percid le critiche di una
difficolta pit bassa sono riconducibili a
questo discorso.

Il gioco mantiene lo spirito di Monster
Hunter e le aggiunte in termini di game-
play sono tutte azzeccate e studiate alla
perfezione, a partire dagli insetti guida,
uno sciame di insetti che ci aiutera a se-
guire le tracce degli animali e ad indicarci
oggetti e piante da raccogliere, mentre

per abbattere notevolmente il farming
richiesto dal gioco, & possibile riutilizzare
le risorse precedentemente impiegate per
potenziare unarma o un'armatura, smor-
tandole a nostro piacimento per poterne
montare di nuove, senza dover trovare di
nuovo tutte le risorse.




Uniimportante introduzior

per quanto riguarda i mostri &
il sistema delle gerarchie, che
permettera di jstere a dei
selvagg Jt.unm fm am li

nte piu pericoloso
in dJL.'._JHI

ne
gliu
tutte




(continua) molto semplice e manca
tntdlmmte di profondi rispetto alle
rielle abbozzate dei precedenti capitolo,
0 .;wdnts e ﬂO'EE‘vO|F' e pﬁr la u;tra

Non dimentichiamo inoltre che
Monster Hunter: World & interamente
giocabile in cooperativa online fino

a 4 giocatori e se avete la possibilita
fatelo, il divertimento e decisamente
maggiore e a guel punto davvero
non riuscirete pit a staccarvi dallo
schermo.

Ma la novita pit grande di questo Monster
Hunter: World & proprio l'inedito comparto
grafico che Playstation 4 e Xbox One per-
mettono di raggiungere, nemmeno lontana-
mente ipotizzabile per i precedenti Monster
Hunter.

soprattutto nei cambi di luce e nelle
fasi notturne.
Per molti versi il "Nuove Mondo” ci ha ricor-
dato Pan
mai come prima dora ci si
diuna tv:rrd nuova

3, il pianeta fittizio di Avatar e

Non ci saremmo mai aspettati che fuggire
da un mostro e nasconderci dentro un

enorme albero sarebbe stata una cattiva
idea, ma ci siamo dovuti ricredere quando il
mostro ha distrutto la parete dell'albero e ci
0 inun h,nlpu solo.
' 0 & proprio dietro

ma & un'evoluzione naturale della serie che
nno anche i veterani e che vi

arrivera per fine anno*
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n arcade interessante, che punta

molto sulla dimensione cooperativa

e vuole recuperare ritmi e situazioni
tipiche degli on-rail shooter da sala.
A differenza di quanto succede nel recente
Farpoint, in Bravo Team il movimento non &
infatti libero: possiamo solamente indicare
verso quale riparo vogliamo spostarci, e ve-
dere il nostro soldato avanzare in direzione
della zona sicura.
Durante le "transizioni" la telecamera ingua-
dra il protagonista in terza persona, ma una
volta che avra raggiunta |la copertura la pro-
spettiva torna in prima. In questi frangenti il
sisterna di tracciamento del caschetto e del
controller permette di muoversi fisicamente
per sfruttare gli elementi di scena, facendo

capolino con la testa oltre i ripari, sporgen-
dosi dietro gli angoli per avere una visuale
libera, o addirittura alzando le braccia per
sollevare il fucile sopra la copertura e spa-
rare qualche proiettile alla cieca.

Il meccanismo & una diretta evoluzione di
guello visto in Time Crisis solo che invece

di premere un pedale come si facevain sala
giochi, qui ci si muove come tarantolati.
Sparare, in Bravo Team, & un'esperienza
immersiva perché I'arma assume una sua
fisicitad; perché possiamo muoverla nello
spazio, allontanarla dalla testa per mirare
meglio, inclinarla lungo I'asse per cercare di
allineare il mirino con la punta della canna.
Per riuscire a portare a casa la pelle, per al-
tro, bisognera dimostrare solide doti da tira-
tore, dal momento che i nemici sembrano
piuttosto agguerriti e le munizioni non par-
ticolarmente abbondanti, per rimpinguare
le scorte & necessario raggiungere le casse
posizionate nei pressi di determinate coper-
ture.

Bravo Team, insomma, presenta anche
gualche spunto piu tattico, che si nota so-
prattutto giocando in coppia. Sebbene l'in-
tera campagna possa essere affrontata da
soli, & proprio la modalita co-op a rappre-
sentare il fiore all'occhiello della produzione.
Avanzando in compagnia di un amico sara
necessario decidere quali zone coprire, e
magari adottare strategie avanzate per ag-
girare i nemici pil coriacei.

12 8
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s rendiamo ad esempio Digimon Story:
+ Cyber Sleuth — Hacker's Memory. Il
nome interminabile mette in guardia,

con guel trattino: bisogna concentrare
I'attenzione su Hacker's Memory. Perché?
Perché un Digimon Story: Cyber Sleuth lo
abbiamo gia visto. E non & stato neanche
troppo tempo fa: si trattava dei primi mesi
del 2016. Quindi, direte voi, guesto qui &l
sequel del primo capitolo. E ci sentiremmo

anche di darvi ragione, ma soltanto in parte.

Perché in realta la questione e

piu complessa: Digimon Story:
Cyber Sleuth — Hacker's Memory e
effettivamente il seguito del primo
Cyber Sleuth, ma si ambienta
allinterno dello stesso mondo,

ne condivide i personaggi, e
semplicemente presenta alcuni degli
avvenimenti sotto un altro punto
di vista. Il termine dell'avventura di
Hacker's Memory in parte precede
e in parte segue l'epilogo del primo
Cyber Sleuth.

DIGIMONST®RY.

YBERSLEUTH

HACKER’SMEMORY

19.01.18

BANDAI NAMCO

| JRPG
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Insomma, a volte & un sequel, a volte

un mid-quel. Ma l'unica cosa davvero
importante da sapere & che ci troviamo
praticamente di fronte a un copia incolla
pari pari del primo episodio del franchise
(purtroppo).

Lato positivo: anche se non avete mai
giocato il primo Digimon Story, con questo
qui andrete subito d'amore e d'accordo.
Secondo lato positivo: tutti | pregi del primo
capitolo vengono riproposti nel secondo.

E vediamo i motivi. Digimon Story: Cyber
Sleuth = Hacker's Memory si ambienta in
un Giappone futuristico, cosi futuristico che
ormai il mondo reale & fuori moda: molto
meglio mettersi un visore in faccia e trasmi-
grare in un mondo virtuale, un po’ freddo
ma comungue accogliente.

Sebbene sia vuoto, in EDEN si pud vivere
un'esistenza parallela in cui nessuno pud
dirci chi o cosa dobbiamo essere, né cosa
dovremmo fare. | problemi sono essenzial-
mente due.

Primo: da qualche tempo, in EDEN sono an-
che comparse misteriose creature chiama-
te Digimon, di cui nessuno sa nulla (da dove

1

vengono, chi le abbia create, e via dicendo).
Secondo: EDEN é pericoloso al pari del
mondo reale, dal momento che pericolosi
hacker ne mettono costantermente in dub-
bio la sicurezza. E possono anche rubare
gli account delle persone, che si ritrovano
private della propria identita anche nel
mondo reale.

E guesto non va tanto bene!

Il nostro protagonista ha proprio avuto
questa sfortuna: un hacker gli ha sottratto
l'identita e agli occhi del mondo reale &

ora visto come un criminale, colpevole di

un crimine che non ha mai commesso e
impossibilitato a difendersi. In un climax di
eventi pit o meno prevedibili, seguiremo le
sue gesta assieme a un gruppo di internauti
votati al bene, gli Hudie, mentre tanti misteri
vengono svelati anche sull'origine e l'identi-
ta dei Digimon.

Chi si cela dietro la malavita di EDEN? Al
pari del predecessore, Digirnon Story: Cyber
Sleuth - Hacker's Memory & un solido RPG




a termma Digimon.

Il suo equilibrio si basa tutto tra la sinergia
di enormi, lunghe, estenuanti sessioni nar-
rative alternate ai combattimenti.

Le prime non sonao nulla di originale:
semplicemente personaggi pit o meno
ben caratterizzati si esibiscono nei classici
siparietti orientali, mascherati da temi un
po’ pit moderni legati al mondo digitale,
virtuale e della gioventl borderline online.
Potreste tranquillamente saltare tuttii
dialoghi: perdereste buona meta del gioco e
non capireste nulla, ma se voleste solo far
combattere i Digimon vi capiremmo.

Va molto meglio con il combat
system in sé, invece. La strategia
é quella del combattimento a turni,
in ogni scontro schieriamo dalla
nostra parte tre dei nostri Digimon
presenti nel party (massimo 12),
contro tre mostri avversari. |l
sistema é palesemente ispirato

a quello che ha reso famosi i
Pokémon. Ogni Digimon possiede

debolezze e resistente contro altri
“tipi” in cui rientrano gli esemplari
della loro specie. Ogni Digimon si
trasforma, evolvendosi o tornando
agli stadi principali, secondo percorsi
particolarmente intricati.

Imparano nuove mosse, nuove abilita,
salgono di livello e possono essere accuditi
con degli strumenti che ci portiamo dietro
in una borsa digitale.

C'& persino uno strumento simile al
Pokédex per catalogarli e leggere in ogni
momento la loro descrizione. Non mancano
meccaniche peculiari, che Digimon Story:
Cyber Sleuth — Hacker's Memaory ha da
offrire.

Per esempio le combo realizzare da Digi-
mon che attaccano contemporaneamente
lavversario, dopo che sono state “caricate”
durante lo scontro.

Realizzabili, tra I'altro, solo se il livello di
compatibilita tra di loro & quello giusto
(dipende dagli attributi, dagli esemplari e da
molto altro ancora).

Nel complesso il sistema & facile da gestire

e apprendere, ma sa anche dare parecchie
soddisfazioni.

Alcune piccole carenze impediscono a
Digimon Story: Cyber Sleuth — Hacker's
Memory di raggiungere la vetta.

| dungeon del mondo di gioco sono strimin-
Ziti, e non ci sentiamo di definire che la loro
sia una “esplorazione”. "Passeggiata a caso’
va piu che bene.

| modelli poligonali sono un po’ spigolosi, e
soltanto quelli dei Digimon e dei personagqi
principali appaiono sufficienti.

Grafica e comparto tecnico in generale, poi,
sono quelli di un titolo per PlayStation 3, e
poche storie, probabilmente perché il titolo,
al pari del predecessore, & stato sviluppato
in parallelo su PlayStation Vita.

Ma il vero problema di fondo ci riporta
all'inizio della nostra recensione: Digimon
Story: Cyber Sleuth — Hacker's Memory & un
copia incolla del primo capitolo della serie.
Se l'avete gia giocato a suo tempo, quasi
tutto sapra di gia visto. | Digimon comple-
tamente nuovi sono meno di un centinaio,
e la trama da sola non basta a giustificare
un'altro produzione venduta a prezzo pieno.
Ponderate bene l'acquisto
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chiunque abbia avutola possibilita di giocare a Until Dawn. nota avventura grafica horror targata
Supermassive Games. sicuramente sara statoincuriosito da The Inpatient.

| titolo & il prequel delle avventure di Sam
e dei suoi amici, dungue avrete la possibi-
lita di vivere le vicende avvenute all'interno
del sanatorio anni prima, guardando con i
vostri occhi come I'esperimento svolto dal
professore Jefferson Bragg non sia andato
per il verso giusto.
Su quelle montagne ci sono misteri pid
oscuri del previsto, le cui origini risalgono a
maolto prima della creazione del manicomio
stesso.
La casa di sviluppo ha gia dimostrato "le
unghie” grazie alla pubblicazione di Until
Dawn: Rush of Blood, ma questa volta
ritorna in scena raccontando come la ma-
ledizione del wendigo sia dilagata in guelle
terre.
Infilatevi il PlayStation VR e mettetevi
comodi.
La scena d'apertura del gioco per certi
versi somiglia molto a quella di Until Dawn:
questa volta sarete legati ad una sedia con

il medico primario del sanatorio intento a
porvi delle domande.

Non sapete nulla su di voi, ne tanto meno
perché siete in quel posto; 'unico vostro
obiettivo & quello di non perdere la ragione
e capire cosa sta succedendo.

Non entrereremo nei dettagli per evitare
ogni tipo di spoiler, ma vi basti sapere perd
che, come il titolo principale, anche The
Inpatient sfrutta l'effetto farfalla, dungue
prestate attenzione ad ogni singola decisio-
ne che effettuerete.

Chiungue non avesse provato Until Dawn si
trovera a brancolare nel buio in alcune delle
scelte, ma contrariamente se siete a cono-
scenza delle vicende legate al videogame
principale, saprete bene cosa fare. Peccato
solo che cosi facendo perderete completa-
mente il fattore "WOW".

Aggiungiamoci anche che alcune decisioni
non sono marcate come avremmo voluto,
sicuramente la casa di sviluppo avrebbe

potuto osare qualcosina in pit. Con una
diramazione della trama frammentata e
con la narrazione di eventi passati tramite
flashback, The Inpatient vi riportera nel
lontano 1952, anche se alla fine dell'avven-
tura risulterd comungue difficile sciogliere i
vari dubbi.

The Inpatient, nonostante i palesi
limiti del VR di attuale generazione,
conferma una qualita grafica di
splendida fattura.

Le espressioni facciali dei
personaggi principali sono ben
realizzate e rendono evidenti e chiare
le varie emozioni da essi provate.
Peccato che non possiamo dire

lo stesso dei character secondari,
troppo piatti nellespressivita e
davvero poco empatici.
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a mente ingegnosa del sensei Isayama

non poteva che partorire un‘opera tita-

nica, non tanto per le colossali fattezze
delle terrificanti e fameliche creature che
caratterizzano il manga di Attack on Titan
e i suoi numerosi derivati, qguanto per la pro-
fondita degli attori principali, la complessita
della societa in cui essi squazzano, nonché
lo spessore del drammatico e sempre coin-
volgente canovaccio narrativo: capace di
sparare senza sosta insospettabili colpi di
scena come se fossero palle di cannone, e
soprattutto di tenere il lettore costantemen-
te col fiato sospeso e in angoscia per le in-
certe sorti dei propri beniamini.
Un po’ quel che accade nel blockbuster sta-
tunitense Game of Thrones, dove la morte
non ha mai fatto distinzioni tra comparse
e protagonisti, e aleggia dispoticamente
sullintera produzione.
E dunque naturale che un'epopea di tale ca-
ratura e rarita abbia riscosso un ciclopico
successo prima nel settore cartaceo e in
seguito sui circuiti televisivi di tutto il globo,
aggiudicandosi nel frattempo anche una
modesta serie di trasposizioni videoludiche.
Koei Tecmo ha condotto una trasmissione
live di proporzioni gigantesche dal quartier
generale in Giappone per mostrare un ag-
giornamento abbastanza massiccio in me-
rito alle novita su A.OT. 2, sequel del famo-
s0 gioco del 2016.
Scavando piu in profondita nell'affascinate
narrazione della serie, il gioco raccoqgliera
estimatori che sperimenteranno degli even-
ti straordinari legati alla seconda stagione
dell'anime, oltre ad un gameplay maggior-
mente versatile, sfide completamente nuo-
ve e tutti i personaggi giocabili del primo
episodio, LAttacco dei Giganti, insieme ai
nuovi volti della seconda stagione.
Durante la trasmissione, Koei Tecmo ha in-
trodotto una selezione dei personagagi con
cui poter giocare in A.OT. 2, mentre, in con-
temporanea, ha svelato la capacita da parte

E 20.03.18

ﬂ? OMEGA FORCE

@ KOEI TECMO

Ean
B AZI0NE
PRE Pra e eooe ABSWITER

dei giocatori di creare una loro propria squa-
dra.

Inoltre, hanno confermato anche la possibi-
lita, da parte dei giocatori di vestire | panni
di personaggi come: Eren Jaeger, Mikasa
Ackerman, Armin Arlert, Levi, Miche Zacha-
rias, Nanaba, Gelgar, Ymir e Christa Lenz.
AOT. 2 offre movimenti e attacchi dei Gi-
ganti migliorati, che richiederanno una piu
precisa manovrabilita da parte dei gioca-
tori. Inoltre, & stato introdotto il Monocular,
una funzione che permetterad ai giocatori
di analizzare al meglio l'individuazione e la

posizione dei Giganti con una strategia di at-
tacco che utilizzera la loro Omni-Directional
Mobility Gear.

Al di la delle loro escursioni, gli esploratori
possono anche approfondire i rapporti con
i vari compagni di squadra, allenandosi e
preparandosi alla battaglia con il nuovo e
migliorato gameplay Town Life.

Rafforzare le relazioni & uno degli elementi
importanti di A.O.T. 2, riuscendo a dare una
visione pit approfondita dei membri della
serie in una maniera che non si era mai spe-
rimentata prima.
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_NINTENDO

LABO

ninfendo ha mostrato il suonuovo progetio per farci giocare
i Toy-Gon sono giocattoli analogici che prendono vita coni videogiochi della console

si chiude: quasi 128 anni dopo la fon-
dazione, Nintendo — nata nel 1889
come azienda che produceva carte da gioco
- torna a fare giocattoli. E li fa di cartone.
La novita si chiama Nintendo Labo e arrivera
da noi il 27 aprile prossimo. Si tratta di set di
fogli di cartone pre-stampati da assemblare
per creare diversi oggetti, da una canna da
pesca a una macchinina radiocomandata a
una casa delle bambole.
La macchina telecomandata é facile da as-
semblare, la canna da pesca meno, il piano-
forte richiede tempo e pazienza.
Si staccano le forme dai fogli di cartone nu-
merati, si piegano, si da forma ai vari pezzi
seguendo le istruzioni come si trattaste di

E Jun ritorno al passato, un cerchio che

Cosinuisci .
weomsseri & sorione

cuienati Toy-Cen
seguerda srruzion
i erelive podia

4 pas Sul ted
mntanda Swich.

un scatola di Lego, infine si uniscono dan-
do vita a meccanismi e strutture pit 0 meno
complesse.

Ma alcuni strumenti di Labo, I'ultima trovata
della Nintendo, una volta costruiti di sempli-
ce hanno poco.

Su gueste costruzioni si potra poi inserire,

B

t
H

f o
-
..

con modalita che variano a seconda del co-
strutto, i controller della Switch per dare vita
a nuovi giochi, chiamati Toy-Con, che com-
binano analogico e digitale in un modo del
tutto innovativo.

Lunico riferimento che ci viene in mente,
di tecnologia abbinata al cartone, sono |
Cardboard di Google, visori da montare per
accogliere uno smartphone ed entrare nel
mondo della realta virtuale. Un'applicazione
che Nintendo ha gia fatto intuire potrebbe

£asutans gli
sceeisen fog-Cow coa
Panibe ndlo Swlen par

portare nei nuovi set di Labo.

Il concetto & quello di slegare la console dal
puro e semplice videogioco per trasformar-
lo in una sorta di sensore con schermo in
grado di riconoscere vari tipi di movimento
e inclinazione, sfruttando anche ruote e ma-
nopole di cartone, per rendere 'esperienza
videoludica qualcosa di attivo, creativo.

Una sorta di ritorno all'analogico che sfrutta
la tecnologia per farsi ancora pil bello.
Nintendo ha gia previsto che in futuro saran-
no possibili nuovi utilizzi che permetteranno
soluzioni ancora pil creative.

‘Il nostro obiettivo é portare un
sorriso sul volto di tutti coloro che
entrano in contatto con Nintenda’, ha
dichiarato Satoru Shibata, presidente
di Nintendo of Europe. "Con Nintendo
Labo e Nintendo Switch, i giocatori
possono scoprire nuovi modi di
giocare dando libero sfogo alla
propria creativita. lo personalmente
spero che tanti utenti si divertiranno
ad assemblare i kit insieme alle loro
famiglie, con un grande sorriso sul
volto.”

| Toy-Con saranno personalizzabili con colo-
ri ed adesivi fino ad arrivare a creare parti su
misura.

Nintendo Labo arrivera in Europa il 27 aprile
in due kit: il Kit assortito e il Kit robot. En-
trambi conterranno tutto loccorrente per
portare in vita i Toy-Con, materiali per l'as-
semblaggio e software per Nintendo Switch
inclusi. Prezzo: Variety Kit 69,99, Robot Kit
79,99«

Scopr come
RuREIOAONS | il
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a cura di Valerio Turrini

dopo due anni & arrivato il momento diritrovarci trale mani una versione del gioco completa di futtii
DLG usciti finora e di fantissime nuove aggiunte. ira cuila tanto attesamodalita Arcade.

uando usci Street Fighter V molti

utenti storsero il naso per la scarsita

di contenuti presenti nel gioco, che
si manifestd con uno scarso successo
commerciale per il titolo che fu acquistato e
amato solamente dai fans piu accaniti della
serie, ma che nonostante tutto non poteva-
no negare le evidenti mancanze del gioco,
a partire dalla modalita Arcade, un'assenza
ingiustificata che i giocatori hanno chiama-
to a gran voce.

La modalita Arcade in Street Fighter
V Arcade Edition e ricchissima, un
viaggio fantastico che ripercorre la
storia di Street Fighter, a partire dal
primissimo capitolo del 1987.

In questa modalita potremo scegliere il per-
corso dedicato ad un gioco specifico della

serie e affrontare una scalata tematica
| \RE 49360, BONUS,STAGE,. che includera solo | personagagi, i costumi,
= - = : le arene e le musiche (alcune riarrangiate
(Ll O ‘ L egregiamente) di quel determinato episo-
L | . 3 il dio e ovviamente si concludera con il boss
- — e j S - finale inerente a quella versione di Street
m \ d Fighter.
Questa modalita Arcade & la modalita che i
veri fans della serie aspettavano e riuscira a
tenere incollati allo schermo anche i neofiti,
curiosi di conoscere l'evoluzione e la storia
di gquesta gloriosa serie.
Tra le altre aggiunte di questa Arcade
Edition, troviamo anche le battaglie online a
squadre che avevamo imparato a conosce-
re e ad apprezzare in Street Fighter IV, con
la possibilita di affrontarle con due team
fino a 5 giocatori e di personalizzare diverse
impostazioni per il match, in maniera da
adattare la modalita secondo il nostro
piacere.
Vengono aggiunte anche le Battaglie Extra,




delle sfide che permetteranno ai giocatori di
ottenere ricchi premi tra cui anche costumi
e Fight Money, la moneta di gioco che servi-
ra anche per partecipare a queste sfide.
Ovviamente il gioco include nel disco tutti
personaggi originariamente presenti in Stre-
et Fighter V e quelli rilasciati nei DLC di que-
sti due anni, inclusi nei due Season Pass del
gioco, per un totale di 12 nuovi personaggi.
Tra questi troviamo Guile, Balrog, Akuma,
Alex, Urien, Zeku e altri storici personaggi,
ma non & finita qui perché l'uscita di Street

SCORE" " 45270

Fighter V Arcade Edition la Stagione 3, dove
avremo il ritorno di tanti personaggi storici
della serie, tra cui Blanka, Sagat e Sakura,
quest'ultima gia disponibile al download.
Tra le modifiche minori presenti in Stre-

et Figheter V Arcade Edition, troviamo

un bilanciamento migliore nella curva di
difficolta che finalmente & piu progressiva
e sensata rispetto al passato, altri accorgi-
menti minori nelle opzioni disponibili, ma
soprattutto 'aggiunta di un secondo V-
Trigger che potremo scegliere prima di ogni

combattimento e che andra a maodificare le
qualita del nostro personagqgio.

Street Fighter V Arcade Edition & disponibile
al download per tutti i possessori di Street
Fighter V in maniera gratuita, un'iniziativa
da parte di Capcom che i fan apprezzeran-
no molto vista la fiducia riposta nel gioco.
Mentre per chi sta pensando all'acquisto
dell'ultimo capitolo dello storico sparatutto
giapponese, avrete a disposizione una ver-
sione pil completa che mai, non lasciateve-
la sfuggire!

FINAL'STAGE
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deck estrategie per vincere

a cura di Giulio Gabrielli

Creature: 32

3x Mimic Metallico

4x Tritona Vincolanebbie

4x Esperto della
Branchiargentata

3x Araldo dal Manto di Bruma
4x Tritona Calcafronde

3x Oratrice di Kumena

1x Araldo dei Ruscelli Segreti
1x Kopala, Custode delle Onde
3x Kumena, Tiranno di Orazca
3x Ranger della Luce di Giada
3x Elite di Fondalinfa

Istantanei: 6

2x Perforamagie

1x Difesa Shocciata
3x Controevocazione

Terre: 22

4x Santuario Botanico

4x Territorio Non Rivendicato
3x Oasi Hashep

Bx Isola Base

5x Foresta Base

Slraleia delmaizo

uesta & una lista creata ed improntata totalmente al

piano Aggro.

La curva di mano & molto basse e cid ci permette
di giocare 22 terre, aiutati anche da "Tritona Calcafronde”,
"Ranger della Luce di Giada" e "Esperto della Branchmrgpniata
Il nostro piano si base nel calare Mimic Metallico o Elite di
Fondalinfa nei primi turni in modo da calare ogni tritone gia
potenziato e mettere pressione al nostro avversario calando
semplicidropa 1/ 2.

I  Kumena e Araldo dei Ruscelli Segreti sono le nostre Win-

3x Ordine dellAmmiraglio

3x Ritorno alla Natura

1x Kopala, Custode delle Onde
2x Convocatore di Tempeste
1x Oracolo del Fondale

3x Negare

2x Difesa Sbocciata

L Convucarore di Tempes 3.

\ |
&
[

Cuando il Comwioatone & Tempestc
i enira nel carnpo di battaglis, TAFpa
tafte le Crenfure controllate das un

averarho el

Sl v L speing,”

Conditions ma non sono fondamentali perché gia una
scurvata decente pud garantisci la vittoria.

| 6 istantanei Main Board sono di supporto al gioco:
Perforamagie ci protegge dalle Wratte, Controevocazione ci
garantisce tempo e la mono Difesa Sbocciata é ottima se
pescata ma non fondamentale.

La sideBoard & facilmente leggibile: Ordine dellAmmiraglio
serve solo ed esclusivamente contro "Incagliare il Relittc”,
carta molto temuta in quanto ci distrugge totalmente il piano.
Ritorno alla Natura & fondamentale contro God-Pharaoh Gift e
Mardu Veicoli.

Negare & da sidare contro control insieme a Oracolo del
Fondale, la seconda copia di Kopala, Custode delle Onde e le
altre due Difesa Shocciata.

Infine Convocatore di Tempeste ci aiuterd in un mirror di Aggro
per garantirci un turno di attacco per vincere!

Il mazzo non & perfetto ma & molto performante, garantito e
testato!
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Nliova espansione

a cura di Giulio Gabrielli

| secondo blocco di Ixalan & uscito e con lui Tritoni, Vampiri, e

Dinosauri hanno invaso tutti i negozi!

Il week-end di Pre-release e dunque l'esperienza Sealed derivante
e risultata unica nel suo genere rispetto alle precedenti espansioni
viste le numerosi interazioni tribali che hanno gasato i giocatori.
Lespansione contiene numerose carte di alto livello che dopo una
sola settimana dall’'uscita sono gia diventate fondamentali per il
formato Standard.

In particolare mi riferisco a "Ranger della luce di Giada™ che vista la
banlist ( Raffinatore Fuorilegge, Armonizzarsi con I'Etere, Feroci-
donte Scatenato, Rovine Ramunap ) ha sostituito completamente
in pits mazzi il primo citato dell'ele

Il r‘netdgar‘ne Standard dopo l'uscita dl Rivali di Ixalan ha dato

luce a mazzi come Tritoni e Dinosauri che fino ad ora non ave-
vano poss;bﬂité di competere con i T1 quale Temur Energy.

Top 3 carte:

1° Ranger della Luce di Giada

Come gia anticipato questa carte mi piace parecchio, il
suo potenziale & notevole in guanto ci permette ci g(:‘SllI'l-'
due pescate o di garantirci una pe

dosi con l'abilita "Esplorare”

2° Fenice Rinflammata:

Questa creatura a costo 2RR & una vera potenza una

volta entrata sul campo di battaglia in quanto come

una vera fenice rinasce dalle proprie ceneri ogni volta
muore. ( eccetto se esiliata )

3°Al terzo posto metto i 5 incantesimi leqgendari multicolor in
guanto ripongo in loro molta fiducia sia per il formato Stan-
dard che Modern:

Assaltare la Sala del Tesoro /f Sala del Tesoro di

Proce e Profana // Tomba della Rosa del
Vespro

Sentiero della Tempra // Metzali, Torre del Trionfo
Viaggio Verso I'Eternita // Atzal, Grotta dell'Eternita
Ascesa di Hadana // Tempio Alato di Orazea

Aspettiamo con ansia Dominaria dove troveremo l'ormai
vecchiotto Karn ad aspettarci!

|NCLUDES |O|mn--;-.+'n-.
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le nostre videogiocalrici

Nome: Margherifa
Anni: 2]
segno: Bilancia

Ghe fainella vita?
Frequento la facolta di Beni Culfurali

Hobby? Equifazione

Sogno nel cassetto? Realizzare
quello per il quale sto studiando.
cioe diventare un archeologa
famosa.

Il fuoidolo? Leonardo Di Caprio

seguiil calcio? ®
No. ma nuiro simpatia per la Roma ;,QJ -
Giochi cunivideuﬁamas?
Come non potrei? Uragon Ball

Budokai Tenkaichi al fop!!

Musica preferita?

Mi piace a 360 gradi. ma una
frefelema parficolare va agli
magine Dragons

9e dovessiandare suunisoladeserta
chi.ocosa ﬁnrlﬂresiiqnn fe?

genza dubbio non pud mancare
lamia Reflex. unamutadasube
fanta.. tanta crema solare I
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IN AIRIRIVO
IL 22 FEBBRAIO

PRENOTA PER AVERE
- COSTUMI ESCLUSIVI
- FUCILE DASSALTO
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