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P\ =rissimi 16fans,
piatto ricco mi ci ficco 1!
(Questo mese sitorna ad avere titoli in uscita importanti ed attesi Battlefield Hardline su

tuttl. Ce n'é comunque per tutti | gusti e le eta: da Mario Party 10 a Final Fantasy type-0
fino allo spettacolare Project Cars per gl appassionati delle guattro ruote.
In edizione limitatissima presentiamo la nuova serie SUPER MARIO degli amitbo che saranno
disponibili nei nostri negozi.
La vera anteprima succulenta & |a presentazione del 1TBGAMEPLAY 2015 che si terra a luglio in
umbria, prossimamente nei punti vendita arriveranno le modalita di iscrizione e il programma
delle attivita. Si trattera di un vero e proprio evento dove vi aspettiamo numerosi.
E ci mancava la rossa!! Wendy la girl gamer di marzo & un vero e proprio concentrato di energia:
allarme rosso.
Forza ragazzi. I'aria comincia a scaldarsi e assieme a voi andiamo incontro ad un periodo hot !
Alla prossima..*

Bruno Capolupi
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pera della creazione di armi ed equipaggiamento
per contrastare i mostri che infestano le strade
londinesi. Parliamo di ritorno perché forse qualcu-
no ricorda la sua presenza nel fallimentare Dark
Void dove ricopriva un ruolo tutto sommatoc ana-
logo mentre seppur in maniera ufficiosa, un'altra
importante comparsa la si puo considerare quella
in Bioshock dove la somiglianza con Andrew Ryan
& palese. Ma lasciando perdere il curriculum di Te-
sla, in The Order 1886 occupera un ruclo anch'es-
so non specificato. Sappiamo bene che si occupe-
ra di progettare e creare le nostre armi, ma il suo
ruolo potrebbe risultare tutt'altro che marginale e
visto che gli & stato dedicato un trailer, si suppone
potrebbe rappresentare un personaggio principa-
le e di grande importanza ai fini della narrazione.
Per quanto riguarda il comparto tecnico, The Or-
der 1886 ha stupito fin dalla sua prima appari-
zione in un trailer interamente elaborato dal mo-
tore di gioco & successivamente, ha confermato
le aspettative nelle sue numerose apparizioni di
gameplay. L'obiettivo degli sviluppatori era di cre-
are un esperienza molto cinematografica, ma allo
stesso tempo mai statica come & successo pur-
troppo con Heavy Rain.

Il gameplay & quello classicodegli sparatuttointer-
za persona con coperture e telecamera alle spalle
leggermente spostata verso sinistra, mentre per
quanto riguarda le esplorazioni e le fasi platform,
ricorda molto The Last Of Us da cui prende anche
la continuita tra gioco e cut-scene il cui passaggio
€ fluido e veloce, ma con la possibilita di intera-
gire all'interno delle sequenze scriptate in diversi
meodi, il tutto sempre giustificato dagli eventi.

Per esempio durante una cut-scene dove dovremo
comunicare con gualcuno tramite codice morse,
il messaggio sara inviato tramite il nostro touch-
pad, rendendoci parte attiva dell'esperienza di gio-
co anche quando dovremmo solo stare a guardare
e attendere il prossimo scontro a fuoco.

Questa attesa non & mai possibile in The Order
1886 perché di base, il gioco & stato creato in fun-
zione della storia senza inserire sparatorie casuali
e non giustificate dalla trama, ma anche perché
oltre all'interazione base all'interno dei video, la
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fluidita tra il passaggio da gameplay a sequenze
scriptate € studiata benissimo e come gia visto in
un trailer, potrebbe essere necessario prendere
fronteggiarsi con nemici anche durante una se-
guenza scriptata, senza alcuna interruzione tra la
nostra interazione e l'animazione statica del gio-
co. Per quanto riguarda la realizzazione grafica,
abbiamo gia tessuto le lodi dell’'ottimo comparto
artistico, ma cio che stupisce & I'enorme potenza
di PS4 scatenata dai ragazzi di Ready at Dawn.
Seppure le bande nere proprietarie del cinema
possano sembrare un espediente per limitare la
risoluzione, I'enorme lavoro dedicato al comparto
tecnico € assolutamente indiscusso andando a
piazzarsi nel gradino pit alto delle migliori grafi-
che in circolazione.

MNon mancano i timori purtroppo percheé dalle va-
rie prove, € emersa la normalita del gameplay che
guindi si riassume nel genere dei TPS in stile Ge-
ars Of War, ma che non aggiunge nulla di nuovo al
filone. Di certoil lavore fatto nella ricerca artistica
e nel comparto techico & eccellente e segna dei
nuovi promettenti standard per questa maidecol-
lata next-gen, ma la longevita e I'appeal del gioco &
tutta appesa alla storia che speriamo sia all'altez-
za di una produzione del genere.

L'attesa & finita, The Order 1886 & pronto per ap-
prodare nelle nostre PS4

il 20 febbraio e nel

prossimo numera -

di Players Maga-
zine, la nostra re-
censione vi dira
se & il capola-
vora che tutti
sperano *




Le armi da fuoco portatili

Un tuffo
all'indietro
nella storia
delle armi
da fuoco..

implego di metalli come il ferro e l'acciaio per-

mise di ridurre pesi e ingombri delle armi da

fuoco, tanto da poterli utiizzare come armi
personall. Al XV secolo risale I'archibugio [il primo
documentato in ltalia & del 1522) ad avancarica e
azionato da una miccia che infiammava la carica; un
sostegno a forcola permetteva di tenere l'arma in
pasizione.
Oi li a paco comparve il moschetto, analogo ma con
canna pit lunga e percio pill preciso. Alla meta del
secolo l'introduzione del grilletto, dispositivo mecca-
nico per l'accensione della polvere, permise 'abban-
dono delfla miccia.
Due esigenze furono determinanti nell'evoluzione del-
le armi portatil: aumento della potenza e diffusione
dell'uso. A quest'ultimo scopo fu rivolta [a realizzazio-
ne delle armi corte [pistole], che seguirono via via i
progressi delle armi lunghe, e delle granate a mano,
che nel secolo XVl anticiparono, in scala ridotta, il
proietto scoppiante e incendiario dell'artiglieria.
La potenza aumento con l'aumentare del volume di
fuoco, che si ottenne accrescendo la celerita di tiro e
moitiplicando le canne dell'arma fino a quando il cari-
camento e funzionamento automatico non permise-
ro di ottenere il risultato con armi a una sola canna.
L'acciarino a pietra focalia, comparso in Francia nella
seconda meta del Cinquecento, sumento la rapidita
di fuoco dei fucill. L'arma pluricanna apparve nel Set-

tecento: pii canne ruotavano attorno al congegno
di sparo; una variazione fu il tamburo, che ruotava
portando ogni volta un colpo all'unica canna.

Fucili e pistole a ripetizione furono perfezionati
nell'Ottocento, quando si adotto su scala generale la
retrocarica, sl riunirono in un'unica cartuccia polve-
re di lancio e innesco e st uso, per chiudere la culatta
dell'arma, un otturatore che conteneva un congegno
di sparo ad ago: fu cosi possibile ottenere, in pochi
secondi, l'nflammazione della carica, 'espulsione del
bossolo dopo lo sparo e il ricaricamento dell'arma.
Dalle armi pluricanna si passo alla mitragliatrice ver-
so0 la fine del secolo, quando, sulla base degli studi
awiatl nel 1854 dall'inglese H. Bessemer, si trovo il
modo di utilizzare parte del gas prodott dalla combu-
stione della carica di lancio per azionare automatica-
mente 1l congegno di alimentazione.

Nel Novecento si diffuserc le versioni alleggerite
dell'arma automatica e cioé il fucile mitraghatore, il
fucile semiautomatico, [a pistola mitraghatrice,

Fin oltre la meta dsel secolo I'uso dell'arma paortatile
si accompagnd alla pratica della guerra di massa,
che coinvolgeva centinaia di migliaia di uormini armati
anche individualmente, e della guerriglia; solo verso
la fine del Novecento si assistette anche a forme
di guerra "a distanza" basate sul bombardamento
e sulluso di missili piuttosto che sullo scontro tra
eserciti *
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La rivoluzione

Prossi-
mamente
negli store
16Games

Nintendo eShop Card

m— T

delle carte prepagate

mercato delle carte prepagate e sistemi di paga-

mento.
La sua filiale Europea Incomm Europe Itd, & la prima
azienda a entrare in Europa nel mercato delle gift
card nel 2005 basando la propria sede a Southam-
pton in Uk ed espandendasi in 15 paesi.
Incomm & il pib grande distributore di carte prepa-
gate in Europa che fornisce pit di 200 prodotti in
oltre 17.500 punti vendita del continente.
| prodotti Incomm comprendono la tecnologia tradi-
zionale in store attraverso le carte POSA, cosi come
canall innovativi on line, B2B e piattaforme social
media.
In ltalia Incornm & presente nelle principali catene di
grande distribuzione, Gaming ed elettronica di can-
sumo con una vasto assortimento di card del maon-
do gaming, entretainment.
Grazie a un sistema d'integrazione "light” basato sul
web, Incomm Europe & oggi in grado di offrire | pro-
pri servizi di distribuzione e attivazione in tempo re-
ale ai dealer organizzati in catene come 16Games «

| ncomm & la multinazionale americana leader nel
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Il centro di ricarica per smartphone e tahlet

Il centro

di ricarica
casalingo,
per tuttii

dispositivi.

nche se la maggior parte degli smartphone

e tablet usano lo stesso connettore Micro

USB per |a ricarica delle batteria, | caricatori
sparsi per la casa non sono diminuiti. In ogni famiglia
ci sono almeno tre smartphone, e non mancano ta-
blet, smartwatch, fitness band, auricolari bluetoaoth.
Siamo circondati da batterie, per guesto & nato
EggTronic: il centro di ricarica casalingo, per tutt |
dispositivi, un punto di connessione a cui collegare |
vari dispositivi per ricaricare le batterie.
E possibile installare fino a nove "cartucce”, con dif-
ferent tipi di connessione, compresa una wireless,
compatibile con gli smartphone che permettono di
ricaricare la batteria con tecnologia senza fili. Inoltre
sono presenti, di base, tre porte USE 3.0, a cui &
passibile collegare un qualsiasi cavo.
Un altro scopo di queste porte & anche la sincroniz-
zazione dati, quindi funziona anche come un classico
Hub USE da collegare al PC.
Il design a forma di piramide tronca offre una su-
perficie superiore su cui poggiare gli smartphone

PraferS

durante la ricarica.

Il sisterna & in grado di capire, in maniera autonoma,
il tipo di dispositivo collegato, cosi da erogare la cor-
rente in maniera corretta.

Vicino a ogni connettore c'é un piccolo led giallo, che
si accendera guando stara erogando corrente, per
poi spegnersi a caricamento completo.

La versione base, venduta a 79.99 euro, include
tre porte USB e quattro cartucce: Micro USB, Mini
USB, Apple Dock 30 Pin e Lightning. E possibile quin-
di ricaricare fino sette dispositivi contemporanea-
mente.

Tutti | componenti sono compatibill USB 3.0, e per-
mettono Il trasferimento dat ad alta velocita, laddo-
ve il connettore presente lo permette.

Oggi una cartuccia costa circa 10 euro, ad eccezio-
ne di quella Gl Wireless che costa 30 euro.

Hub It & senza dubbio un prodotto comode, che
semplifichera |la wita delle famiglie appassionate di
elettronica, con un unico centro di ricarica per tutt
i dispositivi ».
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Monster
Hunter e

tornato e
piu in forma
che mai

inalmente Monster Hunter 4 Ulamate & appro-

dato sugli scaffali dei negozi, portando con se

diverse novitd che vi andremo ora a sviscerare,
Il titolo & rimasto per lo pid invariato nelle sue mec-
caniche, ampliandao pero i meccanismi di mavimento
e di combattimento in modo considerevole rispet-
to al passato. Guesto & dovuto in particolar modo
allintroduzione degli scenari sviluppati verticalmente
che hanno di conseguenza portato tutta una serie
di meccaniche completamente nuove e coinvolgent:.
Mentre in passato e mappe si sviluppavano soprat-
tutta orizzontalmente, ora in Mon-
ster Hunter 4 sono pochissimi i
settori sprovvist di alture, scalini, 4
piattaforme e pareti scalabili.
In certi casi lo scenario sara
suddiviso anche da piani in-
termedi e in altri invece | /
sard struttura-

f

) m

to in modo che si possa balzare da un appiglio all'al-
tro, magari per avvicinarsi di soppiatto ad un mo-
stro intento a farsi una dormitina appeso al soffitto.
Dunque la variet, in termini di level design, & piutto-
sto evidente e dawwero notevole, offrendo approcci
sempre diversi a ogni tipo di nemico in base alla sua
posizione e alla nostra, in base alle armi che stiarmo
utilizzande o agli strumenti di cui dispaniamo nell'in-
ventario. Passiamo ora alle due nuowi armi introdot-
te in guesto nuovo capitolo: il bastone insetto e la
spadascia caricata. La prima e dotata di una mossa
speciale che consente di spiccare un balzo verso
il nemico, inoltre si potenzia in un modo tutto suo,
permettendo di assorbire la linfa vitale dei mostri
e potenziare il giocatore in base ad una serie
di combinazioni di colori; la spadascia carica-
ta invece offre molteplici stili di gioco con-

| | temporaneamente, mescolando spada piu
scudo con un'ascia gigantesca e un siste-
ma di potenziamentao di attacco e difesa
basato sulle fiale che si caricano a ogni
colpo. Insomma si tratta di due armi piut-
M tosto complesse, ma anche appaganti e
¢ .il potenti una volta imparato a padroneg-
E ) giarle. Owiamente a fiancheggiare que-
@ ste due nuovi e potenti armi torneranno
anche le vecchie, gui bilanciate e migliorate
per 'occasione. Per quanto riguarda invece |
| mastri, antagonisti principali del gioca, il tito-
'-':: lo Capcom offriré oltre novanta creature di




cui quaranta di grandi dimensioni. Malte owiamente
provengono dai vecchi capitoli, ma ce ne saranno
diverse concepite appositamente per il nuovo titolo
e possiamo tranquillamente definirle le pid origina-
li e inventive mai viste finora. Tra queste abbiamo
il Kecha-Wacha, un babbuino volante in grado di
aggrapparsi alle paret, lo Zamtrios, una sorta di
squalo guadrupede in grado di muoversi sotto terra
e cambiare dimensiani, e infine non possiamo non
menzionare il Gore Magala, i| mostro copertina di
turno, vero fulcro di tutta |a storia del gioco che in
questo nuovo capitolo sara leggermente pid incisi-
va rispetta al passata. Alero elemento caratteristico
della serie & |la cooperazione che tornera anche in
Ultimate. |l titolo sara owiamente giocabile anche in
solitaria, ma il meglio lo da quando si gioca online. La
modalita multigiocatore & infatti ricca di opportunita
ed & in grado di dar vita a missioni di caccia fino a
quattro giocatori dawwero sensazionall e divertenti. |
pit solitari comungue potranno stare tranguilli, visto
che vi saranno i Felyne , compagni felini che ci affian-
cheranno nei nostri viaggi, combatteranno con noj,
raccoglieranno materiali e cosi via. Concludiama infi-
ne con il comparto tecnico, pil spettacolare che mai
in guesto nuovo capitolo, con splendide animazioni e
scorci incredibili, a parte alcune texture inguardabili
che saltano meno all'occhio pero nella versione New
Nintendo 3D8S. Insormma Monster Hunter & tornato
pit in forma che mai, tuttavia pero se siete dei neofiti
vi troverete un po’ spiazzati nelle prime ore di gioco
e dovrete per forza di causa documentarwi, pravare
e riprovare per vedere se il gioco fa per voi o meno ¢




Sviluppo: Turtle Aock Studios
Publisher: 2K Games
Genere: FPS Multiplayer online

~ra @xeoxxone PC

GCacciatori o Mostri?

Avoi la scelta!

CNEN v E

Rluscire a portare
:F’ una ventata di aria
fresca in un genere

™ cosi consolidato e affolla-
to come quellodegli FPS non
i\ & cosa facile visto che nell’era P53,
jl gli sparatutto in prima persona
{ sonodiventati sempre pil frequenti
| [anche troppo) andando a consaoli-
%, dare le basi del genere. Uno degli
™ sparatutto pil giocato di sem-
pre & senza alcun dubbio Left 4
L Dead che uni la componente co-

4 rendendolo uno dei giochi piu

‘M longevi di sempre e tuttora

pieno di appassionati che si

J /. sfidano sui server.

__:4} e 11‘..\ La sfida & di nuovo aperta

F = / " e non ci stupisce che siano

! 5 proprio i ragazzi di Turtle Rock
ff : Studi i —

udios a riprovare il colpaccio

con Evolve, la cui struttura & per certi versi

molto simile a quella di Left 4 Dead ripropo-

nendo I'ormai testata e apprezzata squadra

composta da 4 giocatori, ma ampliandone

il concetto con classi specifiche e soprattutto con
la presenza di un nemico ben pil temibile rispetto
gli zombie e cioé il Mostro, che va ad ampliare il
format e lo rende a tutti gli effetti un 4 contro 1, il
cui bilanciamento & stato l'ostacolo piii grande da
affrontare per gli sviluppatori.

Tutte le partite girano intorno a questa formula
“4\V1” che contrappone su delle mappe di gran-
di dimensioni un Mostro controllato dalla CPU o
da un giocatore online, contro una squadra di 4
Cacciatori che oltre a determinati obiettivi, dovra
tentare di rintracciare e uccidere il Mostro per
completare la partita. Se a prima vista i Cacciato-
ri potrebbero sembrare favoriti, il lavoro di bilan-
ciamento fatto dagli sviluppatori vi fara ricredere
visto che le partite sono sempre molto complicate
da entrambe le parti.

Una volta effettuato il matchmaking la partita si
divide in 5 round che rappresentano cinque giorni
e cinque missioni differenti, tutte collegate all'e-
sito della precedente che va ad incrementare
o a ridurre la difficolta per le due fazioni. Se per
esempio abbiamo fallito una missione “Nido” che
prevede la distruzione delle uova del Monstro, nel
prossimo round uno di quelle uova potrebbe es-
sersi schiuso e percio dovremo fronteggiare ben




due Mostri, il secondo ovwviamente piu piccolo, ma
comunque | molto astlcu.

co, Supporto, Assalto, Trapper) e ngmlna dr
deve essere presente in squadra, con e
menti unici e complementari tra di loro
potranno essere modificati, ma ve
ziati e ci verra data una volta shln;':
lita di cambiare il personaggio e di pr
piu adatto a una certa partita oa un
Mostro. La partita vista dagli occhi
invece totalmente differente, ﬁél:u
tutte le partite il nostro obiettivo € a
squadra dei Cacciatori e per farlo avre
di nutrirci con la fauna locale ed E\rplyer ]
essere trovati dai cacciatori. | tre sta
luzione per i tre Mostri dispnnihili"[Gﬂlia Kraken,
Spettro] vanno ad aumentarne la vita, le dimensio-
ni e a migliorare le quattro abilita delﬂnstru‘ -{x
E presente anche una modalita in smgnlf: per fare
pratica nelle mappe, ma che non prevede ah:un '
tipo di storyline. s

La caccia & aperta e con Evolve la st:elta snm nﬁ-—
stra. Saremo Cacciatori o Mostri? g
In entrambi i casi non saremo mai prede, ma ser_nj‘:- a?{
pre predatori* AN
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15 anni” .
dopo,.si
riscopre la
genialita di
Majora’s
Mask.

‘essere macabra,

do 64 ad appena un anno e ingzzo di distan-

za dall’acclama!:n Ocarina of Time, venne
rilasciata un'opera controversa € difficile da ca- i : THE LEGEND OQF
pire che venne acclamata dalla critica, ma che il AR e : . W
pubblico non capi fino in fondo relegandola ad una ;
nicchia di persone che riuscisse ad accettare
una visione distorta della serie difficile da com-
prendere, ma prgfondamente geniale nel suo

Er'a P'ormai lontano 2000 quando su Ninten-

The ‘Legend of Zelda: Majora’s Mask & am-
bientato a Termina, un mondo tetro, oscu-
ro e “oppresso dalla pazzia di Skull Kid, un
personaggio totalmente differente rispetto
a Ganondorf, ma allo stesso modo memo-
rabile e malvagio tanto da pianificare una
vera e propria apocalisse. Link seppure lo
vediamo praticanﬁeni:e identico a Ocarina
of Time, & cambiato’in maniera profonda
nei suoi sentimenti, trasformandosi da un
giovane e glorioso eroe ‘ad un guerriero di-
menticato, la cui funzione € diventata inuti-
le in tempo di pace. E qua iniziamo a vedere
la genialita di Majora's Mask che punta mal-
to sui sentimenti dei personaggi, curandaoli

nei minimi dettagli non solo per quanto riguar- ?, }‘
'

da i protagonisti, ma anche e soprattutto per -
[

i personaggi secondari che eontribuiscono alla >
costruzione di un ecosistema di gioco attivo e di- ;
namica, che richiede tempo e dedizione per esse-
re apprezzato appieno. E infatti fu questa una del
le critiche maggiori che ricevette Majora’s Mask
guando usci, perché molte persone puntavano
direttamente alla main quest trovandola difficile
non nei combattimenti, ma nella comprensione fa-
cendosi ingannare dal limite di tempo disponibile
per evitare la caduta della Luna. Majora’s Mask
va giocato nella sua interezza con le missioni se-
condarie pil importanti e con un attenta gestione
del ciclo temporale di tre giorni che pud essere ri-
avviato, grazie a una delle prime canzoni shlocca-
te e che percid rappresenta una delle risorse pil
importanti che avremo a disposizione nel gioco. Il
ciclo temporale stupi parecchio gia 15 anni fa e
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tutt'oggi & ancora perfetta la sua integraziane con

le attivita degli NPC e con le missioni secondarie, =
che spesso richiedono di essere completate a de-
Lerminati orari e percio & necessario un uso intel _
Iiger:lte del “Diaro del Bomber”, gia interes.sante e_'
apprezzato in patsate e ora addirittura migliorato
con descrizieni pil dettagliate dei personaggi e
con la possibilita di attivare degli avvisi per ricor-
darci yna certa attivita.

A differenza di come sk possa intuire, Majora's
Mask ha molto in comune con il piit famoso e bla-

+ sonato Ocarina of .Time a partire dal motore di
gioco, identico in tutto e per tutto alla precedente

. awventura di Link, ma anche per quanto riguarda i
controlli, le animazioni e alcune dinamiche di gioco
che rendonoil passaggio da un capitolo all’altro
guasi istantaneo e senza alcun problema di adat- *
tamento. .

* La conversione in 30 di quello che sénza alcun ti-

more considero il ri'liglinr Zelda della storia, & sta-
ta curata ancora dal team Grezzo, responsabile
dell’'ottimo lavoro fatto su Ocarina of Time 30 e |
che hissa il successo con una conversione asso-
*lutamente impeccabile, che oltre a migliorare no-
tevolmente la resa grafica. va a correggere e ad
ampliare I'esperienza di gioco adattandola ai nuovi
comandi e integrando |'uso del touch-screen e del
giroscopio. .
The Legend Of Zelda: Majora’s Mask 8D & un ac-
guisto obbligatosper tutti, anche per i neofiti della
saga o per chi lo criticava 15 anni fa, perché con
il tempo si € finalmente compresa la definizione di
capolavoro *
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ulla cresta dell'onda del successo di The

Walking Dead, si contano innumerevoli ap-

parizioni dei non-morti e della componente
survival anche nei videogiochi. Sia chiaro, gli zom-
bie non sono cosa nuova nel settore, ma negli ul-
timi anni I'interesse degli sviluppatori e delle mas-
se & sicuramente cresciuto e parte del merito va
senz'altro alla serie TV campione d'incassi.

Un gioco Dying Light fin dal suo annuncio ricordava Dead
divertente, Island il cui concept era molto interessante, ma
vasto e tec- Sviluppato con sufficienza e poco approfondito,

. mentre Techland ha da subito messo le cose in
nicamente chiaro. Il dualismo giorno/notte sarebbe stata la
IMpressio-  componente principale di Dying Light, insieme alla
nante. struttura open-world e al parkour che rimanda la

nostra memoria all'incompreso Mirror’s Edge.

E infatti se dobbiamo descrivere Dying Light con
una frase secca diremo che & un mix perfetto tra
Dead Island e Mirror's Edge il tutto migliorato e
ampliato con elementi GDR, raccolta di oggetti
tratta dai survival game e un sistema di crafting
delle armi che rimanda a Dead Rising 3.

L'Oscurita
e lanostra
peggior nemica!

Il minestrone cucinato da Techland & uno dei pii
buoni mai assaggiati nel genere e grazie ad un le-
vel design eccellente e ad una componente narra-
tiva qualche volta addirittura originale, & uno dei
pochi open-world divertenti in cui gli spostamenti
non stancano mai. Attraversare Harran [la citta
orientale in cui si svolge Dying Light) a suon di
salti e arrampicate richiede sempre attenzione
e velocita negli spostamenti orizzontali e vertica-
li, soprattutto durante gli inseguimenti notturni
dove ogni minimo errore & potenzialmente un ga-
meover. |l dualismo tra giorno e notte & perfetta-
mente riuscito nell’ecosistema di Dying Light con
la difficolta che si alza significativamente al calar
del sole, dove il nostro approccio dovra essere in-
teramente stealth per non farci scoprire dai letali
“Notturni” e riuscire a soprawvivere per ottenere
il doppio dei punti esperienza. |l gioco durante la
notte cambia radicalmente anche nel level design,
dove l'oscurita & sovrana di Harran e l'uso della
torcia dovra essere misurato e attento per non
farci scoprire dai non-morti le cui abilita di insegui-
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mento saranno decisaamente maggiori rispetto al
giorno e dove spesso la fuga sara possibile solo
grazie alle numerose zone sicure da liberare.

Se nelle prime ore di gioco la tensione era sem-
pre presente e nella notte si arrivava addirittura
ai limiti dell’horror, con il progredire delle nostre
abilita e l'acquisizione di armi migliori, saremo pii
tranquilli durante il giorno, andando spesso a cer-
care lo scontro per divertimento e un po’ di sano
farming, mentre nella notte la paura rimane inva-
riata per tutto il gioco, complice I'ottimo sistema
di illuminazione notturno e la difficolta ben livella-
ta. L'esperienza di Dying Light viene condita anche
dall'ottimo level design che in alcuni frangenti ri-
corda Mad Max.

Il lavoro di Techland & la grande sorpresa di que-
sto 2015 che si apre nel migliore dei modi, intro-
ducendo nelle nostre console un gioco divertente,
vasto e tecnicamente impressionante.

Dying Light & disponibile per Playstation 4, Xbox
One e PC Windows e non potete dawvero farvelo

scappare! «
PraferS
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r v % M noverse. Sitratta in primis del primo titolo dedicato
g volta Bl 2l manga di Akira Toriyama a fare il suo debutto
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blsugno tratu di una formula di gioco quaai innovativa e una
storyline del tutto nuova, ma andiarmo
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B | 'avatar che ci rappre:

et protagonista del gioco, potra ovwiamen-

ere personalizzato come piu
'| aggrada attraverso un potente ed
=1 Potremo dungue sce la nostra razza,
: cui Saiyan, Terrestri, Namecciani, Mnun el |
an di Freezer, ognuno con le sue peculiari carat

teristiche, oltre ad una vasta gamma di persunu
lizzazioni. Vi saranno poi le
§ Ovviamente varieranno a s
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" da guartier generale |r' e nostre attivita, tra cui gl vist nel capitoll precedent del fran- ' F{
uistare potenziamenti presso | negozi specializ- B una maggior fluidita e immediatezza negli
) ' ontri e delle arene piuttosto vaste. Buono
anche il parco personaggi che raccoglie prati-
popolari Saibamen, oppure missioni di raccolta in ik camente tutti | personaggi della serie Z, inclusi i
cui capitera comungue di menar le mani. Per chi &= vari lungometraggi e perfino qualche combattente §
preferira affrontare I'avwentura in solitaria potra tratto dalla GT. Tecnicamente Dragon Ball Xeno- 8
nungue godersela in tutta tranquillitd anche §@ll verse & decisamente notevole: modelli eccezionali,
offline. Approfitiamo per una rapida menzione &8 ottime collisioni e deformazioni del volto realistiche
all'evoluzione del nostro personaggio, infatti con | MMl quando si assesta un pugno o un calcio in piena
punti accumulati tra uno scontro e 'altra potremo [ faccia. Tuttavia ancora una volta | danni ambientali
potenziare le caratteristiche del nostro guerriero, sono ridotti verame all'osso, e gl effett di tale s
struttura che strizza I'occhiolino alle componenti @8 distruzione scompaiono rapidamente. Insomma ».1,
! ruglistiche. Per quanto riguarda il gameplay vero che dire, Xenoverse si afferma sicuramente uno i
, e proprio Dragon Ball Xenoverse purtroppo non dei capitoli dedicati a Dragon Ball pil interessanti (i
, propone nulla di nuo ra possibile librarci in M degli ulimi tempi, in grado di catturare senz'altro
| aria, teletrasportarci alle spalle del nemico, sfrut- i tutti | fan della serie »
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Griminal Girls: Invite Only

Un nuovo
folle
dungeon
crawler da
Nippon Ichi
e Imagee-
poch

Nis America & diventato da tempo un punto di ri-
ferimento per tutti gli appassionati di titoli pret-
tamente nipponici, difatti & proprio tale publisher
che si occupa di portare in Europa questa tipolo-
gia di prodotti, che altrimenti rimarrebbero con-
finati in Giappone. L'ultimo arrivato di questa se-
rie di titoli & Criminal Girls: Invite Only, riedizione
del medesimo gioco - rilasciato nel 2010 su PSP
e mai uscito al di fuori del Giappone - riproposto
su PlayStation Vita con una nuova veste grafica,
nuovi scenari, personaggi aggiuntivi e quant'altro.
Criminal Girls ci offre una trama al quanto partico-
lare e interessante, infusa dalla tipica ironia delle
produzioni firmate Nippon Ichi; saremo dunque
chiamati a vestire i panni di un ragazzo anonimo
che fungera da nostro avatar, finito dritto nei piani
pii bassi dell'inferno per motivi di lavoro, un lavoro
decisamente atipico. Detto in breve il nostro com-
pito sara quello diprenderci cura ed educare
alcune ragazze decedu-

. te in tenera eta, le
\ guali sarebbero

diventate in

futuro delle criminali. Dovremo dunque prendere
confidenza con il gruppo di ragazze, via via sempre
pill humeroso e portarle fino alla cima dell'inferno
per dare a loro una seconda possibilita di vita. Il
gioco in se & abbastanza semplice da spiegare, si
tratta di un dungeon crawler, cid significa che per
tutta la durata del gioco le azioni saranno sempre
le stesse: esplorare, aprire forzieri, combattere
mostri, sbloccare porte e potenziare il nostro
party. Questo comporta un evidente ripetitivita
di fondo, ma si tratta di un elemento che seppur
scomodo fa parte dell'essenza stessa di un titolo
di questo genere, che pud per guesto piacere e
non piacere. Sostanzialmente il fulero del gioco &
rappresentato dal sistema di combattimento; in
pratica si tratta di un classico sistema a turni,
tuttavia noi non saremo liberi di scegliere le azioni
dei vari membri, ma saranno loro a decidere cosa
fare, lasciando a noi solo quale richiesta accon-
sentire tra le quattro disponibili. Ovwviamente nei
primi momenti di gioco, essendo focalizzato mal-
to sul combattimento, fatichera un pa’ a partire
data la carenza di opzioni disponibili, man mano
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pera che potenzieremo le nostre ragazze il gioco
prendera il via.

Gran parte del nostro tempo, tra uno scontro e
l'altro, lo passeremo in infermeria. Si tratta di un
luogo molto importante, dove avremo accesso ad
una serie di azioni piuttosto rilevanti. Tra queste
spicca il salvataggio, il tradizionale negozio per
poi arrivare a quella pii importante di tutte, la
modalita Motivation. Qua potremo appunto spro-
nare le ragazze a combattere, insegnando a loro,
attraverso la disciplina, svariate abilita e tecniche
speciali. La particolarita della cosa tuttavia risie-
de nel metodo di tali insegnamenti, visto che sara
necessario umiliarle e seviziarle attraverso sim-
patici mini giochi fruibili mediante touch screen.
Principalmente il nostro obiettivo sara sempre
quello di eliminare piccole creature sullo schermo
pigiando sui touch posteriori e anteriori, dilatando
man mano la nebbia rosa che copre la ragazza di
turno, posizionata owviamente in modo sconcio e
con abitini provocanti. Possiamo dire che il siste-
ma funziona abbastanza bene e all'inizio pud diver-
tire, il problema di fondo & che vista la quantita di
azioni che sara possibile apprendere passeremo
molto tempo in infermeria e alla lunga i mini giochi

purtroppo cominceranno a venire a noia. Dunque
le nostre ragazze, che in questa nuova versione
saranno in tutto nove, potranno apprendere col
tempo svariate abilita che le distingueranno tra
loro: alcune saranno specializzate nelle magie,
altre saranno predisposte all'attacco, altre alla
difesa del gruppo e cosi via. Dunque sara neces-
sario utilizzarle nel giusto modo per uscire indenni
dagli scontri piu difficili. Sul lato tecnico Criminal
Girls offrira per buona parte del tempo animazioni
statiche, sia per quanto riguarda gli attacchi delle
ragazze, sia per quelli dei mostri, risultando per
guest'ultimi anche abbastanza simili gli uni con gli
altri. | dungeon sono invece realizzati abbastanza
bene, caratterizzato oghuno da

elementi tematici. Insomma
Criminal Girls: Invite Only
risultera sicuramente ap-
petibile ai fan del genere,
tuttavia chi non & awvezzo

a questo tipologie di titoli
farebbe meglio a guardare
altrove o magari provarlo
prima da un amico *
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Mugi( Sio e presentu e distinto per |'innovazione e per |'alta qualita dei mate-
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Bundesliga veloce e relativamente economica. Schurrle, appena approdato nel campionato tedesco,
In difesa ci affidiamo ai campioni del Bayern Monage, Farfan e Ramos, con la loro rapidita saranno un vero
mentre in attacco e a centrocampo [visti i costi projbi-  incubo per le difese avversarie »
tivi dei top player] vi proponiamo giocatori poco costosi

I n guesto numero vi proponiamo una squadra della  ma comunque affidabili.

100

COSTO

PSX 185,350
XBL 115,200

VALORI

Attacco 81
Centrocampo 81
Difesa 83
Velocita 82

Tiro 68
Passaggio 73
Dribbling 79
Difesa 59

Fisico 72




Wiards of thh;' Coast LLC

MAIN

TERRE:

1 Urborg, tomba d'acqua
1 Foresta

3 Distese di Llanowar

3 Temnpio della Malattia

| 2 Tempio dellOdio

2 Forgia da Campo
2 Tempio del Silenzio

' 3 Caverne di Koilos

2 Temnpio della Prosperita
1 Ternpio dell Abbondona

- 2 Confluenza di Mana

2 Roccaforte delle Steppe
Sabbiose

CREATURE:
4 Cariatide Silvana
4 Corsiera di Kruphix

ISTANTANEI E STREGONERIE:

adricolor Planes)

2 Leggere le Ossa

4 Caduta dell'Erce

2 Fine Assoluta

4 Cessare |'Ostlita
2 Destino Crepitante

PLANESWALKER:

3 Sorin, Visitatore Solenne
3 Xenagos, il Dissoluto

2 Sarkhan, il Dracofono

1 Liliana Vess

2 Ajani, Mentore di Eroi

2 Elspheth, Campionessa del
Sole

1 Ugin, lo Spirita Drago

SIDE:

1 Ajani l'lncrollabile

2 Annegare nel Dolore
2 Falciata Omicida

3 Morbo Awizzente

= Sguardo d'Eresia

2 Ruba Pensieri

1 Destino Crepitante
2 ldra Solcanebbia
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La strategia del mazzo

La strategia di questo mazzo fuori dagli standard co-
muni & pit 0 meno semplice, inizialmente dobbiamo
cercare di avere una buona accellerazione di mana,
sfruttando le cariatidi ed le corsiere che inoltre ci
permettono di guadagnare anche qualche punto vita
a discapito dei vari mazzl aggro.

Mell'attesa di calare i nostri planeswalker per pulire
il board abbiamo i vari spacchini e le vratte che ci
permettono di temporeggiare abbastanza.

| Quando abbiamo abbastanza mana per poter parti-
re al contrattacco si comincia, il nostro ajani mento-
re di Eroi ci permette o di potenziare con i 3 segnalini
le nostre cariatidi o le corsiere, oppure lo utilizziarmo

come peschino per i planeswalker. A questo punto
con i vari Sorin, Sarkhan Xenagos ed Elspheth inizia-
mo a creare |la nostra forza di attacco per chiudere
la partita.

Onde evitare interferenze da parte dell'awersario
utilizziamo la nostra Liliana x scartino o per cercare
una carta necessaria per chiudere la partita o per
difenderci da eventuali ribaltamenti di partita.

Infine abbiamo la ciliegina sulla torta, Ugin, lo Spirito
Drago utile sia per pulire il board che per chiudere in
bellezza la partita.

Insormma un mazzo pieno di sorprese e dal diverti-
mento assicurato *

a cura di Matteo Martino
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GAMES NOVITA ¢ 19,99
porta due usati top e prenota i moll nuwtu
riservata ai titolari di member card

GOLDENIDEAL
GAMES NOVITA €999

porta due usati fop e prenota i TITO'I now’ru
riservata ai titolari di plus card

Solo nei negozi aderenti all’iniziativa
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Disponibili negli store 16 GANES)
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E- la contni sta

Wendy




Nome: Wendy
Cognome: \Weber
F'rofessmne Ci 0 a,lavoro nel
. avorare con gl
animali,mi piacciono molto i leoni.
Habhy‘ Daci un anno mi sono appas-
cosplay, il prim
si 1-4nt :\.nl lo

co-protagonista con Tizza Cavi.

La tua prima console: || Game Boy Color
con Pokemon Rosso

Il tuo videogioco preferito: Pokermon
Ormega Rubino

Sequi il calcio: Sitifo Juve
Calciatore preferito: Hoberto Baggio
Film preferito: Moulin Rouge

Supereroe preferito: [ron Man
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Gearshift venne creata sull'lsola della Tecnica di
Metallana dal re Mercurus, che la allevdo come
una figlia. Insofferente ai doveri del suo rango, Ge-
arshift preferiva passare il tempo insieme agli ope-
rai nelle oleose profondita del regno, occupandosi
delle enormi macchine ospitate nel sottosuolo.
Quando il padre lo scopri, si infurio, ma proprio
mentre la redarguiva, il regno venne attaccato da
uno squadrone di Cavalieri della Tempesta Nor+
morti. Quando capi che i predoni volevano rapire
suo padre, Gearshift sfrutto la propria conoscenza
del labirinto sotterraneo per nasconderlo.
Impugnato 'emblema del suo popolg, il Grande In-
granaggio, lo uso per combattere controi Cavalieri
della Tempesta, ispirando gli operai a sollevarsi a
loro volta contro il nemico.

Con il loro aiuto, Gearshift scaccia i Cavalieri della
Tempesta da Metallana e salvo il regno.

In seguito a gquesto evento, Gearshift venne reclu-
tata nel Trap Team, e ora usa il suo nuovo ingra-
naggio di Traptanium per difendere le Skylands! »
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Jawbreaker era uno dei robot incaricati della ge-
stione e della manutenzione dell’'enorme apparato
di macchinari sotterranei che alimentava il leggen-
dario Espresso dei Gieli, un treno che ogni giorno
faceva la spola tra migliaia di isole diverse.

Come molti altri robot, Jawbreaker conduceva
un'esistenza ordinata, piena di norme e regole alle
quali si atteneva di buon grado.

Un giorno, pero, un immenso esercito di Troll degli
Ingranaggi invase la struttura sotterranea.
Appassionati di treni, volevano impadronirsi dell'E-
spresso dei Cieli e usarlo per i loro nefasti fini.
Jawbreaker entro rapidamente in azione e con i
suoi giganteschi pugni costrinse i troll alla ritirata.
La sua reazione tempestiva e la capacita di perr
sare autonomamente trasformarono il robot in un
individuo.

Entrato nel Trap Team, ora usa i suoi pugni poterr
ziati con il Traptanium per sferrare duri attacchi
contro il male!




EVENTO NAZIONALE DEGLI STORE 16GAMES
NORCIA (PG) - 17 /19 LUGLIO

TORNEI REDAZIONE OPEN MEETING FAMILY PASS

MAGIC PRESENTAZIONE ESCURSIONI
YU GI OH USCITE SETT/DIC PISCINA
FIFA 15 PALESTRA

CALL OF DUTY BAGNOTURCO



