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SEJA VOCE 0 TECNICO COM 0S
MELHORES JOGOS DE MANAGER!

393 dicas pra voce vencer?

PRA FORA
DO FUTEBOL
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LtOITORIAL

O BrasiL PERDEU A COPA, MAS O FUTEBOL CONTINUA MOVENDO AS PAIXOES DOS BRASILEIROS. Novos CRAQUES

COMECAM A GANHAR A CENA E 0S GOLS, A ALEGRIA DO JOGO, CONTINUA EMPOLGANDO OS MILHARES DE

TORCEDORES ESPALHADOS PELOS QUATRO CANTOS DO MUNDO.

PLAY BALL TRAZ NESTA EDICAO 393 DICAS DE CINCO JOGOS: DOIS TIPICOS GAMES DE FUTEBOL E TRES GAMES DE

ADMINISTRACAO DE TIMES.

Nos GAMES DE FUTEBOL TRAZEMOS 0S DESTAQUES DO MOMENTO: 0 WininGg ELEVEN 10 E o0 Fira 07. NELES A

JOGABILIDADE ESTA MAIS COMPLEXA E MAIS ATRATIVA. EM RESUMO, JOGAR ESTA CADA VEZ MAIS EMOCIONANTE.

Nos J0GOS ESPECIALIZADOS EM ADMINISTRAGAO DE TIMES, ONDE O JOGADOR MONTA, ADMINISTRA E ATE MESMO

TREINA E ESCALA A SUA EQUIPE, TRAZEMOS OS MAIS VIBRANTES GAMES DESTA CATEGORIA: 0 CHAMPIONSHIP
MANAGER 03/04; o CHAPIONSHIP MANAGER 2006; E 0 FuteBoL

MANAGER 2006.

AGORA E NAO PERDER TEMPO E PARTIR PARA O ABRACO, POIS COM

PLaYBALL VOCE GANHA E DE GOLEADA.
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em bem a copa do mundo
acabou e ja chegou o Winning
Eleven 10. A Konami lanc¢ou sua
arma fatal, o mais tradicional e imbativel
game de futebol. Winning Eleven 10 traz
mudancas para a série. A produtora deixou
o jogo mais agil e mais facil de fazer gols
sem perder a esséncia e as caracteristicas
estratégicas que a marcaram. As
animacoes estdo mais perfeitas e com novos
quadros de movimento. Dribles inéditos
foram elaborados.

Entre as modalidades esta uma chamada
International Challenge, que sera uma
versao mais global do Nippon Challenge.
Nesse modo, o jogador poderd escolher 46

paises e acompanhara de perto toda a

trajetoria da equipe até chegar ao
campeonato mundial passando por fases

de eliminatérias.

Na famosa Master League ha uma
opcao que permite descartar a curva de
progressédo de um atleta. No decorrer do
jogo, foi adicionado um comando que
permite fazer jogadas ensaiadas
apertando os botoes e . A produtora
também melhorou a inteligéncia
artificial do juiz. A narracao e os
comentdarios continuam iguais, e a
composicao musical fica a cargo da
melodia "Win and Shine", usada na
abertura do jogo e também no comercial
da versdao japonesa. Prepare-se para
muitas horas de diverséao.







o

Uma das novidades de World Soccer Winning
Eleven 10 é a opcao Selection Maichs, que sao
partidas nas quais vocé convoca os melhores
jogadores do continente. Vocé seleciona o
continente que queira jogar, depois escolhe os

melhores jogadores e monta sua propria selecao

de astros. O jogo é um pouco mais rapido, e a
dificuldade do adversario é bem alta. Jogar
contra o computador € uma parada durissima.
Terda de suar muito para vencer, além de ver
belas jogadas e dribles do adversario. Os times
também contam com uniformes personalizados
para cada continente. Nao ha campeonatos
desse tipo, sGo apenas jogos de apresentacdo,
mas vale a pena!

INTERNATIONAL
CHALLENGE

A International Challenge é outra novidade

interessante. O objetivo € o mesmo da Nippon
Challenge, mas aqui vocé escolhe qualquer
selecao do planeta. Vocé passara pela fase
eliminatéria e pela repescagem (se necessdario)
para disputar a Copa do Mundo. E possivel
montar sua propria selecao. Por exemplo: se
escolher o Brasil, a sele¢cao comecara com seus
jogadores principais, mas nos intervalos entre
uma partida e outra, vocé podera convocar
outros jogadores nacionais que estao jogando
em clubes no Brasil ou na Europa (durante a
fase classificatoria). No término de cada jogo,
ainda é mostrada a evolucao dos jogadores, e
ver quem foi o melhor em campo. Nessa
modalidade fica bem mais divertido jogar e
conquistar a Copa do Mundo!
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JAPANESE

CHALLENGE

Aqui vocé dara uma de Zico e comandara a

seleccio japonesa para a conquista do mundo.
Uma diferenca notavel com o Winning Eleven 9
é que, como na International Challenge, vocé
podera mudar a selecao de acordo com o
passar das partidas podendo escalar outros
jogadores que atuam no futebol asidatico e
mundial. Além disso, fica em destaque a foto
de cada um na tabela de formacéao. Se vocé é
fa de futebol internacional (e nao apenas o

europeu), entao nao pode perder essa!
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EnGANADINHA DO GARRINCHA

UTILIDADE: Enganar a marcacdao.
COMO FAZ: Pare a bola e aperte duas vezes

bem rapido 4= ou =)
O que faz: Finge que vai e volta.

PEDALADA

UTILIDADE: Pode provocar uma falta do
adversdario ou deixa-lo sem saber se vocé irda
passar, tocar, cruzar, chutar.

como FAz: (i) + (%)

O que faz: Va passando o pé sobre a bola sem focar.

PEDALADA RAPIDA

UTILIDADE: Proteger a bola

comMmo FAZ: [RA+1A

O que faz: Da uma pedalada rapida.

UTILIDADE: Driblar adversarios e goleiros
COMO FAZ: Gire o analoégico esquerdo em
360°

O que faz: O jogador da um giro completo por
cima da bola e uvltrapassa o adversdrio.

PEDALADINHA PARADO

UTILIDADE: Chamar a marcacéao.
COMO FAZ: Pare e aperte duas vezes

O que faz: Da uma pedalada parado.

MUDAR SENTIDO DURANTE PEDALADA
UTILIDADE: Eliminar aquelas pedaladas que
o jogador ndo péara de fazer 25
COMO FAZ: Enquanto estiver pedalando para
mudar o sentido do jogador, aperte

2] +Lado déseinﬁﬁ

O que faz: Muda o rumo da pedalada.

R po, Ronawbinvo GaltcHo, Crismano Rownatoo, leramovicH, Taxanars, Cisse
i L i

UTILIDADE: Tirar um jogador da jogada
COMO FAZ: trés vezes (K2 ou

O que faz; é um cléssico do Ronaldinho.
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PepAaLADA E ADIANTADA 1

UTILIDADE: Enganar a marcagao que esta
vindo.

COMO FAZ: Pedale normalmente e ﬁpeﬂe
O que faz: Da algumas pedaladas e adianta.

BALAOZINHO

UTILIDADE: Deixar a marcacao para tras.
COMO FAZ: Parar com {IR%4 e apertar f e
‘ no R3.

O que faz: Levanta a bola jogando-a por
cima do jogador.

PEDALADA E ADIANTADA

UTILIDADE: Enganar a marcagéio que esta vindo.
COMO FAZ: Duas vezes liR% e diagonal
para frente + corrida

O que faz: Da uma pedalada rapida e adianta.

PuxaDINHA

UTILIDADE: Escapar de carrinhos.
COMO FAZ: Pare ([RZ+ 4m
O que faz: Puxa a bola para fras.

UTILIDADE: Pode deixar um companheiro na
cara do gol ou tirar a bola da marcacgéao.
COMO FAZ: Manter pressionado o botao de
corrida ao receber a bola

O que faz: Deixa a bola passar enire as pernas.

CORTA LUZ RECUPERANDO A BOLA

UTILIDADE: Receber certos lancamentos e
passes.

COMO FAZ: Segure {R§l} (botéo de correr) para
dar o corta luz e, logo quando a bola passar,
aperte e segure [IVZ3 para recupera-la.

O que faz: Dependendo da posi¢cdo em que o
passe ou lancamento for recebido, fica
impressionante.

FinGIrR cHuTAR ou CRUZAR

UTILIDADE: Enganar o jogador adversdario e
os goleiros facilmente.

comMo FAZ: @ + €% ou @) + €

O que faz: Finge um chute ou um cruzamento.




PepaLabA + ELAsTICO

UTILIDADE: O adversdrio nao fazer falta ou
ir seco.

COMO FAZ: Aperte duas vezes e,
depois que o jogador der algumas
pedaladas, antes de ele terminar, aperte
outra vez ou

O que faz: Da algumas pedaladas e depois
um elastico.

DriBLE DE VELOCIDADE

UTILIDADE: Muito 0til com jogadores velozes
que deixam a marcacao para tras.

COMO FAZ: Correndo com a bola, segure
+ e mova o direcional para a
diagonal.

O que faz: Adianta a bola bem para frente e
da um pique.

BALAOZINHO AO RECEBER

COMO FAZ: Quando receber a bola na
altura do peito ou domina-la com o peito,
mova o direcional para a direcao contrdria.
O que faz: Da um toquezinho dando um
baldo em si proprio.

DRIBLE DE CORPO
APENAS ALGUNS JOGADORES

Néao pode estar correndo com ou com o pé
ruim do jogador

COMO FAZ: Aperte rapidamente 4+=p cu¥ +=p
O que faz: Finge, em movimento, que vai
para o lado.

AJEITADA

UTILIDADE: Aumenta a precisao de chutes e
cruzamentos.

COMO FAZ: Parado, aperte (5] + (1K
O que faz: Da um toquinho na frente.

UTILIDADE: Muitas utilidades, como uma
tabela para deixar na cara do gol ou fazer
um contra-ataque fulminante.

como Faz: [I5)+ 9 + &8

O que faz: Da um toque para um jogador e
recebe de volta.
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UTILIDADE: Muitas vutilidades, como uma
tabela para deixar na cara do gol ou fazer
um contra-ataque fulminante.

como Faz: (%) + s + B

O que faz: DG um toque para um jogador e
recebe adiantadamente.

UTILIDADE: Muitas utilidades, como uma
tabela para deixar na cara do gol ou fazer
um contra-ataque fulminante.

como Faz: [Ki)+6%-+-@
O que faz: D& um toque para um jogador e
recebe de volia no alfo.

Comso - PuxapINHA+TurnN

S$6 JocADORES QUE FAZEM © TURN

UTILIDADE: Sair da marcacgéo da frente e de trés.
COMO FAZ: Pare e segure e aperie mp
para fazer a puxadinha. Depois que ele

fizer, rapidamente aperte +ﬁ e ‘r ao

mesmo tempo.
O que faz: Da a puxadinha e depois faz um
Turn diferente do normal.

Purar CARRINHO

UTILIDADE: Escapar de carrinhos.
COMO FAZ: Quando o adversdrio der o
carrinho, aperte rapidamente

O que faz: Pula o Carrinho

UTILIDADE: Interceptar toques, lancamentos e
recuperar a posse de bola, entre outros.
como Faz: (Rl +(R2

O que faz: Controla o jogador sem a bola
livremente.

DRIBLING

E preciso 1er 0 HagiLiDADE DE DrIBLE/"DrisLING ABILITY" ATIVADO

UTILIDADE: Melhorar o estilo futsal.
COMO FAZ: Normalmente pelo direcional ou

(B2 +mp (bem de leve)

O que faz: Andar no estilo futsal, com mais
controle e mais rapidamente

TurN
APENAS ALGUNS JOGADORES, como Henry, Gicas e Cristiano Ronalbo

UTILIDADE: Virar para a dire¢éo oposta
ajudando na hora de driblar.

COMO FAZ: +Direcinnul ao contréario
ou meio diagonal da dire¢éio de onde vocé
esta indo.

O que faz: Da um toquinho de calcanhar para
tras deixando o jogador em uma boa posicdo
para passes, cruzamentos e chufes.
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CHurEe coLocabo

UTILIDADE: Chutes de curta distancia.
COMO FAZ: Aperte @l e, depois de encher a
barrinha, aperte e segure

O que faz: Chuta com o lado do pé.

ENCOBRIDA

UTILIDADE: Se bem dominado é gol na certa.
COMO FAZ:

+@ é melhor para encobrir de longe

@I + é melhor para encobrir de perto
O que faz: Chuta fraco por cima do goleiro.

CHuUTE NO LADO
UTILIDADE: Tirar os jogadores e o goleiro

adversdrio da jogada.

COMO FAZ: Perto do goleiro, aperte @ e
depois aperte e segure

O que faz: Chuta em meia altura no lado do
goleiro.

JoGADOR com "MibLinG SHoort Asiuty”, como Abriano E LAmMPARD

UTILIDADE: chute potente.

COMO FAZ: Quando um jogador estiver a
uma pequena distancia da bola, aperte @
até metade da barra

O que faz: Chute potente.

UTILIDADE: Chute para cruzamentos aéreos
de dificil recepcao.

COMO FAZ: Quando ﬁ bola estiver vindo,
aperie +. Apenas aperte os dois
juntos e depois aperte @I para carregar a
barrinha de chute.

O que faz: O jogador pode dar voleios,
bicicletas, meias-bicicletas, apoiar-se num pé
e chutar no outro e chutar de primeira.




CoBRANCA FORTE
UTILIDADE: Cobrancas de longe.

COMO FAZ: Segure para frente +®
O que faz: Chute forte.

COBRANCA POR CIMA DA BARREIRA

UTILIDADE: Cobrancas de perto.

COMO FAZ: Segure ¥ +(ll
O que faz: Chuta por cima da barreira.

COBRAR COM SEGUNDO JOGADOR
UTILIDADE: Enganar o goleiro.

COMO FAZ: Segure [IKi)+@)

O que faz: Chuta com o segundo jogador.

COBRANCA POR CIMA DA BARREIRA FORTE

PARA NAO MUITO LONGE NEM PERTO

UTILIDADE: Dificultar defesa do goleiro.
COMO FAZ: Segure para ‘+@ e, depois de
encher a barrinha, aperte e segure

O que faz: Chuta forte por cima da barreira

TRlaystation o

!!
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COBRAR FALTA RAPIDAMENTE

COMO FAZ: Em faltas simples no meio de
campo, aparecerd no canto inferior esquerdo
da tela a op¢ao para vocé apertar

[R1 K5 LAl

O que faz: O jogador cobra rapidamente a
falta, anfes mesmo de o juiz apitar.

COBRANCA POR CIMA DA BARREIRA FRACA

PARA CURTA DISTANCIA

UTILIDADE: Cobrancas de perto, mas o goleiro
pega com mais facilidade. |

COMO FAZ: Segure para l""@ e depois de
encher a barrinha aperte e segure

O que faz: Chuta fraco por cima da barreira.

COBRANCA COLOCADA

UTILIDADE: Cobranca de falta ideal para
média distancia.

O que faz: Chuta colocado.




{| winningEteven | §i

COBRANCA RASTEIRA
CURTA DISTANCIA

UTILIDADE: Na chuva ou se passar por baixo
da barreira

como Faz: ¥ +@
O que faz: Chuta rasteiro.

COBRANCA BEM FORTE

UTILIDADE: Cobrancas a bastante distancia.
COMO FAZ: Va apertando rapidamente (@
sem deixar a barrinha passar muito da
metade

O que faz: Chute bem forte.

COBRANCA COM CURVA

UTILIDADE: Enganar o goleiro, em muitos casos.
COMO FAZ: Mire para */ﬁ+@l e depois de
encher a barrinha, aperte para o lado inverso

ou para o lado de que vocé quer a curva
O que faz: Chuta com curva.

COBRANCA CONTRARIA
PARA PARTIDA DE DOIS JOGADORES

UTILIDADE: Utilidade apenas para dois
jogadores.

COMO FAZ: Mire para #lﬁ+@l e depois
de encher a barrinha aperte [ ARE para
cobrar a falta do lado contrério

O que faz: Chuta para o lado confrario que
VOCEé mirou.

TOQUE COM SEGUNDO JOGADOR

UTILIDADE: Dependendo de como o primeiro
cobrador bate, melhorar a cobranca.
COMO FAZ: Segure [IEi) +€2 e depois @)
O que faz: O segundo jogador dé um toque
para o primeiro chutar (para colocar o
segundo jogador na falta, é sé apertar
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CRUZAMENTOS, TOQUES E LANCAMENTOS

Cruzamento b MEeia ALTURA
UTILIDADE: Cruzar perfeitamente da linha

O que faz: Cruzamenio de meia altura.

CruzAMENTO RASTEIRO

UTILIDADE: Cruzar nos contra ataques.

comorazz@ @ @

O que faz: Cruzamento rasteiro.

UTILIDADE: Controlar manualmente os
passes, o que permite errar menos passes e
dar passes com perfeicao.

COMO FAZ: Apertar analégico apontado
para a posicao do passe

O que faz: Um toque controlado.

VIRAR O JOGO OU CRUZAR
PARA O JOGADOR MAIS A FRENTE

UTILIDADE: Pegar a defesa inimiga
desprevenida.

como raz: [Ei)+@

O que faz: Cruza para o jogador do outro lado

do campo ou para o mais avancado.

Cruzamento ou LANcaAMENTO MANUAL

UTILIDADE: Permitir cruzar ou langar com
perfeicdo.
como FAZ: [IXi] + apertar analégico

apontado para a direcao desejada.
O que faz: Cruzamento ou Lancamento

LANCAMENTO EM PROFUNDIDADE

UTILIDADE: Langar em profundidade para o
jogador.

COMO FAZ: Segura @ ao lancar

O que faz: Da um lancamento mais a frente

para o jogador.

UTILIDADE: Lancar adiantadamente para
jogadores na frente.

como FAz: (%) + G\

O que faz: Lanca a bola a frente para o
jogador receber em velocidade.

MovimeEnTos com o ANALOGIcO R3
UTILIDADE: Escapar de carrinhos e ajeitar a

bola para si ou para o companheiro.
COMO FAZ: Em movimento para cima e para
baixo no analégico

O que faz: Da uma levantadinha na bola ¢
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EsTrATEGIA MANUAL

UTILIDADE: Quatro estratégias pré-definidas
para diferentes situacoes.

COMO FAZ: Segura e aperta (@ € @ @

O que faz: Tem diferentes efeitos dependendo
da estratégia acionada.

Playstation 2

ESTRATEGIA

TORNAR JOGADOR MAIS OFENSIVO

UTILIDADE: Bom para controlar a ofensiva
dos jogadores aos poucos.

COMO FAZ: Aperte rapidamente (L2 (R4l
O que faz: Torna o jogador mais ofensivo e
fica demonsirado no guia ao lado do nome.

Rouso ManuAL

UTILIDADE: Roubar a bola sob controle,
causa menos faltas.

COMO FAZ: Apenas se movimente sem
apertar &9, utilizando [iR§l) ele vai correndo
O que faz: Vocé conirola o jogador para ele
roubar a bola.

TORNAR JOGADOR MAIS DEFENSIVO

UTILIDADE: Bom para controlar a
defensividade dos jogadores aos poucos.
COMO FAZ: Aperte rapidamente (=2 + (%)

O que faz: Torna o jogador mais defensivo e
fica demonsirado no guia ao lado do nome.

JOGO DE CORPO

FUNCIONA NA DISPUTA ENTRE VOCE E A BOLA

UTILIDADE: Tirar o jogador adversério da
disputa de bola.

COMO FAZ: (R§l) +(R2

O que faz: O jogador usa o corpo para
roubar a bola ou continuardg com ela.

MOVIMENTOS DE DEFESA
Sem A BoLA

Tirar goleiro manualmente

UTILIDADE: O goleiro ficar sob seu controle
para vocé ir até a bola

como Faz: (A +{iKi)

O que faz: Tirar o goleiro e o deixar sob seu
comando

CARRINHO

UTILIDADE: Roubar bola, impedir chutes e
cruzamentos e impedir que a bola saia, mas
causa muitas faltas.

como FAzZ: @

O que faz: D& um carrinho.,

e i e

Rouso AuromArico

UTILIDADE: Roubar a bola. Pode causar
faltas. | _

COMO FAZ: Segurar e, com ele vai
correndo. -

O que foz: O jogador vai automaticamente

roubar a bola.




DEIXAR BARREIRA PARADA
UTILIDADE: Deixar a barreira parada contra
cobrancas rasteiras.

COMO FAZ: Segura
O que faz: A barreira fica parada.

ADIANTAR BARREIRA
UTILIDADE: Impedir cobrancas de perto.

COMO FAZ: Segura
O que faz: Alguns jogadores da barreira se
adiantardo.

FAZER BARREIRA PULAR

UTILIDADE: Impede que a bola passe por
cima da barreira.

COMO FAZ: Segura
O que faz: A barreira pula
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Sistema Operacional: Microsorr
Winobows 2000/ XP

CPU: Pentium Il 1 GHZ (ou cauivaente A um ArHion)
RAM: 256 MB para Winbows XP

GrAricos: DirectX 8.1 100% coMPATIVEL E
4 MB Direct3D CarD

Som: DirectX 8.1 100% cOMPATIVEL
Drive Oprtico; CD-ROM DRIvE

HD (Harp Disk): 400 MB LIvRES DE ESPACO
NO HD PARA INSTALAGAO, JOGOS SALVOS E ETC.

Input Devices: TecLapo E Mouse

CONFIGURACAO RECOMENDADA

Sistema Oreracional: Microsorr WinDows
2000/ XP

CPU: Pentium IV 2 GHz (Ou EQUIVALENTE A
um AtHLon XP)

RAM: 512 MB rara WinDows XP

GrAricos: DirectX 8.1 100% coMmPATIVEL E
4 MB Direct3D Carp

Som: DirectX 8.1 100% coMmPATIVEL
Drive Oprico: CD-ROM prive

HD (Harp Disk): 400 MB LIVRES DE ESPAGO
NOo HD PARA INSTALACAO, JOGOS SALVOS E ETC.

Ineput Devices: TEcLabo E Mouse
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| CLuse MILIONARIO
" | Quando vocé selecionar o clube que
| deseja treinar, aparecera logo embaixo

| uma opgao chamada "Clube Miliondrio".

. | Selecione-a.
. | Pronto! Agora seu clube vai ter muito
| mais dinheiro em caixa... mas néo se

5 esquegu, as cobrancas virao juntas.

s 4 B |
% LINHA DF IMPEDIMENTO

. | Um artificio pouco utilizado e bem

| desconhecido nessa nova verséo do

'. | CM., éa opcédio de se definir a linha de
| impedimento.

Essa opcao ja vem pré-definida como

automadtica, ou seja, o time fara a linha
de impedimento de acordo com o ritmo e
movimentagdo do adversario. Veja a
figura 1 de nossa galeria de imagens.
Mas vocé pode definir de acordo com as
| necessidades do seu time. Para colocar
a linha de impedimento de forma

manual veja a figura 2 de nossa galeria

de imagens.
Quanto mais vocé adiantar a linha de
impedimento, maior seré o risco de
| tomar um gol nas costas de seus
|| defensores, como por exemplo, em um

lancamento. Mas se vocé confia em seus

defensores, essa opg¢dao pode ajudar seu
| time a jogar de uma forma mais

o .| compacta. Com defensores jogando mais

= préximus dns mein-cumpisius, ocorrerco
menos passes errados e maior poder de
marca¢ao num setor estratégico.
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Se um jogador estrangeiro estiver jogando
na liga do pais em que vocé esta
treinando, podera haver restricoes em
relacéio ao nomero de jogadores
estrangeiros ou n@o comunitarios (valido
somente na Europa) que vocé esta
permitido para contratar para o seu clube.

Se vocé esta treinando algum clube no
Reino Unido, a permissao de trabalho sera
exigida para o jogador ser contratado. Para
o jogador receber a permissao neste pais,
siga os critérios:

- ter jogado 70% das vltimas 16 partidas
da sele¢ao de seu pais

- ter excelentes atributos

- ter uma alta reputacao

Quando o Departamento de Trabalho
aprova a licenca para trabalhar, ela é
valida somente enquanto durar o contrato
do jogador com o clube. Quando for
realizar a renovagéo de contrato, o jogador
tera que obter nova licenca de trabalho,

 para isso devera ter jogado 75% d“ logos

da sele¢do do seu pais no periodo que
jogou pelo seu clube.

Lembre-se que um jogador de
nucmnulidude européia néo precisa de
licenca de trabalho.
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TecLAs DE ATALHO CM 2006

JOGO E CAMERAS DE JOGO
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oothall Manager é um jogo
desenvolvido pela Sports
Interactive e dos mesmos autores
da série Championship Manager. Teve sua
primeira versao em 2005 e vem se firmando
como o melhor jogo no género.

Uma das inovac¢oes na versao do FM.
2006 é a possibilidade de poder tratar seus
jogadores de uma lesao através de
infiltracoes (injecoes). Mas sera que este
artificio vale mesmo a pena?

Como o proprio jogo avisq, isso podera
agravar ainda mais a lesao do jogador. E
se usado o jogador podera ter uma leséo
mais grave (e consequentemente muito
mais tempo de recuperacao) durante a
partida.

Mas entao, para que vocé vai usa-la?
nginh pnhi '
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Bom, isso depende do seu ponto de vista.
Por exemplo, se vocé tem um jogo
importantissimo e o jogador contundido for
peca chave do seu time, o recurso pode
valer a pena a ser usado. O que se deve
levar em conta é se depois o prejuizo nao
sera bem maior (no caso de uma contusao
mais grave).

Mas a infiltrac@o nao é esse bicho de sete
cabecas todo, nao. Isso depende muito do
jogador em que ela é aplicada. Um jogador
jovem, por exemplo, terd@ menos perigo de
sentir os efeitos de uma infiltracéo do que
um jogador mais velho, é possivel que jogue
normalmente e depois ser entregue para a
fisioterapia. O que ocorrer depende muito
também da resisténcia do jogador. Quanto
mais alta, melhor.

Mark Linnane

Cardiff City
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Quanto mais infiltracées usar, maior seré o
tempo de recuperacdo depois.
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Depende muito da idade do jogador. Quanto -_ gty 7 O

mais novo (menos chances de agravar a
lescao), quanto mais velho (maior a chance d
agravar a lesao).

Iipswich Town
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REQUISITOS DE SISTEMA PARA PODER JOGAR 0 FM 2006

RECOMENDADO - RECOMENDADO =~ PARA JOGAR COM
CAMPEONATO COM BASE DE MAIS QUE UMA LIGA E BASE DE DADOS
DADOS PEQUENA MEDIA/GRANDE

Sistema OPerACIONAL: Microsorr WINDOWS Sistema OperaciOoNAL: MicrosorTr WINDOWS
98 SE, 2000 ou XP (As versoes 95/NT 98 SE, 2000 ou XP (As versoes 25/NT
NAO SAO SUPORTADAS) NAO SAO SUPORTADAS)

CPU: Processabor P3 A 640 MHz CPU: Processapor P4 A 1,9 GHz

RAM: 128 MB pe RAM po SisTema RAM: 256 MB pe RAM po SisTEma

GRrAFICOS: DirectX 9 OU SUPERIOR GRrAFIcOS: DirectX 9 OU SUPERIOR

EcrA A cores DE 32 Bits 1024x768 EcrA A cores D 32 Birs 1024x768 | ‘_ 2

HD (Harp Disk): 650 MB Dk ESPACO LIVRE HD (Harp Disk): 670 MB DE ESPACO LIVRE | '~.__'# ¥
NO DISCO RIGIDO NO DISCO RIGIDO ﬂﬁ' 7
Input DEVICES: TECLADO E MOUSE InPUT DEVICES: TecLaDO E MousE Py

SE N 4
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VIANAGER 2006) E um DOS MAIS
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£ O JOGONPROMETE MUITO. AQUI VOCE PODERA
| FICAR MAIS INFORMADO.

EIS AS PRINCIPAIS NOVIDADES QUE
O JOGO TRAZ:

Agora é possivel ver outro tipo de demarcacoes,

novos lances estudados, e até gols mais bonitos. R e T R T e
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Dentro do modo grafico podemos contar com a
inclusao do banco de suplentes.

e, r
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O modo de texto ndo apresenta nenhum dos
problemas da versao anterior e fornece uma série de
novas frases que estao bem adaptadas a versao em
nosso idioma. Novas faltas, novos lances e,
sobretudo, a inclusao de diferentes comemoracoes
dos jogadores quando marcam um gol.

Nota-se também uma novidade em relag¢éo aos T A ————
arbitros. Sim. Na versao anterior os jogadores i !

recebiam cartoes de juizes de nomes um tanto
desconhecidos e estrangeiros. Agora, néo. O jogo
apresenta alguns juizes brasileiros como o Carlos
Simon, o Edilson Pereira de Carvalho e juizes
portugueses que, se forem desconhecidos para vocé,
pelo menos sao faceis de pronunciar como Carlos
iﬂru, Pedro Proenca, Gaciba, dentre outros.

semem | |
i AR

A interacéo com os jogadores, durante e apés a
partida, foi melhorada. Agora sera possivel encorajar
um jogador em particular a continuar no seu
desempenho e garra, ou entao, "queiméa-lo" como
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nosso descontentamento. Esta ferramenta PR e
psicolégica, tanto serve para dar énimo aos ol - By
jogadores, como para tornar uma equipe combativa <1 s s Y (2 Mt
: A : ] .-_ [ - Eags 130 Fin B e e e
| num grupo de mOmias. oL — —
— — — — — —“M ) -
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Esta ainda mais facil acompanhar os resultados dos oot i e g
adversdarios, visto que, no fundo da janela onde .
visualizamos os jogos, vao sendo atualizados os gols
da rodada. Este método estende-se até as noticias,
em que podemos configurar atualizac¢oes de outros :
campeonatos ou regioes do mundo. = : e o
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As camisetas e uniformes estao muito mais

realistas, ndo dando margem a certas confusées
como acontecia no passado.

Dentro das quatro linhas ha a opcao Quick Tactic,
que permite a vocé fazer umas mudancas na
estratégia sem mexer nos onze, nao parando o
decorrer do jogo. Simulando assim os ajustes
taticos que os treinadores utilizam com frequéncia
para tentarem enfrentar melhor a tatica do
adversdario.

.

—

O nosso jogador de referéncia pode ser
"alimentado" de vérias formas, com bolas para o pé
e para a cabeca. A mentalidade da equipe também
pode ser totalmente alterada, e até podemos
ordenar a equipe para queimar tempo, ao bom
estilo do "catenaccio" italiano, apostando tudo no
contra-ataque apés marcarmos um gol.

Mas as novidades fora das quatro linhas néo

param. Os fisioterapeutas agora nos dao a opgao
entre recuperar um jogador via anestésicos, ou
manda-lo para a "garagem" até estar totalmente
recuperado. Jogadores com viroses podem mesmo
ser mandados para casa, e assim confer a

propagacéao do virus.
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Os treinos apresentam um novo visual e continuam

facilmente configuréaveis, apesar das novas opgoes.
Contratar pessoal é que se tornou incrivelmente
mais facil devido aos anuncios. Sempre que
precisarmos de um preparador fisico, olheiro, entre
outros, é sé colocar um andncio e esperar pelas

¢ respostas.
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Cada vez mais, tirar umas "férias" em EM. € menos

prejudicial, devido as novas op¢oes disponiveis.

-

O uso da imprensa e sua influéncia sobre os
jogadores e as equipes aumentou. Por exemplo, é
possivel que um treinador adversério provoque
sua equipe e o moral dos jogadores mais
determinados disparar, furiosos para darem o
troco e calarem a boca do treinador adversario.
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LISTA DOS MELHORES
JOGADORES
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| 3 Pnnn CLUBES FEQUENUS OU MEDIOS

ANTHONY SiLva, Jan SCHLOSSER, PauL HARrRrISON, ENTRE
QUTROS

| MicHaiL Kone, LasHa Creupze, Nuno LARANJEIRO,
MIGUEL, ENTRE OUTROS

Nawpo, ALexanore Lopes, MicHaeL Dawson, Tomas

Gunnm-nm ES

LATERAL DIREITO

DEFESA CENTRO HUBSCHMAN, ENTRE OUTROS
Anpré Siwvva, Gair CucHy, MaxweLL, Jorce Rigeiro
Enm I I ' ')
LATERAL ESQU ATOUPA, ENTRE OUTROS
MEDIOS DEFENSIVOS Javier Mascerano, Marko Ciuruizza, Tim Borowsk,

RapaeL Wicky, MatHiEu FLAMINI, ENTRE OUTROS

WenpeLL, Geralo AsamonaH, SHELDON SHasnELL, MarceL
MaLtritz, NANI, ENTRE OUTROS

Derex Rioroan, Bruno, Gustavo Varera, Rosson
PonTe, KRiSZTIAN LISZTES, ENTRE OUTROS
" DwicHT Pezzarossi, Vasius Tswartas, Marnin Kamsurov,
Junior KHanYE, MarRcO INGRAO, ENTRE OUTROS
Lasinotr Harsuzi, Frepoy Abu, Javier Araulo, LEBOHANG
Moxoena, BeNEDICT VILAKAZI, ENTRE OUTROS
Eppie Gaven, NaoHIrRo TaxkaHARA, GervAsio Braca,
EvANDRO RONCATTO Tuu TODOROV, ENTRE OUTROS

MEpios CENTRO

MEDIO OFENSIVO DIREITO

MEDIO OFENSIVO ESQUERDO

MEDIO OFENSIVO CENTRO

AVANCADOS
B B

|
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PARA CLUBEE MAIﬂRES EGM MAIS DINHEIRO
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Gunnnn-ksnss |

Pm CE:H, Imzn CnleLns, ]Gﬂ'ﬂ Amursw, Flmm:lscn
GuiLLermo OCHOA, ENTRE OUTROS,

LATERAL DIREITO

' BewLem, Kowo Asie Toure, MicueL, MatTeo Ferrari, VAN
DeN BORRE, ENTRE OUTROS
DEFESA CENTRO ' ALessanDrO NEesta, WaLter Samuer, JonH Terry, BrIDGE,
' ENTRE_OUTROS,
LATERAL ESQUERDO Cristian CHivu, Sorin, WaYNE BriDGE, JOHN O'SHEa,

' ZoNNEVELD, DennIs CAGARA, ENTRE OUTROS.
| JOuo Baemsta, Fasian Ernst, Anorea Pirto, THIAGO Mora,

MEDIOS DEFENSIVOS

MEDIOS CENTRO Fnanmns, RuséN Barasa, JuNINHO Psnnnmuumﬂn, José
Antonio Reves, Luis Garcia, ENTRE OUTROS.

Kaka, Mancin, Simao, Geremi, JOAQUIN, ENTRE OUTROS.

MEDIO OFENSIVO DIREITO

MEDIO OFENSIVO CENTRO | DEm Snml TUHtA‘I’, Dieco, ArieL MicuUEeL IBAGAZA,
ENTRE OUTROS.

.lﬂGADDHES PARA EQUIPA DOS JUNIORES

BABMAN Voukan, Kasper SCHMEICHEL, JOAO Cnm.ns,

ARDA=REDES
S | ENTRE OUTROS.
LATERAL DIREITO JRooney SmitH, NAscIMENTO, JAN VERTONGHEN, ENTRE
' QUTROS,
DEFESA CENTRO MuriLo, RINCON, ALEXANDRE SONG, JONATHAN TAYLOR,
ENTRE OUTROS
| MicuaiéL Kone, Kerren GiLsert, Robrico Dias, ENTRE
LATERAL ESQUERDO ’ ’ ;
e OUTROS.
MEDIOS DEFENSIVOS Eric Wienke, MaruN Mulpers, Craic PARKER, ENTRE

OUTROS,
Steven Pickering, Mark NoBLe, GERSON, ENTRE OUTROS.

MEDpIos CENTRO

Samir Nasri, JoNaTHAN Lecear, ZE MARIO, VIEIRINHA
PORTO), ENTRE OUTROS.

Freopy Apu, CarLos (Santos), Torod (FLuminense),
'Victor ALFonso VILLARREAL, ENTRE OUTROS.

ALexanper BaumuoHann, Evanpbro Roncatro, FernANDO
IsmaeL Rooricuez, Wouter VANDERMIEREN , ENTRE OUTROS.

Lasse Qvist, Tim Janssen, JHon Jairo Mosquera,
Roprico (GrEmiO), ENTRE OUTROS.

MEpio OFENSIVO DIREITO |

MEDiO OFENSIVO ESQUERDO |

MEDIO OFENSIVO CENTRO

Avancapos




e uns tempos para ca (ou a
cada nova versdo, para ser
mais especifico), "FIFA" vem
deixando para tras as incomodas
comparacoes com "Winning Eleven".
Incomodas porque, de fato, é ingrato
concorrer com o nivel de realismo da
simulacao de futebol da Konami. Ao invés
de declarar uma guerra, por assim dizer, a
EA Sports preferiu aperfeicoar o estilo da
série, descontraido e repleto de
"perfumarias T", acrescentando mais
coeréncia e cadéncia de jogo.

"FIFA 07" é o exato reflexo desta postura. Em
uma primeira olhada, as mudancas dentro de
campo sao quase imperceptiveis, mas um
olhar mais profundo e alguns minutos de bola
rolando sGo suficientes para se perceber que
ficaram no passado certos elementos "arcade"
que infestavam a série hé cinco ou seis anos. O
magnetismo misterioso que grudava a bola
aos pés dos atletas, por exemplo, hoje é
dificilimo de perceber.

A bola e os chutes sao retratados de uma

maneira bastante diferente, mais
esponténeos e com mais naturalidade. Uma
mudanca necessdria para o jogo "FIFA". Um
chute a gol do Rafael Moura nao pode ser o
mesmo que um chute do Ronaldinho
Gaucho, por exemplo, e tais nuances (para
quem acompanha o futebol) contam muito.
E claro que a precisdo do craque do
Barcelona é maior, mas agora é possivel
notar um estilo realmente diferenciado dos
cragques. Some-se a isso a maior autonomia
da bola quanto a fisica, e temos partidas
com mais "jeitao de futebol de verdade".

Para esta nova versao, os esforcos
voltados para a emoc¢éo que cerca o
futebol sao evidentes (esta preocupacao
nao é totalmente novidade na série, tanto
que o sistema de rivalidade entre as
equipes e o entrosamento do plantel ja sGo
conhecidos). A surpresa é que a torcida
inferage mais com a partida, chega até a
vaiar o proprio time diante de um revés no
placar ou uma partida ruim tipica de
quinta divisao.



0 BRASILFIRAO ESTA

LOMO NUNCA

No PC, o jogo - alem de traduzido para o portugués -

esta devidamente adaptado ao gosto nacional. "FIFA
07" néo deixa a bola cair e vai mais longe, com boas
novidades para os brasileiros. A primeira delas é a
nova dupla encarregada da transmissao das partidas,
encabecada por Nivaldo Prieto e Paulo Vinicius Coelho,
narrador e comentarista, respectivamente. Nada contraq,
mas os anfecessores Milton Leite e Rogério Waughan, ja
soavam repetitivos hé um bom tempo.

E inédito! O jogo traz todas as equipes brasileiras que
disputam a temporada. Em outras palavras, os vinte
clubes do Campeonato Brasileiro 2006 estdao presentes:
Atlético Paranaense, Botafogo, Corinthians, Cruzeiro,
Figueirense, Flamengo, Fluminense, Fortaleza, Goids,
Grémio, Internacional, Juventude, Palmeiras, Parang,
Ponte Preta, Santa Cruz, Santos, Sao Caetano, Sdo Paulo
e Vasco da Gama. Além disso, dois times da Série B
foram incluidos: Atlético Mineiro e Bahia. No total, séo
22 clubes, oito a mais que a versao anterior.

Alguns erros nas escalac¢oes sao inevitaveis e, desta vez,
nao foi diferente - principalmente porque o jogo chegou
em setembro, algumas semanas apoés o periodo de
"exodo" de atletas brasileiros para o exterior. Contudo,
isso néo tira o prazer de joga pela primeira vez em uma
auténtica liga nacional da primeira divisco,
oportunidade ha muito tempo ansiada pelos fas da série.

E verdade que o campeonato brasileiro néo mereceu a
mesma atencao que o espanhol nem de outros paises
europeus (essa igualdade ainda é um sonho
distante), mas com a narracao em portugués e os
gritos das torcidas, é dificil conter a
empolgacao, principalmente quando se
estéd no comando do time do seu S5
coracao.

Ao todo, o game apresenta 27 ligas
de vinte paises, em um total de 510
equipes. Com o editor, vocé pode
criar um time de sua imaginacao,
totalmente personalizado, com *
elementos préprios como uniforme _
e distintivo. '
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Fasricante: EA Sports
Lancamento: 03/10/2006
DisTRIBUIDORA: EA Sporrs

SurorTE: i:ntin DE
MEMORIA

Fasricante: EA Sporrs
'] Langamento: 03/10/2006
| Distrisuibora: EA Sporrs
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RIVALIDADE ONLINE

Uma das principais novidades de "FIFA 07"
esta concentrada no modo multiplayer:
tratam-se das Ligas Interativas (ou
"Interactive Leagues"), limitadas aos
campeonatos alemao, franceés, inglés e
mexicano. Funciona mais ou menos da
seguinte forma: em caso de um confronto
entre Liverpool e Manchester United na vida
real, por exemplo, torcedores de ambos os
times, devidamente cadastrados, repetem o
confronto no game. As estatisticas das
partidas online serao acompanhadas pela
EA Sports e o lado mais bem sucedido sera
declarado o vencedor.

Resta, aos brasileiros, esperar que a
produtora coloque em pratica um sistema
completo de ligas online, de preferéncia
interligado aos recursos do modo
Franchise. Seria um progresso e tanto.
Vamos ficar na torcida.

Como de costume, o jogo traz uma
consideravel variedade de modalidades,
desde os indispensaveis treinamentos,
amistosos e torneios até uma se¢ao de
desafios, em que sGo armazenadas as
conquistas do jogador (como campeonatos
vencidos, por exemplo). O esquema ja é
padrao: ao acumular pontos, sto
destravados recursos extras para
prolongar a vida Util do game.

________
.......
- *'. 1 +-I 1

FAZENDO A LICAO DE (CASA

"FIFA 07" tem grdficos bastante similares
aos do antecessor, que néo sdo
necessariamente titulos deslumbrantes em
termos de visual. Para o nivel da série esta
de bom tamanho, com maior "polimento”
nas texturas dos atletas, do gramado e de
pormenores do estadio. No entanto,
expressoes facicis mais detalhadas seriam
bem-vindas, aumentaria a emocgao do
game que a EA Sports franqueou.

As ligas online séio muito interessantes,
confirmam a modernizacéo de "FIFA" no
quesito multiplayer. Ainda assim os avancos
poderiam ser maiores, um suporie online
sélido aumentaria consideravelmente a
vida util do titulo. Ao mesmo tempo, "FIFA
07" mostra que a série estabeleceu seu
estilo e nele investe da maneira correta. Os
apreciadores néo tém como deixar de
apreciar a dose de futebol que o game traz
anualmente.




Seu JorGE TERA musicA em "FIFA 07"

CONHECA TODA A TRILHA SONORA.
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Championship Manager
temporada 03/04 (ou Cm0304) é
Um jogo que veio para corrigir o
Cm4, |G que os que bugs (paus) que o Cm4
apresenta sao relativamente constantes. O
CmO0304 vale a pena baixar, sim. E um jogo
que esta grande, mas é porque possui
varias novidades como quatro ligas, além
de muitos outros melhoramentos em
relacao ao Cm4.

Mvuitas pessoas dizem que o Cm0304 é
apenas uma atualizacdo do Cm4 e por isso
nao seria interessante baixa-lo. Que é uma
atualizacdo, é claro que é, mas é errado
dizer a empregar a palavra "apenas".

O CmO0304 esta sem aqueles bugs chatos
do Cm4 e nem esta tao lento. E ainda por
cima os resultados do Cm4 eram muito
vagarosos para passar com o motor 2d...
Quem nao sofria com isso? Agora, néao. O
CmO0304 esta perfeito, o sistema de
treinamento é show de bola, sem contar o
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¥ {W.r :-urrr games for Arsenal

relatério dos olheiros que eram uma
porcaria no Cm4, estao excelentes.

Se vocé estava na duvida se deveria
baixar ou ndo, deixe a douvida de lado,

PRINCIPAIS NOVIDADES
00 JoG0:

7

baixe jé o jogo completo no Centro de
Downloads da CmRevolution. Muita gente ja
esta viciada no jogo, inclusive algumas aqui
da Playball.

Bom, é verdade que o jogo pode demorar
para baixar, principalmente se vocé tiver
internet discada e daquelas gratuitas
(como em nosso teste). Nessas condicoes foi
um processo lerdo pra caramba, mas valeu

~a pena. O Cm0304 em breve tomara o
~ lugar do incomparéavel Cm0102. Muitos
consideram o melhor game de futebol de
gerenciamento de times que ha no
mercado. Néo perca iempn,ﬁmnﬁru!
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‘| = Prémio PARA 0 GoL po MEs (E DA EPOcA);

| coMO UM UPGRADE AO SISTEMA DE REABILITAGOES;

= QUATRO NOVAS LIGAS ADICIONAIS, ALEM DAS QUE JA et 4
CONTINHAM No Cm4; N
: e R P
- DADOS DE JOGADORES, EQUIPES E STAFF, REFERENTES A 'ifwf § o
i, ,? L
EPOCA FUTEBOLIsTICA 2003/04; i s ix
- EDITOR DA BASE DE DADOS DO JOGO; “dt RN
o ‘iﬁﬁlﬁl ér“‘;_.
B il = L
- POSSIBILIDADE DE VISUALIZAR JOGOS GRAVADOS 'ﬂ?{m# B
4 e g ?- :
ANTERIORMENTE (REPETICOES DE JOGOS). STt Y ey

MELHORAMENTOS RELATIVAMENTE AG (14 | 8 es

- RELACOES ENTRE JOGADORES (POR EXEMPLO,

INDICAGOES SOBRE "AMIZADES" DENTRO DO SEU PLANTEL);

- MépbuLo pE "MEDIA" MELHORADO. O JOGO AGORA

PERMITE UM MAIOR "FEEDBACK" POR PARTE DA IMPRENSA

DO QUE ANTERIORMENTE;

- MoOTOR DE JOGO 2D MELHORADO (AREAS COMO OS
FORAS-DE-JOGO E INCLUSAO DE INDICADORES VISUAIS);

= Os cAMPOS DE JOGO REVELAM MAIS O ESTADO DO
TERRENO E DAS CONDICOES METEOROLOGICAS, O QUE

PODERA AFETAR O DESEMPENHO DA EQUIPE;

- INFORMACAO SOBRE JOGOS ANTERIORES;
- SORTEIO DE ELIMINATORIAS VISUALIZADO DIRETAMENTE;
- SISTEMA DE TREINO MAIS INTUITIVO;

- EFEITOS DOS METODOS DE TREINO APLICADOS NOS
JOGADORES MOSTRADOS NAS SUAS FICHAS PESSOAIS;

- OPCAO DE IMPRIMIR TELAS;

- INTERNACIONALIZACOES PELAS EQUIPES B E SuB-21:
- MELHORADOS OS RELATORIOS DOS OLHEIROS;

- MELHORADO O SISTEMA DE NOTICIAS SOBRE LESOES, BEM

- PossIBILIDADE DE DEFINIR NOME/APELIDO PARA

JOGADORES E TREINADORES;

- Nova "sKIN" ALTERNATIVA;
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A LEI BOSMAN cansion a Ul JocAion ToANSPE-SE 50 S50 C188

PARA OUTRO SEM QUE ESTE PAGUE UMA QUANTIA REFERENTE AO PASSE DO JOGADOR.

Isto acontece quando falta seis meses para o contrato do jogador expirar, a partir dai
qualquer clube pode aborda-lo para assinar e se o jogador aceitar a proposta ira se
transferir para o novo clube no final do contrato com o atual clube.

A Lei BosMAN PODE SER TANTO UTIL QUANTO PERIGOSA SE VOCE NAO SOUBER APROVEITA=LA:

Util: Assinar com jogadores que lhe interessam sem pagar nada por ele. Para contratar

um jogador que esta terminando seu contrato, va a parte de transferéncias e na parte dos
filtros, marque a opcdo "Situacdo contratual” e "A expirar'. Procure os jogadores que lhe
interessem e clique na opcdo "abordar para assinar" e ofereca um contrato.

L
P&I‘IQOSCI: Renove com seus jogadores no inicio do ano, principalmente as estrelas se

vocé joga no Brasil, € bem comum (faltando seis meses para acabar o contrato)
aparecerem muitos clubes europeus oferecendo contrato ao seu jogador. Como nenhum
clube brasileiro pode competir na parte financeira com grandes clubes europeus, vocé
toma um grande prejuizo.
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n Para criar uma tatica va primeiramente ao
local onde vocé tera todas as opc¢oes para
cria-la, que é em "Taticas". Clique em téticas e vocé
pode ver que abre um campo de futebol no lado
direito, e no lado esquerdo o nome dos jogadores.

n No lado esquerdo esta a escalacao do time e
no lado direito temos um campo de futebol
onde iremos organizar as posi¢oes dos jogadores.
Ajeite da melhor maneira, vocé pode fazer um 4-3-3
caso tenha um time com muitos atacantes de
qualidade, ou estratégia mais retranqueira como um
4-4-2, Para mudar a posi¢ao de um jogador no
campo que fica ao lado direito da tela clique sobre a
bolinha que tem o nome do jogador abaixo e arraste
segurando o botdao esquerdo do mouse. Abaixo nés
modificamos a posic¢ao do jogador Gavilan. Na
imagem de cima ele esta na meia esquerda, agora
ele passa a estar como um volante, ou seja, um pouco
a frente dos zagueiros dando cobertura para eles.

Depois de posicionar todos os jogadores, vocé
tem também a possibilidade de indicar se os
jogadores podem ter movimentacoes durante o jogo.
Assim usamos as flechinhas. Para usa-la clique em cima
da bolinha que tem o nome do jogador abaixo da
bolinha dentro do campo com o botdao "Direito" do
mouse e arraste segurando o botéao direito. Agora ele
passa a ter uma flecha que indica que o jogador pode
se deslocar durante a partida. Veja acima que o
jogador Chiquinho esta sem nenhuma flechq, o que
indica que o jogador iré ficar ali parado naquela
posicao sem se deslocar, ele atua como se fosse um
outro zagueiro. Mas abaixo colocamos uma flecha até o
meio que significa que o jogador Chiquinho agora
passa a se deslocar também para o meio do campo
junto com os outros jogadores para ajuda-los.

Pronto! Para criar os posicionamentos dos
jogadores, e como eles irao se comportar em
campo, é isso. Terminamos de editar as posicoes,

. agora iremos editar uma das mais importantes
fungoes de uma tatica para ter sucesso, que séo as
instrucoes para a equipe e para os jogadores. Vamos
comegar com as instru¢oes para a equipe, faca como
indica abaixo, clique em "Configurar Instru¢oes”" em
seguida em "Equipa".
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H Agora abriu a tela abaixo. Nela temos que
configurar o tipo de passe que a equipe tera

nos jogos, o desarme, se fara presséo no
adversario ou ndo, qual a mentalidade da equipe nos
jogos, se tera defesa em linha ou néao, se fara
marcacao em zonaq, ter@ ou nao contra-ataques e se
os jogadores ficarao atras da linha da bola sempre.
Comece a configurar agora, € muito importante que
esta parte esteja bem configurada.

n Para assinalar o tipo de passe, a opc¢ao focar
em passar, o desarme, a mentalidade ese o

time faré ou ndo pressao é simples, clique no

quadradinho azul que esta ao lado esquerdo do  4-4-2 CM4 [Modificode)
nome. Veja abaixo o redondo vermelho assinalando " Configuror Posicbes | Configurer Instrugbes v
internacional - Instrugdes demylpa
onde esta este quadrado azul. : _ gk de " o
GR " Focor em passor

ﬂ Depois de clicar no quadradinho azul o oM D e as

quadrado passa a ter um "V, quer dizer que iy ~ Pressdo

. a LM C

vocé ja pode selecionar o tipo de passe que vocé b e i S e

E-#H-n-nlhﬂu

v Morcogdo & Zona
7 Confro-Aloque

quer, ai é sé clicar no quadrado azul maior que esta a
direita do nome da opcao.

7 Todos Airés Linha do Bola
u Depois de clicar no quadradinho azul e ficar
um "V, e em seguida clicar no quadrado azul :_mmmﬁu de Bolas Paradas
maior abrira as op¢oes para vocé selecionar, veja
abaixo. Escolha uma delas. E sera assim também com
o "Focar em passe”, "Desarme”, "Pressao”,
"Mentalidade".

n O defesa em linha, marcacéo a zona, contra
ataque, todos atrds linha da bola é sé marcar
um “V"clicando no quadradinho azul, se quiser
retirar clique novamente no quadrado azul.

Logo abaixo dessas instrucoes teremos as instrucoes
de bolas paradas, que é rigorosamente igual ao que
citamos acima.

Pronto, muito simples. As instru¢oes para sua equipe
vocé ja sabe configurar, agora pense numa tatica legal,
consistente e fa¢a as instrugoes corretamente, além de
fazer as posi¢oes dos jogadores dentro do campo.

A proxima etapa é configurar as instrucoes para os
jogadores. E igual ao orientado acima. Veja abaixo
uma demonstracdo de como configurar as instrug¢oes
para um jogador.
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Clique em "Configurar instrugées"”, em seguida va em
"Jogador” e nGo mais em equipa. Pois agora vamos
configurar como cada jogador vai se comportar em
campo, estas instrucoes sao o cérebro de uma tatica,
se der instrucoes corretas seus jogadores iréo render
muito bem em campo. Abaixo vamos configurar as
instrucoes para o Zagueiro André Cruz.
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m Veja que a tela que se abre é a tela acima, do
lado direito da tela vocé tem as instrucoes para
passar para o jogador, e no lado esquerdo temos uma
bolinha bem no canto ao lado da posicao do jogador,
essa bolinha indica o jogador que vocé esta passando
as instru¢oes no momento, nesse caso é o jogador
Diego, mas queremos dar instrugoes para o jogador
André Cruz, para isso clique na bolinha que esta ao
lado do nome do jogador André Cruz.

Abaixo vemos que o jogador André Cruz esta
selecionado e a bolinha ao seu lado esta com cores
fortes. Ou seja, agora estamos passando as instrugoes
para o jogador André Cruz. Se quiser passar para
outro jogador é sé clicar com o mouse sobre a bolinha

que esta ao lado do nome do jogador.
m Agora, com o jogador André Cruz selecionado,
temos apenas que passar as instrucoes para
ele. E muito simples, é rigorosamente igual ao jeito
de como passamos as instrucoes para a equipe.
Clique no quadradinho azul ao lado da opc¢ao "Passe”
e ficara um "V", agora coloque o tipo de passe no
quadrado azul maior. E assim por diante. Se vocé
deixar algum quadrado sem o "V" significa que o
jogador nao fara o que esté na opgao. Por exemplo,
se vocé deixar desmarcado a op¢ao "Correr com
Bola" para o jogador André Cruz, ele em hipétese
nenhuma iré correr com a bola, o mesmo acontece se
deixar a op¢ao "Passe” sem o "V" o jogador ira sé dar
chutes para cima, prejudicando demais a equipe, por
isso as instrucoes sao de muita importéancia.
Depois que terminar as instrucoes para a equipe e
para os jogadores, clique na opcao "Confirmar' como
indicamos abaixo.
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Instrugdes de Bolas Paradas para André Cruz (DC)

v Livre Defensivo
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Se antes de vocé confirmar, vocé quiser salvar
sua tatica, proceda como indica abaixo, vé em

"Ficheiro" e por fim em "Gravar como”, coloque o

nome da tdtica e salve. Sua tatica estara gravada na

pasta "User Data" - "Tatics".

== T

Aqui terminamos este manual sobre como
fazer uma tatica para seu Cm03/04.

& & & @& @& & & A

i ' g Lt
Vil
SERpReErr
fredperry
FEALE RSN

TFYTrYyT e @




B F - b R .

pr- i i—" e

"4 - _seasonoz/ou

i

VAMOS ABORDAR SOBRE CADA UMA DAS OPCOES DE TREINO AQUI QUE VOCE PODERA

USAR NO SEU Cm03/04. ArOs A LEITURA DESTE TEXTO VOCE JA PODERA MONTAR
UM BOM SISTEMA.

AciLipape (GO)

Treinamento especifico para o goleiro. Neste treino o
goleiro exercita-se e melhora com o preparador de
goleiros da equipe o reflexo e a agilidade para sair do
gol e saida em cruzamentos.

Arsenal

Este treino da maior confianca ao goleiro quando for
defender algum chute do adversdrio, seja este chute
forte ou fraco.

DisTrIBUICAO

Este treino faz com que o goleiro melhore suas
cobrancas de tiro de meta, possibilitando uma maior
precisdo em seus passes.

JoGco com as MAos

Melhora o posicionamento do goleiro. Faz também o
goleiro ter contato direto com a bola, se acostumando

com o peso da bola e outros detalhes.

AGILIDADE
Esse tfreino ndo exige muito fisicamente de seus

jogadores, mas desenvolve a capacidade de corrida com

a bola, rotagao e agientar o peso do seu corpo sem ter
problemas musculares. Acelerac¢ao, equilibrio e
coordenacdo motora séo outros fundamentos que sdo
melhorados com este treinamento.

CABECEAMENTO
Esse treino ajuda no fortalecimento dos musculos do

pescoco. Ajuda também para o jogador saber a distancia

e a precisao de onde a bola ira cair. Em geral,
desenvolve todas as caracteristicas de bolas aéreas,
tanto no ataque como na defesa.

JoGco pA Somsera

Esse treino simula um jogo durante dois tempos de 20
minutos. Faz com que os jogadores melhorem seu

trabalho com a equipe, cheguem com mais vontade até

bola. Ajuda também na movimentacao de seus
jogadores e critérios de decisoes. Esse é um treino leve,
recomendado poucos dias antes de um jogo.

TrREINO DE PRESSAO

Lauren traps the ball nicely

- -. 1“:"-1'; TJ.:r‘-I.".o‘.W‘ I-I"L'I. III ey -- g :‘_ " ---.- Ve .- s -'. -._ . :- - _-.!T- -: ‘ al

~Arsenai Training
* Top facilites plus youth ocodemy

 This is the defult schedule for ol ployers who oren? in the first leam during e
Rl s ores e I g e

types of gutfield plaper.

%W  Birchall A
4+ ¥  Brodiey, 5
W  Fowler, J
I‘I-'?r Hﬂms

4%  Probets, A
4%  Arry, M

&«  Shiels, D
&%  Lorsson, S

—

e

R R T R R s
B B R T

I e

| R PRl IS TS R S RS

| Unthanged
el
and s showing good commitmant 1o W teams :

3 “.-* PP P -
- ravegsfee - .- Wl T memeve s

Chwrarst F ¥ CEasddn? HEEwiasd B P

Nesse treino o treinador divide toda sua equipe em frés pequenas equipes em cada canto do campo.

O objetivo é que duas equipes fiquem com a bola inicialmente, e a terceira equipe tente tirég-la da
equipe adversadria. Isso ajuda muito na resisténcia fisica, visdo de jogo, comunicacao dentro de campo,
controle de bola. Ajuda também no posicionamento dentro de campo, carrinho e trabalho com a equipe.
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Com esse treino o jogador ira treinar chutes ao gol com
as duas pernas. Chutes de média e longa distancia.
Ajuda muito em momentos de decisao, jaé que além de
melhorar a antecipacéao e a finalizacdo do jogador, faz o
jogador manter o sangue frio em momentos complicados
e decisivos.

EEITE D (Camro Granor)

Duas equipes de cinco jogadores, sem goleiro, utilizam a
metade de um lado do campo para jogar. Os jogadores
se cansam muito rapido, mas melhora a resisténcia fisica,
a movimentacao e o passe.

EET I (Cavro Peaueno)

Duas equipes de cinco jogadores, com goleiro, utilizam
um quarito do campo para jogar. Isso, apesar de cansar
rapido, melhora a agilidade no pensamento, a
desmarcagao, a movimentagéo, e a jogada individual em
pouco espaco. Util para os goleiros melhorarem o
reflexo e chutes cara-a-cara.

Bouss Pansoas 0

Treinamento de faltas de ataque, pénailtis e escanteios.
Usando este treino, as suas chances de gol com bolas
paradas serco muito maiores.

(Derensrvas)

Treina sua defesa e seu goleiro para se defenderem de
bolas paradas. Ajuda muito no posicionamento,
marcagao e antecipacao.

Podemos dizer que este é o treino mais importante. Sem
ele nao é possivel ter um bom aproveitamento sobre os
demais. Este treino é muito Util em pré-temporada e
depois de um dia de folga dos jogadores. Melhora muito a
resisténcia fisica do jogador e ajuda na redugao de peso.

CorriDAs EM VELOCIDADE

Corridas curtas e rapidas em um pequeno espaco.
Ajudam no aumento de velocidade de seus jogadores.
Melhoram também a aceleracao e o equilibrio. Mas, com
certeza, a grande virtude é que aperfeicoam as
arrancadas de seus jogadores.

Neste treino os jogadores que forem designados para
realiza-lo, irao cruzar bolas na area para os atacantes
finalizarem. Muito Util para os laterais e meias ofensivos.

GiNAsIo ou AcADEMIA

Esse treino é bastante 0til. Auxilia no fortalecimento dos
musculos de todo o corpo do jogador. Levantamento de
pesos tonificam os musculos do corpo, principalmente
das pernas. Se feito em poucas vezes, ajudara a evitar
contusoes de seus atletas. Mas se feito em excesso os
jogaderes perderao equilibrio, mobilidade, velocidade e
movimentacdo. Se vocé quer um zagueiro forte, que sé
saiba bater, use este tipo de treinamento.
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Este treino é altamente recomendéavel um ou dois dias
antes da partida. Ajuda a descontrair os jogadores e
melhora a antecipac¢ao e controle de bola. Consiste em
fazer um ou dois jogadores tentarem roubar a bola de
um grupo de jogadores.

Treinamento de Pénaltis. Recomendado mesmo que vocé
nao esteja jogando uma competicao que haja muitas
disputas de penalidades.

_ SEASON 03/04

SOBRECARGA

(DEFENSIVA)

Este treino faz com que sua defesa e seu goleiro tenham
um entrosamento maior. O treino consiste em fazer seus
zagueiros praticarem uma marcag¢do por pressdo sem
erros de posicionamento. Ajuda muito na marcacgdo,
posicionamento e jogo coletivo.

SOBRECARGA (OFENsIVA)

Os jogadores ofensivos partem em direc¢ao a defesa em
nomero maior, usando a jogada pelas pontas em alta
velocidade. Excelente para preparar seu time para
contra-ataques mortais. Melhora a velocidade,
cruzamentos, finalizacdo e trabalho em equipe.

TreinO TATICO

Esse treino faz sua equipe adaptar-se a seu esquema de
jogo. Melhoram o posicionamento dentro de campo,
corrigem os possiveis erros na tatica. Neste treino seus
jogadores conhecem como joga o préximo adversdrio e
ficam sabendo das qualidades dos jogadores adversarios
mais habilidosos. Melhora muito o entrosamento e o
trabalho em equipe.

Treino DE CONJUNTO

Seria o treino coletivo. E um jogo de 11 titulares contra
11 reservas que simula uma partida real, mas em menos
tempo. Os jogadores se cansam muito neste treino, mas
que com certeza € muito Util, pois melhora a
comunicac¢do com os outros jogadores, os passes e o
posicionamento dentro de campo.

Os jogadores freinam jogadas individuais, fintas, passes,
controle de bola e outras jogadas que poderdo definir
uma partida.
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Keith Flannery has hod his controct ferminated with immedicte sffect by Everfon.

At a lunchtime press conference, Everton chairman Bill Kerwright announced that Keith Flannery hod been relieved of his
dutias a3 first team manager and that the club would be looking to replace him in the very neor future.

Komwright categorically denied reports that the club were already in tolis with o replacemant.
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Para um time brasileiro ter dinheiro para
competir com as ofetas de grandes times da
Europa é s6 vocé aumentar ao méximo o
salario de todos os jogadores nos ultimos
dias do ano. Depois, na volta do ano,
quando a diretoria for anunciar a
disponibilizacao salarial para o ano eles
colocarao um pouco acima do que vocé paga
atualmente, entGo é sé renovar com os
jogadores para pagar menos, como os
jogadores nao pediam tanto dinheiro é
praticamente 100% de chance que eles
aceitem, depois vocés ficardo com muito
dinheiro para contrato.

EBTem que ser no finalzinho do ano, senéo
o seu time perderda muito dinheiro ja que
pagard uma folha salarial grande demais

EX De preferéncia no dia 20 de dezembro,
ha a alternativa de vocé renovar contrato
para o comego do préximo ano. Entao vocé
renova com o méaximo de jogadores que
quiser, como ja citado acima. Por outro lado,
com aqueles jogadores que vocé nao quer
renovar... nem precisa se preocupar.
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N QY0l da cultura gamer

A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz atravées de um processo minucioso de

publfco com qualidade impecavel.

-fim trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem dnus ao leitor.
- |I" . R — .
\Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -

8%, & denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
, doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
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¢ Contamos com voces!
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digitalizac@o e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso [;
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