£ DIABOLIQUE: 4% | 1®
| LICENSE

. AL
VEGIGJATSZASOK, GUIDE-OK:

flhell

- Qall Of Duty 2: Bl Red ,‘
True Crimes New YorkC

A ar”" Potter And The.Gob et

I & , : - 2008/1 - JANDAR
k' , " CHERT EALAXISE D AN, L
=y

Tobbszaz cheat, kod es trikk a IEETIBHUDI]
>

88 a lenfrissehn jatekokhoz. Itt megtalalsz ; 1 \
mindent, fia tovabh akarsz jutni egy jatekban. b SAKIRAD VAR = 998 Ft




HATALMAS UNNEPRI VASAR!

»>>> CDIGAMES régebbi szamok: -tol

»>>> PLAY ZONE regebbi szamok: -tal

>>>> PLAY ZONE -s regebbilszamok: -tol
»>>> PC.GAMES cd-s| régebbi szamok: -tol
> PC.GAIMES -s régebbi szamok: -tol

»>>> Eredeti PC-s jatékok -tol
»>>> Eredeti PS2! jatékok -tol

RETRO BAZAR

AMIGA, CE4, SPECTRUM ?6

ATARI, CPC... eredetilszoftverek
gépek és hardware kiegészitok.
SEGA es NINTENDO gepek-

MINDEN PENTEKEN!
\\————/

6 Eredeti jatékok!
Nincs postakoltseg!

Tobbszaz fajta Ujsag!
’ Kitinékaracsonyi ajandek!
Gyere es valogass kedved' szerint!
Suli utan itt a helyed!
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P ' polok, poszterek

szamitageéepes jatékok ereklyéi

extra kiadvanyok - gyljtemeények

CD és DVD domping (Ujsag nélkil)

retro PC-s és Amigas Ujsagok 1992-tol

helyszin:
id6pont:

hétfo-szerda-péntek 14-19h-ig
szombat 12-18h-ig
bronz, eziist és arany vasarnap 12-18-ig

részletek, tovabbi informacié a 06-1-379-79-89 szamon....
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Sziasztok!

Mostani bevezet6nk egy kicsit mas lesz, mint azt eddig megszokhattatok,
hiszen bucsuzkodunk. Elbtcstzunk, hiszen nem csak 2005-t6l, hanem a
PLAY ZONE-tél is meg kell valnotok év végén. A 2004-ben indult lapunk
teljesitette céljat, egy uj konzol lappal gazdagitotta az amigy szegényes
kinalatot. Ugy gondoljuk, hogy a jelen forma sok minden miatt gatat szab
jovobeli terveinknek, elképzeléseinknek, igy nincs mas hatra, meg kell
valnunk téle. Pofozgathatnank, alakithatnank tovabb a lapot, de annyival
magasabb szint(i az elképzelésiink, hogy ezt igazabdl csak egy Uj lapban
lehet megvalositani. Tehat valtunk és mi ugy érezziik, szintet Iépiink.

2006. februar 22-én talalkozunk tjra, mégpedig a GAME MASTER olda-
lain. Tudjuk, egy kicsit furcsa lesz az uj név, hogy az egyel6re még titkos
tovabbiakrdl ne is beszéljiink. Az azonban teljesen biztos, hogy a meg-
szokott cikkiro és szerkesztégarda fogja késziteni a magazint. Ha nem
birjatok ki addig, akkor a www.gamemaster.hu weboldalon talalhattok
majd informécidkat a késziil laprol, de minden februar 22-én fog kideril-
ni, mikor is kezetekbe veszitek az uj lapunkat!

Addig is boldoG kAracsonyi tinnepeket és eredMényeEkben gazdag Uj
esztend6t kivanunk Minden olvASonknak, TEhat jov6Re ujbal egyditt, a
GAME MASTER égisze alatt.

a szerkeszték

O6 Burnout Revenge

06 Lost Odyssey

06 Virtua Fighter 5

06 Blue Dragon

O7 Final Fight: Streetwise

O7 Evolution GT

07 Suikoden V

O8 Superman Returns

08 Project IM

08 Me and My Katamari

08 Fight Night Round 3

08 Final Fantasy XlI: Treasures of Aht Urhgan
0S8 Da Vinci Experience

OS Ace Combat Zero: The Belkan War
12 Splinter Cell 4

14 Diabolique: License to Sin

16 Black

18 Torino 2006: XX Olympic Games
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22 Harry Potter and the Goblet of Fire

34 Matrix: Path of Neo

40 True Crime: Streets of New York
46 Crime Life: Gang Wars

50 Call of Duty 2: Big Red One

54 50 Cent: Bulletproof

58 Prince of Persia: The Two Thrones

48 Without Warning

64 Star Wars: Battlefront Il

66 Jak X: Combat Racing

B8 Incredibles: Rise of the Underminer
72 Cheat Galaxis

78 Metroid Prime Pinball - DS

79 SSX on Tour - PSP
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Kiadja a Cégterv Szolgaltatd Bt.
Postacim: 1325 Bp., Pf. 214
Tel./Fax.: 3797989
e-mail: playzone@playzone.hu

Megrendelhetd kizardlag a
szerkesztéség postacimén,
illetve megvasarolhatd Budapesten
és vidéken a
nagyobb konzol Gzletekben.

Megijelenik évente 9 alkalommal
Ara: 998 Ft
DVD-vel: 1798 Ft

Terjeszti a
HIRKER Rt., Lapker Rt.
ISSN 1785-3591

A szerkesztéség cime:
Budapest, Xlil. Lehel Gt 12.
Lem/204
Tel./Fax: 3797989

Félfogada: £
Kedd, Csutortok: 12-17h

El&fizetési dij DVD-vel:
6 szamra: B.990 Ft
3 szamra: 4.9495 Ft

Eléfizetési dij a sima lapr:
6 szamra: 4.990 Ft
3 szamra: 2.495 Ft

Nyomdai munkalatok:
Gutenberg Rt.

A lapban megjelent sziveges
és illusztraciés anyagok atvétele,
masolasa, illetve Gjrafelhasznalasa

csak a kiadd engedélyével
lehetséges.

Cimlapon:
Prince of Persia: The Two Thrones

i >,
AL Gkl

PLAV/ZONE | | PLAY ZONE

np

A GAMVIE VIASTER
kévetkezd széama
2006. februar 22-én
jelenik meg.




«< A TOKYO GAME SHOW SORAN
VEGZETT KOZVELEMENY-KUTATAS
SZERINT A JATEKOSOK TOBBSEGE
PS3-MAT VASAROL LEGKOZELESE.
A MASODIK HELYEZETT A PSP,
HARMADIK AZ XBOX360 LETT. >>>

A HONAP HIiRE

2 CSODA, HISZTERIA ES BOSSZANKODAS - VMIEGERKE-
ZETT AZ XBOX360

tériat okozott a masina, de ezt inkabb most
nem kommentalnank. Eurépaba egyébként
300.000 X360-as jutott (a beigért 500.000
helyett), és a gépek nagy része itt is a
,Premium” (bévebb) kiadasbdl keriilt ki, de
az ,éhes” gamerek elkapkodtak a ,Core”
példanyokat is. De aztan jéttek a tovabbi
rossz hirek: egyes Ujdonstilt tulajok maris
hibak tomkelegerdl tettek jelentest. Volt,
akinek a tap vagy maga a gép melegedett
tal, amely a jatékok fagyasahoz vezetett
(egyes forrasok a nem megfelel6 szell6z6
nyilasokat okoljak, vagyis hogy gyartasi hi-
ba révén egyes lyukak nem kertiltek kitités-
re), de akadtak olyan példanyok, amelyek a
lemezeket kezdték karcolni (fektetett mai-
kodtetéssel ez kikliszobolhetének bizo-
nyult). A Microsoft igyekszik megnyugtatni a
kedélyeket, és a hibas példanyokat gratisz
javitja vagy cseréli, széval aggodalomra
semmi ok, szinte minden debiitalé konzol
esetében volt valami mumus (legutébb pél-
daul a PSP-s pixelhibak).

Viszont tovabb rontja a képet, hogy a sajtd
sem fogadta kegyeibe a friss jovevényt, a

Patrnereink voltak a PLAY ZONE

jelen széméaban:
Automex Multimédia, CD Galaxis,
& 2 3

Vs 3
Konzoldoktor, Konzol Stadié,
Platinium Shop, Ric Game, Spileland,
Stadlbauer

Erzitek a levegében? Megkezdédott a ko-
vetkez6 generacio! Els6ként ezuttal a Mic-
rosoft Iépett el6szar, és jelentette meg Uj
konzoljat, az Xbox360-at. Az USA-ban no-
vember 22-én, Eurépaban pedig december
2-an érkezett el a nagy nap (talan mar az
olvasoink kérében is vannak ifionc X360 tu-
lajok). 3

Ahogy az lenni szokott azonban, az ese-
mény nem maradt botrany nélkiil, vagy leg-
alabbis akadtak nehezité korilmények, me-
lyek bearnyékoltak az tinneplést. El6szor
is: a Microsoft nem volt !

képes elégséges meny-
nyiséget legyartani a start-
ra a konzolbdl, igy igen
csak nagy volt a tolongas,
hiszen a boltok csekély
mennyiségl gépet, vi-
szont tekintélyes szamu
vasarlot kaptak. A rossz
nyelvek szerint ez is csak
egy (igyes marketingfo-
gas, s igy a MS dongethe-
ti a mellét, hogy mekkora
a kereslet, micsoda hisz-

hibakon tdl éles kritizaltak a felemas kom-
patibilitasi rendszert (HDD és emulator kell
a régi Xbox jatékok futtatasahoz), a magas
art, és azt a tényt, mely szerint igazan csak
HDTV-n élvezhet6 az Uj rendszer.

Mi most itt ezekb6l nem vonunk le sem
lyen kévetkeztetést, személy szerint 61
a géppark bévilésének (mint minden vala-
mirevald igazi jatékos), reméljiik a hibakat
mihamarabb siker(l kijavitani, és kivancsian
varjuk a konkurencia valaszlépéseit.

k

m_anger

WEINAINE=R

A PLAY ZONE SZERKESZTOSEGE MEGVETELRE KERES
RETRO KONZOLOKAT, TARTOZEKOKATES JATEKOKAT.

SEGA, NINTENDO, ATARI, 3DO, CDI, CD32, CDTV és egyéb konzolokat
m vérunk alakulé gy(jteménylnkbe.

WEINAINE=H

Ha nincs s20kséged a meglevs régl gépedre, Jétékodra, akkor vrjuk
Jelenthezésedet a retro@playzone.hu cimen, vagy a 379-7989-es
telefonszémonl

SEGA AATARI EpHiLps Cxcemmocdore
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HIREK, UJDONSAGOK

5 HIREK, INFORMACIOK, TENYEK, ERDEKESSEGEK A KONZOLOK VILAGABOL

x50

ELECTRONIC ARTS / CRITE|

= BURNOUT REVENGE

A Burnout sorozat legfi
sebb tagjarél megoszla-
nak a vélemények: so-
kan istenitik, de vannak,
akik még a masodik
részt sirjak vissza. Akar-
hogy is, kétségtelen,
hogy a széria hihetetlen
sikernek 6rvend, es ezt
természetesen a tores-
asnak koszonheti, amit mar a Destruction Derby 6ta annyira sze-

retink. Mar korabban is szallingéztak hirek, miszerint az Xbox 360

tulajok is kostol6t kapnak, s most mar biztos: lesz nekik is Burnout

Revenge (egyelére ez csak munkacim). Az Ujdonsagokrol egyel6re

sokat meg nem tudni (az Uj revenge mod egeész biztosan benne lesz,

és meg egy rakas meglepi), de az biztos, hogy a grafika jelentésen

fel lesz turbozva az erésebb hardware le-

hetéségeinek készénhetéen.

Durvan rozsdas, koszos

kasztnikra, és hihe-

tetlentil részletes

koérnyezetre ké

szljiink fel.

i

ARCADE

SEGA /| SEGA

= VIRTUA FIGHTER 5

2006. NYAR

A Sega még szeptember elején vilagga kirtolte a japan AM Show-n,
hogy készitik a Virtua Fighter sorozat legujabb darabjat (itt azonban

ED

= LOST ODYSSEY

MICROSOFT GAMES / MISTWALKER

Ez év elején bomba
meglepetésként jott a
hir, hogy a Final Fanta-
sy kapcsan elhiresiilt
Hironobu Sakaguchi j
céget alapitott (ez len-
ne a Mistwalker), és
két RPG-t szallit majd
az Uj Microsoft konzol-
ra. Nos azéta mar tud-
juk, hogy a Lost Odys-
sey lesz az egyik, viszont eddig nem igazan arasztottuk el infokkal a sti-
lus kedvel6it. A térténetben egy Kaim Argonar nevii fiatalembert alaki-
tunk, akit ezer esztendényi életre karhoztatnak sajat vilagaban.
Szerelem, er6szak, habort kiilénds egyvelege jellemzi majd a kalando-
kat, amelyeket kozosen éliink at. A jaték vildga erésen hasonlit a FF-
ekhez, vagyis fantasy keveredik a futurisztikus stilussal. Az apuka nem-
rég egy interjuban szint is vallott, hogy a Lost Odyssey cimét a Final

<3l Fantasy inspiralta, mégpedig oly médon, hogy az ,Odyssey” a ,Fantasy”

alternativaja, a ,Lost" pedig sokkal kifejezébb érzelmileg, mint a ,Final”.

| A ,Lost Odyssey II” ennek értelmében sokkal logikusabban hangzik
| majd, mint a Final Fantasy II” (hmm). Na de addig még sok viz lefolyik

5] a Dunan, hiszen a
| jaték elsé éles pro-
baja a 2006-os E3-
n lesz majd a nagy-
k6z6nség szamara,
a megjelenésrél pe-
dig egyelére csak
annyit tudni, hogy
jovore szeretnék
megejteni.

csak video formajaban volt jelen). A jaték egyelére csak a jatéktermek
latogatoit fogja boldogitani, de egészen biztosak lehetiink benne,
hogy hamarosan bejelentik majd az otthoni verzidkat is (célplatform-

X360 = BLUE DRAGON

ként a next-gen konzolok indulnak jo eséllyel). A stuff a frissen fej-
lesztett Lindbergh-board alapu jatéktermi masinakra jon, és kihasz-
nalja majd annak minden elényét. November végén aztan megkez-
dédtek az els6 zartkori tesztek, ahonnan persze informaciok sziva-
rogtak ki. A VF4 karakterei mind jelen lesznek az Uj részben, csak-
ugy, mint a VF4 Evolution Brad-je és Goh-ja, a VF3 kedvelt szumosa,
Taka-Arashi viszont Gigy néz ki, hogy bucsuzik. Lesznek Uj karakterek
is: eddig egy rovid haju
leanyzo és egy masz-
kos birk6z6 kilétére de-
riilt fény. A tesztek so-
ran nyolc aréna volt
hasznalhaté allapot-
ban, koztiik olyan hely-
szinekkel, mint egy
templom, egy palota,
nagyvarosi terep és a
kinai Nagy Fal. Jatéko-
sonként négy kosztim
all majd rendelkezésre
(ketté alapbdl, kettd
megnyithato), de lehe-
téség lesz kulonféle ki-
egészitbk megszerzé-
sére is. Az iranyi-
tas/gombkiosztas az
elézéekhez hasonlo, a
megjelenésig lehet te-
hat gyakorolni.

[61 PLAY ZONE

MICROSOFT GAMES /| MISTWALKER

2006.

Na és ha sz6 esett az egyikrél, akkor
ime itt a masik Mistwalker produkcio.
A studiot ebben a projectben a Blinx:
The Time Sweeper készit6i, az Arto-
on csapata erdsiti. A torténetben
Shuut és fiatal barataibdl allé csapa-
tot vezényeljiik majd, kiknek f6 célja
egy Nene nevii varazslé 6rdogi terve-
inek megakadalyozasa lesz. A Blue
Dragon vilagaban mindenkinek lehe-
t6seége lesz alakot valtani, és ennek
kapcsan Uj technikakhoz, varazslatok-
hoz és nagyobb er6hoz juthatunk.
Tobb mint 200 ilyen lehetéség adott,
melyeket 6t kategdriaba sorolhatunk
(sarkany, minotaurosz, denever, fonix és tigris). A jaték vilaga kedves,
rajzos formaban valo-
sul majd meg, de ez
nem azt jelenti, hogy
mesedélutanra kell
szamitanunk. A meg-
jelenés még szintén
nagyon tavoli, a leg-
optimistabb becslé-
sek szerint is csak jo-
v0 karacsonyra ké-
sziilhet el.




<<< ELKELT A SZAZ MILLIOVMIODIK
PS2 IS. A PS2-NEK SIKERULT RE-
KORDOT DONTENI, VIiG A PS KILENC
EV ALATT, ADDIG A PsSz2 6T Ev
ALATT ERTE EL EZT A BUVOS HA-

PS2 - XB = FINAL FIGHT : STREETWISE

CAPCOM / CAPCOM 2006. MARCIUS

A beat-em-up jatékok mostansag reneszanszukat
élik, a kozelmiiltban szamtalan stilusbeli jaték jelent
meg, Spikeout Battle Street, Urban Reign, Beat
Down : Fist of Vengeance, The Warriors,
hogy csak egy parat emlitsiink. Nem
@& csoda tehat, hogy a stilus koronazat-
B\ lan kiralya, az egykori legenda, a
Final Fight sorozat is visszatér a po-
'rondra, ezuttal mar 3D-ben. A jaték-
rol mar korabban beszamoltunk, igy.
ljatok, hogy Metro City-ben garazdalkodha-
. tunk majd Kyle Tracers és Cody Travers (a jol
ismert karakterek) szerepében. A sztori
b, szerint Kyle-t alakitjuk, és az elrabolt Cody-t kell kiszabaditanunk, valamint egyéb helyi
lazongasokat kikeverniink. A jaték folyaman sok ismeréssel 6sszefutunk majd, igy
példaul Mike Haggarral is. Viszont a jatékmenet tekintetében komolyabb dologra kell
szamolni, rengeteg misszi6 és mellékkiildetés lesz, talalkozunk majd NPC-kel, fej-
| leszthetjiik majd a kiizd6képességiinket, valamint fegyvereket (biliarddako, pisz-
toly, kés, shotgun) is begydijthetiink majd. Lesznek specko tulajdonsagok, mint az
id6lassitas, vagy a gyorsasagnovelés, persze csak idlegesen. A grafika helyen-
keént kicsit egyszerti, némelyik tereptargy bizony kiabranditéan néz ki. Persze a
jatékelmény lesz majd igazan donts, szoval ne itélkezziink elére.

= EVOLUTION GT

BLACK BEAN / MILESTONE MARCIUS

A Milestone csapata régi jo ismerésiink, nekik kdszonhetjik a

ma mar klasszikus Screamer és Superbike sorozatokat. Tulaj-

donképp mindig is benzinfiistds terlileten ténykedtek, legutob-

bi jatékuk is motorsporttal volt kapcsolatos, nevezetesen a

S.C.AR. - Squadra Corse Alfa Romeo. Nos az olasz marka

bizony csodaszép négykerekieket gyart, a készitok ezuttal

tobbre vagytak, és az Evolution GT-ben tébb gyartd remek-

mvveit is szeretnék bemutatni. Olyan kiilénlegességekkel is

szaguldozhatunk majd, mint a Bugatti EB110-es vagy a

Pagani Zonda. Raadasul mindezt Eurépa legszebb tajain te-
hetjiik, a skot felfld
vagy a Cote d'Azur bi-
zonyara senkinek nem megvetendd, de zsufolt nagyvarosok
utcain (London, Barcelona), vagy éppen valodi, legendas ver-
senypalyakon (Laguna Seca, Hockenheim) is bizonyithatunk.
Az olasz garda mindig is kényesen Ugyelt a jatékaiban a valés
fizikai modellezésre, és ez most sem lesz masképp. Minden
erejiikkel azon vannak, hogy valds vezetési éiményt adjanak
at a jatékosoknak. A masik f6 jellemz6 a fejlodés lehetdsége,
ugyanis egy kezdé pildtaként indulva kell majd a kiilonféle ver-
senyzeési praktikakat, stratégiakat kitanulva és képességeiket a
tokélyre fejlesztve felvenni a kesztyiit a rivalisok ellenében.

= SUIKODEN V

2006. FEBRUAR

Japanban igen népszerii az RPG, igy ennek kapcsan szamos
legendasan hires sorozatot inditottak ttnak az ottani fejleszt6k.
A Konami ezek koztl a Suikoden szériat tudhatja magaénak,

amely immar Ujabb fejezetéhez érkezett. A Suikoden V. Falena
kiralysagaban jatszodik, ahol féleg nék vannak hatalmon. Eb-

ben a ,hatranyos” helyzetben kapjuk majd meg Falena fiatal,

eziisthaju hercegének szerepét, aki sajat koronazasarol szokik
meg, és aztan a Rionne
lovagok mesterével kar-
oltve kiizd a tuléléseért.

A jaték soran az el6dok-
hoz hasonléan 108 NPC-vel akad majd dolgunk, a f6 cél pedig
a ,Star of Destiny” szétszérddott darabkainak osszeszedegeté-
se lesz. A harcrendszer hasonl6 lesz a korabbi részekéhez, vi-
szont Ujdonsag, hogy immar megvaltoztathatjuk majd a forma-
ciot csata kozben is, ezaltal pedig a stratégiat is. A sorozat te-

hat tovabb folytatédik a legutébbi Tactics-os kitéré utan, és per-
sze ezdttal is csakis PS2-n.

TART... »>

Harom igazi jatékveteran inditott 4j fej-
lesztécéget Trilogy Studios néven
Kaliforniaban, Santa Monicaban. Rick
Giolito és Mark Skaggs az EA berkein
beliil olyan jatékokért voltak felelések,
mint a Command & Conquer, a Medal
of Honor, és a The Lord of the Rings:
Battle for Middle-Earth, Michael Pole
pedig egykori Vivendi Universal alel-
nokkeént bizonyitott. Nos, a harmak
licencelték az Unreal Engine 3-at, és
elsé project-ként egy first-person
shooter/RPG kombén munkalkodnak
(segitséglil par jelentés embert még
elszipkaztak az EA berkeibdl, mint pl.
Brady Bell és John Ahlquist). Igazi
meglepetést szeretnének okozni, meg-
reformaljak a stilust, teljesen Ujszert
otletekkel allnak el6 (mint mondjuk a
Medal of Honor esetében a partraszal-
|6s rész volt). Nagyon tetszik nekik a
SiiN: Episodes epizédokra bontasa, és
az online terjesztés lehetésége is, igy
nem kizart, hogy ezeket alkalmazni is
fogjak. Kiad6juk még nincs, platform-
ként nextgen konzolokat jeldltek meg.

A Shadow of the Colossus épp csak
megjelent, maris szokatlan dolgot je-
lentett be a Sony Computer
Entertainment Europe. A garda el6z6
jatéka, az ICO ugyan nem érte el a
Platinum kiadashoz sziikséges pél-
danyszamot, a kiadé mégis ujra meg-
jelenteti a jatékot 2006 februarjaban.
Az indoklas szerint sokakat érdekelhet
ez az eredeti remekm, akiknek élete-
bél valami oknal fogva kimaradt volna
eddig. Milyen igaz...

A Computer & Videogames kiirtélte vi-
lagga, hogy késziil a Fable 2. A mi-
ben - mely 2006 végén jelenthet meg -
ismét egy ifju hés szerepét kapjuk (de
egy masik vidéken), aki ezuttal egy
kutyat is kap maga mellé segitségnek.
Az Uj részben allitélag nem csak a mi
jellemiink fejl6dik majd, hanem a blo-
kié is, igy duplan at kell majd gondol-
nunk cselekedeteinket. A Lionhead
Studios ugyan nem erésitette meg a
hireket, de a C+VG stabja a megbiz-
hatébbak kozé tartozik. A dolgot csak
tovabb fliszerezi, hogy a tobbek kozt a
U2-s Bono altal iranyitott Elevation
Partners befektet6i cég er6sen szeret-
né bekebelezni Molyneux apé csapa-
tat.

PLAY ZONE [ 71




= SUPERMAN RETURNS

X360 - GC - PS2 - XB

ELECTRONIC ARTS / EA TIBURON

Legutébbi szamunkban az X05

beszamol6 kapcsan mar meg-

emlitettiik, hogy érkezik a le-

gendas szuperhds egy friss fel-

dolgozasban, most végre mar

mutatni is ti nk valamit. A ja-

ték megjelenése jové nyarra

van idézitve, pont mikor az uj

Superman-film is a mozikba ke-

riil. A térténet azonos mindket-

tében, és a sorozat masodik ré-

sze utan gorditi tovabb a cselekmény fonalat. A fejlesztést a Madden

jatékok atyja, az EA Tiburon vallalta magara, igy nem csoda, hogy a

levegbben szaguldozo hésiink ala a friss amerikai foci alatt diiborgé

engine felpiszkalt valtozatat pakolja. A jatékmenet leginkabb a GTA
sorozat szabadsagat idézi, de
talan talalébb, ha a legutébbi
Spiderman jatékokhoz hason-
litjuk inkabb. Ez azt jelenti,
hogy hatalmas teriileteken ga-
razdalkodhatunk majd ked-
viinkre, és a szétszort missziok
kéziil szabadon valaszthatunk.
Mint multkor mar irtuk, az igazi
érdekesség az lesz, hogy mi
magunk - szuperhés lévén -
sérthetetlenek lesziink, és in-

NAMCO / NAMCO

A Katamari Damacy
sajatos vilagaval ha-
mar belopta magat
az elrugaszkodott 6t-
letekre fogékony PS2
tulajok szivébe, igy a
We Love Katamari-t
mar sokan vartak.
A Namco most beje-
lentette, hogy a ,ga-
najturo-szimulatora”
PSP-re is érkezik jovore, Me and My Katamari néven. A kiralyi csa-
lad egy tsunami sujtotta tropusi szigetparadicsomba latogat, ahol fel-
adatuk katamari szigetek létrehozasa lesz, otthontalan allatok sza-
mara (komoly sztori nemde?) Igazabdl a Iényeg marad tovabbra is
ugyanaz: minél nagyobb gombocok gyurasa, viszont az iranyitas né-
mileg valtozik. A PSP-n ugye nincs két analog kar, csak egy, igy az
eliilsé ,ravaszokkal tudjuk majd a terelgetést végezni. Ujdonsag,
hogy a jaték hattere valtozni fog az id6t6l és az évszaktdl fliggéen,
vagyis télen havas palyan garazdalkodhatunk, tavasszal pedig virag-
= ZO cseresznyefak
kozt. Kapunk majd
meég ezen felll né-
hany ujdonsagot, uj
karaktereket, vala-
mint lesz negyjaté-
kos Wi-Fi 0ssze-
csapasi lehetéség
is. Megjelenés vala-
mikor jovére.

o+ ) XEFL ONAS

B

= PROJECT IM

- /| ZERO POINT SOFTWARE

Manapsag divat lett
licencelni az Epic féle
Unreal Engine 3.0-at,
next-gen fejlesztést kez-
deni, és utana titokza-
toskodni. A Zero Point
Software csapata is ezt
teszi: Project IM cimii
jatékukrol vajmi keveset
arultak el: jovére esedé-
kes a megjelenése és
FPS lesz. A kiadott képeket, és az egy szal trailert elnézve tényleg
dogos lesz a jaték, futurisztikus, high-tech krnyezetben jatszodik
majd, ahol akar hatalmas mech-ek is tamadhatnak szegény, artatlan,
fekete ruhas kommandésainkra. Viccet félretéve: akcioban nem lesz
hiany, és a grafika is csak felsé jelzékkel egyltt emlitheté (persze ha
nem csak renderrél van sz6). Mar csak az a kérdés ki lesz a kiado,
na meg hogy mi a fenét jelenthet az a bizonyos IM? Impossible
Mission? Aaa nem, olyan mar volt... Na de akkor mit?

PS3 - X360 - PSP = FIGHT NIGHT ROUND 3

ELECTRONIC ARTS / EA SPORTS 2006.

Kis hazank-
ban az utob-
bi evekben
jelentésen
megnott az

azsidja, a je-
lent6sebb
kereskedel—
mi televx

idére maratoni hosszlsagu boksz show-kkal ked-
veskednek a sportag szerelmeseinek. Bar az is

igaz, hogy a magyarok mindig is jeleskedtek eme
mifajban, elég, ha csak a legendas Papp Laszlora
gondolunk. Nos, az EA Fight Night sorozata inkabb a
nehézsulyra koncentral, ahol a szinesbéri monstru-
mok a fészereplok. A harmadik epizéd koztudottan ké-
szul mar egy ideje a kovetkez6 generacié konzolmasi-
naira, de a készit6k elég szikmarkuan bannak a friss
informaciokkal. Annyit azért tudunk, hogy minden egyes
bokszolo sajat, egyéni testfelépitéssel és tulajdonsagok-
kal rendelkezik majd, és ezek egyeznek majd a valodi
sportolokrol levett adatokkal, hala a Iézeres alapu techni-
kanak. El6szor az Xbox360 verzionak orilhetiink 2006 els6
hénapjaiban, majd a PS3-asnak is nem sokkal annak
megjelenése utan (pontos datum nincs). Ja és a keét vel
zi6 szinte semmiben nem tér majd el, ugyanolyan szin-
vonalas lesz mindkett6 (mellesleg készlil a kézi valto-
zat PSP-re, nyilvan kissé eltér6 tartalommal).




[ Ps2 - x360 3 FINAL FANTASY XI : TREASURES OF AHT URHGAN

SQUARE ENIX /| SQUARE ENIX m

A Final Fantasy felénk a PlayStation gépek elterjedés:
vel, és a VII. epizéddal valt népszeriivé, és azoéta gya-
korlatilag megallithatatlan a sorozat. A XI. rész kapcsan
egy merész lépésre szantak el magukat a fejlesztok, és
egy MMORPG-t alkottak. Az 6tlet bejott, a jaték népsze-
ri, rengetegen nyiistélik szerte a vilagban, olyannyira
hogy kiegészitéket is gyartanak hozza, raadasul a sz6-
ban forgé darab nem is az elsé mar (az Xbox 360 tula-
joknak azonban mindenképp, ugyanis ezt mar 6k is meg-
kapjak, az alapja-
tékkal egyiitt). Uj
zonak, szornyek
< és targyak mellett
y az igazi Ujdonsagot a Blue
* Mage class jelenti majd,
melynek megszerzésével egé-
szen Uj technikakra tehetiink
y szert. A pontos megjelenés datu-
¥ ma egyel6ére nem ismert, de annyi bizonyos, hogy
vére szorithatjak magukhoz az érdekl6dok.

= DA VINCI EXPERIENCE

2K GAMES / THE COLLECTIVE 2006. MAJUS

A metrén és egyéb tomegkozlekedési eszk6zokon
gyakorta lehet Iatni olvas6 népeket, mostanaban
pedig majd minden masodik ember kezében a Da
Vinci kéd cim( regény virit. Dan Brown szerzeme-
nye azonban nem csak itthon népszer, 42 nyelvre -~
forditottak le, és 6sszesen 36.6 millié példanyban
kelt el vilagszerte: igazi bestseller. Annak rendje és
madja szerint késziil tehat a film- (Ron Howard
rendezi, Tom Hanks a f6szerepl6), de a jatékvalto- B =
zat is. Az utébbi a 2K Games gondozasaban ké- - -
szil, a fejlesztés ,gondjat” a The Collective vallalta

magara, de hogy ne érezzék magukat egyeddl,
Charles Cecil is besegit nekik. S hogy hogyan ke-
rul a képbe a Revolution feje, a Broken Sword ja-
tékok atyja? Pontosan igy, ugyanis a hires kaland-
l jaték sorozat els6 része ugyanazt a témat boncol-
‘ gatja, amit a most feldolgozasra kertilt konyv (a
sztoriban is van jocskan parhuzam). Tul sok konk-
| ;. rétum nem deriilt ki, annyi azonban bizonyos, hogy
S kalandjaték lesz a javabdl, akciéelemekkel meg-
x\ tlizdelve, a megjelenés pedig a filmmel egydtt
N 2006 majusaban esedékes.

s

PS2 < ACE COMBAT ZERO : THE BELKAN WAR
NAMCO /| NAMCO 2006.

A replilést, pontosabban harci reptilést kedveld
PlayStation rajongok kéreiben az Ace Combat soro-
zatot abszolut tisztelet 6vezi, hiszen ezen jatékok mar
az els6 ,kis sziirke” gép létezése ota jelen vannak.
Sokan a kovetkezo részt talan mar PS3-ra vartak,
nos nekik csalatkozniuk kell, hiszen a
hatodik epizéd még mindig a jelen ge-

s gépre fog megjelenni, valami-

re. A tortenet az Ace Combat 5:
Squadron Leader eseményei elétt jatszo-
dik majd, vagyis a jaték annak el6zménye
lesz, és tébbek kozott olyan legendas ki-

lencvenes évekbeli vadaszgepekkel is szaguldozhatunk majd az égen, mint az FA-18
Hornet vagy az F-15 Eagle. Akcidinkért batorsag pontokat kapunk, a kérnyezet, ]
vagyis a sztori/haborl alakulasa pedig erésen fligg majd az altalunk vivott

csatak kimenetelétél, ezaltal nagyobb izgalmakat és eddig nem latott

szabadsagot élhetiink majd at.

<< AZ XBOX360-RA MEGJELENO
JATEKOK KOzUL KETTO MEGJELE-
NESE TOVABE TOLODOTT. EZEK A
99 NIGHTS ES AZ ELDER'S SCROLLS
OBLIVION, MINDKETTS VALAMIKOR
TAVASSZAL JON MAJD. >>

Két PSP hir is érkezett hirtelenjében,
igy ezeket egy kalap alatt talaljuk nek-
tek. Els6ként a James Bond 007 :
From Russia with love-rdl tesziink
emlitést, amely nemrégiben debutalt
nalunk is Playstation 2, Xbox és
Gamecube platformokon, de mar ke-
sziil a PSP valtozat is, amely jovo év
elején kertiil teritékre. A masik delik-
vens az Outrun 2006 Coast 2 Coast,
vagyis a SEGA legendas jatéka a kis
Sony masinan is latogatast tesz, leg-
alabbis az EBGames informacioi sze-
rint (megjelenés szintén jové év ele-
jén).

A Hitman: Blood Money mar rengete-
get szerepelt hasabjainkon, szinte mar
mindent tudtok rdla, igy csak egy rop-
ke hir erejeig foglalkozunk most csak
vele. Az Eidos Interactive ugyanis be-
jelentette, hogy egy on-line ranglistat
kivannak majd vezetni a jatékrol, me-
lyet fantaziadisan Hitman Online
Ranking System-nek kereszteltek. En-
nek segitségével osszehasonlithatjuk
a teljesitménylinket masokéval. Tobb-
féle kategdria lesz, igy mint legjobban
fizetett, legkorozottebb, leggyorsabb,
legpontosabb, stb., a cslics viszont a
legjobb Hitman. Az egész dolog célja,
hogy a legjobb Hitman jatékost megta-
laljak, aki értékes nyereményben ré-
szesiil, de hogy miben is all ez ponto-
san, azt csak kozvetlenil a megjele-
nés elétt aruljak majd el.

J6 par szammal ezel6tt mar pedzeget-
tiik, hogy taldn nem is egy Killzone
van késziilében, s most Ujra feléledtek
a pletykak, s ezuttal még merészeb-
ben. A hirek szerint késziil ugyanis a
kovetkez6-generacios valtozat, melyet
az E3-n is megcsodalhattunk egy vide-
on, lesz egy PS2-es rész, és egy har-
madik is, melynek kilétérél semmilyen
infé nincs, de gyanithatéan egy PSP
véltozatrél lehet sz6.

Hivatalossa valt, hogy a Nintendo
Revolution konzoljat az 2006-os E3
elétti sajtokonferencian mutatjak be
teljes valojaban. Végre élesben is lat-
hatjuk majd a forradalmi kontroller mi-
kodését, valamint a régebbi gépekkel
valé kompatibilitast. Enhez kapcsolédo
pletyka, hogy a Sony meg a januari
Consumer Electronic Show-n, Las
Vegas-ban kivanja bemutatni a PS3-
at. Hogy milyen formaban, s hogy van-
e egyaltalan valésagalapja, azt hama-
rosan megtudjuk.
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AEON FLUX 4 50 CENT: BULLETPROOF
AQUANOX - THE ANGEL'S TEARS
ARMORED CORE 4

BATTLES OF PRINCE OF PERSIA

BLACK 4 CALL OF DUTY 2: BIG RED ONE
CITY OF THE DEAD 4+ COLLEGE HOOPS 2K6
CONFLICT: GLOBAL TERROR + CRAZY FROG RACER
CRIME LIFE: GANG WARS + DEAD OR ALIVE 4
DIABOLIQUE: LICENSE TO SIN 4+ DRAGON BOOSTER
EVETOY: ANTIGRAV 4 FABLE: THE LOST CHAPTERS
FLOW: URBAN DANCE UPRISING

FROGGER: HELMET CHAOS 4+ GAUNTLET 4+ GUN
HARRY POTTER AND THE GOBLET OF FIRE
HEROES OF THE PACIFIC + JAK X: COMBAT RACING
KAMEO: ELEMENTS OF POWER
KILLZONE + MAGNA CARTA: TEARS OF BLOOD
 MARC|ECKO;S|GETTING UP: CONTENTS UNDER PRESSURE
KART)DS| + METROID PRIME PINBALL 4+ NEA 06
OPERATION| SHPOINT: ELITE 4 PAC-MAN WORLD 3
/AND CASINO 4 PERFECT DARK ZERO
PETER JACKSON'S KING KONG
PRINCE OF PERSIA: THE TWO THRONES
/PROJECT GOTHAM RACING 3 + OQUAKE 4
REAL TIME CONFLICT: SHOGUN EMPIRES
: RESIDENT EVIL: DEADLY SILENCE
ISERIOUS SAM Il 4+ SHADOW OF THE COLOSSUS
SHADOW THE HEDGEHOG
ZATTLEFRONT Il + TALES OF LEGENDIA
: THE BIBLE GAME
THE CHRONICLES OF NARNIA: THE LION...
(WHE|INCREDIBLES: RISE OF THE UNDERMINER
THE MATRIX: PATH OF NEO
'HOST RECON ADVANCED WARFIGHTER
TOM CLANCY'S SPLINTER CELL 4
TRUE CRIME: NEW YORK CITY
WITHOUT WARNING

WWE SMACKDOWN VS. RAW 2006

REVENGER: rie

\BRICKS

EXTRA VIDEOK:

HARRY POTTER AND THE GOF - TV REKLaM
MARIO KART DS - TV REKLam

PRINCE OF PERSIA: TTT - MAKING OF
PRINCE OF PERSIA: TTT - TV REKLaGm
PROJECT GOTHAM RACING 3 - TV REKLaM
RATCHET AND CLANK - TV REKLamM

o SONY PSP - TV REKLaM
" SOULCALIBUR lll - TV REKLaM
X360 - BETILTOTT TV REKLamM

STAR WARS:
REVENGE OF THE BRICKS
- FUN FiLMm

kizardlag a
DVD-s PLAY ZONE-ban!
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PC JATEKOK, GYEREK ES OKTATOPROGRAMOK — PLAYSTATION 2 ES PSP JATEKOK

— DVD FILMEK - SIKERKONYVEK

PlayStation.2 PlayStation.2

PlayStation.2
r—w‘ﬁ
Jrmice s JERsIA

(W ONT HIRONES)

CSOMAGKULDES

hazhozszallitas
akar mar

MASNAPRA!

Rendelésleadas telefonon:

479-0933

/;’vmmn evil

vagy interneten:

www.galaxisnet.hu

Budapestre
és az orszagon beliil
barhova!

A hazhozszallitas dija:

a kiszallitasi cimtol és

amegrendelt t
darab szamatol fil
egységesen 9

Cégink bej nfgyzencsoma kil
Nyilvantartasi szamunk: CI002599

ékel
elle

INTERNET ARUHAZ!

0-24h, egész nap
Onlme, fri
lermekmlormaclokkal 14 990,
~oH Mortal Kombat Shaolin Tony Hawk's Amencan W.
PC jaték programok
PC gyerek programok
PC multlmedla pyoqramok

PlayStation.2 Szoftver Aruhaz
a Blaha Lujza tér
TOBB EZER
TERMEK
EGY HELYEN!
PC jatékok
gyerekprogramok
oktaté programok
Playstation 2 jatékok
DVD filmek
Cim: Budapest
VII. keriilet (pest)
hany utca 64.
(06-1) 479-0933
Heétf6-Péntek
9:30-18:00 6raig

Telefon:

ALLASLEHETGSEG!
Eladékat keresiink, hosszi
tavra, teljes munkaidébe.
Kereskedelmi tapasztalat
z = elényt jelent.
AJANDEK MINDEN Gran Tirianics Jelentkezés: nyitvatartasi
VASARLASHOZ! Death by Degrees God of War Formula One 2005 idd alatt az iizletiinkben.

PLAYSTATION 2 JATEKOK Fahrenheit.... Jak and Dexter ... Pacific Warriors 2 SLAI 9990 True Crime.

187 Ride or Di IFA 2005. Jak 2: Pinball Hall of Fame. 990 Smash Court TennP.2.... Underworld 3

7Sins FIFA 06. Jak 3 Play It Pinball ... 990 Sonic Gems Collection. Unlimited Saga. 990

Age of Empires 2 FIFA Street... Jak X..... e 990 Sonic Mega Collection Urbz Sims in the Cil 490
Alarm for Cobra 11 Fight Night Round J. Bond: Nightfire. 4 V-Rally 3.... 990
Alpine Skiing 2005, Final Fantasy X ... 5990 J.Bond: Everything 490 Vietcong Purple Haz 990
Asterix és Obelix XXL 2. Final Fantasy X-2 7490 J.Bond: From Russwa w.14 990 Speed Kings g Unleas| 990
Athens 2004 Game: Ford Mustang.. Pro Evolution Soccer Warrior:
Batman Begins... 990 Formula One 200 Pro Evolution Soccer Spiderman 2..... Wild Wild Racing
Battlefield Modern C. 4990 Formula One 05... 990 Spiderman Ultimate Without Warnin,
ve. 13990 Geniji. Splinter Cell...... 0 World Rally Cham) 990
Brothers in Getaway ... WRC 2 Extreme.... 990
Burnout 2.... Getaway Black Monday....5 990 Lord o.t. Rings: Spy vs Spy. 5990
Burnout Reven Ghost in the Shell... Marvel Nemesis... Ratchet and Clank 3 0 SSX on Tour..... WRC 4 .5 990
Call of Duty Flnes1 Hour* G 990 Ghost Recon Jungle St.. Matrix Path of Neo . Ratchet Gladiator. Star Trek Shattered U.. 990 WRC Rally Evolution......13 990
Cell Damage Overdrive ...3 990 Gian Mashed ... Rayman Revolution Star Wars Battlefront 2. WWE Smack vs R 2006 ..16 990
9 Gladius. Max Payne 2 Rayman M 990
God of War .. Rayman 3. Star Wars Lego.... X Men Legends 2.

Golden Age of Racing
Golden Eye Rogue Agent 6 490
Gran Turismo 3...

Rayman pakk (mind3)..
Resident Evil Outbreal
Resident Evil Outbr. 2

Colin McRae Rally
Resident Evil 4....

Commandos 2....

Grand Prix Challenge
GTA San Andrea

Crime Life Gang Wars
Crouching Tiger Hidd.
Dalmatians
Darkwatch..

Dead to Rigl

990 PSP JATEKOK, IZELIT
990 Burnout Legends..

990 Colin McRae Rally 05+
t 990 FIFA 06..
Suffering Ties that Bind .14 990
Super Monkey Ball DIx...14990 GTA
Sword of the Samurai. 9

Syphon Filter Omega
Tekken
Tekken

Strike Force Bowlin,

Death by Degrees = Nascar 06. Second Sight

Delta Force Black Ha Harry Potter: Kviddics. 7 490 NBA 06 Seek and Destroy....

Destroy All Humans. Heroes of the Pacific.. 16 990 NBA Street 3....... Serious Sam Next Enc
Incredibles... Shadow the Hedgehog

Devil May Cry 3.
Run.

ROT!I 990
Incredible Hulk Ult.Destr 14 990

Need f. S. Most Wanted .14 990
Int. Cue Club 2. 3990 NHL 06
rts.

Dragonball Z Budokai 3..
Driver 3
Enter the

7 990
7990
7990

1
Nightmare Before Xmas .10 990

This is Football 2005

ce Driver...
Tony Hawk's Undergr.
Tony Hawk's Undergr
Tony Hawk's Amer. W.
Total Overdose.
Transformers.
Truck Racing 2

Pro Ev‘oluhon saccer 5
Pursuit Force....

Twisted Metal Head On
World Rally C|

Araink az afat mar Az ér

jogat

 top akciok




PS2 - XB - X360 - PSP

Kiadé: Ubisoft

Fejlesztd: UbiSoft
Hivatalos honlap:
www.bewaresamfisher.com

Megijelenés: 2006. IV. negyedév

Bator lépés djitani, csavaros a
torténet, és végre megismerjik
Sam emberi oldalat

Ha ekkorat fordul a vilag, az eléggé
megzavarhatja a sorozat rajongdit

Elézmények:

2002 Splinter Cell: CT

= DVD: VIDEG, KEPGALERIA

Sam Fisher a CIA és az Amerikai Tengerészet
SEAL csapatanak veteranja. 180 cm magas, su-
lya 77 kilé. Haja barna, szeme z6ld, altalaban
egy-két napos borostaval mutatkozik. Kit(ind
harctéri ismeretei és tapasztalata miatt 2003-
ban felkérték, hogy legyen az akkor megalapi-
tott, Third Echelon nevi szigoruan titkos szerve-
zet legels6 ligynoke. Ez az egység hivatalosan
az NSA (Nemzetbiztonsagi Hivatal) egyik
aldivizioja, és természetesen az amerikai polga-
rok szabadsaganak védelmére j6tt Iétre. Hirne-
vét annak koszonheti, hogy a kémkedés klasszi-
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kus médszereinek hasznalata mellett a legmo-
dernebb megfigyelési, harcaszati, és beszivargd
technikakat hasznaljak annak érdekében, hogy
bejussanak az ellenséges teriiletekre.

Fisher rendkiviili reflexekkel rendelkezik, és mes-
tere a rejtézkddésnek. Mindig egyediil dolgozott
a terepen, ez az 6 munkamodszere. Sam a
nyolcvanas évek elején Kelet-Németorszagban
dolgozott egy Iégierébazison, mint diplomaciai
munkatars (ami természetesen kémet jelentett).
Itt ismerte meg Regan Burns-t, akit nem sokkal
taldlkozasuk utan feleségiil is vett. 1985. méjus
31-én, még az NDK-ban lanyuk sziiletett, akit a
Sarah névre kereszteltek el. Sajnos a Fisher
csalad szamara nem tartogatott sok szép megle-
petést a sors: Sam felesége, Regan 1989-ben
petefészekrakban elhunyt. Mivel héstink mar ak-

PLAY ZONE

SPLINTER CELL

= M TORTENT? HOGY KERULT SAM RACSOK MOGE" MIERT
MARCONABB A TEKINTETE A MEGSZOKOTTNAL? VIELYIK EDLY—
GORA KERULTUNK" AHHOZ, HOGY EZEKET A BONYOLULT KER-
DEEEKET MEGPROBALJUK MEGVALASZOLI\II, VISSZA KELL BO-
TOFIKALI\IUNK EGY KEVESET AZ IDOBEN, HOGY SAM FISHER
ELETET ATTEKINTVE JOBBAN ATLASSUK A SZITUACIOT.

kor is allandoan a vilagot jarta titkos kiildetések
sorozatait teljesitve, ezért ezt az évet Fisher egy
Bagdad melletti arokban toltétte, adatokat gydijt-
ve a Husszein-rezsimrél. Sarah az anyja temeté-
sét igy kénytelen volt az apja nélkil atvészelni.
(A 2006-ra tervezett Splinter Cell film nyitéjelene-
te pontosan ezt a kis csalad-munka ellentétet
dolgozza majd fel!) Ez jellemz6 Sam és Sarah
egész apa-lany kapcsolatara, mert a Fishert ren-
geteg helyre szdlitotta el kdtelessége, igy sajnos
lanyat igen kevésszer latta. Ennek ellenére még-
is mély ragaszkodas alakult ki koztuik.

Sam Fisher nem csak Kelet-Németorszagot jar-
ta meg, de a Szovjetunié felbomlasat megel6z6-
en valamennyi kommunista szatellit allamot
meglatogatott valamilyen informéacioért. A CIA al-
kalmazasaban, mint ahogy azt emlitettem, diplo-
maciai munkatars fedétitulussal bejarta az
egész vilagot, s amolyan 6regurasan adatokat
banyaszott a hideghaboru végét érzé Egyesillt
Allamok szamara.

Mivel Sam Fisher létezését minden kormany-
tigynokség tagadija, ezért multjat csak igen ke-
vés ember ismeri, igy a mi informacidink is elég
kodosek eddigi életérdl. A Third Echelonbeli ki-
képzésérdl ellenben annal tébbet tudunk. Sam a
folyamatos edzésnek kdszénhetéen kifejezetten
atlétikus természet, kiilondsen, ha a korat is fi-
gyelembe vess: A magassagok lekiizdése
neki nem ,Miért?”, hanem ,Milyen médon?” kér-
dése. Akadaly nélkil maszik fel -els6 latasra -
megmaszhatatlan falfeliileteken, cséveken. Ké-

pes két fal kozott spargaban kitamasztva szinte
korlatlan ideig megtartani 6nmagat, vagy éppen
sebesen robogo vonatok alvazan kapaszkodva
maszni, par centiméterrel a foldtél, ha a helyzet
ugy kivanja.

Ez most a Splinter Cell 4, hogy jon ide ez a sok
maszlag Sam Fisher elééletérdl, kiképzésérdl,
fegyvereirdl - kérdezhetné akarki. Mint, ahogyan

jeleztem az elején, a konkrét alaphelyzet ismer-
tetése el6tt meg kellett ismerniink héstink fonto-
sabb allomasait az életben, a hozzaallasat a
dolgokhoz, valamint a karaktert. Most pedig joj-
jon a dolgok - részleges - megmagyarazasa.

2008-at irunk, Sam Fisher mar 6t éve a Third
Echelon ligyndke. Lanya, Sarah mar 23 éves,
éppen most végezte el az egyetemet. Ezt meg-
tinnepelendé tartottak egy végzés diakoknak
s2016 bulit a chicagoi egyetem egyik campus-
aban, ahonnan a lany éjjel elindult, hogy atérjen
sajat kollégiumaba. Békésen sétalt az ut men-
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LATINOREVIEW.COM OLDALRA. AZ
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TAK A FORGATOKONYVET, ES OTE0L

tén, mikor megtortént a tragédia. A 21 éves Joe
Boyd szintén azon a bulin vett részt, amelyen
Sam lanya, am 6 joval tobb alkoholt fogyasztott,
ezt kovetéen belilt 1987-es évjaratu autdjaba,
és szintén hazaindult. S6tét volt, mintha az éj-
szaka elnyelt volna minden fényforrast, beleért-
ve Joe autéjanak fényszoroit is. Ez még mind
nem volt elég, de az italtdl, és a faradtsagtol el-
bobiskolé Mr. Boyd nagy sebességgel (negyve-
nes tablanal nyolcvannal) kozlekedve nem vette
észre az Ut szélén sétalo Sarah-t, és elgazolta a
lanyt. Sarah Fisher a helyszinen belehalt sértlé-
seibe, Joe-t pedig letartéztattak, az dvadékot
50000 dollarban allapitottak meg.

Anyilvanos verzié szerint ekkor valami tortént
Sam Fisherrel. Nem elég, hogy mindéssze
nyolcévnyi hazassag utan elhunyt a felesége,
most még a huszonharom éves lanya is életét
vesztette egy masik ember felel6tlensége miatt.
Ugy tiinik, ezt nehezen tudta feldolgozni. Elbo-
csatottak a Third Echelontél, magaba roskadt,
de nem sokaig.

A sajtojelentések szerint egy negyven és 6tven
év kozotti, 180 centiméter magas fehér férfi so-
rozatos bankrablasokat kdvet el, szerte az or-
szagban. Az illeté egy furcsa, automata gép-
fegyverrel van felszerelkezve, soha nem hord
maszkot, allandoan egyediil dolgozik, mindig
gyalog hagyja el a tett szinhelyét, ugyanakkor
senki sem tud réla semmit. Természetesen az il-
leté maga Sam Fisher, aki éjjellato nélkdl, jol be-
valt SC-20K-javal oldalan kirabolta a pénzinté-
zeteket. A biintények soran eltulajdonitott négy-
millié dollar nyomtalanul eltiint. Az utolsé rablas
érdekesen alakult. Fisher a Metro City Bankot
vette célba. Golyozaporral tudatta mindenkivel,
hogy 6 iranyit, a civilekbél pajzsot font maga ko-
ré, majd az igazgatonak megparancsolta, hogy
hivja ki a rendérséget a helyszinre. Helyi jarér
és SWAT egységek egyarant ellepték a hely-
szint, igy kezdetét vette az egész napos tusz-
drama, amelynek végén Fisher sz6 nélkill letette
a fegyvert, és megadta magat.

A kéthonapos bankrabléturné alatt szamos civil,
és két rendér is életét vesztette, Fisher pedig to-
vabbra sem volt hajlandé elarulni az ellopott

négymillio dollar hollétét. Nem mintha ez szami-
tott volna, az erészakos biincselekmények miatt
a biro tizenegyszeres életfogytiglanra itélte Sam
Fishert, a feltételes szabadlabra helyezés lehe-
tésége nélkiil.

Nos, ez tortént, ezért keriilt Sam Fisher borton-
be, ezért olyan marcona a tekintete, ezért ko-
pasz a feje.

Természetesen nem hagyhatjuk ennyiben, nem
valészini, hogy csak ennyi tortént. Ezt latja a
nyilvanossag, ez torténik az értetlen szemparok
el6tt, de mi azért csak kételkedjiink. Rogton
meg is magyarazom, miért.

Sam Fisher borténbiintetését a Leavenworth
biintetés-végrehaijto intézetben télti, ahol cella-
tarsa Jamie Washington. A képeken lathatjuk, 6
az a ficko, aki Sam-mel egytt éppen szokés-
ben van a kéterbdl. Ezt a sracot szintén tébb-

sz0ros életfogytiglanra itélték néhany Louisiana-
ban elkdvetett blincselekményért, és kint, a sza-
bad vilagban a John Brown's Army nev(, New
Orleans-i székhelyli blinszovetkezet egyik tagja
volt. Ezt a kis szervezetet nem tartjak szamon a
lakossagra komoly veszélyt jelentd fenyegetés-
keént.

Sam és Jamie kint nem ismerték egymast. Mivel
cellatarsak, ezért Fisher éhatatlanul is lebukott
Washington el6tt, mikor éppen a szokésén Ugy-
kodott a cellajaban, és ugyebar egy bortdnben,
ha valaki szokni prébal, amit megtud még vala-

ki, akkor mar ketten probalnak meglégni. igy volt
ez most is, Jamie megfenyegette Sam-et, hogy
bemartja, hacsak nem viszi magaval. Habar
Fisher vonakodva egyezett bele a kooperacio-
ba, a szokés soran Washington informaciéi a
bortonrél mégis létfontossaguaknak bizonyultak.
A menekiilést kbvetéen Jamie elvitte Sam-et a
John Brown's Army féhadiszallasara, ahol 6sz-
szeismertette az ex-kémet a bandatagokkal.
Fisher jelenleg is naluk tartézkodik.

A blinszbvetkezet vezetéje Emile Dufrainse (6 a
Hitman-re hasonlitd, fehér garbos kopasz férfi),
jobb kezét pedig Carson Moss-nak hivjak
(Sam-et szoritja falhoz az egyik ké-
pen, nyilvan rivalist/veszélyforrast
lat benne). Ez még nem jelentene
onmagaban semmit, de titkos je-
lentések Osszefiiggésbe hoznak

a csoporttal egy Enrica el
Villablanca nevii vegyészholgyet é
is, bar az informaciok még igen-
csak kuszak vele kapcsolatban. A ké-
tely magja mindenkiben ott van?
Nem tudom, ki, hogy van vele, de azért fel le-
het fedezni egy-két arulkodo jelet. Persze elkép-
zelhet6 az is, hogy csak vaktaban 16v6ldézom,
és csak elképzelem a jeleket. Usse kavics, fut-
tassunk eszmét!

Nos, itt van Sam Fisher. Miéta informéaciénk van
rola, azéta igazi patriota, kizarélag a hazajat
szolgalja. A kotelességtudat olyan erés benne,
hogy a rangsorban el6rébb alinak a haza, mint
a sajat érdekei. Ezt az el6z6 jatékok soran ta-
pasztalhattuk, valamint indiklja ezt az is, hogy
mikézben a 1989-ben a feleségét az Egyesiilt
Allamokban &rék nyugalomra helyezték, addig
6 a Kozel-Keleten elfogott egy magas beoszta-
su irakit.

Alanya tragikus kortilmények kozott elhunyt,
idaig minden tiszta. Azt is hajlamos vagyok el-

ERDEKESSEGEK

A Splinter Cell film iroi
kozott szerepel.a jatékok
sztorijanak kiotigje, JT Petty.
valamint az a Daniel Pyne, aki

bvette a ,Rettegés

el |
héten haborat™.

NEGY CSILLAGRA ERTEKELTEI. »>

hinni, hogy Sam-et ez tényleg 6sszetorte lelki-
leg. Azt azonban mar kételkedve fogadom, hogy
bankrablasok soraba menekiilve eresztette vol-
na ki a diihét. Nem ilyennek ismertiik meg.
Arulkod6 nyom szamomra az is, hogy ezeket a
rablasokat kedvenc fegyverével, az SC-20K-val
bonyolitotta le. Amennyiben elbocsatottak a
Third Echelontdl, igy nem valészint, hogy meg-
tarthatott egy ilyen kis szuvenirt sajat hasznalat-
ra. Igen, valéban: a civil-, és rendéraldozatokat
nem tudom megmagyarazni, de nézziik tovabb
a kételyem okait.

Hérman vagyunk kopaszok, és csak neked van hajad kisfiam. Jobb

lenne, ha ezt &tgondolnad, és elkezdenél csicseregni...

A

Elkovette a bankrablasokat, elrejtette valahova a
zsakmanyolt pénzt, majd a denveri Metro City
Bankot mar ki sem rabolta, csak megparancsol-
ta az igazgatonak, hogy hivja ki a rendérséget.
Ezt kbvetéen szo nélkil megadta magat. Csak,
hogy rategylink még egy lapattal erre a torténet-
fonalra: Sam Fisher a targyalasra nem igényelt
veédoligyvédet, képviseletére sajat maga vallal-
kozott. Ahogy elkezd6détt az eljaras, azonnal
blinésnek vallotta magat, ezt kbvetéen pedig a
bintetést is kiszabtak. Haladjunk tovabb.
A bortdnben cellatarsként Jamie Washingtont
kapta meg, ezzel még nincs probléma. Vi-
szont a tény az, hogy a rejtézkodés, és
a beszivargas nagymestere, Sam
Fisher lebukjon a cellatarsa el6tt
(akinek szintén semmi reménye a
szabadulasra), mikdzben szokni
probal, mar egy kicsit atlatszo.
Az pedig, hogy ez a Jamie egy
olyan blinszervezet tagja a kinti élet-
ben, akik kapcsolatban alinak egy ve-
gyésszel, mar jelez valamit. Talan egy gi-
gantikus beéptilésrdl van sz6? Sam Fisher t6-
kéletes alcaval beszivarog egy olyan szervezet-
be, amely vegyi fegyverrel fenyegeti az amerikai
népet? Ki tudja... Ez is egy lehetéség.
Nem tudom, hogy ki nézte 24 cim( TV-soroza-
tot. Abban egy Jack Bauer nevii, ontorvényti
patriota, terrorista-elharitd tigynok extrém maod-
szerekkel segit orszagan. Egyszer példaul meg-
szOktetett a borténbdl egy drogbarot, csak hogy
beépiilhessen a szervezetébe. A kiilvilag sza-
mara Bauer volt az elsé szamu kozellenség, mi-
vel senki sem tudott az akciordl, csak az tigynok
és az Egyesiilt Allamok elnéke. Nem lehet, hogy
Sam Fisher is egy ilyen kaliberd titkos kiildetés
keretei kozt kertilt bérténbe? Jovére kiderdil!

Dante
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Kiadé: Playlogic Entertainment
Fejleszté: Vietropolis Software
Hivatalos honlap:
www.diabolique-game.com

Megijelenés: 2006. lll. negyedév

A gonosz oldal minden valamire va-
16 jatékost csabit

Ebben a témaban rendkiviil nehéz
uUjat mondani, Uj cselekményeket ki-
taldlni, hiszen annyi ilyen stilusd md
sziletett mar

Elézmények:

2005 Doom 3
2005 Doom 3: RoE
2005 Constantine

= DVD: KEPGALERIA

A jo és a rossz 6rok csataja gyakorlatilag ki-
merithetetlen téma, s a hatasvadasz kijelenté-
sek szerint gyanithatoan egyidés az emberi-
séggel, vagy még annal is 6regebb. Talan a
képzelderd hianyanak tudhaté be az, hogy a
Diabolique - License to Sin cimd jaték lengyel
nemzetiségli készitéi ehhez a témahoz nyul-
tak. Az 6 verzidjuk szerint a Menny és a Pokol

harcaban most olyan valtozas allt be, hogy hii-
ha, meg valami bolygdk is egyiitt allnak. Ra-
adasul a fehérek is sportszertlenil kezdtek
jatszani, szoval azért elég zavaros ez az alap-

rténet. A cél viszont mar sokkal letisztultabb:
6Ini kell! Mi vagyunk a - papiron - gonosz
szerzetek, konkrétan Dark Eaville; a nevébdl
adodoan vicces kedvd, erésen elborult jellemd
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szil6kkel megaldott pokolfajzat bérébe kell
bujnunk, hogy lopakodassal, mesterlovészekre
jellemz6 modszerekkel, és gyors autokkal har-
coljunk a jok ,hordai” ellen. Természetesen
nem vértél tocsogo, langolo arcu, szarvakkal
rendelkez6 hétméteres szérnyként kell elkép-
zelni hésilinket, a gonosz itt él kozottlnk, a fej-
leszt6k bizonyara pedagdgiai célzattal amo-

DIABOLIQUE
LICENSE TO SIN

= A MENNY ES A POKOL KUZDELIVIE NEVI ERT VEGET.

lyan selyemfitiként abrazoljak a Satan szolga-
jat, jelezve ezzel a vilagnak, hogy elitélik a fe-
lelétlen, GUjgazdag csemetéket, akiknek csak a
pénz meg az élet habzsolasa a fontos.
D.E. kollégank a legtjabb miityiiroket veti be
céljai érdekében, szamitogépeket hackel, s ha
kell, a puszta kezével harcol a szenteskedk
ellen. Ellenfelei kozott olyan ,bizarr” kreattra
kat talalhatunk, mint pl. mennybéli
(akik erésen hasonlitanak a Matrix 6ltényos fi-
guraira), szerzetesek, vagy akar angyalok.
Eaville mester kiilonleges képessége, hogy
minden fegyvert kétféleképpen képes hasznal-
gy hagyomanyos, és egy magiaval fel-
tuningolt médon. A varazslattal torténé hasz-
nalat esetén mddosul a fegyver hatasa (mas
helyeken ezt masodlagos tlizelésnek mondjak
de az nyilvan nem elég 6rdogi), és akkor az-
tan nagyon pusztité lesz a tamadas. A készi-
t6k egy félelmetes fegyvert, az éjjellato készi-
|éket hoztak fel példaként, melyet ha szokasos
modon hasznalunk, nevéhez méltéan miiko-

A Lengyelorszagban tevékenykedo fliggetlen
fejlesztécsapatot 1992-ben alapitottak, s az-
ota meg kell hagyni, elég szép karriert futott
be. Vilagszerte forgalmazzak programjaikat, s
az évek folyaman szoros barati kapcsolatot
alakitottak ki a jatékvilag legnagyobb kiadoi-
val. Legismertebb termékeik a Gorky 17 és a
Gorky Zero, az Archangel, vagy legutébb az
Aurora Watching. Elérhetéségiik:
www.metropolis-software.com
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dik, mig masképpen alkalmazva felismeri, ki
az egyszer(i emberi Iény, és ki a mennyei biro-
dalom titkolt igyndke.

Fészereplénk képes szellemé valtozni, ekkor
erésebb ellenfeleket is kdnnyebben le tud
gydrni, de ha kedve tartja, életerét szipkaz el
rosszakaréitol, és gyakorlatilag minden targy
fegyverré valtozik, ha marokra fogja. Tovabbi
egyedi jellemzéje héstinknek, hogy sotétebb
helyeken jobb formaban van, mig templomok-
ban, képolnékban gyengébben teljesit. Dark a
jovébe lat, no nem évekre elére tekintd képes-
ségre kell gondolni, pusztan arra tud valamifé-
le halvany becslést adni, hogy mi var rank a
kovetkez6 szobaban. Igaz, ami igaz, ez igen
kellemes tulajdonsagnak tiinik igy elsé rané-
zésre, és szlikséglink is lesz ra, hiszen akar

granatok, ill. gyilkos lézersugarak is keresztez-
hetik utunkat. Tovabbi extra képességek is
szoba johetnek, ezek koziil a leginkabb figyel-
met érdemld a teleportalas.

Allitélag rendkiviil fejlett gépi intelligenciara
szamithatunk, mondjuk a tereptargyakat oko-
san hasznalé karakterek ma mar alapnak sza-
mitanak, de itt ha tobben rontanak rank egy-
szerre, batrabbak, pimaszabbak lesznek, eré-
teliesebben nyomulnak rank. A féellenségek
elpusztitasa érdekében pedig mindéssze any-
nyira lesz sziiksé-
giink, hogy meg-
talaljuk el-
lenfellink
gyenge
pont-
jat,

J  ményekbodl ta-
an mar sejthe-

| \nkat, hanem
J/  agyunkat is kény-
J/ telek vagyunk bevet-

ni elérehaladasunk érdekében, mini-jatékok,
és gondolkodtato feladvanyok megoldasaval.
A helyszinek koézott olyan terepeket talalunk,
mint nagyvarosi étterem, autépalya, alpesi falu
lankai, kozépkori kastély, olajfinomito, valamint
titkos menny-lizemek. Hat oriasi kiterjedés(
terlileten kell helytallnunk, a vildag minden tajan
megfordulunk, s a torténet is kelléen csavaros
és valtozatos lesz, nyilvanvaloan telis-tele aru-
lasokkal, hazugsagokkal, intrikaval.

A cucc kétségkiviil legnagyobb erénye, hogy
egyesiti a hagyomanyos, lopakodds-kémkedds
jatékmenetet a misztikumok vilagaval. Maguk
a fejleszték is egy James Bond-szerd, de dé-
moni erével rendelkezé szuperligyndk karak-
tert almodtak meg, aki végelathatatlan harc-
ban all a megkattant, hivatalosan jo, de valéja-

ban téle semmiben sem kiilénb6zé mennyei
kreaturakkal.

A grafikat megtekintve nem lehetiink tovabb
ilyen cinikusak, amit eddig lattunk, az igen
szépnek tii a féhés pedig kimondottan
vagany kiilsét kapott, a kérnyezet is ugy ti-
nik, elég aprolékosan van kidolgozva, a k-
Ionleges atmoszférat pedig természetesen a
dominans véréses szinek is ersitik. A testek
megjelenitését kiilonleges technikaval oldjak

<< A JATEK KIADOJA A PLAYLOGIC
ENTERTAINIVIENT, AKIK OLYAN Ci-
MEKET KESZULNEK JOVORE KIHOZ-

NI, MINT A KNIGHTS OF THE TEMVIP-
LE I, A STATE OF EMERGENCY 2,

VAGY AZ AGE OF PIRATES >»>>

Soundtrack

Egy ilyen vilag alafesté zenéjének 6rdoginek,
félelmetesnek kell lennie. A zeneszerz6 eb-
ben az esetben a szintén lengyel szarmazasu
Adam Skorupa, aki igérete szerint igazan
franké melddiakat készitett a jaték szamara.
A mivész zenekaranak honlapjan egyébkent.
mindenki belehallgathat néhany dalukba,
hogy megismerije stilusat, a cim:
www.auralplanet.com.

meg, amitél azok még életszeriibbek lesz-
nek.

igy konkrétan az illetékesek azon kijelentését,
hogy humor is lesz benne, nem igazan tudom
hova tenni, vajon egy horrorburleszkre szamit-
hatunk, minden trutyiba beleragado, nagyon
nagy tortaba fejjel elére belezuhanas kézben
tizes ijaval kacsaszer(ien kapal6zé satani
szolgaval, vagy ilyesmire Gyanithatéan nem,
de akkor is kivancsian varom, mire gondoltak
ezek a programozé emberkék, amikor ezt meg-
almodtak. Mindenesetre ne szamitsunk varoso-
kat elsopré vérozonre, inkabb csak utalni fog-
nak a szérnyl kegyetlenkedésekre, mint a ke-
reskedelmi tévék késo esti szoftporné soroza-
taiban az akciéra. Egyébként a program egyal-
talan nem rendelkezik multiplayer részszel.
Igazabdl lehetetlen megjosolni, mi jon ki ebbél,
végll is a nyomaszto hangulat, a gonosz oldal
csabitd varazsa, a jo és a rossz kiizdelmében
valo részvétel lehetésége biztosan sokakat
megmozgat. A kétkedés igazabdl az én lelkem
meélyérél fakad, egyszer ugyanis boho gyer-
mekkoromban olyan médosult tudatallapotba
keriiltem, hogy megtekintettem egy Chuck
Norris fészereplésével stlyosbitott, 6rdogos-
visszatérds filmet, melynek végén a szakallas
legenda ugy megverte szerencsétlen satant,
hogy az stilyos bels6 vérzéseinek kdszonhet6-
en, valamint kell6 orvosi ellatas hianyaban
egyszerlien meghalt. Ez a filmtorténeti jelent6-
ségl epizod olyan hatast gyakorolt ram, hogy
azota ha valamilyen érdégszer( teremtményt
latok a képernyém, sajnos elkap a rohogés,
igy meg hogy lehet jatszani? Teljes szivembél,
lengedezé zaszlokkal, transzba esve szurko-
lok a Metropolis Software gardajanak, hogy si-
kerilion nekik egy értékelhet6 jatékot kihozni-
uk, és azért legylink 6szinték: az el6jelek alap-
jan erre meg is van az esélyiik.

babbit
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BEMUTATO

WV inFo Box

Kiadé: EA Games

Hivatalos honlap:
www.eagames.com/official/black/
black/us/

Megjelenés: 2006. februér 1.

Remek fizika, teljes rombolhatésag,
megszamlalhatatlan mennyiségl el-
lenfél, és Utés fegyverek

merhetd, butuska ellenfelek,

rondithatnak a képbe...

Elézmények:

2001 Burnout

2002 Burnout 2: Pol

2004 Burnout 3: Takedown
2005 Burnout: Revenge
2005 Burnout: Legends

= DVD: VIDEO, KEPGALERIA

Az idei E3-on a Criterion Games egyik alapem-
bere merész mondatokkal mutatta be Black cimd
jatékukat az Ujsagiroknak, mikézben éppen a
zartkor( demét inditotta el. EImondasa szerint
1999-ben a Matrix filmek megjelenésiikkel teljes-
séggel megvaltoztattak azt a képet, amit az em-
ber korabban egy 16v6ld6z6s akcisfilmrél alkotott,
az ottani hangulatot azonban eddig még egyet-
lenegy programnak sem sikertilt teljesen hitele-
sen visszaadnia. A fent nevezett Griember, Alex
Ward szerint jelen cikkiink alanya téri majd meg
ezt a rossz sorozatot, méghozza nem is akarho-
gyan. Na persze, hiszem, ha latom...

Eles kanyar
Az elsé meglepd észrevétel akkor fogalmazod-
hat benntink a jatékkal kapcsolatban, ha ratekin-
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BLACK

<2 A JELENLEGI GENERACIO LEGJOBBAN VART FPS-E...

tlink a fejleszték dicséséglistajara: bizony ez a
csapat jegyzi a hires Burnout szériat, ami ugyan
tényleg j6 ajanldlevél, bar talan nem egy ereden-
déen FPS jatékhoz. Gondolkodjunk viszont egy
kicsit: mi is volt a Burnout sorozat egyszert, am
annal nagyszer(bb alapétlete? Bizony, a puszti-
tas mindenek felett. Nem ismertiink se istent, se
embert, ha a sebességrdl volt szo, csak gy tor-
tek a kocsik, a cél konnyen emészthetd volt, min-
dent romhalmazza valtoztatni, €s minél nagyobb
karokat okozni. Ugy latszik, a fejleszték megelé-
gelték, hogy csak egy auté volanja mégott zuz-
hatjuk 6ssze magunk, igy johetett az dtlet, hogy

pattanjunk ki a kocsibdl, és ragadjunk fegyvert.
Az eredmény 6nmagaért beszél, a Black ismét
maga a szédiiletes pusztitds, hamarosan ki is

derdil, hogy miért.

Kiméljiik az agysejteket!

Van két dolog, ami nem fér 6ssze egymassal.

A napi tevékenységekben megfaradt, konnyed
szorakozasra vagyo jatékos, és a bonyolult torté-
netvezetés. Mert valljuk be, tényleg vannak olyan
idészakok, amikor nem vagyunk Shakespeare-t
megszégyenité csavarokra a sztoriban, csak
szeretnénk végre lehuppanni a fotelbe, és sza-
molatlanul irtani az ellenséges katonakat. Nos,
meg kell hagyni, a Black maximalisan kiszolgalja
az ilyen iranyG igényeket. A hattértorténet telje-
sen leegyszer(isitett: adott egy amerikai kiilonle-
ges egység, akiket Kelet-Europaba kiildenek, mi-
vel ezen a terlileten jelentésen elszaporodtak a
maniakus katonak, akik egy terrorszervezet
megbizasabdl randaliroznak mindenfelé. Egy jol
kiképzett honveéd ilyenkor régton tudja mi a dol-
ga, azaz halomra I6ni minden gonoszt, aki csak
a szeme elé kertil, és leszamolni az egész csu-
nya csoportosulassal, miel6tt megvaldsithatnak
ordégien gonosz tervilket. A jaték folyaman ta-
pasztalhato torténések miatt sem kell attol fél-
niink, hogy elveszitjiik a fonalat, hiszen csupan
annyi torténik, hogy varosrél-varosra haladunk
elére, és mindig kiflstoljlik a helyi rosszfitikat.

Az egy 6t millié dollaros vaza volt!

Gondolom az eléz6 bekezdésen mindenki csak
gyorsan atszaladt, hiszen a legnagyobb érdekl6-
désre szamot tarté momentumot késébbre tarto-
gattam. Mint mar emlitettem, a jaték legnagyobb
névuma a teljes kor( pusztitas lesz. Mindent és
mindenkit tonkre tehetlink, apré darabokra szag-
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gathatunk, ahogy csak kedviink tartja. Az akcié-
dus jatékmenet miatt gyakorlatilag csak varosok-
ban fogunk Gigykddni, ezen beliil a kilonféle épi-
letek jelenthetnek valtozatossagot. A kérnyezetet
a lehet6 legtébb érdekességgel igyekeztek meg-
tomni a készitdk, hogy béven legyen mit elpusz-
titanunk. A I6vedékek tényleg mindenitt nyomot
hagynak, legyen az fal, aszfalt, fa vagy egy kato-
na, méghozza az sem mindegy, hogy pisztollyal,
vagy golyoszoréval, esetleg egy rakétavetovel
osztottuk az aldast. Dobbenetes volt latni a k-
16nféle videokban, ahogy a golyok szétforgacsol-
tak mindent, ami az Utjukba kerillt, ajtok szakad-
tak le, kocsik robbantak fel, na és ne is beszél-
jiink az ellenségeinkrél. Oket ugyanis ellattak a
manapsag divatos rongybaba effektussal, igy
gyonyorien tantorodnak hatra a talalatoktol, de a
granatok hatasa is eszméletlen jo, ahogy a har-
cosok métereket replilnek, mikézben kiejtik a
fegyveriiket a keziikbdl, és eszeveszetten kapa-
l6znak. Ehhez tarsul a kivalo fizika is, igazan udi-
t6 a szemnek a kiilonféle granatok hatasa: az
egyik palyan példaul egy mizeum elétt is meg-
fordulunk, ahol a terasz tetejét egy hatalmas
agyu disziti. Ide egy granatot felhajitva a hatas
elképeszté: a hatalmas monstrum darabokra
robbanva hullik ala a mélybe, maga ala temetve
élot-élettelent. De emlithetném azt az esetet,
amikor egy hatalmas csarnokban harcolunk, ahol
a granatokkal szépen tonkrevaghatjuk a tarto-
oszlopokat, az igy lezuduld tetészerkezet pedig
maga ala temeti az ellenségeket, szamos l6szert
megsporolva nekiink ezzel. Emellett gyonyorien
térnek be az autok szélvédsi, de a robband-
anyagok kiméletleniil szakitjak be az ajtokat is.
Az ellenfelek pedig megallas nélkiil 6zonlenek,
gyakorlatilag tobb orszag nemzeti hadseregének
megfelelé szamu katonat fogunk kiirtani a jaték
soran. Nincs egy pillanatnyi megallas sem, a
Criterion Games csapata gondosan lgyelt ra,
hogy ne legyenek Uresjaratok. Pusztitani, gyilkol-
ni tehat kivaléan lehet, az élmény minden bi-
zonnyal fenomenalis lesz, legalabbis a videokbol
nagyon impressziv hatas szGrédott le.

Osszedél, felrobban

Egy ilyen jatéknal, mint a Black, két jatékelemnek
szilkséges még nagyon a helyén lennie: a grafika
és a hangok. Gondoljunk csak bele, ha az allan-
do robbanasok, tiizek csak elmosodott pixel-pa-
cak lennének, vagy a fegyverek badogfazékként
ropognanak, mi lenne akkor az éiménnyel? Vizu-
4lis téren azt kell, hogy mondjam, minden tokéle-

tesen rendben van. A grafikat ki

<< A CRITERION GAMES NEV SZ
MIT KEZDONEK, NEKIK KOSZON-
HETJUK TOBBEK KOZOTT A LEGEN-

DASSA VALT BURNOUT SOROZA-
TOT. >

A\ Mésodik kiiidetés: védd meg minden

Nekik koszonhetjuk

nek éreztem, egy-egy képtdl szabalyosan leesett
az allam. A videokbal is jol leszrhet6, hogy mi-
lyen min6ségi a jaték motorja, tényleg minden ap-
16 részlet a helyén volt, sikerdilt kihozni a két cél-
konzolbdl a leheté legtdbbet. Bar erre mindenki
maga is rajohet, ha kortiltekint itt, és meglesi a
bekertilt screenshotokat. Hangok terén nem tu-
dok sajnos konkrétumokrol beszamolni, akik lat-
tak a helyszinen a dem¢t, elégedettek voltak ve-
le, viszont az itélkezéssel jobb lesz megvami a
Végso verziot. Azt viszont mar most megallapit-
hatjuk, hogy a Black minden bizonnyal nem ezen
az orias bananhéjon fog elcstszni, ha egyaltalan
lesz vele valamilyen kiilonésebb probléma.

Héarom kerék

Van még egy fontos vizvalasztd pont a Black-
féle jatékoknal: a mesterséges intelligencia. Arrél
ugyan hosszan lehetne vitatkozni, mi a jobb, ha-
lomra I6ni a puskacséviink elé todulo ellenséget,
vagy szépen megfontoltan elérehaladva kifiistél-
ni a katonakat, viszont teljesen egyértelmd, hogy
ez a program az elébbi iranyvonalat kdveti.

Az akciok nehézsége ugyanis leginkabb az éle-
tiinkre torék hatalmas szamabdl adodik, és nem
a kilonféle hadicseleikbdl és taktikajukbol. A ter-
roristak persze rendelkeznek bizonyos szint(i

A cikkben mar foglalkoztam egy kicsit a jatékot:
fejleszt6 Criterion Games-szel, am most eljott
az ideje, hogy jobban megismerkedjlink a std-
dié multjaval. A kezdeti, 1996-99-es években
még PC-re és Dreamcastra szallitottak progra-
mokat, elsésorban persze az autéverseny kate-
goriabdl (Redline Racer, Suzuki Alstare Extre-
me Racing) de volt gérdeszkas (TrickStyle) és
tengeralattjaros (Sub Culture) alkotasuk is.
2001-ben aztan elkezdédott a Burnout széria: a
jaték hatalmas sikert aratott PlayStation2-n, ha-
la a szaguldas, na meg persze a torés-zlizas
meértéktelen élményének. Aztan jottek sorra a
folytatasok, a kilonféle konzolokra szant kon-
verziok, mindig kell6 mennyiségu Ujitassal fel-
vértezve, igy a sorozat sohasem lilt le, és iden
mar megjelent egy PSP-s valtozat is.

A Criterion Games jelenleg is két vasat tart a
tizben, a Black mellett ugyanis gézerével fej-
lesztik a szintén jovére igért Burnout: Revenge-
et. Nem rossz életmd, fitk!

cselekvési repertoarral, am ez kimeril abban,
hogy leguggolnak, oszlopok, falak mégé bujnak,
vagy néhanapjan visszavonulnak, ha szorul a
hurok. A videdk ilyen szempontbol nem csak jot
sugalltak, nagyritkan eléfordult ugyanis, hogy az
ellenség egyszer(ien felénk rohant, vagy butan
tébolygott, mikdzben mi nyugodtan osztottuk 6t a
valogatott I6véseinkkel. Csapattarsaink esetében
mar szivderitébb a helyzet, 6k elég hasznosan
harcolnak, és kévetik alapszint(i (tamadj, allj, vé-
dekezz, stb.) parancsainkat is. Jo tudni, hogy
nem lesziink teliesen magunkra hagyatva ebben
a cstinya, erészakos vilagban. ..

Mondjuk ki

Ugy hiszem, sikeriilt megismertetnem veletek a
Black legfontosabb momentumait, azt, hogy mi-
t6l valhat kihagyhatatlanna, és mi ronthatja le a
rank varé élményt. A megjelenés ugyan még
jocskan odébb van, de az mar most is biztosan
elmondhato, hogy az adrenalin-pumpalo jaték-
menet, a nonstop akcié mindenkit hosszu idére a
TV-képernydk elé szegezhet majd. Visszatérve
Alex Ward bevezetében emlitett kijelentésére, ta-
lan elmondhatjuk, nem volt teliesen megalapo-
zatlan az allitasa. A jaték ugyanis tényleg parazs
tlizharcokat, filmszer( élményeket kinal, igy ér-
demes lesz odafigyelni ra...

ashe
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Kiadé: Atari

Fejleszté: The Collective
Hivatalos honlap:
www.gettingup.com

Megijelenés: 2006. februar

Egyedi jatékmenet, ami valéban
szint visz a kissé ellaposodott jaté-
kok vilagaba.

A grafika kissé kopottas, 2005-
ben jogosan varhatunk ennél jéval
magasabb szinvonalat

El6zmények:

2000 Star Trek: DSN - TF
2001 Buffy the Vampire Slayer
2003 Indiana Jones ATET
2004 Wrath Unleashed

2005 Star Wars: EP Il ROTS

Marc Ecko neve ismerés lehet azoknak, akik

valamelyest jartasak a modern divat vilagaban

(ez ram mondjuk egyaltalan nem jellemzd).
Ecko egy New York-i divattervezé, akinek al-
kotasaival leginkabb (sé6t, szinte kizardlag) az
utcan talalkozhatunk. Nem a kifutokon kelnek
életre a vizioi, hanem szervesen beépiilnek
napjaink kultirajaba, legalabbis az Egyesiilt
Allamok nagyvarosaiban. Cip6ktél nadrago-
kon és kabatokon at a taskakig mindent alk
és most belevagott valami egészen Ujba, a
tékipar meghoditasaba. Szamomra rogton fel-

MARC ECKO'S GETTING UP:
CONTENTS UNDER PRESSURE

> ,Mi JO SZULETHET ABBOL, HA EGY MULTIMILLIOMOS D
VATTERVEZGS JATEKOT CSINAL EGY SANYARU SORSU UTCA-
GYEREK GRAFFITIS KALANDJAIBOL? FEBRUARIG KELL MIAR
CSAK VARNUNK, HOGY VALASZT KAPJUNK A NAGY KERDES-
RE. AV BIZTOS: MIAGASRA MASZHATUNK, SOK FESTEKET
FUJHATUNK A FALAKRA ES RENGETEG BORDAT TORHETUNK
OSSZE. EZ AZ ELET NEW RADIUS VAROSABAN, KEMENY ES
RIDEG. A TULELESHEZ MINIMUNM KOPASZNAK KELL LENNIL?

egyaltalan nem tlnik rossznak az eddig latot-

tak alapjan.

Fészerepben a graffiti. A jaték ,mondanivalo-
ja", alapkérdése, lizenete az utcai mivészet
hatalma, illetve a falfirkak, mint a szocialis,
politikai problemak megoldasanak esetleges

, de korrupt vezetés
melropolisz (mellesleg jatéktér
szempontjabdl is szép a mérete), amelynek
élén Sung polgarmester rontja a levegét. F6-

graffiti révid térténete

Senki sem tudja biztosan, hol és mikor sztile-
tett meg ez a miivészeti ag. A nagyobb rész-
ben elfogadott allaspont szerint a hetvenes
évek New York-i aluljaréiban latott napvilagot,
de egyesek szerint mar a hatvanas években
is létezett Philadelphia utcain. Ami biztos,
hogy a hetvenes években anyagi problémak-
kal kiiszkodd New York-i metrotarsasagok
képtelenek voltak letisztogatni az éjielente te-
lefestett metrokocsikat, igy naponta millickhoz
jutott el ez dern, szines, izgalmas vizualis

vet6dott a kérdés, hogy ebbdl mennyi a kultu-
ralis meggy6z6dés, és mennyi a reklam, de
nem vagyok rosszindulatu, és ugy gondolom,

az 6nz6 marketingcélok mellett Ecko talan ad-
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élményt ny nkifejezési mod. Innen mar
nem vol! megallas, graffitivel foglalkozé maga-
kiallitasok szervezédtek
en lévé hip-hop kulttra szamyai
alatt az utca festékes kezli miivészei vilag-
sztarokka valhattak.

ni is szeretne valami a vilagnak. Ez utébbit
erdsiti a tény, hogy Ecko maga is az altala
diktalt divat szerint él (vagyis legalabb a la
szat némi hitelességet sugall), és hogy a jaték



<< LOPAKODJ A RENDORSEG

EPULETEBE, ES PINGALD K1 A HOM-
LOKZATAT... MENEKULJ, VEDD MEG
MAGAD, CSAPJ LE AMIKOR KELL-
HISZ TE VAGY A NAGY TRANE,

hésiink, Trane (hangja Talib Kweli, a mérsé-
kelten vilaghir(i fekete rapper) egy sarmos ké-
pu afro-amerikai, rebellis graffiti-mivész, aki
mellékallasban urban-akrobata és rettenthe-
tetlen utcai harcos. Ez nagyjabol annyit tesz,
hogy a 20 szinten at tarto jatékmenet folya-
man, mikézben Trane specialis hatodik érzé-
kére hallgatva kutatja fel a legjobb helyeket

az alkotasra, jatszi konnyedséggel maszik fel
akarmelyik falra, 16g le hidakrol vagy tornyok-
rél, unalomtizésként pedig egy flakon arany-
szinl akrilfestékkel veri puhara a rend 6reinek
koponyajat, és egy laza kézmozdulattal tor
ketté combcsontokat.

Atorténet iréja maga Marc Ecko, de hogy ez
jot vagy rosszat jelent, az majd csak jaték
kézben fog kideriilni. A jatékmenet, a hangulat
némileg emlékeztet a Jet Set Radio Future-re,
azonban itt nem gurulva kozelitjik meg a ki-
pingalasra itéltetett objektumokat, hanem lo-
pakodva, kuszva-maszva vagy

\ éppen verekedve. Trane képes
;arra‘ hogy megtalalja a leg-
jobb helyeket lazado vizua-
lis alkotasainak (melyek
mellesleg a vilag leg-
jobb graffiti mesterei-
nek felligyelete
alatt sziilettek

L meg a jaték keé-
sz(tésekor, akik

9 szere-
pelnek is a
tékban, segit-
Trane szakmai
elémenetelét),

| azonban koérézés és Uldo-
| zés alatt allva nem egy-

| szer(i feladat az amugy

A sem tal kdnnyen megké-
zelithet6 pontokat elér-
ni. Persze nem rogton
a korozesi lista élén
kezdiink, el6bb az
aluljarok sotét és ri-
deg vilagaban kell
taléintink, meg-
kiizdve a New
Radius-i vanda-
| lokkal, és kemé-

nyen meg kell dolgoznunk a rendfenntartd
erék kitlinteté figyelméért.

A jaték soran a legnagyobb kihivas a megfe-
lel6 utvonalak, keriilbutak megtalalasa, illetve
menekiilés kdzben a biztonsagos elérejutas.
Nem ritkan (sét, ugy is fogalmazhatnék, hogy
meglehetésen gyakran, szinte mindig) kény-
telenek lesziink fizikai erészakhoz folyamodni

onnon testi épséglink megdrzésének érdeké-
ben, ebbdl kifolydlag mar be is skatulyazhat-
juk a jatékot a ,lopakodds-bunyds” cimke mo-
gé. Az akcidjelenetek igazan latvanyosak, ko-
szonhetéen az otletes komboknak és szépen
kidolgozott karakteranimacionak. Nem fogunk
rola évek mulva aradozni, de napjaink szin-
vonalanak tokéletesen megfelel a harcrend-

szer, nem valoszini, hogy buta hibak miatt
fogunk bosszankodni. Ha van ra lehetéség,
ellenfeleinket atdobhatjuk a korlaton vagy na-
gyobb targyakat dobhatunk feléjiik hatarozot-
tan arté szandékkal (aminek tébbnyire nem is
orilnek, hisz érzik, hogy ez nekik fajdalmat
okoz).

A mar emlitett ,graffiti-istenek” Cope2, Futura,
Obey, Seen, Smith, TKID kiilonféle technikak
elsajatitasaban segitik Trane-t a metrévago-

VAGY NEM?? >»>

Marc Ecko birodalma

Ecko New Yorkban nétt fel, tizenévesen
csak egy volt a sok graffiti ,katona” kozil.
Eletében a nagy fordulépontot az hozta el,
amikor miveit elkezdte pélokra nyomni, ez-
zel szép lassan beelfolyt az akkori hip-hop
divatba. 20 évesen alapitotta meg az Ecko
Unlimited névre hallgaté cégét, amely hama-
rosan a kontinens legnagyobb hip-hop sztar-
jait latta el ruhakkal és kiegészitokkel. Mara:
doébbenetes 6sszegeket kaszal évente, de
emellett az is tény, hogy tokéletesen egyesiti
a csillogast a sportos, kénnyed stilussal és
az utcak mindig valtozo, pezsgé hangulata-
val. Akit bévebben érdekel, latogasson el
honlapjara: www.eckounltd.com.

nok teljes befestésétél kezdve a falfestménye-
ken at a hatékony lopakodasig.

Grafikailag szintén egyfajta fels6-kbzépkate-
goriara szamithatunk, semmi virtuéz csilivili,
csak a célnak tokéletesen megfelelé megolda-
sok. Az animaciok jol sikerlltek, nem kell ala-
csony frame rate-t6l tartanunk, még a mozgal-
mas, effektekkel teli részeknél is szépen, fo-
lyékonyan m(kédik minden. A kamerakezelés-
sel néha lesznek problémaink, ez hamar kide-
rul a kozzétett videdkbol. Bar a helyzet ko-
rantsem vészes, egyes helyeken idegesité
szo6gbdl latjuk az eseményeket, ami nyilvan
kicsit nehézkessé teszi majd az iranyitast.
Egy Marc Eckdval készitett interjujbél kidertil,
hogy a miivész rég dédelgetett ima volt ez a ja-
ték, és nem volt tal kénnyd dolga, amikor fejlesz-
t6t és kiadot keresett. Fejpben mar megvolt a tor-
ténet, és végiil Bruno Bonnell szimpatigja kellett
a megvalésitashoz. A jatéknak nincs célja, nem
akarja megvaltani a vilagot, egyszeriien 6nma-
géért sziiletett meg. Hogy ebbdl ki mennyit sze-
retne elhinni (féleg latva a szépen keresztbe rek-
lamozott cégneveket), az az egyénre van bizva,
én azért anyagi téren sem féltem Ecko urat, mar

jatékiparba valo betorését és
annak varhato sikerét illeti.
Talan kultuszjaték soha nem lesz a Mark
Ecko's Getting Up, de gy érzem, szorult bele
annyi igényesség, hangulat és mondanivalo,
hogy jo6 idére lekdtheti az akcio/kaland jatékok
kedvel6it, féleg ha még az (amerikai) utcai
kultirahoz is vonzédnak valamennyire.

Freak
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Kiadé: 2K Sports
Fejleszté: 2K Sports
Hivatalos honlap:
ovg.ismgames.com/

Megijelenés: 2006. januar

Csillogé kérités, minéségi kommen-
tar, élvezetes és valtozatos ver-
senyszamok, 4 fés multiplayer

Csak tényleg ne varjunk tébbet an-
nal, amit a program nyujtani tud,
és reméljuk, hogy sikerdl valami
okos irdnyitasi metédust kitaldlni...

Elézmények:

1984 Olympic Spectacular
1985 Summer Games i

1992 Olympic Gold: Barcelona
2000 Sydney 2000

2004 Athens 2004

A Torinéban megrendezésre kertilé esemény
lesz a sorozat jubileumi, huszadik allomasa.

A téli sportok és a konzolok kedvel6i pedig
duplan oriilhetnek, mivel a 2K Sports elkésziti
az olimpia hivatalos videojatékat PC, PS2, és
XBOX platformokra, igy mar interaktivan, mi is
megmérkézhetiink az adott sportagak legna-
gyobbjaival. Mivel a Torino 2006 megjelenése
mar januarban esedékes, éppen itt van az ide-
je, hogy ranézziink a programra, mert jo tudni,
mit is kapunk majd kemény forintjainkért
cserébe...

Arnyék és fény

2006. februar 10. lesz az a nap, amikor a fél vi-
lag Torinora figyel majd, hiszen ekkor rendezik
meg a téli olimpiai jatékok megnyitéjat, ahol a
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sportolok és a kiilonféle hirességek a villogé
vakuk kozepette jelképesen megkezdik a ren-
dezvényt. Az olimpiaknak szamos fontos jelen-
téséget tulajdonithatunk, de legnagyobb fel-
adatuk talan az lehet, hogy 6sszehozzak a tel-
jesen eltérd, akar egymassal rivalizalo orsza-
gok sportoloit és nézéit, elébbiek minden ellen-
ségeskedést félretéve kiizdenek majd a sike-
rért, utébbiak szurkolnak kedvenceikért. Azt
persze nem szabad elfelejteni, hogy mindez
egy komoly, kiélezett verseny is egyben.

A sportemberek nemcsak az érmekért és a ju-

talmakért mérkéznek meg egymassal, hanem
legféképpen a megbecsiilésért, a hirnévért, na
és persze a lehetéségeik javitasaért. Mert bi-
zony nagyon sok helyen még mindig minésit-
hetetlen kériilmények kézott gyakorolnak a m-
korcsolyazok, jégkorongozok, vagy éppen a si-
futok azeért, hogy kijuthassanak, és tisztesség-
gel helytallhassanak az olimpian és egyéb
megmérettetéseken. Elég csak, ha a magyar
viszonyokra gondolunk, mert bar nalunk a hely-
zet azért nem annyira vészes, de példaul siug-
réink és bobosaink nem éppen a legidealisabb
maodon késziilhettek fel a selejtezéként funkcio-
nalo Vilag- és Eurdpa Bajnoksagokra. Ennek
megfeleléen tulzas lenne hatalmas sikereket
varni sportoléinktdl, de remélhetéleg azért leg-
alabb sikeriil majd pontot éré helyezést meg-
csipnitik, példaul a miikorcsolyazé Poth Dia-
nak.

Veszélyes ugras

Hangulatkeltésnek ennyi éppen elég volt, most
térjlink at inkabb magara a jatékra. Sajnos
még nem tul sok informécié latott napvilagot a
Torino 2006-rol, am az, amit eddig tudunk, ép-
pen elég lehet, hogy felkeltse érdeklédéstinket
iranta. Els6 és legfontosabb ilyen szempontbdl
maga a fejlesztécsapat, a 2K Sports. A sracok
mar tdbbszoér is bizonyitottak, hogy nagyon ott-
hon vannak a télisportok vilagaban. Két meg-
hatarozo cimet emlitenék most, egyik a NHL
2K sorozat, amely természetesen a jégkorong
vilagaba kalauzolja el az érdekléddket, és egé-
szen kellemes értékeléseket gydiijtott be a szak-
sajtotol az idei résszel. Emellett meg kell emli-
tenlink masik jatékukat is, az Amped 3-at is,
melyet hatalmas érdeklédés kisért megjelené-




A téli

Az els6 téli olimpiat 1924-ben rendezték a
franciaorszagi Chamonix-ben, bar ezt még
maguk a résztvevok sem tudtak, hiszen az
eseményt csak késébb nyilvanitottak olim-
pianak. Erdekesség, hogy négy magyar is
indult a 14 szamban (mindannyian sielés-
ben), am a hazigazdakkal egyetemben
nem sikeriilt komoly eredményeket elérni-
k. Négy évvel késébb mar jégkorongcsa-
patunk is szerepelt a tornan, mig legjobb
eredményiink Eétvos Zoltan tizedik helye
volt gyorskorcsolyaban. 1932-ben Lake
Placidban mar egy bronzérmet is szerez-
tlink paros korcsolyaban, majd hosszabb
kihagyas utan (a vilaghaboru és el6zmeé-
nyei miatt nem rendeztek olimpiakat) a
Kékessy-Kiraly paros 1948-ban megsze-
rezte els6 eziistiinket. 1980-ban ismét fon-
tos, am szomor( merfoldk6hoz érkeztiink,
paros korcsolyaban megszereztiik ugyanis
a magyar téli sport eddigi utolso olimpiai
érmét, egy eziistot. 1988-ban, Calgary-
ban és 92-ben Albertville-ben még sikertilt
szert tennie az Engi-Téth parosnak két he-
tedik helyre, amit azéta sem sikertiilt feliil-
mulnia magyar indulénak. Ezzel az 6ssze-
sitett éremtablazat harmincadik helyét fog-
laljuk el ...

impidk magyarjai

se el6tt. Azok a szerencsések, akik mar tesz-
telhették XBOX 360-on, egy kellemes, kézép-
kategorias, am messze nem hibatlan snow-
boardos alkotéasrél szamoltak be, amit a sebes-
ség és a triikkdzés élménye tesz kirivoan izgal-
massa. Idaig tehat minden szép és jo, de egy-
ben egy nagy kérdés is felvetédik az ember-
ben: hogy lesz ebbdl olimpia?

Talpraesett
A korabbi hasonl6 jellegl probalkozasokbdl,
mint a Salt Lake City 2002, Sydney 2000, és
az Athen 2004, vilagosan elképzelhetd, milyen
jatékmenetre szamithatunk a Torino 2006-ban.
Mert bar a nyari és téli olimpiak témajat tobb
fejleszt6 is feldolgozta mar, az alapétlet soha-
sem valtozott, vagyis az egész versengés
ligyességi keretek kozott zajlik. Ennek megfe-
leléen a kiilonféle szamok, ha nem is ugyan-
olyan, de hasonlé sémara éplilnek, a cél a
megadott gombokat vagy gombkombinaciokat
adott pillanatban a legpontosabban megnyom-
ni, mikdzben gyakran az adott eszkdz iranyita-
saval, a palya buktatéival is meg kell birkdz-
nunk. Gondolom sokan mar régton fanyalog-
nak, hogy hogyan is lehet ilyesmit pénzért arul-
ni, am gyorsan nyugalomra kell intsem 6ket, hi-
szen minden bizonnyal a Torino 2006 jatékme-
nete is meglehetdsen izgalmas, gordiilékeny
lesz. Itt tényleg nem lehet csak félvallrol venni
a dolgokat; ha jo eredményeket akarunk elérni,
akkor folyamatosan
koncentralnunk kell,

§ adott esetben
révidebb ideig,
mint példaul a
siugras eseté-
ben, ellenben
mondjuk bobo-
~. zas kdzben
>R~ tobb perc-
nyi,

megfeszitett
odafigyelés
sziikséges.

Egy nézé szemével
Hogy a folyamatos szérakozas garantalt le-
gyen, a Torino 2006 fejleszt6i tobb ligyes triik-
kot is bevetettek. Az els6t nem sziikséges kilo-
nésebben magyarazgatnom, a grafika alapo-
san ott van a szeren, kihasznalja a két konzol
lehetéségeit, legalabbis a képekbél és a videod-
bol nekem ez szirédétt le, féleg mikor siugrast
jatszunk sotétedésben, egy kivilagitott palyan.
A versenyz6k modelljei végre nem baltaval fa-
ragottak, a kozonség is tirhetére sikeredett, és
a havas tajak lemodellezése sem nehezitette
meg kiillonésebben a 2K Sports dolgat. A lat-
vanyvilagon nagyot dobhatnak még a kamera-
nézetek is, na persze csak ha megfeleléen let-
tek bekalibralva. Hiszen versenyzés kozben a
legfontosabb, hogy atlathassuk a palyat, és
mindig tudjuk, mikor mit kell tenniink, mig a
visszajatszasoknal mar a latvanyossag a mérv-

<<< AZ OLIMPIAI JATEKOKAT FEL-
DOLGOZO PROGRAMOKNAK NAGY
HAGYOMANYAI VANNAK, AZ ELSO
ILYEN JELLEGU JATEK 1983-BAN
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hatunk minden szamot, hogy aztan a szimpla
versenyeken, vagy az akar tobb részbdl allo
tornakon is sikerrel vegyiink részt. Megéri, hi-
szen a program nyilvantartja legjobb idéered-
ményeinket, igy versenghetiink haverjainkkal,
hogy ki is a legjobb biatlonos a tarsasagban.
Barmilyen meglepé is, azt, hogy milyen sport-
agakban versenyezhetiink, még nem jelentet-
ték be hivatalosan, csak annyit tudunk, hogy ki-
lenc kategoria tizennégy szamaban mérhetjiik
majd le képességeinket. Azért a képekrél sok
minden leri, nézziik at, milyen események fog-
nak biztosan szerepelni a jatékban:

- Egyes szanké: a kijelolt palyan kell minél
gyorsabban végigérni, sokat szamit a megfe-
lel6 rajt és a kormanyzas.

- Négyes bob: a cél ugyanaz, mint ez el6bb,

szintén az indulas a legkritikusabb pont, na

#\ S=erintem senki sem sértédne meg, ha most mégsem ugranék...

ado. Utobbival kiilénésebb gond nem lesz, a
vided alapjan igazi tévékozvetités-hangulatra
szamithatunk. Apropo, tévékozvetités! A hirek
szerint valodi, ismert kommentatorok adjak
majd hangjukat a jatékhoz, és ezen a téren
igazan komoly kidolgozottsagra szamithatunk.
A szpikerek ugyanis dinamikusan reagalnak

egy-egy balul sikeriilt ugrésa, j6 l6vésre, vagy
éppen egy hatalmas buktara, és minden egyes
versenyt részletesen kielemeznek majd ne-
kiink.

A sportol6 bérében

Ha mar a versenyeknél tarunk, elérkezett az
ideje, hogy megismerkedjiink a jaték ezen ré-
szével is. Az els j6 hirt rogton az elején elsiit-
ném, miszerint egyszerre akar négyen is kiizd-
hetiink egymassal, kéronként vagy éppen fej-
fej mellett. Egyjatékos mdédban sem fo-
gunk unatkozni, kiilén begyakorol-

meg persze hogy menet kdzben se boruljunk
fel.

- Biatlon: sifutasban rojuk szépen a koroket,
és mindig megallunk, hogy I6jiink egy soro-
zatot a céltablara.

- Gyorskorcsolya: pengeélen tancolva kell
minél gyorsabban végigsprintelniink a kor
alaku palyan, ugyelve az ellenfelek tempojara
is.

- Siugras: az emelkedén lehajtva kell minél
nagyobb tavolsagra ugratnunk, alapfeltétel,
hogy semmiképpen se essiink el landolasnal.

- Lesiklas: az ellen6rz6 pontok érintésével kell
a leheté leggyorsabban célba érniink.

- Orias miilesiklas: ugyanaz, mint az elébb,

csak sokkal extrémebb és hosszabb palyan.

Sifutas: a biatlon eleme 6nalléan is jatszha-

td, egyenes terepen kell elérehaladni megle-

hetésen furcsa mozdulatokkal.

Rajt-cél gyézelem?

Mint lathat, jelenlegi informaciéink korantsem
teliesek a jatékrol, ezét botorsag lenne elére
itélkezni. Az azonban biztosan elmondhato,
hogy a hangulattal, a kéritéssel, és a valtoza-
tossaggal nem lesz gond, garancia erre a 2K
Sports csapata. Viszont azt sem szabad elfe-
lejteniink, barhogy is prébaljak leplezni, hogy a
Torino 2006 egy eredendden ligyességi jaték,
igy ne varjunk téle tobbet, mint amit adni akar:
néhany ora 6nfeledt szérakozast.

ashe
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OF FIRE

AND THE GOBLET

MINDEN HARRY POTTER FILMIVIEL ELJON
EGY UJABB HARRY POTTER JATEK IS, EZT
MAR MEGSZOKHATTUK. AZ IS ALAPVETO,
HOGY EZEK AZ EGYRE UJABB ADAPTACIOK
EGYRE SZEBB GRAFIKAVAL VANNAK FEL-
VERTEZVE, AZONBAN AZ MAR NEM TEN-
DENCIA, HOGY MINDEN FRISS RESZ JOBB
LENNE AZ ELOZONEL. A POTTER JATEKOK
CsSUCSAT EGYERTELMUEN A TITKOK KAM-
RAJA JELENTETTE, ES HA A TOBBIT IS PON-
TOZNI KENE, AKKOR BIZONY A GOBLET OF
FIRE A JATEKIVIENETBEN TALALHATO OL-
csO HUZAS MIATT CSAK A SOR VEGEN

KULLOGNA.

Kiadd:
Fejlesztd:
Hivatalos honlap:

Megijelenés:
Tesztplatform:

JATEKOTLET: o
MEGVALOSITAS: o
JATEKELVIENY: o
OSSZHATAS: o

Az Uj Harry Potter jaték izgalmas

mddban nagyon élvezetes.

Amikor egy palyat hetedszerrel!)
is Gjrala -1 ink, akkor 6szind,
hogy a fejleszték felmendit erdsen
szidni fogjuk.

2001
2002
20049

PS2 - XB - GC - GBA - DS - PSP

N PLATFORMOK
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Az els6é par masodpercben rangassuk meg a
kontrollert minden irdanyba, nyomkodjuk meg
az 6sszes gombot, igy nagyjabdl tiszta képet
kapunk az iranyitasrol. Tekintve, hogy a jaték
minden korosztaly szamara ajanlhato, ezért
kiilonésebb problémaink nem lesznek.
Induljunk el a szines, Bagoly Berti Féle
Mindenizi Drazsék altal kijelolt utat, egészen
az animécioig. Ekkor szembesiiliink az els6
ellenséggel, egy apro, amde harapos kis va-
karccsal. Mivel harman vagyunk, ezért min-
denki kiveheti a részét a rémség elvarazsla-
saban: az egyik karakter a Vingardium
Leviosa varazslattal lebegtesse a szoérnyet,
mig a masik két varazslétanonc szérja meg
par biibajjal.

Ezt kdvetéen folytathatjuk utunk, de vigyazat,
mert most egyszerre tobb harapés vakarcs
kerdl utunkba. Komoly gondot nem fog
okozni, a munkamegosztasnak hala
siman keresztiilverekedjiik magun-
kat ezen az akadalyon is.

Nyomas tovabb, szaladjunk egé-
szen addig, mig meg nem jelenik
Ron apja. Az 6, és tarsaink segit-
ségével, egyiittes varazslassal le-
begtessiik el az utbol a hatalmas
sziklat, majd a keletkezett résen szalad-

junk at. Mehetlink egészen egy Ujabb kis
szornyig, am nem sokkal azutan, hogy 6t is le-
gyoztiik, ismét talalkozunk Mr. Weasley-vel.
Ekkor ismét el6 kell venniink az egylittes va-
razslas tudomanyat, mert megint eléttiink tor-
nyosul egy hatalmas szikla.

Miutan kiiktattuk az utakadalyt, rohanjunk a
Mindenizl Drazsék iranyaba, ezek rendkivil
jol mutatjak a helyes iranyt, legalabbis itt, az
elsé palyan. Zékkenémentesen elériink az el-
s6 kidélt fatdrzshoz, amit egy aranyos kis va-
razslattal siman félrevonhatunk az utbol.
Ahogy ezzel megvagyunk, és tovabb indulunk,

ERDEKESSEGEK

A filmstadio két kalon
részben szerettewvolna lefor-
gatni.a Tz Serlegét, am a
rendez6, Mike Newell vallal-
kozott r&, hogy megsinalja
egyetlenifilmként, Szép
munkat végzett!

belebotlunk még néhany ilyen fahoz, a helyzet
ellenszere ugyanaz, mint az el6z6 esetben.
Az atvezetd utan rengeteg kis szérnyeteg lepi
el kérnyezetiinket, és természetesen rank ha-
rul legyézésik feladata. Nem art, ha belépiink
a ,Magicus Extremos” médba. Ekkor sokkal
versenyképesebbek lesziink: Blibajaink er6-
sebbé valnak, gyorsul mozgasunk. Noha ezt
az eldényt csak korlatozott ideig élvezhetjiik,
mégis ha ligyesek vagyunk, pont elvarazsol-
hatjuk az 6sszes harapos vakarcsot.

Harry Potter egyediil harcol
az LA-t fenyegets langokkal

A

A nagyobb osszet(izés utan fus-
sunk tovabb, mig el nem ériink a
hidig. Itt huzzuk el az utbol a szik-
latdbmbat, majd rohanjunk egészen
a halalfaléig. Ne féljlink, nem kell vele
megmeérkozni, elég, ha kihtizzuk a laba alatt

talalhatd kékupacot megtamaszto faronkot.
Szép esés, legalabb tiz pontos.

Folytassuk utunkat, mig meg nem jelenik az
égen a Sotét Jegy. Itt mar nincs keresniva-
l6nk, Mr. Weasley mellett rohanjunk el, at a hi-

don, egyenesen a zsupszkulcshoz.

Ebben a teremben csupa alapveté dolgot ma-
gyaraz el nekiink Mordon professzor. Beavat
minket azokba a szoérnypusztitasi technikakba,



<<«< A TRIVIAGUS TUSA MIASODIK, ViZ
ALATTI PROBATETELET TIZENGT MA-
SODPERCES SZELETEKBEN TUDTAK
CSAK FELVENNI A LEVEGOHIANY Vil-

ATT. DANIEL RADCLIFFE (HP) OSSZE-
SEN 45 ORAT TOLTOTT A ViZBEN. >>>

amiket mar a Kviddics Vilagkupa utani zirza-
varban amugy is elsajatitottunk. Nem szamit,
hiszen ismétlés a tudas anyja. Intézziik el a
sok kis szérnyeteget gy, ahogyan Mordon
mondja, prébaljuk ki ismét a Magicus Extre-
mos médot még egyszer, majd ballagjunk at a
kovetkezd helyiségbe. Itt mar kénnyedebb
hangvételd feladat var rank, hiszen csak az
Invito varazslatot kell alkalmaznunk annak ér-
dekében, hogy magunkhoz vonzzuk a sok-sok
jutalmat. Amennyiben sikeriilt az 6sszes tar-
gyat 6sszegytjteniink, mar csak a terem végé-
ben talalhato varazskonyvet kell megszerezni.

A masodik lecke mar némileg keményebb
lesz, mint az el6z6. Ahogy felkésziltiink a
megprobaltatasokra, menjiink be az ajton. Eb-
ben a helyiségben az Aqua Eructo varazslatot
kell megtanulnunk, ami - mint azt a neve is
mutatja - féként tiizek eloltasara szolgal. Pal-
cank hegyébdl bé vizsugar omlik ki, és ez ké-
pes barmilyen tiizet eloltani. llletve majdnem
akarmilyet, mivel néhany langot csak akkor ik-
tathatunk ki, ha mindharman, egyszerre alkal-
mazzuk az Aqua Eructo-t a langnyelveken.
Nosza, oltsuk el az 6sszes tlizet, majd szapo-
ran menjiink at a kovetkezé terembe. Itt talal-
kozunk egy ujfajta ellenséggel, a T(izkopd
Szalamandrakkal. Ezek a langba borult
teremtmények igen veszélyesek tud-
nak lenni, ha nem tudjuk, hogy kell
veliik elbanni. Ha ilyen teremtmé-
nyekkel talalkozunk, el6szér mindig
bizonyosodjunk meg arrol, hogy
nincs-e kordlottik kor alakd, langold
Szalamandrafészek.

Ezt a termet magunk mégétt hagyva
kiérlink a roxforti kastély egyik tetejére.
Masszuk meg a lépcsoket, fent kapjuk el a
gyikot, majd folytassuk tovabb a fliggéleges
haladast. Itt vigyaznunk kell, mert sok fészek-
tliz, sok szalamandra all velliink szemben. Tul
sok valasztasunk nincs, keményen meg kell
kiizdeni veliik. Hasznaljuk a frissen megtanult
biibajokat, és az imént ismertetett szalamand-
raellenes taktikakat. Ahogy megtisztitottuk a
terepet, varazslat segitségével hizzuk pozici-
oba a hidat, keljiink at rajta, majd ismét lép-
csbzziink. Fent tjra egy nagy hordanyi gyik
allja az utunk, am egyet se féljiink, ez az utol-
s6 megprobaltatas. Miutan legyéztiik a ronda,
langos hiilléket, megkapjuk az elsé Trimagus
Pajzsot.

Ahhoz, hogy tovabb jussunk, sziiksé-
giink van tovabbi 4
Trimagus Pajzsokra.
Még szerencse, hogy
ezen a palyarészen
sok kertiilt elrejtés-
re, igy ide elég sokszor
fogunk még visszajar-
kalni.

Induljunk el a képerny6 délke-
leti része felé, de ne menjiink
le a balra talalhat6 lépcs6-
kon, mindig maradjunk a jobb
oldali falnal. Az elénk akadaly-
keént tornyosulo vaskaput
nyissuk ki, szaladjunk to-
vabb, majd a kévetkezb
racsot is tlintessiik el az
utunkbol. Barangoljunk
egyenesen egészen a
felvont hidig. Egy jol
iranyzott varazs- &

ERDEKESSEGEK

A bolgar kviddics-
valogatottélsportolsat, a
Trimagus Tusa egyik részt-
Vevsjét, Viktor Krum-ot va-
16ban egy bolgar fiatal,
Stanislav Ivanevski
Jatszotta el.

lattal huzzuk le, és iktassuk ki a frissen feltd-
né, Uj szérnyeteget. Haladjunk tovabb, at a hi-
don, keresztiil a kéthullamnyi szérnyecskén,
egészen a lépcsdig. Caplassunk fel, innen pe-
dig a pallékon &t egyensulyozzunk a szemkdz-
ti épulet parkanyara. Masszuk meg a lépcs6-
ket, vivjunk meg egy hatalmas, gigantikus har-
cot, és mar miénk is az Gjabb Trimagus Pajzs.

Induljunk el elére, majd az utunk-

ba ker(il6 érdekes formaji nove-
nyekkel, varazslat segitségével csuz-

lizzunk egyet-kettét. Folytassuk utunkat,

egészen a csuf szérnyetegig, akit néhany jol
iranyzott bdbajjal tegyiink el az utbél. Miutan
ezzel megvagyunk, a kopkddé novényekkel is-
mét cstzliznunk kell, &m most mar konkrét cél-
zasra is sziikségiink lesz, mivel a szemben ta-
lalhaté mérgez6 gombakat meg kell semmisite-
ni. A harom elétiné, hatalmas szérnyeteggel
ne banjunk kesztyls kézzel, adjuk nekik meg
mindazt, ami jar nekik. Haladjunk tovabb, balra
tartva ‘folyamatosan, de beleszaladunk egy
zsakutcaba. Jegyezziik meg ezt a helyet, egy
késoObbi visszatérés soran még fontos lesz.
Most azonban nem tudunk mit csinalni itt,
kezdjlink el visszafele sétalni. Lathatjuk, hogy
jobbra-szemben egy kisebb parkany diszeleg,
amin tgyesen felkapaszkodhatunk. Ahogy lejo-
viink errél a kisebb dombocskardl, felttinik a
Magyar Mennydorgé is, tehat a legokosabb az
lenne, ha |élekszakadva elkezdenénk futni. Ro-
hanjunk, kdzben oltsuk el az utunkat allé tiize-
ket, varazsoljuk el a rank tamado szérnyeket,
de ami a legfontosabb: fussunk. Kisvartatva el-
ériink egy latszélagos utelagazashoz, jobbra
ne menjlink, egyelére nincs ott semmi érdekes.
Forduljunk inkabb a szemben talalhato, északi

. Osvény iranyaba.

Innen mar csak - a valtozatossag kedvéeért -
szaladni kell, ahogy a labunk birja, egészen
az atvezet6ig. Lathatjuk, hogy a hatalmas
honfitars-sarkanyunk tlizképé szalaman-
drékat csalogat el6, kizardlag azzal a cél-
zattal, hogy nekiink artsanak. Nincs
mese, varazsoljuk el mindet!
Fussunk fel a romos lépcs6-
kon, kerljtink ki a tlizko
pok langcsovait, szeljik
keresztil az éplilet romjait,
majd masszunk at a fa-
ronk-hidon. Ekkor talalko-

zunk a Durrfarku Szurcsokkal! De nem am a
konyvekbdl megismert kolyokkoru, szeliditett pél-
danyokkal, hanem egy vad, kifejlett allat all ve-
liink szemben. Gy6zziik le, hatulrél sebezhetd!

Természetesen kell még néhany pajzs ahhoz,
hogy tovabb mehessiink a torténet fészalan, a
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hezett gyermekek
, megtanulnak varézsolni is

Trimagus Tusa els6 megmérettetésén. Ké-
sztljink fel, hogy nemsokara csukott szem-
mel is at tudjuk majd vinni ezt a palyat,
ugyanis még rengetegszer visszatériink ide.
Nosza, induljunk el a délkeleti iranyba, azon-
ban az els6 észak felé talalhato lépcsén men-
junk le! Egy alacsonyabb tet6n jarunk, azon-
ban innen még egy szinttel lejjebb van dol-
gunk, tehat a szemben talalhaté pallon masz-
szunk &t a kovetkezé tetére. Itt lathatjuk, hogy
j6 néhany romos fal, és egy bizonytalan, z6ld
folyadéktol g6zolgé ust talalhato. Vegyik elé
legjobb Vingardium Leviosa varazslatunkat,

majd a furcsa anyaggal teli Uistot lebegtessik
neki a valaszfalnak. Szép kis robbanas kisé-
retében a fal ledél. Dumbledore biztos oriil
neki, hogy romba dontjiik a kastély tetejét, de
mit lehet tenni, kell a pajzs a tovabbjutashoz.
Ismételjiikk meg a fenti mozdulatsort egészen
addig, mig északi iranyban mar egyetlen fal
sem dllja az utunkat. Fussunk a szabadda valt
irAnyba, a végén forduljunk balra, kerlljik ki a
tlizkopoket, és haladjunk tovabb. Végezziink
a szalamandrafészkekkel, valamint a gyikok-
kal, ezt kdvetéen pedig a két torony tamaszto-
it robbantsuk fel az iist segitségével. Megvan
a Pajzs

Nem én talaltam ki, de mar megint a Kastély
kilteriiletén kell boklasznunk, immar harmad-
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szorra. Szerencsére ezt a pajzsot maximum
két percbe telik megszerezni.

Tegyiik a kdvetkezoket: induljunk el délkeleti
iranyba, menjiink le az els6, észak felé tartd
lépcsén, am ezuttal ne masszunk le a pallén,
hanem egybél forduljunk balra. Lathatunk ha-
rom darab sziklakockat, és egy magasban di-
szelgd Trimagus Pajzsot. Nincs mas dolgunk,
minthogy a harom kockabdl Iépcsét épitsiink a
fal mellett, majd ezen felmasszunk a pajzsig.

Meglepetés! Ismét ez a palya kovetkezik. In-
duljunk el délkeleti irdnyba, menijiink le az el-
s6, észak felé tarté Iépcsén, am most ismét
masszunk le az eggyel lentebbi tetére vezetd
pallon.

Megint itt vagyunk az Ustos, falas helyen, de
egyelére ne csinaljunk semmit, ne robbantgas-
sunk. Ahogy éatértiink a pallén, azonnal fordul-
junk balra. Kapaszkodijunk fel a kisebb tetére,
innen a harom varazslétanonc egyiittes erejé-
vel lebegtessiik le a szemkozti magaslaton lé-
vé sziklakockat a foldre. Ezt kévetéen leszall-
hatunk, és megismételhetjiikk az ,Ustos-falrob-
bantés” hadmiiveletet, de csak az els6 négy
falat semmisitsiik meg. Miutan ezzel is megva-

gyunk, lebegtessiik a sziklakoc-

kat a negyedik valaszfal utan talal-
haté (ist bal oldalara. igy felmaszha-
tunk egy Ujabb Trimagus Pajzsért.

Nem csalas, nem amitas, 6t6dszor is itt va-
gyunk. Induljunk el délkeleti iranyba, az észak-
ra vezet6 Iépcsén most ne menjink le, folytas-
suk az utunk. Fussunk csak elére, lebegtessiik
el az utunkbol az apré sziklakat, majd alljunk
odébb. Ahogy elkezd jobbra kanyarodni a fiig-
gbfolyosd, nézziink balra. Nini, ott van egy le-
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A rendkiviil tehetséges
angol szinész, Ralph
Fiennes szerepel a film-
ben, és a jatékban,
mint a sotet nagyur,
Liord Voldemort.

vezet6 Iépcs6. Menjlink le, egészen addig bo-
torkaljunk, mig egy sziklakocka nem allja utun-
kat. Ezt egyiittes erével lebegtessiik a falhoz,
majd hasznaljuk lépcsoként, és kiizdjik le a
szintkllonbséget. A jobb, vagy a bal oldalan
kertiljik meg ezt a kis pocsolyat, és nyissuk ki
a mogotte talalhaté vaskaput. Ebben a kis
kertben legozas var rank. A jobb oldalon talal-
haté sziklakockat lebegtessiik at a bal oldalon
talalhaté kisebb emelvényre. Ezen masszunk

dell

fel, hizzuk le a fliggéhidat, ezt ké-

vet6en pedig a kockat lebegtessiik

oda, ahol az els6 kocka eredetileg volt, a par-
kany ala. Erre fentrél ugorjunk ra, masszunk
fel a szemben 1évé, masik peremre, és szerez-
ziik meg a Trimagus Pajzsot!

Ott csatlakozunk be az események sodrasaba,
mikor Harry mar magéahoz szdlitotta az Invito
varazslat segitségével a Tlzvillamot. Sepri
koén szaguldva annyi tlinik fel, hogy tul sok ira-
nyitasunk nincs a térténések folott, csak fel, le,
jobbra, balra mozgathatjuk Harry-t. Lélegzetel-
allit6 tajakon keresztil kell atvagnunk: végig-
suhanhatunk a Tiltott Rengeteg fai kozétt, a to-
parton, valamint a roxforti kastély tornyai k6-
z6tt is. Akarhol is vagyunk, egy dologra figyel-
jlink: ha keresztiil haladunk egy-egy kékszini
fénykoron, akkor Harry seprije megtaltosodik,
legalabb masfélszeres sebességgel szaguld
utana egy ideig. Nem art, ha becélozzuk eze-
ket a ,tereptargyakat”. De miért is kell gyorsan
célba érni, minek van a képerny6 kézepén
egy ora? Azért, mert minél gyorsabban
teljesitjiik a feladatot, annal nagyobb ju-
talmat kapunk! Amennyiben gyorsak va-
gyunk, ugy Aranyérmet, plusz harom
Trimagus Pajzsot irnak jova Harry-nek.
Eziistéremhez csak kett6t, mig bronzhoz
egyetlen egy jutalompajzsot adnak.

Megszereztiik az aranytojast a Magyar
Mennydorg6tél, am ahhoz, hogy megfeijtsiik a
rejtélyét, el kell vinniink azt a Prefektusok Fir-
dé6jébe. Néhany balszerencsés fordulatot ko-
vetéen a tojas beleesik a lefolydba. Atvessziik
az iranyitast a karakterek folott, de most ép-
pen nem pancsolni jottiink ide, igyhogy keres-
nink kell egy kiutat. A mar ismer6s, zold truty-
moval teli Ustokkel amortizaljuk le a szemben

ERDEKESSEREK
A filmforgatason meg-
épitettékiaMagyar
Mennyddrat életnagysag(s
masat is, am ez nem min-
den, meég tiizetis tudott.
okadni a sarkanymo-

lévé repedt falat. Ahogy lyuk képzédik rajta,
masszunk at a kdvetkez6 helyiségbe.
Az északi oldalon lévo fligghidat huzzuk le,
masszunk fel és az dsszes tereptargyat bi-
bajoljuk el, hogy j6 sok Mindeniz(i drazsét te-
hessiink zsebre. Nyomas vissza a hidhoz, for-
duljunk jobbra, és robbantsuk fel az Usttel az
erre talalhaté, utunkat blokkolé csoéveket. In-
duljunk el a frissen felszabadult iranyba, sza-
ladjunk, mig le nem esiink. Ekkor az északi,
szemben Iévé oldalon lévé falon kapaszkod-
junk fel, forduljunk balra, két parkanyon hu-
zodzkodjunk fel, majd forditsuk el az itt talal-
haté gézgépet. Gy6zziik le a kis szornyek elsé
hullamat, majd ugraljunk le a ,foldszintre”. Ne
id6zziink tul sokaig itt fent, mert az aproé va-
karcsok ujrateremnek, és nem akarunk egész
nap harcolni vellik. Lent induljunk el jobbra,
azon az uton, amit most mar nem blokkol géz-
fliggbny. Szaladjunk, huzzuk le a fliggéhidat,
forditsuk el mindkét gézgépet, majd az Usttel
robbantsuk fel a lenti cséveket. Indulas vissza
balra, a felkapaszkodés részig, de most ne
masszunk fel, hanem irany magunkkal szem-
be, déli iranyba, innen pedig futas jobbra. Ha-
ladjunk egészen addig, mig a porondalaku
szalamandra lel6helyig el nem érlink. Szép kis
harcba keverediink a tlizes gyikfajzatokkal, de
nem hiszem, hogy komolyabb fejfajast
okoznanak nekiink, ahhoz tal rutinosak
vagyunk. Miutan az 6sszes rossz szan-
déku szornyeteget legyéztiik, induljunk
el a porondbdl nyilé délnyugati jara-
ton. Rohanjunk a fliggéhidig, huzzuk
le, masszunk fel a peremre, gy(ijtsiik
be a Mindeniz( Drazsékat, aztan nyo-
maés tovabb, balra. Szélsebesen oltsuk el
a szalamandralangokat, tanitsuk moresre a
langnyelvekkel tamadé gyikfajzatokat, és vere-
gessiik meg sajat vallunkat. Ahogy ezzel vé-
geztiink, menjlnk kozel a forrashoz, és va-
razslattal piszkaljuk meg a szemben lathaté
aranytojast. Sétaljunk visszafele, a két szala-
mandra utan huzzuk le az eléttiink talalhaté hi-
dakat, mert igy lerdvidithetjiik az utat. Egé-
szen a Prefektusi furdéhelyiségig kell vissza-
baktatni, am egészen a kozvetlen bejaratig

nem lesz komoly probléma. Azonban ahogy
kozel ériink a palya elején felrobbantott falhoz,
egybdl elszabadul a pokol. Rengeteg, renge-
teg szbrnyeteg tamad rank, és miutan perce-
kig harcoltam veliik, rajéttem, hogy nincs értel-
me. Egyszeriien szaladjunk be a falon tatongd
lyukon, mert Ugy latszik, hogy végtelen szamu
szornyecskék vannak idekint.

Ezuttal legalabb nem a palya legelején kez-
diink, igy nem kell keresztiilverekedniink ma-
gunkat a sok-sok idegesité kis ellenségen. In-
duljunk el jobbra, lathatjuk, hogy a forras el6z6
latogatasunk ota némileg leapadt, igy a kis
+hid" is kibukott a vizfelszin alél: szabadon at-
kelhetlink a tuloldalra. A legelsé lehetéségnél
forduljunk szembe magunkkal, és ugrandoz-



helyére leveleket, és mar mehetiink is tovabb.
Felérve addig menijlink jobbra, mig be nem
érlink az Gveghazba. Itt sétaljunk le a lépcsén,
és késziljiink fel néhany igen idegesit6é szor-
nyecskére: fura ériasméhek jonnek nemsoka-
ra. Lathatjuk, hogy az liveghazban Iév6 apré
tavacskan sok-sok riigy talalhato. Az 0j va-
razslatunk, amit mar egyszer alkalmaztunk ide
is béven jo lesz, tehat ndvessziink a kis bim-
békbol hatalmas vizililiomokat. Elészér a bal-
ra-szemben |évé sarkot kell megcéloznunk,
beazonosithatjuk kénnyen, mivel egy cstzliz-
haté névény tronol ott. Menjlink oda hozza, és
célozzuk be az elétte lathaté gombakat. Miu-
tan kil6ttiik a blizélgé sporasokat, induljunk el
a bal oldal kbzepe felé. Nagy indakat lathatunk
ott, alatta pedig mintha a fligg6folyosé egy da-
rabja lenne, rajta egy kis ladaval. Masszunk
oda a liliomok segitségével, majd huzzuk le a
balra-fent lathato fliggéhidat. Ezt kdvetéen
menjiink fel erre a kis hidra, ndvessziink ma-
gunk elétt liliomokat, kdvessiik a jaratot, mig ki
nem érlink az Giveghazbdl. A Vaskapu mogott
ismét egy Durrfarkd Szarcsok var rank, termé-
szetesen harcra faj a foga. A szabaly ugyanaz,
mint a Tiltott Rengetegben: csak hatulrél se-
bezhetjiik meg. Miutan legy6ztiik, masszuk
meg a jobbra talalhaté Iépcséket, igy atériink
néhany fliggéfolyosohoz, amik az liveghazak

A Harry Potter és a Bolcsek Kéve cimi jaték-
ban nem ahhoz van kétve a tovabbjutas,
hogy teljesitettiink -e egy palyat, vagy sem.
Az EA designer csapata gy dontétt, hogy
gytijtogetosre veszik a figurat, ezzel is jocs-
kan megtoldva a jatékidét. Ez a modszer
mar az Animaniacs - The Great Edgar Hunt-
ban sem tetszett, és itt sem adok érte jo
pontot, de Harry mentségére legyen szolva,
hogy a jaték tobbi része legalabb rendben
van. A végigjatszas soran nagyjabol huszon-
kilenc-harminc pajzsot szedtiink 6ssze, am
osszesen harmincnyolc darab talalhaté meg
a kiilénbozé palyakon. Mindegyik leirasara
sajnos nem maradt hely, csak a tovabbjutas-
hoz elengedhetetlen darabokat tudtuk 6ssze-
szedni, de adok egy kis segitséget, hogy
melyik palyan, hany Trimagus Pajzsot érde-
mes keresni.

Defense Against Dark Arts 1 Trimagus Pajzs
Hogwarts Exterior 7 Trimagus Pajzs
Forbidden Forest 8 Trimagus Pajzs
Prefect's Bathroom 8 Trimagus Pajzs
Herbology 8 Trimagus Pajzs
Triwizard Task 1 - The Dragon

3 Trimagus Pajzs
Triwizard Task 2 - The Lake 3 Trimagus Pajzs

iranyba fussunk, huzzuk le a fliggéhidat, for-
duljunk vissza, majd az el6zével ellen-
tétes, északi iranyba kezdjlink szalad-
ni. lly médon szabad a tovabbjutas,
mar csak néhany méhecskét kell el-
kalapalni. Innen z6kkenémentes
utunk lesz a leg-
, utolsé Giveghaz-
ba, amit

zunk le addig, amig csak lehet. Nem kis szint-
kiilonbséget kell lekiizdeni, de a jutalom mar
kézel van. Lathatunk egy sziklakockat. Ezt
egyiittes erével lebegtessiik el jobb oldalra,
egészen a fenti peremen lathato z6ld Ust ala.
Masszunk fel, és az érde-
kes anyaggal toltott edény
lebegtetésével robbantsuk
fel a balra talalhaté cséve-
ket. Ugorjunk le a beton-
kockaval egy szintre, és
a hatalmas kavicsot le-
begtessiik el bal oldal-
ra. Ott lathaté az a kis fa-
emelvény, amin lemasztunk.
Ezen takolmany ,lépcséinek”
igénybevételével emeljlik fel a koc-
kat a sziklaperemre. Innen nézziink *
jobbra, a felrobbant csévek iranyaba. A lyuk
pont akkora, hogy atférjen rajta a szikla. Le-
begtessiik at ezen a résen, egészen a pere-
men talalhato falig a jobb oldalon. Masszunk
fel a Trimagus Pajzsig!

spirallépcso vezet
fel a legtetejére.
Kicsit foghijas ez 4
¢ a felvezetd ut, ezért
Iépten-nyomon liliomo-
kat kell ndveszteni, hogy mihamarabb a tetejé-
re érjlink. Ahogy felériink, szép nagy harcra
sct's Bathro 2 kertil sor, de nem engedhetjiik meg a legki-
Ez egy igazan egyszeri pajzs, nagyjabol mas- sebb hibaszazalékot sem: minden kis szérnye-
fél perc a megszerzése. Induljunk el - a mar teget le kell gy6zni. Ezt kdvetéen mar csak a
megszokott - jobb oldali iranyba, vagjunk at a kozépen-fent 1év6, hatalmas szerkezetet kell
kis forrast atoleld hidon, fussunk fel egészen a
szalamandrafészkekig. Innen forduljunk balra,
huzzuk le az utunkba kertil6 fligg6hidat, és sé-
taljunk oda a Trimagus Pajzshoz.

Menijiink le a Iépcs6kon, egészen a ,fold-
szintig”. Itt forduljunk balra, szaladjunk
a hatalmas vaskapuhoz. Ezt varazs-
lattal nyissuk ki, szaladjunk at a kis
fliggokertbe, és szerezziik meg a
varazskonyvet. Bravo, mar a
Herbivicus varazslat is palcankban
van. Rohanjunk vissza a palya elejé-
re, innen pedig sétaljunk jobbra, amig
csak lehet. Latunk egy leszakadt Iépcs6t,

amit benétt par novény. El6szor pakoljuk el az
utban lévé kis sziklakat, majd az uj varazsla-
tunkkal névessziink a leszakadt |épcséfokok

AHarry Poter és a 2.\
serlege Gimd film a be-
mutatetol szamitott ket
hét utén elérte a.400
millié dollaros 8ssz-
bevételt.

néhany robbano Usttel megdobalni,
hogy elszakadjon a harom tartélanc,
és lezuhanjon. Foldet éréskor tlz Gt ki,
ezért le kell rohannunk az iveghaz legaljara,
el kell oltanunk a langokat, végiil meg kell sze-
rezniink a Trimagus Pajzsot.

foldtt ivelnek. El6sz6r magunkkal szembe, déli 48

<«< A HARRY POTTER A FEL-VER
HERCEG ciMml HATODIK KONYV
CSAK 2006 FEBRUARJABAN KERUL
A MAGYAR BOLTOKBA. A KORNYEZH
ORSZAGOKBAN VIAR A HONGOSITOTT

VALTOZATUKAT ARUSITJAK. »>

Ismét itt vagyunk, remélem mindenki annyira
orll neki, mint én. A kezdéporondrol induljunk
el jobbra, at a forrason atvezet6 kis hidon.
Ahogy atériink, ne menjiink le, oda, ahol az

6 alkalommal a sziklakockaval zsonglér-
kodtiink, ehelyett maradjunk a parton, és ér-
junk at a jobb oldalon talalhaté lIépcséig. Az at-
kozben rank tamado apré szérnyeket hatéko-
nyan biintessiik meg, a fiigg6hidat hizzuk le,
majd érjiink el a szalamandrafészkekig. Itt for-
ditsuk el a gézgépet, ezutan rohanjunk vissza
a forras partjara. A jobb oldalon ndvessziink li-
liomokat a riigyekbdl, készitsiink dsvényt a
jobbra lathaté Iépcsokig. Kiizdjik le a szintkii-
I6nbséget, majd mindennek a tetején forgas-
suk el mindkét gézgépet. Szaladjunk vissza a
vizen novesztett liliomok kdzott talalhaté apro
betonszigetre, onnan pedig Uj 6svényt készit-
ve térjlink at bal oldalra, ahol mar var rank a
kovetkez6é Trimagus Pajzs.

Tegyiik |épésrol Iépésre ugyanazt, mint az el6-
z6, negyedik latogatasunkkor, am a végén a
kis betonszigetrél ne ugraljunk balra, hanem
maésszunk vissza a sza-
lamandrafészkekig, on-
nan induljunk el balra, a fiig-
g6hidnal forduljunk délre, és
By mar tiirelmetlendil var rank
az Gjabb Trimagus
Pajzs.

A valtozatossag kedvéért most
ne jobbra, a forras iranyaba in-
duljunk el, hanem a délnyugati,
balra vezeté jaratot vegyiik cél-
ba. Gy6zziik le a rank tamado
szalamandrakat, majd huzzuk le a ve-
link szemben lathaté hidakat. A gézgé-
pet kikeriilve vagjunk at a frissen atadott
fliggbhidon, ugorjunk le a vizpartra, névesz-
szilink névényeket, és érjiik el a Trimagus
Pajzsot.

A Trimagus Tusa masodik feladata az egyik
legizgalmasabb. Mind a négy résztvevétol a
Roxfort mellett talalhato t6 sell6i elcsennek va-
lamit, valamit, ami a versenyzék szamara na-
gyon sokat jelent. Harry-nek Ron-t, Viktor
Krum-nak Hermione-t, Cedric Diggory-nak Cho
Chang-et, Fleur Delacour-nak pedig sajat hu-
gat kell kimentenie a sell6k fogsagabdl. A hely-
zetet neheziti, hogy a feladat végrehajtasara
mindésszesen egy o6ra all a bajnokok rendel-
kezésére, valamint a tény, hogy ezt az egy
orat a viz mélységében kell eltdlteni.
Szerencsére Harry, Neville segitségével tudo-
maést szerzett a varangydudva nevi névényrél,
ami pont egy éranyi viz alatti 1€gz6 képesseé-
get garantal. Ahogy az el6z6, sarkanyos Tri-
magus feladat, ugy ez is idére megy, sét, a ju-
talomrendszer is ugyanaz, tehat kiilonféle ér-
mekhez kiildbnb6z6 mennyiségl Pajzsot ka-
punk. Arra kell figyelniink, hogy miutan elétdin-
nek a vizalatti kis szornyek, azokat folyamato-
ik magunk elél. A célzas automatikus,
nem lesz nehéz dolgunk. Fontos tovabba,
hogy a vizben elszért varangydudva névények
meggyorsitjak Uszasunkat, igy nem art, ha
ezeket is felvessziik. Mivel a palya nagyon li-
nearis, igy |épésrdl Iépésre nem irom le, hogy
mit kell tenni, probaljatok meg aranyérmes id6-
re behozni Harry-t a célba!
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Emlékeztek még arra a helyre, ahol megjegyez-
tem az els6 latogatas soran, hogy ,most még
zsakutca, de késébb még visszatériink ide”?
Na, ennek is elj6tt az ideje. Rohanjunk vissza
erre a helyre, ahol most mar semmilyen fal,
vagy egyéb uttorlasz nem akadalyozza szabad
mozgasunkat, ellenben egy Durrfarku Szurcsok
var rank mérgesen. Nem el6szor harcolunk ve-
lik, igy mar kivilrél fujjuk, hogy? Csak hatulrél
sebezhetjiik meg 6ket! Ahogy megszortuk jo
sok biibjjal ezt a teremtményt, rogtén megkap-
juk a kévetkez6 Trimagus Pajzsot.

A kiindulasi ponttol induljunk el észak felé. Ad-
dig menjiink, mig bele nem botlunk egy szép
kis sziklakockaba. Vegyiik el6 legjobb varazs-
tudomanyunkat, és lebegtessiik vissza ezt a
sulyos kavicsot a kiindulasi pontra. Itt ismét
vesslk be egylttes varazserénket, igy szallit-
suk el a kockat jobb oldalra, egészen a Pajzs
ala. Ha betessziik pont a céltargy ala, felma-
szunk ra, rogtén megszerezhetjiik a trofeat.

A kiindulasi pontrdl vissza kell szaladni egé-
szen a palya legelejére. Természetesen ez
nem lesz egy tul sima menet, mivel keresztil
kell vagnunk kilonféle szérnyeken, csuzlizhatoé
névényeken, gombatelepeken, és hasonlo
megprobaltatasokon. Ahogy visszaériink, ke-
ressink jobb oldalon néhany biizélgé gombat.
Ha ezeket kil6jiik, szabadda valik az 6svény,
ami elvezet egyenesen - a mar Ujra elfogott -
Magyar Mennydorg6ig. Két pajzsot is lehet
szerezni, kezdjiik azzal, amelyik a ketrec tete-
jén van. Alljunk be a jobb oldali csuzlizhato
noévény moge, és kezdjik el kiléni a ketrec
mellett talalhaté gombatelepeket. Amint ezt

megtettiik, rohanjunk oda, névesz-
sziink liliomokat, masszunk fel raj-
tuk, és mar meg is van a Trimagus
Pajzs.

Ertelemszeriien fussunk vissza Ujra a Magyar
Mennydorgé ketrecéhez. A kovetkez6 pajzs
kozvetlendl el6tte van, am nem kozelithetjiik
meg csak ugy, mert akkor a sarkany langcso-
vaja azonnal elkap minket. Kézépen viszont
van egy sziklakocka. Ezt lebegtessiik ugy a
ketrec elé, hogy felfogja a tizlabdakat, és en-
nek fedezékében vegyiik fel a Trimagus Paj-
zsot.

Emlékeziink még arra, hogy mikor elsé latoga-
tasunkkor lejottiink a Iépcsén, lattunk egy paj-
zsot néhany gombatelep mogott? Akkor még
nem tudtunk mit kezdeni a spéras névények-
kel, azonban a helyzet valtozott, mivel azéta
nétt oda egy csuzlizhaté névény, amit Gigyesen
kilbve siman megszerezhetjik a pajzsot! Mar
csak vissza kell érte menni.
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Akbvetkez6 Harry Potter,
film a 2007:68 8V soran
varhalé, valészinileg
ugyanekkor jelenik meg a
konyvek hetedik; befeje-
26 része is.

Az ujrakezdési pont kornyékén diszeleg egy

olyan dolog, ami az elsé latogatas soran még
nem volt itt: egy sziklakockarél van szé. Sem-
mi sem véletlen, ezért egylttes erével lebeg-

nekiink ront azonnal. Ha jé Utemben mozgunk,
akkor a falat fejeli le a Szarcsok, amitdl kicsit el-
kabul, igy hatulrél szérhatjuk ra a kiilénféle bi-
bajokat. Addig problémas ez a harc, amig ket-
ten vannak, mert mig az egyik kaba, addig a

tessiik ezt a hatalmas monstrumot a jobbra ta-
lalhaté Iépcséforduléba. Innen mar csak két le-
velet kell ndveszteni, és miénk az tjabb Trima-
gus Pajzs.

A kiindulasi ponttdl induljunk el jobbra, masz-
szuk meg a lépcsoket, érjink at a fuggdsfolyo-
so-rendszer teriiletére. Induljunk el az északra
vezet6 ,6svényen”, ahol szembestliink azzal,
hogy lehuzhatéva valt a szemben lévé fliggs-
hid! Nosza, készitsiink atkel6t, majd a boga-
rakkal nagyon évatosan banva ismételjik meg
még néhanyszor a hidas manévert addig, mig
el nem ériink a kovetkezé Trimagus Pajzsig.

Az Ujrakezdési ponttol induljunk el
jobbra, fussunk el egészen a legutol-
s6 liveghazig. Ne menjiink be, az
udvaron se szaladjunk at, inkabb

nézziink koérbe alaposan. Lat-

hatjuk, hogy nétt egy csuzliz-

haté névény, aminek segitsé-
gével elérhetjliik a gombatelep

mogott rejt6z6 Trimagus Paj-
zsot. Ennyi tréfeanak mar elégnek

kell lennie ahhoz, hogy a sztori f6sza-
lan tovabbmehessiink.

Induljunk el, menjink, amerre gondoljuk,
elébb-utébb ugyis j6 iranyba keveredink.
Egy konkrét buktatéja van a palyanak, az
pedig Cedric kiszabaditasa. Ugyanis, mi-
kor segiteni prébalunk baratunknak, egy-
szerre két darab kifejlett Durrfark

Szlrcsok allja utunkat. A helyzet pi-

dil vagyunk, igy mindkét szor-
nyeteg legy6zésének fel-
adata rank harul. Jatsz-
szunk torreadorost: alljunk
kozel a falhoz, majd, mikor =
észrevesszik, hogy megriszalja az
egyik szornyecske a potrohat, gyorsan
térjlink ki el6le, mert ez azt jelzi, hogy

masik megtamadhat. A fenti sémat kovetve igen
koénnyi legy6zni 6ket, ezt kbvetéen pedig betel-
jesulhet Voldemort aljas terve.

Voldemort ismét testet 6ltott, elérkezett az idé,
hogy megkiizdjiink vele. Utolsé talalkozasunk
a sotét urral tizenharom éve volt, és akkor
meég nem voltunk jartasak a varazspalca len-
getésben. Igaz, akkor anyank szeretete meg-
mentette életlinket az Avada Kedavra haldlos
atoktdl, de most mar varazsképzettségiinknek
kdszonhetéen szembeszallhatunk Voldemort-
tal. Mindenek el6tt gy6zziik le azt a sok csont-
vazat, amit rank kild a fégonosz. Ezzel prob-
Iéma nem lesz, az egésznek annyi a titka,
hogy ne engedjik magunkhoz kézel a husnél-
kili 1ényeket, mivel csak karnyujtasnyi tavol-
sagrol képesek sebezni.
Ezt a fazist kovetve jon a konyv, és a film em-
|lékezetes jelenete, mikor Harry és
Voldemort palcaja 6sszefonodik a két,
szembenall6 varazslattol. Ez a jaték-
F° ban ugy jelenik meg, hogy egy ener-
* giagdmb képzdodik kbzépen, aminek
helyzetét a mozgasunkkal befolyasol-
hatjuk. Erre sziikség is lesz, mert az
el6bukkano csontvazakat csak ez-
zel semmisithetjiik meg.

Ezt kovetéen Voldemort

\ egy szoborral kivan

“al yoncsapni minket, amit

tos mozgasban tartjuk Harry karak-
terét. Mikor megallapodik a szo-
bor egy helyen, akkor az
energiagdmbaot rairanyit-
va roncsolhatjuk a
marvanyfaragvanyt.

, és
porra 6rlédik a sulyos kéfarag-
vany. Innen mar csak néhany
! masodperc valaszt el minket a fi-
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5> A TORTENET ELEJEN COLTON WHITE,
A FOHGS, APJAVAL EPPEN VADASZATON
VAN, EZ TOKELETES ALKALMAT NYUJT

EGY-KET SZARVAS LETERITESERE, ES NEMI

APA-FIA BESZELGETESRE. NED WHITE
EGYALTALAN NEM TUNIK ANNAK A TIPI-
KUS CSALADALAPRITOS, ELETET A TANYA-
JAN TENGETS FARMERNEK, TEHAT KICSIT
ABSZURDNAK TUNHET AZ EGYEDULALLO
APA SZEREPEBEN, DE EZ NEM VELETLEN.
AHOGY APA ES FIA A GOZHAJORA KEVE-
REDNEK, VINDEN FENEKESTUL FELFOR-

DUL...

Kiadé: Activision

Fejlesztd: Neversoft Entertainment

Hivatalos honlap:
www.gunthegame.com

Megijelenés: 2005. november
Tesztplatform: XB

JATEKOTLET: EEEEEEECEE
MEGVALGSITAS: EEEECER
JATEKEL NY: [l ]
OSSZHATAS: (111 ml 1]

Szembesiilhetiink a valédi, és bruta-
lis vadnyugattal. Mindez kivald ja-

tékmenettel, és hangulattal parosul.

nyargalhatunk a sztori médon.

1997 Outlaws
2004 Dead Man’s Hand
2004 Red Dead Revolver

= DVD: INFO

PS2 - XB - GC

Sajnos a jatékidé elég rovid, igy
a akér egy b&vebb délutéan alatt at-
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The Hunt
Az intr6 mozi utan rogton atkeriliink a jaték
jelenébe, 1880-ba. A helyszin Montana, a f6-
hés, akit iranyitunk Colton White. O az apjaval
allatokra vadaszik a folyon fel-le uszkalé goz-
hajésok szamara.

Ned White, az 6regiink felébred a nap elsé
sugarara, majd ezzel a lendiilettel oldalba rug
minket: a lazsalasbol nem éliink meg.
Kovessiik apankat, szokjuk meg az iranyitast,
majd figyeljiik, ahogy az 6reg leterit egy javor-
szarvast. Ez még nem elég, néhany allatot
még el kell ejteni. Ned tanacsait kbvetve
Quickdraw médban szedijiik le a harom, aljn6-
vényzetbdl felroppend facant, ezt kovetéen a
maradék 6tot szintén szedjiik le. Egész jol ha-
ladunk, mar csak par dolog kell.

De ahogy az lenni szokott, most is megzavarja
terviinket egy varatlan esemény: portyazo far-
kasok tamadnak rank. Nincs mese, I6jik

le a vadallatokat, vagy ha tul kézel

kertlilnek, hasznaljuk a ké:
Miutan sikeresen lekiizdottik az
apro falkat, ismét Ned utan kell
szaladnunk. Egy szimpatikus

ségével szarvast kell 16ni. Ez a
feladat rém egyszerd, funkcidja
minddssze annyi, hogy megtanitsa,
hogy kell hasznalni a vadaszpuskat.
Ahogy végeztiink a legel6 eml6sokkel, né-
hany farkas ismét az életiinkre - és zsakma-
nyunkra - tor. Mar rutinosan kezeljik a fegyve-
reket, igy nem okozhat komolyabb gondot a
harapés joszagok elintézése.

Még nincs vége a megprobaltatasoknak: egy
hatalmas medve gy gondolja, hogy okos Gtlet
kikezdeni a két vadasszal. Nedet a foldre I6ki,
igy a legy6zése rank harul. Elképzelhetetlen,
hogy barmi térténjen veliink a harc soran, igy
kdénny( dolgunk lesz a mackéval. Gond egy
szal se: Ned jol van, a gézhajo megérkezett, a

medve halott, a zsakmany megvan. Szép
munka volt.

Steamboat Vlassacre

Megeérkezik a g6zhajo, itt az ideje, hogy telje-
sitslik a rendelésiiket. Mar az atvezeté ani-
macio elsé par masodpercében is latszik,
hogy itt bizony valami nagyon nincs rendben.
Ned egy holgyeménnyel elvonul, és lathato-
lag valami nagyon titkos dologrél diskuralnak,
amirél még mi sem tudunk semmit. Erdekes.
Ennél mar csak az érdekesebb, mikor egy
kétes kiilsejii, magat papnak kiadé ember
sz6lit meg minket. Az eléérzetiink, miszerint

inket, ERDENESSEGEK

AKi a jaték X360-as verzi
Gjéra var, annakirossz hir: a
pletykak szerint egy csupasz
szikla tetejérdl, a puskank segit- || port, semmi next-gen-re uta-
16 nyomot nem lehetiben-
ne felfedezni.

valami furcsa a férfiben, beigazolo-
dik, ahogy megdli azt a nét, aki Ned-
del beszélt a kabinban. Ekkor szabadul
el a pokol a g6zhajon.
Reed (az alpap) emberei el6zonlik a teknét, és
igen er6szakos modon - mindenkit legyilkolva
- prébalnak meg kozelebb férk6zni Ned titka-
hoz. Ne adjunk nekik esélyt, 16jiik 6ket halom-
ra. A pisztoly idealis, mivel elég kozel vannak
az ellenségek, a puska most csak lassitana
minket. Eszrevessziik, hogy lelassult a hajé.
Ez azért van, mert a lapatkereket megakasz-
tottak a haramiak. Rohanjunk a gézhajo vége-
be, és rugjuk szét a deszkat, amely a kerék
utjat blokkolja.
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Ezt kévetben at kell szaladnunk a bal oldalon
talalhaté agydhoz, melyet természetesen
hasznalni is kell. Nincs célkereszt, vagy ha-
sonld, roppalya alapjan kell megsaccolnunk,
hogy milyen szdgallassal fogjuk eltalalni a ta-
madé hajokat. Robbantsuk fel az 6sszes ellen-
séges jarmivet, majd keressiik meg Nedet.

A fenti fedélzeten lesz, a g6z6s masik végeén,
fussunk hozza. Segitslink neki visszaverni a
tamadokat. A ladak kit(in6 fedezéket biztosita-
nak, javaslom hasznalatukat.

Mikor mar reménytelen a helyzet, Ned a ke-
zlinkbe nyom egy zsetont, és kozli veliink,
hogy nem 6 az igazi apank. Ezt kbvetéen be-
vag minket a vizbe, a hajé megsemmisiil, vele
egydtt vélt apank, és az eddigi multunk is.

Honest Tom

Harom teljes napig a vizben hanykolédunk
eszméletleniil, majd a sors kegyének kdszon-
hetéen partra vet minket a foly6. Epphogy
csak megszaradunk a napon, maris valami ké-
tes kinézetli egyén megprobalja ellopni tolink
a nemrég kapott zsetont. Allitasa szerint azt
hitte, hogy halottak vagyunk, parszor belénk is
rugott, hogy ezt ellenérizze, és mikor nem ér-
kezett valasz, ugy dontétt, hogy kifosztja ,hul-
lankat”.

Karpotlasul a kellemetlenségekért Oszinte

Tom Ggy dont, hogy segitségiinkre lesz,
amennyiben kialljuk az 6sszes probajat. S6t,
még egy lovat is ad, amennyiben jol teljesi-
tiink. Milyen rendes fické ez a Tom!
Pattanjunk fel a lora, és kovessik a
férfi utasitasait. Megtanuljuk az
alapvet6 lovaglasi funkciokat,
ugymint az ugratas, az lgetés,
vagtazas, és ehhez hasonlok.

Ezt kévetéen mar siman kérbe-
nyargalhatjuk a kis tisztast, ahol
éppen tartézkodunk.

Tom latja, hogy megy nekiink a lovas

sport, ezért versenyre invital minket. Ez a kis
megmérettetés igazan nem nagy megprobalta-
tas, tekintve, hogy a vériinkben van a lovag-
las. A nyerés titka, hogy a sprintelés gombot
nyomva kell tartani. Lovunk tudtunkra adja,
hogy mikor nem jé mar neki, ha rugdossuk az
oldalat, de ezt a harom kérés kis versenyt si-
man kibirja. Vigyazzunk a két ugratéval, az je-
lenthet egyeddil kisebb buktatot a megmérette-
tés soran.

Miutén legy6ztiik Tomot, Gjabb fel-
adatot kapunk: néhany bolényt kell
agyontaposnunk paripankkal.
Ez sem jelent gondot, tegyiik
meg, amit kér, és intézziik el
patkolt tarsunkkal a tobbi allatot.
A kovetkezé proba soran
Quickdraw modban lvegpalac-
kokat kell 16v6ld6zni. Szimplan
csak puffantsunk le tobbet, mint
Tom, és nyeriink.

filmet.
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Akinek tetszett a Gun
tBrténete; 6 hangulatvila-
ga; az feltétlentl tekintse
meg az 1966-0s, Franco

Nero f6szereplésével

késziilt Django cimi

The Red Hand Gang
Oszinte Tom mar térténelem, mi pedig folytat-
hatjuk utunk a kiildetés fészalan. Célozzuk
meg a Dodge City felé vezet6 6svényt, vagtas-
sunk, ahogy kedviink tartja, de nem hajt a ta-
tar. A folyon a révész atvisz minket sz6 nélkiil,
és még csak prébakat sem allit elénk. Na 6
egy igazi rendes alak.

Meg is érkeziink a hirhedt varosba. Mivel Ned
azt mondta, hogy a zsetont vigyiik az
Alahambra ivéba, ott pedig keressiik Jenny-t,
ezért tegylink is igy. A varosban nem fogunk

Miutan elintéztiik a tAmaddkat, beszéljiink Jen-
ny-vel, majd rohanjunk oda Denton Sheriffhez.

Quick Killer

Beszéljiink Dentonnal, hogy elkezd4djon a kiil-
detés. Megtudjuk téle, hogy az indianokkal
rendkiviil sok baj van, Dodge City-nek allando
fejfajast jelentenek. Az Gslakosok most éppen
az épiiléfélben lévo hidat szeretnék porig rom-
bolni, ezt kell megakadalyoznunk minden aron.
Vegyiik el6 legjobb célzétudasunkat, és sza-
baduljunk meg a rank tamado indianoktél. Hul-

eltévedni, az ivéra pedig szép nagy
betiikkel ki van irva a neve, igy csak
be kell sétalnunk.

Keressiik meg a csapost, aki készségesen
segit Jenny el6keritésében. Mivel a lany egy...
,dolgozé lany”, ezért néhany fické még el6t-
tiink sorra szeretne kertilni, és ahogyan ez
minden vadnyugati filmben lenni szokott, most
is hatalmas Osszetlizés kerekedik ki az egész
sz6valtasbol.

I1zzitsuk be legjobb fegyverforgaté keziinket,
és l6jiink le mindenkit, aki fenyegeti a mi, vagy
a lanyok testi épségét. A Iépcséket masszuk
meg, a szobakon vagjuk magunkat keresztil,
pufogtassuk az ellenséget a hatlévetivel, majd
ha elériink Jenny-hez, Quickdraw médban 16-
juk fejbe a tuszul ejtéjét.
Jenny mar éppen elkezdene regélni, am
ekkor a banda megtamadija az
Alahambrat. Menjiink le azonnal, és
kildjik at a masvilagra az 6sszes
vandal ellenséget. El6sz6r mindig
azokat szedjlik le, akiknél tiz van.
Viszonylag siman visszaverjiik a
tamadast, de ekkor az ivot kivil-
r6l kezdik ostromolni.
Pattanjunk fel a leparkolt I6ra, és 16-
juk ki az 6sszes tlizzel rohangalo el-
lenséget. Ok legyenek a prioritasi
lista élén! Miutan megtisztitottuk a
P terepet, a bandavezér, Crude is
szeretne egy falatot bel6liink.
Semmi gond, megkaphatja. Vigyaz-
zunk vele, mert shotgunnal 16, ami ko-
zelrél kifejezetten haldlos, igy inkabb
P/ tavolabbrol igyekezziink bevinni neki né-
hany talalatot. Figyeljink az embereire is,
mert 6 nem szereti a tiszta harcot, ezért
hozta a pereputtyot is.

A j6, a rossz és a csif mentek a sivatagban, amikor egyszer csak
egy fehér négyzet diita az Gtjukat...

0

lamokban szabadul rank az ellenség: jonnek a
hid oldalardl felmaszva, az épitmény talso fe-
1érél rohanva, tehat minden lehetséges irany-
bol megprobalnak az életiinkre torni.

Harcoljuk keresztiil magunkat ezen a kozépsé
szinten, majd az emelkedén menjiink le a hid
tartopilléreihez. Denton ekkor értiink kiild egy
kis anyagszallité allvanyzatot, amivel a kozép-
s0, fopillérig elhtiz minket. Itt észrevessziik,
hogy az indianok teleraktak TNT-s hordokkal
az egész alapot. Ertelemszer(ien ha robban,
akkor a hid megsemmisiil, a kiildetés pedig si-
kertelennek minésiil.

tnk fel, mert jonnek a faklyakkal felsze-
relt 6slakosok, akiknek egyetlen célja a I6po-
ros hordok detonalasa. Legjobb lesz, ha ké-
slinkkel tesziink rendet koztiik. Mivel egyszer-
re csak két ellenség jon, igy a vagészerszam-
mal hamar, és hatékonyan atkildhetjiik 6ket a
Totem Hegy Szellemeihez.

Miutan biztositottuk a hidat, a kis anyagszalli-
toval evickéljlink at a talpartra, ott 6ljlink meg
még néhany indiant, végiil a lejtoket meg-
maszva fussunk oda Dentonhoz.

Most mar nincs fenyegetés, igy a kinai ven-
dégmunkasok folytathatjak a hid munkalatait.
Az 6slakosok azonban nem adjak fel, és most
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magukat az épit6ket vették célba. Ne enged-
jik, hogy meghaljanak a munkasok, 6ljtink
meg mindenkik, aki az életiikre tor.
Természetesen az indianok akkor sem nyug-
szanak, amikor ezt a tAmadésukat mar vissza-
vertlik, djabb rohamba fognak. Most tiizes nyi-
lakkal 16voldéznek a TNT-s hordok iranyaba,
ami nem tdinik tul j6 6tletnek a mi szemszo-

glinkbdl. Valtsunk at Quickdraw modba, és
reptiikben I6juk le a nyilvesszéket. Miutan lat-
jak az 6slakosok, hogy ez nem miikodik, fak-
lyakkal felvértezett harcosokat kiildenek a hor-
dok felé. Mi 6ket is siman kil6jiik, erre Quick
Killer jon, a legnagyobb bajnokuk. Ez a harc-
modoran nem latszik, sét, elég harmatos telje-
sitményt nyujt a csatamezén... Oljiik meg, és
mar végeztiink is.

Whore Coach

Menijtink oda a postakocsi mellett acsorgo
Jenny-hez, és mar kezdédhet is ez az izgal-
mas kiildetés.

Dodge City-bél el kell jutnunk Empire City-be,
am az Ut hemzseg az indianoktol, igy még

egyeddl, egy gyors lovon is kockazatos atvag-
tatni, nemhogy egy lassu postakocsit kisér-
getve... A misszi6 elsé felében még sajat lo-
vunk hatan vagtatunk a szekér mellett, legfébb
feladatunk a védelem. Mindig maradjunk a
hinté elétt, hogy jo elére le tudjuk szedni a ta-
mado szandékkal fellépé amerikai 6slakoso-
kat. Némi harc és lovaglas utan elérkeziink
egy hatalmas Gtakadalyhoz. Mivel Coltont nem
olyan fabél faragtak, hogy egy ilyen aprésag
utjat allja, ezért ki is talal valamit.

Szalljunk le paripank nyergébdl, és a kis résen
masszunk at a barikad mogé. Itt 6ljik meg az
Osszes apacsot, kapjunk fel egy TNT-s
hordét, tegyiik le a megjeldlt pontra,
tavolodjunk el téle, végll trafaljuk te-
libe egy golydval. Szép tlzijaték ki-
séretében semmisiil meg az utaka-
daly, pattanjunk lora, és folytassuk
kalandos utunk.

Minden a megszokott kerékvagas-
ban megy addig, mig a szekér tetejét
biztosito egyént le nem I6vik, mert ek-
kor a ficko leesik, és eltéri a postakocsi el-

s6 tengelyét. A sofér meg tudja javitani, de
idére van sziiksége. Jenny-vel azt a feladatot
kapjuk, hogy a javitas végeztéig védijik meg a
szekeret. Felvaltva, minden iranybdl jonnek
majd az indianok, de komolyabb megproébalta-
tast nem okoznak majd.

Tovabbi utunkat a szekér tetején guggolva kell
majd eltdltentink, legalabb eggyel kevesebb
dologra kell figyelni. A helyzet valtozatlan, a
fentitdl eltekintve: 16jik halomra az indianokat
egészen addig, mig el nem ériink Empire City-
be. Itt taldlkozunk Hoodoo Brown-nal, a pol-
garmesterrel, aki szépen eligazit minket.

Pénzkdltés

15

Aranyat banyaszhatunk vele.

25

Skalpolhatunk vele

25

Plusz egy korty fér a kulacsunkba.

50

Plusz egy korty fér a kulacsunkba.

25

Shotgun gyorsabb ujratdltése.

50

Shotgun méggyorsabb Ujratoltése.

Pisztoly gyorsabb Ujratéltése.

Pisztoly méggyorsabb ujratltése.

Pisztoly 33%-kal erésebb téle.

Pisztoly 50%-kal erésebb téle.

Tobb dinamit lehet nalunk.

Mégtébb dinamit lehet nalunk.

Tobb shotgun toltényt tudunk vinni.

Tobb puska toltényt tudunk vinni.

Puska gyorsabb Ujratéltése.

Puska méggyorsabb Ujratéltése.

Puska 33%-kal erésebb téle.

Puska 50%-kal erésebb téle

Gyorsabb lovak

Erésebb lovak

Elesebb tomahawk.

Erésebb Shotgun.

Még erésebb Shotgun.

Gyorsabb tliznyilak.

A nyilak sokkal gyorsabbak.

Nyilak 33%-kal er6sebbek téle.

Nyilak 55%-kal er6sebbek téle.

Quickdraw méd 25%-kal hosszabb.
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Quickdraw mod 50%-kal hosszabb.
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A Gun nem finomkodik: a
jatékban nevén neveznek
mindent, karomkodnak 1ép-
ten-nyomon, folyik a vér,
minden piszkos, mocskos.
Pont, mint az igazi vad-
nyugaton.

Law And Order
Beszéljiink a kaszinoban acsorgé emberrel. ©
Hoodoo jobbkeze, aki azonnal el is vezet min-
ket a fonokéhez. Ugy latszik Empire City-ben
is a térvény oklévé avattak minket, hii de jo!
Kint pattanjunk fel a lora, és kovessiik a két
tapasztalt rendfenntarté rékat egészen a barig.
Bent diskuraljunk el a csapossal. Ez az egész
egy olyan reakcioét valt ki a tomegbél, amire
senki sem szamitott: megtamadnak minket.
Meglepé fordulat, valéban. Tegyik el lab alol
az 6sszes gazembert.
Sajnalatos madon a ficko, akit kerestink, sike-
resen megszokik, igy szélsebesen pat-
tanjunk lovunk nyergébe, és vegyik
uld6zébe a lotolvajt.
Egészen a varoson kivdil taldlha-

t6 farmig vezet a hajsza, ahol I6haton érkezé
banditak tAmadnak rank. Mondanom sem kell,
hogy csak a halott bandita a j6 bandita.
Ahogy lezajlik a csetepaté, Hoodoo tapasztalt
emberei hidegvérrel lelének egy artatlan em-
bert, ami - akarhonnan is nézziik - santit egy
kicsit. Mivel mi frissen keriiltiink be a rend-
fenntartas tzletébe, ezért tgy gondoljuk, hogy
szimpla gyilkossagot kovetett el a fickd, ezért
be akarjuk vinni. A tarsa ezt nem nézi j6 szem-
mel, igy mindketten az életiinkre térnek. Ka-
punk egy ellenséget lovon, egyet pedig sajat
laban rohangészva. Léjiik ki mindkét gazem-
bert, majd térjlink vissza Empire-be, és sza-
moljunk be Hoodoo-nak a térténtekrol.
Barcsak ilyen egyszer( lenne... Kidertl, hogy
a polgarmester ismeri a gézhajon latott papot,
és Reed egy laza mozdulattal véget vet Jenny
életének. Osszeeskiivést szimatolok...

Escape the Jail

Empire City bortonében talaljuk magunkat, ami
egyaltalan nem meglepd, tekintve, hogy vala-
mi nagyba és kellemetlenbe tenyereltiink bele.
Beszéljlink a mellettiink raboskodo, Port nev(
egyénnel. Allitisa szerint siman kiszabadulha-
tunk innen, ha hatulrdl sikeril elkapnunk az
6rt. Ez nem is rossz &tlet. Amikor a szemkéozti
cellaban sinyl6dé Soapy-t elkezdi cukkolni a
kishekus, kapjuk el hatulrél. Mivel a kulcsot
nem adja oda, ezért csak siman véget vetiink
életének a sajat jelvényével.

Soapy Uzletet ajanl: ha segitiink neki is kisza-
badulni, elarulja, hogy a jelvény tijével hogyan
nyithatjuk ki a cellaajtonkat. Korrekt Gzletnek
hangzik, igy bele is megyiink.

Ahogy kikerltiink a fogdabdl, az asztalrél kap-
juk fel a holminkat. A motyénk mellett még egy
indian fijjal is gazdagodunk, ami hatalmas al-
das, tekintve, hogy néma csendben lehet vele
Olni, amire a kiildetés tovabbi részében sziik-
ség lesz.

Soapy teljesitette az alku ra esé részét, most
rajtunk all, hogy sajat résziinket teljesitsiik.
Kint harom lovat kell elkétniink, és a kéhid ala
letenniink, hogy egyiitt megléghassunk. A tér-
képen latszik mindharom paripa pontos hely-
zete, azonban csak nagyon 6vatosan kozelit-




stik meg 6ket, mivel az emberek nylizsdgnek
ahhoz képest, hogy ilyen késé van. Az ijjal si-
man, zaj nélkill segithetlink magunkon, de az
Ovatossag azeért ajanlott.

Miutan mindharom paci a helyén van, oson-
junk &t a térképen megjeldlt ponthoz, dobjunk
az épliletre egy viszkibombat, majd keressiink
egy l6poros hordét, tegyiik a helyére, és rob-
bantsuk ki Soapy cellajanak falat. Pattanjunk
léra a hid alatt, és kovessiik két tjdonsiilt ba-
ratunkat. A lovagléas végén elériink az ellenal-
las rejtekhelyéhez!

Ambush the Train

Ismerkedjiink meg Uj baratainkkal. Hoodoo
személyét ismerve, valamint a kurrens allapo-
tokat végigtekintve rajohetiink, hogy nem is
olyan rossz ez az ellenallas. Minden csak né-
z6pont kérdése.

Kovessiik a vezért, Clay-t. Port mar ott var
minket a helyszinen, éppen pakolja le a TNT-s
hordékat. Mire kell ez a sok I6por? Nos, Hoo-
doo kedvenc kis jatékszerét, egy kisebb golyd-
szorot vonaton szallit éppen Dodge-bdl Empi-
re-be. Ha ezt a kis aprésagot eltulajdonitjuk,
azzal egy szép nagy adag borsot torhetiink a
gonosz polgarmester bajusza folé.

Segitsiink Portnak helyretenni a TNT-s hordo-
kat. Igazi kulimunka, de valakinek ezt is el

kell végeznie, és egy kis edzés sosem
art. Miutan néhany csomagot megfe-
lel6 pozicidba tettlink, néhany ellen-
4ll6 odarohan, hogy kézdlje vellink:
embereinket és a kiszemelt vonatot
banditak megtamadtak Dodge mel-
lett, kozvetlentil a vonatnal.

Nagyszer( hir. Pattanjunk lovunk nyer-
gébe, és Clay-t kovetve vagtassunk
Dodge City felé. Ahogy odaériink, I6jiik szét a
banditak seregét, ne hagyjuk, hogy 6k téritsék
el a vonatot, hiszen az a mi prédank. Kisebb
tlizparbaj alakul ki, nem &rt, ha végig I6haton
vagyunk, mert igy valamivel kénnyebb venni az
elénk tornyosulé akadalyokat.

Miutan sikeresen leklizdéttiik a banditakat, Gj
ra elindul a vonat, de nem szabad, hogy el6t-
tlink érjen el a csapda helyszinére. Clay ismer
egy rovidebb utat, tehat kdvessiik. Sprintel-
jlink, ahogy csak birja lovacskank. Gyorsan
pakoljuk le az utolsé TNT-s hordét a helyére,
masszunk fel a sziklara, és vegyiik célba a
hordokat.

Mikor megérkezik a vonat a kis kanyonba,
vérjuk meg a felszolitast, majd I6jik ki a
hordokat. Gyényorii robbanas kiséreté-
ben a mozdonynak befellegzik. Most
mar nincs is mas hatra, mint hogy
megvédjlk a terepet, és kinyirjuk
az 6sszes maradék banditat. In-
nen fentrél egész kényelmes
célozni, nehogy lemenijlink.
Miutan feladatunkat teljesitet-
tiik, észrevessziik, hogy a

Defend the Hideout

EROEKESSEGEN

Ajateék torténetét az a
Randall Johnson vetette
papirray akinek az Antonlo
Banderas foszereplésével
késziilt ,Zorro larcat”
is koszonhetjik.

Lovagoljunk vissza a rejtekhelyhez, beszélju
az 6rokkel. Clay mesél nekiink Nedrél, maga-
rél, és MacGruderrdl is, am a sztorizas nem
tart sokaig, mert jonnek Hoodoo emberei.

Clay markunkba nyom egy kezdetleges mes-
terldvészpuskat, hogy azzal kezdjiik leszedni a
tamado ellenségeket. Kévessiik Chavezt egé-
szen a kanyonig. Itt embereljiik meg magun-
kat, és szépen, tavolrdl I6jiink ki mindenkit, aki

SHOPKEER= =

veszélyezteti a rejtekhelyet. Ter-
mészetesen ez azt jelenti, hogy

mindenki puffantsunk le. Ez nem kon-

nyl dolog, tekintve, hogy a szélrézsa min-
den iranyabdl 6zonlenek Hoodoo gazfickai.
Miutan ezzel a feladattal megvagyunk, keres-
stik meg Clay-t. Amig 6 megy, és ellenérzi a
dolgokat, addig rank bizza a frissen zsakma-
nyolt golydszoré kezelését. Moka és kacagas!
De nem azoknak az ellenségeknek, akiket szi-
tava Ioviink az eziistosen csillogé fegyverrel.
Korlatlan mennyiségti I6szer all rendelkezé-
stinkre, igy nem kell spérolni, daraljunk nyu-
godtan.
Ahogy visszavertlik a timadast, Port kivan be-
szélni vellink. Figyelmeztet minket, hogy az el-
lenség birtokaban van egy 6blos kis agyu, am
amint ezt kimondja, egybdl meg is tapasztal-
L juk a tényt egy detonéacio kiséretében.

A feladat vilagos: ostrom ala kell venni
az agyut. Vigyazzunk, nehogy el-
talaljon minket egy agyugolyo.

A\ Szerencsére fedezékkel bésé-

gesen el lesziink latva, igy
csak a gazfickok jelent-
) hetnek némi problémat.
Az agyu kisajatitasat ko-
vetéen hasznaljuk is a
kis szornyeteget, még-
hozza arra, hogy visz-
szaverjik Hoodoo em-
bereinek maradékat.

most azonban a tettek meze-
jére Iéplnk: Hoodoo-nak
mennie kell. Kitalaltuk,
hogyha régton ellentama-
b dasba lendiiliink a fenti
harc utan, akkor azzal
meglephetjiik a gonosz

<< HABAR A GUN TORTENETENEK
€ A IGEN ROVID, VIEGSEM

KELL ELKESEREDNGNK, MERT A

MELLEKKULDETESEK TELJESITESE
IS IGEN ELVEZETES FELADAT, IGY
KITOLHATJUK A JATEKIDOT. >»>

polgarmestert. Arrél nem is beszélve, hogy el-
fogta Clay-t, akit nem artana minél el6bb ki-
szabaditani.

Kovessiik Portot, vagtazzunk a rejtekhelyrél
egészen Empire City hataraig. It tegyiik le a
lovat, és késziljlink fel egy massziv tlizharcra.
Port fogja tolni az agyut, nekiink pedig az 6 fe-
dezése jut osztalyrészil. Ez a feladat nem tul
bonyolult, tekintve, hogy mindig Port elétt ja-

Ha nem veszem be reggel a két pirosat és a sérgét, akkor egy idé

utén hatalmas feliratokat ltok mindenfelé a levegébe:

A

runk egy-két méterrel, és idében kil6jik a ra-
nézve fenyegetést jelent6 tényezoket.

Az agyut egészen a kéhidig kell eltolni, ott mar
valtozik a feladat: a fegyvert hasznalva le kell
16ntink minden rank tamado sereget. Miutan
megfeleld szintli ziirzavart keltettiink, elindul-
hatunk, hogy megkeressiik Clay-t.

Irany a térképen megijelolt pont felé, Gt kozben
leklizdve minden ellenséget. Ebbél az éplilet-
bél titkos alagltrendszer vezet Hoodoo kaszi-
ndjaig. Nosza, kezdjiik el feltérképezni a fold-

=
alatti jaratokat. Nem kell tul sokat bolyongani,
ahhoz, hogy megtalaljuk Clay-t. Szegénynek
nem volt éppen kénnyl dolga Hoodoo kinza-
sai miatt, de most nincs idénk térédni vele, mi
a polgarmesterért jottiink.
A lépcs6kon caplassunk fel, tildozziik Hoodoo-
t egészen a sajat irodajaig. Itt némi diskurzus
soran kapunk egy-két konkrét valaszt a
kirakdsjatékhoz, ezt kovetéen pedig végez-
ziink a gonosz polgarmesterrel. Milyen szép
diszitéeleme lett a fétérnek, nemde?

Save Soapy

Kidertilt, hogy a dolog, ami MacGrudert annyi-
ra érdekli, amir6l Ned beszélt a lannyal a géz-
hajén, ami annyi ember életét ténkre tette még
mindig a gézhajo roncsai koz6tt van, bezarva
a széfbe. Szlikséglink van valakire, aki fel tud-
ja toérni azt a zarat, hogy megkaparinthassuk a
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Mellékszal

A Gun torténete lehet, hogy rovid, azonban
rengeteg opcionalisan valaszthaté kildetést
pakoltak a jatekba. Ezek teljesitése nem csak
szorakoztato, de komoly jutalmakat is kapunk
ertuk: fejlodnek képességeink, valamint egy kis
pénzmag is csurran-cseppen. A képességek
fejlesztése egyértelmd, hogy miért hasznos, a
pénzt pedig kilonbozé fegyver-tuningokra, és
hasonlé hasznos holmikra kolthetjiik. Nézziik
meg, hogy milyen fajta mellékkiildetések kertil-
tek a Gunba.
Bounty
A j6 oreg fejvadaszat. Ezt mar a Red Dead
Revolverbdl is ismerhetjiik, a szisztéma itt is
hasonl6. A korozott személyt elfoghatjuk élve,
vagy holtan is, de természetesen lélegzé alla-
potban tobb a fejpénz.
Pony Express

| A vadnyugaton igen fontos volt a kiilénb6z6
aruk megfelel6 szallitasa. Rengeteg postako-
csit kiraboltak, és elvitték az értékes portéka-

| kat. A Pony Express kiildetések soran mi le-

| szlink a postasok, akiknek megadott idén beldil
le kell szallitaniuk a csomagot.

| Deputy
A Deputy kildetések kizarolag Dodge City te-
riiletén jatszédnak, és egyfajta rendfenntartd
szerepkorbe kényszeritenek minket. Kisebb-

sejtelmes targyat. Ki is lehet, aki zarakat tor
fel? Megvan, Soapy!

Vagtazzunk Dodge City-be, és beszéljlink
Dentonnal. Kidertil, hogy Soapy baratunkat
éppen készilnek felakasztani. Na nem a tor-
vény, hanem a rossz tarsasag, akikkel a profi
zarfeltoro ismerdsiink 6sszekertilt.

Rohanjunk a viztoronyhoz. Denton ad nekiink
egy jobb mesterlévészpuskat, ezt kell hasznal-
nunk Soapy kotelének ellovéséhez. Akkor kell
16ni, mikor éppen kihtuzzak a laba aldl a talajt.
Ahogy megfesziil a kétél, bumm.

Ezt kdvetéen baratunk elkezd osonni a varos
utcajan, nekiink pedig meg kell 6t védeni.
A minden iranybol tdmado ellenségeket
puffantsuk le, nehogy baja essen a
simlisnek.

Miutan sikerllt a védekezés,
masszunk le Soapy-hoz, pat-
tanjunk léra, és menekiiljiink

o,

teljes sprinttel. Fussunk egészen a révig. Itt a
révésznek szoljunk, hogy sietés a dolgunk, in-
ditsa el a kis kompot. A lada mégé leguggolva
nézziink vissza, és I6jiik le a partrdl tiizel6 el-
lenségeket.

Ahogy atértink a folyo tulpartjara, jabb gazfic-
kok tornek élettinkre, de 6ket elintézni mar
csak levezetés.

Hollister's Fort

Sikertlt meglépniink a Dodge City-ben garaz-
dalkodé gazfickdk el6l. Ez mar 6nmagaban is
okot adhatna az tinneplésre, am ezt megfejel-
ve még el is jutottunk zokkenémentesen a
g6zhajé roncsaihoz. Itt méar tényleg kiugorha-
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Ki tudja miért, de a lovunk
szine folyamatosan valtozik.
Nem mondom, j6 dolog, hogy
nerGsak bama és fekete pacik
vannak a jatékban, de azért egy
atvezetd alatt talan'mégsem
kéne szint valtania a hatas-
nak

nagyobb csetepatékat, banditatamadasokat,
és ehhez hasonl6 gubancokat kell elrendez-
niink hatldvetiink segitségével.

Federal Marshall

A Federal Marshall kiildetések soran altalaban
egy-egy személy védelme lesz az elsddleges
feladat. Természetesen ez a legritkabb eset-
ben lesz ilyen egyszer(, épp ezért olyan szo-
rakoztato.

Ranch

Az igazi cowboy életet élhetjiik at a Ranch
missziok soran. Feladatunk rém egyszerd: 16-
haton dlve ki b6z6 szituaciokban allatokat
kell terelgetniink, tébbnyire be a karamba. Iga-
zan élvezetes, er6szakmentes idétoltés egy ki-
csit marhapasztorkodni.

Indian Hunter

Az indianvadasz kiilonféle extrém teremtmé-
nyek levadaszasat kéri toliink, némi pénzért
cserébe. Fontos, hogy I6haton ezeket nem tel-
jesithetjlik, mindig osonni kell, és muszaj az
apacs ijat hasznalni, hogy minél nagyobb elis-
merést kapjunk.

Poker Tournament

Nem hagyomanyos, 6tlapos pokert jatszanak a
Dodge City-ben talalhaté Alahambra ivoban,
nem am. A jaték pénzre megy, a szabalyok pe-
dig az elsé kér utan vilagossa valnak.

tunk az alsonemtibél 6romuinkben, am ekkor
jon a hidegzuhany: Egy furcsa, Hollister nev(
illet6 elfog, és fogolyként az erédjébe szallittat
minket.
Mivel szinte minden felszerelésiinket elkoboz-
tak, ezért fifikds modon kell meglépniink az
eréditménybél. Mindenek elétt segitsiink az in-
diannak, akit éppen péppé ver Hollister embe-
re. Surranjunk a katona mégé, majd hatulrél
tamadjuk meg, igy nesztelenll kiszabadithat-
juk az 6slakost. Alkut ajanl: ha megmentjiik a
testvéreit is, akkor segit nekiink kijutni az eré-
ditménybdl. Igazan fair alkunak hangzik, no-
sza, segitsiink nekik. Ahogy - az els6h6z ha-
sonlé moédon - kiszabaditottuk a két indi-
ant, kezdédhet is a konkrét szokeés.
Tegylk azt, amit a sebesiilt 6slakos
mond. Kovessiik, amerre megy,
mikor felszdlit, hogy csendben
gyilkoljunk le valakit, azt is tegylk
meg. Kisvartatva Soapy kinyitja a
szemétledob6t, amelyen lecsisz-
va egy barlangba jutunk. Az egyik
sziklan talalunk egy ijat, mely a
csendes gyilkolashoz kell a kiildetés
tovabbi részében.
Haladjunk tovabb. Az els6 6r, akit elte-
szink lab aldl lenyulta az 6sszes fegyve-
riinket, igy ahogy lenyomjuk, visszaka-
punk mindent. Ennek ellenére ne valt-
sunk fegyvert, tovabbra is maradjunk az ij-
nal. Likvidaljuk az 6sszes o6rt, pattan-
junk lora, és vagtassunk az indian
faluba. Védjiuk meg a kis helysé-
get, és mar végeztiink is.

Attack the Fort
A Feketelab térzset rabeszéljiik
arra, hogy ostromoljak meg
Hollister erédjét. Természetesen
nem csak a levegébe beszélve kiil-
dozgetjiik 6ket ilyen veszélyes kiil-
detésekre, mi is vellk tartunk, az ol-
dalukon harcolunk.

Kovessiik az indianokat, ezt kévetéen
szalljunk be a kenuk egyikébe. Az 6s-
lakos bajtarsunk majd evez helyet-
tunk, nekink mindéssze annyi a dol-

gunk, hogy a tamaddlag fellép6 gazfickokat le-
szedjiik a vadaszpuskank segitségével.

Némi uszkalast kovetéen ismét a sotét bar-
langban talaljuk magunkat, ahol a szokés so-
ran megtalaltuk az ijat. Vagjunk at, kdvessik
az 6svényt, igy hamar ismét az eréditmény
belsejében talaljuk magunkat. Innen az agyuk-
hoz vezet az utunk. Bajtarsaink segitségével
mindegyik |64llast meg kell ostromolni. Az el-
sével igen konny( dolgunk lesz, csak bedo-
bunk egy dinamitot, és minden megy a maga
atjan. Miutan kitisztitottuk a terepet, hasznaljuk
az agyut, és I6juk ki az egyik bunkert.
Haladjunk tovabb. A masodik I6allasban is 16-
jank ki mindenkit, majd a hatalmas fegyver se-
gitségével robbantsuk fel a vizrél kozeledd,
pancélozott hajokat.

Meg ne alljunk, irany a harmadik I6allas! Itt né-
hany hullamot azért vissza kell verni, miel6tt
elbitorolnank a szerkezetet, de ez mar meg
sem kottyan nekiink. Ezzel az agyuval vegyiik
célba a szemkozti épliletet, melyet I6szerrak-
tarnak hasznalnak ellenségeink.

Szépen haladunk, mar csak egy agyu van hat-
ra. Ezt viszont Kicsit triikkésebb bevenni. Mivel
nem tudunk kozel férkézni hozza, ezért csak
dinamitokat hajigalva tudjuk kirobbantani mo-
glile a gazembert. Ez azért is szerencsétlen,
mert kozben folyamatosan tiizel rank. Hat-hét
dobas elegend6 ahhoz, hogy az ellenséget
megsemmisitsiik, és bevegylik az utolsé
agyut.

Battle At The Steamboat

A hatalmas csata utan beszélgessiink el Haj-
nalharcossal (Fights at Dawn), igy megtudjuk,

hogy Hollister meglégott az ostrom soran.
Ahogy ezt kimondja, az emlegetett szamar
megjelenik, és véget vet indian segiténk életé-
nek. Azt hiszem, ideje lerénunk a tartozasun-
kat Hollister felé.
Els6re nehéznek tlinhet ez a bossfight, de ha
megtaldljuk a gyenge pontot, az egész nevet-
ségesen egyszer(ivé valik. Katona ellensé-
\ guink szeret dinamitokkal dobal6zni. Mikor
éppen dobasra lenditi a karjat, akkor jon el
a mi idénk: Quickdraw médban eressziink
bele annyi golyét, amennyit csak lehetséges.
Ezt csak parszor kell megismételni,
és Hollister atvalt 6ngyilkos maodba:
teleaggatja magat dinamitokkal,
> és elkezd felénk rohanni. Ne
hagyjuk, hogy elérjen minket,
h menekiiljiink. Ugy sem tart
" addig a gyuijtozsinor, joval az-
/ el6tt felrobban, miel6tt kozel ke-
rilne hozzank.
/ A csetepatét kdvetéen elbaktathatunk
a gézhajo roncsaig. Itt lovas gazembe-
rek tornek az életiinkre, akiket nem
konny( legy6zni. A legjobb taktika ta-
| 1an az, ha gyorsan eltessziik |ab all
| az egyiket, elcsorjuk a lovat, majd
| igy indulunk a t6bbi ellenség nyoma-
ba.
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Miutan elrendeztiik ezt a konfliktust
is, Soapy feltori a széfet, és megka-
parintjuk a tartalmat: az aranykereszt
egyik darabjat.

Soha jobbkor, ekkor feltinik Reed, az
alpap. Nem kertelek: nyirjuk ki. Nem
lesz nehéz, tekintve, hogy nincs

gyenge pontja, el 6 maga egy
gyenge pont. Léjik szét.

Across the Badlands

Hirtelen minden kezd vilagossa vaini.
Colton rajon, hogy 6 bizony mar latta
a kereszt masik felét, méghozza az
apacs fénok fegyverének részeként!
Sok Seb (Many Wounds) tudja, hogy
hol kell megkeresni a torzsfénokaot, és
hajlandé minket elvezetni hozza.
Keressiik meg Soapy-t, beszéljiink
vele, majd az atvezetébdl kiderdil
szérmazasunk valddi torténete, a ke-

/2

aralni!
NYITVE:
K-P-ig 1D-18h-ig

fudsz vas

reszt és MacGruder viszonya, vagyis
Ujabb darabokat kapunk a kirakos ja-
tékhoz.

Akereszt mar kész is, ugy tindokol, mint Gjko-
raban, még Cortez idején. Pattanjunk nyereg-
be, kovessiik Sok Sebet, egészen egy tiszta-
sig. Itt természetesen gazfickdk tamadnak

rank, de mivel nyeregben va-
gyunk, igy tul sok kellemetlen-
séget nem tudnak majd okozni.
Egyszer(en 6jik ki 6ket.

Ahogy ezzel megvagyunk, koves-
siik Soapy-t a hegy tetejére. lde mar nem me-
hetlink fel I6haton, igy kénytelenek lesziink
gyalogolni. Az atvezet6bdl kideriil a kereszt
valddi rendeltetése, valamint a legtitkosabb
kincseskamra rejtekhelye is. Nyilvanvalo, hogy
semmi sem mehet ilyen siman, igy most is
megtamadnak minket, azonban ebbe a harcba
jelenleg nincs beleszolasunk. Soapy-t sajnos
foglyul ejti MacGruder.

Cannon Knock
Gun-t.

Escape the Ambush

A rajtatités nem jott a legjobb pillanatban, vagy
a legjobb helyen... Mindegy, nem valogatha-
tunk, ez itt a vadnyugat, itt nincs helye a finy-
nyaskodoknak.

Nem kénny(, de prébaljunk meg mindenkit
lel6ni, aki az életlinkre tor. Tekintve, hogy
sokan vannak, és kevés a hely, ez annyira
nem kénny( feladat. Mindazonaltal hozzuk

Amennyiben 100%-ra
teljesitjilk a jatékot, gy
megKapjuk Reed pan-
célos lovat, valamint a

életiink legjobb formajat, mert lesz ez még
igy se.

Az 6ldoklés csak folyik, csak folyik, ne hagyjuk
abba, mig rajtunk kivil mas is talpon van.
Menijiink le errél a hegyrél, keressiik meg a lo-

vunkat. Vagtazzunk szélsebesen, keres-

siik meg Soapy-t. Miutan megvan a srac,

a nyakunkon marad még egy Urge, 6
MacGruder jobb keze, Dutchie. Hiaba ma-
szik be a goly6szoré mogé, hiaba kiildi rank a
kiskatonait, ettél nem lesz nehéz ellenség.

MacGruder's Mine

Most kovetkezik a finalé. Mint minden végja-
ték, ennek is nagyszabasunak kell lennie, kii-
I6nben a kutya sem fog emlékezni héstetteink-
re. llyen elvet kdvetve Clay és Colton elkét
egy vonatot, melyet hatasvadasz modon teljes
sebességgel beleiitkdztetnek MacGruder ba-
nyakomplexumanak fébejarataba.

Bent azonnal masszunk az agyti moge, és
kezdjiink el 16ni mindenre, ami csak mozog.
Tarsaink is 16voldéznek az ellenségekre, igy is
sporolva nekiink néhany agyugolyot. Két da-
rab valtét at kell allitani annak érdekében,
hogy bejussunk a banyaba. Az els6, és legfon-
tosabb tanacs, hogy maradjunk életben. Nem
mi irdnyitjuk a hajtanyt, mi csak az agyut ke-
zeljuk, ilyenforman tal sok menekdlési utvona-

lunk nincs. Az egyetlen védekezési lehetosé-
glink a mindent elsopré tamadas.

Linearisan haladunk elére, mikzben barikado-
kat robbantunk fel, és embereket kiildiink az
Orok vadaszmezokre. Némi harc utan elérlink
egy forgétanyéros valtdig. Forgassuk a sineket
megfelel6 iranyba, verjik vissza a komoly el-
lenséges tamadast, majd folytassuk utunk.
Innen mar csak par télténynyi tavolsagra van
MacGruder. Némi harc, és elériink a végsé
bosszhoz.

Az oreget elsé latasra talan lehetetlennek tii-
nik legy6zni, am ha keziinkben a sziikséges
know-how, maris egyszer(ibb lesz a dolgunk.
Vegyik el6 a dinamitijat. A foldbél gazokat ki-
16vellé rések a kulcsfontossaguak. Intézziik
ugy, hogy a kilétt dinamitnyil egy ilyen képzéd-
meény kdzelében robbanjon fel, pontosan ak-
kor, mikor MacGruder athalad felette. Miutan
ezt eljatszottuk parszor, bediihddik a ficko, és
egy sziklardl kezd el héskodni.

Egyetlen fejlovést sziikséges bevinniink, mert
erre egy dinamitcsokor elhajitasaval valaszol.
Quickdraw médban 16jiik meg ezt a kis csoma-
got, még a levegében, és ily médon felrob-
banthatjuk a MacGruder feje folott 1év6 szikla-
tombot tartd két oszlopot.

A fégonosz legy6zve, a jaték torténete végig-
jatszva, azonban itt még nincs vége. Szamos
mellékkiildetés var még arra, hogy teljesitstik
6ket. Nyeregbe cowboy!

Dante

Szinkronstéb
Néhany emlékezetes jaték tébbek kozt azért
valik emlékezetessé, mert a karakterek szink-
ronizalasara komoly, gyakorld szinészeket kér-
tek fel a késziték. Fontos, hogy ne unottan
mondjak fel a szovegeket a karakterhangok,
mert az rendkiviili médon képes leamortizalni
a hangulatot, mint mondjuk a Spartan: Total
Warrior esetében.

Szerencsére a Gunnal nem all fenn ez a ve-
szely, ugyanis rendkiviil nivés tarsulat jott 6sz-
sze szinkronizalni. Tekintsiik meg a stablistat,
€s hogy a szinészt mibdl ismerhetjiik.

Colton White - Thomas Jane (The Punisher)
Thomas MacGruder - Lance Henriksen (Alien)
Hoodoo Brown - Ron Pearlman (Hellboy)
Clay Allison - Tom Skerrit (Contact)

Ned White - Kris Kristofferson (Blade)

Josiah Reed - Brad Dourif (Lord Of The Rings,
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Menekilés
El6sz6r Morpheus fogad minket, s kérdésére
valasszuk a piros kapszulat (feltéve, ha jatsza-
ni akarunk). Ezutan a hires-hirhedt el6csar-
nokban talaljuk magunkat, ne ijedjink meg,
kezdjuink el verekedni, ez csak amolyan szint-
felméréként mikodik. Ha meghaltunk, a jaték
felajanlja a megfelel6 nehézségi szintet.

A kdvetkez6 akci6 az irodankban készon rank.
Kovessiik Morpheus utasitasait, azaz menjink
at a szemkozti boxba, és lapuljunk a falhoz.
Amikor megint rank szél, bujjunk elé, s kbves-
stk az 6rt, majd ismét a falnak passzirozédva
varjunk. Bukfencezziink &t a folyosén, majd uj-
ra masszunk be a megjeldlt boxba. Ha a
nagyfénok utasit minket, induljunk, és rovid,
fal mellett kivitelezett lapulas utan bujjunk

el a portaskisasszony szekrényében.
Amint elment az ligynok, menjiink
tovabb az 6rt kovetve, aki egy na-
gyobb irodahoz vezet minket. Itt
rank tdmad egy zsaru, l0kjik el,

aztan szaladjunk be a helyiségbe. Induljunk el
a parkanyon, ha évatosan kozlekediink, nem
eshetiink le. Amikor mar nem tudunk tovabb-
menni, ugorjunk le a felfelé tarté panelra, majd
miutan felértlink, vissza a parkanyra. Menjiink
végig itt, mig el nem ériink egy zold gombbal
ellatott lifthez. Pattanjunk ra, és nyomas fel.

TIPPEK

Hasznaljuk a ,Code

Vision'képesseget, ha
nem tudjuk, merre kel {o-
vabb menni. Ez megmutat-
ja az ellenfeleket; power-
Upokat, hasonio dol-
gokat,

Amikor megallt, ,essiink le” a kapaszkoddl
k6z6tt, nem lesz baj, jon egy vided, ahol sze-
rencsésen megkapaszkodunk. Huzzuk fel
magunkat, 16kjik el a rank ronté rendért, majd
fel a létran. Ugorjunk at a balra talalhatoé fa-
deszkakra, majd ismét vissza a parkanyra. Itt
lesz egy zsaru, de szerencsére puszta latva-
nyunktol leveti magat a mélybe, igy nincs mas

dolgunk, mint megvarni az érkezé

munkast, aki még egy jo6 darabon

felvisz minket. Ne t6rédjiink az
tgynokkel, induljunk felé nyugodtan,

s kozvetlenll elétte essiink ra egy ma-
sik panelra, s maris a tetén vagyunk. Itt

szaladjunk az ajtokhoz, kirohan rajta egy rend-
6r, de ellokjlik, majd le a Iépcsén. Most egy te-
rembe jutunk, amelynek pont az ellenkezé ol-
dalan van a masik lépcséhaz, rendfenntarto
eroket kozben szorgalmasan I6kdossik el ma-
gunktol. Tiplizziink a 12. szintre, itt nem tu-
dunk tovabbmenni, kénytelenek lesziink be-
menni az emeletre. Forduljunk jobbra, figyeljik
a nagy piros ,exit” tablat, és torjink utat arra-
felé. Megint Iépcs6haz, ezuttal a 6. emeletig
jutunk, be az ajton, itt egy tigynok és két zsaru
fogad minket. Ugorjunk be a villogé bigyokkal
teli, jobb oldalon talalhaté szobaba, s a széle-
ken haladva, az Gigynokot kikerlilve gyorsan
szaladjunk at a tuls6 pontjara, ki a folyosoéra,



majd a lépcséhazba Ujra. Ezuttal egészen a
foldszintig mehetiink, tegyiik azt, és ne ijed-
jlink meg a rend6roktél, amelyik meg 16, azt
kertiljiik ki. Néhany kanyar utan pedig mar
Trinity mogott feszithetiink a motoron.

Kiképzés
Tulajdonképpen itt kezdédik a tutorial része a
dolognak, hiszen el6szor egy barlangban ta-
nulhatjuk meg a kiilénb6z6 tamadasok kivitele-
zését mozgalmas, kilén arénaban lezajlo
Street Fighter-jellegli menetekkel a végén,
majd egy japankertben ismerkedhetiink meg a
kardforgatas fifikds modszereivel, egy enyhén
szivatos japan harcos, majd késébb Trinity se-
gitségével. Itt nem sok minden nehézség

akad, ki kell tapasztalni az iranyitast, errél szol
az egész. Mindezek utan kovetkezhet a hibas
jelekkel tarkitott téli kert, ahol kezdetben a
hazban vagyunk, itt mindegy merre indulunk,
véglil ugyanoda jutunk, néhany ellenfél utan
johet a lampaburaval a fején maszkalé nagy-
mester, akit nem nehéz lenyomni (ezért aztan
meg is kapjuk a sajat kis extrankat), majd még
néhany csatlos, és a leomld éplletdarabok

elél menekiiljink ki a kertbe. Itt mar komo-
lyabb ellenallasba (itkéziink, harom hullamot
kell talélniink ahhoz, hogy megfeleljiink a tesz-
ten. Hasznaljuk ki, hogyha sokaig nem ka-
punk be (tést, akkor életerénk elkezd

felfelé kuszni, igy ha mar jél meg-
vertek minket, fussunk vagy két
kort, lehetdleg ugy, hogy ne
kapjanak el, és maris fittek le-
sziink. Kévetkezhet a ,death-
match” tréning, amely abbal all,
hogy rank rontanak szazan, mi
meg pontokat kapunk a legyil-
kolt ellenfelekért. A cél megdonte-
ni Morpheus rekordjat, ami igen
csak sovanyka, igy viszonylag hamar

kész. Itt tlinnek fel el6szor a hajigald ellenfe-
lek, 6ket minél gyorsabban prébaljuk leszedni.
Ezek utan a fegyveroktatas kovetkezik, egy ta-
vol-keleti étteremben kell hajkurasznunk vala-
mi embert, ami nem lényeges, az viszont igen,
hogy elsajatitjuk a fegyverekkel valé banasmo-
dot. Majd jon a végsé teszt, a filmbdl ismert
bunyé Morpheus-szal, akit ha parszor elgye-
palunk, kihiv minket egy matrixos ,futé-
versenyre”. A cél: els6ként elérni a kijara-
tot jelent6 telefont, természetesen min-
denféle fokuszos (idélassitos) ugralasok-
kal, falakon maszkalasokkal, stb. Parszor
prébalkozhatunk, ha nem si-
keriil, akkor is tovabb en-
ged a jaték. A kiképzésnek
vége.

Csapda
Matrixban tél-
tott elsé ora-
ink bi-

T
zony,
igen moz-
galmasak
lesznek,
hiszen
mar a kez-
det kezdetén egy fal allja utunkat, el-
szakadunk tarsainkt6l. Induljunk el a
masik iranyba, mire ott is téglaba iitko-
zlink. Nézziink kordl, a falon kell len-
nie egy pontnak, ahol besz(irédik a
fény. Ezeknél a részeknél mindig at

ERDEKESSEGEK

Ha sikerrel teljesitettiik a jaté-
kot, kapunk egy-bonusz szintet,
amely a Zion Archives” nevet vi-
seli. Ez egyébkent teljesen ha-
szontalan palyanak tinik, néhany
modellt csodalhatunk meg,
semmi mas. Bizarr figurak,
tarkaba 6ltozott malac.

Ez vajon miért?

tudjuk torni a falakat. Tegyiik most is ezt, és
nyomas tovabb. Folytassuk faltéré kos modja-
ra, s intézzlik el a diskuralé rend6roket. Ezit-
tal legyunk kultaraltak, hasznaljuk az ajtét, s a
folyoséra kiérve szedjiik le a tavolban legelé-
sz6 zsarukat. Megint kapunk egy j6 nagy falat
a képlinkbe, igy ismét torjlink-zlizzunk, a fiir-
dészobabdl pedig az ajton tavozzunk. Folytas-

suk utunkat, térjlink be egy dup-
la ajtén, majd nyirjuk ki a helyi-
ségben tartézkodo harom
zsernyakot. Itt van egy segélycso-
mag, ha kell, hasznaljuk, majd k6z-
vetlen mellette torjik at a falat.
Megint j6 nagy mészarlast csaphatunk,
ha végeztiink, faltérés. Haladjunk tovabb
ugyanezen alapelveket kdvetve, mig el nem
ériink a lépcs6hazba, itt intézziik el az ellensé-
get, majd értelemszer(ien le a lépcs6n az
eggyel alattunk 1évé szintre. A jaték elég linea-
ris, kdvessiik hat a felkinalt utat, amig szembe
nem talalkozunk az uj ellenfelekkel, a roham-
rendérokkel. Oket okosan tegyiik el lab alol,
hasznaljuk minél gyakrabban a fokuszt.
Menijiink tovabb, a kovetkez6 |épcséhaz-
ban még keményebb ellenfelek varnak
rank, de megoldjuk. Az ezt koveté huzésabb

| részt mar nem egyeddl kell teljesitentink,

ugyanis Apoc baratunk csatlakozik hozzank.
Tavozzunk a mészarlas helyszinérél egy .
jobb oldali ajtén at, és a kovetkez6 flirdo-

| szobaszer( helyiségben mar varnak rank a
| pajtasaink.

Ugyndkveszély

| A video utan immar a csatornaban talaljuk
magunkat, nincs mese, folytatni kell a me-
nekiilést Morpheus nélkiil, de Apoc, Trinity
és Switch vellink vannak. Kévessiik a tob-
| bieket, szomor-
kod-

junk
© kicsit ve-
] k, hiszen az ut el
=~ van torlaszolva. A megol-
dast az utanunk lohol6 kato-
nak adjak, az egyikiknél talalhato
detonator csomaggal ugyanis utat
*" tudunk magunknak robbantani. (Ha
nem tudjuk felvenni a robbanéanya-
got, mert megtelt az inventory, alljunk folé, s
egyszerien cseréljik ki jelenlegi fegyvertink-
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MEG NEM JELENTEK AZ ELSO -
NEM EPPEN HIZELGO KRITIKAK A
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kel). A cuccot letessziik a folyosé végébe, az-
tan mikor kell6 tavolsagban vagyunk, ,tiize-
link”. Fussunk tovabb, s egy tagas terembe
ériink, ahol van néhany katona. Miutan végez-
tuink veliik, szaladjunk ki a k6zépsé platformra,
s rakjunk le egy robbanécuccot, majd vissza-
térve a tébbiekhez robbantsuk fel. Tovabbmen-
vén Ujabb csapat all utunkba (ezek nem tanul-

5k elél, utalsé perceit
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Neo tudta, hogy nem menekiilhet az tgyi

ki akarta élvezni, gyorsan fel

™

nak?), miutan leztztuk éket, vonuljunk fede-
zékbe, hiszen a masik osztag épp most késziil
felrobbantani az egyik kaput. Miutan ez meg-
tortént, alljunk rajtuk is bosszut. Ezutan egy
tjabb csarnokba ériink, ahol ugyanaz a teen-
d6, mint az el6bb. llletve csak majdnem, hi-
szen miutan lepakoltuk a bombat, megjelenik
egy Ugynok, aki raadasul bele is piszkal kicsit
a palya szerkezetébe. Ez azt eredményezi,
hogy nincs hova menekdilni, verekedniink kell
vele. Fontos: amig kiizdiink, NE robbantsuk
fel az aldast, hiszen akkor mi is meghalunk.
Az ligynokaot probaljuk parszor lelokni a mély-
be (mindig visszajon), majd Trinity kozli, kész
vannak a hibaelharitassal, ugorjunk. Ne toréd-

i “

Pkeep your bade sharfi Neo V‘ ym

= -
jink a mélységgel, hiszen animacio kdvetke-
zik, a Iényeg hogy elugorjunk a platform szélé-
rél tarsaink felé. A romokon atkelve ismét né-
hanyszor robbantanunk kell, mig végtl elérke-
zlink egy masik csarnokba, itt elészor fedez-
zlik a tébbieket, majd spurizzunk utanuk.
Ujabb terembe ériink, ahol iszkoljunk a jobbra
talalhato kijarat felé, s a létran kijuthatunk az
utcara.

Menté&akcid

A kovetkez6 kildetés a jaték elején mar latott
aulaba visz vissza minket, feladatunk Mor-
pheus kiszabaditasa. Rengeteg katona ront
majd rank itt tébb hullamban, csokkené élet-
erénket a mar emlitett ,szégyen a futas, de
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hasznos” moédszerrel, illetve az alkalmanként
megjelen6 power-upokkal nyerhetjiik vissza.
Probaljunk azért gyorsan végezni a meléval,
mert odafént

az 6ltonyosok kdozben Morpheus-t szadizzak.
Egyébként itt ismerkedhetiink meg Uj jatszo-
tarsainkkal, a plexivel felfegyverzett ronamosz-
tagosokkal. Ha végeztiink, szaladjunk a lifthez.
Az épiilet tetején ligynokokbe és néhany osz-
tagba Utkoziink, elébbieket ugy intézziik el,
hogy mig 16voldoznek rank, térjiink ki a golyok
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el6l ujonnan tanult képességiinkkel, a tobbit
Trinity elvégzi. Legjobb amlgy a rohamoszta-
gosokkal kezdeni, hiszen ha 6k meghalnak, az
tigyn6kok nem képesek ,ujratermelédni”. Egy
id6 utan aztan I6juk az ellenséget szallitd heli-
koptert is, egy par forduld utan el is pusztithat-
juk. Kézben persze folyamatosan harcoljunk a
katonakkal, és az aktualis igynokkel. Ezutan
jon egy kis video, s Trinity nagyon tigyesen
megszerzi a magat talcan kinalé helikoptert.
Szaladjunk, és hasznaljuk a fokusszal kombi-
nalt dupla ugrast, hogy atjuthassunk a mar a
levegbben |évé Iégi jarmire. Fontos, hogy a

magasabb szintrél ugorjunk, és ne legyen
fegyver a keziinkben.

Golyészéras

A most kdvetkez6 rész az egyik legkénnyebb
és legkellemesebb része a jatéknak, a heli-
kopter chaingunjaval kell leszedni a teték-
rél az ellent. Hasznaljuk batran a terepet
(pl. darukrol leszakado konténerek kilapitjak a
j6 népet, vagy a tartészerkezetek kilovésével
Osszeomlaszthatjuk az épliletek egyes szintje-
it), amikor lehet fokuszaljunk, hiszen igy effek-
tivebb a tamadas,és ne tlizeljink folyamato-
san, mert athevdl a fegyver. Mikor feltlinik a
masik helikopter, probaljuk minél hamarabb le-
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szedni, ez amugy egy rakétat is kil6 rank, ezt
mindenek el6tt 16jik le. Morpheus megmenté-
sénél is 6vatosan, nehogy szeretett fénokiin-
ket tegyiik el 1ab aldl, plusz a rakétakra, ha le-
het, idében reagaljunk (fokusszal leszedhet6-
ek siman).

Szellemvasuat

Az animacio utan maris a metroéallomason ta-
laljuk magunkat, Smith ligynok tarsasagaban.
A feladat egyszeriinek tlnik: a metr6 elé kell

I6kntink 6t. Bizonyos idé el-
teltével folyamatosan fognak
jonni a szerelvények, prébaljuk
ugy alakitani, hogy folyamatosan
a sinek mellett (esetleg a sineken) vere-
kedjiik, és ha elhangzik a figyelmeztetés, ak-
kor térekedjiink arra, hogy Smith-t lertgjuk a
sinek kozé. Elég izzaszto rész, meg kell hagy-
ni.

Ha végeztiink, fogjuk menekilére a dolgot, s
miutan leestlink a s6tétbe, menjiink le a pe-
ronhoz, ahova hamarosan befut egy szerel-
vény. Az els6 ranézésre zold festékkel leontott
vasutas kozli veliink, hogy ,zseton” nélkiil
nem szallhatunk fel a vonatra, menjiink hat
vissza a belépteté kapukhoz,
és vegyilnk egyet, majd

hatoljunk
be a vonat-
ba. Miutan a 5
masiniszta felvilago- 7
sit minket, hogy az utolsé ko-

csiban talalunk egy telefont, sza-
ladjunk végig a bizarr vonaton

(vigyazzunk az elt(iné-felbukka-
no vonatpadliéval), amig meg
nem talaljuk a késziléket, az
utols6 kocsi utols6 mé-
tereit vi-

szont
csak fo-
kusszal
tudjuk
megtenni.
Az operator
ad nekink

Extrak

Ha tigyesek vagyunk, titkos helyeket tala-
lunk, és ha mindig teljesitjiik a bénusz kiilde-

téseket is, akkor rengeteg extrat ,unlockol-
hatunk”. Ezt a menubél tudjuk megtekinteni
az erre vonatkozo pont alatt. Tobbek kozott
werkfilmek, karakter- és szintvazlatok, vala-
mint specialis kombok varnak rank, ha min-
denre odafigyeliink.

Aszirofegyverek egy ido
utén elhasznalddnak, nem
lesznek-t8bbé harcra alkal-
masak. Szerencsére min-
dig tobb van biztositva
beldlik a terepen.

egy kijaratot, melyet a vonat megfelel6 helyen
térténé megallitasaval kaphatunk el. A vészfé-
ket abban a kocsiban talalhatjuk, amely min-
den odaérkezésiink alkalmaval 90 fokot fordul
el, és fura szellemlények cikaznak benne.
Ez itt elég elakados rész, tehat részletesen: a
vészféket akkor kell meghtzni, mikor a kocsi
L,normalisan” all, és utasok llnek az lléseken.
Tehat ha nem helyes a pozicio, addig men-
junk ki-be az ajtén, amig nem all be a megfe-
lel6 iranyba. Amikor a vezet6 bemondja, hogy
a Balboa allomas kovetkezik, szaladjunk a
vészfékhez, és aktivaljuk. Szalljunk ki az allo-
mason, és némi harc utan débbenijlink ra,
hogy még nincs vége a mokanak. Smith
ugyanis Ujra itt van, s kiild néhany katonat, a
dolgunk annyi, hogy néhany percig életben
maradjunk, majd felugorjunk az éjszakai vo-
natjarat lapos kocsijaira, melyek elvisznek
minket innen j6 messzire. Sajnos kalvariank
még mindig nem ér ezzel véget, hiszen to-
vabbra sincs normalis kijaratunk, és a valé vi-
lagban kézeledé érszemek miatt muszaj
minél hamarabb kijutnunk a matrixbol.
Az utcan fussunk a zoldséges pavilonok
felé ( a tobbi iranyba ugyis falak jelen-
nek majd meg), majd a rank vadaszo
ligynokok kereszttiizében az operator
utasitasanak megfeleléen be a - stilsze-
rien - Neo neonfelirattal jelzett éptiletbe.
Fel a Iépcsén, be a jelzett lakasba, ki az ab-
lakon. Majd keressiik meg gyorsan a nekiink
kell6 lépcsét (balra tarts szabaly érvényben!),
s induljunk fel. Ne reménykedjetek, az atjaré
le fog szakadni, de double jumppal atugorha-
tunk. Kis animacio, aztan az Gjdonsiilt szupi
tulajdonsagainkkal alazzuk be a rank ronté
harom ligynékét. Kozilik Smith huzza a leg-
tovabb, de Neo 6t is megeszi reggelire. Aztan
meg jon a hires System Failure. Vége az els6
résznek.

Elmék

Ebben a szakaszban kiilonb6zé
i nagyokosokat kell kihoznunk a mat-
rixbol, kicsit vaganyabb stilusban: fel-
I’ szabaditani az elméjiiket.

A biztonsagi 6r - A széban forgo fickd
megmentését némileg akadalyozza,
hogy panikszer(ien menekiil eléliink,
ugyhogy fogécskazzunk vele kicsit a
templom Iépcséin, aztan megjénnek

a gonoszok, harcoljunk hat kicsit

veliik. A leoml6 Iépcsét hidaljuk
at Gjonnan tanult antigravita-
'.A ciés ugrasunkkal, majd a fenti
J szinten is nyirjunk ki minden-
kit. (Bonusz kiildetés: 5 ellen-
fél meggyilkolasa 30 masodperc
alatt.) Utana fussunk tovabb
~a or utan, s a lépcsok ve-
T gén kinos megle-
petés: felszaba-
| ditando elménk
¥ az Ugynokot va-
lasztotta baratjaul,
és fegyvert nyom az arcunkba. Kezdjiink har-
colni az 6ltonyds szeméttel, s mikor kivégez-




<< RENGETEG KOMBO KOzUL VA-
LOGATHATUNK, A FILMBGL ISMERT

MOZDULATOK MINDEGYIKE MEG-

tiik, fordul a kocka, a biztonsagi szakember ra-
dobben, mekkorat tévedett, mikor az igyndk a
fejéhez nyomja a pisztolyat. Itt késziiljiink fel
egy iszonyatos nagy hentelésre, habar csak
egy ligynok van, de az mindig mas bérébe bu-
jik, alaposan meg fogunk veliik izzadni, az biz-
tos. Mindig maradjunk a megmentendé sze-
mély kézelében, hiszen csak igy tudjuk haté-
konyan teljesiteni a feladatot.

A Kulcs - itt egy bulizé csajt kell meg-
menteniink a raronté brutalis figurak-
tol, ez a kénnyebb palyak koézé tar-
tozik, gyengébb ellenfelekkel,

nincs kiilonésebben mit magya-
razni, ha nem hasznalsz fegy-

vert, bonuszt kapsz, és kész.

A gyogyité - Egy nagy magust kell
felszabaditani, aki kicsit furcsa, dé-
monnak néz minket. A palya kozép-
pontjaban egy kinai negyedbeli utca all, az at-
ellenes oldalon taldljuk meg az éreg boltjat.
Menjiink be, szépen beszélgessiink vele, az-
tan probaljuk megvédeni az utcan mar lesben
allo rohamosztagosoktdl. Ehhez segitséget is
kapunk, egy helyi banda személyében. Sze-
rencsére a vénember (ekkor még) nem hiilye,
és szépen megvarja, mig megtisztitjuk a tere-
pet. Ha végeztiink, menjiink vissza érte. Am
amikor mar azt hinnénk minden rendben,
Ujabb csapatok érkeznek, raadasul a kijaratot
fal torlaszolja el. Uj exit kell, amely a vasutallo-
mason van, nyomuljunk vissza hat a boltba,
hiszen azon at vezet az utunk. Menijlink, amer-
re a Healer mutatja, intézziik el a katonakat,
majd amikor ismét kijutunk a nyilt terepre, a
célszemély legnagyobb dobbenetiinkre lazan
elindul a tiizvonal kézepén uti célja felé. Ovjuk
meg a rank tamado hadseregnyi ellenféltél.
Kemény rész. Raadasul ha mindenkivel vé-
geztlink, még egy tigyndk is var rank. Ha 6t is
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elintéztiik, pakoljuk fel végre a furcsa fickot a
vonatra, aztan hadd menjen.

Shang Tzuo - A kévetkezé6 megmentésre va-
ré lélek 6szintén szélva nem igazan szorul ra
segitséglinkre. Egy szép bérhazban lakik, de
a liftb6l kilépve nagy aldas fogad minket, a
SWAT team alakban, raadasul két hullam-
ban. Halal rajuk, majd Iépjiink be a széban
forgo aldozat lakasaba. Mar az is gyanus,
hogy az illet ajtajan at egy tgynok repul ki

Azzal, hogy a Wachowski testvérek elvetet-
ték a martirhalal-jellegti befejezés otletét,
egészen masképpen fest a torténet vége.
Trinity meghal, viszont Neo életben marad,
ami egy szerelmespar esetében nem a leg-
szerencsésebb dolog. Az ériasi Smith tgy-
nok otlete ugyan a jaték szempontjabdl min-

denképpen elényds, am nem biztos, hogy a
rajongok szivesen fogadjak ezt a kissé nem
oda ill6, valamint rettenetesen idegesit6 figu-
rat. Viszont nagyon poénos, mikor az ,6sz-
szeallas” utan MegaSmith egy reklamtablarol
tépi le a gigantikus napszemuveget.

A Meroving hazaban,

amikor 4 falon rengeteg

szir6fegyver lathat,

Iépjiink kozelebb, és

felvehetjiik-barmelyi-
ket

holtan, de az mar végképp felhaborité, hogy
koszonés helyett egyszer(ien nekiink tamad.
Adjuk tudtara, hogy minket tisztelni illik (ver-
juk péppé), ami utdn mar mas szemmel néz
rank. Ekkor érkezik az ablakon &t j6 par ka-
tona, majd két igyndk, de ezek az eddig ki-
fejlesztett skilljeinkkel nem jelenthetnek
problémat. Telefon cs6érég, Shang pedig el-
hagyja a matrixot.
A kényvtaros - Egy kényvtaros néni furcsa
dolgokat fedez fel munkahelyén, aminek
koszonhetéen par 6ltonyds fické kopog-
tat nala. A feladatat adott: hozzuk ki!

Mr. Anderson. So nice of you to join us.

«

Nem kilondsebben nehéz palya, gyakorlatilag
nincs elakadasi lehet6ség. A jelszo: 6lj!

Segitd Orsi

A masodik rész elejérél ismerds kapitanyi ta-
nacs csufos kudarcba fullad, emiatt nem ke-
vés dolgunk lesz. Elészor is talalkozhatunk a
tovabbfejlesztett ligynokokkel, akiket nehe-
zebb legy6zni, a Iényeg, hogy mindig egy el-
lenfélre koncentraljunk, mert ezeknek a pisz-
koknak folyamatosan tolt6dik az energiajuk.
Ha végeztiink vellk, a jaték szokasahoz hiven
katonakkal probalkozik, eliminaljuk 6ket.

Az operator kozli veliink, hogy a hajok
kapitanyai nagy bajban vannak, se-
gitsink hat nekik.

Roland kapitanyt igen szorult hely-
zetben, egy raktarépliletben eltorla-
szolva talaljuk. Foglalkozzunk a ka-
tonakkal (torlaszoljuk el az dtjukat: a
csorloket kell szétléni/ragni), majd az
épllet végében talalhatd lifttel menjiink fel

a kezel6pulthoz. Ez egy ilyen nagy valamit ira-
nyit, ezzel szedjiik fel Rolandot, sajnos a md-
veletet nem tudjuk befejezni, hiszen kézben
Ujabb tamadok érkeznek. Miutan egy résziik-
kel elbantunk, jelentkezik az operator, s el-
mondja, atalakitotta a vezérl6pultot, hasznal-
hatjuk fegyverként a hatalmas panelt. Menjiink
hat vissza a pulthoz, és zizzuk be a vezérl6-
termet, s az ott akci6zé katona koponyajat.
Ezzel végeztink is.

Niobének sem kénnyebb a helyzete, 6 valami-
féle csatorna-épliletben akadt el. Siessiink a
segitségére, harom ligynokot kell lenyomnunk
ketten, ezutan a felsébb szinteken is megje-
lennek, és kovekkel kezdenek hajigalni minket.
Szaladjunk fel a Iépcsén, és zarjuk le az
egyes szinteken az ajtokat, azaz torjik 6ssze /
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Ha legnehezebb szin-
ten végigittika Path
Of Net, akkor megkap-
juk az Bsszes lehetsé-
ges cheat lehet6sé-

get

TALALHATO A JATEKBAN. >>

16jiik szét a bejaratok mellett lathaté fogaske-
rék feliileteket. Ha minddel megvagyunk, dljiik
meg, vagy lokjuk le a fels6 szinten az Gigyno-
koket, s ezutan Niobe meg is kdszoni aldasos
tevékenységiinket.

Ballard kapitany egy étteremben akadt el, hoz-
za konnyedén eljuthatunk, néhany katonan at-
géazolva. Kozli vellink, hogy a kijarat a teherlift
kérnyékén van, s megmutatja hatrafelé az
utat. Egy kis baleset kévetkeztében azonban
mégis az éttermen keresztiil kell menniink.

Az ut azonban elég veszélyes, a kovetkezo te-
remben elit egységek hada fogad minket. Ne

knek akkora arca van, hogy legalébb négy plazmaté-
kni ahhoz, hogy kényelmesen elférjen rajtuk

Ggyné!

Smith
vét kell

Gsszeral

A

targyaljunk véliik, valasszuk a masik megol-
dast, majd tovabbmenvén szedijiik fel a barpult
mogott talalhaté ajandék shotgunokat, és ont-
suk tovabb a vért, természetesen elsédlege-
sen a kapitanyt védve. Ha megdltiik az sszes
piros sapkas rambot, nana, hogy harom darab
ligynok jon minket boldogitani. Ezzel ezt is be-
fejeztiik.
A kovetkez6 segitségre szorulé dué Morpheus
és Trinity, kezdetben j6 néhany szinttel alat-
tunk szenvednek, ne féljlink leugrani a magas-
bol, lazan taléljiik, s6t. Trinity kozli vellink,
hogy szomort, mert ramb6ék granatokat
dobalnak rajuk. Tegyiink ez ellen, hasz-
naljuk okosan a fedezékeket a grana-
tok el6l, vagy a fokuszt. Mikor az

She is my best!

choice ... how to'die.

Ujabb hullam megérkezik, mar a fedezékbél
szedhetjiik le 6ket. A harmadik csoport plexis
elitekbdl all, ezeket kdzelharc és rengeteg fo-
kuszhasznalat segitségével intézziik el. Kilon-
ben csak addig kemény ellenfelek, amig ma-
guk elé tarjak fedezékiiket. Menetrendszer(ien
érkezik az tigynok is, ezuttal egy helikopter-
ben, pusztitsuk el a jarmiivét (legkdnnyebb
shotgunnal), most akkor mar mindenki bizton-
sagban van, fujhatunk egy nagyot.
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Teszt és Vizsga
Bizonyitsunk Seraph-nak, aki nem igazan hisz
benniink, verekedilink vele kicsit a hazban,
majd a kinti c6l6pokon is. A feladat adott: 16k-
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falon, egy Uj szobaba jutunk, ahol egy igen
szemrevalo holgy fekszik kikotozve. Kezdjlink
el harcolni, de nem kell befejezniink, mivel a
csaj sikolt egy olyat, amitél mindenki elpusz-

Az eltorzult dimenziok
palyajan fontos; hogy csak

juk le 6t, amig teljesen le nem
csokken az ereje, de még miel6tt

az Osszes oszlop leégne. Ezt ko-
vetéen egy mozivaszon elétt kell bi-
zonyitanunk, majd tjra benn hazban.
A tag elég er6s, raadasul folyamatosan tol-
tédik az életereje, probaljuk folyamatos tama-
das alatt tartani, s nem lesz gond.

Ezernyi Smith tdmadasat nem konny tulélni,
pedig a kovetkez6 feladatunk éppen ez lesz.
A triikk a kovetkez6: a nagy teret koriilvevd
épliletek folyamatosan sértilnek, probaljunk te-
hat minél tobb tigynokét falnak rugni, s bizo-
nyos id6 elteltével az arénat szegélyezo textu-
réak maguk ala temetik az ellenséget. Ha leom-
lott mind a négy fal, végeztiink is.

A Kastély

El is érkeztlink a ,francia” kastélyanak bejara-
tahoz, a két Iépcsével hatarolt terepen Gjfent
sokan rontanak rank valtozatos fegyverekkel,
intézzik el 6ket, majd hallgassuk végig az el-
lenszenves bacsi monolégjat, ezek utan azon-
nal szaladjunk be a szembél nézve bal oldali
lépcsé alatt talalhato ajton. Egy kisebb, kép-
csarnok jellegl folyoson talaljuk magunkat, in-
duljunk tovabb, Iépjiink be a kdnyvespolc-tit-
kosaijton, itt nem lesz ellenfél, igy konnyedén
eljutunk a kastély als¢ szintjére, bortonébe.
Figyeljiink a fal mélyedéseibdl el6bujé pun-
kokra! A folyosé végén jobbra fordulva
bénuszt talalunk, a masik iranyban pedig foly-
tatodik a kalamajka, egy csavo atken minket a

Alternativ animaciok
Vannak a programban bizonyos ,rejtett” vide-
ok, amelyek altalaban akkor érhetéek el, ha
jol elszirunk valamit. Példaul ha a jaték ele-
jén a kék pirulat valasztjuk, Neo felébred a
pamlagon, mintha mi sem tortént volna, vagy
ha Cypher tesztjén megbukunk, akkor lefity-
maloan kozli vellink: ,Nem te vagy a kiva-
lasztott”. Ezek érdekes szinfoltjai a program-
nak, am ha ezeket latjuk, akkor szamitsunk
a Mission Failed felirat megjelenésére is.
Akadnak ugyan kivételek is, pl. a boszorka-
nyos jelenetnél a dolgok alakulasatol fliggs-
en mas-mas videokat lathatunk.

<
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arrafelé.érdemes elindulni,

ahol aktualis iranyunkkal

megegyez6 modon fekvs
objektumok vannak.

tul, rajtunk kiviil természetesen,

majd flegman elsétal. Tovabbindul-
van harom ajto tinik fel eléttink,
majd a Meroving monoldgja utan fel-

tarul eléttiink az egyik, menjiink hat be

rajta. Erdekes vilagba keriiliink, Iépjiink be a
szemkozti ajton, ekkor egy tobb feliiletbdl allo,
bizarr karakterisztikaju palyara cséppentnk,
ahol a dimenziék 6sszekeveredtek. Ugorjunk
at a mellettiink 1évé részre, kerliljik meg a
szobat, s lépjlink be az ajton. Rovid animacio-
ban ismét talalkozhatunk az elébb megismert
lannyal, aki egy kedves, hangyaszeri lényt
hozott nekiink. Vegytik fel a masik platformon
talalhato, izz6 vasat, hiszen csak ezzel lehet
6t megsebezni, vagy l6kjlk bele a kézépen
talalhato tlizbe. Tegyiik is ezt, mig el nem pat-
kol, majd fel a Iépcsén, s be a jobb oldali aj-
tén. Itt mar két hangya van, 16kjiik be 6ket a

tlizbe, aztan menjiink felijebb egy szinttel, ott
le a Iépcsoén, ahol Gjabb ajtét talalunk. Ujabb
Jfordulat’, megint hangyak rontanak rank, a
langold fegyverrel intézziik el 6ket, majd a ko-
vet nekidobva nyissuk ki a kaput, ahol barat-
nénk kiizd. Ha erre nem lenne id6nk az ellen-
felek tamadasai miatt, egy id6 utan a csaj ki-
nyitja nekiink. Nyomas be az ajton, tjabb kor-
nyezet, és hangyairtas var minket. Fel a |ép-
cson, forduljunk meg, és valasszuk a bal ol-
dali ajtét (a tobbi egy zsakutcaba dob). Han-
gyak, aztan ugraljunk at a tavolban lathaté aj-
téhoz, s végil egy folyosoéra jutunk. Fussunk
Vvégig rajta, s visszajutunk a harom nagy ajto-
hoz. Johet a masodik. Itt gyilkoljunk kedviink-
re, a végeén a csaj is besegit, aztan vissza-

dobnak minket a palya elejére. Menjiink visz-
sza, varnak rank falakbdl eléugré emberkék,
arammal hatarolt csatatér (ne érjlink hozza,
ha lehet). Mikor visszaértlink a nagy arénaba,
megjelenik a féellenség, pajkos egy figura,
néha el-, majd feltlinik, de gydrjuk le. Kévet-
kezzen a harmadik ajt6. Kedvenc cybercsa-
junk harom példanyban van jelen, ki kell va-
lasztanunk melyik az igazi. Valasszuk a bal
oldalit (nekem mindig az volt, de ha biztosra
akarunk menni, hasznaljunk Code Visiont), s
sziikség lesz a ,golyémegallité” technikankra
is. Kis animacio utan johet a boszorkany elin-
tézése. O egy dobalés meg teleportalds szer-
zet, amiket felénk hajit, allitsuk meg, s amikor
tudunk, keriljiink hozza kozel, és Ussuk (kar-
dot is hasznalhatunk), esetleg hajigaljuk visz-
sza a tereptargyakat. Miutan nagy nehezen
elpatkol, a lany csinal nekiink egy ajtét sem-
mibdl, melyen tavozhatunk.

A Kulcsok Gre

A kulcskészité biztonsagat kell megévnunk,
am az Gigynokok egy évatlan pillanatban elra-
gadjak 6t télink. Miutan lenyomunk kettét be-
I6liik, Morpheus otlete az, hogy valjunk ketté,
mi tehat jobbra megyt A kovetkez6 helyi-
ségben tévéket dobald oltonydsok fogadnak
minket, halaluk utan kévessiik Smith utmutata-
sat, majd védjiik meg derék baratunkat, ami
nem egyszert feladat. Folyamatosan figyeljiik
Kulcskésziténk allapotat, és azokat az ellenfe-
leket tamadjuk, akik éppen terrorizaljak 6t. Me-

nekiljlink, am veégll ugyis zsakutcaba jutunk.
Morpheus-t elfogjak, mi pedig utéana indulunk.
A kulcskészité egy templomba vezet minket, itt
egy elég komoly csataba kell bonyolédnunk, fi-
gyeljlik a Kulcskészit6t, mert bénazik a kijara-
tokkal, és mindig mas ajtéban bukkan fel. Veé-
gl huizzuk el a csikot, amikor beenged min-
ket. Sajnos nem biztonsagos helyre, hanem
egy tanacsterembe vezet minket, ahol kiilén-
bo6z6 fegyverekkel tamadé Smith-ek ellen kell
helytallnunk. Miutan elintéztiink mindenkit, ro-
hanjunk az ajtéhoz és ki innen.

Smith

Egy hosszabb animaci6-vide6 utan maris a
végso csata helyszinén talaljuk magunkat,
ezernyi Smith tigynokkel korllvéve. Ezen mar
nincs mit kiilbnésebben magyarazni, kiizdjink
meg vele foldon-égen, életre-halalra. Amikor
elértiink ahhoz a ponthoz, ahol Neénak fel kel-
lene aldoznia a magat, elébujnak a Wachow-
ski testvérek (vagyis digitalis leképezédésiik),
és felkonferaljak a Big Boss-t, a MegaSmith-t.
Ez egy sok tigynokbél allé ,szérny”. Elpuszti-
téasa nem nehéz, csak marha id6éigényes. Tér-
junk ki tgyesen a suhintasai, orditasai, és do-
balasai eldl, és mikor figyelmeztet a program,
replljink neki. Ezt rengetegszer ismételve
egyszer csak vége lesz, mi meg hésokké va-
lunk. Kezdédhet a celebration!

babbit

A katonék kicsit benézték a

A
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TRUE CRIME: NnEw YORK CITY

VEGIGJATSZAS

NEW YORK CITY

> A BUNOS VAROS. AZ ELOZO TRUE CRIMIE EPI-
ZOD KESZITOI LOS ANGELES-T TISZTELTEK MEG
EZZEL A KISSE SEM HIZELGO CIMIMIEL, ES AZ-
ZAL, HOGY A JATEKUK HELYSZINEVE VALASZ-
TOTTAK (SZERENCSEJUK, HOGY AKKOR VIEG
NEM ARNIE VOLT A KORMANYZO, AZT Hi-
SZEM, AKKOR A JATEK SOSEM JE-
LENT VOLNA MEG), MIOST PEDIG
NEW YORKBA ERKEZETT A TOR-
TENET. IBYEKSZEM A SZTORI
POENJAINAK LELOVESE NEL-
KUL VEGIGVEZETNI TITEKET AZ
EGYES KULDETESEKEN, ES ATSE-
GITENI AZON A PAR TRUKKOS PONTON,
ANMELYEK GONDOT JELENTHETNEK.
REMELEM HASZNOTOKRA LESZ E KIS
IROVIANY.

Miutan héslink, Marcus, kissé leamortizalt
allapotban és két UZI tarsasagaban megérke-
zik a helyszinre, révid Gton 16voldézés tor ki.
A cél megtalalni és kinyirni a bandavezért,
Kev Lart, ehhez pedig nem kell mast tenni,
mint kdvetni az épiileten végig a rosszfiukat
és lelovoldoézni 6ket. El6szor is fel az emelet-
re, majd ki az ablakon és le a tizlépcsoén. In-

szeverjik. Figyeljetek oda a védekezés (L2)
* INFO BOX rendszeres hasznalatara!

A tréning masodik szakaszaban a fegyve-
rekkel baratkozunk. Az elején még automata
célzast hasznalva (L1) I6hetjik, illetve grana-
tozhatjuk ki a népet, a végén nekiink kell cé-

Kiadd: 7
Fejleszté: 3 )
Hivatalos honlap:

- Megjelenés: nen tovabbra is kévessiik azokat, akik I16nek &6
Tesztplatform: rank, egyenesen, majd balra le az alagutba. Itt gg
egy kisebb tizharc utan végiil a kukaban i f|
megtalaljuk az embert, akit kerestink, majd D¢
2 skl R E
egy rovid atvezetd utan, 6t évvel késébb, a -8
PO, rendérségen folytatjuk a jatékot. § 3l
JATEKO‘I"LEI': - 59
MEGVALOSITAS: & Némi rendérségi kiképzés kovetke- §3
JATEKELVIENY: o . ST 38
zik, ahol elsajatithatjuk a jaték ke- - S Tha

BSSZHATAS: o zelését, az iranyitas trikkjeit, ERDEKESSEGEK i

els6 korben a kiilonboz6 ta-
madasokat. Minden egyes
prébababanal el6szor 1ép-
junk a sarga csikos négy-

A

Sokaig nem volt biztos,
hogy az els6 résszel ellentét-
ben a New York City elkésziil-e
PCire; Végill a fejlesztok ugy
dontdttek megesinaljak, am a
konzolverziokkal ellentétben

az csak jovG janudrban
jelenik meg.

lozni a jobb analég karral. Egy dolog-
ra érdemes csak figyelni: a feltartott
kez( sarga civileket szimbolizalé ba-
bukat ne I6jétek ki

Szép grafika, kivalé tiizharcok és
ver ikus rendér-
3 sztori
Autdvezetés kovetkezik, szintén nem
nagy dolog, még az is megcsinalja elsére,
a aki eddig maximum NDK turmixgéppel jat-
szott. Lehetéleg kertiljétek ki a bojakat és a
gyalogosokat. Miutan ezzel megvagyunk, vég-
re a fénok orra ala dughatjuk a papirokat, mi-
szerint sikerrel teljesitettiink minden tesztet.
Végre az éles bevetések kovetkeznek, most
mar az utcan kell bizonyitanunk.

A ki itiv,
sablonos k’amkt:erek. sok prog-
ramhiba, mely a jdtékmenetet is
érinti, rossz az autdk fizikaja

2001
2003
2004

PS2 - XB - GC
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zetbe, ekkor a jaték kiirja, hogy mit is kell ten-
niink vele. Ha csak megnyomjuk a gombokat,
melyet a program kidob a képernyére, semmi
gondunk nem lesz. Végiil élesben kell meg-
kuizdentink harom fickéval. A leggyorsabban
ugy végezhetiink, ha egyet rogton elkapunk
hatulrél és kivégezziik, masik kett6t pedig 6sz-

Menjlink oda a lifthez, és haladjunk le vele
a garazs szintjére. Jobbra, a szekrényekhez
odalépve levalthatjuk az egyenruhat sima ut-
cai ruhazatra, majd a garazskezel6 foszerhoz
allva kivalaszthatjuk a kocsit, melyet jelenleg
lehetéségtink lesz hasznalni. Marcus ezutan
elhagyja az épliletet, s kint felveszi tarsat.



<< A KESZITOK NAGYON KORREKT
MODON MODELLEZTEK LE NEW
YORKOT. A VAROS A JATEKBAN IS
HATALMAS, HA EL AKARUNK JUTNI

EGYIK VEGEBOL A MASIKBA, BI-
ZONY BELE FOG TELNI JO IDGBE. >»>

Toébb mint két és fél perciink van, hogy
odaérjiink a GPS-en megjeldlt helyre. Ez tobb,
mint elégséges, lévén az utat korilbelll fél
perc alatt abszolvalhatjuk. Ne felejtsétek el be-
kapcsolni a szirénat, igy a forgalommal sem
lesz gond, azonnal lehtizédnak eléliink. A hely-
szinre érve szalljunk ki a kocsibol, és vizsgal-
juk at az ott allé harom alakot. Miutan az
egyiknél megtalaltuk a drogot, at kell vizsgalni
a kocsijanak csomagtartojat is. Ezutan két
banda érkezik a club elé, és sszetiizésbe ke-
riilnek egymassal. El6szor puszta kézzel csi-
naljunk egy figyelmeztetést (select gomb),
majd fegyverrel adjunk le egy figyelmezteté 16-
vést (szintén select). A banda batorsaga gyor-
san elszall, s egyenként le is tartéztathatjuk
oOket, am az utolso bator jelentkezd elfut, s ko-
csijaba pattan. Adjunk le még egy figyelmezte-
t6 l6vést, erre megalinak az autésok, s egyi-
kiik atadja nekiink kocsijat, melybe bepattanva
utolérhetjiik a kozben karambolt szenvedd
szerencsétlent. Szalljunk ki a kocsibél és fus-
sunk utana, majd tartoztassuk le 6t is.

Egy atvezeté utan visszakerdiliink a rend6r-
ségre. Menjiink le a lifttel a garazsba, és kér-
juk ki a kocsinkat, majd furikazzunk kicsit a va-
rosban. Nemsokara hivni fognak, hogy bin-
tény tortént, ekkor menjiink oda és oldjuk
meg, ez most nem tartozik a f6 torténetvonal-
hoz, szabadon cirkalhatunk New Yorkban, és a
varos dltalanos binugyeit oldhatjuk meg. Majd
érkezik egy telefonhivas, melyben a titokzatos
hivé csak annyit mond, hogy talaljuk meg az
FBIl-garazst. Odaérve az egyik régi ,joakaronk”
fogad és atad egy aktat, melynek megfeleléen
meg kell talalnunk a klinikat a spanyol negyed-
ben. Autézzunk oda, ahol Marcus megtalélja a
nét, akit keres, aki azonban csak akkor hajlan-
do segiteni, ha a drogdilereket egyszer s min-
denkorra kifuistoljik az utcajabdl. Uccu neki,
I6jiik szét 6ket, kiizdjiik be magunkat a hatso
udvarba, fel a létran, majd irtsunk ki bent is
mindenkit, végiil menjiink ki az ajtén. Ekkor a
né nyelve végre megered, s elmondja, hogy
napjaban haromszor motoros futarok visznek
lizeneteket. Ha el tudjuk kapni
az egyiket, 6 tébbet tud mon-
dani.

Autézzunk at a térképen
megjeldlt helyszinre, ahol
hésiink meg is pillantja a
futart, aki azonban rogtén
menekdilni kezd. Pattanjunk
fel a mellettiink &ll6 motor-
ra és (ildozziik. Azonnal
kezdjiink el ra I6ni, igy vi-
szonylag hamar leszerel-
hetd, s az életébdl is so-
kat elveszit. A maradék
életerejét verjik ki beléle.
Ezutan jon a kihallgatas.
Ennek lényege, hogy a
mutatén a fehér csikot k6-
zépen (a zoldon) kell tarta-
ni. Ha talsagosan fel- vagy
lemegy, akkor nem fog sike-
rilni a kihallgatas. Ahhoz,
hogy az embertnk kopjon,
mind harom sziirke felkialtojel-
nek feherre kell valtoznia, ezt
pedig értelemszertien ugy ér-
hetjik el, hogy ha a csik a pi-
rosba megy at, a haromszoget
és a kockat nyomkodjuk, mig

ha a kékbe kuszik le, akkor ikszet vagy kort
adunk neki. Ha minden rendben lezaijlik, ala-
nyunk elmondja, hogy egy 6rz6tt hazat kell
megkeresniink.

Feladatunk: elkapni és kihallgatni Reyt.
Ehhez szokasos modon at kell 16nink ma-
gunkat a hazon, ami az eddigi gyakorlatunk-
nak hala, nem igazan fog gondot okozni.

A felsébb szinten Rey aztan magara zar egy
ajtot, melyet a szomszéd szobaban talalhato
RPG-vel diszkréten ra tudunk robbantani. Vi-
gyazzunk, mert a szoba csapda, teli van rob-

bané hordokkal, igy el6szor azokat 16jik ki
tisztes tavolbdl, majd vegyiik fel a féldon he-
veré AK-47-est. Ezutan a létran felmaszva
koévessiik az id6kozben a tetére menekdilt
bandavezért. Felérve lathatjuk, hogy a para
elbujt egy nagy reklamfelirat mégé, s biz-
tosnak hitt fedezéke mdogiil rakétakkal
szo6r minket. Fontos, hogy térjiink ki a 16-
vedékei eldl, harom-négy ilyen talalat a
vesztiinket okozhatja. Az AK-val szépen
sorozzuk a fedezékét, ameddig le nem
amortizaljuk az 6sszes ,betit”. Ezutan em-
beriink leesik, s nekiink mar csak ki kell hall-

gatni, mely szintén nem okozhat gondot a
fentebb mar ecsetelt médszerrel. Az alany
természetesen a nyomas hatasara elarulja,
amit tudni akarunk, igy egy Gjabb zéld nyi-

lacskat kapunk a GPS-térképre, mégpedig a

Zuma Muzeumot. Ide kell eljutnunk, s felada-
tunk, hogy megtalaljuk az igazgatot.

Nyugodtan atmehetiink a Iézereken,
kisebb riad6 lesz ugyan, de azt a par 6rt,
aki érkezik minden gond nélkiil lel6het-
juk, s ugyebar miért is legyiink békések,
ha meg lehet oldani egyszeriibben is a
dolgokat. Végul masszunk fel a nagy

azték piramis tetejére és menjiink le a lifttel
a raktarba. A feladatunk (a valtozatossag
kedvéért) az igazgato kihallgatasa. El6szor
16jiik le azt a par csatlost, aki védeni probal-

ik @ komolyabb

intha Mike Gtni késziilne.

..ez még csak az elsé menet, a versenyzék kes

konfrontéciét, bar

0y

ja, majd leghatul megtalaljuk magat a cél-
személyt is.

Megkapjuk téle a kdvetkez6 célpontunk
helyét, ahova elérve kisebb meglepetés fogad.
Marcus-t szajon pusziljak egy baseball Gtével,
maijd elkabitva, bedrogozva tériink magunk-
hoz, és egy muszaj pulcsiban betolnak par
oriilt kozé egy szobaba. A kér gombot hasz-
nalva szabadulhatunk ki a zubbony szoritasa-
bdl, az ellenségeinket azonban még kéz nélkiil
is igen egyszer( legy6zni. Ezutan ugorjunk fel
az ablakba, ahonnan Zeke néz rank (az a kis
fekete, enyhén zakkant arc). Induljunk el kife-
1é, majd amikor egy olyan helyre ériink, ahol
racsos ajté zarja el a tovabbvezet6 utat, men-
jlink be a mellette Iévé vezérlészobaba. Zeke
megmondja a kédot, melyet a szamitégépbe
(itve azonnal szabadok lesziink.

Kiérve legylink észnél, ugyanis mindosz-
sze 2 perc 20 masodperciink van arra, hogy
kovessiik Teresat az operaba, ami ha hibatla-

nul vezetiink, béven elég, de még egy-két ki-
sebb karambol is belefér. Menjiink be az ope-
raba, ahol a révid kozjaték utan Teresa embe-
reit ledlve jussunk le egészen a szinpadig.
Teresa ekkor beszall egy hatalmas hajédiszlet-
be, amelybdl tlizgolyokkal kezd bombazni min-
ket. Lojiik szét a hajo orrat, miutan leesnek ro-
la a fed6élemezek, megpillanthatjuk a benti
benzintartalyokat. Sorozzuk meg ezeket és az
egész holmi a levegdbe repiil, s Teresa a mi-
énk lesz (na nem ugy, ne tessék rosszra gon-
dolni).
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TRUE CRIME: NEw YORK CITY

VEGIGJATSZAS

A True Crime: New York City tartalmanak
minddssze korilbelll 25%-at adja ki a f6
igyek, s igy a térténet megoldasa, a jaték
tobbi részét mas, a varoshoz kapcsolodo
események teszik ki. A varosban maszkalva
mindenfelé bintényekrél kapunk jelentése-
ket, melyeket karrier pontokért lerendezhe-
tink. A nagytérkép melletti kis szines mini-
térkép szinekkel jelzi, hogy melyik varosrész-
ben pattognak leginkabb a blinézék. Ezek al-
talaban nem tul nagy dolgok, igy par perc
alatt el lehet intézni akarmelyiket. Karrier
pontokat természetesen a torténet alatt is ka-
punk. Ezek segitségével csikarhatunk ki el6-
léptetéseket, és vehetiink csak magasabb
ranglak szamara elérhet6 fegyverzetet és
autokat a rendérségen. Ezen kiviil a karrier
pontok konvertalodnak at pénzzé is, igy min-
dig ennek megfelel6 fizetéseket vehetiink fel.
A bintények és a torténet megoldasan kivil
persze a jaték 100%-os végigviteléhez ott
vannak még az informatoroknak teljesitendé
szivesség-kildetések, az utcai versenyek és
az arénas verekedések.

El6szor is meg kell taldlnunk az éttermii-
ket, melyet szintén jelez a GPS, mint minden
6 kildetés-célpontot. Odaérve elveszik a
fegyverlink, igy puszta kézzel vagyunk kényte-
lenek leszamolni a rosszfidkkal. A hats6 szo-
baba érve, és a rank szabadul6 maffi6zokat
legyiirve aztan megjelenik maga Gino, akit
szintén le kell nyomunk. Ezutan kovetkezik a
kihallgatas, amelyet a mar megszokott médon
vigyetek véghez, s rogtén meg is van a kdvet-
kez6 célpont helye.

Autézzunk a hullahazhoz. A kicsit sem
kellemes helyen a laborban megpillantjuk
Alfiet, igy hamar vilagossa valik: 6t kell megta-
lalnunk. Ehhez ismét csak at kell I6ni magun-
kat néhany emberen, am az Gt ezuttal linearis,
csak menjlnk amerre lehet menni. A laborba
érve, s az ott allomasazo rosszfiukat legyézve,
a kozépso, szekrénynek alcazott ajton tudunk

tovabbmenni, majd ki az ajton. Kiérlink az ut-
cara, ahol Alfie egy szép nagy furgonnal sz6-
késnek indul. Mellettiink a parkoléban ott egy
remek kis autd, pattanjunk is bele gyorsan és
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eredjink a célpont nyomaba. Valahogy kény-
i megallasra (szoritsuk le, 16jink ra),

am készdljiink fel, hogy a galad gyalog is me-
nekilésbe kezd. Fussunk utana és kapjuk el,

vagy akar kocsival is a nyomaba eredhetiink,
am figyeljink arra, hogy semmiképp ne oljik

meg. Ha megvan, akkor verjiik szét a burajat
és hallgassuk ki.

Keressiik fel a kellemes hangulat edz6-
termet, ahol a ,fonok” baratnéjével kell el6szor
megverekedniink. Kicsit kemény dié, am a
négyzet haromszori megnyomasaval hamar ki-

uthetjiik (feministaknak nem ajanlott a True
Crime egyébként sem). Ezutan rank tamadnak
a csatlosok is, mégpedig sulyzdokkal, meg min-
den massal, amit éppen talalnak. Gy6zziik le
Oket is, majd masszuk fel a falra a lany

utan. Ezutan egy korpalyas futover-
senyre invital minket, elvileg igy kel-
lene elkapnunk, am nekem nem
sikerlilt (lehet, hogy én vagyok a

béna), mivel a lany igen gyors. Ezért megfor-
dultam a palyan, és szembél kaptam el, min-
denféle kiiléndsebb gond nélkiil, majd a kihall-
gatas utdn meg is adta kovetkezé Utiranyomat.

ERDEKESSEGEK

Akar a GTA, a True Crime
is kivalo szinkronnal rendel-
kezik, olyan szinészek md-
kodtek kozre, mint Laurence
Fishburne, Christopher
Walken'és Mickey
Rourke.

Autézzunk el az irodaba, ahol ismét némi
|6voldozés var rank. Az Gt linearis, nem lehet
eltévedni, azonban vigyazzunk, mert néhany
rosszfitl itt mar komolyabb fegyverzettel van
ellatva, igy mi is vegyik fel a foldrél mindig az
aktudlis legjobb fegyvert (vagy kildetés el6tt
jol vasaroljunk be az 6rson). Jussunk el a liftig,
majd menjiink le vele az alagsorba. Itt kicsit
triikkdzni kell a tovabbhaladassal, ugyanis a
pancélszekrények latszolag eldlljak az utat.
Azonban el lehet tekergetni 6ket, s ezzel moz-
gatni a szekrényeket, igy valamelyik mogott
ott lesz a tovabbhaladas Gtja. Az utolsénal ez

a jobb széls6 lesz, am figyeljiink oda, ugyanis
ekkor nem kozvetlentil mogotte fogjuk meglat-
ni az utat, hanem jobbra, a falban, s ezt kdny-
nyl elsére nem észrevenni.

Kovetkez6, s ebben az ligyben az
utolsé célpontunk a toronyhaz. Ide el-
jutva konfrontalédhatunk Tuzzival,
azonban elétte le kell szerelniink
azokat, akiket rank kiild. Az el6-
csarnokban 16jik le az embereit,
majd a jobb oldali ajtén menjink
be, és induljunk felfelé a lIépcsén, hi-
szen Tuzzi is felfelé megy a lifttel.
Egészen addig menjiink felfelé, ameddig
a tovabbi utat el nem zarja egy fémszerkezet.
Menijlink ki jobbra az ajtén s I6jiik tovabb az
ellenséget. Ezutan fel fog tlinni ismét Tuzzi,
rank szabadit még néhany csatlost, am mivel
6 van a liftben, azt tovabbra sem tudjuk hasz-
nalni, igy mas utat kell keresniink a feljutas-
hoz. Menjlink ki a ,teraszra”, ahol a fémallva-
nyon felmaszhatunk a kévetkezé szintre. In-
nentdl ezt a taktikat kévessiik, vagyis félkoriv-
ben mindig 16jiik keresztil magunkat a hazon,
és a kovetkez6 allvanyon masszunk fel to-
vabb. Miutan Tuzzi djra rank ereszt par embert
(egészségiigyi csomag a liftnél!), mar nem tu-
dunk tovabb maszni, hanem a deszkakon ki
kell sétalnunk az épitkezési lifthez (olyan sar-
ga izé), és azt hasznalva feljutni a torony tete-
jére. Felfelé menet azért az ellenség megso-
roz minket majd' minden szinten, am nekink
van helyzeti elényink, igy viszonylag konnyen
ki lehet kapni 6ket. Felérve a tetére aztan jon
a boss-fight Tuzzival, aki egy nagydarab daru-
val prébal elkaszalni minket. A mozgasteriink
korlatozott, 6 pedig az egészet lefedi a nagy
vasdarabbal, melyet a daruval mozgat. Kétfé-
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leképpen probal legyalulni minket: egyszer
magasabban, egyszer alacsonyan hozza a va-
sat. Ertelemszer(ien amennyiben magasabban

lenditni, mi guggoljunk le, és igy té
le. Amikor alacsonyan jon, akkor j6 id6zitéssel
ugorjuk at. Mindekdzben 16jik ezerrel a daru
pilétafiilkéjét, igy nagyon hamar ki tudjuk csi-
nalni Tuzzit.

El kell menniink a ,drogfészekbe”, amely
egy nem tul kellemes hely - ezt megérkezés-
kor rogton szemre is vételezhetjiik. Feladatunk
az elnokok klubjabdl az elsé elndk ur, Lincoln
kézre keritése. Miutan Marcus lecsapta a
nagydarab kapu6rt, induljunk el vele szépen, s
16jlik le az utunkba allé par ellenséget. Ismét
csak az utat kell kévetniink egészen addig,
ameddig latszélag egy kerités allja el az utun-
kat, am vegyiik észre a bal alsé sarkaban a
lyukat, amelyen guggolva at tudunk menni.
Par tovabbi ember lelévése utan jobbra, az
Uveges résznél kell bemenni, s ott tovabb el6-
re be egy kis szobaba, melynek a bal oldali fa-
lan ott lesz a létra, melyre fel kell masznunk.
Irtsuk ki az utunkba kertil6 rosszfiukat, majd
megérkeziink Lincolnhoz. A galad gengszter
nehézgépfegyverrel 16 rank, igy nagyon éva-
tosnak kell lenniink, mindig egy oszlop mogé
bujjunk el, kiilénben hamar véget ériink. Fon-
tos, hogy nem szabad megéini, ez ugyanis a
kiildetés végét jelenti. Le kell fegyverezniink,
vagy el kell kabitanunk. Utdbbi egyszeriibb

szerintem, de ehhez el6bb a
rend6rérson vételezniink kell
egy stun gunt (rank 4-es, és

csak 500 pénzbe kertil).
4 k Lincolnt egy tetsz6-

addig,
ameddig a fele ala
nem megy az élet-

erdesikja. Ezutan fogjuk a stun gunt és 16jik
meg vele, s igy semmi sem all az utunkba,
hogy kihallgathassuk.

Kovetkez6 utunk Hamilton ,elnékhoz” ve-
zet, am mikor megérkeziink, lathatjuk, hogy
valaki mar lerendezte el6ttiink az egész ba-
gazst. Néhany ellenség azért maradt, 6ket 16-
juk le, majd 6vatosan cselezziik ki a lézereket:
lassan masszunk el alattuk, vagy ha alacso-
nyan vannak, ugraljuk at 6ket. Ezutan meg-
érkeziink egy olyan részhez, ahol lathato-
lag sehogyan sem tudunk atjutni a léze-
rektél. Nem is arra kell prébalkoznunk,
hanem I6jiik be a jobbra Iévé ablakot és
ugorjunk be rajta, majd hallgassuk ki az
irdasztal mogott megbivé Hamiltont.

Amint'-megérkeziink a kdvetkez6 célpon-
tunk helyére, rajtunk Gtnek, igy a tobbiekkel
egyitt menekdilni kényszerilink, melybél igen
rovid id6 alatt egy szép kis lildozéses jelenet
jlk be, igy csak annyi a feladatunk, hogy min-
denkit, aki a fehér limuzinunk utan ered, 16-

jink romma. Ehhez igazabol nem tudok mas
tippet adni, mint hogy nyomjatok a t(iz gom-

de legalabb tudjuk, merre
kell tovabb menntink: cél-
pont a nyomda, miel6tt a két banda
kinyirja egymast.

Ezuttal Grant elndk van teritéken.

k &t magunkat az ellils6 raktarrészen,
majd a nyomdagépek kozott. Amikor gy tlinik,
hogy nincs tovabb ut, figyeljiink oda a gépekre
helyezett létrakra, ezeken fel, majd a masik ol-

dalon lemaszhatunk (a létra szine kicsit bele-
olvad a gép szinébe). Ezutan ismét egy raktar-
szer( helyiségbe jutunk, ahonnan hatulrdl ti-
zelnek Grant emberei. Médszeresen pusztit-
suk el 6ket, majd a helyiség végén balra ka-
nyarodva masszunk fel a Iétran. A rampan vé-
gigfutva, majd kimenve az ajton megpillantjuk,
ahogy Grant egy teherautoval probal menekiil-
ni. Fussunk kicsit elérébb, ahol a korlat mellett
felvehetjiik a mesterlévészpuskat. A teherautd
szamos robbané hordé mellett halad el, eze-
ket I6jiik szét, amint melléjik ér, s igy csakha-
mar megallasra kényszeritjik. Ezutan a célunk
lejutni hozza, hogy kihallgathassuk. Masszunk
le a létran, 16jik ki azt a par rosszfiut, aki még
ott maradt, majd fussunk oda Grant-hez, és
kezdjiik meg a kihallgatast.

A csoppet sem kedves fogadtatas utan
végll Marcus-nak sikeriil eloldoznia magat,
igy nekiindulhatunk megkeresni Benjamint, a
fegyvereinket azonban elvették. Azon az aj-
tén nem tudunk kimenni, amelyen & elhagyta
a szobat, igy forduljunk meg, és menjiink ki a
teraszra, majd lendiiljiink fel a parkanyra.
Gyorsan fussunk végig a parkanyon (kozben
I6nek rank), majd a legvégén balra fordulva
menjiink be az ajton és amilyen gyorsan csak
tudjuk, tmadjuk le az els6 ellenséget és ve-
gylik el téle a fegyvert. Amint megvan a fegy-
ver, nyert igyiink van. Menjlink ki a szoba-
bdl, és forduljunk jobbra, majd egyenesen
tisztitsuk meg magunk el6tt az utat. Végil a
lifttel menjlink le a Zen Studiéba. Amint leér-
tink, verekedjiik at magunkat a

studiokon, s a végiil egy kis
szobaban, a falon elhelyezett

ERDEKESSEGEK

Az 4j True Crime min-
den téren feliilmilja az
el6ddt: meg latvanyosabb,
jobban rendezett atveze-
t6k, remek grafika és
betonkemény harcok

jellemzik.

kapcsoloval kinyithatjuk a racsos biztonsagi
ajtot. Fussunk vissza amerrdl jéttiink, majd
vissza a folyosoéra, csak most induljunk el az
ellenkezd iranyba, mint amerre el6sz6r men-
tlink. Az asztalok mégiil 16v6ld6z6 csatlésok
semlegesitése utan menjiink le a lifttel, ahol
magaval Benjaminnal kell megkiizdeniink,
mégpedig katana hasznalataval! El6szor is a
pancéljat kell leszedniink, tehat kezdjiik el
csapkodni a karddal. Egy id6 utan azonban
bele fog torni szerencsétlen fegyveriink, ek-
kor fussunk oda a bambuszokhoz, és hagy-
juk, hogy Benjamin levagjon parat, majd eze-
ket hasznalhatjuk fegyvernek (ha kézben le-
menne az életerénk, a palya szélén, a korla-

" leges bot, mint hiilyegyerek a tavkapcsolot. toknal talalunk utanpotlast). Miutan sikerdlt
fegyverrel Az lld6zés végén Marcus levenni a pancéljat, befut egy kis buddhista
egészen ennek ellenére megszivja, templomba. Ekkor mar puszta kézzel is meg-

verhetjlik, am figyeljiink oda, mert ha egyszer
elkezd kaszabolni, elég sok életerénk banhat-
ja (egészségligyi csomag a jobb hatso sarok-
ban). Ezutan elkezd menekiilni, de a kardjat
eldobja (késébb mégis lesz neki), tgyhogy
azt vegytk fel, majd menjiink utana. Libben-
junk at a masik hazra, majd kardozzuk le
Benjamint, és ezzel véget is vetettiink ennek
az Ugynek.

PLAY ZONE [ 43 1



TRUE CRIME: NnEw YORK CITY

VEGIGJATSZAS

igyi csomagot is. Miutan kinyirtuk az embere-
it, mar csak magat Lint kell kihallgatnunk, és
mehetlnk is tovabb.

Mostanaban egyre divatosabb dolog, hogy
valamilyen, a jaték témajaba aranylag illé
(vagy éppen cstiinya médon nem ill6) rekla-
mot helyeznek el. A True Crime: New York
City-ben a Nike kapott az alkalmon, igy csu-
kaikat mindenfelé fellelhetjiik a varosban.

Az eddigi informéacidink alapjan tiz helyen lel-
hetéek fel a labbelik. Sajnos nagyon hosszu
lenne mindegyik megtalalasanak madjat leir-
ni, am egyet mindenképp megosztok veletek:
induljatok el északra az Elizabeth streeten,
ezutan jobbra a Bleeckeren, majd megint
jobbra a Bowery-n, és ismét jobbra Prince
streeten. Haladjatok egy kicsit, majd alljatok
meg még a Lafayette utca el6tt, és nézzetek
balra. A cipellék ott lesznek a masik oldalon,
egy kerités mogott.

A kikotébe kell eljutnunk, ahol Jing kéz-
re keritése lesz a cél, azonban szokas sze-
rint nem tudjuk roégton elkapni. Vegyiik fel a
foldrél a kalapacsot, s ezzel verjik szét a fe-
Iénk kozeled6 ellenséget, majd a nagy konté-
nerek kozo6tt menjlink at a jobb oldalra, ahol
felugralhatunk a konténereken és dobozokon
arra a szintre, ahol Jing is van. Induljunk
jobbra, tekerjlk el haromszor az ajtét, majd
kiizdjiink meg azzal, akik szembe j6nnek.

A falon lévé vezérl6vel aktivaljuk az emel6t,

Az uj féugy felgdngydlitését egy gotikus
klubban kezdjiik meg. Megérkezésiink utan
kortlbeliil 13 masodperccel az egész klub
rank ront. Fegyverként hasznaljuk az eltort
széklabat, vagy a sorosiiveget, s igy semmi
gondunk nem lesz az 6nmagukat vampirnak
képzel6 idiotak lenyomasaval. Végiil jon egy
vezér is, aki mar tlzet is faj ra
elkeriilve, s két fujas kozott a fejét a széklab-
bal ledpolva azonban 6 sem huizza sokaig.
Amint végeztiink, fussunk ki a lany utan, majd
ujra egy, a korabbihoz hasonlé autés ildozés
kezdédik.

Az autds Uldozés teljes mértékben meg-
egyezik az el6z6vel, igy ismét csak azt tudom
mondani, hogy a bal kezetekkel teljes ujjhosz-
szusaggal tapadjatok ra az automatikus cél-
zasra, jobb ujjacskatokat pedig le ne vegyétek
a ravaszrol egy pillanatra se, s mindig a legko- ami odarak nekiink egy konténert, igy tovabb
zelebb Iévé rosszarcut probaljatok elészor kil6-  haladhatunk Jing felé. Hogy ne legyen egy-
ni. szer( az életiink, ismét megszokik, igy jobb-

énereken ugraljunk utana. Szem-
k ki a baltat védo tveget, s a
fegyvert vegylik magunkhoz - ezzel
igen nagy hatasfokkal tudjuk rontani
a rank ronté cstnya bacsik egész-
ségi allapotat. Ismét talalkozunk egy
haromszor elfordités ajtoval, majd
tjra a falon 1évé vezérl6t hasznalva
kell odaemelni a konténert a tovabbju-
tashoz. A létran felmaszva a kovetkez6
szinten is ugyanezt kell
csinalnunk (persze kézben
irtsuk, aki szembe j6n).
Amikor véget ér a ,folyoso”,
jobbra ugraljunk at a konté-
nereken. Amint atértiink, a
bal oldali szobaban talalha-
tunk egy egészségigyi
csomagot, jobbra pedig a
szokasos moédon oda kell
emelni a konténert, azzal a
kilénbséggel,
N hogy

Vezetniink kell, mégpedig egy
szép nagy teherkocsit. Harom
helyre kell elmenniink 15 perc
alatt (plusz a visszaut). Ahogy

ERDEKESSEGEK

Atorténet csak egy kis
része ajjatéknak, hiszen
mellette ot van egész New
York, és csak minket var,
hogy megtisztitsuk a

biin mocskatol!

7 ARG |

megérkeziink egy helyre, parkoljuk le a nagy
jarganyt, és menjlink be az tizletbe, majd hall-
gassuk ki az lizletvezetét. Miutan mindharom
megvolt, menjlink vissza Linhez. Ha ligyesek
voltatok még legalabb 6tpercnyi id6 meg is
marad a végeére.

most
amint megérkezik,
ugorjunk ra, s automatiku-
san elkezd atvinni
Jinghez. Kézéptajon az-
tan megall, s némi
szumobirk6zasban lesz
résziink, melyben a lé-

26. Lin atver minket, majd tavozik a lifttel, igy
nem tudunk utana menni. Menjiink az egyet-
len lehetséges helyen, s verekedjiink meg Lin
embereivel, akik szépen sorban prébalnak
majd megallitani minket. Menjiink le a legalsé
szintre, majd ott is rendezziik le az ellenséget.
Innentdl kicsit keményebbé valik a dolog,

madjara nyomkodni, amelyiket éppen kiir a
program a bal felsé sarokba. Ezutan mar
csak Jinget kell kihallgatnunk.

Célpontunk ezuttal Leeland, aki egy igen
sotét hangulatu helyre vetette be magat. Az at-
vezet6 rész utan rogtén induljunk meg, s igye-
kezziink mar tavolrol lepuffantani, akit csak le-
hetséges. Miutan elfogy eléttiink az ut, ka-
paszkodjunk fel, majd libbenjiink at a szem-
kozti éptletre. Innen semmi kilénés nem tor-
ténik egészen addig, ameddig Leeland el nem
kap minket. Kiizdjink meg vele, nem lesz
hosszu, ugyanis amint lemegy egy kis élete,
rogton elkezd menekilni. Masszunk utana a

sziklakon (a rank dobalt dobozok eldl csak si-
man mozogjunk el), majd miutan felértiink, tor-
jlik Gssze jobb oldalt a cuccokat, ott lapul egy
egészségligyi csomag. Majd iildézziik tovabb
az emberiinket at a cs6von, am vigyazzunk: a
gozkitorést kertiljik el, mert nagyon sok életet
levesz. Ezt el kell jatszanunk még kétszer. Vé-
glil a metréalagutban vivjuk az utolso titkbze-
tet, ahol igazabdl csak arra kell vigyazni, hogy
ha jon a metr6, mi ne legylink az utjaban.
Leelandet viszont elé thetjik, ez rengeteg
energidjat le fogja venni.

Megérkeztiink a végsé leszamolas szin-
helyére. Victorral a metréban fogunk konfronta-
lodni. El6szor is egy kis 16voldozéssel kezdiink,
figyelni kell arra, hogy ne veszitsiink til sok
életet, mert a végsé harc igen kemény lesz. Ar-
ra is vigyazzunk, hogy Victor mindig tiszokat
tart maga elé, igy ha nem szeretnénk rossz
pontokat kapni, figyeljik kit és mikor I6viink.
Véglil aztan a vonat végében puszta kézzel
kell megkiizdentiink vele, a cél lelokni a
metré hatuljian. Ehhez el6szor is helyet
kell cserélniink vele, majd szépen lassan
verekedeéssel hatra szoritani. A kocsi vé-
gében ott lesz egy egészségligyi cso-
mag, igy ha odaig elverekedjiik magun-
kat kapunk egy ujratéltést. Vegil mar
csak a kissé megdobbenté zar6 vided
megtekintése maradt hatra, és ve-
geztink a True Crime: New York
City f6 tigyeinek lebonyolitasa-
val. Mehetiink kipucolni a va-
rosbol a biint.

ugyanis tizharc robban ki: a szemben |évé
szobaban talalunk elég fegyvert és egészség-
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nyeg, hogy mindig azt a

gombot kezdjiik el 6rilt InGen

Feladat: bosszut élini a fodrészon, aki ezt az ocsménységot mével-

)
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CRIME LIFE: cANG WARS

2 MOST, HOGY A GTA: SAN ANDREAS NYUGODTAN ES
BEKESEN ULDOGEL A TRONON,; NYUGALINIAT CSAK A

SZINTEN ROCKSTAR DIVIZIO FEJLESZTETTE THE

WARRIORS TORHETI VIEG. AZ A‘LSF‘)HA‘ZBAN PERSZE
FOLYIK A HARC A FELJEBBJUTASERT, DE MINT MINDIG,

AKADNAK OROK VESZTESEK...

Sokszor nem érteni a fejlesztécsapatokat.

A Konami nagy arkados és konzolos multjaval,
szakmai korokben ismert és elismert jatékaival
hogy képes olyan formedvényeket megsztilni,
mint a jelen cikkiink alanyat képezé Crime Life:
Gang Wars? A kérdés nyitott marad, am szem-
flilesek nyomban latjak a valddi inditékot: nye-
reségvagy. Most, hogy a Rockstar a GTA: San
Andreas-nak mélté tarsjatékot fabrikalva le ki-
vanja teriteni a 50 Cent-féle Bulletproofot, itt az

ideje, hogy a Konami is profitaljon a ma oly' di-
vatos ,fekete vagyok, és mindenkit lelévok a fli-
részelt csévi shotgunommal a gettéban” trend-
bél. Nem szamit, hogy szazszor leragott csont,
nem fontos, hogy mar milliészor végigjatszottuk
és -unatkoztuk a hasonlé témaji programokat,
azért csak nyomassuk, hatha anyuka és apuka
megveszi a csemetének karacsonyra...

A GTA San Andreas és a Boyz'n the Hood,
avagy a New Jack City cim( filmes eposzokbdl
lenydlt motivumokbdl 6sszefércelt Crime Life
mix a jelenkori blinds varosok és az amerikai
gettok sotétebbik oldalara kalauzold jatékmene-
tével kivanja sirogorcsbe fojtani az egyszeri ja-
tékost.

Az Xbox valtozat, hasonléképp a PC-s testvér-
éhez, egy az egyben beat'em up, a San
Andreas-t majmolva, csak éppen autés Uldo-
zés, csodas verdak, és palmafas tengerpart
nélkil. Az idilli kérnyezet helyszinét a gettok,
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betondzsungelek, a brooklyn-kalyhaktdl villogo
sotét utcak és a nyomorgo, kilatastalan helyze-
t(i fiatalokbol allé bandak haborui adjak.

Az ilyen helyszineken, ahogy az lenni szokott,
sohasem az egyenes Ut és a torvény az ur: ille-
gélis tevékenységeket folytaté kamaszok tartjak
rettegésben a lakonegyedeket. F6hésiink ked-
venc - amugy épp gyengélkedd - csapatanal
épp tagfelvétel van (valészinGsithetéen a getto-
toltelékek kozotti konfliktusok miatt) igy Tre

(vagy tré, ha koze-
lebbrél megvizsgaljuk)

a kirekesztett fiatal srac
régvest elindul, hogy vég-
zetét beteljesitve vérbeli banda-

tagga valjon.

A tarsadalom legaljan levé szupersztar-alkat
egy utcai bunyé alkalmaval lép be a szoritoba.
A tutorialt amtgy remekdil elrejté akcioban el-
nyeri a jogot arra, az Outlawz banda oszlopos
tagja legyen. De ahogy az lenni szokott, a va-
lasztas rossz Utra tereli: a Grand Central City
tabellan levé csapat alatt bizony igencsak rezeg
a léc, arivalis K.Y.C, vagy a laza Da X
Headhuntahz kiméletien médon védik a tertile-
teiket, és szemet vetettek a filk szerényen csak
The Hoodnak hivott otthonara is.

Trében tulbuzog a vezetési vagy, a csapat élére
all, a bandat kommandirozva eltokélt szandéka,
hogy a rivalisokat leverve visszadllitsa a hirne-

emlegették a nyomor és a
szegénység atitatta ne-
gyedeket.

Akelet-eurepai gettok hire be-
jérta a vilagot, A hatvanas évek-
ben az USA-ban azonban djabb je-
lentést kapott a s26: az amerikai vé-
rosok belvarosat jeldlte, ahol tilnyo-
morészt nyomorgo feketék éltek.
A helybéliek csak Harlemként

viiket és megvédije hon szeretett otthonat. Eh-
hez drogdilerkedéstél kezdve a megvesztegeté-
seken keresztiil a bandahabortkig vezet az at.
Grand City belvarosa igazi amerikai varos: a
GTA-hoz hasonléan itt is keriiletekre van osztva
a jatéktér, melyeket eltéré éplletek és kornye-
zet kiilbnboztetnek meg. GCC ugyan nem ak-
kora kiterjedésti, mint San Andreas, de felesle-
ges is lenne. A Crime Life-ban ugyanis nincse-
nek igénybe vehetd kozlekedési eszkdzok. A ta-
volsagok nagy részét gyalog, az utcakon sétal-
va lehet megtenni, noha az egyes korzetek ko-
26t az 6sszekotést biztositd metrévonalak és a
kozutakon furikazo taxisok segitségével is koz-
lekedhetiink. Akadnak azonban olyan negyedek
is, amelyek csak bizonyos szamu gy6zelem és
misszio teljesitése utan vainak elérhetévé. A ki-
16nb6z6 illegalis tevékenységek altalaban egy-
mas utan kovetkeznek, de bizonyos szabadsa-
got is adnak a jatékosnak. Némi kutyulas a foly-
tonossagban, hogy nem kételezé mindig a
program altal megadott sorrendben teljesiteni
az adott feladatokat, lesznek elagazasok is a
sztoriban. A kalandokat megkezdve fokozato-
san nyilnak majd meg az Ujabb Gtvonalak és
kertiletek, de fel kell késziilni arra, hogy az is-
meretlenbe tévedve rogvest ellenallasba ttkozik
a team. Az egymasra éplil6 feladatok altalaban
logikus utvonalon kovetik egymast, igy a segit-
séglikkel megszerezhet6 terliletek is kozeleb-
bi kapcsolatban allnak egymassal. A na-
gyobb varosrészek elfoglalasa csak az
Oket alkotd tobb aprébb an. ,sub-zone”
terliletek megtisztitasa utan valik lehetsé-
gesseé. A fobb korzeteket bandak és az
egyéb kotelékek kotik 6ssze, igy elsoként
ezekkel a figurakkal kell majd végezni.
Egészen egyedi, kiilonb6z6 taktikat igénylé
bosszokkal is szembestilhet majd a jatékos;
a sikeres Osszetlizést kbvetéen rogvest atve-
hetjiik a felligyeletet a szektorok felett. Ezzel

. ugyan kitolodik az ismert korzetek hatara, de

egyenes aranyban a veszély mértéke is nvek-
szik.

Mivel nincs autdlopkodas, sem kocsikazas, a
Konami a verekedésre és az obszcén parbe-
szédekre helyezte a hangstilyt. Vesztére. Noha
a Crime Life-ban egész sornyi tamadasi forma
van (a program alapjat és a jatékmenetet szol-
galtaté meccsek alapjaban véve jok lennének),
ezek kivitelezése mar hagy némi kivannivalét
maga utan.

A csapatiranyitas, a karakterfejlesztés (néhany
tulajdonséagra értve) és az 6sszecsapasok leve-
zénylése rengeteg kombd, specialis tamadas,
kivégzés és kézi- vagy fegyveres akcid ismere-



tét kdveteli meg. Ezt mar az els6 tutorial alkal-
maval megtapasztalhatja a jatékos, amikor a
bandaba keriilésért egy izomagyu, agyonteto-
valt hustorony kell leteriteni. A program szépen
elmagyaréazza az elsére egyszer(, amde kate-
gorizalhatatlan és megjegyezhetetien mozdula-
tokat - az egész egyszert ttésektdl és rugasok-
ol kezdve a kiilénb6z6 bonyolultabb komboézasi
technikakon &t a specidlis tamadéasokig, fogaso-
kig és dobasokig.

A komborendszer tehat meglehetésen egysze-
rii, de egész hosszu 6kolcsapas-sorozatot fel
lehet épiteni beldle. A kiilonb6z6 praktikakhoz
és specidlis tamadasokhoz azonban jelzécsikok
tarsulnak, amelyekre nem art odafigyelnie a ja-
tékosnak. Az egyszer(i tamadasok az un.
Adrenaline Meterre vannak nagy hatéssal: az
(itések és rigasok sorozatatél ndvekvo csik
olyan specialis mozdulatokhoz sziikséges, mint
pl. a lefejelés, kiilonbozé fordulatrigasok és a
tavolabbi nekifutasra kivitelezhet6é sebzések. Ha
siker(il egymasba lancolt iités-rigas mozgasso-
rozatot kivitelezni (a végtelentil bonyolult AAA
és ABA, BAA forméciok segitségével), annak
kovetkezményeként téltédésnek indul az ugy-
nevezett Rage Meter is, igy Tre' erésebb moz-
dulatok kivitelezésére lesz képes. A nagyobb
sebzés mellé azonban gyorsabb mozgas is tar-
sul, amivel tobbet lehet sebezni és idével az
energiaszintet is vissza lehet tolteni.

Van kivégzési mozdulatsor is: ha

sikertil djultra pofozni a célpontot

(minimalis csokkent energia-
szintnél imbolyogni kezd az r-
ge), az Y lenyomasa utan to-

vabbi kombinacio segitségé:

vel kegyetlen modon kildhetjik at a masvilag-
ra. A kivégzések kombodi eleinte ,titkosak”, de a
késébbiekben megtanulva rendkiviil sokrétliek
és bizony brutdlisak is akadnak koztiik. A derék-
torés, a célpont torkanak elvagasa, vagy a kés-
sel szétcincalas mindenki gyomrat felforgatja,
még talan a fejlesztokét is. A pankraciot, a
WWE-t és a Péntek 13-bdl ismerés jéghoki
maszkos Jason Vorhees-t is

megszégyenité mozgasso-
rozat elképeszté hatast kelt
- mintha a sracok 6tvozték
volna a Mortal 3
Kombatot a Final
Fight-tal, ugy térnek
a csontok és hajlanak
az egyébként csak for-
go testrészek.

A szemt6l-szembe,
kézzel-labbal vivott
Osszecsapasok mellett
nem maradhat el a
kllénboz6 fegyverne-
mek hasznalatanak le-
hetésége sem. Inkabb
a kilénb6z6 veszé-
lyességi szintbe so-
rolhato kések, ton-
fak, szuro és vago-

TIPPEK

Erdemes j6l begyakorolni a

sebeznek az ellenfélen. A nehe-
zebb kombinéciokkal feltdithets a
Rage Meter, amivel gyorsab-
ban, nagyobbat és erGsebbet
tud {itni/rigni a karakte-

eszkozok, és baseball-
(it6k kinalatan van a
hangstuly, a puskak és
pisztolyok csak mellé-
kesen szerepelnek.
Ezek a I6fegyverek leg-
inkabb kozvetett uton, a
zsaruk és a huliganok
kezeibél pottyanhatnak
az Outlawz-os fitk olé-
be.

| Online |
| Aukeidk |

Tre'-n kivil még az 6t
kovet6 harcos lelkek is
felvehetik az utjukba kertil6 dobozokat, vascso-
veket, bunkokat, és minden egyéb tereptargyat,
ami széttorhetd és fegyverként hasznalhato.
A tisztogaté akciok és korzet-elfoglalasok alatt
gyakori, hogy a bandahaboruk alkalmaval hisz-
nal is tébben piifélik egymast az utcakon. llyen-
kor az NPC-ket az Al iranyitja, a nekiink elég
csupan a magunk élete és a mellesleg szorny(
kamerakezelés miatt aggédnunk.
A megallas és a segitség nélkiili folyamatos po-
fozkodas igencsak megtépazhatja a jatékost és
a csapatot is. llyenkor fordulnak el6 azok a csa-
ta kimenetelét is érint6 valtozasok, hogy a sz6-
vetségeseink egyszer(ien faképnél hagynak
benniinket. Az elfoglalandé korzet célpontjai
rendszerint annyira helyben hagyjak a banda-
vezért, hogy szegény para legtobbszor kis
hijan otthagyja a fogat. A helyzet csak
rosszabbodik, ha szirénézas harsan,
ilyenkor ugyanis egész seregnyi
rendérrel gy(lhet meg a bajunk, ha
nem hlzzuk fel a nydlcipét. A rend
6rei ugyanis SWAT kommandadsok,
akik kénnygazbombakkal, riaszto-
pisztolyokkal és shotgunokkal ér-
keznek a helyszinre. Az ellenallas
csak sulyosbit a helyzeten, jobb az
ilyen 6sszecsapasokat elkertilni, s idében
meglépni.
Az a helyzet, hogy a Crime Life kombérend-
szere kissé esetlen: az egyszerd (itések nem
produkalnak megfelelé sebzést, ezért az egy-
szer(, kétszemélyes bunyo rovid id6 alatt unal-
massé és kiabranditéva valik. Ha nem lenné-
nek kivégzések, specialisan kivitelezheté moz-
gasok és kilonbozo, az agytekervényeket
egyébként nem igényl6 kildetések, a jaték na-
gyon hamar a stillyesztében végezné. A kame-
rakezelés pocsék, lassu és nehézkes raadasul
a forgatas szoge is kicsi, igy nincs sok mozgas-
tér. Az atvezetd animaciok alatti parbeszédek
kritikan aluliak, a "k és s**t szavakon kiviil
szinte semmi mondanivalét nem tartalmaznak,
szanalmasan megirt 6ntémjénezés és szitkozo-
das arad bel6lik. Ami egy kicsit felemeli a jaté-
kot, az a binnel atita-
g \ tott latvanyvilag, vala-
¥ ) mint az egész kelle-
mesre sikeredett ze-
ne. Utébbit neves
hip-hop eléadok
szolgaltatjak, az
Eminem-barat
D12 tagjai pl. sa-
t szerzeményei-
ket csempészték a
§ tracklistaba. A ze-
nei mixek mellett
&' néhanyuk szink-
&= ronhangja is felfe-
dezhet6 a jaték-
ban, noha
(Eminem kivételé-
vel) egyikiiknek
sincs felejthetet-

len mondanivaldja és jol megkilonboztethetd
hangja.

Az Xboxot kikapcsolva és a fotelban hatradélve
mindenki leszirheti a konzekvenciat: a Crime
Life: Gang Wars-tél az elézetes bejelentések és
videodk alapjan sokkal, de sokkal tébbet vartunk.
A Konaminak sokkal tobb energiat és legféképp
oOtletet kellett volna belefektetnie egy ilyen volu-
menti jatékba, ha komolyan gondolta volna -
nem igy tortént. Ezzel a dontéssel még megje-
lenése elétt halalra itélt egy olyan programot,

amelynek épp az lett volna a célja, hogy az
ilyen jatékokra fogékony rajongdi bazist tovabb
duzzassza. Egy ilyen stilusu jatéknak nem sza-
badna csak egyetlen teriiletre koncentralnia: a
fekete zenén, néhany kombon és kivégzésen
kivll nincs semmi, ami kicsit is tébbet érne a
kédhalmazbdl, igy fogyasztasa csak és kizaro-
lag rajongoknak és kisérletez6 kedviieknek ja-
vasolt. A tébbiek szamara minden bizonnyal a
Rockstar The Warriors cim( produktuma hozza
el az igazi megvaltast, a konkurens fejleszté-
csapat nagy durranasa ugyanis épp az elkovet-
kezend6 hetekben érik be, és igencsak hasonld
témat dolgoz fel - megéri varni ra.

Stinger

WW. XBOX365HU

W

¥ inFo Box

Tesztplatform: XB

Kiaddé: Kaonami

Fejlesztd: Hothouse Creations
Hivatalos honlap:
www.konami-crimelife.com/

Megjelenés: 2005. November 29.

JATEKOTLET:

MEGVALOSITAS:

JATEKELMENY:

OSSZHATAS: EEREECEEEE
PS2 - XB
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WITHOUT WARNING

TIPPEK, TRUKKOK

WITHOUT
WARNING

-)‘ A CAPCOM MINDIG IS MINGOSEGI PHD“DUKTUMAIFIC‘IL VOLT
HIRES. ATTOL TARTOK, HOGY AZ IGEIDO HELYES - IGEN RE-

GEN LATHATTUNK MAR TOLUK ERTEKELHETO ANYAGOT. *
SAJNOS A MIOST BEMUTATASRA KERULO JATEK SEM FOG- ~
JA MEGLENDITENI A BUDZSEJUKET - EZEN BANKODJANAK
6K, VIl PEDIG VESSUK BELE MAGUNKAT AZ ELEMZESBE.

Egy vegyi tizemet terrorista lelkiilet(i egyének
vonnak fennhatésaguk ala, majd onnan harsany
kommandokat szérva probaljak jobb belatasra
birni a kapitalista vilagot. Minthogy harcos kedvii
barataink nem tul kompromisszumképesek,

E D minninn

A bal analég karral birjuk mozgasra emberiin-
ket, mig a jobbal a célkeresztet mozgathatjuk.
A konzolok aldasos jarulékos hozama FPS
fronton a célzassegité: ezt a funkciot itt a bal
ravasz latja el, mig elsitni a fegyvert a jobb ra-

A Kommandésok fegyvere
- az Md-es = meglehetdsen

széles felhasznalasi teriilet-
tel bir: példaul az 6sszes
NATO szabvany,granatot ki
tadja 18ni.

ezért fels6bb koérék ugy hataroz-

nak, hogy az egyetlen lehetséges
megoldasa a helyzetnek a behato-

las és megsemmisités. A humanus
politika ismét utat tor maganak, a gono-
szok legyézettetnek, a jok pedig elnyerik

mélté jutalmukat - szabadon gyakorolhatjak ed-
dig megszokott mindennapi rutinmunkajukat: a
légkorszennyezést, a globalizaciét és a pacban
lev orszagok még jobban valo kizsigerelését.
Persze terroristaink sem angyalok: a vegyi
tizem felrobbantasaval egyrészt igen kartéko-
nyan hatnanak mind masok, mind énmaguk
egészségére, masrészt olyan pofas virusokat és
egyéb vidam dolgokat szabaditananak kicsiny
vilagunk azon felére, ami kb. 300.000 ember ha-
lalat jelentené kapasbdl. Ki tudja miért, a tobb
szaz dllig felfegyverzett terrorista ellen a hatal-
mas amerikai kormany mindossze harom ke-
ménylegényt kiild csataba - valészindsithetéen
héseposzi kélteményekben felcsendiilé fordula-
tokat vamak téliik - azaz t6liink, mar ha valaki
még nem sejtette volna.
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vasszal tudjuk. A cselekvés gomb-
jaaz A, leguggolni az X-el, kbzel-
harci eseményeket pedig a B-vel
tudunk kiprovokalni. Ja, tjratélteni a
fekete gombbal lehet. Nagyon fontos
billenty még a Back, hiszen ezzel hivhat-
juk le csinos kis PDA-nkbdl az adott helyszin
aktualis térképét - ami nem csak nagyon hasz-
nos, de nagyban meg is konnyiti akcidink meg-
tervezését. Azt hiszem itt az ideje, hogy megis-
merkedjlink a szereplékkel, méghozza behatob-
ban. Elészor talan kezdjiik a fegyveres erokkel,
minthogy a jaték elején ugyis 6ket iranyitjuk.

Kyle Rivers

Kapitanyi rangban tiindékol, 38 éves - ami ka-
tonaéknal kifejezetten magas életkornak sza-
mit. Ennél fogva nagy tapasztalattal rendelke-
zik, az 6sszes nagyobb hirigben részt vett vi-
lagszerte, igy a kiilonb6zé szituaciokat remekiil
atlatja, és hideg fejjel tud donteni. Kyleként a
dolgunk nem nehéz: megyiink elére, kildviink
mindenkit, és kiszabaditjuk a tiszokat - gon-

dolkodni nem
kell tul sokat vele, elakadni is maximum az
olyan részeknél fogunk, ahol nem vesziink
észre egy ajtot, vagy tulzottan nagy ellenallas-
ba tkdziink. Néha egy-egy zart ajtéba is bele-
utkoziink, ekkor Kyle el6kapja a szerszamokat,
és mar nyitogathatjuk is vele a zar lemezeit,
egészen addig, mig meg nem adjak magukat.
Ha megnyomjuk a D-pad-on a felfele gombot,
mesterlovész modba megyiink at - ami egé-
szen jol alkalmazhato, csak kar, hogy kevés
helyen. A bal karral nagyitunk, a jobbal cél-
zunk, a ravasszal I6viink. Nagyon jél néz ki,
hogy amikor zoomolunk, a lencse még foku-
szal, és nem egybdl mutatja az éles képet. Ap-
ropd, mesterlévész! Néha bizony belefutunk
olyan emberkékbe, akik szintén egy ilyen kara-
béllyal puffogtatnak rank: 6ket gyorsan szedjiik
le, mert iszonyat gyorsan kivégeznek minket!

Jack Hooper

Jack 24 éves, beosztasat tekintve érmester. Fi-
atal kora ellenére rendelkezik néhany kivételes
tulajdonsaggal, hiszen nem véletleniil valasz-
tottak be a Spec Ops-ba. Minthogy sok harci
tapasztalattal nem rendelkezik, azt hihetnénk,
hogy majd kénnyebb feladatokat biznak rank a
készitok. Hat tévediink! Toébbnyire egyszemé-
lyes ,mindenkit kiirtok” atomcsapasokat kell le-
vezényelniink vele, ami tekintve a nehézkes
célzast, igen emberprobalo feladat. Sét, vele
néha még bombakat is kell hatastalanitani - na
nem ugy, mint Reagan-nek, a csapat bomba-
szakijanak. Néha vele is kell ajtokat nyitogat-
nunk, am a f6 hangsuly a gyakason lesz. A lé-
nyeg az, hogy ne rohanjunk mindig el6re.
Gyakran hasznaljuk a guggolas gombot, masz-
szunk fedezékbe, és onnan osszuk az aldast.

Minthogy a f6 bombaszakérté Ed baratunk,
az 6 munkamddszereird| ott olvashattok, am
néha masvalakivel is rakényszerilink, hogy
elvégezziik ezt a kényes miiveletet. Ekkor
nincs mas dolgunk, mint a bomba elé allni,

A gombot nyomni, majd figyelni erésen. A bal
analdg karral mozgathatjuk a fesziltségmeéré
kivezetését - ahol a legnagyobb feszt mér-
tuk, azt a drotot kell elészor elvagni, majd
pedig csokkend sorrendben a tobbit. Az oll6t
a jobb karral mozgathatjuk, és az A-val vag-
hatjuk el a drétot. Vigyazzunk, mert amint az
elsét elvagtuk, megindul a visszaszamlalas,
tehat igyekezniink kell!




A frontalis megkozelités tobbnyire nem kifizets-
dé6 - mar csak azért sem, mert az iranyitas gy
megkavarodik, amint egy ellenfél kozelébe
érlink, hogy 6réom nézni. Persze csak képlete-
sen mondom. Ebbdl is leszlrhetd a tanulsag:
mindig tartsuk a kell6 tavolsagot! Jacknek
amugy ez az elsé bevetése.

Ed Reagan

A csapat bombaszakértéje. 36 éves, és szintén
6rmesteri rangban tetszeleg. Természetesen
vele féleg a bombakkal fert6zott teriiletek meg-
tisztitasa lesz a cél. Ehhez egy kilon kis jaté-
kot krealtak nektink: négy kis figgdleges csikot
lathatunk, ezekben kis gémbok usznak felfele,
a gombokon pedig egy betii van. Amikor a fel-
s6, vizszintes sikba ér a gémb, akkor kell meg-
nyomni az adott gombot - egyszer( reflexjaték.
Ha elhibaznank semmi gond, a Iényeg, hogy
adott id6n bellll megfelelé6 szami gombot ab-
szolvaljunk. Ha sikeresen teljesitettiink, embe-
riink lekapja a cuccot, és mar mehettink is to-
vabb. Persze az ellenfelek sem tétlenek addig,
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igy mindig ritkitsuk meg a kornyé-
ket, és csak azutan alljunk neki a
bombakkal triikkozni. Néha olyan is
eléfordul, hogy az els6 deaktivalasa
utan megindul egy visszaszamlalas,
tehat idére kell a tobbit is hatastalani-
tani! Ed egy remek shotgunt hordoz
magaval, aminek megvan az az érdekes
tulajdonsaga, ami a legtobb 16vold6zés jaték-
ban nincs: nevezetesen teljesen mindegy, mi-
lyen tavolsagrol talaljuk el az ellenfelet - tekint-
ve, hogy 50 méterrél példaul le lehet szedni
egy katonat, néha viszont 1 méterrél is kettét-
harmat bele kell ereszteni.

Dave Wilson
A vegyi Uzem egyik biztonsagi ére. 54
éves, és mint sokan a biztonsagi em-

ERDEKESSEGEK

Sajna a jatékban nincsen
kihajlas’igy-csak gy tu-
dunk kérbetekinteni, hogy a
jobb analég kart forgatjuk -
am tobbnyire kevés siker-
el

Nem lesz tehat konnyl
dolgunk vele. Szeren-
csére nem a rambo fel-
adatok harulnak ra, in-
kabb csak kapcsolokat
kell keresniink vele.
Lesz olyan kiildetés,
amikor beszorulunk ve-
le egy irodaba, kintrél
pedig 6z6nlenek a
rosszarcuak ezerrel: ki
kell hiznunk egy bizo-
nyos ideig, mig az
egyik katona fel nem
kapcsolja a generatort,
igy végre mikodésbe
1ép az ajtonyitd konzol
és ki tudunk menni.

Ben Harrison
Egy 31 éves riportert
tisztelhetjlik benne. Ter-
mészetesen rendelke-
zik a foglalkozasara jel-
lemz6 Gsszes negativ
tulajdonsaggal: nyug-
hatatlan, akaratos, &n-
fejd. Véletlendl jar a
gyar kozelében, mikor
beiit a balhé, helikopte-
rét pedig a terroristak
leszedik. Miutan maga-
hoz tért, 4gy dént, hogy
itt a nagy alka-
lom a nagy
kiugrasra -

'Rad var

el akarja késziteni azt a riportot,

amitél karrierje meredek emelke-
désnek indul. Ben-nel rendhagy6
maodon jatszhatunk: vele nem.tu-
dunk fegyvereket kezelni (jellem-

“videojatékok

az orsz4g legnagyobb
Nintendo valasztékal!

Probaltad mar?

www.gamepark.hu e-mail: vinzol@
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rilésére. Mivel vallalati alkalmazott, ezért olyan
helyekre is be tud jutni, ahova a tobbiek nem,
valamint megvan az a csodalatos, soha nem la-
tott, soha nem tapasztalt képessége, hogy tudja
hasznalni a t(izolt6 kész(iléket!

Minthogy menetk6zben meg is targyaltuk a te-
endoket - melyek valtozatossaga hagy némi ki-
vanni valét maga utan -, nem nagyon van mas
hatra, mint némi értékelés. A jaték messze nem
tartozik a ,mindenképpen kiprobalandé” kate-
géridba, készbénhetéen a rengeteg sablonos
megoldasnak, és a jaték dsszes bosszanto hi-
bajanak. Nagy kar, mert a jaték grafikaja egész
kellemes, és az alapétletbdl sokkal tobbet ki le-
hetett volna hozni.

Callisto

berek kézil, 6 is
rendér volt elétte,

z6, miért is venne fel egy elhagyott fegyvert,
mikor az ellenséges katonak csak ugy nyii-
zsognek?). Amolyan Solid Snake stilusban kell

méghozza 17 évig. Egy
kisebb incidens soran
majdnem ott hagyta a fo-
gat egy gengszterekkel va-
16 utkozetben, ekkor don-
tott ugy, felesége biztata-
sara, hogy otthagyja a
rendérséget és keres vala-
mi nyugisabb melét. Hat most
megkaptal A rajtatités napjan ép-
pen latja, amint az egyik terrorista
agyonlé egy munkast, ez miko-
désbe hozza régi reflexeit: gyor-
san elrejtézkodik, majd elkezdi
kidolgozni tervét. Egy Joe nevi
baratjat is ki kell majd mentenie,
amiben segitségére lesz piszto-
lya - legalabbis hatranyara nem
lesz, tekintve, hogy az ellenfe-
lek elég nagy mennyiséget ké-
pesek akkumulalni ennek 16-
szerébdl, miel6tt kimiinanak.

Tanya Shaw

vele nyomulni: csak csendben, csak halkan.
Van egy csini kis kameraja, amivel képeket
készithetlink, amik alkalomadtan a cim-
lapra kerlilnek majdan...

Ismét egy polgari személy, mégpedig
az egyetlen nénem( a jatékban. Tanya
24 éves, és mint titkarn6 mukédik koz-
re az lizemben. A tAmadas reggelén
éppen baratjaval beszélget telefonon,
majd mikor meghallja a I6véseket, me-
nedéket keres. Pani félelem fogja el,
és nincs mas vagya, mint kijutni errél
az atkozott helyrél -
szerepeltetésével az volt, hogy még jobban
beleélhessiik magunkat ebbe a ,nem min-
dennapi eseménybe”. Nos, Tanya szintén
nem hasznal fegyvereket, és Harrison-hoz
hasonldéan a rejtézkodés nemes modsze-
rét haszndlja a veszélyes helyzetek elke-
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> . VILAGHABORU. LEHET SZERETNI, LEHET GYULOLNI, DE
sz0O NELKUL ELMENNI MELLETTE, NEM. A VILAG SORSAT ALA-
KiTO ES A TERKEPEKET ATRAJZOLO TETTEK A FELNOTTEK JA-
TEKAI. MENNYIVEL EGYSZERUBB LENNE AZ ELET, HA MINDEZT
VIDEOQOJATEK FORMAJABAN, EVIBERI ALDOZATOK NELKUL LE-
HETNE MEGTENNI? AZ ACTIVISION, HOZVAN A SZOKASOS
FELDOLGOZASI FORMAT IDEN IS VIEGORVENDEZTETETT MIN-
KET VALANMI FINOVISAGGAL. A BIG RED ONE OSZTAG TAGJAI
MAR TUKON ULVE VARJAK, HOGY A VILAG VEGITELETET HIR-

Nehéz a banyaszok élete. A katonaknak is.

A ll. vilaghaboru torténetét, kalandjait, veszé-
lyeit a jatékfejlesztok is elészeretettel hasznal-
jak ki. Szinte minden évadban ott szerepel a
felhozatalban egy puskaporos vilaghaborus
anyag. Az Activision Call of Duty-janak maso-
dik allomasa mar nagyon hianyzott az életiink-
bél, de most a karacsony kézeledtével végre
végigélhetiink a TV-képerny6k elétt azokbdl a
kalandokbol néhanyat, amit a nyugat hés hada
véghez vitt. Talan kevesen tudjak, hogy a Big
Red One alcim valéjaban egy létez6 és torté-
nelmi elit csapat fedéneve volt a Il. vilaghabo-
raban. A néhany f6bél all6 alakulat az amerikai
haderé szinte minden kiildetésén bevetésre
kertilt, és sok esetben mindent eldont6 szerep-
ben. Roluk szdl ez a torténet: a legljabb CoD
torténete egymagaban is életképes, fordulatos
és rendkiviil hangulatos massza.

Izgatottan vagédtam az Xbox elé, amikor f6-
szerkesztém ajanlatat mérlegelve ugy dontot-
tem: igencsak sziikségem van mar egy izgal-
mas és hangulatos jatékra. Fél 6ra mulva
azon kaptam magam, hogy ujjongva és
tulfatott hevességgel kildok halalba
egy német katonat, aki alantas mo-
don egy tankkal prébalt keresztbe-
tenni nekem. Készikla mégé be-
maijd kibujva és a mesterlovész-
puskat markolva mondok imat
minden egyes ellétt golyo el6tt. Ha
nem I6vém le, 6 teszi meg helyet-
tem. Felvillantak a Spielberg-rendezte
.Ryan kozlegény megmentése” cimii torté-
nelmi haborus filmdrama képkockai, amikor az
Omaha Beach-nél tértént partraszallast kove-
téen a csapat mesterlévésze imat mormolva
szedi ki a mortar agytk mégoétt ujjongé német
katonékat. Eddig a pillanatig elég hosszl az
ut, de az élményért megéri atszenvedni ma-
gad a tizennégy kiildetésen. Fegyvert tolts,
harcra késziilj katona, bevetésre indulunk!

ERDEKESSEGEK

Hitler, érezve a hatarhoz
kozeled6 veszélyt, a
Wehrmacht hadtesteket a
Siegfried-vonal m3gé vonta,
ezzel probalta megallitani
az amerikai elGrenyomu-

Prologue: We've Been Through
Worse

Maubeuge, France

1944. szeptember 7.

08 6ra 40 perc

A sokadik bevetés. Mikor feleszmélsz, csa-
pattarsaiddal talalod korilvéve magad. A pa-
rancsnoknak nincs ideje befejezni az eligazi-
tast, ugyanis Junkers Ju-87-esek tamadnak
az égboltrél. Nincs idéd gondolkodni: rogvest
fel kell venni a tamadépoziciét, nem messze
a hidnal. Az iranytd jelzi a célpontot, tarts
ovatosan a csapattal, kozben szedd le az
Osszes német katonat. Az Gt a nyugati hid
(Western Bridge) felé vezet, ahol a felligye-
letet atvéve, az alakzatfelvétel (csak szaladj

Nem szabad mindig bedéini a

last minute

1t

oda a tarsaidhoz) utan a keleti
hid (Eastern Bridge) iranyaba
kell indulnod. Rovidesen egy
Panzer Tankkal talalod szembe ma-
gad, amit csak robbantassal tudsz el-
pusztitani. Célszeri a telepitett MG42-est
hasznalni a katonak és a Flak Gun ellen. Ha
sikeresen szétlétted/robbantottad a Flak
Gunt, akkor kiiszva-maszva juss at a hidon
(ehhez hasznald az éplilet tetejérdl levezetd
falétrat), majd kussz a tankhoz és a fekete
gomb segitségével élesitsd a toltetet. A rob-
banas hatasara német egységek 6zonlik el a




<<< A SIEGFRIED VONAL - VIASIK NEVEN
NYUGATI FAL - ERODITVIENYREND-
SZER A RUHR-VIDEKTEL A SVAJCI HA-

TARIG TARTOTT. GRTORNYAIBAN A
LEGKEPZETTEBB KATONAK VARTAK
A NYUGATI OFFENZIVAT. >

teriiletet, de egy mesterlévésszel eliminalni
tudod 6ket. A népirtas alatt tartsd meg a po-
ziciot, egyetlen németet se engedj at a front-
vonalon. Ehhez méassz fel a toronyban levé
MG42-eshez, és konyortelentl szord meg az
ablakbol a kérnyéket. Amikor a tarsaid kia-
balnak, a fiistdlgé géppuskat hagyd hatra és
ugorj le az utcara.

Chapter 1: Baptism by Fire

Oran, North Africa

1942. november 8.

05 o6ra 30 perc

Két évvel korabban jarunk, 1942-ben az
észak-afrikai hadszintéren, ahol héseink épp
a sivatagi konvojjal igyekeznek eljutni a
frontvonalra. Az utazasnak vége szakad, né-
metek 6z6nlik el a terepet, tigyhogy a csa-
patszallitorél leugorva meg kell védeni a ma-
radék egységeket. Elére haladva épiiletek
felé vezet az Ut - természetesen meg kell
tisztitani mindegyiket, akarcsak azt a négy
repiilégéphangart is, ahol szintén német el-
lenallasba (itk6z6l majd. Az ut linearis, elté-
vedni nem lehet, mindig kdvesd az iranytdt
és a tarsaid Utvonalat. Miel6tt a németek le-
adhatnak a vészjelzéseket, el kell foglalnod
az iranyitétornyot, is. Hasznald a telepitett
gépagyukat, és 16dd le a tdvolban megbujé
gyalogos egységeket - ha végeztél, a
kozelben levé Flakvierlinggel szedd
le a leveg6bdl érkez6 5 Stuka ti-
pusu vadaszgépet. A céllovolde
utan irany az eligazitas, ahon-
nét indulhatsz is tovabb a ko-
vetkezé missziéra.

Chapter 2. Tankers
Tunisia

1943. februar 13.

11:00 éra

Atérve a I6poros Tunéziaba, tjabb kon-
vojmenet jon. Nincs semmi teend6d, mint ko-
vetni a tobbieket, egészen addig, mignem
egy olasz M13 40-es tank allja az utad. L6dd
szét, majd eliminald a nem messze innét, a
hegyoldalban tanyazé pancéloklos csapato-
kat. Az 6rom rovid élet(i, ugyanis tjabb M13-
as tank kozelit feléd. Szedd le az ellenséges
allasokkal egyditt, majd pancéloklozd meg a
fokozatosan felbukkané Panzer tankokat. (Vi-
gyazz a kézelben levé aknamezével, ha ra-
mész, azonnali halal az eredmény.) Folytasd
az utat, mignem Ujabb ellenallasba nem, (it-
k6z6 tankok és agyus katonak egész gar-
madajanak tamadasat kell visszaverned, ne-
héz fokozaton piszkosul izzaszté dolog.

Chapter 3: Desert Fox
Near Kasserine, North Africa
1943. februar 19.

09 é6ra 10 perc

A parancsnokkal folytatott
beszélgetés kozben, az
amerikai bazis felé kbze-
ledve ellenallasba litkoz-
tok. Az egyik Panzer tank
tal kozel ér hozzatok, igy
menekiilére kell fogni a dol-
got. Nem is egy, hanem
6t jon beldlik, igy si-
ess a 75 mm-es
agyuhoz, és
16dd darabjai-
ra 6ket. A tan-
kokat azonban
nagyobb gyalogos
egység kiséri, igy egy I

ERDEKESSEGEK

ANormandiai partraszallas.
célja a La Manche csatora bir-
tokbavétele és a hadaszati hidf6

megszerzése volt az észak-nyuga-
{i francia partvidéken, amelyet a
belga és a holland tengerparttal

egyiltt a Rommel tabornagy
vezette német B hadse-
regcsoport védett.

lasba verédve kapj le minden mozgé célpon-
tot, ami csak feléd kézelit. Az offenziva mé-
g6tt megérkezik a felmenté sereg egy-két
Flak tank személyében, amiket meg kell vé-
dened, miel6tt tamadasi pozicioba keriilné-
tek. Sikeres harcot kovetéen az egységgel
van randevud: mivel a terlilet ala van aknaz-
va, ezért fedezned kell a technikaiakat, amig
azok hatastalanitjak a teriiletet. Utkozben az

egyik |6allasbol meg kell pan-
célokloznod néhany Panzer
tankot, de végiil elérsz a
checkpointhoz. A mesterlovész
katona haldla utan tiéd a feladat,
hogy a Springfielddel leszedd a ko-
zelben megbujé harom német kollégat.
Nincs idéd tétlenkedni, a dzsipen levo
50mm-es agyuval irtsd a német invaziot,
amig el nem fogynak. Az eligazitas utan
vedd az iranyt a hegyoldal felé: az ut végén
talalhatd barlangkijaratot O'Brian fogja kirob-
bantani, a masik oldalon egy kis tlzharc ko-
vetkezik. Ha megvan a harom célpont, amit
az iranytd jelez, mar csak egy feladat van
hatra. Le kell allitani az SDKf2 222-es légveé-
delmi agyut, hogy a légi tamogatas megér-
kezhessen. Robbanétéltettel semmisitsd
meg, melynek a helyét az iranytd jelzi.

Chapter 4: Counterattack
Kasserine, North Africa
1943. februar 22.
13 éra 50 perc
Eszak-Afrika, Kasserine. Az amerikai bazistol
nem messze németek fészkelték be
magukat a varoskoézpontba. A fela-
" dat, hogy az SE csomopontot meg-
Y talalva, majd megvédve kilizd a néme-
teket a gocpontbdl. Ehhez nagy segit-
séget ad a tetére telepitett 30mm-es agyu,
ugyhogy vedd is hasznalatba. A tavoli cél-
pontokat szedd le vele, majd haladj az irany-
td iranyaba - tankokkal nem, de sok német
katonaval hoz &ssze a sors. Hazakat kell
megtisztitani és biztositani - eltévedni
nem lehet, az iranytt és a Mission
Objective mutatja a helyes iranyt.
Egy kisebb csapat azonban ke-
lepcébe kertilt, igy Hawkins-ot ko-
vetve meg kell keresned a medi-
kust, akit fedezned kell (vigyazz a
mesterlévészekre, a hazak ablakabol

tlizelnek), mig odaér a sérilt katonahoz. Ha
lelovik, te magad vidd a Health Packot a cél-
személyhez. (Fekete gomb.) Az akciot kbve-
téen verd vissza a névekvé német offenzivat,
majd a robbanas utan hizoédj vissza az épi-
letekbe. El kell jutnod a Nebelwerfers-ig (ez
egy légvédelmi agyu), kovesd az iranytiit.
Visszafelé a szobakban megint németekbe
botlasz, robbantsd fel 6ket, majd kiérve az

Nem emlékszem, mit mondott a parancsnok, szét kell nézni, vagy

sz6t kell 2Gzni???

A

utcara, amig a tobbiek fedeznek, te szép las-
san araszolj el6re. Itt nem nyerhetsz, a né-
metek talerében vannak: csak akkor gy6z-
hetsz, ha folyamatosan haladsz elére és el
tudod érni a nem messze varakozo csapat-
szallité jarmdvet, amellyel elmenekiilhettek a
helyszinrél.

Chapter 5: Liberators

Of the Coast, Oran, South Africa

1942. november 8.

Elhagyjatok Eszak-Afrikat a kiildetéssorozat-
ban. Ezt egy nagyon hangulatos atvezetével
oldottak meg az Activision-nél, ugyanis egy
négymotoros nehézbombazadval kell légita-
madast és |égi csatat végigizgulni - amolyan
Memphis Bell médra. Hagyd el a Chin Turret
T ¥

itték, ha 6k nem latnak

i}
<

1t

agyut és menj a géptest kozepénél talalhato
Ball Turretbe. Vadaszd le az ellenség utan-
potlas konvojait (alant repiilé szallitégépek),
mignem talalatot kapsz. Az utolsé pillanatban
ki tudsz menekiilni az agyubdl - szaladj a
bombakioldéhoz és a tengeren levé ellensé-
ges cirkalokat célozd be. Mivel a gép razko-
dik, csak a zold jelzésnél tudsz tizelni. A ka-
pitany riadoztatni fog, és kozli, hogy ellensé-
ges vadaszgépek kozelednek. igy vissza kell
(iin6éd a Chin Turret-be és hosszas 16vold6-
zés veszi kezdetét. Ha kell6 szamu célpontot
semmisitettél meg, nézz el a bombakioldé-
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hoz, ahol mar lathatod, hogy szarazfold felett
replilsz. Bombazd a jol lathaté helyen levo
olajfinomitokat, szintén a zold jelzés segitsé-
gével.

Chapter 6: Operation Husky
Gela Beach, Sicily

1943. jalius 10.

03:00 6ra

Az italiai hadmuiveletek sikerérél sz616 valodi
propagandafilmek megtekintése utan partra
szallsz Sziciliaban. Ahhoz, hogy sikeres le-
gyen a szarazfoldet érés, a csapatszallito ha-
jo fedélzetérdl hatastalanitanod kell az el6tted
levé vizi aknakat. A partra érést kovetéen az

zodasi pont felé, ahol a tavesé (Bal Trigger)
és a tlizgomb segitségével kijeldlheted a lé-
gibombazasi koordinatakat. A tamadas meg-
kezdédik, neked mar csak a tisztogatas ma-
rad. Irany tovabb az égé dzsiphez, ahonnét
kisérd el a medikust a sériilt katonahoz.
Ezek utan jelentkezz a 82-es Airborne osz-
tagnal (Capt. James a katonai satorban).

A tébbiekkel irany at a barlangjaraton a front-
vonalra, ahol a telepitett agyaval le tudod va-
daszni a célpontokat, miel6tt a csapatszalli-
tokkal megérkeznének. Verd vissza a tama-
dast, majd menekiilj elére a légibombazas
el6l a barlangbunkerbe, ahol csak az egyik
jarat jarhato, a masik beomlik. Keresd meg

op ‘inde &f

Bgsuajie ze 3ze e3pna

ewewABeu uouey 3 uegzey AjEwelEA AB

jét, hogy radié

AmiKor a szovetségesek a normandial par-
traszallas eldtt meg akartak etetni a németeket,
hogy Norvégiabdl fognak tamadast intéznl, a
képzelet sziilte hadseregeket is teremtettek. Ezek
kozill az egyik a Skciai 4. Brit hadsereg, amelyben
1944 elejétdl két tucat brit tiszt azzal toltotte az ide-

mogott probalkozz, az emeletre felmaszva.

Az utcara visszakerilve Ossztlizbe kertiltok, és
a menekiilést kbvetéen a csapat egyik oszlo-
pos tagjat, Vic-et megolik. Nincs id6 a siranko-
zasra, haladni kell tovabb: a varos fétere igazi
haborts gécpont, a romos épliletek kozott
sok-sok német egységet kell leszedned. Pro-
balkozhatsz a Thompson segitségével az épi-
let fels6bb szintjérdl is. Végiil indulj a katedra-
lis romja felé (iranytd), ahol az egyik sarokban
megbuvo Flak 88-as agyu felrobbantasa lesz
a cél. Irany a talalkozasi pont.

Chapter 9: The Great Crusade
Normandy, France
1944. junius 6.
06:00 6ra
A masodik vilaghaboru talan legnagyobb em-
berveszteséget igénylé 6sszecsapasanak le-
hetsz szem- és fiiltantja, ugyanis az emléke-
zetes Omaha Beach-nél tértént normandiai
partraszallasban kell helyt allnod az amerikai
haderé oldalan. A hajonal kezdédik a felvo-
nas, a német bombazasok kozepette a tav-
cs6 segitségével ki kell jel6indd azt az 6t
bunkert, melyet a Iégitamadas segitségével
rombolsz le. A hajo talalatot kap, te pedig a
tobbiek segitségével vergddsz ki a partra. Itt
ovatosnak kell lenned: az engineereket kell
fedezned, hogy azok felrobbanthassak a
tanktorlaszokat. Az elérenyomulaskor a
tankot fedezékként is hasznalhatod,
mig beérsz a frontvonal barikad-
jaihoz. Tisztitsd meg a terepet
és hatolj be a kommunikaci-
6s kozpontba, hogy meg-
semmisitsd az ellenség ra-
digjat (jobb oldali lépcs6-
sor a nagy téren). Vissza-
érve a technikaiak felrob-

elsédleges feladatod a harom gépagyuallas
megsemmisitése lesz. A harctéren az egyik
robbantott arok mellett megtalalod a bazo-
okat, amivel szétrobbanthatod a szégesdrot
és vasbeton alkotta torlaszt. A megsemmisi-
tett barikadon athaladva megtisztithatod a
kérnyezd betonbunkereket a német megszal-
lastél. Ahogy egyre haladsz el6re a bunkerek-
ben (eltévedni nem lehet) az egyikben nem
talalsz tovabbjutast jelentd utat. A keresgélés
helyett robbantsd fel a megrepedt bunkerfalat,
és arra indulj tovabb. A hid elfoglalasa utan
nyomulj egészen Gela varosaig. Az itt alloma-
sozo6 szovetségesekkel egyiitt keresd meg
Delaney tabornokot, aki Uj feladattal biz meg:
kutasd fel a tlizfészekben rekedt osztagot és
segits nekik. Semmi gond: verd vissza a fo-
lyamatos invaziét, és robbantsd fel a veled
szembe kerlil6 tankot is. Elkeveredni nem le-
het, a katonak mutatjak az utat. Ha megvan
az osztag, védd meg 6ket, majd csatlakozz az
St. Hawkins vezette egységhez.

Chapter 7. Piano Lupo

Outside Gela, Sicily

1943. jalius 11.

09 6ra 20 perc

A rogtonzott beszélgetést egy kis éleslove-
szet feladat zavarja meg. Stukak egész raja
tamad az égbdl, igy vedd gyorsan az iranyt
az ott hever6 harckocsihoz és hasznald a
rajta levé légvédelmi agyut. Sokfeldl jonnek,
a cél megvédeni az épiileteket a bombazas-
tol. Siker esetén indulhatsz is tovabb megke-
resni a 82-es légidesszant egységet.

Az iranytit kovetve haladj el a lezuhant va-
daszgép roncsai mellett a kdvetkezd tajéko-
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Sgt. Hawkins csapa-

tat és irany a bunker.
Nagy csata varhato,
amig javitjak a radiot -
igy neked kell leszedned
azt a nyolc Panzer tankot,
amely a csapat felé kozeleg.

(Bazookak a bunkerek I6réseinél.)

A nyolc célpont elpusztitasa utan irany a pa-
rancsnok, és kérj légi segitséget az Gjonnan
érkez6 egységek ellen.

Chapter 8: Farewell to Friends
Troina, Sicily

1943. augusztus 5.

10 6ra 40 perc

Az igaziak mintajara készitett iizenetekben a
kodolds eléggé alacsony szintd volt-ahhioz, hogy a

németek meg tudjak fejteni: A mondanivaloban:
egyszer sem emlitették Norvégiat, helyette

csak mellékes informaciot kézoltek, mint

pl. ,A 80. hadosztaly 1800 par
maszovasat és ugyanennyi
sikotelet igényel..."

A csapat Troina felé halad, hogy a varosban
harcold egységeknek segitsen. A varos hata-
rahoz érve azonban rogvest golyézapor fogad-
ja Oket, igy a kocsikrél leugorva azonnal tama-
dasba lendllhetsz. Nyomulj elére Sgt. Haw-
kins-ig, és 16dd ki a szemkdzti toronyban levo
M642-es-t, mig a tobbiek fedeznek. EISIrél
nincs esélyed, igy a fedezet mellett az épiilet

bantjak a bunkerkomple-
xum bejaratat - a cél,
hogy a harom Mortar agyut
megtalald és megsemmi-
sitsd. A szoévevényes aton ki-
vergédve a Warehouse (raktar)
felé vedd az iranyt. Az odabenn
levé racsos ajtét csak a masik oldal-
rél tudod tarsaidnak kinyitni, az atjutashoz
hasznald az el6tte levo létrat. Aktivald a kap-
csolét, és hivd be a tarsaidat. A zsilipkaput
robbantani kell, persze mogétte nagy német
ellendllas var téged. Szedd le 6ket gyorsan,
és robbantasd fel a szemkozti domboldalban
levé Flak agyut. Mivel sok német jon, és a
tavolban lathaté még egy ilyen léveg, célsze-
rii lenne megszerezni. Nyomulj elére, érd el
az agyuallast, majd fedezd addig a tarsad,
amig meg nem javitja a miszaki hibas kiol-
doszerkezetet. Ezek utan vedd hasznalatba
az agyut, és 16dd szét a kérnyez6 bunkere-
ket, végtil az izemanyag-tarolé allomast is.
A parancsnok rovid szentbeszéde utan indul-
hatsz is tovabb...

Chapter 10: An Easy Detail
Mons, Belgium

1944. szeptember 2.

156ra 20 perc

Miutan Sarge visszatért a korhazbol (6ssze-
tlizésbe keveredett egy Mortar agyuval), uj
feladatot kaptok: fel kellene deriteni a német
konvojt, mely a kdzelben tanyazik. Az akcio
balul siil el, az ellenség tulerében van, igy
menekiilni kényszeriilték a valasz el6l. A bal-
eset utan gyorsan rancba szedve magad ko-
vesd Hawkins-t a malom iranyaba, amely a
kovetkez6 tajékozodasi kézpont. Utkdzben



mogiiled és el6led érkez6 tamadasra is sza-

mits, a romoknal kiilondsen figyelj oda, so-
kan jonnek. A bombazas kdzben I6halalaban
fuss a kévetkezé célpontig, majd a malom
melletti folyot ativelé hidon keresztiil tamadd
meg, foglald el és az épliletbdl verd vissza a
német offenzivat. A pancélos harckocsit a te-
tén heveré pancélokéllel robbantsd fel. A ta-
madas visszaverése utan kévesd az iranytt,
eligazitas utan pedig vedd az iranyt a foldut
felé, ahol a blokadoknal ellenséges gocpont-
hoz érkezel. A lezuhant repiil6gép roncsa
mellett elhaladva ujabb feladatot kapsz: a
kozelben talalni fogsz négy darab 88mm-es
agyut, melyeket mindenképpen fel kell rob-
bantanod, igy kutasd fel ket (linearis az at
egyikt6l a masikhoz), és a fekete gombbal
élesitsd rajtuk a téltetet. Megvannak az
agyuk, johet a parancsnoki kdzpont: a sz616s
mellett a satrakban talalsz HP-t és I6szert is,
igy nem okozhat gondot.

Chapter 11: Crucifix Hill

Eilendorf Ridge, Germany

1944. szeptember 14.

06 6ra 10 perc

Belgium utan elértek az els6 igazi német te-
riletre. A partraszallast kovetéen Kelly-t ko-

vetve eljutsz a temetdig, ahol eléggé puska-
por illati a leveg6. Az MG42-esek eliminalas
utan irany a kitaposott és kiépitett 6svény,
egészen a bunkerkomplexumig, ahol harom
Flakvierling agyut kell megsemmisitened.

(A harmadik az egyik bunker tetején talalha-
to, oda létra segitségével tudsz feljutni.) Sike-
res pusztitast kovetéen megérkezik a légi se-
gitség, és indulhatsz is a kommunikacios
kézpont felé (Communications Center). Az Gt
elég hosszu és nehéz, lassan lehet csak ha-
ladni, sok a katona. Hasznalj granatot, buijj
fedezékbe, és kiszva tedd meg az utat.

Az iranytit kovetve idékozben el kell puszti-
tanod harom Nebelwerfer agyut is. Miutan
eliminaltad a célpontokat, szaladj az osz-
tag talalkozasi
pontjahoz.

Chapter 12: The Last
Train

Near Buchholz, Germany
1945. januar 19.

07 6ra 20 perc

Egy rovidke bepillantas a téli hadvise-
lésbe: a vasutalloméason varakozé
lizemanyag-szallité szerelvény el-
pusztitasa a feladat, mikézben az
utba es6 hazakat is meg kell tiszti-
tani a naciktél. A tankot hasznald
fedezékdl, mignem egy forduloban
varatlanul megall a jarmaved. Itt
rengeteg katona 6zonli el a tere-
pet, igy 6vatosan, fedezékbdl tii-
zelj. Mivel az ellenség kis idé
multaval egy Mortar agyut is be-
vet, ezért a tanktdl balra levo

haz ajtajat hasznalva
kell meglépnetek a
szoritébdl. Szaladj elé-
re, 6lj le mindenkit, a
Flak 88-as agyukeze-
I6jét is, a cuccot aztan
fel is kell robbantani.
A tizijatékot kovetéen
kévesd a Sherman O
harckocsit, és figyelj a
pancéloklos célpontok-
ra, miel6tt 16ni kezde-
nek. A csapat szeren- I
csésnek mondhatja 7
magat, ugyanis talal
egy mikodoképes
Panzert az egyik pajta-
ban, igy hasznalatba

a D
Tobb mint 2000 jaték koziil valogathatsz, cserélhetsz!
e Project Gotham Racing 3

Kameo - Elements of Power
5 Tony Hawk's American wasteland  Gun

PR ORSASA i

B

Call Of Duty 2
King Kong

.

véve kbnnyebben el- [l ‘ = FIFA 06 - Road to FIFA World Cup Condemned
. I Perfect Dark Zero Amped 3
Lt NFS - Most Wanted 15.500 Ft
d_e egymast véltogatva PN s
biztonsagosan szét le- o] PS2 alapgep 36.900 Ft
resans ano o oo XBOX alapgép 32.900 Ft [ per
3;91185;33?;&%3;";2{ XBOX360 (Premium) 110.000 Ft M‘
Sg:ﬁetisér:;ﬂ! az egész s XBOX360 (Core) 85.000 Ft g

S Sony PSP value pack 58.500 Ft §#

Chapter 13: The
Dragon's Teeth
The Siegfried Line,
Germany

1945. januar 19.

10 éra 15 perc
Joggal nevezhet6 a sarkany foganak a jaték
utolsé misszidja, ugyanis a német Siegfried
vonalon, az ellenség utolso bastyajan valé
athaladast jelenti. A harckocsirél leugorva
foglald el az 6rposztokat egymas utan, és in-
dulj az utoni levé szogesdrot torlasz felé,
amit Brooklyn hatastalanitani is probal. Vesz-
tére, ugyanis végleges talalat éri és az 6rok
vadaszmezékre tavozik. A hatalmas

mezén levo sikeres atjutas kulcsa,
hogy folyamatosan ligyelsz a ha-
rom &rtoronybdl tiizelé6 MG42-
esekre - ezt megtéve, lopakod-

va és folyamatos tiizelés mel-

lett juthatsz csak at a széges-
drétos, betontdmbds teriileten.

Ha sikerilt az akcié, akkor a
kdzelben levé betonbunke-
rek megtisztitasa kovetke-
zik. Sok katona tamad rad, de
lasst nyomulassal le lehet
szedni 6ket. A bunker hatsé
kijarata a folyot atszel6 hid-
s hoz vezet. Szaladj le a domb-
1 oldalon, egészen a hidig, amikor
| egy Stuka belereplil a tartészerkezet-
be, felrobban, a térmelék eltorlaszolja
az utat. Nincs mas Gt vissza, a hid
alatti szervizemeleten kell atgyalogol-
L nod a tuloldalra, ahol V2-es rakétak
varjak, hogy elpusztitsd 6ket. Eh-
hez szedd le a katonakat, majd
tedd rajuk a toltetet a fekete
gombbal, és hlzddj vissza a hid
bejaratanal varakozé csapatod-
hoz. Az idézités tokéletes, a
parancsnok az éppen akkor
érkez6 Panzer tankokra és a
| német hadseregre robbantja ra
az altaluk épitett rakétakat.

ERDEKESSEGEK

Apartraszaliast nehezitette a
kedvezdtlen idgjaras is: a szovet-
ségesek vesziesége az els6 napon
10.500.16 és 114 reptilgép volt.
Szeptember 15-ig az angol-amerikai
erok a partra tett 2 millio katonajuk-
bol 40 ezret vesziteftek, a német
veszteséq - becslések szerint

pedig megkozelithette a
700 ezer fot.

NYITVA: Hétf6-Péntek: 10-19", Szombat: 10-14"

A Big Red One iinnepel, jogosan. Behatoltak
a német felségteriiletre, megnyitottak a kaput
a nyugatrdl érkezé felszabadité egységek
el6tt. A diszbeszéd utan egy korhi és hiteles
torténelmi mozgofilm szamol be az esemeé-
nyekrél, és pontot tesz a térténet végére.

Ugy gondolom, akiben megvolt az eré arra,
hogy a Call of Duty: Big Red One-t végig-
jatssza, megérdemli ezeket a képsorokat.
A Hard fokozaton pokolian nehéz kiil-
detések teljesitése utan talan ket
is atjarja az a gy6zelmi hangu-
lat, amely a fronton harcolé ve-
teranokat a habor( befejezé-
sekor. Az Activision - habar
agyonszkriptelte és arkad-16-

Elkeseredett kizdelem folyt a
maradék Xbox360-akért

€

voldéveé alakitotta a Call of Duty folytatasat -
kellemes 6rakat szerez mindenkinek, aki a la-
zabb hangvételii, mégis hiteles torténelmi
eseményeket feldolgozo jatékokat kedveli.

A megannyi extraval biiszkélkedé korong (vi-
deok, fegyver-, csapattag- és harcigép ismer-
teték a négykerekiektdl a légi egységekig,
valamint koncepciotervek) nem csak Xboxon,
hanem X360-on és P is tiszteletét teszi
maijd - legnagyobb 6rémiinkre.

Stinger
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50 CENT: BULLETPROOF

VEGIGJATSZAS

50 CENT:
BULLETPROOF

5> MANAPSAG MIAR SZINTE MINDENBOL JATEKOT
CSINALNAK, iGY EGYALTALAN NEM
LEPO, HOGY A VILAG LEGISVIERTEBB ZENESZEI
KOZE TARTOZO AMERIKAI RAPPEREK SEM MA-
RADNAK KI A SORBOL. A DEF JAM UTAN MOST
50 CENTTEL, EMINEMIVIEL, ES DR. DRE-VEL A
FOSZEREPBEN KESZULT EGY KALAND, VIELY-
BEN MINDEN MEGVAN, AVl FONTOS: NAGY ¢
FEGYVEREK, MEG NAGYOBE MELLU CSAJOK, [
RENGETEG PENZ, ES MENG ZENEK. HA REG- .
OTA VAGYSZ ARRA, HOGY MEGTUDD, MI-

LYEN EGY GANGSZTA RAPPER ELETE, AK-

KOR A 50 CENT: BULLETPROOFOT NEKED
TALALTAK KI! ENl EZEK UTAN MAR CSAK

EGY MARILYN MIANSONOS HOROR-

JATEKRA VAROK...

Chasing the Dog
Els6 feladatod Llqu Banks védése lesz, mikoz-
ben nyitja az ajtét. Allj a tesé mellé, ha valaki a

Kiadé: Vivendi Universal Games

Fejlesztd: Genuine Games

Hivatalos honlap:
www.theS0centgame.com/

Megjelenés: 2005. november 25.
Tesztplatform: XB

JATEKOTLET:
MEGVALOSITAS:
JATEKELVIENY:

EREEEEECEE

OsSsSzZHATAS:

Sok speckd mozdulat, remek han-
gulat, azok szémara, akik birjak 50
zenéjét, remek soundtrack...

+

2001 Grand Theft Auto Il
2003 Def Jam Vendetta
2004 Def Jam: FFNY

-.-aki viszont nem csipi, annak szinte
kibirt 1, lassa nera,

Fiddy néhany alapdologra nem képes

PS2 - XB - PSP
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kornyéken megmozdul, puffantsd le. Néha moz-
dulj ki toltényt, jobb fegyvert 6sszeszedni. Ha a
csik megtelik, Lloyd elkésziil, mehetsz be. Menj
fel vele, egy emeleten meg fog allni, ott lesz az
EXIT felirata ajté. Lépj oda és nyomj egy X-et.
A két U] feladat a tet6kijarat megkeresése és a
lézerszenzorok hatastalanitasa. Ezeket egysze-
riien 16dd ki, akar az ellenfeleket. Menj az ajto-
hoz, fol a lépcson. L6j ki mindenkit és menj az
ajtohoz. Nyomj egy X-et (ha a lézeres felada-
tot is teljesiteni akarod, menj balra, és
ugorj le a lézer masik oldalara, csak on-
nan tudod kiléni). Ezdttal Yayot kell
megvédeni, amig telepit egy bombat.
Mivel a katonak csak messzir6l tudnak
16ni ra, allj elé él6 pajzsként. Ha kész
van, menj be a robbantott bejaraton, és
nyomj X-et az ajton. Indulj elére. A konté-
nert a B-vel magadhoz ragadhatod, igy fede-
zékkel mehetsz tovabb és 16voldozhetsz is mo-
glile. Ha mar nem kell, a B-vel ellkheted. Erde-
mes a bejarhato teriilet minden részén kérbe-
nézni, és 6lj meg minél tobb ellenfelet a fegyve-
rukeért és a pénziikért. Az Gti célod egy mosoda.
Odabent nyisd ki az ajtét. Fordulj be balra, ismét
lehet6ség nyilik egy mobil fedezék hasznalatara.
Lépj be az ajtén, és hasznald a kapcsolot (X).
Massz ol a Iépcson, és odafont is nyomd meg a
kapcsolét. Mar csak el kell hagynod az épliletet.
Indulj el az el6z6 iranyba, igy elérsz arra a hely-
re, ahova feljétt a lift. Nyisd ki az ajtét. Menj ve-
gig a racs mellett, a végén ugorjal le. Indulj elére,
a lyukas racs alatt guggolva menj el. Az utad vé-
gén, a 6 FEET UNDER jelt6l nem messze ta-
lalsz egy ajtot, mellette egy kapcsoloval. Ezt le-
nyomva lehivod a liftet. Szallj be, és odabent is-
mét nyomj egy X-et. Odafent, a kis zart helyen
megadott szamu katonaval kell végezned. Vetédj
fedezékbdl fedezékbe, hasznald a sarok mogil-

Ha egy ellenfél tul kozel
merészkedik hozzad, a B
gombbal elkaphatod, ilyen-
kor 16 pajzsként funkoio-
nal, de az Y-nal értékes.
informaciokat is kicsi-

karhatsz t6le.

fedezékbdl 16voldozést, és nem lehet gond. Ha
elegen flibe haraptak, megjelenik egy Von Sykes
nevi fickd. Természetesen 6t is meg kell 6Inod,
én ugyanazt a médszert ajanlom, amivel a csics-
kasait kinyirtad, és érdemes gépfegyvert hasz-
nalnod.

Back Home

A video utan beszélj a dokival, és ha akarsz, ve-

hetsz gyogyszert, de sporolj a pénzeddel, sok

mindenre elherdalhatod még. Menj ki az ajton.

Odakint beszélhetsz még a csibékkel, de az au-

ténal dcsorgd teso6tdl zeneszamokat

és videdkat is vehetsz. Lépj be a

vele szembe [év6 Uizletbe. A be-

TIPPEK

szélgetés utan menj ki. Ujabb video, ha vége,
kovesd Grizzt. Ha megall, menj be az ajtén.
Popcornnal tanulhatsz ellentamadasokat, termé-
szetesen pénzért. Ha végeztél, lépj le.

Ujra otthon vagy. Nézhetsz tévét (benne interjtik,
filmel6zetesek, satobbi), és gyonyorkddhetsz a
fegyvereidben. Ha mindent megnéztél, amit
akartal, menj el otthonrol, és keresd meg a le-
mezarus brotha kornyékén a guberald csovit,
egy kis sikatorban. A beszélgetés utan indulj el
balra, a Liquor tablanal kanyarodj le. McVicar
mar var rad a kocsijaban. Ha nala is végeztél, in-
dulj ismét jobbra, a sikatorban megtalélod Grizzt.
A furgon hatuljanal vehetsz fegyvert. Amilyen

50 Cent nem tudja elviselni a

lemezeit ért kritikdkat...
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<<< A JATEK AZERT A BULLETPROOF
(GOLYOALLO) CIMET KAPTA, MERT
50 CENT-ET TOBBSZOR IS LELOT-
DE MINDEN ALKALOMMAL

TEK,
TULELTE A TAMADAST. »>

nagylelki, egy kilenc milis szépséget ad ajan-
dékba, minden mast sajat pénzbdl kell megven-
ned. A sikatorbdl kilépve azonnal fordulj el balra,
és menj le a metréaluljaréba. A Safe House-t ki-
vélasztva folytathatod a torténetet.

Picnic in the Woods

Indulj el hatrafele, Gtkézben szedj le minden tgy-
nokot. Nemsokara talélsz egy kidélt fat, ezen sé-
talj fel. Odafent rohanj végig. Utkozben Gjabb
(igynokok jonnek, velilk is végezz, de a fegyve-
rlikbél, a Phantombdl érdemes eltenni kettét. In-
dulj tovabb. A vided utan Gjabb feladatot kapsz.
Keresd meg a kikovezett utat, ennek a végén
lesz egy kapu. Természetesen Utkozben viseld
gondjat ellenfeleidnek, de mivel a katonak har-
colnak az igynokok ellen, nem sok dolgod lesz,
féleg, hogy Banks is veled van. A kapura X-et
nyomva hivd a havert, hiszen 6 a zarnyitas mes-
tere. Ha felt(inGen sokaig nem jonne, keresd
meg, mivel a szentem hajlamos mindenkivel le-
allni harcolni, és ilyenkor addig 6v6ldozik, amig
minden ellenséges létforma alulrél nem szagolja
az ibolyat. Odabent menj végig az tton és hivd a
liftet. A belsejében nyomj még egy X-et. Ha ki-
szalltal a liftb6l, az elagazasnal fordulj balra.

A security-s ajténal hivd ismét Banks-et. Nyisd ki
az ajtét, odabent pedig nyomj X-et a kapcsolén.
Menj vissza a lifthez, onnan pedig folytasd

az utad balra. Szallj be a liftbe. A lakas-
ban szaglassz kérll, gytjts pénzt.

Az egyik szobaban megtalélod a ha-
lott K-Dogot, a szomszéd szobaban,
az asztalon pedig a ,cuccat”. A tele-
fonjat is meg kéne talalni, ez a hul-
lanal van. Mar csak fel kell hivnod
Bugs-ot. Ehhez menj a nagyszobaba
(ahol a zongora van), ebbdl nyilik egy
kis szoba, ahol a kényvespolchoz ta-
masztott Iétra van. Menj be ide, ekkor a
bal fels6 sarokban megjelenik a CONTACT
BUGS felirat. Lépj be a mentibe, oft valaszd ki a
Communications, azon belil a Contacts meni-
pontot, és hivd fel Bugs-ot. Ekkor katonak
arasztjak el a hazat, tegyetek rendet koztiik. Ha
végeztél, keresd meg a konyhat, és a felemelt
rész alatt guggolva menj ki. Rohanj végig az er-
kélyen, és végezz minden utadba keriilével. Ke-
resd meg a kaput és menj ki.

Back Home

Nézz szét otthon, utana ugorj le Bugs-hoz a bolt-
jaba és beszélj vele. Vasarolj kedvedre és irany a
metréaluljard. A kovetkezd célpont a roncstelep.

Spider Webs
A beszélgetés nem a legfényesebben ér véget,
hiszen rad tamadnak. Te se maradj adésuk, 6ld
meg az 6sszes motorost (érdemes duplapisz-
tolyt, vagy duplagéppisztolyt alkalmazni). Ha
gyors vagy, tehat rohangalsz jobbra-balra és ve-
t6dsz Gssze-vissza, akkor esélyilk sincs, ha na-
gyon rosszul alakulnanak a dolgok, hasz-

nald 6ket €16 pajzsként. Ha mindenkit
megoltél, keress egy metroszerel-
vényt, ami latszélag nem ve-

le latszik. Mostantél McVicar
is segitel a gyilkolas-
ban. A fri a szoka-
sosak, ismét az 6sszes
motorost 6ld meg. Uta-
na keress a magasban
egy metroszerelvényt,

ez alatt lesz egy utat
elzaro roncskupac.

Menj oda. lttisegy 7
raklapnyi szétlovendé

TIPPEK

Sajnos nem lehet kivalasztani,
hogy ellenfeled melyik Counter-

Killel hatastalanitsd, de'a gép
tését egy picit lehet befolyasolni,
példaul teljesen mas animaciot

kapsz, ha a gombot nekifutas kbz-
ben nyomodle, mintha mondjuk

46 helyzetbd!, vagy hatulrél
kapnad el a delikvenst.

motoros var rad, raadasul nemsokara befut egy
lizenet a dokitdl, amelyben megkér, hogy keress
neki par specidlis alapanyagot. Ezen a helyszi-
nen az egyetlen feladatod az 6sszes ellenfél ki-
nyirasa, ezuttal nem kell keresned a tovabbjutast
jelent6 utat. Ha mindenkit megoltél, kinyilik egy
ajto. A kiaramlokkal is végezz, odabent pedig a
hatso6 szekrényrél vedd le a fehér, vilagité do-
bozt. Lépj a baloldali lifthez, és hiizd meg a kart.
Utana allj a lifire és nyomj még egy X-et. Odalent
a palya féellensége, Spider mar var rad. A legy6-

zése nem lesz nehéz, hiszen
nincs véletlentil tele a szoba
géztartalyokkal. Ha pokica vala-
melyiknek a kézelébe megy, 16j bele,
ha az 6sszes elfogy, pumpald tele 6lommal, de
nem biztos, hogy ezek utan sziikség lesz ra.

Back at Home

Miutan hazaérsz, ismét meg kell keresned a cs6-
ves havert. Utana ugorj be Bugs boltjaba, ha
kész vagy, indulhatsz is a metréval Chinatownba.

Chinese Takeout

Indulaskor kapsz egy opciondlis feladatot, hogy
prébalj meg végig rejtve maradni. Ezzel szerin-
tem ne is huzd fel magad, nem érdemes emiatt
allanddan jrakezdeni a kiildetést, ha sikertll, si-
kertil, ha nem, nem. Olj meg mindenkit a fold-
szinten és menj fol a masodik emeletre. Idefent
is végez mindenkivel. Az emelet masik végén ta-
lalsz egy zart ajtét, ha ehhez odamész, jabb fel-
adatot kapsz. Indulj el a harmadik emeletre.
Menj be az irodaba. Odabent nyird ki a fickét, és
balrél szedd fel a receptkonyvet és a kartyat.
Ezekkel menj vissza a masodik emeletre, és a
kartya segitségével menj be az eddig zart szoba-
ba. Odabent I6j szét minden tévét, radiot, egé-
szen addig, amig meg nem jelenik a Task
Completed felirat. Nyomd meg a falon
a gombot és tavozz. Menj le a fold-
szintre, onnan pedig még lejiebb a

b most kinyitott ajton. Odalent pucold ki
a termet, és hivd a liftet. Szallj be, és
h nyomj még egy X-et. Lent j6 sok ki-
csi kinai var a megvaltasra, tegyél
réla, hogy ne kelljen sokat vamiuk.
Mivel szinte minden iranybdl tiizel-

I' nek, vet6dj folyamatosan, ugorj be
a kocsik mogé, de ha nagyon aka-
rod, a mobil fedezéket is megke-
resheted. Par gyilkolas utan erési-

tés érkezik a lifttel, 6ket se hagyd ki a bulibol. Ha
mindenki fekszik, menj le a lifttel. Ismét hatalmas
talerével kell szembenézned, de oda se neki. Itt
is mindig hasznalj fedezéket, és nem lesz gond.
Par embere halala utan megjelenik a palya
bossza, egy aranyos granatvetével. Folyamato-
san rohanj utana, ha egy granatot latsz repuini
feléd, azonnal vet6dj, ugyanis két-harom robba-
nasba belehalsz. Probalj hozza.minél kozelebb
kertilni, ugyanis amennyi esze van, még akkor is
16v6ldozik, ha mellette llsz, de altalaban ilyenkor

bele I6ttem, és ezutén lezuhant a tizenhatodik emeletrél.

Szerinted lehet, hogy tilélte?

Tizend

€

csak magat repiti el. Amig fekszik, sorozd meg,
sok gond nem lehet vele.

Hijacked Subway

A metrét biiniizok szalltak meg, itt az ideje, hogy
az igazsag keze, azaz te, lecsapjon rajuk. Nyo-
mulj folyamatosan el6re a szerelvényben, de ha
meglatsz valakit, ne kezdj azonnal tiizelni, mivel
artatlan civilek is tartézkodnak a metréban. Az 6
megvédésiik bonusz feladat, viszont ha mar egy
meghalt, a tobbivel végezz sajat kez(leg, ugyan-

is mindegyiknél van egy 1000 dollaros karkot6.
Ha minden ellenséges elemet eliminaltal, paran
berobbantjak a zart ajtét, hogy végezzenek ve-
led. Oket is kiildd a masvilagra, és indulj tovabb.
Ha eléred az utols6 ajtét, automatikusan egy Uj
palyarészre kertilsz. Indulj el el6re, egy ideig
nyugtod lesz. Az (it végén azonban megtamad-
nak. Ismét rengeteg fedezéket lehet hasznalni,
szoval nagy gond nincsen. Kanyarodj le balra, és
menj a megalléig. A parkany moégé guggolj le, in-
nen mindenkit nyugodtan szét tudsz I6ni, utana
menj be. A racsos ajtérdl 16dd le a zarat, igy to-
vabb tudsz menni. A lépcsé tetején vjabb lakatot
kell szétlénod.

Indulj el balra. Utkézben egy (izenet jon Bugs-tol,
és talalsz két tervrajzot. Meg kell talalnod egy
fém ajtét, és ezt be kell robbantanod egy bomba-
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val. De mivel ez a célszerszam épp nincs nalad,
sajat kezlileg kell egyet 6sszeraknod. Ehhez ha-
rom alkatrészt kell keresned. Ha végigmész bal-
ra, az Ut legvégén meg is talalod az elsét. Innen
menj be a nagy terembe, ahol a lépcsé van. Eli-
minalj mindenkit, utdna massz fol a lépcsén, ott
megtalalod a masodik darabot. Menj le a lép-
cson, és indulj el a folyéson. Ennek a legvégén

megtalélod a harmadik darabot. Ekkor menj visz-
sza oda, ahol a masodik volt, odafent pedig bal-
ra. Ott az ajtd. Hivd fel Tony Yayoét (Start / Com-
munications / Contacts / Tony Yayo), 6 elmagya-
razza, hogyan kell 6sszerakni. Nyomj egy X-et
az ajtora, Fiddy elkezdi 6sszerakni a bombat. Ha
kész, elindul egy idémér6, annyi idéd van elspu-
rizni, ha nem akarod te is otthagyni a fogad a
robbanasban. Odabent I6dd szét a katonakat, és
az ajtén nyomj X-et.

Menj elére. A rakoncatlan katonaparédiak ismét
zargatnak, itt az ideje egy latvanyosabb figyel-
meztetésnek, példaul kapd el az egyiket, és a
tobbiek szeme lattara vagd be a ventilator elé,

a nagy szélnek kdszénhet6en teste nem kis se-
bességgel csapédik egy kéfalnak. Menj be a
masik terembe, itt is végezz mindenkivel, és
kapcsold ki a ventilatort, hogy nehogy te is a
kiskatona sorsara juss. Menj vissza a ventilator-
hoz, s arra indulj tovabb. A Iépcsén menj le, de
a végeén allj meg, ugyanis egy metro fog elsza-
guldani elétted. Lépj ki a sinre, de azonnal ro-
hanj az egyik kis lyukig, mivel par masodperc
mulva djabb metrd jon. igy menj egyik hasadék-
tél a masikig, amig el nem érsz a boltivig. Ott
menj be, utana le a lépcsén. Olj meg mindenkit
(vigyazz a fentrél 16voldozokre)! Ha kész vagy,
hivd a liftet. Ekkor Gjabb adag érkezik, 6ket mar
fentr6l 16dd szét. Indulj tovabb, utadat jelezzék
halott katonak. A folyosé végén két liftet talalsz,
de mivel nincs energia, egyik sem mikodik.
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Fordulj jobbra, menj el az ut végéig. A fal végén
nyomd meg a kapcsolét. Indulj vissza a lifthez,
és menj fel vele. Odafont par haverja tarsasa-
gaban egy maszkos bandavezér var a végité-
letre. Nosza, hozd el neki. Nagyon keményke-
dik, dobja szanaszét a dobozokat, ahhoz ké-
pest semmit sem tud, én speciel egy sima Gat-
tel végeztem ki.

TIPPEK

Back Home rajta a hullaval).
Ne élvezd sokaig az otthon mele-

gét, azok utan, hogy McVicar megza-

vart, mar ugyis mindegy... Vasarold magad tele
gyogyszerrel és gépfegyverekkel, utana indulas

a metro!

Not What, Who-
Ebben a kiildetésben ezen a koszfészken kell at-
haladnod, és hat a hely, hogy is mondjam... nem
tal meggy6z6. Tele van rosszarctiakkal, nemhia-
ba mondtam, hogy gépfegyvereket hozz magad-
dal (Young Buck haver is ezt (izeni), hisz csak
ugy 6zonlenek, nincs idé a shotgun ujratoltésével
sz0sz6zni. Tul sokaig nem fogsz elhaladni,
ugyanis a tovabbjutast jelent6 ajté a masik oldal-
rol blokkolva van. Menj vissza az el6z6 terembe,
és a roncsok segitségével pattogj fel a tet6re. In-
dulj tovabb, fedezékrol fedezékre. Nemsokara
egy emelkedét talalsz, melyre nem tudsz folmen-
ni. Gond egy szal se, llj az ablakba, és onnan
16dd ki a fehér dobozt. Menj at az ily médon ge-
neralt hidon. A videéban szerencsétlen Yayo le-
zuhan, ugyhogy meg kell keresni, hogy megvéd-
hesd (ami ugye elég lol, hiszen Yayo goly6allo,
igy nem tudom, mit kell védeni rajta, masrészt
amikor megprobaltam utanaugrani,
azonnal meghaltam, és nem hiszem,
hogy Yayo keményebb Fiddynél).
Mindenesetre indulj el. Nemso-
kara ujabb romokat talalsz,
melyeknek koszonhetéen fel-
jebb juthatsz. Menj tovabb, ut-
kozben mindenkit 16j szana-
szét az Ujonnan szerzett AK-
val. Par perc mulva egy olyan
szobaban talélod magad, ahol
csak egy kiszakadt falat, és egy
bedeszkazott ajtot latsz. Utobbit
16dd ki. Indulj tovabb. Menj be a
kis szobaba, véglil egy olyanba
fogsz elérni, amelynek nincs fala, és
odalent Tony parazs tlizharcot viv a
gengszterekkel. Innen fentrél kell

A'B gombbal barmilyen
kisebb, kerekekkel rendel-
kez6 targyat megfoghatsz,
hogy mobil fedezékkent

hasznald (morbidimodon
még a hullaszallitet is,

segitened neki, 16jél szét mindenkit. Ha elég
gyorsan csinalod, megjelenik a Going Around fel-
irat, ilyenkor Yayo elkezd kérbefutni a hazon. De
te 16dd tovabb az ellent, ha pedig betelik a csik,
akkor a kis lyukon menj at guggolva. A szakadék
masik oldalan van egy kéhalom, emiatt nem
tudsz tovabbugrani. Tony Yayo ekkor berobbant-
ja a falat. Ugorj at.
Egy lyuk van a padlén, erre kell tovabbmenned,
de ha siman leugrassz, meghalsz, ezért el6szor
ugorj ra az egyik padlobdl megmaradt csikra, ar-
rél pedig a foldre. Léjetek mindenkit szét
Yayoval, utana pedig menj oda a jobboldali racs-
hoz, és hivd a sracot, hogy robbantsa fel. Menj
fol a lépcson, a folyosén ismét repittesd vele ég-
be az ajtét. Odabent szedj 6ssze mindent, f6-
képp a széfb6l McVicar cuccait, ezzel ki van pi-
palva az egyik feladat. Rohanj f6l a harmadik
szintre. Itt is nyirbalj meg mindenkit, és robban-
tasd ol a racsot Yayéval. Rohanj végig a folyo-
son, és végre farkasszemet nézhetsz a palya f6-
ellenségével. J6 messze vagy téle, és nem is
tudsz kozelebb menni, széval ajanlatos mesterlo-
vészpuskat hasznalni, ha nincs, akkor Old Vetet,
ha az sincs, akkor pisztolyt. Petra dllandéan gra-
natokat 16 rad, ezek eldl értelemszertien rohanj
el, két vetédés kdzben pedig probald leléni. Ne-
kem azzal a taktikaval sikertilt legy6zném,
hogy a gang legszéls6, hosszu részén all-
tam meg, onnan soroztam, és el6re-hatra
rohangasztam a I6vései eldl.

Back Home
El6szor menj infészerzésre a csoveshez,
utana, ha nem akarsz vasarolni, kezdheted
is a metrozast.

Gone Fishin'
Afické a kiildetés elején rendesen atraz, ennek
kellemetlen eredményeként tobb tucat fegyve-
res probal szitava szaggatni. A terep tokélete-
sen alkalmas egy kellemes esti I6voldozésre,
oszlopok, ladak, fedezékek, emelvények, min-
den, ami kell. Keresd meg a legels6 emel-
vényt, menj fol rajta. Azon a pallén, ahol most
vagy, ismét lesz egy emelvény, azon is menj
fel. Ezt csinald addig, amig el nem jutsz a kor-
latig, természetesen kézben 16j le mindenkit.
A korlat folott ugorj at a folyosora, ahol at tudsz
sétalni a masik éplletbe. Itt ugyanaz a moka,
megkeresed a korlatot, és atugrassz a folyoso-
ra. Ezen at tudsz menni az elsé éplilet tetejére.
Ha ezzel megvagy, mar csak at kell ugralnod a
tuloldalra, ott a keresett Iétra. Menj oda. Az Uj
helyszinen indulj egyenesen elére, és vedd fol
a vilagitoé szenzorokat. Indulj tovabb elére,
majd az ut végén kanyarodj jobbra. Ha elére-
nézel, latni fogsz egy dobozt kiilénos jellel.
A szenzorokat az ilyen dobozokra kell rarakni,
pontosan négyre. Ha az elsére raraktad, az fel-
emelkedik, és te tovabb tudsz menni. Most is
menj el az Gt végéig, de ezlttal balra kanya-
rodj. A harmadik konténert egy sarokban fogod
megtalalni. Ha ez is megvolt, indulj le visszafe-
le, oft is lesz egy. Ha ezt is felemelte a daru,
azonnal latni fogod a negyediket. Vard meg,
amig visszaér a daru, és ezt is vitesd el. Indulj
vissza, az ut végén a dobozok egy rakasba
lesznek pakolva. Ugralj fel, ekkor ko-
vetkezik a palya boss-harca. Az el-
lenfél neve O'Hear. Osszesen két
MP-je van, széval nem ne-
héz ellenfél, pilla-
| natok alatt ve-
gezni lehet
vele.
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Back Home

Pont rosszkor érsz haza, a szemed lattara I6vik
szét koldus baratodat. A temetében talalkozol a
riporter lanyaval, akinek koszonhetéen érdekes
dolgok dertilnek ki Bookerr6l. Ha kiléptél a ha-
zadbdl, beszélj McVicarral, utana szallj be a met-
réba.

Bagged and Tagged

Szedd 6l az 6sszes josagot, utana nézz koriil a
folyosordl nyilo kis szobakban. A doki altal meg-
rendelt cuccok is ezekben vannak, és a papir is,
melyet be kell gyiijtened. Ha ez megvan, indulj
vissza az els6 terembe, Utkézben pedig 6lj meg
mindenkit, és figyelj, hogy ne bantsak Matt-et.
Ha visszaértél, menj az ajtohoz, és az X-szel
hivd oda magadhoz a sracot, aki kinyitia neked.
Fogd meg a hullat, és indulj utdna. Menjetek le a
lifttel, odalent pedig told be a hullat a kdvetkez6
szobaba, ahol jol elhamvasztjak. Kévesd Matt-et,
aki Ujabb ajtot tar fel elétted. Menj be, és keresd
meg a csatornafedelet. Nyisd ki.

Indulj el jobbra, nemsokara harom fickéval talal-
kozol 6ssze, az egyiknél egy granatveté van. Ezt
mindenképp tedd el. Taldlsz egy zart ajtot, ekkor
Bugs lizen. Az ajtétol nem messze van két
WARNING tabla, ezek kozott leledzik egy cs6.
Ebbe 16] bele a granatvetével. Utana keresd meg
a masik harom csovet, mindegyik egy folyosé
végén van, a két tabla k6z6tt. Ha mind a négybe
beleléttél, kinyilik egy eddig zart ajté (a vizzel el-
arasztott kijaratnal van). Menj be, fol a Iépcsén,
odafént pedig tekerd el a csapot. Eltlinik a viz,
ugyhogy a kijaratnal mar lemehetsz a lépcson,
az ajtéhoz.

Back Home

Otthon beszélj Popcornnal (mint mindig, most is
a moziban van), utana a lakasodban Booker la-
nyaval. Ha bevasaroltal, irany Little Italy!

ha visszamész a lifttel -
ki tudod nyitni az eddig
zart ajtét. Menj le a lép-
csén.

Mar csak ez a harc va-
laszt el a miniboss-
csatatdl, széval ne adj
kegyelmet senkinek, ha
valaki megmozdul, I6dd
agyon! Elég kemény
lesz, de ne feledd, Grizz
ott van veled, és hasz-
nalj allandéan fedezé-
ket! Ha mindenkivel vé-
geztél, belép Capidilupo.
Itt az ideje, hogy bosz-
sz(t allj baratod halala-
ért! A vén trotty nem tud
sok mindent, egyszer-
en fogj egy gépfegyvert,
és darald szet!

akkeor iézz bz

Back Home

A vide6 utan vasarolj be,
de nagyon rendesen, hi-
szen az utolsd csata var
rad! Toltsd tele az éle-
ted, a pajzsod, és ve-
gyél annyi gyogyszert,
amennyit csak lehet!
Vedd meg a legdurvabb
fegyvereket, és irany a
metro!

Eyes on the Prize |g
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Tarsaiddal ott allsz a
féellenség hajéja el6tt, mar csak be kéne jutni.
Indulj el jobbra, utkézben kukkants be a nyitott
ajté mogé, ahol talalsz minden foldi jot:
bazookat, mesterlovészpuskat, Phantomot, és
egy granatvetét. izlés szerint a bazookaval
vagy a sniperrel ritkitsd meg a hajorol 16voldo-
z6ket, majd ha a maradék lemerészkedett,
azokat daréald szét egy aranyos gépfegyverrel.
Ha minden 6r megmurdelt, kinyilik a hajé ajta-
ja. Ha belépsz, szinte azonnal megtalalod a
blaze-t, a jaték legdurvabb sorozatlévéjét. Ha a
jobboldali ajtén mentél be, egyszeriien menj a
hajé végéig, hogy megtalald a liftet, ami
természetesen zarva van. A kévetkez6

fegyvereddel. Ha meghalt, par terrorista kinyit
egy zart ajtot. Old meg 6ket is, és 1épj be az aj-
ton. A folyoso6 végén még egy adag terroristat
kildj Allah szine elé, és rohanj tovabb.

Végre megtalalod Spinosat, aki mar béven elég
galibat okozott neked ahhoz, hogy szétlédd a
hatsofelét! Gyava médon Alexa szoknyaja mogé
buijik, de hogy teljes legyen a kép, par masod-
perc mulva McVicar is betoppan. Spinosa térden
16vi, és elmenekiil. Utanamész, hogy végre le-
jatsszatok kett6tok jatszmajat!

En egy féellenségtdl nagyobb ellenallast vartam
volna, vagy lehet, hogy eddigre nagyon beleél-
tem magam a jatékba, mert nekem a legy6zése

ERDEKESSEGEK i 2 A
feladat a vezérl6egység megkeresé-

se. Az biztos, hogy nem fogod el-
koptatni a hajo padlojat a nagy oda-
vissza jarkalasban, ugyanis ez pon-
tosan a liftajtoval szemben talalha-
t6. Hivd oda Banks-et, hogy buhe-

Amerikaban a jaték ,Csak
felnGtteknek? besorolast ka-
pott, annak ellenére, hogy in-
ditaskor egy felirat figyelmez-
teti a jatékost, hogy.az6sz-
szes helyszin; és cselek-

Rat Trap
A videé utan azonnal kezdédik a
harc, vet6dj fedezékbe és kezd el

oszlatni a tdomeget. Minden hullat

rabolj ki, altalaban értékes cucc van
naluk. Ha elég emberrel végeztél, kinyit-
nak egy ajtot. Menj be, és itt is takarits ki, de
elétte vedd fol a papirokat, amiket McVicar meg-
rendelt. A videdban a lancfiirészes ériilt bemutat-
ja egy haverodon, hogy mire képes a fegyveré-
vel, de szerencsére Grizz épp idében esik be ah-
hoz, hogy téged ne trancsirozzon szét. Pucolja-
tok ki a termet egyiitt, és induljatok el. Az utolsé
szobaban ot lesz az asztalon a cuccod, vedd fel.
Akijarat balra van, nyomj rajta X-et.

Nyomulj tovabb Grizzel, a nagy teremben talalsz
egy duplaajtét, mely a fagyasztoba vezet. Oda-
bent van a kartya. Menj fol a lépcsén, és hasz-
nald az ajto kinyitasahoz a kartyat. Menj még fol-
jebb, és készilj fel az eddigi legkeményebb
harcra. Te fent vagy egy folyosén, az ellen ha-
rom ajtébol 6zonlik, és még j6 paran I6d6znek
rad odalentrél. Szerencsére Grizz segit, igy ha
mindenkit megéltetek, menj le te is a lifttel. Hatul,
egy szemetes tetején taldlod a kartyat, amellyel -

mény csak kitalacio.

ralja meg. A G-Unit beszall a liftbe,

de te ne menj veliik! Inkabb menj kor-
be a masik lifthez, és abba szallj be. Oda-
font indulj el jobbra, és vedd fol a mesterlo-
vészpuskat. Azzal a kezedben menj ki, és
szedj le mindenkit. Utana ugorj fol a korlatra,
arrél pedig a konténerre. Egyik konténerrél a
masikra pattogva juss le a foldre. Ujabb adag
katona érkezik, valamelyik gépfegyvert a ke-
zedbe kapva szedd szét Gket, utdna a gombbal
hivd fel a tébbiek liftjét. A bejarat utan djabb lift,
ennek a vezérl6jéhez hivd oda Banks-et. Hivd
fel a liftet, odabent Gjabb X.
Indulj el balra, és vedd fol a pajzsot. Odakint is-
mét dobozrél dobozra ugralva kell lejutnod a
foldre. Menj leghatra, és a lift vezérl6jéhez hivd
oda Banks-et. Utana hivd fel a liftet, és menj le
vele. Odalent az utolso palya két féellensége ko-
ziil az elsével kell szembenézned. Semmi
specko taktika nem kell a legy6zéséhez, folya-
matosan lopakodj, mindig légy fedezékben, ha
meglatod, kezd el sorozni a legkeményebb gép-

egyaltalan nem okozott kiilonosebb gondot. AK-
val |6ttem folyamatosan (mindenképp érdemes
gépstukat hasznalni, mert ha eltalalod, elkezd
szenvedni, és ilyenkor nagyon jol meg lehet so-
rozni), majd amikor alig maradt élete, kedvenc
flirészeltcsoviimmel egy fejlévés formajaban
pontot tettem szanalmas kis életére. Ahogy az
utolso6 golyo behatol Spinosa koponyajaba, meg-
nyerted a jatékot. Johet a masodik végigjatszas,
hogy 6sszegylijtsd a maradék Grizz medalokat,
és hogy elég pénzt gydjts a megvasarolatian dol-
gokhoz....

Gratulalok!

szent
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THE TWO

THRONES

> VEGRE VALAHARA KEBLUNKRE
OLELHETJUK A PRINCE TRILOGIA LE-
ZARO RESZET, ES MINT ILYEN NA-
GYON BOLDOGOK VAGYUNK. TELJES
MERTEKBEN HOZTA AZ ELVART
SZINTET, EGYSZERUEN ILYENNEK
KELL LENNIE EGY FOLYTATASNAK.
CSAK GRATULALNI LEHET HOZZA, M
PEDIG MIOST AT IS NYUJTJUK A VE-
GIGJATSZAST HOZZA.

¥ VELEMENY

|
|

= DVD: VIDEG
N PLATFORMOK

Nos, Holgyeim és Uraim, minthogy a keret na-
gyon sz(ikos, ezért azonnal bele is kezdiink a
végigjatszasba, mindenfajta bevezeté nélkiil.
Kiadé: Ubisoft Mostt
Fejleszté: Ubisoft Montreal
Hivatalos honlap:
www.princeofpersiagame.com

A helyszin egy nagyobb belsé6 kastély, vagy
templomszerliség, ami elsére kicsit megté-

és: 2005.
Tsszr.platfnrm Ps2

1

JATEKOTLET:
MEGVALGSITAS:
JATEKELMVENY:

OSSZHATAS:

veszt6. Ahogy beléplnk, kétfelé lehet
menni. Jobb oldalon fent lathatjuk a
platformot, ahova fel kellene jutnunk,
balra menve és szembe a falon felfut-

va el tudunk kapni egy deszkat. Innen
azonban semmilyen értelmes helyre nem
lehet tovabb Iépni, igy menjink vissza a jobb
oldali helyiségbe, ahol is a bal oldali kis all-
vanyra felkapaszkodva juthatunk tovabb, még
pedig ugy, hogy ugrunk, majd a tért beleszur-
juk a diszitésbe, majd ugyanezt még egyszer,
s onnan mar kénnyedén feljutunk a platformra.
Ezutan visszafelé kell futnunk a falon, majd a
kiallo kis cuccnal megnyomni az ugrast. Amint
a szemkozti platformon vagyunk, mar csak ra
kell Iépni a foldon a kapcsoldra, hogy a to-
vabbjutast jelent6 ajto kitarulkozzon.

I:sudés grsf‘ka, irdatlan hangulat
és ény, 3

kivald zene, Gj jatékelemek

Néhany idegesitd, frusztrald rész,
a Soétét Herceg lehetett volna
még egy kicsit kidolgozottabb.

1989 Prince of Persia
2003 Prince of Persi
2004 Prince of Persia:

EDT

Miutan atfutunk a falon, és beleszurjuk a tért a
diszitésbe, menijlink ki, ugorjunk at szembe a
fara, ott szintén beszurhatjuk a tért, s igy ha-
tulrél, speedkillel 6lhetjiik meg az ellenséget.

PS2 - XB - GC - GBA
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Akocsihajtas, a
speedkill &s a szamos
1] mozdulat minden ra-
jongénal eléri majd/az.
all-lesjtss hatast.

Ezutan a tovabbjutashoz hasznaljuk az oszlo-
pot, ugorjunk rola a szemkazti kiallo fara.

Nem sokkal ezutan kévetkezik egy olyan hely,
ahova par butor lerombolasa utan tudunk be-
jutni, majd szemben a falon felfutva le kell ren-
dezniink egy ellenséget. Ezt kovetéen ugy tu-
dunk tovabb jutni, hogy a bal oldali falra felfu-
tunk, belevagjuk a tért a diszitésbe, majd ug-
runk és a kovetkezobe. Ezutan balra kell futni
a falon, egészen a kovetkez6 diszitésig, aho-
va szintén szlrjuk be magunkat, s innen aztan
tovabb futva elérhetjiik a platformot.

Az elsé csapdas rész igazan nem jelenthet kii-
I6ndsebb gondot, féleg hogy igen hasonlit az
el6z6 epizod ugyanilyen jatékelemeire (ezért a
kés6bbiekben mar nem foglalkozunk a
csapdas jelenetekkel). Ezeken min-
denki vagjon keresztll maga - vala-
mi maradjon nektek is! :

ERDEKESSEREK

Az atvezet6 vide6 utan meg kell
tennilink par sarkot, elkezd besza-

kadni alattunk a talaj, igy ne tétovazzunk, ha
kezd forréva valni a helyzet fussunk a falon,
az gyorsabb, és értelemszeriien nem is eslink
le. Ezutan pedig még évatosabban jussunk at
a masik oldalra. Ha valamit elrontunk, mar visz-
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sza tudjuk porgetni az id6t, igy nem olyan
nagy probléma, ha kétszer lezuhan a Herceg.
Véglil a szokasos diszitésbe késelés mod-
szerrel atjutva ujabb platformhoz ériink, és a
voros fliggdnyon lecstiszva egy mentési pont-
hoz jutunk.

Megint kapunk par csapdat az arcunkba, majd
a koévetkez6 terem kissé triikkds, ugyanis nem
nagyon van megallasunk, lévén a hely folya-
matosan szakad be és omlik 6ssze. A jobb fel-
s6 sarok felé keressiik a tovabb vezet6 utat,
oda kell eljutnunk. Masszunk fel a jobb elsé
oszlopra, onnan ugorjunk at a kovetkezoére,
majd az azutan kovetkezére, végiil oldalra
ugorjunk ki és kapjuk el a parkanyt. Azon
masszunk egy kicsit, majd kapjuk el a felette
lévét, ahonnan atugorhatunk a kovetkez6 osz-
lopra, innen pedig a diszitésbe a t6rrel mod-
szerrel menekilhetiink meg. Innen jobbra még
két ilyen, majd ugras az oszlopra, és gyorsan
az azutanira is. Innen balra lentre kell tovabb
repilniink egy kis kiugréra, onnan pedig mar
siman odaugorhatunk a nyilashoz.

A csatornak elején nem nagyon lehet elakadni,
egyrészt azért, mert egy hang segit nekiink,
masrészt pedig néhany alap dolgot kell csak
hasznalni, illetve észben tartani. Miutan el6-
sz0r jon ellenség, 6ket legybzve, s az Gton to-
vabb menve egyszer csak azon kapjuk ma-
gunkat, hogy nincs tovabb Gt. Szemben azon-
ban ott van a fa fogaskerekes kapcsolo, amire
felugorva és a kardot belehasitva megnyithat-
juk 6nmagunk alatt az utat. Nem sokkal ez-
utan egy olyan helyiség jon, ahol kint allunk
egy kiugro fan, korben semmi, s tdbb helyiitt
vizesés formajaban zubog a viz lefelé. Itt jobb-
ra kell kiugrani, egészen a deszka legvégérdl,
s beterpeszteni a két fal kozé.

A kdvetkez6 szoba eleje viszonylag egy-
szer(. Oldalt a deszkakon felugralva
atugorhatunk a szoba kozepe felé
lévé fliggbleges oszlopra, onnan
pedig a kicsit lejjebb [év kereszt-
ben fekvé radra. Amikor a fal
behuzaédik szemben, ugorjunk
at oda, fussunk fel ra és szurjuk e
bele a tért, majd hagyjuk, hogy S
veliink egyitt kij6jjon. Amint kint
van, a falon fussunk el balra.

A Sotét Herceg kicsit mas jatékstilust ki-
van meg, mint a szépfii Herceg, itt a leg-
tobb ligyességi résznél elsésorban az os-
torként hasznalhaté lancunkra kell hagyat-
koznunk (akar Indiana Jones). A nagy tavol-
sagokat siman athidalhatjuk ezzel, illetve az
ajtonyitasokhoz is hasznalnunk kell, hogy
meghuzzuk vele a sziikséges
~gombokat”. Egészen odaig nem
hiszem, hogy problémat okozna
akarmi is, ameddig el nem jutunk egy
olyan helyre, ahol egy fartidon allunk,
szemben pedig egy vertikalisan igen
hosszu ,fél oldala fa, fél oldala tiiske és fo-
rog” csapdaval néziink szembe. A Iényeg,
hogy a felettiink lévé platform tetejére kell el-
jutni, ezt pedig ugy tudjuk megtenni, hogy a fal
és a csapda kozott ide-oda ugralunk. Amint el-
fordul a csapda, azonnal ugorjunk, és igyekez-
zlink olyan gyorsan felfelé ugralgatni, ahogy
csak lehet, s akkor béven sikerilni fog a mu-
tatvany.

Nem sokkal azutan, hogy visszavaltozik a Her-
ceg, elérkeziink egy olyan helyre, ahonnan két

iranyba is lehet tovabb menni. Az egyik irany-
ban csapdakat latunk, a masik iranyban pedig
egy fliggony mogott kisebb tigyességi részek
varnak rank. Ha az utébbi iranyba megyiink
el6szor, akkor az Ut végén egy kutat talalunk,
melyet hasznalva egy kiilénos helyre juthatunk
el. Itt szintén csapdakon kell keresztiil men-
niink, am a végén, mikor elérkeziink a fehér,
vakité fénybe, bonusz életet kapunk. Ezutan
kénytelenek lesziink vissza menni oda, ahon-
nan jottiink, s a masik iranyba tovabb menni.

Picit tovabb haladva fel kellene ugralnunk
olyan kis sziklakiszogelléseken, ahol felettiink
két sorban is nyilakat 16 6z6 csapdakat he-
lyeztek el (a kamera fellilr6l mutatja az esemé-
nyeket). A lényeg, hogy gyorsnak kell lenniink:
amint a csapdak kil6tték a kiléni valéjukat,
ugorjunk, majd at a masik oldalra, azutan pe-
_ dig gyorsan fel, az egésznek a tetejére.

Miutan lejutottunk az épliletek
aljahoz, gyakorlatilag kérbe-
Y korbe tudunk futni egy haz-
tomb kortil, anélkil, hogy lat-
nank valamilyen tovabbvezet6
utat. Nos, az egyik sarok felé
van egy kisebb fa takolmany,
erre felmaszva, majd efolé
ugorva és a kardot a falba
szlrva tudunk tovabb jutni. In-
nen mar a korabbi tapaszta-
latokra tamaszkodva sem-
milyen gondunk nem akad-
hat egészen odaig, ameddig
meglatunk egy helyet, ahova
latszdlag a falon
kellene atfut-
nunk, am koz-
| tlink és a hely
| kozott két csap-
da talalhato a fa-
lon, ami megaka-
dalyozza ezt. Par lépésnyit men-
§ junk vissza, s egy kapu el6tt ott lesz
egy tekerd, melyet elhtizva elfordit-
hatjuk a csapdat. Az egyik még igy
sem lesz teljesen inaktiv, am jo id6zi-
téssel igy mar siman at tudunk menni.

Miutén ismét atvaltoztunk a Sotet Her-
ceggé, kapunk néhany ligyességi fel-
adatot. El6szor is a falon kell futni, majd

<< AZ UJ RESZ MINDEN TEKINTETBEN
VISSZATERES A SANDS OF TIVIE IRA-
NYABA. ELTUNT A MIETALZENE, S HA-
BAR A HANGULAT SOTET, KOZEL

SEM ALLA WARRIOR WITHIN BORON-
GOS, SZURKE KEPI VILAGAHDZ. >»>

a lanccal belekapaszkodni a lampaba, s igy at-
lendiilni a szemkozti kis platformra. Ezutan
ugyanezt, csak a lancot a szemben I1€v6 vizszin-
tes facsére kell ratekerni. A kdvetkezé mozdulat-
sor mar kicsit 6sszetettebb: el6szor is kezdjlink
el futni a falon, majd az ostort dobjuk a lampa-
hoz, majd ismét fussunk kicsit a falon, és amikor
a fliggd lanc mellé értink, ugorjunk at ra.

Lent egy kisebb aréna szer( részbe jutunk,
ahol folyamatosan szérnyek jonnek elleniink.

Irthatunk is egy kicsit, ha kedviink tartja, am a
tovabbhaladashoz a tér kozepe felé elhelyez-
kedé oszlopot kell igénybe venniink. Erre
masszunk fel, majd mogétte a falon lévé zasz-
l6tart6 rudakon ugralhatunk tovabb. Amikor az
utolsora értiink, ugorjunk at szembe és vagjuk
bele a tért a fogaskerekes kapcsoloba. Erre ki-
nyilik a tovabbjutast jelent6 kapu.

Az els6 szekeres rész kovetkezik, ami tulaj-
donképpen nem egy nagy mutatvany, am an-
nal izgalmasabb. El6szor is egy masik szekér
ered a nyomunkba, vele, illetve késébb érkezd
masikkal nem tudunk mit csinalni, egyszeriien
csak tartani kell a leszoritas ellen, majd szé-
pen nekivezetni a szlikebb kapunak, hogy fel-

kendédjon a bejarat mellett (az elsét), a maso-
dik pedig majd szépen lerendezi sajat magat.
Id6kodzben eléfordulhat, hogy par galad meg-
probal felkapaszkodni hozzank, 6ket a négyzet
megnyomasaval koptathatjuk le, az X gombbal
pedig a Herceg kicsit meghajtja a lovakat.

Miutan ujra atvaltozik a Herceg, s megint a so-
tétebbik fele kertil el6térbe, igen kemény rész-
hez ériink. Miutan lenyomtuk a rank tamado
kutyakat, szembe ugorjunk at a lanccal, majd
gyorsan fussunk tovabb, ugyanis azonnal be-

datt, amikor réjtt, hogy a Vezir ellopta

A Herceg eléggé bedii
az Bsszes vattacukrét

()
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PRINCE OF PERSIA: THE TWO THRONES

VEGIGJATSZAS

szakad alattunk a platé. Gondolkodas nélkiil
ugorjunk szembe és kapaszkodjunk meg a
rudban, majd masszunk fel. Tovabb menve és

nen a masik falbdl kiallé deszkakra ugrunk.
A kovetkez6 esetben pedig egy magasabb
helyrél néziink le. Itt a falon jobb oldalt lehet

az ott allé ért lenyomva (szépen hatulrél meg-
fojthatjuk speedkillel) szemben latjuk - igen
messzir6l - az ajtét, ahova at kellene men-
niink. Fussunk a falon, majd ostorozzunk oda
a lanccal a faklyahoz és lenduljiink at. Ezutan
ismét ne alljunk meg egy pillanatra sem, ha-
nem fussunk tovabb, majd egy tjabb ugras és
Ujabb lasszdzas utan - ha minden szerencsé-
sen ment - akkor egy létran kétlnk ki. Innen
mar csak fel kell maszni, ahol a viznek ko-
szonhet6en a Herceg visszavaltozik, és tala-
lunk egy kutat is, ahol menthetiink.

Ett6l a ponttol kezdve egy kis ideig a hazteto-
kon fogunk harcolni. Semmi kilonésebb
problémat nem okozhat, lévén csak
egyik épitményrél a masikra kell révid
aton atjutni. A harcnal azonban na-

AThe

gyon hasznos dolog lehet ledobalni ellenfelein-
ket (haromsz6g), vagy harccal letaszitani 6ket
a mélységbe.

Miutan felértlink egy haztetére, a Herceg azt
mondja, hogy nincs tobb tetd, amire at tudna
ugrani, mire a Sotét Herceg hangja valaszol,
hogy akkor menjlink le az utcara. Ezt kell te-
hat tennilink. Menjlink le errél a tet6rél vissza
ala, s innen ugorjunk at a szemben Iévé haz-
ra, arrol pedig a falon futassal, majd ugrassal
tudjuk elkapni a fliggé lancot, amin leeresz-
kedhetlink.

Leérve az utcéra két triikkdsebb részbe is be-
lefuthatunk. El6szor is az egyik zsakutca veé-
gén (gy juthatunk tovabb, hogy balra a felet-
tlink 1évé diszitésbe szlrjuk a kardot, majd in-

[ 601 PLAY ZONE

ténete aWarios Within
alternativ befejezését vi-
szi tovabb: Kaileena &l,
am kérdés; hogy med-

futni (ott is kell), majd a vége el6tt szintén egy
diszitésbe a kardot beallitva megragadhatunk,
majd ereszkedjlink le, és szurjunk bele az
egyel alatta [év6 diszbe is. Innen mar sériilés
nélkil lejuthatunk a féldszintre. Itt azonban két
Zzart ajté is fogad. Ha menetirany szerint néz-
ziik (tehat amerrdl jottink), akkor az egyene-
sen lévé ajtoé mellett par méterrel, és kicsit fel-
jebb felfedezhetjiik a korabban mas sokszor
latott és hasznalt fogaskeres kapcsolocuccot,
am sehogy nem tudjuk elérni. Nézziink par
meéterre balra, ott a két diszités, amikre felug-
ralva és a kardot beleszurva feljuthatunk olyan
magasra. Miutan megvan, az aijté kitarul.
ERDEKESSEGEK Féellenség harc #1
A legelsé igazi boss harc ideje is
elérkezett, még pedig nem is egy
kicsi doggel, hanem rogtén egy
négy emelet magas joszaggal
kell megkiizdentiink az életiinkért.
A szorny koriilbelll ugy fest, mint-
ha Darth Malakot és A Gydirik Ura fil-
mek trolljat keresztezték volna. A harcra
egy arénaban kertl sor; a kamera el6szor fe-
1tIrél mutatja az eseményeket azért, hogy ren-
desen belassuk a kérnyez6 terepet. Erre sziik-
séglink lesz, ugyanis ahogy azt a Dark Prince
hangja mondja: valahogy ki kellene nyomni a
nagy allat szemeit, hogy ne lasson minket, eh-
hez azonban valamilyen médon egy szintbe
kéne kertilniink vele. Két hely van, ahol feljebb
juthatunk, mindkett6t természetes médon az
aréna szeéleinél kell keresni. Az egyik helyen a
szokasos fali diszitéssel jutathatunk fel, mig a
masik helyen fel kell futnunk a falon, hogy el-
kapjunk egy kiallé fadeszkat és onnan kell to-
vabb ugranunk, itt is egy diszbe kell sztrni a
kardot, majd onnan a falon atfutva érhetjiik el
a stéget, amelyre kilépve el6jon a speedkill le-
hetésége. Nyomjuk is meg a haromszoget, ek-
kor a Herceg raugrik a szérnyre, am legyiink
észnél ugyanis mar replilés kdzben nyomnunk
kell az els6 tamadast, majd a szérny fejénél
egyensulyozva meg kell varnunk, amig a dég
megprobal leszedni a hatardl, s ekkor ismét el-
szrkiil a képerny6 és nyomhatjuk a tamadast.
Végll odakertiliink a szeméhez, s szintén,
amikor a képerny6 sziirkére valt, vagjuk bele a

Two Thrones {6r=

dig...

kardot. Masodszorra hasonlo szisztémat kell
alkalmazni. Szintén egy csapas a karjaba,
csakhogy ezuttal elkap minket, am ne hamar-
kodjunk el semmit: a markaban varjuk ki,
ameddig a képerny6 szint valt, jelezvén, hogy
nyomhatjuk neki a speedkillhez sziikséges ta-
madast, s ezutan jon az ellenség masik sze-
me. Innentdl nem lat minket, igy nincs mas
dolgunk, mint csapkodni a labat, ameddig tel-
jesen le nem megy az életereje. Ezutan térdre
rogy, és a Herceg felfut a hatara. Harom na-
gyon jol id6zitett speedkill csapasra van sziik-
ség, de ha odafigyeliink, semmi probléma
nem adédhat.

A Herceg ismét atvaltozott. Sietniink kell,
ugyanis ellenség (s igy homok) sehol, az élet-
erénk pedig hamarosan elkezd csékkenni.
Fussunk at a falon, majd szemben fel a falra,
kapaszkodjunk fel a kis kiugréra, majd ki-be
jaro kiugréra, ahonnan a lanc segitségével at-
lendiilhetiink szembe a masik placcra. Ezutan
a tavolban latjuk, amint egy 6sszenyomoés
csapda megy ide-oda (el6ttiink is van egy, am
az nem zavar sok vizet). Az ugrast ugy kell
idézitenlink, hogy legyen id6 atlenduilni a lanc-
cal, és amikor a masik oldalon leériink, még
fel is tudjuk hizni magunkat. Ezutan még ka-
paszkodjuk fel egyet, s a deszkara masszunk
fel, ahonnan balra fel tudunk ugrani, s igy to-
vabb jutni. A sarokban ott lesz par agyag-
edény, amiket 6sszetorve visszatolthetjiik a
Herceg életerejét.

A kovetkez6 résznél, amikor egy létrarol kell
atugranunk a szemkozti helyre - melynek a vé-
geén egy zart ajté van, és latszélag semmi mas
- azt kell tenniink, hogy visszamegyiink a Iét-
rara, lejjebb maszunk rajta kicsit, s a szemkoz-
ti falra nézve lathatjuk, hogy egy lanccal kihtiz-
haté kétémb van ott. Kihtizva rogton megnyilik
az ajto.

Miutan lerendeztiik az embereket a transz-
porter kortl, ismét egy zart ajtéval taldlkozunk.
Ennek a nyitégombja ott van fent, amerrél le-
ugrottunk (falra futassal nyithato ki). Ezutan be
kell tolnunk a frissiben megkapott idélassitast
ahhoz, hogy atérjink a lezarodé ajto alatt.

Végre Ujra itt van Farah. Miutan latjuk a Vezirt
bereplilni egy nagydarab ajtén, ugorjunk le az
udvarra és menjlink at a jobbra talalhaté nagy-
darab kécucc masik oldalara. Ott lesz rajta
egy olyan diszités, amibe a kardot beleszur-
hatjuk, majd onnan ugorva megkapaszkodha-
tunk egy kiallé szélben. Fliggeszkedjiink at a
masik oldalra, s onnan ugras az oszlopra,
majd Ujra egy diszitéshez. Innen a falon futva,

a ferde ugrés dobogoét hasznalva atjuthatunk
szembe. Itt Farah lelovi a harangot, ezt oda
kell tolnunk a kicsivel a lel6tt harang felett bal-
ra talalhat6 nyilas ala. Innen aztan mar felju-
tunk a nyilasba, és ki tudjuk nyitni a fogaske-
rekes fatablas kapcsolot. Legytink gyorsak, s
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<<< A THE TWO THRONES KORULBE-
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ugorjunk vissza a harangra, mert innen a falon
futva visszajuthatunk az éppen most kinyitott
ajtohoz.

Az lgyességi rész utan, miutan Gjra a homo-
kot elszivo kutyak tamadtak rank, menjiink a
jobb oldali lerombolt bastya melletti kis ké-
tombhoz, ekkor eléjon a tér-nézet. Lathatjuk,
hogy felettiink van egy kiallé rad, azzal szem-
be pedig egy fatablas fogaskerekes kapcsolo.
Ugy tudjuk elérni a rudat, hogy a kétombre all-
va jobbra kifutunk a falra (félkérivben), és ami-
kor kértilbeliil parhuzamosan vagyunk a rad-
dal, elugrunk. Innen pedig mar nem gond at-
ugrani és belevagni a kardot a kapcsoléba, s
szemben lathatjuk is, amint kiemelkedik egy
kétomb.

Innen jon néhany trilkkos platform rész. EIG-
sz6r is a kétémbrél at kell futnunk a falon a fa
platora. It latjuk magunk felett szembe a kiallo
rudat, ezt is ugy érhetjlik el, ha a bastya bel-
sején félkorivben futunk a falon, és onnan ug-
runk. A rudrol szembe, a bastya ,tetejére” (te-
hat arra, ami az oldalfal tetejéb6l megmarad)
kell ugrani, onnan pedig tovabb szembe a ta-
volba, ahol a Herceg pont el tud kapni egy kis
kiugrot. Ott van felettiink egy diszités, amibe
beleszurva a kardot elfuthatunk a falon balra,
a végeébdl pedig ugras, s pont elkapunk egy

masik kiallo fat. Innen pedig mar egyértelma,
hogyan jutunk el a szemben Iévé magasabb
helyiségre.

Miutan lerendeztiik az 6roket a lenti transz-
porternél fogjuk meg a harangot és toljuk tér-
ség bal felsé sarkahoz (na ezt j6l megmond-
tam: széval oda, ahol két ilyen diszités van a
falon egymas fol6tt). Innen felfuthatunk mar a
falra és beleszurhatjuk a kardot a diszitésbe
majd tovabb juthatunk.

Nem sokkal ezutan Farah azt mondja, hasz-
nalhatnank a teker6-emel6ket, hogy a tornyo-
kat ugy forgassuk, hogy 6 tovabb tudjon men-
ni. Egy forgantyu az egyik kisebb udvarban

Kis magyarazat
A jatékban két dolog lesz a falakon, amit st-
rin igénybe fogunk venni. Az egyiket tgy
irom le a végigjatszasban, hogy ,falon talal-
haté disz”. Nem tudom ugyanis, hogy minek
lehetne nevezni azt a kis kockat, amiben lyu-
kak vannak. Gondoltam ra, hogy csatorna-
nyilas, de olyan helyeken is eléfordult, ahol
a kornyék még az életben se latott vizet.
A lényeg, hogy ezekbe a cuccokba bele le-
het d6fni a kardot, és igy lehet hasznalni
6ket a tovabbjutasra. A masik, amit tgy irok
le, mint ,fogaskerekes kapcsolé”. Ez a hosz-
szukas dolog, fa kerettel, altalaban olyan he-
lyen van, hogy fel kell futni a falon, majd be-
levagni a kardot. Ekkor a Herceg lehlzza a
kapcsolot és latjuk, hogy beliil a fogaskere-

junk. A tér
masik vé-
gében
et
P g
ott van egy elhtzhatd

=" doboz, azt toljuk ra a kapcso-

kek mennek ide-oda.

van, kett6 pedig a masik nagyobb udvarban
azon a részen, ahol Farah is tartézkodik. A kii-
I6nallét egyszer forgassuk el, és onnan mar
csak a masik kettével jatszanunk hogy Farah

mindig at tudjon menni. Végiil aztan vissza
kell masznunk a masikhoz is még egyszer, s
azt is elforgatni tjra. Ezutan Farah lel6 nekiink
egy harangot. Ezt toljuk oda a masik falhoz,
ahol a falon latunk egy visszatéré ismerést: a
fogaskerekes kapcsolét. A harangrdl fel tudunk
futni, bele tudjuk szurni a kardot, hogy a Her-
ceg kinyissa a mellettlink 1évé ajtot.

Miutan ismét latjuk a Vezirt (majd eltiinik), s
egy vizes teremben vagyunk el6szor az egyik
oldalon ott egy teker, amit elforgatva leenged-
hetjiik a vizet. Aztan pedig az egyik sarokban
felfutva (ahol ott van mellette egy lelogd osz-
lop) elkaphatjuk az oszlopot, s onnan egy ma-
sikra ugorva, majd felmaszva feljuthatunk egy
platformra. Innen a falon felfutva és elugorva
megkapaszkodhatunk egy kiallé ridban. A fal-
nal lathaté egy pajzsos cimeres zaszl6. E mo-
gé beugorva, s egy nagyon porgés csapdas
részt végig nyomva ismét egy bonusz életre
lelhetlink. A tovabb ut azon-
ban nem ez, hanem
masszunk fel a felette
lévé rudra, s ugor-
junk at szembe,
majd onnan
fel.

Leériink egy
olyan helyre, ahol a tér
egyik végén egy ajtoé talal-
hato, szembe vele pedig

egy kapcsold a féldén. Am |
hidba Iéplink ra, és nyilik
ki az ajtd, nincs elég
idénk, hogy atszalad-

léra, s régton meg van oldva a
problémank.

Amikor leértiink egy eléggé kellemetlen hely-
re (ahol akasztéfak vannak, és par 6r var
rank), egy kicsit atverés részen talaljuk ma-
gunkat. A falon ugyanis vannak azok a jelleg-
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zetes diszitések, amibe a tért szoktuk bele-
szurni, am ezuttal nem erre kell menni. Itt is
talalunk egy elhtzhat6 dobozt, amit mozgas-
sunk oda a fal széléhez, melyre felugorva to-
vabb tudunk jutni.

F&ellenség harc #2:

A kévetkez6 boss harc egy kicsit kisebb, kar-
csubb, annal gonoszabb teremtmény ellen zaj-
lik. Vele els6 korben arc-arc ellen vivunk meg,
a feladatunk ekkor nem mas, mint az eddig ta-
nult harci technikainkat Gigyesen bevetni és le-
venni az életét egy bizonyos szintig. Ha sike-
rult, akkor a Sotét Herceg atveszi a hatalmat,
s ellenfeliink is taktikat valt: elkezd atlésan ug-
ralni a kérben 1évé négy platform kozott. Mivel
mi nyilvanvaléan nem tudunk atlésan utana
menni, kérbe kell menniink. A k6zbees6 plat-
formon mindig varni fog minket egy kisebb
szorny, akit ledlve visszatolthetjiik életerénket,
és kapunk egy homok tarat, ami kelleni fog a
harchoz. Ugyanis amint utolérnénk ellenfellin-
ket, és felmennénk az 6 platformjara, mar rog-
ton megy is tovabb, s nem tudjuk elkapni. Ezt
csak ugy kertlhetjik el, hogy miel6tt felka-
paszkodunk, betoljuk az id6lassitast, s gyor-
san szétverjiik a képét, pl. a lanccal. Ezt jatsz-
szuk egészen addig, ameddig majdnem telje-
sen lemegy az élete, ekkor jon az utolso kihi-

vas: ra kell tapadnunk a négyzet gombra és
nyomkodni, mint az allat, hogy végleg le-
gy6zziink a féellenséget.

L Miutan a Herceg a tdcsanak koszénhetéen
, vissza valtozik, egy par triikkét be kell
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vetni a tovabbjutas érdekében. Elészor is fel
kell ugrani oldalra, a korlatos helyre, ahol el
kell csavarni az emel6t. Ezutan mar el tudjuk
mozditani lent azt a nagydarab fatakolmany,
aminek egy kereszt szer( dolog van a tetején.
Huzzuk el a ,palyaja” legszélére, s innen mar
felugorhatunk a vizszintes deszkakra.

Féellenség harc #3:

Egy nagydarab troll-ent keverékkel kell meg-
kiizdeniink, am ez nem lesz tul nehéz. Annyi a
lényeg, hogy kertiljiink moégeé és kezdjiik el
csapkodni a {abait. Mikor 6sszerogy, fussunk
fel a hatuljara, s amikor megvillan a kardunk,
nyomjuk meg a tamadast. A Herceg beleallitia
a kardot a szérny fejébe, s innentél mi iranyit-
juk 6t. Szemben kirombol a nagy ajtén, és
szépen vezessiink végig a folyosokon.

Miutan eljutunk addig a mentési pontig, mely-
nek az a neve, hogy ,The Promenade” men-
juink tovabb, nyirjuk ki az ellenséget, majd a
mozgathaté dobozt hiizzuk oda a viz feldli
jobb sarokba. Alljunk ra, majd fussunk neki
szembe, és miutan beértiink a szlk részhez,
siman ugraljunk fel.

Miutan bementiink az égé épliletbe, segiteni a
tobbieken, a jaték egyik legszivatésabb része
jon -legalabbis engem hosszu ideig lekotott.

A lényeg, hogy a terem végében lathaté a

Herceg apjanak a szobra. Vele kell kitorni te-

rem masik végén talalhato ajtét olyan modon,
hogy mikodtetjiik a fenti két emel6t. El6szor a
szobor botjara felmaszva (rossz az, aki rossz-
ra gondol), majd onnan atugorva a platformra,

onnan pedig az egyértelmi utat kdvetve feljut-
hatunk a az emel6kig. Az egyik oldalon azt al-
lithatjuk be, hogy merre forogjon, a masikon
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pedig azt, hogy a kapu felé, vagy visszafelé
menjen. A fogaskerekes kapcsolé meghlzasa-
val alkalmazhatjuk is a beallitasokat (amolyan

6reg nem tud tovabb jonni, akkor forgassuk
meg gy, hogy semmilye ne (itk6zzon bele a
kérnyezetbe. A végén az ajton szembe kell ki-
kuldeni.

Féellenség harc #4:
Két szép darab harcossal kell megvivnunk egy
tlizzel korbezart arénaban. Ha ligyesek va-
gyunk, nagyon hamar végezhetiink. A taktika a
kovetkez6: kezdjiik el tamadni a kardost, mire
a baltas hatulrél le akar majd csapni minket;
ezt a jaték lassitva mutatja. Mielétt lelitne, tér-
junk ki eléle, ekkor a féldbe ragad a baltaja, s
teliesen védtelenné valik. Ezt hasznaljuk

ki, és kezdjiik el csapkodni, majd le-
het6éséglink lesz speedkill-t is al-
kalmazni rajta, illetve a kardoson
is - ne vétsiik el. Két ilyen és
mar nyertiink is.

A kovetkezd, nehezebb rész mar talan csak a
trénterembe vezet6 rész megnyitasa el6tt ér
minket. Ez egy kisebb logikai feladat: harom,

Windowsos moédon). Amikor azt latjuk, hogy az

ERDEKESSEREK

emelbvel ellatott platformot kell feljuttatni a
legmagasabb poziciéba (harom allasuk van), s
ekkor megnyilik az at. Minden allitgatas azon-
ban hatassal van a tobbi lift allapotara, ugy

kell tigyeskedniink, allitanunk az egyes ram-
pakat le-fel, hogy végiil mindharom legfeliilre
kertljon.

A lenti, kutas részekhez egy altalanos tippem
lenne: figyeljétek a kornyezetet és hasznalja-
tok bészen a Sotét Herceg lancat. Az eddigi
tapasztalatokat figyelembe véve semmi gond
nem adoédhat ezzel a résszel. Kés6bb, amikor
a Herceg megtalalja apja holttestét, a romos
ajtot szét tudjuk verni (hosszan haromszog).
Ezutan bemenve mindig - ha nem talaljuk a to-
vabb vezet6 utat - menjiink ki egészen a ram-
pa szélére, el6fordulhat ugyanis, hogy csak
akkor pillantjuk meg a tavolban ott talalha-
t6 platformot.

AThe Two Thrones mél-
16 lezarasa'a Sands of Ti-
me trilsgianak. A kovetke-
26 generacios konzolokra
pedig mar kesziil a k-
vetkezo Prince jaték.

Mikor kint vagyunk, és a nagy babilo-
ni torony oldalan maszkalunk, két dol-
got kell észben tartani: a tovabbjutast
a vizszintes fadeszkak jelentik, és két
szinten is el kell forditanunk az emelét,
ami a liftet felviszi. Amint mi is felértlink a
liftb6l, hiizzuk a csomagot, ami benne van, s
toljuk oda a falhoz, igy mar siman bele tudjuk
szurni a diszitésbe a kardot, és tovabb tudunk
jutni. Ezutan bent jussunk at a csapdas ré-
szen, majd kint megint egy hasonl6 fog jonni,
mint az elébb - azaz a ladas. Most nekiink kell
atpakolnunk a masodik szinten a ladat a ko-
vetkez6 liftbe, majd a legfels6 szinten ra kell
tolni a platform jobb szélén talalhaté harmadik
liftre, ami szintbe fogja nekiink hozni a masi-
kat, kicsit kijjebb. Erre mar ra tudunk ugrani fa-
lon futasbdl (melyet a feljebb talalhato plat-
formrdl kezdjiink).

Kozel a vége! Miutan kijutunk egy kis terasz
jellegl helyre, menijtink ki, majd balra, ahol a
falon felfutva aktivalhatjuk a kapcsol6t. Men-
jlink be a frissiben kinyilt ajton, ugorjunk at,
ahol kell, majd a végén torjik ki a kérbevagott
ajtét. Ezutan be a liftbe, és maris megkiizdhe-
tiink a Vezirrel.

Féellenség harc #5: A Vezir
Nem lesz egyszer( menet, igy csak nyugodt
idegrendszerrel iljetek le elé. El6szor is si-

it verdékkal nem szabad széguldo:
kézzunk &t a varoson, hogy minél tébb csajt elvarazsoljunk vele
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Mi kell a 10

Trakksk, tippek, easter egg

GTA: Vice City
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man csapkodni kell, am figyeljiink oda, hogy
ha kozel ériink hozza, akkor egy rakos moz-
dulattal azonnal leszerel minket. Nekem az
jott be, hogy odagurulok hozza, mert igy el-
kerliltem a csapasait, am ennek a ritmusat ki
kell tapasztalni. Folyamatosan vegyiik le az
életét, am haromszor megakaszt, és néhany
szerkezeti elemet dobal rank. Ezek elél si-
man csak ugorjunk el. Ezutan megfogja, és
lebomlaszt még néhany elemet a kérnyezet-
bél, ezeket elkezdi kérben lebegtetni, 6 pedig
a szélen araszolgat oszloptol-oszlopig. Kerdl-
juk el a cirkulalo kétomboket, és fussunk fel a
Vezir mogotti oszlopon, majd varjuk ki, amig
a képerny6 elkezd hullamozni, jelezvén, hogy

zitésre. Ekkor elvesziti az egyik szarnyat.
Ugyanezt kell tenniink még egyszer, am uta-
na mar a Vezir is 6vatosabb, sokkal gyorsab-
ban mozog az oszlopok k6z6tt, igy nehezebb
lesz befogni. Ha Gigyesek vagyunk, sikertil,
ekkor adjunk neki még egy speedkill-t. Ekkor
felemelkedik, és a kérnyezeti elemeket meg-
allitia a levegében: a feladatunk tehat, hogy
ezeken felugraljunk hozza. Nem nehéz miive-
let: az egyik oszlopnal fel lehet futni és raug-
rani az els6 platformra, onnan pedig mar adja
magat az ut, csak arra tgyeljiink, hogy folya-
matosan legylink mozgasban, ugyanis a Ve-
zir 16 rank. Mikor felértiink hozza, a Herceg
nekiugrik, @am ne nyomjunk semmit, ugyanis

tolhatjuk a speedkill-t. Harom dkill csa-
pas kell majd neki, nagyon figyeljiink az id6-

bullet-timeban vagy haromszor korbejarja
Gket a kamera, majd megvillan a tériink, je-

lezvén: most tapadjunk ra a négyzetre. Ha si-
kertilt, akkor vége a Vezirnek, jon az anima-

ci6, am nagy meglepetésre a jaték még nem
fejezbdik be.

Féellenség harc #6: S6tét Her-
ceg

Megijelenik ugyanis a Herceg sotét énje, akit
egy bels6 harcban kell legy6zniink, igy ez
nem olyan igazi klasszikus féellenség harc.
Kezdjiik el csapkodni, majd ezutan bekerti-
liink a Herceg agyaba (tudataba?), ahol igen
furcsa grafikai effektusok kozepette kell meg-
csinalnunk néhany platform részt. Bizonyos
id6kozonként lesz egy Sotét Herceg, aki csak
all, s elég egyszer megiitniink, ahhoz, hogy
eltiinjon. Ekozben a Prince folyamatosan vi-
tazik dnmagaval. Végiil, amikor megjelenik
Farah, csak vagjuk at magunkat a megjelené
Sotét Herceg tudatkivetiiléseken, és menjiink
elére a fehér fénybe, ameddig meg nem kap-
juk a tényleges zar6é animaciot, s vége nem
lesz a jatéknak. A credits végignézésével
azért még érdemes adozni eme remek jaték
készitéinek, mar csak azért is, mert egy esz-
méletlen jo kis szam megy alatta. Papir-zseb-
kenddket eld, lehet orrot fujni.

Callisto
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BATTLEFRONT 2

> CSUPAN TIZENNEGY HONAP TELT EL AZ ELSO RESZ
MEGJELENESE OTA, ES LAM, MIAR VMIEG IS ERKEZETT
A STAR WARS: BATTLEFRONT 2. NEM VIONDOM, EGESZ
GYORSAN SIKERULT OSSZEHOZNI, S ILYENKOR MINDIG
JOGGAL FELUNK. VAJON VOLT -E IDEJUK A FEJLESZ-
TOKNEK LENYEGES VALTOZASOKAT ESZKOZOLNI?

TARTOGAT -E ELEGENDS UJDONSAGOT?

A BATTLEFRONT 2 NEM VALTJA MEG A VILAGOT,
ELEG KEVES VADIUJ ELENME VAN, DE VIINDEZEK ELLE-

NERE IS ELVEZETES JATEK LETT.

Atavalyi év végén mar kozoltlink egy elég tes-
tes, otoldalas guide-ot az els6 részrél, akkor f6-
ként a szingli jatékmad térképein alkalmazhato
stratégiakra koncentraltunk. Mivel most egy
igen mozgalmas év végével talaltuk szemben
magunkat, és még a havi megjelenés altal biz-
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tositott oldalszam is kevésnek bizonyult ahhoz,
hogy mindent annyi oldalban fedjiink le, amen-
nyiben szerettlink volna, ezért most két olda-
lunk maradt a Battlefront masodik részére. (Az
igazat megvallva, ha mindenrél annyi oldalban
irnank, ahanyban szeretnénk, akkor nem Gjsa-
got, hanem lexikonokat kellene kiadnunk.)

A Star Wars: Battlefront 2-ben az egyik legfon-
tosabb Ujitas a Medal/Award rendszer. A végig-
jatszas soran rengeteg érmet fogunk kapni,
amelyeket nem art, ha tudunk hova tenni. Akkor
ajandékoznak meg minket egy-egy medallal,
mikor egy-két-sok kiilénleges feladatot végre-
hajtunk, legyen az egy jarmi elkétése, vagy ép-
pen hat fejlovés mesterlévészpuskaval.

A jaték kezdetekor természetesen egy fia me-
dallal sem rendelkeztiink, mindegyikért meg kell
kiizdentink, mivel ekkor a rangunk Green.
Ahogy haladunk elére, ugy Iéptink majd at a
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Veteran, Elite és Legendary medalfokozatokba,
és igy kapunk kilonféle jutalmakat. Ahhoz,
hogy egy Award (minden érdeméremnél mas)
érvényesiilion a hadszintéren, egy kitlintetést
négyszer kell megszerezniink. Amennyiben
harminckétszer teljesitjiik az egy medalhoz tar-

tozo kvotat, gy csokken az a
szint, amit teljesiteni kell az ér-
demérem tovabbi eléréséhez.

Ez kicsit bonyolultnak ttinhet igy
els6 hallasra, de mindjart tiszta
vizet 6ntok a bogrébe. A jaték ele-
jén, Green szinten még 12 ellenséget

kell eltenni Iab aldl a Blaster Rifle-lel, ahhoz,
hogy megszerezziik a Frenzy medalt. Mindez
megvaltozik, ahogy elérjiik példaul az Elite szin-
tet, ugyanis ekkor mar elég ,csak” 9 ellenfelet
leléni a fent emlitett fegyverrel ugyanezen érem
kiérdemléséhez. Mindez szép dolog, de ragoz-
zuk még: amennyiben hatvannégyszer is sike-
rlil teljesiteni az egy-egy medalhoz tartozé kvo-
tat, onnantdl a kiérdemelt Award 6rokké a mi-
énk lesz, minden 6sszecsapast bekapcsolt juta-
lommal kezdiink majd el. Ezek az aranyos kis
Ujitasok on-line jaték soran csak akkor hasznal-
hatok, ha a szerver engedélyezi 6ket.

ERDEKESSEGEK

Amagyar jétékboltokban is
megjelentarkaraesonyi sze-
zonra a Star Wars Trivial
Pursuit. Ez egy sima kérdezz-
felelek jaték, amelyben 600
Star Wars-szal kapcsolatos
kerdésre kell valaszolni.

Térjink is ra a kitlintetések fajtaira, kiérdemlé-
suk feltételeire, valamint a megszerzésiikhéz
sziikséges stratégiakra.

Gunslinger Kitlintetés
Kovetelmény: egy élet alatt hat frag-et kell
Osszeszedniink, méghozza kizarélag a piszto-
lyunkat hasznalva. Elite szinten a kévetelmény
modosul: elég minddssze négy ellenséget lel6-
ni kedvenc lézerpisztolyunkkal.
Valamelyik Grpalyan a legkénnyebb megsze-
rezni ezt az elismerést, mindoésszesen annyi a
dolgunk, hogy a palya kezdetén kivalasztjuk a
pilétat, majd bevagjuk magunkat egy transz-
porthajéba. Innen at kell repiilni az ellenség
egyik hangarjaba, majd onnan tovabb indulni a
hajtomiterembe. Az utunkba kertil elsé I16veg-
nek esstink neki, szedjiik darabokra. A Fusion
Cutterrel javitsuk meg, gyorsan valtsunk at a
lézerpisztolyra, és soporjik be az eréfeszités
nélkili frag-et. Csinaljuk ezt mindaddig, mig
meg nem kapjuk a Gunslinger kitiintetést.
Amennyiben meghalunk, Ggy a transzporthajon
ujraéledhetiink, és folytathatjuk a kis garazdal-
kodasunkat.
Hogy mi a jutalom? Egy Precision Pistolnak
nevezett gyonyoriséget kapunk, ha teljesitjiik
a kovetelményeket. A fejvadaszoknal mar lat-
hattuk ezt a szerkezetet a filmekben.
Azokhoz hasonloéan ez is elképesztéen
erés, elég mindossze két-harom 16-
vés egy ellenség leteritéséhez. Ha-
bar zoom is van a kis pisztolyon,
hasznalata nem ajanlott, tul sok
pluszt nem ad. Fontos, hogy az alap
lézerpisztollyal ellentétben a
Precision Pistol bizony kellemetlen
helyzetbe hozhat minket, ha nem toltjik
Ujra a tarat.

Demolition Kitliintetés

Kovetelmény: egy élet alatt négy critical talala-
tot kell bevinniink akarmilyen jarmiinek a
Rocket Launchert hasznalva. Elite szinten mar
csak harom kritikus talalatra van sziikség a
medal megszerzéséhez.

Valasszuk ki a csata helyszinéiil a Hoth jégvi-
lagat, alljunk a lazadok oldalara, majd kasztva-
lasztaskor tegyiik le a voksunkat a Heavy
Weapons osztaly mellett. Gyorsan kell csele-
kedni, igy pattanjunk be egy Snow Speederbe,
és szélsebesen repliljlink a Birodalmi Lépege-



v

o
3

@ 1ue.Bn 3848 8q JoK

8
(]
%
g
1
g
<
H
S
8

t6k felé. A tavolsagot tartsuk, nem szeretnénk,
ha id6 el6tt kilénének minket, nemde? Tavolrdl
kertljiink az oldalaba, innen mar csak a ,nya-
kat” kell eltalalni, az szamit Critical Hitnek. Mi-
vel mozog, ezért céloznunk is kell: vegyiik cél-
ba a hatalmas monstrum ,fejének” k6zépso ré-
szét, igy mire odaér a rakéta, mar a nyakat
fogja telibe talalni. Ezt kbvetéen mar csak ha-
romszor kell megismételniink ugyanezt, anél-
kil, hogy meghalnank, és meg is szereztiik a
kitlintetést.

Ha teljesitjiik a kvotat, jutalmul Iranyitott Raké-
takat kapunk. Fontos, hogy nem lecseréli az
alap Rocket Launchert, hanem mintegy kiegé-
sziti azt, igy valtani kell a ketté kozott. Ahogy
kiléviink egy ilyen robbandfejet, teljesen meg-
kapjuk az iranyitast felette. Nem lesz szokat-
lan, mivel pontosan Ggy kell terelgetni, mint
egy Urvadaszt.

Regulator Kitlintetés

Kovetelmény: egy élet alatt nyolc darab frag-et
kell bezsebelniink, mindezt kizarélag a
Shotgun hasznalataval. Elite szinten a kovetel-
mény annyiban médosul, hogy mar csak hat
kill sziikséges a Kanaan eléréséhez.

Ehhez a feladathoz természetesen az
Engineer kasztot kell kivalasztanunk, mivel
alapjaraton 6k vannak felszerelve galaktikus

sorétes puskaval. Pontosan

a szétsz6rodo l6vedékek mi-
att olyan palyakra kell menni,
ahol zartabb terek is megtalal-
hatoak, mint példaul Kamino,
vagy a Tanitive IV csatamezeje.
A feladat egyszer, csak szimplan teljesit-

stik a kvotat, és mar be is zsebeltiik a Regula-
tor medalt.

Jutalomkeént egy Flechette Shotgunt kapunk,
ami az egyik legjobb dolog az egész jatékban.
Mechanikajaban szinte teliesen megegyezik a
normal soérétes puskaval, azonban legalabb
haromszor erésebb annal. Olyan helyeken ér-
demes hasznalni, ahova éllandéan, csoporto-
san jarkalnak az ellenségek, mondjuk
Command Postok védelménél.

lasat.

Endurance, Guardian, War Hero
Untetések

Kovetelmények: ez egy tobbszintli érdemérem,
harom fokozata van, mint ahogyan azt a fenti
cimsor is mutatja. Egy élet alatt tizenkét, hu-
szonnégy, harminchat pontot kell begy(ijtentink.
Elite szinten a kdvetelmény lezuhan a kilenc, ti-
zennyolc, huszonhét pontos hatarértékekre.
Valasszuk ki a Mygeeto nevi (r-csatamez6t,
bujjunk bele az egyik piléta bérébe, és kosslink
el a hangarbol egy V-Winget. Most semmisit-
slik meg az ellenség egyik fregattjat. Ekkor az
Endurace és a Guardian érem mar megvan,
igy rarepiilhetiink a kdvetkez6 fregattra. Pusz-
titsuk el azt is, igy mar talan a War Hero ér-
demérem is megvan. Amennyiben még sincs
meg, ugy I6jiink ki még par kisebb vadaszgé-
pet, és garantaltan a zsebiinkben lesz a kitlin-

ERDEKESSEGEK

On-line jaték soran a PS2
24, az Xbox:32;:a.PC pedig
64 jatékost bir el egy térképen.
Mivel ezek a palyak nem tul
nagyok, igy semmi logikus
magyarazat.nefn indokolja
64 karakter osszezstfo-

tetés. Elite szinten elég
csupan egy fregattot,
és par aprobb, amde
mozgékonyabb vadasz-
gépet kiléni.
Amennyiben teljesitjik
a kvotat, jutalmul min-
den szinten mast ka-
punk. Endurance-nél
egy lasst mértéki élet-
regeneralas az ajan-
dék. Guardian-nél egy
kék aura a bonusz, amely levon egy bizonyos
értéket a minket ér6 sebzésbdl. War Hero szin-
ten pedig voros fény vesz minket korbe, amely-
t6l nagyobbat sebziink.

Frenzy Kitlintetés
Kovetelmény: egy élet alatt szerezziink tizen-
ket frag-et ugy, hogy kézben csak a Blaster
Rifle-t hasznaljuk. Elite szinten mar baratsago-
sabb a kvoéta, minddssze kilenc gyilokra van
sziilkség.
Menijlink ismét a Tanitive IV-re, vagy a
Kaminora, és valasszuk ki a teljesen normal
katonat. Ezt kovetéen aktivaljuk magunkat, és
rohanjunk ki a csatatér kozepére, majd szedjiik
Ossze azt a par frag-et.
Amennyiben (rpalyan vagyunk, valasszuk a
Marine-t, egy transzport-hajéval roppenjtink at
az ellenség hangarjaba, ezt kdvetéen pe-
dig betonozzuk be magunkat az egyik
ajtoba. Akarki is jon (és bizony jon-
ni fognak béven), 16jik ki kimélet-
lendil.
Jutalomként az Elite Rifle-t kap-
juk. Ez a fegyver harom darab fé-
lelmetesen gyors |ézersugarat
16 ki, halalos fegyver!

Technician Kitintetés
Kovetelmény: A Fusion Cutter segitsé-
gével jussunk be egy ellenséges jar-
mibe. Itt nincs semmiféle bonyolitas,
mivel az Elite szintre is pontosan a
fenti el6iras vonatkozik.
Menjlink a Kashyyyk bolygéra, valasszuk
ki az Engineer karaktert, és csapjunk a le-
csoba. Varjuk meg, mig kézel ér hozzank egy
ellenséges jarmd (bar ezt nem javaslom), vagy
lopakodjunk oda a gépezethez. A Fusion
Cutterrel kezdjiik el a bejutas folyamatat.
A képernyén megjelenik a ,Slicing” felirat egy
szazalékeérték tarsasagaban, mikor ez eléri a
szaz szazalékot, az ellenség kizuhan a gépbdl,

mi bejutunk, és megkapjuk a Technikusi ér-
demérmet.

Jutalomként jarmd-regeneraciot kapunk. Nincs
benne csavar, mint ahogyan a neve is mutatja,
a gépezet, amelyben (iliink folyamatosan
.gyogyul” hasznalat soran.

Marksman Kitlintetés
Kovetelmény: egy élet alatt szerezziink hat fej-
I6vést a mesterlévészpuskaval. Elite szinten
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elég mindéssze négy headshot a medal meg-
szerzéséhez.

Menijiink a kamindi csatatérre, valasszuk ki a
Sniper karaktert, és azon a Spawn Pointon
keljiink életre, ahonnan be lehet latni az
egész csatamezé6t. Innen nézziink szét j6 ala-
posan, bamuljunk bele a tavcsébe, majd 16-
jlink fejbe minden latoteriinkbe kiiszo ellen-
séget. Ne feledkezziink meg a I6vegekben (l-
do6geélé ellenfelekrél sem, 6k jelentik a potya-
célpontokat.

ERDEKESSEBEK

Az rendben van, hogy,
olyan hos-karakterek szere-
pelnek.a jatékban, mint Obi-
Wan, Han Solo, vagy Darth
Vader, na de mitkeres
kbztik a végletekig
harcedzett Leia
hercegn6?

évednél, kérdezd meg a
legkdzelebbi rohamosztagost

()

Jutalomként a Beam Rifle-t kapjuk.
Ez leginkabb a Quake jatékokban
megtalalhaté Railgun-hoz hasonlit,
mivel I6vedéke olyan sebesen szaguld,
hogy szinte csak egy pillanatra felvillano,
lila fénycsovat latunk. Olyan erés, hogy barmi-
lyen ellenséget leterit egyetien l6véssel, hatul-
utéje viszont a zoom szinte teljes hianya.

Nos, keresztlilragtuk magunkat a Kitlintetés-
rendszeren, ezt a kis apr6 guide-ot hasznalva
mindenki céltudatosan fejlesztheti sajat csapa-
tat akar szingli, akar multiplayer jatékmodban.
Kellemes szérakozast minden Csillagok habo-
rdja rajongdnak, valamint azoknak, akik csak
egy jo 1ovoldozést keresnek.

Dante

¥ InFo BOX

Tesztplatform: XB

Kiadd: Lucasarts

Fejlesztd: Pandemic Studios
Hivatalos honlap:
www.lucasarts.com/games/
swhbattlefrontii/

Megjelenés: 2005. november
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JAK X: COMBAT RACING

TIPPEK, TRUKKOK

> TOSGYOKERES PLAYZONE OLVASOKNAK BIZONYARA
NEM CSENG IDEGENUL A JAK NEV - PAR SZAMMAL EZ-
ELOTT VOLT SZERENCSENK BEMUTATNI LEGUJABB ELJO-
VETELET, MIOST AZONBAN VMIEGERKEZETT A VEGLEGES
VERZIO, ES EGY-KET HASZNOS TANACCSAL SZERETNENK
MEGORVENDEZTETNI A TISZTELT OLVASOKOZONSEGET.

Minthogy a fejlesztébagazsrol és a jaték szi-
letésének egyéb kériilményeirél mar olvas-
hattatok, ezért nem is untatok ezzel még egy-
szer senkit; kukkantsuk meg, mit is kell tudni
err6l a remek jatékrol.

Egy aranyos kis bevezetével nyitunk, mely-
ben Daxter (a meghatarozhatatlan fajtaju,
nagyszaju dumagép) cles léptekkel halad egy
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nagyobb bajusz-0sszeakasztas felé a helyi
erékkel, melybél természetesen Jak rangatja
ki - méghozza nem is akarhogyan! Minden
foldi joval felszerelt Buggy-javal kimenekiti
baratjat a slamasztikabdl, majd néhany nagy-
menét porig alazva elszaguld a csillagos éj-
szakaba. Az alaphangulatot azt hiszem, ez
meg is adta, csudaj6, ahogy meg van kompo-
nalva ez a jelenet - aki még nem ismerné a
féhésoket, egy pillanat alatt meg fogja ked-
velni 6ket! Mik6zben héseink elrobognak, mi
meg is érkeziink a fémeniibe, ahol a biz-
tonsag kedvéeért azért nézziink szét, hat-
ha leliink olyasmit, ami magyarazatra
szorul!

Kérilvizslatva rengeteg valasztasi lehe-
téségiink lesz: a mar megszokottakhoz
hasonléan most is lentrél felfelé hala-
dunk. A Secrets Shopban némi gubaért
extra dolgokat tudunk megnyitni, agymint uj
jarmivek, sisakok, antennak, kerekek, és ki
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A game optionsban ér-
demes allitgatniaz Audio
Language-t - felettébb mo-
kas mikor héseink francia-
ul, spanyolul, vagy éppel
olaszul szérjak az

tudja még mi. Ertelemszertien csak akkor ér-
demes ide benézniink, ha mar van mit elver-
niink, értjiik ez alatt a sikeresen abszolvalt
versenyek utan jaré kreditanyagot.

Az Options-ban bekalibralhatjuk a vibraciot, a

visszajatszasokat, feliratot, felbontasi
aranyt, varialhatunk a fénybeallita-
sokkal, véglil nekiink tetszére

beszabalyozhatjuk a muzsikakat is. Ha vala-
kinek birna a tévéje a progressive scan-t, az
azt is mikodésbe hozhatja. A Profiles-ban

valthatunk az egyes felhasznalok profiljai ko-

ERDENESSEGEK

z6tt, ez akkor hasznos, ha
tébb ember is nylzza egyideji-
leg az anyagot, igy nem lesz be-
I6le vita, ki hol is tartott.

igét.

ERDEKESSEGEK

Ha vannak az el6z6 Jak ja-
tekokbdl mentett allasaink a
memoriakartyakon, akkor a
Secret Shopban behozhatunk
néhany jopofa szereplot
ezekbél - sét, ha van
Ratchet mentésiink,

Customize - egy érde-
kes mentiipont. Ang- &&
lius nyelvezettel job- @
ban birék valdészinileg mar rajottek,
hogy itt bizony lehetéségiink lesz
er6sen atmaszkirozni jarganyun-
kat. llletéleg jarganyainkat, mivel tébb
is lehet beldlik, persze nem adjak
ingyen Oket, ezekért teljesiteni is
kell, de most nem errél akarunk
beszélni. Tehat az atalakitasok:
legel6szor is ki kell valasztani,
hogy melyik jarganyunkat akarjuk
tonkretenni, miutan ez megvan, lat-
hatjuk egyedi paramétereit, melyek a
kovetkez6k: motor, valtd, pancélzat, tur-
bo. Az el6z6 ketté hét fokozatban fejleszthe-
t6, a harmadik nyolc, mig a negyedik kilenc
megujulason is képes keresztiilmenni. Ezeket
a Tune Perfonmance helyen tudjuk megtenni
- itt ki is van irva, hogy mennyi gémbbe
(,Orb” - a helyi valuta) keriil. A Modify Body
Parts-nal tuningolhatunk vizualisan, méghoz-
z4 oOtféle csoportra lebontva: cserélgethetjiik
az els6 I6kharitét, az oldalpaneleket, a hatso
16kharitdt, a motorhaztetét és a hatsé panelt;
gyakorlati haszna nem sok, esztétikai hatasa
annal inkabb van. A Respray Paint Jobnal fuj-
hatjuk at nekiink tetsz6 szindre a jarganyain-
kat; elény, hogy mindezt teljesen ingyen te-
hetjilk meg. Az Accessories-nal cserélgethet-
juk az antennakat, illetéleg a bukdsisakokat -
mar ha van mit cserélgetni. Ezeket is a ver-
senyek nyerésével tudjuk majd magunkéva
tenni.
Végeztiink az allitgatasokkal, a fémeniiben
még szemrevételezhetiink egy Exhibition ne-
vii pontot, ahol 6les on-line, illetéleg halozati
jatékra invitalhatjuk meg felebaratainkat. Ha
kinézel6dtiik magunkat, akkor akar bele is
vaghatunk az Adventure-be, mely természe-
tesen a jaték f6 része, melyhez a derék fej-
leszt6k nem voltak restek még torténetet is
krealni. Emigyen szol: héseinket meginvital-
jak egy kis 6sszejovetelre, ahol barataikkal
koccintanak egyet Rayn apjara. Aki nem tud-
na ki 6, elmondjuk, hogy Krew az, a Jak Il.
részének f6 leveskavardja. Szoval az 6reg
azota ugyebar mar az 6rok vadaszmezokon
nylzza a szarvasokat, igy egy videofelvéte-
len keresztlil szél hozzank, melyet még hala-
la el6tt rogzitett - miszerint épp most ittunk
mérget az 6 egészségére. Es ez miért j6 ne-
ki? Mert ezzel akar 6szténézni minket arra,
hogy biztosan megnyerjiik a Kras City Grand




Championshipet. Az apuka ugyanis meglehe-
tésen szentimentalis: életében nem sikerdilt
ezt véghezvinnie, igy most rajtunk keresztiil

akarja ezt megvalésitani. Persze ha nyeriink,
megkapjuk az ellenmérget. No akkor lassunk
is neki!

Egy kis oktatérész kévetkezik, melyen gyor-
san végig is megyiink, hogy tisztaban le-
gylink a teenddinkkel, illetéleg lehe-
téségeinkkel. Egy kedves n6i hang
instrual minket, hogy nyomjuk batran
az X-et, ugyanis ezzel gyorsithatunk,
mig a négyzettel a fékbe taposhatunk
bele, valamint a tolatast is ezzel tudjuk
elvégezni. A zold keresztet ha felkap-
juk, a bal als6 sarokban lathato
életer6 fog visszatoltédni. Termé-
szetesen ez az életeré nem Jakeé,
hanem a kocsié.

Ha tulestiink ezeken a bonyolult
feladatokon, a bajos néi hang to-
vabbi kommandokat osztogat:
amennyiben nem akarunk lema-
radni a mezény mogott, kék J
bizgenytiiket kell felszedniink, ezek
ugyanis a turbofeltolték. Aktivalni a
turbét az R2-vel tudjuk - azt, hogy
mennyi kraft van még benne, a
jobb alsé sarokban lathatjuk.

A kdvetkezé résznél az er6-
csusztatast tanulhatjuk meg,
gyorsuljunk fel, majd a megfele-

16 pillanatban rantsuk
oldalra a kormanyt a
négyzet egyidej le-
nyomasaval, melynek
hatasara az élesebb
kanyarokat nagyobb
eséllyel vessziik majd
be, valamint turbonk is
toltédik. A most kovet-
kezé résznél az L2-vel
valé ugralast tanulhat-
juk ki, néha bizony jol
johet majd, ugyhogy
ne felejtsiik el!
Kovetkeznek a fegyve-
rek! Sarga bizgenty(k
rejtik 6ket, és két fajta-
juk van: elsé és hatso.
Elére kaphatunk raké-
tat, granatot, géppus-
kat, szényegbombat
és még par vic-
ces dolgot
ezeket vé-
letlenszer(ien
osztja a gép.
\ Hatulra besze-

nakat, mely a
celkovetos ra-
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BY~ még egy kis robotot, aki védelmez
minket, olajfoltot, amelynek hatasara
ellenfeleink megcsusznak, stb. Ja,

I majd elfelejtettem: a hatso fegyverek

|/ tenniink, a jobb alsé sarokban egy fe-
kete csik elkezd emelkedni, ha ez be-
) telik, extra nagyot tudunk fegyvere-

amig egyszer meg nem halunk. Deathmatch-
nél kifejezetten jotékony hatasu.

Miutan talestiink a beavatason, szemrevéte-
lezhetjiik a versenyeket: négy liga van, mind-
egyik hat helyszinre van felosztva, azokon
bellil pedig véletlen szamu palya talalhato,
melyeken kiilonb6z6 tipust versenyeket ren-
deznek. Persze nem mindegyikre nevezhe-

Tippek

inkkel sebezni - egészen addig,

Ahogy az mar az ilyen jatékoknal lenni szo-
kott, a késziték rengeteg kiilonbozé
modusszal ajandékoznak meg minket, ame-
lyek koz6tt vannak jobbak, vannak kissé
gyengébbek, am semelyikre nem lehet azt
mondani, hogy unalmas lenne.

Race: Sima, egyszer( korverseny, ki ér ha-
marabb célba” ciml népi éromjaték. A fegy-
verek természetesen itt is hasznalhatoak.
Freeze Rally: A palyan elszorva talalhatéak
kis jégtombok, ezekbdl kell minél tébbet ma-
gunkhoz szdlitanunk, mert igy a szamlalé né-
hany masodpercre megall. Hogy aranyat kap-
junk a palya végén, igencsak fel kell kotni az
alsonem(it, elég sziikre vannak szabva az
idéhatarok!

Death Race: Minél tébb ellenfél kildvése a
cél. Ellenlabasaink szerencsére nem tamad-
nak vissza, mindéssze annyit csinalnak, hogy
idorél-idore feltlinnek el6ttiink, nekink csak ki
kell bombaznunk 6ket. Ha lejar az id6, 6ssze-
sitik pontjainkat, majd eredményhirdetés ko-
vetkezik.

Rush Hour: A megatalkodott ellen nem atall
szembe jonni vellink: nekiink adott szamu
élettel kell igyesen, kdzottiik manéverezve
elvergédni a célig.

Turbo Dash: A kis fikusz alakl bizgenty(ket
kell gydjteni, majd ha szereztiink egyet, ta-
padjunk ra a turbé gombra, igy ha az is feltdl-

tédik, pontokat kapunk. Természetesen az
gy6z, akinek a legtobb van.

Assassin: Mindenkinek van egy kijelolt cél-
pontja, azt kell levadaszni. A tobbieket is kil6-
hetjiik mer6 szérakozasbdl, am pontot csak a
megjelolt delikvensért kapunk.

Deathmatch: Azt hiszem, ez magaért beszél,
mindenki-mindenki ellen, csak egy maradhat.
Es az nem art, ha mi vagyunk.

Artifact Race: A Jak vilagban oly' nagy becs-
ben tartott gula alaki miityiiroket kell 6ssze-
szedniink, lehet6leg minél tobbet. A véges
idékeret garantalja az izgalmakat.

Capture: Szerény véleményem szerint a leg-
&l b méd. Termé 1 az FPS-
ekhez hasonlé CTF-rél van szo, am itt csak
egyetlen elrabolhaté zaszl6 (vagy valami
olyasmi targy) létezik, mégpedig semleges
teriileten. Minél tobbszor kell bevinni a bazi-
sunkra, lehetéleg tgy, hogy kézben ne 16j6n
ki az ellen.

Sport Hunt: Kedves kis allatkak életét kell
megkeseriteniink, mégpedig gy, hogy leva-
dasszuk 6ket, zsiros pontok fejében. Sajna a
tobbi jatékos is erre megy, széval csak igye-
kezziink!

Collactathon: Egy ovalis arénaban kell ko-
réznilink, és amolyan kupféleségeket kell
gytjtentink.

tiink egybél, ezeket meg kell nyitni, mégpedig
a medalok gy(ijtogetésével. Ha ramegyiink
egy palyara, akkor a jaték kiirja, hogy hany
medalpontot kell 6sszekaparnunk ahhoz, ha
menni akarunk rajta. Nagyjabol és egészében
ennyit kell tudni a jatékrol, meg persze azt,
hogy viszonylag nehéz, ezért sok tiirelem kell
hozza. J6 szérakozast!

Callisto

Tesztplatform: PS2
Kiadd: SCEA

Fejleszts: Naughty Dog
Hivatalos honlap:
www.jakx-game.com

Megijelenés: 2005. oktdber 18.

JATEKOTLET:

MEGVALOSITAS:

JATEKELMENY:

OSSZHATAS: EEEEREECEN
Ps2
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THE INCREDIBLES: RISE OF THE UNDERMINER

TIPPEK, TRUKKOK

THE INCREDIBLES:

RISE OF THE UNDERMINER

JZFILMHOSEINK LEGERG-
ETETLEN CSALAD FEJE-
LT MR. IRDATLAN ES SZU-
TJA FROZONE KALANDJAI
NEM ERTEK VEGET A MIOZIVASZNON. A DISNEY

ES A PIXAR NAGY SIKERT ARATOTT VIESEKALAND-

JA ISMETELTEN VIDEOJATEK FORMAT OLT, HOGY

AZ EGESZ ESTES FILM TORTENETI SZALAT TOVABB

BONYOLITSA

Tavaly tébb animaciés mesefilm is sikert ara-
tott a szérakoztaté iparban. Ugy ttnik, hogy

az 1996-os Toy Story-t kdvetd nyolc évben a
kiadok felismerték a szamitogépes animacio-
ban rejlé lehetéségeket, és tovabbra is ki ki-
vanjak hasznalni azt. A Hihetetlen csalad is a

kano formedvények, igy Mr. Irdatlan akcioba
lenddil, régvest nekilat a tisztogatasnak. Noha
az el6z6 epizédban mindegyik szuperhés va-
laszthaté karakter volt, itt csupan a csalad fe-
je, Mr. Irdatlan, és hidegfejl baratja szemszo-
gébol szemlélhetjiik az eseményeket. A ka-

TIPPEK

mozivasznakra sziletett,

és hasonloéan az olyan
alapfilmekhez, mint a Jég-
korszak vagy a Mada-
gaszkar, ez a film is kivalo
taptalajként szolgal a vide-
ojatékokhoz. A-sztori cselek-
ményeit feldolgozo, tavaly
megjelent The Incredibles-re is
réillik a ,filmbél késziilt kommersz”

jelz6, hiszen semmivel sem nyujt tob-

bet, mint egy silany feldolgozas. Valahogy hi-
anyzik beldle a szuperhés-hangulat, és igy
csak egy huszadrangu, kommersz ugrabugra
platformjaték lett beléle. A csorba kiklisz6bo-
lésére egy év elteltével érkezik a folytatas -
vajon miben nyujt tdbbet, mint a kbzépszer(
eléd?

A The Inredibles: Rise of the Underminer ott
kezdédik, ahol a héseinkrél sz6l6 mese abba-
maradt: a zaré képsorokat kévetéen
Metroville utcait el6zonlik a fold aldl elébuk-

[ 681 PLAY ZONE

A platformokon val ugralaskor nem
mindegy, melyik sz5gbdl veselkedsz neki
a tav teljesitésének. Mindig nekifutasbol
hajtsd végre Gket, mert igy messzebbre.

jutsz. Tipp: Frozone nagyobbat tud ugrani,

mint M. Incredible ezért inkabb vele probal-
kozz szGkebb peremek esetén. Olyan hely-
zetek is adédnak, amikor Iatszolag nem
tudsz tovabbjutni - ekkor probalj a kor-
nyez8 platformokra atjutni, vagy kil-
16nbz6 szerkezeteket miks-
désbe hozni.

landokban azonban egy-
szerre vesznek részt, igy
a jatékosnak megadatik az
a lehet6ség, hogy koope-
rativ jatékmenetben a Tak:
The Great Juju Challenge-
hez hasonléan itt is mindkét
karaktert egyidejleg iranyit-
sa. A Mr. Incredible és Frozone
kozotti valtogatas mar az egyedi
tulajdonsagok miatt is fontos, hiszen
hol egyik, hol pedig masik kiilénleges képes-
ségeire lesz sziikség.
A csapatmunka jocskan kiveszi a jatékmenet-
bél a részét, legyen az single, vagy multiplay-
er mod. Elébbiben a jatékos felvaltva, egy-
mast cserélgetve irdnyitja a karaktereket, mig
ketten jatszva egyik Mr. Irdatlant, masik pedig
Frozone-t terelgetheti‘az egyes szinteken.
A jaték torténete és menete semmit nem val-
tozik az egyjatékoshoz képest attél eltekintve,
hogy ilyenkor nem kell bajlédni a karakterek

kozotti valtassal (D-Pad megfelel6 iranyai),
elég csupan az ellenfelekre, és a kozdésen
megoldando logikai feladatokra koncentralni.
Ahogy emlitettem, mindkét karakter teljesen
eltéré képességekkel rendelkezik, amelyeket
a fejlinkben tartva a megfelel6 helyeken al-
kalmazni is kell.

Mr. Irdatlan tdmadéasai sokkal erésebbek, tob-
bet sebeznek, igy 6 alakitja a pofozogépet,
téle a legtdbb keménylegény a padléra kerdil.
Alaptamadasa tipikus (ités kombo, amit spe-
cialis, nagy ereji IncrediSlam-mel tarkithat.
Ez az ikonnal megjeldlt ellenfelek elpusztita-
sa utan kapott specialis tamadasi eré, mely
hatalmas féldrecsapast jelent, amitél kdzel-s
tavol minden nagyobb gépezet megfekszik.

A nagy erejl ltésekhez kivaléan hasznalhatd

tarsanak, Frozone-nak az egyedi képessége,
a fagyasztosugar is, mellyel ellenfeleit és
azok lévedékeit képes megfagyasztani. A jég-
sziklakon valé cslszkalas is remek, ezzel
gyorsabban és hatékonyabban mozog.

Mivel héseink egy csapatot alkotnak, ezért
egy nagyobb erejii tamadashoz egymas ere-
jét kiegészitve tamadhatnak. Ez féleg akkor
sziikséges, ha méretesebb gazfickok jonnek
ellentink. llyenkor az IncrediSlam helyett
ajanlatos Frozone fagyasztdsugaraval el6-
sz6r mozgasképtelenné tenni a célpontot,
majd (a D-Pad-del at kell venni az iranyitast)
a masik féhéssel miszlikbe apritani a nem ki-
vanatos személyeket. Ha a tavoli célpont 16-
vedékekkel, pl. rakétaval ostromolja elit ala-
kulatunkat, szintén frigé baratunk lehet segit-
séglinkre. Az ellenfél rakétait fagyaszd meg,
aztan hajitsd vissza 6ket a célpontra, és a

sebzés-elhalalozas garantalt lesz. Nekem
személy szerint Frozone karaktere szimpati-
kusabb volt, mivel specialis képességei sok-
kal élvezetesebbé teszik a programot, mintha
csak folyamatosan pofozkodnank, és le sem
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vennénk az ujjunkat az (ités gombokrol. Per-
sze az is igaz, hogy Mr. Incredible ereje nél-
kil se mennénk sokra...

Ha egyediil iranyitjuk mindkét karaktert, ak-
kor barmikor felllbiralhaté parancsokat is ki-
adhatunk az éppen parlagon heveré szuper-
hésnek. Nem bonyolult miveletekrél van szo,
csupan a D-Pad megfelel6 iranyait lenyomva
(az egyes tipusokat a HUD is jelzi) olyan dol-
gokra utasithatjuk az Al altal iranyitott figurat,
mint pl. a ,maradj egy helyben” vagy ,gyere
kozelebb és kévess” parancsok. A program
mesterséges intelligencia kddja azonban
hagy némi kivannivalot maga utan, ugyanis a
gép altal iranyitott segitétars nem minden
esetben teszi a dolgat. Nem kdvet minden
parancsot és a szorult helyzetekben sem ha-
gyatkozhatunk ra. Az volt az érzésem, hogy
nem csak az ilyen jatékokra oly' jellemzé ,be-
ragadtam egy pixelrengetegbe és csak manu-
alisan tudsz kihozni beléle” hibak fordulnak
elé, hanem érthetetlen dolgok is. Egyszer
példaul nehéz kiizdelem aran sikerilt Fro-
zone-nal egy nagyobb monsztert mozgaskép-
telenné tennem, am ahelyett, hogy Mr. Irdat-
lan odafutott volna, hogy egy csapassal szét-
zUzza az ellenfelet, nekem kellett ezt manua-
lisan, 6t iranyitva megtennem. Az Al tehat

nem figyel a korlGtte levo valtozasokra, és
ha nem iranyitod, nem cselekszik megfelels-
en - s6t, sok esetben még a kiadott parancs
fellilbiralasanak sem engedelmeskedik.

No azért nem mindenhol ennyire veszé-

lyes a helyzet: a nagyobb kombinalt
tamadasok (amelyeket még harom
szinten tovabbfejleszthetiink) al-

TIPPEK

Alehetetlennek tin6 hely-

kiilénb6zz6n a torté-
net soran, és egymas
nélkdl nem menjenek
semmire. Habar kony-
nyen ki lehet talalni,
hogy hol melyiket cél-
szer( alkalmazni, de
ez egyaltalan nem
Vvagja ténkre a jatékot.
Egy okosabb Al sokat
dobhatott volna a han-
gulaton, ugyanis sok-
szor kell kényszerbél
a masik karakterre at-
véltani, mert az nem
azt a parancsot kdve-
ti, melyet mi adtunk
neki.
A szuperh6sok képes-
ségei be vannak hata-
rolva: Frozone példaul
nem képes egyfolyta-
ban csuszkalni, mindig
csak egy adott tavol-
sagot képes megtenni,
ami sokszor nem bizo-
nyul elegendének -
célszer( ilyenkor a
csuszkalgatast ma-
gunkra vallalni, hogy
eljuttassuk oda a hést,
ahol épp sziikség van
ra. A jaték vége felé
sajnalatos modon elfo-
gyott az Gtlet, és amig
a sztori kezdetén
gyakran kell alkalmaznunk a specialis képes-
ségeket a tovabbhaladashoz, a vége felé fo-
lyamatosan ismétl6dé feladatokkal és a véget
nem éré Utlegelés unalmaval keriiliink szem-
be. A platformjatékok kedveléi és a fiatalabb
korosztaly ennek ellenére mindvégig élvezni
fogja a Rise of the Underminert, arrél nem is
beszélve, hogy a torténet szerelmesei mehet-
nek még egy kort a szamukra szimpatikus
héssel.
A jaték latvanyvilaga azonban el-
térpll a moziban latottak mellett.
A karakterek mozgasa kissé ki-

ASZerviz

kalmaval meglepéen jol mikodik
a program, pl. Underminer rank
kiildott teremtményeit elég jol le-
szedik maguktol, és ehhez gyak-
ran a terepet is kihasznaljak. A h6-

szineken mindigivan valahol
eqy kapcsol6, gép, célpont,
vagy ellenfél, amit le tudsz
szedni, ezaltal maksdésbe
hozni azt.a mechanizmust,
ami tovabbjuttat a pa-
lyan.

dolgozatlan, darabos és kevés
fazisbol all, a kérnyezetbdl el-

seink a folyamatos el6rehaladaskor

utunkat &ll6 hatalmas blokadok és torla-

szok szétverésekor, vagy a menekiiléskor jol
kiegészitik egymast, és nem akadnak be se-
hova sem. A platformokon és pilléreken valo
ugralasnal sem maradnak le egymastdl, pedig
ezekbdl elég sok akad, és gyakran nehezen
lehet tovabbjutni. Taldlhatunk an. karakter-spe-
cifikus tovabbjutasi pontokat is, ahol mindig
csak az egyik hés segitségét kell igénybe ven-
ni. Ezeket a helyeket mindig egy szines spot
(kék Frozone-¢, piros Mr. Irdatlané, és tarka,
ha barmelyikiik segithet) jelzi, értelemszertien
ezeken a pontokon kell a karakter specialis
képességét hasznalni (Y gomb). Mr. Incredible
esetében mindig az erejével van Osszefliggés-
ben a mutatvany, Frozone-nal pedig a fa-
gyasztasra iranyul a dolog. Utébbinal olyan
esetekre gondoljatok, amikor pl. egy szakadék
allja héseink atjat - Frozone-nak megvan a ké-
pessége arra, hogy jégtémbokbdl hidat épit-
sen, amelyen aztan mar lazan at lehet sétaini.
Mindent 6sszevetve sikerdilt elérni, hogy a
karakterek képességei és szerepiik teljesen

vett dobozok, ladak szétzizasa pedig hagy
némi kivannivalét maga utén. A hatterek ki-
dolgozottsaga fantaziatlan, gyakran ismétlédé
objektumokkal talalkozik a jatékos, ami illu-
ziérombold. Ez kilondsen a varosban jatszo-
dé palyakra igaz: ismétl6édé utcak, tereptar-
gyak és mindeniitt ugyanazok az épliletek
szolgaltatjak a kornyezetet.

A zene és a hanghatasok terén hasonlé hia-
nyosséagokkal kiizd a program. A filmben hall-
hato szinészek voice-actor szereplése figye-
lemremélto, csak pont a két féhés hangjat
nem az ismert hangok kélcsonzik. A beszola-
sok és megjegyzések egy id6 utan unalma-
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Nyitva: hatidtdl-pentekig: 1 1h-19h:ig!
Budapest IV. Galopp u.l.

Nalunk kiprabalhatod, amit vasarolsz!

sak, raadasul a hanghatasok is recsegések,
néha fiilbantéak. A zenei részleggel viszont
semmi gond, nagyban hasonlit a filmben hal-
lottakhoz.

Osszességében egy, atlagos, mégis jatszhatd
programot kap az, aki a The Incredibles: Rise
of the Underminert valasztja. A fiatalabbak-
nak minden bizonnyal érémet fog okozni (mar
csak a film folytatasa, a karakterek valtoza-
tossaga és a specidlis képességek miatt is),
de az id6sebbek szamara az apré hibak, az
Al esetlensége és a jaték rovidsége miatt
csak egy ,atlagos” lesz a sok koziil. Ha a film
bejétt és jol szérakoztal rajta, érdemes egy
prébakort menni vele, de eget renget6 pro-
dukcidra senki se szamitson.

Stinger

V inFo Box

Tesztplatform: » &

Kiadd: THGE

Fejleszté: Heavy Iron Studios
Hivatalos honla
thg.com/theincredibi

: 2005. november 1.

Megjelené
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NYEREMENYJATEK!

A HAROM FELADVANY BE-
KULDOI KBZATT AZ ITT LAT-
HATO NYEREMENYEKET SOR-
SOLJUK KI. NINCS MAS DOLGO-
TOK, MINT A MEGFEJTESEKET
2005 DECEMBER 31-IG
ELKULDENI A SZERKESZTO-
SEG CIMERE A SAROKBAN
TALALHATO KUPONNAL
EGYUTT [IRJATOK MEG
MILYEN GEPETEK VAN!).
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/ | AJANDEK
EEra \csumnu

CIMUNK: GAME MASTER
1325 Budapest, Pf.:315

A NYERTESEK NEVEIT

A GAME MASTER KOVETKEZO
SZAMABAN TALALHAT-
JATOK MEG!

ELOZO SZAMUNK i
NYERTESEI A KOVETKEZOK:

Gameboy Micro
Szaho Laszle, Nagykata

Fahrenheit
Szép Lajos, Budapest
Kovacs Jozsef, Miskolc

Ghost in Shell
Nagy Laszle, Sporon
Nyari Norbert, Gaédélla

Pro Evolution Soccer 5
Kiss Peter, Debrecen
Herceg Jozsef, Budapest
Khol Sandor, Budapest

Seriuos Sam 2
Simon Henrik, Sopron
Nagy Imre, Erd

Total Overdose
Gdabor, B
Toth Zsolt, Szeged

Conflict Global Storm =2 Z gepre [dEII'IU]
Josika Zoltan, Pecs

Bényi Zsolt, Budapest

Polo ajandékcsomag
Imre Zoltan, Budapest
Nagy Imre, Budapest
Moricz Beata, Budapest
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A FELADVANYOK:

1, FELADAT CSOMAG - a nyers 10

- Hogy hivjak Sam Fisher lanyat?

- Milyen hires jatéksorozat fizédik a
Black-et készits csapat nevéhez?

- Mi Nieo eredeti neve?

- Mely véros utcéin szaguldozhattunk a
True Crime els részében?

- Mikor jelent meg a legelsé
Prince of Persia jaték?

- Mi a cime a 50 Cent fészereplésével
késziilt filmnek?

- Call of Duty 2, Guake 4, Metal Gear
Soalid 4. Melyik nem lesz Xbox360-on?

- Hol tartjak a 2006-os téli olimpiat?

- Hogy hivjék a Gun féhését?

- Milyen platformokon jelent meg
a Star Wars: Battlefront I?

2 DB
X-BOX és GC gépre

. NINTENDO
@ GAMECUBE.

2, FELADAT CSOMAG - képtelen feladat
Nagyon egyszer<i lesz a dolgotok,
hiszen mindéssze néhany jaték nevét
kell megmondanotok. Segitségiil annyit
elérulunk, hogy csak PS2 jatékokrdl van
s26 és megadtuk a kezdébetiiket.

| -
PIOACH N

THE Comic Boor:
COMES To LiFe!

FACE THE APOCALYPSE
ocrosen 2005

AJANDEK
CSOMAG

3, FELADAT CSOMAG - betiitenger
Az alébbi betiitenger
10 PS2 jaték cimét rejti.
Taldljatok meg minde:

KNHIDMUVTYALDSEXTVEZ
> ONVETKXQLYXTEVLRAIOO
PSdepre BNt ians o
WDYSHADOWTHEHEDGEHOG

UHBVAMKTDKVNVXYFHZCY

DXMIXAWXJEIPFTXDCFGM

QASFYUGEFGFGKVIMPJIITI

XDNMGJZBXEYPLGLCODTFSB

JGHCRATCHETGLADIATOR

FLHQIGNAKMVBCCTSBAWES

BEVLMNJVAAWNDPXTFXIO

LIEHHVGESIWIBKIBSYHRY

YPCVUBYSYZQGAQLRGNNE

JUCFVQRETPJIMXZBGUEUO

SYSDDJUVYALFVC2ZYNEGV

GTA: QLQMAHUQUKGOAYXOANZA

= THESIMS2WMREZKYIJAKX

AKKAIDORACERMTYTMINDGQ

LIBERTY

LEYROWPVSCXBBIXKCGSJ

cITy
STORIES
poszter
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CHEAT GALAXIS

CHEAT GALAXIS

> KODOK, OROKELETEK, TIPPEK ES MEG EGY CSOMO MAS MINDEN.
EZ A CHEAT GALAXIS, AHOL MINDENT VIEGTALALSZ

TN

+ 50 Cent: Bulletproof (PS2 -
XB)

+ Aeon Flux (PS2 - XB)

+ Amped 3 (X360)

+ Battlefield 2: Modern Combat
(xB)

+ Blitz: The League (XB)

Bratz: Rock Angelz (GC)

+ Castlevania: Curse of

Darkness (PS2 - XB)

Chronicles of Narnia: The

Lion The Witch and The

Wardrobe (PS2 - XB - GC)

+ Codename: Kids Next Door -
Operation V.I.D.E.O.G.A.M.E.
(XB - GC)

+ Grand Theft Auto: Liberty

City Stories (PSP)

NBA 2K6 (X360)

Need for Speed: Most Wanted

(PS2 - XB - X360 - GC)

+ Need for Speed: Most Wanted
(PSP)

+ Nightmare Before Christmas:

Oogie’s Revenge (PS2)

Quake 4 (X360)

Star Wars: Battlefront 2 (PS2)

Star Wars: Battlefront 2 (PSP)

Star Wars: Battlefront 2 (XB)

Teenage Mutant Ninja Turtles

3: Mutant Nightmare (PS2 —

XB - GC)

+ The Sims 2 (GC)

+ The Sims 2 (PS2)

+ The Sims 2 (XB)

+ Tony Hawk's American
Wasteland (XB - X360 - GC)

+ True Crime: New York City
(PS2)

+ True Crime: New York City
(xB)

+ X-Men Legends 2: Rise of the
Apocalypse (PSP)

+ Zatch Belll: Mamodo Battles
(cc)

.

.

.

.
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NBA 2KE6

Osszes Crib bonusz:
Usd be a criball kédot.

Az Gsszes Crib bonusz,
koztlik az A-T csapatok és
a Draft osztaly is elérhet6-
vé valik.

Air Zoom Kobe 1 cipék
megszerzése:

Usd be a KOBE kédot.
Lebron James Summer
cip6k megszerzése:

Usd be a lebronsummer-
kicks kodot.

Feltempo Nike cipék
megszerzése:

Usd be az anklebreakers
kodot.

New Indiana Pacers me-
legit6k megszerzése:
Usd be a 37andonly ké-
dot.

Hires jatékosok megnyi-
tasa a 24/7 médban:
Usd be a ballers kodot.
2K Sports csapat meg-
szerzése:

Usd be a 2KSPORTS ko-
dot.

NBA 2K6 csapat meg-
szerzése:

Usd be a NBA2K6 kodot.
Koncepcié csapatok
megszerzése:

Usd be a vcteam kédot.
+10 védekezési pont:
Usd be a lockLe kédot.
+10 tamadasi pont:

Usd be a getaclue kodot.
Power Bar tetovalas a
karakter készit6 médban:
Usd be a pbink kédot.
Quick Game médban
nincs sériilés:

Usd be a noinjury kédot.
Quick Game médban
nincs faradas:

Usd be az nrgmax kodot.

QUAKE 4

Minden megszerzése:
Jaték kézben nyomd le a
Back gombot, majd vidd
be az Fel, Fel, Le, Le, Bal,
Jobb, Bal, Jobb, B, A kom-
binaciot.

Eletpont:

Jaték kozben nyomd le a
Back gombot, majd vidd
be a B, A, B, A, Fel, Fel,
Le, X kombinaciét.
Lészer:

Jaték kdzben nyomd le a
Back gombot, majd vidd
be a B, A, X, Y, Bal, Jobb,
Bal kombinaciot.

Halhatatlansag:

Jaték kbzben nyomd le a
Back gombot, majd vidd
be a Le, Fel, Le, Le, Fel,
Jobb, Bal, Jobb, Y, X, X, A
kombinaciét.

AMPED 3

Csalas moéd:

A fémentiben vélaszd ki
az Options, majd azon be-
Itil a Cheat Codes opcict.
Itt Gisd be az alabbi kédok
egyikét, a csalasok aktiva-
lasahoz.

Sérthetetlenség:

Vidd be az MDLDSSLR
kodot.

Max Ougi:

Vidd be az RRDMLSDL
kodot.

Végtelen shuriken:
Vidd be az LMDRRMSR
kodot.

Shurikenek elvesztése:
Vidd be az LLMSRDMS
kédot. Ezutan nem hasz-
nalhatod a shurikeneket.
Kitartas:

Vidd be a DMLDMRLD ké-
dot. Ezutan nem hasznal-
hatsz életpont noveldket.

a Fel, Fel, Fel, Bal, Le, Le,
Le, Bal, Fel, Fel, Fel, Bal,
Jobb kombinaciét. Egy
hang jelzi, ha sikertilt be-
vinni a kédot. A kéd meg-
ismétiése deaktivalja a
csalast.

Végtelen IGszer:
Egyjatékos moédban pau-
zald a jatékot, és vidd be
a Fel, Le, Bal, Le, Le, Bal,
Le, Le, Bal, Le, Le, Le,
Bal, Jobb kombinaciot.
Egy hang jelzi, ha sikertilt
bevinni a kédot. A kéd
megismétlése deaktivalja
a csalast.

CASTLEVANIA: CURSE OF DARKNESS
9 Végigjatszasért jaré bonuszok:

a Boss Rush médot is.
Brooch

Vidd végig a jatékot, ezzel megnyithatod a crazy médot, és megszerezheted

Trevor Belmont-ot jatszhaté karakternek. Ha veé-
gigvitted a jatékot, kezdj egy Ujat, és névként a
@CRAZY kédot a crazy méd megszerzéséhez.
Ha a jaték megkezdésekor
a @TREVOR kédot adod
meg névnek, akkor megkapod
a crazy modot, és Trevor
Belmont-ot jatszhaté karakter-
nek. Trevor nem tud targyakat
késziteni, és artatlan 6rdog¢
ket hasznalni. Ha a jatékot végig wszed és
belépsz a warp szobaba, akkor megkapod

a jaték zenéit.

Vidd végig a jatékot crazy fokozaton, ezutan a boltban megva-
sarolhatéva valik Moebius Brooch.
Hang méd opcié megszerzése:
Vidd végig a jatékot Boss Rush maédban, igy megjelenik egy .
zenedoboz a warp szobaban. Ezt felhasznalva meghallgathatod

Easter Island szobor megszerzése:
Ha a memoériakartyadon van a Castlevania: Lament Of Innocence jateékbol
szarmazd mentés, megkapod a szobrot, és 5000 aranyat.

Osszes szanké:
ViddbeazR, X, L, Le,
Jobb, LB, L, R, Y, X kom-
binaciot.

Ismeretlen hatas:

Vidd be a Fel, Fel, Le, Le,
Bal, Jobb, Bal, Jobb, X, Y
kombinaciot.

TEENAGE VIUTANT
NINJA TURTLES 3:
MUTANT NIGHT-
MARE

Jelszavak:

Hasznald az alabbi billen-
tylket, amikor belitéd a
jelszavakat:

L: Leonardo

M: Michaelangelo

D: Donatello

R: Raphael

S: Shredder

Sushi Party:

Vidd be az SLLMRSLD
kodot. Az 6sszes életpont
novel6t Temaki Sushi-ban
talalod.

Azonnali halal:

Vidd be az LDMSLRDD ké-
dot. Az ellenfelek ezentul
egyetlen (téssel kinyimak.
Ellenségek ereje meg-
kétszerezédik:

Vidd be az MSRLSMML
koédot.

Enemies 2X Defense:
Vidd be az SLRMLSSM
kodot.

STAR WARS:
BATTLEFRONT Il

God moéd:
Egyjatékos modban pau-
zald a jatékot, és vidd be

Palya kivalasztasa:
Egyjatékos médban pau-
zald a jatékot, és vidd be
a Négyzet, Kor, Négyzet,
Ko6r kombinaciét. Egy
hang jelzi, ha sikertilt be-
vinni a kédot.

Alacsony felbontasu
harcosok:

Egyjatékos moédban pau-
zald a jatékot, és vidd be
ale, Le, Le, Fel, Fel, Bal,
Le, Le, Le, Le, Le, Bal,
Fel, Fel, Fel, Bal kombina-
ciét. Egy hang jelzi, ha si-
keriilt bevinni a kédot.

A kod megismétiése deak-
tivalja a csalast.

HUD kikapcsolasa:
Egyjatékos modban pau-
zald a jatékot, és vidd be
a Fel, Fel, Fel, Fel, Bal,
Fel, Fel, Le, Bal, Le, Fel,
Fel, Bal, Jobb kombinaci-



ot. Egy hang jelzi, ha sike-
riilt bevinni a koédot. A kéd
megismétiése deaktivalja
a csalast.

Lassitott hangok:
Egyjatékos médban pau-
zald a jatékot, és vidd be
a Fel, Fel, Fel, Bal, Fel,
Le, Fel, Fel, Bal, Le, Le,
Le, Bal, Fel, Le, Le, Bal,
Jobb kombinaciét. Egy
hang jelzi, ha sikertilt be-
vinni a kédot. A kéd meg-
ismétiése deaktivalja a
csalast.

Party-Time Jedi/Wampa
effektek:

Egyjatékos médban pau-
zald a jatékot, és vidd be
a Fel, Le, Bal, Le, Bal,
Jobb kombinaciot. Egy
hang jelzi, ha sikertilt be-
vinni a kédot. A kéd meg-
ismétiése deaktivalja a
csalast.

THE SIVIS 2

Csalas Gném:

Jaték kézben vidd be a
L1, R1, Fel, X, R2 kombi-
naciot. A csalas Gném
(Plumb Bob Trophy) ekkor
megjelenik, és az alabbi
kédokat hasznélhatod a
tovabbiakban.

9999 Simoleon:

A Gném engedélyezése
utan vidd be az R7, L1,
R2, Jobb, Bal kombinaciét.
Motivaciok feltdltése:

A Gném engedélyezése
utan vidd be a Fel, Kér,
Fel, Jobb, L2 kombinaciot.
Minden telek megnyitasa:
A Gném engedélyezése
utan vidd be a Kér, L2,
Bal, Kér, Fel, Kér kombi-
naciot.

Az id6 elére tekerése hat
6raval:

A Gnoém engedélyezése
utén vidd be a Kér, Négyzet,
L1, Fel, Le kombinaciot.
Képességi szintek bealli-
tasa:

A Gném engedélyezése
utan vidd be a Harom-
szdg, Kor, Négyzet, R2,
Bal kombinaciot.

Az 6sszes objektum
megnyitasa:

A Gnoém engedélyezése
utan vidd be az L2, Kor,
Le, Bal, Fel kombinaciot.
Az G6sszes recept meg-
nyitasa:

A Gnom engedélyezése
utén vidd be az R2, Négy-
zet, Fel, Le, Jobb, X kom-
binaciot.

Az 6sszes ruha megnyi-
tasa:

A Gnoém engedélyezése
utan vidd be a Négyzet,
R2, Le, Jobb, Négyzet
kombinaciét.

Zene lejatszasa:

A Gnoém engedélyezése
utan vidd be az R7, L1,
R1, L1, Haromsz6g kom-
binaciot.

Fejleszté csapat képei:
A cimképerny6n vidd be a
Jobb, Le, Jobb, Le, Jobb
kombinaciét. Ehhez a csa-
lashoz nem kell aktivalni a
csalas gnémot. Egy hang
jelzi, ha sikerilt bevinni a
csalast.

NIGHTIVIARE BEFO-
RE CHRISTIVIAS:
OO0GIE'S REVENGE

Palya kivalasztasa:

A cimképernyén vidd be
az L1102, L1, L2 8, R1,
R2, R1, R2, R3 kombina-
ciot.

Thespian Jack kosztiim
megszerzése:

Szerezz ,A” minGsitést
minden palyan.
Phantom Jack kosztiim
megszerzése:

Szerezz ,S” min6sitést
minden palyan, és vidd veé-

R1 gombokat, majd vidd
be a Haromszég, X, Ha-
romszég, X, Haromszég,
Haromszég kombinaciot a
térkép képernyén.

Ultra kénnyd méd:
Tartsd lenyomva az L1 +
R1 gombokat, majd vidd
be a Kér, Négyzet, X, X,
Haromszég, Kér kombina-
ciot a térkép képerny6n.
»,Redman bekattan” mini
jaték:

Tartsd lenyomva az L1 +
R1 gombokat, majd vidd
be a press Haromszég, X,
X, Kér, Haromszég, Négy-
zet kombinaciot a térkép
képernyon.

NEED FOR SPEED:
MOST WANTED

One Stop Shop jelz6:

A ,Press Start” képernyén
vidd be a Fel, Fel, Le, Le,
Bal, Jobb, Fel, Le kombi-
naciot. A karrier médban
ekkor megjelenik egy spe-

<< MINDEN MEGSZERZESE (QUAKE
4 - XBOX360: JATEK KOZBEN
NYOIVID LE A BACK GOMBOT, MAJD
VIDD BE AZ FEL, FEL, LE, LE, BAL,

JOBB, BAL, JOBB, B, A KOVIBINA-

CIOT. »>

Castrol Ford GT meg-
szerzése:

A Press Start” képernyén
vidd be a Fel, Le, Fel, Le,
Bal, Jobb, Bal, Jobb kom-
binaciot.

A Burger King kihivas
megszerzése:

A ,Press Start” képernyén
vidd be a Fel, Le, Fel, Le,
Bal, Jobb, Bal, Jobb kom-
binaciét.

Bonusz 10000 dollar:
Ha a memoria kartyan ta-
lalhaté egy Need for
Speed Underground men-
tés, a prolég utan kapsz
10000 dollar bonuszt.

CHRONICLES OF
NARNIA: THE LION
THE WITCH AND
THE WARDROBE

Az 6sszes szerepl6 élet-
pontjanak visszaallitasa:
Jaték kozben nyomd le az
L1 gombot, majd vidd be a
Le, Bal, Bal, Jobb kombi-
naciot.

God méd:

Vidd be a TRIROX kodot.
Eletpont visszaallitasa:
Vidd be a HEALME kédot.
Végtelen életpont:

Vidd be a CLONE kédot.
Végtelen power strike-ok:
Vidd be a LCVG kodot.
Végtelen IGszer:

Vidd be a FUG kédot.
Ellenfelek kinyirasa egy
iitéssel:

Vidd be a BUCKFST ko-
dot.

Akcié filmek:

Jaték kozben vidd be a
BAGMAN vagy a UKGA
MER kédot a megfelel6 at-
vezet6 film megnyitasahoz.
Osszes ujra jatszas
megszerzése:

Az ,Extras” képernyon
vidd be a BAYOU kadot.
Bomber jacket kosztiim
megszerzése:

Az ,Extras” képernyén
vidd be a JACKET kodot.
Revelation kosztiimok
megszerzése:

Az ,Extras” képernyén
vidd be az ARMS kédot.

gig a két titkos fej is.
Dancing Jack kosztiim
megszerzése:

Vidd végig a jatékot.

PJs Jack kosztiim meg-
szerzése:

Vidd végig a jatékot.
Pumpkin King kosztiim
megszerzése:

Gy6zd le a pok féellenséget.
Santa Jack kosztiim
megszerzése:

Gy6zd le a doktort.

TRUE CRIME:
NEW YORK CITY

Végtelen I6szer:

Tartsd lenyomva az L1 +
R1 gombokat, majd vidd
be a Kér, Négyzet, X,
Négyzet, Négyzet, Harom-
sz0g kombinaciot a térkép
képernyén.

Végtelen kitartas:

Tartsd lenyomva az L1 +
R1 gombokat, majd vidd
be a Kér, Négyzet, X,
Négyzet, X, Kér kombina-
ciot a térkép képerny6n
Dupla sebzés:

Tartsd lenyomva az L1 +
R1 gombokat, majd vidd
be a X, X, Négyzet, X, X,
X kombinaciot a térkép
képernyén.

1 millié dollar:

Tartsd lenyomva az L1 +
R1 gombokat, majd vidd
be a Négyzet, Négyzet,
Haromszég, Négyzet, Ha-
romszég, Négyzet kombi-
naciot a térkép képernydn.
Super cop méd:

Tartsd lenyomva az L1 +

ZATCH BELL-:

bonusz szekcidban.

Jelszé mod:
A sztori elsé tiz ellenfelét nyird ki,

ezzel megnyitod a jelszé opciét a

Jaték Laila és Albert bérébe bujva:
Usd be az UCKAHEIT jelszot.

Masik lehetéség: vasarold meg az 6sz-
szes event kartyat a bonusz modban.

NMANODO BATTLES
Jaték Milordo-Z és Koko bérébe

bujva:

bujva:

madban.

Vedd meg az 6sszes spell kartyat a bo-
nusz médban.
Jaték Dr. Riddles és Kido bérébe

Gy6zd le Mr. Riddles-t és Kido-t a sztori

* Albert-et, vedd meg az 6sz-

Hogy megszerezd Leila-t és

szes partner kartyad is.
Jaték Zeno és Dufort

Jaték Ponygon bérébe bujva:
Vidd végig a Time Attack mo-
dot a normal Brago-val és
Sherry-vel.

bérébe bujva:

ot.

Jaték Zeno és
Dufort bérébe buj-
va a sztori méd-
ban:

A cimképernyén vidd
be a Fel, Fel, Le, Le,

binaciot.
Jaték Maestro bérébe

A cimképernyén vidd be a
Fel, Fel, Le, Le, Bal, Jobb,
Bal, Jobb, B, A kombinaci-

Gy6zz a Time Attack modban 300 ™S
alkalommal Maestro ellen. Igy bekertil
a valaszthato karakterek koze.

Jobb, Bal, Jobb, A, B kom-

bujva:

Jaték Zeon és Deufo bé-

[~ rébe bujva:

14 Vidd végig a sztori modot, és igy
megkapod Zeon-t és Deufo-t.

Jaték Victoream és
Mohawk Ace bérébe
bujva:
Vedd meg az
Osszes
Mamodo kar-
J tyat bonusz
/' modban.
Jaték Wonrei
és Li-En bérébe
bujva:
¥ Gy6zd le Wonrei-t és
Li-En-t a sztori médban.

cidlis jelz6m, amely a One
Stop Shop hatsé szobajat
jelzi, illetve ide enged be-
jarast. Ez a kod egy karri-
ermodban inditott jaték-
ban csak egyszer hasz-
nalhato.

Porsche Cayman meg-
szerzése:

A ,Press Start” képerny6n
vidd be az L1, R1, R1, R1,
Jobb, Bal, Jobb, Le kombi-
naciot.

AEON FLUX

Nyomd le a Start billentydit,
hogy belépj az opcié menii-
be, itt valaszd ki a ,Cheats”
opciét. Vidd be az alabbi
kodok egyikét, ha sikeriil a
csalast bevinni, akkor egy
tzenet jelenik meg. A csa-
Ias aktivalasahoz pauzald a
jatékot, majd valaszd ki tjra
a ,Cheats” opciot.

War kosztiimoék meg-
szerzése:

Az Extras” képernyén
vidd be a BLUR kodot.
Monican Freya, Hostess
Judy, Una, és Fashion
Una kosztiim6k meg-
szerzése:

Az [Extras” képernyén
vidd be a CLOTHES ko-
dot.

Fame kosztiim megszer-
zése:

PLAY ZONE
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CHEAT GALAXIS

Az ,Extras” képernyén
vidd be a GRAY kodot.
Seed kosztiimék meg-
szerzése:

Az ,Extras” képernyén
vidd be a MOVIE vagy az
URBAN kodot.

Mrs. Goodchild kosz-
tiimjeinek megszerzése:
Az ,Extras” képerny6én
vidd be a FEHER kédot.
Minden diavetités meg-
nyitasa:

Az ,Extras” képerny6n
vidd be a PIXES koédot.
Ismeretlen hatas:

Vidd be a FUN kédot.
Ismeretlen hatas:

Vidd be az OSCAR kédot.
Ismeretlen hatas:

Vidd be a TREVOR kodot.

50 CENT:
BULLETPROOF

Sérthetetlenség:

Vidd be az ny'sfinestyo
kodot.

Erésebb fegyverek:
Vidd be a the hub is bro-
ken kédot.

Nagyon megnyeré dal:
Vidd be a killa1 kodot.
Mindig perfekt talalat:
Vidd be a #17stunna kédot.
Minden I6ves lassitott fel-
vétel kozepette hasit az
ellenfelek fejébe.

CODENAME: KIDS
NEXT DOOR -
OPERATION
V.I.D.E.O.G.A.VI.E.

God méd:

Valaszd ki a ,Top Secret”
opciét a fémentiben, majd
vidd be a 4325713 szam-
sort kodként.

BUTZ: THE LEAGUE

A fémentibdl Iépj be az
.Extras” mentiibe, majd ott
Usd be az alabbi koédok
egyikét.

Két jatékos co-op mod:
Usd be a CHUWAY kadot.
ANAKA A kil

BATTLERELD 2:
MIODERN COVIBAT

Minden fegyver meg-
szerzése:

Tartsd lenyomva a Fehér
+ Fekete gombokat, majd
vidd be a Jobb, Jobb, Le,
Fel, Bal, Bal kombinaciot.

STAR WARS:
BATTLEFRONT 2

God Méd:

Egyjatékos médban pau-
zald a jatékot, és vidd be
a Fel, Fel, Fel, Bal, Le, Le,
Le, Bal, Fel, Fel, Fel, Bal,
Jobb kombinaciét. Egy
hang jelzi, ha sikertilt be-

Al felb

ism | lehet hatasta-

y
harcosok:

Egyjatékos modban pau-
zald a jatékot, és vidd be
alLe, Le, Le, Fel, Fel, Bal,
Le, Le, Le, Le, Le, Bal,
Fel, Fel, Fel, Bal kombina-
ciét. Egy hang jelzi, ha si-
kertilt bevinni a kédot.

A kod megismétiésével le-
het hatastalanitani.

HUD kikapcsolasa:
Egyjatékos vagy tobbjaté-
kos médban pauzald a ja-
tékot, és vidd be a Fel,
Fel, Fel, Fel, Bal, Fel, Fel,
Le, Bal, Le, Fel, Fel, Bal,
Jobb kombinaciot. Egy
hang jelzi, ha sikertilt be-
vinni a kédot. A kéd meg-
ismétlésevel lehet hatasta-
lanitani.

lanitani.

TRUE CRIMIE:
NEW YORK CITY

Végtelen I6szer:

Tartsd lenyomva az L + R
gombokat, és vidd be a B,
X, A, X, X, Y kombinaciot
a térkép képernyon.
Végtelen kitartas:

Tartsd lenyomva az L + R
gombokat, és vidd be a B,
X, A, X, A, B kombinaciot
a térkép képernyén.
Dupla sebzés:

Tartsd lenyomva az L + R
gombokat, és vidd be az
A A X, A A, Akombinaci-
ot a térkép képernyén.

THE SIVIS 2

tod a tovabbiakban.
9999 Simoleon:

Motivaciok feltdltése:

naciot.

oraval:
A Gnom engedélyezése

Le kombinaciot.

Képességi szintek beallita-

sa:

A Gnom engedélyezése utan
vidd be az Y, B, X, Fekete,

Bal kombinéciét.

Az 6sszes objektum meg-

nyitasa:

A Gném engedélyezése utan
vidd be a Fehér, B, Le, Bal,

Fel kombinaciot.

Az 6sszes recept megnyi

tasa:
A Gném engedélyezése

utan vidd be a Fekete, X,

Csalas Gnom:
Jaték kozben vidd be az L, R, Fel,

A, Fekete kombinaciét. A csalas
Gném (Plumb Bob Trophy) ekkor meg-
jelenik, és az alabbi kodokat hasznalha-

A Gnoém engedélyezése utan vidd be az
R, L, Fekete, Jobb, Bal kombinaciot.

A Gném engedélyezése utan vidd be a
B, Fehér, Bal, B, Fel, B kombi-

Az idé el6re tekerése hat

utén vidd be a B, X, L, Fel,

Fel, Le, Jobb, A kombinaciot.

Az 6sszes ruha megnyitasa:

A Gném engedélyezése utan vidd be a
X, Fekete, Le, Jobb, X kombinaciot.
Zene lejatszasa:

A Gném engedélyezése utan vidd be
az R, L, R, L, Y kombinaciét.

Fejleszt6 csapat képei:
A cimképernyén vidd be a Jobb, Le,

Jobb, Le, Jobb kombinaciét. Ehhez a

csalashoz nem kell aktivalni a csalas
gnoémot. Egy hang jelzi, ha sikertilt be-
= vinni a csalast.

vinni a kédot. A kod meg-

ismétiésével lehet hatasta-
lanitani.
é I6szer:

lasa:

Usd be a NOTTIRED ké-
dot.

Ball trailer mindig be-
kapcsolva:

Usd be az ONFIRE kédot.
Beach ball:

Usd be a BOUNCY kédot.

Egyjatékos moédban pau-
zald a jatékot, és vidd be
a Fel, Le, Bal, Le, Le,
Bal, Le, Le, Bal, Le, Le,
Le, Bal, Jobb kombinaci-
ot. Egy hang jelzi, ha si-
kertilt bevinni a kodot.

A kod megismétiésével

itani.

Double il

Usd be a PIPPED kédot.
Super clash méd:

Usd be a CLASHY kédot.
Super unleash clash méd:
Usd be a BIGDOGS ko-
dot.
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lehet h
Palya kivalasztasa:
Egyjatékos moédban pau-
zald a jatékot, és vidd be
az X, Y, X, Y kombinaciot.
Egy hang jelzi, ha sikerlt
bevinni a kédot.

Lassitott hangok:
Egyjatékos modban pau-
zald a jatékot, és vidd be
a Fel, Fel, Fel, Bal, Fel,
Le, Fel, Fel, Bal, Le, Le,
Le, Bal, Fel, Le, Le, Bal,
Jobb kombinacioét. Egy
hang jelzi, ha sikertilt be-
vinni a kédot. A kéd meg-
ismétiésével lehet hatasta-
lanitani.

Party-Time Jedi/Wampa
Hit effektek:

Egyjatékos modban pau-
zald a jatékot, és vidd be
a Fel, Le, Bal, Le, Bal,
Jobb kombinaciot. Egy
hang jelzi, ha sikertilt be-
vinni a kédot. A kéd meg-

1 millié dollar:
Tartsd lenyomva az L + R
gombokat, és vidd be az
X, X, Y, X, Y, X kombinaci-
6t a térkép képernyon.
Super cop méd:
Tartsd lenyomva az L + R
gombokat, és vidd be az
Y, A, Y, A Y, Y kombinaci-
ot a térkép képernyén.
Ultra konnyi moéd:
Tartsd lenyomva az L + R
gombokat, és vidd be a B,
X, A, A, Y, B kombinaciot
a térkép képernyén.
Red b mini

Y, A A, X, A, X kombinaci-
ot a térkép képernyén.

BRATZ: ROCK
ANGELZ

1000 Blingz:

Vidd be a YASMIN jelszot
az irodai komputerbe.
2000 Blingz:

Vidd be a PHOEBE jelszot
az irodai komputerbe.
2100 Blingz:

Vidd be a DANCIN jelszét
az irodai komputerbe.
6000 Blingz:

Vidd be a HOTTIE jelsz6t
az irodai komputerbe.
Camerron cseréje:

Vidd be a STYLIN jelsz6t
az irodai komputerbe.
Dylan cseréje:

Vidd be a MEYGEN jel-
sz6t az irodai komputerbe.
A Paris Boy cseréje:
Vidd be a ROCKIN jelszot
az irodai komputerbe.
Dallam 12:

Vidd be a BLAZIN jelsz6t
az irodai komputerbe.
Dallam 15:

Vidd be a FIANNA jelszot
az irodai komputerbe.
Dallam 16:

Vidd be a ANGELZ jelszbt
az irodai komputerbe.

THE SIVIS 2

Csalas Gnéom:

Jaték kozben vidd be az
L, R, Fel, A, Z kombinaci-
ot. A csalas Gném (Plumb
Bob Trophy) ekkor megje-
lenik, és az alabbi kodokat
hasznalhatod a tovabbiak-
ban.

9999 Simoleon:

A Gnom engedélyezése
utanviddbe az R, L, Z,
Jobb, Bal kombinaciot.
Motivaciok feltoltése:

A Gném engedélyezése
utan vidd be a B, Fehér,
Bal, B, Fel, B kombinaci-
ot.

Az Osszes telek megnyi-
tasa:

A Gném engedélyezése
utan vidd be az X, B, Bal,
X, Fel, X kombinaciot.

Az id6 elére tekerése hat
oraval:

A Gnom engedélyezése
utan vidd be az X, B, L,
Fel, Le kombinaciét.
Képességi szintek bealli-
tasa:

A Gnoém engedélyezése
utan vidd be az Y, X, B, Z,
Bal kombinéciét.

Az 6sszes objektum

» 1
jatek:

Tartsd lenyomva az L + R
gombokat, és vidd be az

gny
A Gnom engedélyezése
utén vidd be a B, X, Le,
Bal, Fel kombinaciot.



Az G6sszes recept meg-
nyitasa:

A Gném engedélyezése
utan vidd be a Z, B, Fel,
Le, Jobb, A kombinaciot.
Az 6sszes ruha megnyi-
tasa:

A Gném engedélyezése
utan vidd be a B, Z, Le,
Jobb, B kombinaciot.
Zene lejatszasa:

A Gnom engedélyezése
utdnviddbe az R, L, R, L,
Y kombinaciét.

Fejleszté csapat képei:
A cimképerny6n vidd be a
Jobb, Le, Jobb, Le, Jobb
kombinaciét. Ehhez a csa-
lashoz nem kell aktivalni a
csalas gnomot. Egy hang
jelzi, ha sikerdilt bevinni a
csalast.

GRAND THEFT
AUTO: LIBERTY
CITY STORIES

Ha Ggy mentesz allast,
hogy valamelyik csalas en-
gedélyezve, az modositja
a statisztikat, és gondokat
is okozhat. Néhany kodot
nem lehet deaktivalni.
Fegyverek (els6 sorozat):
Jaték kézben vidd be a
Fel, Négyzet, Négyzet, Le,
Bal, Négyzet, Négyzet,
Jobb kombinaciét. igy
megkapod a kévetkez6
fegyvereket: brass knuck-
les, knife, Molotov cock-

Friss hirek, érdekességek
a szdmitbgépek, jatékok, filmek és a tudomany csodainak vilagabé

tails, 9mm handgun, shot-
gun, Tec-9, AK-47,
flamethrower, sniper. Egy
izenet jelzi, ha siker(ilt
bevinni a kédot.
Fegyverek (masodik so--
rozat):

Jaték kozben vidd be a
Fel, Kér, Kor, Le, Bal,
Kér, Kér, Jobb kombinaci-
6t. igy megkapod a ko-
vetkez6 fegyvereket:
katana sword, grenades,
revolver, sawn-off shot-
gun, Uzi, M16, rocket
launcher, laser scoped
sniper rifle. Egy lizenet
jelzi, ha sikeriilt bevinni a
kodot.

Fegyverek (harmadik so-
rozat):

Jaték kozben vidd be a Fel,
X, X, Le, Bal, X, X, Jobb
kombinaciét. igy megkapod
a kovetkezo fegyvereket:
chainsaw, grenades, revol-
ver, SMG, combat shotgun,
mini-gun, sniper rifle. Egy
uzenet jelzi, ha sikertlt be-
vinni a kédot.

Pajzs megszerzése:
Jatek kozben vidd be az
L R Kér,L,R X, L R
kombinaciét. Egy Gzenet
jelzi, ha sikertilt bevinni a
kombinaciot.

Eletpont visszaallitasa:
Jaték kézben vidd be az
L, R X L, R, Négyzet, L,
R kombinéciét. Egy lize-
net jelzi, ha sikertilt bevin-
ni a kombinaciét. Ha akkor

viszed be ezt a kodot,
amikor a kocsi megseériilt,
vagy flstol, rogton telje-
sen megjavul.

Korozési szint lenullazasa:
Jaték kozben vidd be az
L, L, Haromszég, R, R, X,
Négyzet, Kér kombinaciot.
Egy uizenet jelzi, ha sike-
riilt bevinni a kombinaciot.
Amig a kod aktiv, nem
emelkedik a korézesi
szint, barmit is csinalsz.
Korozési szint csokken-
tése:

Jaték kozben vidd be az
L, R, Négyzet, L, R, Ha-
romsz6g, L, R kombinaci-
ot. Egy Uzenet jelzi, ha si-
keriilt bevinni a kombina-
ciot.

$250000:

Jaték kézben vidd be az
L, R, Haromszdg, L, R,
Kér, L, R kombinaciot. Egy
izenet jelzi, ha sikertilt
bevinni a kombinaciét.
Vizen is tudsz autézni:
Jaték kdézben vidd be a
Koér, X, Le, Kér, X, Fel, L,
L kombinaciot. Egy tizenet
jelzi, ha sikeriilt bevinni a
kombinéciot.

Rhino megjelenitése:
Jaték kézben vidd be az
L, L, Bal, L, L, Jobb, Ha-
romsz6g, Kér kombinaciot.
Egy lizenet jelzi, ha sike-
riilt bevinni a kombinaciét.
Szemetes kocsi megjele-
nitése:

Jaték kozben vidd be a

Haromszég, Kér, Le, Ha-
romszdg, Kér, Fel, L1, L1
kombinaciét. Egy tzenet
jelzi, ha sikerlt bevinni a
kombinaciot.

Fekete szinii forgalom:
Jaték kozben vidd be a
Kor, Kér, R1, Haromszdg,
L1, Négyzet, Négyzet
kombinaciot. Egy lizenet
jelzi, ha sikertilt bevinni a
kombinaciot.

Fehér szini forgalom:
Jaték kozben vidd be az
X, X, R1, Kér, Koér, L1, Ha-
romsz6g, Haromszog
kombinaciét. Egy tizenet
jelzi, ha siker(lt bevinni a
kombinaciot.

Krom szinii forgalom:
Jaték kozben vidd be a
Haromszég, R1, L1, Le,
Le, R1, R1, Haromszég
kombinaciét. Egy Gzenet
jelzi, ha sikeriilt bevinni a
kombinaciot.

A motor kerék méreté-
nek megvaltoztatas:
Jaték kozben vidd be a
Kor, Jobb, X, Fel, Jobb, X,
L1, Négyzet kombinaciot.
Egy Uzenet jelzi, ha sike-
rlilt bevinni a kombinaciot.
A kod ismételt belitésével
nagy, kicsi, és normal mé-
retli gumi kozott valtogat-
hatsz.

Az 6sszes jarmii meg-
semmisitése:

Jaték kdzben vidd be az
L, L, Bal L, L, Jobb, X,
Négyzet kombinéciét. Egy

’

lzenet jelzi, ha sikerilt
bevinni a kombinaciot.
Agressziv soférok:

Jaték kézben vidd be a
Négyzet, Négyzet, R, X, X,
L, Kor, Kér kombinaciot.
Egy lzenet jelzi, ha sike-
riilt bevinni a kombinaciot.
A lampak mindig zélden
vilagitanak:

Jaték kozben vidd be a
Haromszég, Haromszdg,
R, Négyzet, Négyzet, L, X,
X kombinaciét. Egy lize-
net jelzi, ha sikerilt bevin-
ni a kombinaciot.
Véletlenszeriien valtozik
a gyalogosok ruhazata:
Jaték kozben vidd be az
L, L, Bal L, L, Jobb,
Négyzet, Haromsz6g kom-
binaciot. Egy tizenet jelzi,
ha sikertilt bevinni a kom-
binaciot.

Napos id6:

Jaték kozben vidd be az L,
L, Kér, R, R, Négyzet, Ha-
romszdg, X kombinaciot.
Egy lzenet jelzi, ha sike-
rlilt bevinni a kombinaciot.
Tiszta id6:

Jaték kozben vidd be a
Fel, Le, Kér, Fel, Le,
Négyzet, L, R kombinaciot.
Egy Uzenet jelzi, ha sike-
rlilt bevinni a kombinaciét.
Borus idé:

Jaték kézben vidd be a
Fel, Le, X, Fel, Le, Harom-
sz6g, L, R kombinaciot.
Egy Uzenet jelzi, ha sike-
riilt bevinni a kombinaciot.
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CHEAT GALAXIS

Esés id6:

Jaték kozben vidd be a
Fel, Le, Négyzet, Fel, Le,
Kér, L, R kombinaciét. Egy
lizenet jelzi, ha sikerilt
bevinni a kombinaciét.
Kod:

Jaték kozben vidd be a
Fel, Le, Haromszég, Fel,
Le, X, L, R kombinaciot.
Egy lzenet jelzi, ha sike-
riilt bevinni a kombinaciot.
A gyalogosok lazadoznak:
Jatek kozben vidd be az
L L R L L R, Bal Négy-

Jaték kdzben vidd be az
X, X, X, Le, Le, Jobb, L, R
kombinaciot. Egy Gzenet
jelzi, ha sikertilt bevinni a
kombinaciot.
Ongyilkossag:

Jaték kdzben vidd be az
L, Le, Bal, R, X, Kér, Fel,
Haromsz6g kombinaciot.
Egy lzenet jelzi, ha sike-
riilt bevinni a kombinaciot.
Jaték készitéinek listaja:
Jaték kdzben vidd be az
LEREL IR Fel Lo LR
kombinaciét. Egy Gizenet

R, R kombinaciot. Egy
Gzenet jelzi, ha siker(lt
bevinni a kombinaciot.

X-IVIEN LEGENDS
2: RISE OF THE
APOCALYPSE

Atvezet6 filmek meg-
szerzése:

A ,review” menuben vidd
be a Bal, Jobb, Jobb, Bal,
Le, Le, Bal, Start kombi-
naciot.

bevinni a kédot. A csalast
csak a gép kikapcsolasaval
tudod deaktivalni.
Lelassitott hangok:
Pauzald a jatékot, és vidd
be a Fel, Fel, Fel, Bal, Fel,
Le, Fel, Fel, Bal, Le, Le,
Le, Bal, Fel, Le, Le, Bal,
Jobb kombinaciét. A csa-
last csak a gép kikapcso-
lasaval tudod deaktivalni.
Lészer ujratoltése:
Pauzald a jatékot, és vidd
be a Fel, Le, Bal, Le, Le,
Bal, Le, Le, Bal, Le, Le,

HUD kikapcsolasa:
Egyjatékos vagy tobbjaté-
kos moédban pauzald a ja-
tékot, majd vidd be a Fel,
Fel, Fel, Fel, Bal, Fel, Fel,
Le, Bal, Le, Fel, Fel, Bal,
Jobb kombinaciét. Egy
hang jelzi, ha sikertilt be-
vinni a kédot. Ha ismétel-
ten beviszed a kédot, de-
aktivalod a csalast.
Party-Time Jedi/Wampa
effektek:

Egyjatékos médban pau-
z4ld a jatékot, majd vidd

zet kombinaciot. Egy lze-
net jelzi, ha sikerdlt bevin-
ni a kombinaciot.

A gyalogosok megta-
madnak:

Jaték kozben vidd be az
L, R L L R, Fel, Ha-
romszdg kombinaciét. Egy
uzenet jelzi, ha sikerlt
bevinni a kombinaciét.

A gyalogosoknak fegy-
vere van:

Jaték kézben vidd be az
R R L R, R, L, Jobb, Kér
kombinaciét. Egy lizenet
jelzi, ha sikeriilt bevinni a
kombinaciét.

A gyalogosok kovetnek:
Jaték kézben vidd be a
Le, Le, Le, Haromszég,
Haromszég, Kor, L, R
kombinaciét. Egy lizenet
jelzi, ha sikertilt bevinni a
kombinaciot.

Gyorsabb jatékmenet:
Jaték kozben vidd be az
R R LRRLLeX
kombinaciot. Egy lizenet
jelzi, ha sikerllt bevinni a
kombinaciét.

1 L S

Jaték Baller bérébe bujva:
Vidd végig 100%-osan a ,story”
modot.
Jaték Barber bérébe bujva:
Teljesitsd az 6sszes ,Skate Ranch”
kildetést.
Jaték Billy Joe bérébe bujva:
Vidd végig a ,classic” modot normal
nehézségi fokozaton.
Jaték Boone bérébe bujva:
Vidd végig a ,classic” modot normal
nehézségi fokozaton.
Jaték Camera Guy bérébe bujva:
Vidd végig 100%-osan a ,story” mo-
dot.

Jaték Carnival Guy bérébe bujva:
Teljesitsd az 6sszes ,Skate Ranch”
kiildetést.

Jaték Chloe bérébe bujva:

Vidd végig 100%-osan a ,story” mo-
dot.

Jaték Dave bérébe bujva:

Vidd végig a ,classic” médot
+hard/sick” nehézségi fokozaton.
Jaték Downtown Guy bérébe buj-
va:

=

i az 6sszes ,Skate Ranch”

Jaték kozben vidd be az
R, Haromszég, X, R,
Négyzet, Kér, Bal, Jobb
kombinacioét. Egy lizenet
jelzi, ha sikerdlt bevinni a
kombinaciot.

Gyorsabb jatékidé:
Jaték kozben vidd be az
L, L, Bal, L, L, Jobb, Kor,
X kombinaciét. Egy lize-
net jelzi, ha sikerdilt bevin-
ni a kombinaciot.

kildetest.

Jaték Downtown Guy bérébe buj-
va:

Vidd végig 100%-osan a ,classic”
madot.

Jaték French Guy bérébe bujva:
Teljesitsd az 6sszes ,Skate Ranch”
kiildetést.

Jaték Graffiti Guy bérébe bujva:
Vidd végig 100%-osan a ,classic”
maodot.

TONY HAWK'S AVIERICAN WASTELAND
Jaték Hardhat Guy bérébe bujva:

Vidd végig 100%-osan a ,classic”
modot.

Jaték Iggy bérébe bujva:

Vidd végig a ,story” médot normal
nehézségi fokozaton.

Jaték Jason Ellis bérébe bujva:
Vidd végig a ,story” médot normal
nehézségi fokozaton.

Jaték Jimbo hérébe bujva:

Vidd végig a ,story” modot
whard/sick” nehézségi fokozaton.
Jaték Little John bérébe bujva:
Vidd végig a ,story” médot
whard/sick” nehézségi fokozaton.
Jaték Master Zen bérébe bujva:
Vidd végig 100%-osan a ,classic”
modot.

Jaték Mat Hoffman bérébe bujva:

Vidd végig a ,story” médot
whard/sick” nehézségi fokozaton.
Jaték Mega bérébe bujva:

Vidd végig a ,story” médot
Jhard/sick” nehézségi fokozaton.
Jaték Mindy bérébe bujva:
Vidd végig a ,story” médot
kénnyl nehézségi fokoza-
ton.

Jaték Murphy béré-
be bujva:

Vidd végig a ,story” jay s
modot ,hard / >
sick” ne- /A:;
hézségi
fokoza-
ton.
Jaték Robot Tony bé-
rébe bujva:

Vidd végig a ,story” médot kénnyd
nehézségi fokozaton.

Jaték Welder bérébe bujva:

Vidd végig 100%-osan a ,story” mo-
dot.

American Wasteland befejezé
film:

Vidd végig a ,story” médot normal
nehézségi fokozaton.

,,Bails N' Burns 1” atvezetd
film:

Vidd végig a ,classic”
maodot normal ne-
hézségi fokozaton.
,»Bails N' Burns
2” atvezetd
film:

Vidd végig
100%-osan a
Lstory” modot.
,Dev-Team
Skates”

atvezet6 film: -
Vidd végig 100%-osan a ,classic”
modot.

Koénnyebben iranyithato

jarmivek:

Jaték kozben vidd be az
L, Fel, Bal, R, Haromszég,
Kér, Le, X kombinaciot.
Egy tizenet jelzi, ha sike-
rlilt bevinni a kombinaciét.
Nagy fej mod:

Jaték kézben vidd be az
Le, Le, Le, Kor, Kér, X, L,
R kombinaciét. Egy tize-
net jelzi, ha sikertlt bevin-
ni a kombin&ciot.

Fejjel lefelé:

Jaték kézben vidd be a
Le, Le, Le, X, X, Négyzet,
R, L kombinaciét. Egy
tzenet jelzi, ha sikerlt
bevinni a kombinaciot.
Fejjel lefelé #2:
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jelzi, ha sikerlt bevinni a
kombinaciét.

Ismeretlen hatas:

Jaték kozben vidd be az
L, Fel, Jobb, R, Harom-
sz6g, Négyzet, Le, X kom-
binaciét. Egy lizenet jelzi,
ha sikeriilt bevinni a kom-
binaciot.

Ismeretlen hatas:

Jaték kozben vidd be az
X, Négyzet, Le, X, Négy-
zet, Fel, R, R kombin&ciét.
Egy Uzenet jelzi, ha sike-
rlilt bevinni a kombinaciét.
Ismeretlen hatas:

Jaték kozben vidd be a
Négyzet, Haromszég, Le,
Négyzet, Haromszdg, Fel,

Az osszes képregény
megszerzése:

A ,review” mentben vidd
be a Jobb, Bal, Bal, Jobb,
Fel, Fel, Jobb, Start kom-
binaciot.

STAR WARS:
BATTLEFRONT Il

God méd:

Egyjatékos modban pau-
zald a jatékot, majd vidd be
a Fel, Fel, Fel, Bal, Le, Le,
Le, Bal, Fel, Fel, Fel, Bal,
Jobb kombinaciot. A pauza-
laskor hallott hanghoz ha-
sonld hang jelzi, ha sikertlt

Le, Bal, Jobb kombinéciét.
A pauzalaskor hallott
hanghoz hasonlé hang jel-
zi, ha sikerdlt bevinni a
kédot. A I6szer csokkenni
kezd, de amint elfogyna,
rogton utantoltédik.
Alacsony felbontasu
harcosok:

Egyjatékos moédban pau-
zald a jatékot, majd vidd
be a Le, Le, Le, Fel, Fel,
Bal, Le, Le, Le, Le, Le,
Bal, Fel, Fel, Fel, Bal
kombinaciét. Egy hang jel-
i, ha sikertilt bevinni a
kodot. Ha ismételten bevi-
szed a kodot, deaktivalod
a csalast.

be a Fel, Le, Bal, Le, Bal,
Jobb. Egy hang jelzi, ha si-
kerdilt bevinni a kédot. Ha
ismételten beviszed a ko-
dot, deaktivalod a csalast.

NEED FOR SPEED:
MOST WANTED

Kezdéskor $100000 ext-
rat kapsz:

Profil névként a /get-set
kodot add meg.

Minden rendérauté va-
laszthat6 lesz a Tuner
Take-Down-nal:

Profil névkent a /bacon
kodot add meg.



kompleu gép ﬂszlﬂas (olvasofe,,
alaplap, hiitéventilitor, tipegység)

y> Ft

S:enrizunk ingyesenen és azonnali hataridével vallalja banmlyen »
meglnbasodot! videojaték szakszerii allapotfelmérését, hlbafelderitéset.

PS2 memoria kartya + Resident Evil Outbreak: 7990,

PS2 eredeti DualShock2 kontroller: 4990,-
PS2 network adapter: 8990,-
PS2 RGB kabel: 1490,-
PSTwo kiilsé halézati adapter (eredeti SONY): 7490,
PS2 uj és hasznalt jatékok: 1990,-t61 10990,-ig
PS Portable jatékok 7990,-t61 14990,-ig
PSX fejcsere (komplett talcaval): 6490,
PSX CD tarto tarcsa csere: 1990,-
PSX lemezmeghajto motor csere: 1990,-
PSX egyéb javitasolc 1490,-t61 2990,-ig

Playstation 2 olvaséfej csere (V4, V5, V7, V9 és V10 alaplapu gépek esetén): 9999,- Ft-t6
Olvasofej, alaplap, tapegység felijitasa gyari alkatrészekkel: 2999,-t61 8999.-ig

( Szerviziink altal bevizsgalt, felijitott hasznilt gépelc: 24990,-451 )

s \
. —
Xbox jaték kKidrusitas: 1990,- | 2990,- | 3990,- |
Xbox S kontroliler: 7490,-
Xbox l.ogitecll Compact l(ontroller' 4990,-
Xbox momson DVD meghq;to csere: 13990,- |
Xbox egyéb javitasok, felujitasol: 2990,-t6l
Xbox kontroller javitas: 2490,-

\_ J

A felsorolt szervizszolgdltatds drak minden esetben tartalmazzik az alkatrészkoltséget és a munkadijat is. )
A szerviziink altal elvégzett munkara és a beépitett alkatrészekre garancial vallalunk!

E% -

Decemberben es januarban Sega Dreamcast, Gameboy Advance vagy Gameboy Color luegeszltot

adunk 3 élcba minden hozzank betéré érdekiodonek, a vasarlas nélkiil tavozoknak is!
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Konzolok Szervize (Gamecityz)
1062 Budapest, Hunyadi tér 12.

Tel: 06-1 479-0812 - Hotline: 06-20-542-61-32
Nyitva tartas: H-P 10 - 17 -




Metroid-fanatizmusom okan kiilénos érzelem-
mel viseltetek a sorozat irant és igencsak
meglepett a bejelentés, miszerint a Fuse
Games jovoltabol kedvenc fejvadaszom torté-
nete flipperjaték szerepében is felbukkan. Ta-
lan épp azért érzem igy, mert nem volt még
olyan jaték, sorozat vagy produkcié, ami ek-
kora nagy hatassal volt ram, mint a Nintendo
és Samus Aran immaron 20 éve gyimolcs6zé
kapcsolata. Ezért is kisértem kuilo-

nos figyelemmel a Metroid
Prime: Pinball alakulasat, mi-
vel eleinte igencsak (gy t(int,
egy Ujabb bér lenylzasa és
egy gyermekes rajongassal
imadott vilagkép lerombo-

lasa fog lejatszodni a sze-
mem el6tt.

Ahogy telt-mult az id6, ugy
oszlottak el kétségeink a
Mario Pinball-t jegyzé fiatal fej-
leszt6csapat produktumaval szem-

ben. Lassan, de biztosan a Metroid

Prime: Pinball megsziiletni latszott és a moz-
goképes anyagok segitségével valamelyest
megnyugodhatott a Metroid tarsadalom. Noha
az oktober 24-i megjelenés csak az amerikai
kontinensre értendd, a kozeljovében Europa-
ba is ellatogato flipperjaték semmiben sem
fog kiilonbozni tarsatol.

Van benne racio, hogy Samus goly6 formaja-
ban is szinre Iépjen. A Chozo néptdl kapott
biomechanikus pancél segitségével torténé

Tesztplatform: DS

Kiadé: Nintendo

Fejlesztd: Fuse Games
Hivatalos honlap:
www.metroidprimepinball.com

Megijelenés: 2005 év vége

JATEKOTLET:

MEGVALGSITAS:
JATEKELMVENY: Omm
OSSZHATAS: EEEEEEECEE
DS
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- SAMIUS ARAN, A GALAXIS LEGHIRESEBB
FEJVADASZA HAROM EVVEL EZELOTT MEG NEM
IS SEJTETTE, HOGY MINDEN IDOK EGYIK LEGHIRE-
SEBB ES LEGSIKERESEBB NINTENDO FOHOSNGOJEKENT
EGYSZER FLIPPERJATEKBAN IS SZEREPELNI FOG. VAJON
EZZEL A LEPESSEL A NAGY N MEGBOTRANKOZTATJA,
AVAGY VIEGORVENDEZTETI A MIETROID RAJONGOKAT?”

ERDEKESSEGEK

A Phazon Mines és Phendrana
Drifts asztalok mellett igazi meg-
lepetésként az Impact Crater is
elécsalogathatd, ahol magaval
Metroid Prime-al kell megkiizdeni.
A bonusz asztalt gy csalogathat-
juk el5, hogy mindenhol teljesit-
Jitk az 6sszes kildetést és le-
szedjiik az osszes Stage
Boss-tis.

METROID PRIME PINBALL DS

alakvaltas ugyanis mar az 1986-os NES-es
Metroidban is kdzponti szerepet jatszott.

A Morph Ball nagyon fontos és sziikséges té-
nyezdje a sorozat minden tagjanak, hiszen
alapvet6 és elengedhetetlen részét képezi a
jatékmenetnek, és az egyes teriileteken valo
tovabbjutasnak is.

A Metroid Prime Pinball (MPP) a 2002-es
Gamecube-os Metroid Prime torténetét hozza,
egy az egyben az ott latott helyszinek és

ellenfelek készonnek vissza a féltucat-
nyi, nagy odafigyeléssel és remek
fantaziaval kidolgozott asztalokrol.
A Nintendo DS képességeit ki-
hasznal6 program azonban sok-
kal tobb, mint egyszeri flipperja-
ték: négy f6 jatékmadja tipikus
Metroid jellemzékkel rendelkezik,
ami felijebb emeli minden hason-
sz6r( tarsanal. Videojatékként sok-
kal tobb extra dolgot fedezhetiink fel
az asztalon: gyakran el6fordul pl. hogy a
Morph Ball hacukat ledobva hatalmas és a
képerny6t betolté (mellesleg a Prime 1-ben la-
tott) animalt ellenségekkel kiizdhetiink meg.
Ezek az (n. Stage boss-ok, amelyeket a Sa-
mus Chozo pancéljahoz felveheté
powerupokkal (pl. Rocket Launcher, Boost
Ball, stb.) még kénnyebben el lehet intézni.
A 6 jatékmodokbdl négy darab talalhato,
melybél a Multimission felel meg a sztori vé-
gigjatszasanak. Az itt sorakozo asztaloknal a
minél magasabb pontszam elérése mellett az
a cél, hogy a kiilonbdzé misszidkért jaro
Artifactokat (ezeket hangulatos minijatékok-
ban szerezhetjiilk meg, mint pl. a Wall-Jump)
osszegylijtve megkiizdjiink a jol ismert Stage
boss-okkal, akik tovabbjuttatnak minket a za-
rolt tablakra is.
A jatéktér atlagon felilli részletességgel ki van
dolgozva: a késziték az dsszes ismertebb
helyszint atemelték a GC valtozatbdl, és még
azok sorrendjére is ligyeltek. igy torténik meg
az, hogy a Tallon Overworldbdl egyenes ut ve-
zet a Space Pirate Frigate-ig, egyszoval kelle-
mesen nosztalgikus érzés kerit hatalmaba
minden metroidost, akinek a jaték soran isme-
rés és emlékezetes helyszinek ugranak be.
A multiplayer a DS Wi-Fi kapcsolatan alapu-
16, mezei asztal 6sszecsapasokat jelenti
(egyszerre maximum 8-an). Akar a hagyoma-
nyos flippereknél, itt is egymas utan sorban
kovetkeznek a tagok, de a mokahoz egyetlen
MPP is elég. A jatékhoz sziikséges adatok
ugyanis a Wi-Fin keresztlil masznak at a tob-
biek DS-ére.
A Single Mission hangsulya a megnyert tablak
ujrajatszasa mellett a pontszam egekbe eme-

lésén van, amit ter-
mészetesen a DS elmen-
tés utan a Wi-Fin keresztil fel
is tolti az online tabellara. Pozi-
tiv, hogy a programhoz ajandék-
ként kapunk egy DS Rumble Pakot is -
ezt a kartyat a DS GBA slotjaba helyezve
élethii rezgést produkal a gép, ami remekiil
visszahozza az igazi flipperek hangulatat.
Az L és R triggerek hasznalata mellett a
Touch Screen vagy a D-Pad segitségével
akar még I16kdésédhetiink is.

Az MPP igazi erénye, ahogy elkapja az MP1
hangulatat. A zene és a hanghatasok fantasz-
tikusak, tokéletesen passzolnak a program-

hoz, j6l ismert melddiakat hallgathatunk a ja-
ték alatt. Az iranyitas és a golyo fizikai mo-
dellje tokéletes, a Metroid univerzumra jel-
lemz6 ellenfelek, helyszinek, és a sok érde-
kes minijaték mind remek szérakozast nyuijta-
nak azok szamara is, akik csak most ismer-
kednek a sorozattal. Ez a jaték kivalo ajan-
dék a DS mellé, és mi, metroidosok sem fo-
gunk csalédni benne. A Hunters megjelené-
séig remek alternativa lesz minden rajongé
szamara.

Stinger



SSX: onTOUR

3> PAR HONAP ALATT HOZZASZOK-
HATTUNK, HOGY A NAGYOBB CiVIE-
KET MIND PORTOLJAK PSP-RE, ES
LASSAN AHHOZ IS HOZZASZOKHA-
TUNK, HOGY HIHETETLENUL JOL SI-
KERULT VERZIOKAT KAPHATUNK
KEZHEZ SZINTE KIVETEL NELKUL

MINDEN JATEK ESETEBEN. AZ EA
EGY-KET KIVETELTOL ELTEKINTVE
(LD: NEED FOR SPEED: RIVALS) IGEN
JO MIUNKAT VEGZETT, SZERENCSE-
RE AZ SSX IS EZEN JATEKOK SORAT
ERGOSITI.

A program PSP valtozataban minden megta-
lalhato, amit egy SSX jatéktol elvarhatunk, ha-
talmas szaguldozasokat, vérre mend csataro-
zasokat, karrier modot és egyéni jatékokat,
mindazt, ami csak izgalmassa teszi a snow-
board- vagy siversenyeket. Erdemes a jaték
kezdetén a practice meniit kivalasztani, és
menni par kort gyakorlasképpen, lehetéleg a
free ride opciét kivalasztva. igy egy tres pa-
lyan, minden tét nélkiil megtapasztalhatjuk az
iranyitas rejtelmeit, amit még azoknak is meg
kell szokni, akik jatszottak az asztali konzolok
valamelyikén, hiszen a PSP-n csak egy ana-

Challenges meniik

_ alatt talalhato versenyt
megnyerjiink, és feltor-
nasszuk magunkat a
leader board legfelsé
fokara. Minden meg-
nyert versenyért pontot
kapunk, ezek 6sszes-
sége adja meg az ak-

igazi
legendava valnunk,
szamtalan kilonféle
versenyen részt kell
vennink, néha csupan az éra, néha gyakorlott
ellenfelek ellen kell felvegyiik a kesztydit, és
van, amikor minél tobb, lehetéleg a lehetetlen-
nél is durvabb triikkot kell végrehajtsuk, hogy
aztan minden versenyzénél nagyobb pontsza-
mot érjiink el. Nem lesz konnyi feljutni a
csucsra, de az oda vezet6 ut minden
pillanata hatalmas élvezetet jelent
majd, féleg azoknak, akik rajonga-
nak a jatékban szerepl6 téli sporto-
keértilletve persze azoknak, akik-
nek nagyon tetszenek, de valami-
lyen okbdl még nem tudtak kipro-
balni ezeket a sportokat.

TIPPEK

Nem feltétlendl kell a
megadott palyat kovet-
niink, egy-két j6 rovidités-
sel, jol kihasznalt ugratas-
sal gyorsan visszasze-

rezheljiik a veze-

l6g kar van. Az iranyitas elsajatitasa
csak elsére tlinik nehéznek, hamar ra tést.
lehet érezni az izére. Az iranygombok-

kal, vagy az analdg karral tudjuk iranyitani Ahogy mar irtam, a jaték portolasa szinte

az izlés szerint Osszeallitott karakterlinket, a
bal- és a jobb trigger segitségével hatastala-
nithatjuk a kozellinkbe merészkedé el-

lenfeleinket, az X gombbal tudunk ugra-
ni. Az elugras utan az iranygombok, és
a haromszog - négyzet - kor szent-
haromsag segitségével tudjuk be-
adni a legkiilonfélébb triikkoket.
| Ezeket az akrobatikus mutatva-
gnyokat a sima, idére mend ver-
. senyeken is érdemes erdltetni,
minden sikeres triikkk utan meg-
hatarozott mennyiségti boost-ot
e kapunk, amit aztan a négyzet
| lenyomasaval tudunk aktivalni
sima siklas kozben. Ha sikerdil
annyi trikkot 0sszehozni egy-
{" mas utan, hogy a boost méré
megtelik, még durvabb, specialis
triikkoket is beadhatunk a képer-
nyén megjelend billentyikombi-
| naciok segitségével (pl. L + kor,
vagy L + négyzet, stb.)

A jaték f6 célja, hogy minél
tobb, a The Tour, illetve a

tokéletes, egy-két aprésag van csak, ami le-
rontja az 6sszképet. Az egyik, inkabb csak a
koritést érinté probléma az, hogy az EA jaté-
kokban mar szokasos pocket trax opcio alatt
megtalalhaté szamokat mindenképpen leg-

alabb egyszer meg kell hallgassuk ahhoz,
hogy aztan kitérélhessiik a jaték kézben meg-
szolalo zenék listajarol. Ez elég furcsa megol-
das, hiszen nem mindenki rajong minden stilu-
sért, nem tudom, hogy példaul egy Hip-Hop
rajongénak miért kell végighallgatni az 6sszes
rock szamot is. A masik, és mar valéban a ja-
tékmenetet érinté probléma az, hogy elég

E-mail: gameattila@chello.hu
Csomagkiildés! Rendelés telefonon vagy e-mail-ben!

kénnyen be tudunk akadni egy-egy tereptargy-
ba, és ilyenkor a program nem feltétlendil rakja
vissza karakterlinket a palyara, sok esetben
kénytelenek vagyunk Gjrainditani az adott ver-
senyt. Ez nagyon idegesitd, féleg, ha egy
bosszantéan nehéz palyan sikeril tizenhatod-
szorra végre megszerezniink a vezetést, és az
utolsé par méteren beakadunk egy szikla mo-
gé.

Ezektdl az apré problémaktol eltekintve azon-
ban nincs okunk panaszra, a jatékban megta-
laljuk a szokasos tobbjatékos modozatokat is,
igy a haverokkal is 6sszemérhetjiik tudasun-
kat. Az EA-nak sikertilt egy Ujabb remek portot
kiadni, szeretettel varjuk a kovetkezét...

Tim Norton

Tesztplatform: PSP

Kiadé: Electronic Arts
Fejlesztd: EA Games

Hivatalos honlap:
www.easportsbig.com/games/
ssxontour

Megijelenés: 2005. november 1.

JATEKOTLET:
MEGVALOSITAS:
JATEKEL NY:

OSSZHATAS:

PSP
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SEGELYVONAL

SEGELYVONAL

> HA ELAKADTAL EGY JATEKBAN, VAGY CSAK KERDESED
LENNE, AKKOR ITT SEGELYVONAL.

Tomb Raider

Sziasztok!

Az lenne a gondom, hogy a Tomb Raider
Ill-ben elakadtam a ,,40 Fathoms” cimii pa-
lyan. Ott vagyok a tenger legmélyén, és
valami kis tengeralattjaro siillyed ott ép-
pen el. Prébaltam belemaszni, meg mast

i inalni vele. Aztan egy id6 utan jonnek
is, meg a levegém is elfogy. Egy-
szerlien nincs Gtletem mit csinaljak. Sz6-
val hogyan kell tovabb jutni?

elére is kosz,
Petza

Hello Petza,

irasod kellemes emlékeket idéz emlékeze-
tembe, én is nagy élvezettel nyomtam a jaté-
kot annak idején, és egy-egy nehezebb rész-
nél bizony hullottak a hajszalak rendesen.

A hely, ahol most elakadtal nem nehéz, és te
is jo helyen keresgéltél! Tehat kezdésnél for-
dulj meg, amig nem latod a hajét és kdze-
litsd meg alulrol, majd ussz felfele a hor-
gonynal, ekkor a hajo belsejébe jutsz, és mar
mehetsz is tovabb. A capakkal ne torédj -
lesz még veliik elég bajod! Remélem, tudtam
segiteni, tovabbi jo jatékot kivan:

Callisto

(psz B3 LOTR: Return of the
Sziasztok!
Szeretnék kédokat kérni a LOTR: The
return of the King PS2-es jatékhoz.
- Teljes élet
- Végtelen Ivedéki
- Folyamatos pusztitas
- Iranyjelzé
- Osszes tamadas er6sitése
Koszi!

Jozsi
Hello!
Ha kédok kellenek, barmikor fordulj hozzam
nyugodtan, szinte akarmihez tudok szerezni.

A kért csalasok:

Teljes élet:

Négyzet, Négyzet, Kér, Kér.

Végtelen toltény:

Neégyzet, Négyzet, Fel, Kér.

Folyamatos pusztitas:

Haromszég, Fel, Haromszdg, Le.

Iranyjelzé:

Fel, Kor, Le, Négyzet.

Osszes tamadas erdsitése:

Fel, Le, Haromszdég, Négyzet.

A koédok belitéséhez el6szor nyomd le a

pause gombot, és tartsd nyomva az R1, R2,

L1, L2 gombokat, utana johet a gépelés.
szent

Tisztelt Play Zone!

A segitségeteket szeretném kérni egy bi-
zonyos jatékhoz! A neve: The Getaway.
A 7. palyan a Filthy Business-nél elakad-
tam. Elérek a fehér furgonhoz, azzal pe-
dig a rendérséghez!!! Itt ugye ki kéne
nyirni az 6sszes rendért, de egyszeriien
képtelenség, eskiiszém egy kisebb had-
sereggel allok szemben!!! Nem tudnatok
esetleg valami ,,dupla egészség” kédot
vagy esetleg valamit a rendérok ellen,
ami megkonnyithetné Yasmin kiszabadi-
tasat?!?!

Segitségeteket el6re is koszonom:
Toth Tamds

Szia!
Pedig hidd el, nem lehetetlen megcsinalni a
palyat, kell6 kitartassal sikertilni fog, nekiink
is megoldédott. Nem kell mindenkit kinyirni,
csak épitsd fel logikusan az utat az éplileten
bellil, és oszd be jol a municiét, meg pihen;j.
Ha mégsem menne (az intré anim alatt kell
bevinni): fel, fel, balra, balra, jobbra, jobbra,
kér, kor, le - dupla egészség; fel, le, balra,
Jjobbra, haromszég, fel, le, balra, jobbra,
négyzet - végtelen Iészer

m_anger

A SEGELYVONAL CiME:

PLAY ZONE - 1325 BUDAPEST, PE: 214., vagy playzone@playzone.hu

ﬂ = Mortal Kombat aolin Monks

Sziasztok!
Azzal kezdeném levelem, hogy az tjsago-
tok nagyon kiraly! Szeretem olvasni a rova-
tokat, és amiota atszabtatok jobbak lettek
az értékelések és bévebbek. A végigjatsza-
sok és a guide-ok is tartalmasabbak. De
azért a posztert én mar két szammal ezel6tt
is hianyoltam. Szerintem ezen nem kellet
volna valtoztatni, hogy nem teszitek bele,
én gyiijtom Gket. Na ennyit szerettem volna
irni az ujsagrol. Es még lenne egy kérdé-
sem a Mortal Kombat: Saulin Monks-szal
kapcsolatban:
Hol talalom, vagy hogy érem el a smok 5
kiildetését a térképen, PS2-gépre?
Elére is koszi a segitséget!

Hii olvasotok: ,,J”
Szia,
Ahhoz, hogy az 6todik Smoke kiildetést elérd,
be kell menned abba a portalba, amely
Smoke-t6l messzebb nyilt, a jobb oldalon. It a
The Pit nevi helyiségbe kertilsz, mely ismerés
lehet a Mortal Kombat masodik részebdl. Itt
nagyjaban és egészében csak annyi a teen-
déd, hogy mindenkit kiirtasz, aki szembe jon
(ha akarsz egy kiraly atvezetét latni, dobj le
egy ellenséget a hidrol). Ezutan pedig, miutan
mindenki meghalt, mar csak vissza kell men-
ned Smoke-hoz.

InGen

Vidéken:

Miskolc, Szinvapark (Bajcsy Zs. 2-4.)
Nagykanizsa, Kanizsa Plaza
Kaposvar, Kaposvar Plaza

Szolnok, Szolnok Plaza
Zalaegerszeg, Zalaegerszeg Plaza
Debrecen, Debrecen Plaza
Debrecen, Cora City Press
Nyiregyhaza, Szegfii Plaza

Szeged, Cora City Press

Budadrs, Auchan City Press
Székesfehérvar, Auchan City Press
Szombathely, Fé tér 16. City Press
Veszprém, Kossuth L. u. 1. City Press
Tatabanya, F6 tér 20. City Press
Kecskemét, Petdfi S.u. City Press
Eger, Széchenyi u. 20. City Press
Dunaujvaros, Uzlethaz City Press
Gyor, Palffy u. 2. City Press
Salgotarjan, Erzsébet tér 5. City Press

Dombévar, Hunyadi tér 15. City Press

Budakalasz, Cora

Fot, Cora

Szazhalombatta, Piac tér
Pécs, Jokai u. (Nagypostanal)
Békéscsaba, Andrassy ut 22.

Budapesten:

IX. Boraros tér metro aluljaré Relay

VII. Blaha L. tér metré aluljaré Relay

IX. Népliget metro aluljaro Relay

1ll. SUBA Rakéczi u. 36.

XXII. Campona City Press

V. Ferenciek tere aluljaré Relay

111l Arpad hid metré aluljaré Relay

1.Déli Pu. metr¢ aluljaré Relay

XIIl. Nyugati metro aluljaré Relay

IV. Ujpest Kézpont metré aluljaré Relay
XV. Polus Center Tesconal City Press

X. Kébanya-Kispest metro aluljaré Relay
XIV. Ors Vezeér tér Arkad Uzlethaz aluljaro

Relay

. 801 PLAY ZONE



Tisztelt PlayZone!
Segitséget szeretnék kérni a GTA:
San Andreas jatékhoz. Mert nem tu-
dok tovabb jutni. A kiildetés cime:
Madd Dogg! Fogalmam sincs mit
kell csinalni, és mar nagyon bosz-
szant!

Somogyi Istvan
Szia,
El6sz6r is menj el a Madd Dogg haza-
hoz, aztan nyomas fel a lépcsén és

Grand Theft Auto: San Andreas

menj be. Ekkor indul a kiildetés, kapsz
egy kést, amivel likvidainod kell (de
csak ezzel) az ottani 6roket. Ha ezzel
megvagy, akkor a barhelyiségben nyird
ki a csapost (szintén késsel), utana a
pulttdl jobbra felveheted a pancélt, és
ha még élsz, akkor mar barmilyen fegy-
vert elévehetsz (de menekiilhetsz is)
vissza a Burger Shoothoz, itt ér véget a
kiildetés.

Udv: Retee

<< A SEGELYVONAL CGilVIE: PLAYZONE
1325 BUDAPEST, PF.: 214,
VAGY PLAYZONE@PLAYZONE.HU >>>

IGY RENDELJ:

Fenti végigjatszasok megrendelheték az alabbi médon: A postakon kérheté
.Belfoldi pénzesutalvanyon” fel kell adni a megfelel6 dsszeget a kiado cimé-
re, az utalvany hatuljan lévs kdzlemeény rovatban pedig fel kell tintetni a
megrendelt végigjatszasok sorszamat és nevét.

Akiad6 a végigjatszasokat nyomtatott formaban juttatja el a megren-
del6knek a pénziigyi teljesités utan.

Afenti 6sszegek az Afa-t és a postakéltséget tartalmazzak.

A postautalvanyokat a kovetkez6 cimre kell kiildeni:

PLAY ZONE, 1325 Budapest, Pf.: 214

A szolgaltatasrol bévebben a 369-2779-es telefonszamon lehet érdeklédni.

Rendelhetd végigjatszasok
A bal]aa ista magtalélhaté itt: www.vaglglat;szas.hu
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KOVETKEZO SZAM TARTALMA

GAME MASTER ELOZETES

2 MEGJELENES: 2006. FEBRUAR 22.

/Bemutaték R
Az eddig megszokottakhoz képest még tobb bemutatoval, elézetes teszttel talalkozhattok majd a Game Master els6 szamaban. Szokas szerint
jo néhany varva-vart jaték megjelenése atcsuszott jové év tavaszara, koztlik olyan inyencségeket talalunk, mint a Ghost Recon soro-

zat alapos rancfelvarrason atesett, next-gen kontdsbe bujtatott harmadik része, az Advanced Warfighter, vagy a kultikus magassa- TR
gokba emelkedett Elder Scroll's sorozat legtjabb epizodja, amely az Oblivion alcimet kapta a keresztségben. A megjelenés elétt
még egyszer alaposan atnézziik, hogy mire is szamithatunk a jatékokkal kapcsolatban, hiszen mindketté fontos mérfoldké lesz
sajat kategoridjaban, kdszénhetéen annak, hogy Xbox360-on, azaz a kovetkez6 generacios konzolok elsé képviseldjén is megje-
lennek. Alaposan szemligyre vessziik még a jelen pillanatban meglehetésen mély gédérben pihengeté Commandos sorozat ké-
vetkez6 részét, bepillantast nyeriink Lara Croft halészobajaba, és megnézziik a roppant sikeres Flatout folytatasat is.

Tesztek / Guide-ok |
Természetesen a tesztek esetében sem mehetiink el a december elején megjelent Xbox360 mellett. Megemlékeziink majd a start koriili hisztéri-
arol, az els6 hetekben napvilagot latott hibakrol, részletes leirasokat kozlink majd arrél, hogyan csatlakoztassatok a vaditj dobozt a szamitogé- ‘
petekhez, esetleg a PSP-tekhez, megnézziik, hogy mekkora véltozasra szamithat az, aki nem rendelkezik HD tévével, és természete- ‘
sen az Osszes fontosabb jaték tesztjét is elolvashatjatok majd. Csak néhany ezek koziil izelitének: Call of Duty 2, Condemned:

Criminal Origins, Project Gotham Racing 3, Perfect Dark Zero, Ridge Racer 6. Természetesen a jelenlegi generacio legjobbjai sem Z
maradhatnak ki, tobbek kozott egy rég nem latott jatékstilus latogat el hozzank januar végén. A szinte lehetetlenil nehéz felada- =
tot, azaz a téli olimpia jatékba - és egyben élvezhets, latvanyos formaba - 6ntését a 2K Sports, a Take Two kiad jatékokra speci- J[Iif=) ]
alizalodott divizidja vallalta magara. A kiado 6rias egyre er6sebben nyomul a sportjatékok piacan, igy ez a lépés nem ért teljesen
varatlanul minket. A Torino 2006: XX Olympic Games minden, az olimpian szereplé téli sport kiprobalasara lehetdséget nyujt majd,
és ha sikertl eltalalni a grafika és a jatszhatosag kellemes egyenstlyat, akkor bizony hianypotlé alkotast koszonhetiink személyében.

Végigjatszasok
Az utolsé néhany szamunk mindegyikében talalkozhattatok legalabb egy, de altalaban tobb GTA klonnal is, ez a sorozat folytatodik v,
a jovében is. A 25 to Life némileg eltér a szokasos formulatol, a jatékot elinditva beallhatunk a jo, és a rossz oldalra egyarant, le-
hetlink tild6z6k vagy Uld6zottek, ugyanis karrierlinket megkezdhetjiik utcai gengszterként, de utcai jarérként is. Nem maradhat ki
a valogatasunkbdl a viharos idSket megélt Gauntlet: Seven Sorrows sem, egyrészt, mert a jaték tényleg itds - akcid, RPG, stra-
tégia - egyvelegnek igérkezik, masrészt mert a fejlesztésében egy darabig részt vett a nagy John Romero is. A programban,
amellett, hogy fontos taktikai Iépéseket kell kiagyalnunk, részt vehetiink a hatalmas ttkozetekben is, ahol kardunkkal kell rendet
tenniink a réank tor6 ellen kozott.

MEGCYEWE mIEE
2OO6, FEERUAR 22
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1. A nyeré 10 7. Sorolj fel legalabb négy platformot, amin 3. Feladat csomag
s megjelent Need for Speed jaték! (PC, PS, I A B R [~]5]
1. Melyik platformon jelent meg a Grand PS2, GC, XB) G I3 IR ] I I .8 0 0 e R A i
Theft Auto: Liberty City Stories? (PSP) 8. Mi a cime az UMD formatumon, idén meg- ~ Blgg- 121212 21" :l':'Z";':'i i : -
2. Hogy hivjak a jaték fészereplsjét? (Tony jelent Final Fantasy filmnek? (Final DR - EEEEED P vTe[7]
Cipriani) Fantasy VII: Advent Children) NEE s GUEDENRANEND - GEEE|
3. Melyik évben jelent meg a legels Test S Eee g penansk a Sims sorozatjété- | peTot st ko M=
Diye ok (1oor) 10. Han z;dik része jelent meg idén osszel a [eI<] B I - ECIE
4. Ki adta a hangjat a San Andreas-ban s Yol J 9 O CH A AR o A ICHEC G  )  [L R s
% Pro Evolution Soccer sorozatnak? (5) s[ulo[rRlo[n|v|zElc[o[c[~[r[r RAZ[K|[O
szereplé Tenpenny-nek? (Samuel L. Flalclc(s|v|c l* EEEEE - @l o
. HEEEEEN - HE - HENE - BE
s L 2. Keptelen feladat AUNONED - GEO » WO - O
- Mi a cime a Nintendo DS-re megjelend Buzz the Music Quiz NHENENEH - ONE™ - 5 ' BE
Resident Evil jatéknak? (Resident Evil: Colosseum DENORNNE OEE0HE - 3~ BB
Deadly Silence) Madagascar HOEREEE olcls[T[F]! 10
6. Ki lesz a fészerepl6je a Hitman jatékokon Taito Legends ;%i YIL|G|E H|H[T|Q|C|Q|H|E B :
alapulo filmnek? (Vin Diesel) Ys The Ark of Napishtim T s|v[T[z[c[o]F[F|V z
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'Laz irben is, quy JEI]I'»A kuzﬂelam Bl/g

“p", “PlayStation” , ‘P 7=","UMD! and “A0/X @' are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved. Memory Stick Duo™ may be

required (sold separately). Online play requires internet connection and Memory Card (8 MB) (for PlayStation 2) (each sold separately). Microsoft, Xbox, Xbox Live, and the Xbox and Xbox

e C T e i e e s Gl R B S T T R e s R

required for onfine gameplay. Players are responsible for all applicable Internet fees. Xbox onine users will need an Xbox Live™ account. Online play subject to online terms of use as may:

be available online at www.swbattlefront2.com. Lucas Arts reserves the right to terminate online support of this product at any time. LucasArts and the LucasArts logo are trademarks of

Lucasfilm Ltd. Star Wars Battlefront is a trademark of Lucasfilm Entertainment Company Ltd. © 2004, 2005 Lucasfilm Entertainment Company Ltd. or Lucasfilm Ltd: & TM as indicated. = | Www.pegi.info_
All igits reserved “Best-selling claim based on unit sales forall platformes in the first eight (8) months after release:
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