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HATALMAS UNNEPI VASAR!

>»>>> CDIGAMES régebbilszamok: -tol

»>>> PLAY ZONE regebbi szamok: -tol

>>>> PLAY ZONE -s regebbilszamok: ~tol
> PE.GAIMES cd-s régebbi szamok: -tol
>>>>PE.GAIMES - ' - -s régebbilszamok: “tal

> Eredeti PC-s| jatekok -tol
>»>> Eredeti PS2! jatékok -tol

RETRO BAZAR

AMIGA, CE4, SPECTRUM Ve

ATARI,; EPE... eredeti szoftverek
gépek és hardware kiegészitok.
SEGA és NINTENDO gépek.

MINDEN PENTEKEN'
6 Eredeti jatekok!

Nincs/postakoltség!
Tobbszaz fajta ujsag!
’ Kittino karacsonyilajandek!
’ e :
Gyere és valogass' kedved! szerint!
. Suli utanitt a helyed!




CSAKITT

GTA konyv w
K_ 6

? polék, poszterek

szamitégepes jatékok ereklyéi

extra kiadvanyok - gytjtemények

CD és DVD domping (Ujsag nelkiil)

retro PC-s és Amigas uUjsagok 1992-tol

helyszin:
idépont:

hétf6-szerda-péentek 14-19h-ig
szombat 12-18h-ig
bronz, ezlist és arany vasarnap 12-18-ig

részletek, tovabbi informacié a 06-1-379-79-89 szamon....
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PLAY ZONE

Sziasztok!

Keétségtelen, hogy az uj hardverek megjelenése mindig elnyomja a
szoftverkinalat aktualis darabjainak debiitalasat. igy van ez most is, hi-
szen csak masodpercek vannak hatra az XBOX360 megjelenés
mely a sokat emlegetett Next-Gen egyik képviseldje lesz. Kilonésen
érdekesek ezért az elsé tesztek, melyeket - van szerencsénk bejelente-
ni - a PLAY ZONE tar els6ként a szemetek elé! Az ATARI altal rende-
zett GO PLAY! rendezvényen tobb nagy jatékot lathattunk a Microsoft
Uj csodamasinajan, és be kell hogy valljuk, leesett az allunk. Az exklu-
ziv irast megtalalhatjatok mostani lapszamunkban, mely egyediilalld,
hiszen csak mi voltunk ott Magyarorszagrol... Ha pedig mar taglaljuk
az XBOX360 cimeit, akkor mindenképpen érdemes volt megemlékezni
az X05 rendezvényen bemutatott halomnyi jatékrol, hiszen itt is sok ér-
dekességre derdilt fény.

Ha pedig egy kicsit odakacsintotok a szoftverek oldalara, kikerekedhet
gyorsan a szemetek, hiszen itt a King Kong, végignyomtuk a From
Russia with Love-ot, elcsemegéztiink a SIMS 2 konzolos adaptaciéin
és szaguldottunk az NFS: Most Wanted végleges verzidjaval is. A lista
persze korantsem teljes, igy érdemes tovabblapozni, vagy beletekinteni
a DVD melléklet parjat ritkito tartalmaba. Mindezekhez jo szérakozast
kivanunk.

A szerkeszt6k

> HIREK, BEMUTATOK

O6 Resident Evil: Deadly Silence

06 Putt Nutz

D6 State of Emergency 2

OB Gekido: The Dark Angel

07 Zero Tolerance: City Under Fire

07 The Shadow of Aten

07 Sensible Soccer

08 Every Extend Extra

08 NFL Head Coach

08 Voodoo Nights

08 Strike Force Red Cell

09 Exit

OS Elveon

OS Flatout 2

11 Atari Go Play - Alone in the Dark

12 Atari Go Play - Testdrive Unlimited teszt
14 Atari Go Play - TimeShift teszt

16 Atari Go Play - Driver: Parallel Lines teszt

R > - oror s e

MIO1 Toca Race Driver 3 - teszt

MO4 Full Auto

VIOS Doom film - interja a rendezével
IVIOS Final Fantasy VIii: Dirge of Cerberus
VI10 Suikoden Tactics - teszt

VI12 Forbidden Siren 2

MI14 X05 beszamold

> VEGIGJATSZASOK, GUIDE-OK

22 The Sims 2

30 Need for Speed: VMlost Wanted
34 From Russia With Love

42 Battlefield 2: Mlodern Combat

48 King Kong

54 Tony Hawk’s American Wasteland
58 Spartan: Total Warrior

62 The Warriors

TIPPEK, TRUKKOK

66 WRC Rally Evolved
68 SSX On Tour
72 Cheat Galaxis

78 Grand Theft Auto: Liberty City - PSP
79 The Sims 2 - DS

PLAY Z0NE

Kiadja a Cégterv Szolgaltatd Bt.
Postacim: 1325 Bp., Pf. 214
Tel./Fax.: 3797989
e-mail: playzone@playzone.hu

Megrendelhetd ardlag a
szerkesztéség pastacimén,
illetve megvasarolhatd Budapesten
és vidéken a
nagyobb konzol Gzletekben.

Megjelenik évente 9 alkalommal
Ara: 998 Ft
DVD-vel: 1798 Ft

Terjeszti a
HIRKER Rt., Lapker Rt.
ISSN 1785-3591

A szerkesztéség cime:
Budapest, XIiil. Lehel Gt 12.
L.em/204
Tel./Fax: 3797989

Féifogadasi id&:
edd, Csatortok: 12-17h

El&fizetési dij DVD-vel:
6 szamra: 8.990 Ft
3 szédmra: 4.495 Ft

El&fizetési dij a sima lapra:

B szamr 4.990 Ft
3 szamra: 2.495 Ft

Nyomdai munkalatok:
Gutenberg Rt.

A lapban megjelent szoveges
és illusztracids anyagok atvétele,
masolasa, illetve Gjrafelhasznalasa

csak a kiadd engedélyével
lehetséges.

Cimlapon:
TimeShift

A PLAY ZONE
kdvetkezd szama
2005. december 16-an
jelenik meg.




<< JELEN PILLANATBAN VIEG KEPLE-
KENY, HOGY A PS3 KEPES LESZ-E A
REGEBBI PLAYSTATION 1-2 JATEKOK
FUTTATASARA. >»>

A HONAP HIiRE

= MEGINDULT A SPLINTER CELL SOROZAT LEGUJABB
RESZENEK VIARKETING KAMPANYA...

= SPLINTER CELL 4

~Sejtelmed
sincs, mi kovet-
kezik” - erre a
jelmondatra
épul a Ubisoft
egyik legsikere-
nak legfrissebb
darabja.

A Splinter Cell
4-et hivatalo-
san az idei X05

rendezvényen x
mutattak be
Amszterdam- L’

ban (b6vebben is olvashatsz réla, par lappal
odébb), de mar ott is meglehetésen titokzatosra
vette a figurat a francia cég. Ami viszont azéta
kidertilt, az egyszerre meghokkent6 és izgal-
mas, a sztori igy hangzik: Sam Fisher lanyat, a
23 esztend6 Sarah egy kozlekedési balesetben életét veszti, egy ittas sofér halalra gazolja.
Az eddig apai oldalarol nemigen ismert szuperiigynok teljesen 6sszetorik, a Third Echelon
kotelékét is kénytelen elhagyni. Ami viszont nem vart fordulat, hogy a sokk hatéasara teljes
metamorfézison esik at, és az ligyeletes megment6bdl, igazi rosszfiiva vedlik. Sorozatos
fegyveres rablasokat hajt végre (6sszességében 36 bankot ramol ki), s ezen alkalmakkor
semmilyen 6vintézkedést nem tesz (nem visel maszkot, nem iktatja ki a biztonsagi kamera-
kat, és a helyszinekrdl is gyalogszerrel tavozik). Az utolso akcio végrehajtasa utan raadasul
bevarja a rend éreit, és hagyja, hogy a ,tiszteletére” kivonulé6 SWAT kommandadsok elfog-
jak, rovidebben: feladja magat. Az egykori kivalosag borténbe kertil, am az altala zsakma-
nyolt, mintegy 4 millié dollamyi 6sszeg nem kertl el6.

Ennyi tehat amit tudni lehet, megmondijuk észintén mi is értetlendl allunk
a torténtek el6tt. A képeket megnézve lathato, hogy héstink éles valto-
zason esett at kiils6leg is, leborotvalt fej, beesett arc, depresszios tekin-
tet. Igaz lenne mindez, vagy csak egy szupertitkos akcio miatt sziiksé-
gesek ezek megtéveszté huzasok? Attdl tartunk, hogy a Ubisoft még
egy darabig cicazni akar vellink, és mesterségesen gerjeszti majd a ja-
ték kortl a felhajtast. Meg kell hagyni, tigyesen csinaljak, igazsag sze-
rint kellett mar egy kis valtozatossag a Splinter Cell sorozatba. Raadasul
mertek nagyot csavarni, hasonlatosan a masik ,gyermekiikh6z”, a
Prince of Persia-hoz.
Csak aztan nehogy ki-
dertiljon, hogy csak at-
verés volt az egész,
vagy rossz alom, mert
akkor morcosak le-
sziink. Az viszont biz-

tos, hogy korantsem

- latjuk még at a helyze-
tet. ,Sejtelmed sincs,
mi kovetkezik”

m_anger

= J A PLAY ZONE SZERKESZTOSEGE MEGVETELRE KERES
RETRO KONZOLOKAT, TARTOZEKOKATES JATEKOKAT.
) SO MINTENDO, ATARI, 3D0, CDI, CD52, CDTV és egyéb konzolokat

vérunk alakulé gyijteményiinkbe.

WENTE=! WaENTrE=E

Ha nincs szikséged a meglevé régi gépedre, jétékodra, akkor vérjuk
elentkezésedet a retro@playzone.hu cimen, vagy a 379-7989-es
mon!

resamisher.coml

Patrnereink voltak a PLAY ZONE
jelen szémaban:
Automex Multimédia, CD Galaxis,

c int, Dy L it

Gamepark, Konzoldoktor, Konzol

Studis, Platinium Shop, Ric Game,
Stadlbauer

SEGA ATARI ZpHiups  Crcommodora

PLAY ZONE [51



HIiREK, UJDONSAGOK

5 HIREK, INFORMACIOK, TENYEK, ERDEKESSEGEK A KONZOLOK VILAGABOL

= RESIDENT EVIL: DEADLY SILENCE

CAPCOM /| CAPCOM

Két szammal ezel6tt mar hirt

adtunk arrol, miszerint ké-

sziil az 1996-os Resident

Evil PlayStation valtozata-

nak Ujraja, Nintendo DS-re.

Mostanara kidertlilt jo par

info, elkertilt j6 par beszédes

kép, érdemes tehat megint

foglalkozni vele. Az érin

képerny6t rengeteg fej

nél és ligyességi résznél

hasznalhatjuk majd, példaul

jatszhatunk majd klasszikus késes jatékot (ujjak szétfeszitve, k6zo6t-

tuk szurkalunk egyre 6rultebb tempoban az asztalon), de akar a le-

csordogald vért is letisztithatjuk. Ezen tul a stylus segitségével a kést

hasznalhatjuk fegyverként, de ellenfeleinket is ellokhetjiik magunktol.

A mikrofonnak is lesz szerepe, a logikai részeknél, de tarsaink ma- &

gunkhoz hivasanal is. Az Gjdonsagokat a Rebirth médban talaljuk

majd, ez a jaték feldjitott része, de akinek kedve szottyanna nosztal-

giazni, az a Classic madot valasztva, az eredeti, médositatlan verziot
nyomhatja végig. Multiplayer
mad is rendelkezésre all
majd, a Versus-ban az a lé-
nyeg, hogy hamarabb jussunk
ki a zombitvezetbdl rivali-

§§ sunknal, a Co-opban értelem-
{ szerlien egymast segitve

jatszhatunk. Nagyon izgalma-
san hangzik, kivancsian var-
juk a januari japan debit utan
az eurdpai érkezést.

= STATE OF EMERGENCY 2

PLAYLOGIC / VIS ENTERTAINMENT 2006. ELEJE

Tavasszal még z(irés
volt a helyzet a jaték ko-
riil, hiszen az addigi ki-
ad6 magara hagyta a
projectet, szerencsére
azonban akadt, aki fel-
karolta. Az elsé epizéd
ugye a hihetetlen tdmeg-
jeleneteirdl hiresiilt el
(akkor még a Rockstar
Games védészarnyai
alatt), és ez jellemzéje
megmarad a folytatasban is. A torténet szerint tiz esztendével késébb
jarunk, héseink, azaz Spanky, Bull és MacNeill most mar fegyverek-
kel is operalnak a Corporation ellenében, s6t hasznalhatnak majd he-
likoptert, motorcsénakot, tankot és egyéb pancélozott jarmiveket, sét
lesznek Uj csapattagok is. Stratégiai elemként a bandankat is iranyit-
hatjuk majd, de
persze a f6 csapas-
vonal az akcié ma-
rad. Single player
kampany mellett (a
keszitok remek
sztorit igérnek) lesz
challenge méd, és
osztott képernyds
multis moka is.

61 PLAY ZONE

= PUTT NUTZ

-/ BLACK MOUNTAIN

2005. IV. NEGYEDEV

Nincs is jobb, mint egy
kis mini-golf. A Black
Mountain Games-nél tud-
jak ezt, ezért készitik a
Putt Nutz-t. Persze nem
a hagyomanyos értelem-
ben vett mini-golf lesz ez,
csupan abban az érte-
lemben, hogy a kérnye-
zethez képest vagyunk
mi minik, valahogy ugy,
mint a Micro Machines-
ban (emlékeztek a Dra-
gam, a kolykok osszementek cimd filmre? - ne ez valami olyasmi lesz).
Legalabb is egyes palyakra igaz mindez, merthogy lesznek mas impo-
zans és érdekes helyszinek, példaul dzsungel, viz alatti vilag, és még
sok mas. Osszesen 72 lyukon at kisérhetjiik végig

a Putt csalad kalandjait, kézben rengeteg extrat
gytjthetlink (amelyeket aztan triik-
kos Utésekre, rovidebb utak fel-
fedésére, vagy egyszerien
csalasra, vagyis pontcsok-
kentésre hasznalhatunk fel),
és bonusz palyakat nyitha-
tunk meg. A tébbjatékos mod
garantalt, igazi felhétlen
arcade szorakozas. Még idén.

PSP

= GEKIDO : THE DARK ANGEL

2006. JANUAR

- /| NAPS TEAM

A NAPS Te-
am allt elé
par képpel
Gekido : The
Dark Angel
cimi project-
jlkbol. Ko-
rabban mar
PlayStation,
GBC, GBA
és N-Gage
platformokon
jelent meg Gekido jaték (nem volt tul zajos siker egyik sem, igaz, kor-
rekt értékelést kaptak). Egy nem tl tavoli jdvében jatszodo beat: o)
sorozatot kell elképzelni, tiigy a Final Fight és a Streets of Rage Sa-
ban. Am a sorozat legfrissebb darabjaban - amely PSP-re késziil - iga-
zi ujdonsagokat igémnek. A nagy szavak szerint forradalmasitjak majd a
verekedds stilust, eddig nem latott dolgokat tapasztalhatunk majd.
Meglatjuk, mindenesetre a screenshotok biztatéak. Olyan Devil May
Cry hangulata van az egésznek (hatalmas kuria, hegyoldalba éptilt me-
diterran falucska), ami nem tul rossz el6jel. Kell egy ilyen jaték az j-
donstilt ke-
zikonzol-
platformra,
mar csak
abban kell
biznunk,
hogy a ja-
tékmenetet
is telibe ta-
laljak a sra-
cok.




PS2 - XB

EIDOS /| ROCKSTEADY STUDIOS

Ismer6s valakinek a Roll Call cim? Nem? Sebaj!
Tavaly 6sszel jelentette be e munkanévvel az
Argonaut Games Uj FPS-ét. A jaték most Zero
Tolerance-ként fut, és egy Uj garda, a Rocksteady
Studios munkalkodik rajta (akik nem meglepéen

frissen alakultak az Argonaut tagjaibol). Az

=~ ki

akcidja-
tek a
nem tal
tavoli
jovében
tsZ6-

J
dik, melyben Nick Mason szerepét kapjuk majd meg,
aki a frissen alakult G18 Counter Gang Division elit
rendfenntarté egység tagjaként a varosban ténykedo
bandak ellen kell felvennie a harcot. Ebben nem ritkan
a rendérseg, de orvosok és tlizoltok segitségét is hasz-
nalnia kell. Kékemény akei6 varhato, s mint ahogy azt

im is mutatja, semmiféle tolerancia nem lesz a

k felé. Reszkessen, akinek vaj van a fiile mo-

I A jaték megjelenése jovo6 tavasszal varhato.

<< A PLETYKAK SZERINT A SONY
NEM VALTOZTAT AZ EDDIG BEVETT
SZOKASAN, ES NEM INDIT AZ XBOX
LIVE-HOZ HASONLO MULTIPLAYER
SZOLGALTATAST. >>>

Oktober kbzepén szélvészgyorsasaggal
= ZERO TOLERANCE: CITY UNDER FIRE indult be, majd zarult le a vicecitystories.

. com weboldal. A jelek arra engedtek ko-
2006. Il. NEGYEDEV vetkeztetni, hogy a Grand Theft Auto szé-
ria legfrissebb tagjaval van dolgunk, még-
pedig a PSP-s GTA: Liberty City Stories
utan egy Ujabb epizoddal a Sony kézi ma-
sinajara, GTA: Vice City Stories cimmel.
Persze késobb kiderllt, hogy az egész
csak par tulfiitott rajongé miive, azonban
a dolog elgondolkodtaté: van-e igény meg
tobb GTA-ra PSP-n? Vajon ha a tobbi rész
is kapna egy hasonl6 kvazi-folytatast,
azért is megvesznének a jatékosok?
Rockstarék talan mar tudjak a valaszt.

Erdekes kép érkezett a Dead or Alive 4-
bél. Korabban mar szallingéztak hirek, mi-
szerint a mostansag divatos hlizas szerint

= THE SHADOW OF ATEN

-/ SILICON GARAGE ARTS

Az izgalmas nevii Silicon Garage Arts akcid/ka- , 3 o
land jatéka, a The Shadow of Aten egy Uj kategé- ra talan senki nem gondolt, hogy egy néi
riat szandékszik felallitani a videojatékok paletta-
jan,
dom hany és milyen cimekkel
lehetne 6ket kirobbantani
Csipkerdzsika almukbol, de
ettdl eltekintve a stuff még le-
het j6. Az 1936-ban jatsz6do
torténet Egyiptomba, pon-
tosabban Kairoba kalauzol

el benniinket, ahol egy
meggyilkolt régész utan

kell nyomoznunk, nem

kevés misztikummal vezve. A kalandos lelki Allan Scott szerepében

akar 50 kellemes orat is eltolthetiink majd a feladvanyokat kutatva, am

addig még sok idénk van hatra, ugyanis 2007 végén késziil el majd

csak a mi. Nem lesz hiany lopakodasban, verekedésben és egyéb kiiz-
delmekben, de az egyik artwork-6n lathaté motorkerékpar arra enged
kovetkeztetni, hogy alkalmunk lesz vezetési tudasunk bizonyitasara is.

lesz olyan bénusz karakter a jatékban,
200 NEGYEDEV amely teljesen mas univerzumbdl jon, s
akkor a Hal6t nevezték meg. Azonban ar-

Spartan katona lesz az, aki extra harcos-
ként képviselteti a Bungie-s szineket (mar-
pedig a jelek szerint igy-van). Mar csak ar-
ra vagyunk kivancsiak, hogy ha lesz nude
patch, akkor ki lesz a pancél alatt?

a thriller-t. Hat, nem is tu-

A honap sztarja Hideo Kojima, két hirtink
is kapcsolatos vele. A Metal Gear atyuska
a TGS alkalmaval mar méltatta az tj Nin-
tendo konzolban rejlé lehetéségeket, mint
most kiderdlt, nem véletlendl, a maistro
ugyanis jatékot fejleszt majd Revolution-
re. Hogy mi is lesz a produktum, azt nem
tudni, mindenesetre az biztos, hogy nem a
hires sorozatat viszi at az j masinara.
Okelme megszallottsagat eddig is ismer-

= SENSIBLE SOCCER

CODEMASTERS / KUJU ENTERTAINMENT

Sensible Soccer. Istenem, mennyit is jatszottunk vele hajdanan Amigan. Pedig mar akkor is hihe-

tetleniil alapszint( grafikaval renc mégis renc

2005. NOVEMBER 25.

a Sensible jatekok hihetetlen baja- tilk, de nem valtozik a dolog tovabbra

val (pl. Cannon Fodder). Milyen vidam is visszaemlékezni, mikor a sziil6k a joyok mikrokapcsolo-
inak nyikorgasara ébredtek fel, vagy arra az ismerésre, akik 6non jatékat egyben kommentalta is
(akkoriban ugye nem volt ilyen feature a jatékokban), és persze sajat véleménye szerint fantaszti-

| Genos|

sem: jatékainak realitisa érdekében min-
dent tar ot szeretne ivel
testkozelbdl megismertetni. A Kojima
Productions majd negyvenfés stabja egy
specidlis ,kalandturan” vett részt nemrég,
hogy elékészitse a Metal Gear Solid 4:
Guns of the Patriots munkalatait, melyben
foként az utcai harcot gyakoroltak.

7

kusan jatszott, az ellenfél meg gyengén. Ma-
napsag mar egy ilyen jaték nem allna meg a
helyét a nagy szimulaciok kozt. Vagy mégis?
A Codemasters gondolt egy merészet, és Jon
Hare (eredeti producer és designer), David
és Richard Darling (Codemasters guruk), és
a Kuju Entertainment csatasorba allitasaval
folytatja a sorozatot. Visszatér a feliilnézet
(kissé dontve), a jatékosok grafikaja cell-
shading stilust, a klasszikus megnagyobbi-
tott fejjel. Valodi jatékosok és csapatok, 50
elére megkomponalt bajnoksag az egész vi-
lagbdl, kupak, ligak, megnyithato extrak, és
persze sajat 6sszeallitasl csapat szerepelt-
nek még a jellemzok kozt. Kivancsiak va-
gyunk megallja-e majd a helyét, mindeneset-
re mélté ajandék a 15. sziilinapra.




> every exTend exTra IEEEEERY 3 NFL HEAD COACH

BANDAI / @ ENTERTAINMENT 2006. JANUAR EA SPORTS / EA TIBURON 2006 Il. NEGYEDEV

Tetsuya Mizuguchi (Rez, 3 Z A T RS = X —= | Az Egyesiilt Allamok-
Lumines) lelkes rajongoi  EEEIR - = ban az egyik legnép-
mar ismerhetik a jatékot,  [NXIIN ; INE szer(ibb sport a foci
amirél most sz¢6 lesz, hi- ﬂ:‘* & % > G . 1| H == '. (persze nem az, amit
szen ez mar nem az elsé 7z < errefelé értlink ez
valtozat, ami megjelenik ‘x’» \ alatt, hanem az 6 ver-

beléle. PSP-re viszont zi6juk). A sport meg-
Every Extend Extraként jatékositasi jogait egy

érkezik majd a stuff, b S - otéves szerzédés ér-
amely nem shot-em-up . — ' telmében az EA bito-

A e T g . s % ADD PLAYS WITH DEION AS THE SLOT RECEIVER s )
és nem is igazan logikai cucc (rdadasul a zenének sincs akkora szere- rolja, igy a rajongok
pe, mint a korabban). A Iényeg, hogy lancreakcioban kell minél nagyobb = daa nem nagyon donthetik
robbanasokban elpusztitanunk a latoterlinkbe érkez6 ,ufokat”. Fontos @ Y ‘. =1 el, kinek a jatékaval
hogy kozvetlenil nem Gtkozhetiink veliik, csak robbantva likvidalhatjuk jatszanak, am a sti-
Gket, igy jol ki kell talal- lust mar annal inkabb kivalaszthatjak. Van ugye a Madden NFL, a ko-
ni, mikor és hol tesz- moly szimulacio, és a kénnyedebb NFL Street. Az ezeket fejleszté EA
szuk ezt. Az id6 persze Tiburon most egy harmadik cimet is dob a kéztudatba, ez lenne az
egyre fogy, igy az NFL Head Coach. A jaték kékemény menedzserprogi lesz, minden
egész egyre gyorsul és olyan beallitasi aprésaggal, ami ilyenkor szokas. Egyszerre akarnak
kemeényebb lesz. Per- kedvezni a stilus fanatikusainak (naprakész adatbazis, szamtalan bab-
sze potyog egy rakas ralasi lehetéség), a kezd6knek (konnyi kezelhetéség), s6t még azok-
extra cucc is, amelyek nak is, akik amugy
konnyitik a dolgunkat, nincsenek oda ezért
de ez mar csak igy szo- az egészeért (latva-
kas. A grafikai stilus nyos 3D-s grafika).
egyedi, mint mindig, a Akarhogy is, az biz-
képek, ha sokat nem is ton allithaté, hogy
arulnak el a jatékme- hianypétl6 alkotas
netrél az avatatlan sze- lesz, szbval aki sze-
meknek, ezt azért tiik- retne elmertiini a
{ rozik. A stuff januarban kilonféle diagram-
érkezik Japanban, az- mok és nyero stra-
tan remélhetdleg miha- tégiak kozt, az mar
marabb hozzank is. kezdheti dérzsolni a
tenyerét.

= VOODOO NIGHTS

NEXT-GEN = STRIKE FORCE RED CELL
= [ MINDWARE STUDIOS 2007. e N N e O |

A cseh Mindware -/ VISION STUDIOS 2007.

Studios otthagyta a hi-
deghaboruk vilagat, és
a Cold War utan telje-
sen mas iranyba for-

Mibél lesz a cserebogar? -
szokas mondani. A Strike
Force Red Cell a PC-s
Unreal Tournament 2004 ala

dult: a hollyw?odi - . keésziilt Strike Force MOD-
,,buqdy filmek” (48 gﬁra. bél nétte ki magat 6nallé ja-
H'alalgs fegyver) stllu: - tékka, és egész pofasan

sat célozta be. Jack és 05 fest. Ami persze nem is cso-
Samuel, ket rendértiszt da, hiszen a Vision Studios-

(még ha egyaltalan nal a Reality Engine-t hasz-

nem is néznek ki an- b= naljak, és a képek magukert
nak) lesz a féhése a \ - —— i i Q beszélnek. A project 2007-re
Voodoo Nights-nak, A érik be, célplatformok: PC és
akik a megszokott I6fegyvereken kiviil voodoo erékkel is jol bannak. next-gen konzolok
Rendkiviil fontos lesz a csapatmunka, 6ssze kell majd dolgoznia (eﬁol pontosabb
embereinknek (ennek érdekeben egyetlen gombnyomassal valtha- =/ megjelélést nem
tunk majd kozdttik, egy kis 1 foll 1 kovet- s tettek).
hetjiik az épp nem iranyitott karakter sorsat és utasitasokat is ad- o b, Terme-
hatunk neki, vagy
| épp fedezhetiiik). — i e sen
A kérnyezetet igen ] ” aja-
rendesen rombolhat- ték erésen
1‘&‘ juk majd, valamint a multira
il A lesz id6lassitas is, és & épit, a
o =y az ellenffelek f_elett i?  csapatunk altal megszerzett pontokkal pedig uj
§ atvehetjlik az iranyi- dolgokat nyithatunk majd meg, példaul fegyvere-
tast. Erdekes kis jatek ket. Azért a single player kampany sem lesz el-
lesz, am a megjele- hanyagolva, egy korabbi Navy SEAL tag segit-
= nes meg nagyon ségével épitik fel, és az élethiség érdekében
messze van, 2007. 45-féle fegyvert kapunk, valamint 15 egyedi
soran talalkozunk karaktert, akikkel 15 6sszefiigg6 scenarion at
majd vele. harcolhatunk. Erdemes lesz figyelni.

[8]1 PLAY ZONE
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Ugy tiinik, hogy a PSP platform jotékony hatas-
sal van a jatékfejlesztékre, csak ugy 6zénlenek
az eredetibbnél eredetibb 6tletek. A Taito Uj
ugyességi jatékaban Mr. ESC szerepében em-
bereket kell majd segiteniink veszélyes helyek-
rél val6 kiszabadulasukban, de ekdézben az éra
is kiméletlendil ketyeg. Az Exitben tébb mint
szaz palyan kell majd bizonyitanunk, melyek
hemzsegnek a csapdaktdl, ezeket kell majd el-

haritanunk, targyak tologatasaval és egyéb
kon. A képekre pislantva megallapithato
s hangulatt stuff lesz, mar a grafikai s
lus megér egy kiilén misét (valahogy egy picit
Sly Raccoonra emlékeztet - talan a cell shad-
ing hatas miatt - pedig ez csak 2d-s,
netben pedig az Abe's Oddysee-re). Decem-
berben varhat6é a megjelenés Japanban. Mire
varsz, keresd hat a kijaratot!

= ELVEON

10TACLE STUDIOS / 10TACLE STUDIOS 2007.

Félelmetes, mikre ke-
§ pesek északi szomsze-
daink. A szlovak és
cseh fejleszték bi-
zony leraktak egy- {(
két figyelemremélto
alkotast az asz-

A 10tacle
4 Studios

Slovakia
késziti ugyanis az Elveont, amely egy kovetkez6 generacios
konzolokra szant akcio/RPG lesz. A jaték grafikaja igen
latvanyos, igy mar meglepédni sem kell, hogy az
Unreal Engine 3.0-at hasznalja. A sztori Naon
fantaziavilagaban jatszédik, az elfek uralko-
dasanak idején. Ok azok, akik az iste-

nek gyermekeiként fenntartjak a békét,
de a feljebbvalok tavozasakor a klanok
haboruzni kezdenek, és kdosz borul a vidékre. Feladatunk nagyon
egyszerii: beteljesiteni az 6si istenek proféciajat, és felszabaditani
Nimathar varosat a gonoszok uralma aldl. Sajnos a megjelenés itt
is nagyon tavoli, jovére még egész biztosan nem talalkozunk vele.

PS2 - XB = FLATOUT 2

EMPIRE INTERACTIVE / BUGBEAR ENTERTAINMENT 2006. NYAR

A Destruction Derby 6ta nagy igény van a zUizos autos jatékokra, és ezt az élményt legutébb a
FlatOut nyuijtotta nekiink magas szinvonalon. A folytatasban igyekeznek tokélyre fejleszteni az ed-
dig is bevalt Gtleteket: még tobb tereptargy lesz, amelyekkel fizikai kontaktusba kertil-
hetunk realisabb fizikat €és mesterseges intelligenciat igérnek, tovabbfejlesztett
$ jutalmazasl és Utkozesi rendszer, valamint Uj palyak es uj kmodok szere-
pelnek meg a csalogato PR szovegben. Az autok tekintetében 16
teljesen test-

i sen a tobbjatékos mod sem
maradhat el, PS2-n hatan, Xboxon nyolcan va-
dulhatnak egyszerre majd a képernydk el6tt.

és nem kell aggadni, a rongybabak fészereplésé-
vel rendezett kaszkad6r bajnoksag is visszater.

<<< A DOBBENETES KINEZETU PSP-S
PRINCE OF PERSIA ERPIZOD A REVE-
LATIONS ALCIVIET KAPTA. A JATEK
A WARRIOR WITHIN FELTURBO-
ZOTT VALTOZATA LESZ. »>

2006-ban lesz Uj Rayman jaték, és
punktum - jelentette ki az Ubisoft Parizs-
ban tartott sajtétajékoztatéjan (ha nem
is ezekkel a szavakkal). A célplatformok
ugyan nem deriiltek ki, viszont egy révid
teasert levetitettek az egybegydilteknek,
amelyen szegény Rayman-nek a nyara-
lasan érkezett el az igazsag pillanata,
miszerint vissza kell térnie...

Tovabb szaporodnak az Unreal Engine
3-at hasznalo jatékok. Es szaporodnak
a dindk is, jon a kévetkez6 generaciés
Turok. A Buena Vista Games fogja kiad-

ni, a fejlesztést pedig a Propaganda
Games végzi. Ez mar a sokadik jaték,
amelyrdl kidertil, hogy a népszer( mo-
tort fogja hasznalni, csak nem lehet az
olyan rossz...

Meglepetésszerden j6tt a hir, hogy
Steven Spielberg - aki legutébb févaro-
sunkat bérelte ki bagoért, majd méltat-
lankodott, amiért nem estink hasra
nagységa el6tt - megallapodast kotott az
Electronic Arts-szal harom kozos jatek
elkészitésérél. Mondjuk az ,évek ota jat-
szom az EA videojatékokkal, és figyelem
ahogy uraljak az interaktiv médiat” nyi-
latkozat kicsit erés, és PR szagu, azon-
ban az megallapithaté, hogy az egyiitt-
miikodéssel mi jatékosok jol jarunk,
szinvonalas munkakat kapunk majd kéz-
hez. Méar csak azért is, mert az EA Los
Angeles olyan remek franchise-ok gaz-
daja, mint a Medal of Honor, Command
& Conquer és a The Lord of the Rings.
Mellesleg korabban pedig a Dream-
works Interactive részét képezték, me-
lyet ugye a Spielberg urat is tartalmazé
triumviratus tulajdonolt, csak aztan elad-
tak 6ket az EA-nek. Szoval a kapcsolat
nem Uj keletd, csak felveszik a fonalat
ott, ahol korabban legombolyodott, min-
denesetre most a rendezéorias is sokkal
komolyabban gondolja a dolgot, és akti-
van részt kivan venni a fejlesztésekben.
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AEON FLUX 4+ BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT
BOUNTY HOUNDS 4 CALL OF JUAREZ 4+ CHROMEHOUNDS
COLIN MCRAE RALLY 2005 ¢+ DOOM FIiLmM
DRIVER: PARALLEL LINES
& ED, EDD 'N EDDY: THE MIS-EDVENTURES
= EIIERY EXTEND EXTRA 4 FIELD COMMANDER 4 FIFA SOCCER
FIMAI. F‘IMTASV Vil ADVENT CHILDREN 4 FIRE EMBLEM: PATH OF RADIANCE
FREE RUNNING 4+ FROM RUSSIA WITH LOVE 4 FULL SPECTRUM WARRIOR: TEN HAMMERS
GEARS OF WAR 4 GUILTY GEAR JUDGMENT 4 GUN 4 KAO CHALLENGERS
KNIGHTS OF THE TEMPLE 2 4+ METAL GEAR ACID 2 ¢ METAL GEAR SOLID 3: SUBSISTENCE
NBA LIVE 06 4+ NEED FOR SPEED MOST WANTED 4+ OPERATION FLASHPOINT: ELITE
PAINKILLER: HELL WARS 4 PRINCE OF PERSIA: THE TWO THRONES 4 PURSUIT FORCE
OUAKE 4 4+ RESIDENT EVIL 4 4+ ROMANCING SAGA 4+ RPG MAKER 3 4+ RUMBLE ROSES XX
SEGA RALLY 2006 + SIREN 2 4 KI RACING 2006 + SLY 3: HONOR AMONG THIEVES
SMART BOMB 4+ SOULCALIBUR Il 4+ SPARTAN: TOTAL WARRIOR 4+ SSX ON TOUR

STARGATE SG-1: THE ALLIANCE ¢+ STARWARS: DEATHSTAR REPAIRMEN
SUIKODEN TACTICS 4 SUIKODEN V 4 TEST DRIVE UNLIMITED

THE KORE GANG 4 THE LEGEND OF HEROES

THE LORD OF THE RINGS TACTICS 4 THE OUTFIT ¢ THE SIMS 2

THE SUFFERING: TIES THAT BIND ¢ THE WARRIORS 4 TIMESHIFT
TOCA RACE DRIVER 3 4 TOO HUMAN

TOM CLANCY'S GHOST RECON ADVANCED WARFIGHTER

TOURIST TROPHY: THE REAL RIDING SIMULATOR

WARDEVIL ¢ WRC: RALLY EVOLUTION
X-MEN LEGENDS II: RISE OF APOCALYPSE ¢ ZATHURA

" +16 oldal

bemutatd melléklet:

1- TOCA RACE DRIVER 3
4 - FULL AUTO
‘YA} 6 - A DOOIVI FILVI - INTERJU A RENDEZOVEL

8 - FINAL FANTASY VIi: DIRGE OF CERBERUS
10 - SUIKODEN TACTICS

12 - FORBIDDEN SIREN 2

14 - XBOX 360 BENVIUTATOCSOMAG:

*MotoGP Ult. F!aclng Tech. 2006

*Too Human

* Perfect Dark Zero

S A * Ridge cer 6
1§ * Saint’s Row p

*Mass Effect | ™

| * Ninety-Nine Nights

: * The Elder Scrolls IV: Oblivion

* Tomb Raider Legend

kizéardlag a
DVD-s PLAY ZONE-ban!
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<< AZ ELSO ATARI GO PLAY REN-

DEZVENYT BERLINBEN TARTOT-
TAK, MEG TAVASSZAL. A SIKERES
FOGADTATASNAK KOSZONHETO-

EN EZENTUL

TOBBSZOR IS

5 A KULTIKUS SOROZAT LEGUJABB EPIZODJA MEGPROBAL-
JA A LEHETETLENT, ES A FAHRENHEIT TRONJARA TOR...

Az Atari masodik alkalommal tartotta meg a
Go Play! elnevezés( rendezvényt, amely so-
ran a cég jovébeli elképzeléseit vazoltak, és
a jovo év elso felében megjelend jatékokat
mutattak be a szerencsés kivalasztottaknak.
A honi lapok kozil egyedl mi jutottunk el
Lyonba, ahol beszélgethettiink az Atari leg-

fontosabb jatékainak fejlesztéivel, és lehet6-
séglink nyilt elséként kiprobalni olyan jatéko-
kat, mint a kovetkez6 generacios Test Drive
Unlimited, és Timeshift vagy éppen jelenlegi
konzol generacio jatékfelhozatalat erésité
Driver: Parallel Lines. Emellett megnézhet-
tuk, mire is szamithatunk az altalunk egyik
leginkabb vart jaték, az Alone in the Dark
kapcsan. A kovetkez6 oldalakon a rendezveé-
nyen tapasztaltakrol olvashattok beszamolot.

Sajnos az Atari-nal pontosan tudtak, hogy a
legnagyobb érdekl6dés a kultikus sorozat
folytatasat 6vezi majd, éppen ezért errél a
jatékral arultak el a legkevesebbet, hogy mi-
nél jobban felkeltsék azok érdekl6dését is,
akik esetleg még nem is hallottak a folytatas-
rél. A jatékot Stephane Baudet, a jatékot fej-
leszté Eden studié vezetéje mutatta be. Me-
sélt néhany szot a jatékrol, illetve megmuta-
tott egy, a prezentacioé kedvéért 6sszerakott

akban a latottak, és hallottak alapjan 6ssze-
gy(ijtott legfontosabb informaciokat olvashat-
jatok.

Az utols6, 2001-ben megjelent Alone in the
Dark: The New Nightmare - enyhén szélva -
nem valtotta be a hozza flizétt reményeket.
Ezért az uj epizoddal - a divatnak megfelelé
- Uj iranyt céloztak be a fejlesztés kezdetén,
igy az uj, kovetkez6 generacios Alone in the
Dark kevésbé épit a sz6szmotolos feladat
megoldasokra, annal inkabb a filmszeri
sztori vezetésre, képi megoldasokra, a latva-
nyos akciokra, a nyomaszté hangulatra, és
latvanyra. A fejleszték végigjatszottak az
osszes jelenleg elérhet6 tuléld horrort, és
alaposan tanulmanyoztak a Fahrenheit meg-
oldasait is. Az AitD valahol a két iranyvonal
k6zott helyezkedik majd el. Szerencsére
nem kell féInlink attél, hogy az akci6jelenete-
ket megint gombnyomogatés, kartologatés

MEGRENDEZESRE KERUL.>>>

majdnem szivrohamot kaptak minden halk
nesz, gallyroppanas hallatan. A jaték féhése,
Edward Carnby kénytelen lesz az ,él6, |éleg-
26" park minden rejtett szegletét bejarni a
nagyjabol egy éjszaka torténéseit 6sszefog-
lalo sztori soran. A parkban nem csak az el6-
re meghatarozott helyszinekre mehetiink,
kedviinkre bejarhatjuk azt, hogy a parkban
lézengd alakok altal elejtett félmondatokbol,
a mellékkildetésekbdl még tobb informacio-
hoz juthassunk.

Par szot a jaték grafikajarol. A prezentaciora
Osszerakott jelenet lattan azt kell mondanom,
a kovetkez6 generacio kifejezés kezd valo-
ban értelmet nyerni. A fejlesztok altal kitlizott

i

i

modszerrel kell végigjatszanunk, itt bizony.
minden akciét a jatékosnak kell majd végre-
hajtani.

A legfontosabb, és legnehezebb feladat a
helyszin kivalasztasa volt, hosszl gondolko-
das, és valogatas utan végil a Manhattan

gram hai
gulatanak bemutatasara szolgalt. Ezutan fel-
tehettiink neki néhany kérdést is, az alabbi-

a varosban” jelz6-
el arkra esett a valasztas.
Stephane Baudet elmondta, tébbszor jartak
a parkban éjszaka, és bizony a csapat tagjai

vel

célt, azaz a filmszer(i megjelenitést sikertilt

" eddig sosem latott, és elképzelhetetlennek

tnd szintre emelni. A csapat vezeté tervez6-
je altal vezérelt PC-n bemutatta a filmes
effekteket, a fény-arnyék, tiiz-, és fiist effek-
tek sokasagat, mindezt dobbenetes min6-
ségben, valos idében. Egyelére a jatékot
még csak Xbox360-ra jelentették be, de
Stephane elarulta, tovabbi platformokkal
kapcsolatos bejelentésekre is szamithatunk
a jovében.

Ha sikerlil megvalésitani a fejlesztok altal el-
tervezetteket, akkor bizony jové év vége felé
dobbenetes éiményben lesz résziink. Remél-
hetéleg, addig még tobbszor is beszamolha-
tunk a jaték fejlesztéserol.

Tim Norton

W INFO BOX

P d={=) &ci=ia]

Kiadd: Atari
Fejleszt:
Hivatalos honlap:

Még nincs

Megijelenés: 2006. észe

Kalandelemekkel atszétt,
filmszerd akcid, kénnyen
etalonna valhat.

a =4
mény nem egy agyatlan
tulélé horror lesz

Elézmények:

1992 Alone in the Dark
1994 Alone in the Dark 2
1995 Alone in the Dark 3
2001 The New Nightmare
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WV InFo Box

XBOX360

Kiadé: Atari
Fejlesztd: Eden
Hivatalos honlap:
Még nincs

Megijelenés: 2006. marcius

Hatalmas bejarhaté teriilet, alom

, és jaté -

' j6 g

Egyjatékos mdédban nem olyan
nagy mdéka, mindenképpen Xbox
Live kell az Gdvéziiléshez.

Elézmények:

1987 Test Drive

1989 The Duel: Test Drive
1990 Test Drive lli: Collection
1997 Test Drive 4

1998 Test Drive 5

1999 Test Drive 6

2001 Test Drive: Off-Road
2002 Test Drive

2004 Test Drive: EoD

= DVD: KEPGALERIA

Az Alone in the Dark-ot is készité, francia ille-
t6ségl Eden Studio kemény faba vagta a fej-
széjét, mikor elvallalta a legujabb, kévetkezd
generacios Test Drive jaték készitését. Egy
bejaratott, kultikus sorozat ujabb epizodjat ké-
sziteni hatalmas felel6sség, a jatékosok altal

tamasztott kévetelmények az atlagosnal is ma-

gasabbak ilyen esetben. Raadasul, jelen pilla-
natban eléggé telitett a piac a legkiilénfélébb
arcade és szimulator jatékokkal, akik. illegalis
versenyzésre vagynak, azoknak ott a Need for
Speed sorozat, akik térni-zGzni szeretnek leg-
inkabb, azok a Burnout sorozat aktualis részét

TEST DRIVE UNLIMITED

_A TEST DRIVE SOROZAT TORTENETE M
DOTT, EKKOR JELENT VIEG UGYANIS AZ
CB64, ATARI ST, ES PC PLATFORNIOKRA.

FUTO - ATARIHOZ. JO NEHANY SIKER
EPIZOD, MAJD NEHANY EV PIHENG
JATEK KESZUL, AMELY MAR A KO

NEZTUK, KIPROBALTUK, ES BE

hogy milyen konzol pihen a tévé alatt. Ezért
Test Drive Unlimited fejlesztéinek vala@e aj

nyuzzak, akik pedig a komolyabb versenyzé-
sért rajonganak, inkabb a Gran Turismo-val,
vagy a Forza-val jatszanak, attol fliggéen,

iranyt kellett megszabniuk, ami
lehetett tul egyszerii feladat.

1987-BEN KEZDG-
EPIZOD AMIGA,

JOVE TAVASSZAL. VIEG-
ERETTUNK...

Az szinte régton egyértelm( volt, hogy a GTA
sorozatban cstcsra jaratott, és mara mar szin-
te minden masodik programra jellemzé, ,hatal-
mas, szabadon bejarhato, él6-lélegzé teriilet”
jatékba integralasa mar fél siker. De vajon mi-
lyen legyen a jatékmenet? Mi az, ami még na-
gyon sikeres manapsag? Az online RPG-k,
online jatékok? Mi lenne, ha mindezt 6sszedt-
voznénk? Miutan ezek a szavak elhangzottak,
az Atari pénzligyi vezetéi valdszinileg elkezd-
ték dorzsolni a tenyeriiket, és elkezdték kisza-
molni, hogy vajon mennyi bonuszt vihetnek
haza j6vé karacsonykor. Mi, jatékosok elbi-
zonytalanodtunk, féleg az E3 soran latottak
miatt. A képeken annyira szuperil kinézé jaték
futés k6zben nem volt igazan lehengerld, és a
jatékmenet egyedisége sem tudott igazan ki-
bontakozni. Még szerencse, hogy Lyonban ki-
prébalhattuk, hogy all most a jaték, és hogy fut
egy végleges Xbox360-on...

A bemutaté kedvéért a sracok 6sszeléttek
négy a helyszinen-, és négy a varos kilonbo-
z6 pontjain elhelyezett Xbox360-at, hogy valo-
ban azt lassuk, milyen is lesz a program vég-
leges véltozata, milyen élmény var a jatéko-

. A jaték kezdetén rendelkezésre all6 mi-

. ho
das Oahu-t, amely Hawaii egyik szigete, és
amelyik teljes egészében, életnagysagban be-



<< A JATEK FEJLESZTOJE SZERINT
AZ XBOX360 NAGYJABOL HAT-
SZOR GYORSABB A VA ELERHETO

keriilt a jatékba. Kapunk egy hazat, ez lesz a
kézpontunk, i indulhatunk a portyazas:

g gitseg
sofériink kinézetét. Nem mindegy, hogy az al-
talunk 6sszeallitott sofér (holgy, vagy férfi)
hogy néz ki, a bamulatos részletgazdagsag-
nak készonhet6en elég sokat latni fogjuk 6t a
kocsiban dilve.

Ha ezzel megvagyunk, akkor indulhat a sza-
guldozas. Ha egyedil jatszunk - ami, a multi-
player lehetéségekhez, élvezethez képest
tényleg nem az igazi -, akkor talalkoznunk kell
a gép altal vezérelt jarganyokkal, és ki kell hiv-
nunk 6ket egy-egy egyszer(ibb versenyre,
esetleg elég nagy teriiletet magaba foglalo,
szamtalan checkpoint-tal tarkitott kiizdelemre.
Miutan kihivjuk ellenfeliinket, megjelenik a szi-
get térképe, és mi szabhatjuk meg a verseny
kiindulo pontjat, a célt, és esetleg a check-
point-okat. Ez igaz arra az esetre is, ha mas
jatékosokkal egyditt jatszunk, a lényeg, hogy

Xbox kontroller
Természetesen egy ilyen jatékot leginkabb
kormannyal illik jatszani, mégis kilon
volt, hogy a jatékot az eddig sosem probailt dj
Xbox360 kontrollerrel tudtuk kiprobalni.

A képek alapjan nem voltunk biztosak benne,
hogy mennyire fog bevalni az uj forma, az uj
elrendezés, de a teszt soran sikertlt bebi-
zonyitani, hogy ezt bizony piszok j6 fogni, és
élvezet vele jatszani. Az analog karok pont a
megfelel6 helyen vannak, az eddig szinte
hasznalhatatlan fekete-, és fehér gombok
helyett a triggerek folé helyezett két plusz
gomb abszolut telitalalat. A jatékban minden
gombhoz, karhoz rendelve volt valamilyen
funkcio, igy a kiprobalas kiterjedt minden
részletre, de szerencsére semmilyen zavaro
korilmény nem tiint fel.

mindig a kihivo szabja meg a verseny utvona-
lat. Az Gtvonalakat csakis az utak mentén
szabhatjuk meg, de a checkpoint-okat be tud-
juk allitani ugy, hogy érdemes legyen levagni
az utat, és az erd6kon, rekettyéseken keresz-
til kelljen athaladni, ha nyerni szeretnénk. Ha
a gép ellen jatszunk, akkor a gy6zelem esetén
megadott pénzmennyiséget kapunk, ha jatéko-
sok ellen, akkor a versenyre feldobott tétet
nyerjik meg, ez a tét lehet:
pénz, de akar az el-
lenfél kocsija

is. A megszerzett pénzzel betérhetiink a szige-
ten talalhat6 autészaloriok egyikébe, és ha
s megvehetjiik akar a
g mautéit is, példaul
olyan: gyartoktol, mint a Lamborghini, az Aston
Martin, a Mercedes, az Audi, a Lotus, a
Dodge, a Pagani, a TVR, vagy a Jaguar.
A szalonba betérve koriljarhatjuk, megcsodal-
hatjuk az autécsodakat; betilhetiink, megnéz-
hetjiik a miiszerfalat, a kocsik belsejét, meg-
szagolhatjuk a friss bér illatat, de akar el is vi-
hetjiik a jarganyokat egy-egy prébakoérre.
Ilyenkor kihajthatunk az utcara, majd meghata-
rozott id6 utan vissza kell vinniink ket a sza-
lonba.

Ha nincsen elég pénziink, de szeretnénk részt
venni példaul egy kizarolag Lamborghiniknek
meghirdetett versenyen, akkor megtehetjiik
azt, hogy elmegyiink az egyik kélesonzéhoz,
és a verseny idejére béreliink egy Lambor-
ghini-t. A Iényeg tehat, hogy minél tébb pénzt
gydjtstink a versenyek soran, minél jobb kocsi-
kat vasaroljunk, amelyeket a hazaink garazsa-
ban tarolhatunk. Természetesen nem kell meg-
elégedniink az autécsodak gyari valtozataival,
ha szeretnénk, hogy spéci jarganyunk legyen,
csupan be kell térniink valamelyik tuning ma-
helybe, és mar kezdhetjiik is a kacsink sze-
mélyre szabasat, tuningolasat. Bar gyakorlati
haszna nincsen, de betérhetiink az autémo-
sokba is. ,- Ha nincsen gyakorlati haszna, ak-
kor miért kellene a mosoba menniink? - kér-
deztem a jatékot bemutato fejleszt6tol. - Mert
ott dogds csajok apoljak le a... kogsit :)".
Ahogy haladunk felfelé a ranglétran, és egyre
jobb jarganyokkal tudunk részt venni a verse-
nyekben, annal nagyobb teriilet nyilik meg
eléttiink a szigetbdl. A sziget északi csiicskébe
példaul csakis a legmenébbek juthatnak el. Ha
online jatszunk, akkor specialis szlrokkel beal-
lithatjuk, hogy kikkel szeretnénk egy session-
ben egytt versenyezni, tehat példaul egy perc
alatt megszabhatjuk, hogy csakis veliink egy
osztalyu autét vezetokkel, vagy csakis a ha-
verjainkkal szeretnénk jatszani. A Microsoft en-
gedélyezte, hogy a fejlesztok sajat kiegészite-
seket irjanak az Xbox Live! szolgaltatashoz,

adasul még szal

CcsUCS PC-KNEL. >»>

extrat is be tudtak igy passzirozni a jatékba,
példaul az auténkba Ulve €l internetes radio-
kat hallgathatunk, ha ugy tartja a kedviink.

A jaték grafikaja valoban dobbenetes, az
amugy igen csak szemet gyonyorkodtetd, csil-
logé-villogd autdcsodak végre nem ltnek el a
koérnyezettél, mint ahogy azt elég sok jatékban
tapasztaltuk. Hatalmas 6rém, hogy vanymui-

szerfal nézet, ezt nagyon hianyoltuk a manap-
sag megjelend jatékokbol. Amellett, hogy az

egyik gombot lenyomva hatra tudunk nézni,
szaguldas kozben a jobb analdg karral ked-
viinkre tudunk nézelédni a vezetélilésbol. Lat-
hatjuk példaul, ha a minket el6zni kivané kocsi
mellénk ér, és pontosan akkor ranthatjuk ra a
kormanyt, amikor a legmagasabb iv(i réppa-
lyara tudjuk kényszeriteni. A jatékban ugyanis
hatalmasakat tudunk repdilni, és borulni, és
ezeket a baleseteket bels6 nézetben is élvez-
hetjiik kedviinkre. A Gran Turismo photo
mode-jahoz hasonloéan ebben a jatékban is ki-
merevithetjiik a képet akarmikor, és a legmeg-
felelébb szog kivalasztasa:utan eltarolhatjuk a
nekiink legjobban tetsz6 fényképeket.

Ha eddig nem valt volna egyértelmiivé, szo-
gezziik le nyiltan, a Test Drive Unlimited telje-
sen leny(igozo6tt minket. A latottak alapjan el-
mondhatjuk, szinte tokéletes program keésziil
az Eden Studios falain beliil, s valami szor-
nyu atok kell megfoganjon, hogy a fejleszték
valamit mégis elhibazzanak. Remélhetéleg ez
nem kovetkezik be, és a Test Drive névhez il-
16, kultikus program jelenik meg jové marcius-
ban. i

Tim Norton
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Kiadé: Atari
Fejlesztd: Saber Interactive

Hivatalos honlap:

Viég nincs

Megijelenés: 2006. marcius

Az idd trikkdk rendkiviil latvanyo-
sak, és uk 1 i
jatékélményt garantal.

Ha nem sikeril megteremteni a
megfelelé egyensllyt, akkor a jaték
hamar unalomba fulladhat.

Elézmények:

2001 Halo

2003 Prince of Persia: SoT
2004 Prince of Persia: WW
2005 Half-Life 2

= DVD: KEPGALERIA
e e e e T

Az idével nem szabad szérakozni, ezt mar
megtanulhattuk a filmekbél (Back to the
Future), jatékokbdl (Prince of Persia), esetleg
azokbol az esetekbél, amikor sikeriilt elkésni a
sulibél, munkahelyrél, vagy egy fontos randirél.
Ezt a témat boncolgatja a Saber Interactive
TimeShift ciml FPS-e is, amely megjelenik a
mostani, és a kovetkezé generacios Xbox kon-
zolokon is. Az Atari Go Play! elnevezés( ren-
dezvényén a jaték Xbox360-as valtozatat pro-
baltuk ki. ¥

A nem tul tavoli jovében jatszodo torténet f6-
szerepl6je Michael Swift, egy katona, akit le-
szerelése utan egy fontos kisérlet alanyaul va-
lasztotta az Egyesiilt Allamok kormanya. A ki-
sérletben két forradalminak igérkezo talal-

TIMESHIFT

TIMESHIF

I\

=

AZ IDO VIEGALLITASA, ES VISSZATEKER!
MAR NEM CSUPAN A HERCEG PRIVILEGIU

manyt, a Quantum oltézéket, és a
Chronomicron nevii szerkezetet kellett tesztel-
je. Ezek atalalmanyok az idéutazas eszkozei
voltak, és a kormany mellett természetesen
tobb kétes hiri szervezet is érdeklodott irantuk.
Az egyik ilyen szervezet ismeretlen, maszkos
képviseléje bejutott a kisérletek helyszinére;'és
visszajutatta Michael Swift-et 1911-be. Michael
kiképzésének, és talalékonysaganak koszon-
hetéen visszatért a jelenbe, de mieldtt nekilat
hatott volna az tGnneplésnek, ra kellett dobbel
jen, hogy 'egy szamara teljesen ismeretién;
ternativ jelenbe érkezett. A jaték torténe
korlatilag innen indul, a f6hésfe
hogy tulélie a szamt .

PLAY ZONE

Az Atari jovoké

Az Atari Go Play! rendezvény nyitobeszédeit
Bruno Bonnell és Denis Guyennot, a cég ket
fénoke tartotta, akik néhany széban vazoltak,
hogyan is latjak az Atari, és egyben a jaték-
ipar jovéjét. Eimondtak, nagy

sikertilt kimagaslo sikereket elérnilik harom ja-
tékkal is (ezek a Fahrenheit, az Asterix &
Obelix XXL 2, és a Dragonball Z: Budokai
Tenkaichi), és az elkovetke:

szandeékoznak alabb adni a

illetéen. Az dsszes létez6 platformot tamogatni.
fogjak a WWW, azaz a Where - When - What-
ever (barhol, barmikor, barmit) filozdfia nevé-
ben. Szeretnék azokat a jatékosokat is kiszol-
galni, akik naponta csak par percet szeretné-
nek, valéban csak a kikapcsolodas kedvéert
jatszani. Ennek érdekében olyan programokat
akarnak késziteni, amelyekben a DVD jelenet
vélasztas opcidjahoz hasonloan a jatékosok
atugorhatnak a szamukra leginkabb tetsz6 pa-
lyakra. Az Atari tovabbra is fontos feladatkeént
kezeli a tehetséges fejlesztok felkutatasat, vi-
szont az eddigi gyakorlattal ellentétben nem
torekednek feltétlendil az integraciéra.

A jaték bemutatasat Andrej lones, a Saber
Interactive technikai guruja, a jaték motorjaért
felelés fejleszt6 kezdte meg, de aztan a szot
atvette az Atari-t képvisel6 Kyle Peschel, a
jaték producere, aki a marketinges lenduleté-
vel, és hatalmas szévegével gyorsan meg-
gy6z6tt mindenkit, hogy mennyire tokos jaték
is készll a kezeik kozott.

énye-

Ahogy az mar korabban, a sajtokozlem:
id 1 D n

6nbo ag a
egyrészt a torténet soran tobb korba is eljt
tunk, masrészt - ami a fontosabb kiilonbseég -,




<< A SABER FELIG DROSZ, FELIG
ANMERIKAI CSAPAT, AKIKNEK NEVE-
HEZ EDDIG A PC-N MEGJELENT

WILL ROCK FUZODIK. »>

hogy a Quantum 6ltézéknek kdszénhetéen
uralni tudjuk az id6t. Vagyis elére-, és vissza-
tekerhetjlk, illetve megallithat-
{:,',- juk, amikor csak a kedviink tart-
%~ ja. Azaz mindig, amikor a Quan-
tum 6lIt6zék energia taroloi Ujra-
toltédnek. Az id6 triikkoket te-
hat csak bizonyos ideig hasz-
nalhatjuk (15-25 masodperc),
majd varnunk kell egy meghata-
rozott ideig, amig a taroldk feltdl-
tédnek.

Amikor szorult helyzetbe kerti-
liink, példaul egy haz sarkahoz
érve azt latjuk, hogy ott beka-
nyarodva egy rakas ellenséges
katona var rank, megallithatjuk az
id6t, majd peckesen Iépdelve elé-
juk allhatunk, és halomra I6hetjiik
Oket. Ha ugy tartja a kedviink, akkor odaall-
hatunk valamelyik elé, elvehetjik - vagy akar
ki is I6hetjlk - a fegyvert a kezébdl, mogé all-
hatunk, és nevetve elintézhetjiik szegénykeét.
Az adott fegyvert meg is szerezhetjiik, ha az
erbsebb, gyorsabb, jobb, mint amelyik épp
nalunk van. A fejleszték ennek az id6 triikk-
nek a bevezetésével elérték, hogy a jaték
minden egyes szituaciot szamtalan kiilonféle
modon oldhat meg, példaul egy szigorian,
katonakkal, és kereséfényekkel biztositott ka-
puhoz érve megallithatjuk az idét, kiléphetiink
a kapu elé, és kinyirhatjuk a kapu tdloldalan
allokat. Vagy, ha ugy tartja kedviink,
akkor atsétalhatunk a kapu tulol-
dalara, és igy atslisszanhatunk
anélkiil, hogy az 6rok észre-
vennének.

A jatékosban persze felmertil
a kérdés, ha mindezt -

szinte korlatozas nélkul 2
- megtehetem, akkor

mi lesz a kihivas a ja- .
tékban? Ez a triikk
leginkabb valamife-
le god médhoz
hasonlit, és az

az érzese ta-

mad az ember-
nek, hogy ez- A

altal valdban =4
legy6zhetet- 4/
len istenség- \
gé valtozik.

A jaték produce- "
re elmondta, hogy ez

csupan a latszat. Allito-

lag olyan mesterséges
intelligenciat sikerdilt ki-
fejleszteniiik a Saber-nél,
hogy még akkor is szinte

mot, ha folyamatosan
hasznalhatnank az idé

triikkoket. Az ellenségek atlatjak a helyzetet,
fedezékbe bujnak, felveszik a tarsaik altal el-
foglaljak azokat a I6al-
ybol a jatékos kilotte a
tarsukat. Azt, hogy a palyakon nincsenek
egyaltalan elszérva health pack-ek, illetve
fegyvert és I6szert csakis az ellenségekté|
szerezhetiink, mar csak kiilén nehezitésnek
szanjak. Azt sem szabad elfelejteni, hogy az
id6 trikkoket nem tudjuk akarmikor, barmi-
lyen hosszU ideig hasznalni. Eléfordulhat,
hogy miutan sikeriilt a taktikank kidolgozasa

A jaték végso valtozataba nagyjabdl 30 kiil-
detés keriil, amelyeket 11 egymastdl teljesen
kilonb6z6 palyakon kell végrehajtanunk. Se-
gitségiil 10 kilonféle fegyvert hasznalhatunk,
amelyek mind rendelkeznek majd masodla-
gos tlizelési méddal. A masodlagos tiizelési
modok kozott lesz egy-kettd, ami killonbozik
a mar unasig ismert sablon megoldasoktdl.
A kedvenceim példaul a specialis repllé gra-
natok voltak, amelyek az aktivalasuk utan az
ellenség felé lebegtek, majd a kozeliikbe érve
|16voldozni kezdtek.

utan - az idét megallitva - bejutni egy hatal-
mas tér kdzepére, az id6 Ujra elindul, és azt
vessziik észre, hogy az egyik domb mogiil
rogton ot ellenség kezd el rohamozni minket.
Vagy, hogy egy tank jelenik meg a hatunk
mogott. Az 6ltdzékiink energia taroloi pedig
még csak most kezdenek toltédni...

A jaték Xbox360-as verziéjan még csak par
hénapja kezdtek el dolgozni a fejlesztok, ez
latszott a kiprobalt valtozatban iis. Elsére nem
tant fel tal sok kiilénbség egy jelenlegi gene-
raciés FPS-hez képest.azon kiviil, hogy a
megszokottnal joval na latétavolsag
volt tapasztalhaté. Persze, jobban szem-
J ugyre véve a jatékot, mar jobban
szembetlintek a kilonbségek, a
program a megszokott felbontas
duplajan futott, és a grafika nagy-
jabdl tizszer annyi megjelenitett
l tereptargy, és ellenség mellett
\ sem réccent meg egyszer sem.
A jaték producere elmondta,
hogy valéban nem arra tore-
kedtek, hogy csupan a szo-
kasosnal szebb programot
keszitsenek. Szerinte
ugyanis sokan abba a hiba-
ba esnek, hogy
tort, illetve arra &

készitenek, ami mar-mar majdnem foto-
realisztikus élményt nyuijt, de azutan jon
a lelombozo felismerés, a jatékos csu-
pan szlik folyosékon tud lavirozni, ahol
a motor korlatai miatt maximum két el-
lenféllel Jelenhet m

egyszerre. Az biz-
[éma nem fordul elé
esetében, meglehetésen
nagy teriileteken tudunk megszamol-
hatatlanul sok ellenfél ellen harcolni.

arrdl, hogy az id6 trikkok nem adnak tul
nagy hatalmat a jatékosnak, a kiprobalt val-
tozatban raadasul be volt kapcsolva a god

mad, igy az ellenfeleknek esélyiik sem volt,
hogy bebizonyitsak, mennyire fejlett Al ve-
zérli 6ket. Ennek ellenére a TimeShift, ha
forradalminak nem is, de akciodus, porgés,
kellemes jatékélménynek igérkezik, amit
minden akciojaték rajongonak érdemes ki-
probalni.

Tim Norton
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Kiadé: Atari

Fejleszté: Reflections
Hivatalos honlap:
Meég nincs

Megijelenés: 2006. marcius

Végre egy rosszfia bérébe bujunk, a
megszokott rendéras kiildetések he-
lyett a blindzés Utjan indulhatunk el

Eddig inkébb visszalépésnek tiinik,
semmi Gjdonség nem keril be

Elézmények:

1998 Driver

2000 Driver 2

2002 Grand Theft Auto lil
2003 GTA: Vice City
2004 Driv3r

2004 GTA: San Andreas

= DVD: KEPGALERIA

A kalandos sorsu sorozat Ujabb vizvalasztéhoz
érkezett. A harmadik epizéd, a Driv3r a tavalyi
év egyik legjobban vart jatéka volt, ezt bizo-
nyitja, hogy régtén a megjelenése utan mind

az Xbox-0s, mind a PS2-es eladasi listak tete-

jére kertlt. Az érdeklédés azonban gyorsan
alabbhagyott, amikor a jatékosok rajottek,
hogy ez a Driver bizony nem az a Driver, ami-
re szamitottak, illetve sokan mar meg sem vet-
ték a jatékot, latva az elmarasztald kritikakat.
A programban maradt szamtalan apro-, és na-
gyobb bug alaposan lerontotta a jatékélményt,
raadasul a jatékosok nagy része sokkal tobb
vjitast képzelt el, mindenki tudta, hogy a ko-
zelgd San Andreas mit nyujt majd. Koézeledik a
folytatds megjelenése, az Atari Go Play! cim(
rendezvényén megnéztiik, mire is szamitha-
tunk

Gareth Edmondson produkciés manager jatsz-
hat6 verziéval érkezett, igy a PS2 kontrollerét
kézbe vehettem, és mikézben New York City
utcain szaguldoztam, a kézben felmeril6 kér-
désekre is valaszt kaptam a brit Uriembert6l.
Nagyon kivancsi voltam, hogy masfél évvel a
San Andreas utan mire szamithatunk a Driver
sorozattdl, milyen iranyban indultak a fejleszték
az el6zd rész felemas fogadtatasa utan, meny-
nyire hasonlit majd az Uj rész a nagy ellenfélre.

[ 161 PLAY ZONE

DRIVER:

PARALLEL

> TANNER A MULTE, LASSUK HAT, MILYEN
AZ ATARI A LEGENDAS SOROZATAT...

Elfelejthetjiik Tanner-t, az Uj rész féh6se ugyan-
is a ,The Kid" azaz a Kolyok néven ismeretes
kezd6 biindzo lesz, aki a hetvenes évek végén
kezdi meg karrierjét. Az eleinte csak piti auto
tolvajnak szamité Kélyok aztan szép lassan el-
indul felfelé a ranglétran, ahol a hatar a csilla-
gos ég, vagyis a maffia (igyvezet6i posztja. Ele-
inte kocsikat kell elkotni, ide-oda szaguldozni
veliik, majd ahogy elére haladunk a torténet-

ben, egyre komolyabb feladatokkal biznak meg’

minket. Az el6z6 rész kapcsan sok kritika érte:
Tanner mpzgasat, és a gyalogos kiildetések
ugy altalaban sem igazan loptak befma
jatékosok szivébe. Biztos vagyokibe

meriiinek majd fel, es’ ennek ket oka is van.
Egyrészt, az (j f6hés mozgasat alaposan atdol-
goztak, legalabbis nem fog szemet szirni, hogy
mennyire esetlen szegény. Mar csak azért sem,

mert a Reflections Uj, vagy inkabb régi iranyba
mozditotta a sorozatot, és emiatt nem is lesz tul
sok idénk szemitigyre venni, hogy lép, fut, vagy
ugrik a hésunk. A kiildetések, és az egész jaték
legnagyobb szazalékaban csak akkor kell gya-
log kozlekedntink, ha at akarti
egy masik jarganyba, ugyanis a
a szaguldozasrol, az autds kuldetesekrol szol
majd. A szaguldozassal nem is lesz gond, ren-

6 tipust kiprobalhatunk,
apré darabokra zizhatunk,
egtehetiink, ami az manapsag
ilyen jelleg(i jatéktol. Megmaradt
10ziszer(i hatast kelt6 lassitasos triikk-
‘barmikor alkalmazhatjuk, amikor csak
van a jaték soran. A fokiildetések mel-
kell vallalnunk majd mellékkildetéseket
i, amelyeket teljesitve pénzhez juthatunk. Ezt
a pénzt tudjuk a garazsunkban tartott jarganya-
ink tuningolasara forditani.

Miben lesz Uj, mivel nyujt tébbet a jaték, mint
hasonsz6r tarsai? Nos, nagyjabél semmiben.
Adott lesz egy meglehetésen nagy bejarhato
varos, egy bin6z6 f6hés, tuningolhaté jarga-
nyok, amelyekkel szabadon szaguldozhatunk
az utcakon. Mindezt ugy, hogy csak a jaték ele-
jén kell betoltés miatt varakoznunk, utana mar
egyetlen toltés sem zavarja meg az élvezetet.
A kocsikba beszallva fantasztikus hetvenes
évekbeli slagerek szolalnak meg, olyan el6-
adoktol, mint példaul James Brown, Marvin
Gaye, vagy Jimmy Hendrix. A f6h6sok hangjat
mind hollywood-i szupersztarok adjak. Ez. mind
szép, és j0, de vajon elég lesz a megidvozi-
Iléshez? Nehezen tudom elképzelni, hiszen a
GTA klénok manapsag mar megprobalnak mi-
nél tobbet nyujtani egymashoz képest, ritka az,
hogy egy Uj jaték visszalépést jelentsen a tob-
biekhez képest. Szerintem meg kellett volna
fontolni, hogy a jatékot rogton a kovetkez6 ge-
neracios konzolokra fejlesszék, igy a Driver lett
volna az elsé ilyen jellegli, next-gen program.

Mindenesetre, ha ett6l el tudunk tekinteni -
raadasul a programot nem félkészen adjak ki~
! !

Tim Norton
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El6hang...

A minap unottan p6tydgtem kedvenc szamitogé-
pemen, mikor is megszdlalt telefonom, melynek
masik végén a szerkeszt6 ur szinte mar k6zom-
bds hangon lagyan elhintette, hogy Ubisoftéktol
kaptak egy pakkot, melynek tartalma egy darab
Prince of Persia: The Two Thrones jatszhatd
demoverzié. Lélegzetem bennrekedt, szemem
lehunytam. Mikor feltette a kérdést, hogy van-e
kedvem kiprébalni az anyagot, szinte abban a
pillanatban pattantak fel nyugvé szemhéjaim,
hangszalaim nekifesziiltek, és valami artikulalat-
lan hang kiséretében majdnem 6sszecsuklot-
tam: igen, igen, igen, akarooooooom! Ellent-
mondast nem t(ir6 hangon nyaggattam a jobb
sorsra érdemes szerkeszt6 urat, hogy ,ugyan
ma', mikéd' tudnam atvenni az anyagot?”. Feldult
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PRINCE OF PERSIA:
THE TWO THRONES

AVAGY A HERCEG SZTORIJA IMIVIARON VEGET ER.
A KERDES, HOGY HOGYAN?

lelkem megnyugtatasara kézolte, hogy akar fél
oéran bellil kezeim ko6z6tt tudhatom a biivés dvd-
t - ekkor 6 mar csak egy koppané hangot hallott,
amint a telefon elérte a padlét, jomagam pedig
mar a gangon jartam, és fénysebességre kap-
csolva, futas kdzben kététtem cipéfiizéimet. ...

Ezeregyéjszakak...
A Prince sorozat egészen az Amigas héskorig
nyulik vissza, egészen pontosan 1989 kornyé-

kére, ekkor jelent meg ugyanis a forradalmi att6-
réseket felvonultaté els6 rész. Nemcsak a szak-
ma, de a k6zénség is csak hapogni tudott az uj-
szer(ien animalt mozgasfazisok lattan - am a
program nagyszerliségét nem csak ez biztosi-
totta: remekill kidolgozott palyakon, izgalmas fej-
torék kozepette szaguldhattunk végig, ami akar
sz6 szerint is érthet6: mindossze egy teljes
orank volt ra, hogy végigvigyiik, majd megpil-
lantsuk a végképernyét, melynek keretében az
elrabolt holgy -hisz' mi mas is allhatna egy keleti
torténet kézéppontjaban, mint a szenved6 n6? -
a Herceg férfiasan sz6éros mellkasara borula
vala, s boldogok valanak mig meg nem halanak
vala, s jutanak a Valhallaba (azt hiszem kicsit
atcsaptam tulzott liraisagba, vissza is veszek
beléle). Ja nem is, az a vikingeknél van, sebaj.
Széval ott tartottunk, hogy 1991-ben kijott a ma-
sodik része az anyagnak, ami megint csak so-
kat hozzatett az adott kor nivojanak hathatos
emeléséhez: a palyak nem csak okosan felépi-
tettek voltak, de valami eszméletlen szépen
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meg is voltak rajzolva, amolyan 2.5D-ben. A fej-
leszték szamos Uj csapdaval és fejtorével szor-
tak tele a jatékot, a harcrendszert is fejlesztet-
ték, egyszoval felllmultak Gnmagukat. Minthogy
ezen epizod végeén végre sikeriil pontot tenni a
Jaffar ligy végére (6 volt ugyebar minden ba-
jok forrasa, aki elrabolta arankat - raadasul
két izben), a sorozat folytatasaképpen ki
kellett talalni egy Uj féellenséget: ez lett
Hasszan. Hasszan nem étallotta a her-
ceg kedvesét ismét csak elrabolni,
mégpedig azon aljas indoktdl ve-
zérelve, hogy fianak, Rugnornak
remek feleséganyagot biztositson
- herceglinket pedig egy sotét
zarkaba vetve 0rok karhozatra
itélje. Ja, majd elfelejtettem, ek-
kor mar 1999-ben jarunk, és a
Prince of Persia 3D-r6l beszé-
link. Merthogy ilyen is volt.
A fejleszté Red Orb szerint ek-
korra érett meg a szamitogé-
pes technika a Herceg 3D-be
val lltetésére. Bar ne igy
gondoltak volna! A jaték hatal-
masat bukott, készénhet6en
a szanalmas engine-nek,
valamint a silanyul kivitele-
zett jatékmenetnek. A ra-
jongok enyhe pirral az arcu-
kon, heves ujjtérdelések ko-
zepette hajitottak a sarokba a
matériat. Ekkor - pontosabban
egy kicsit késébb - jott az Ubisoft,
aki megvette szépen a licencjogo-
kat, majd pénzt nem kimélve elké-
szitette a Prince of Persia: Sands
of Time-ot, a sorozatba Ujra lelket
verd darabot. Hala istennek a sza-
mitasok bejottek, a SoT hatalmas
siker lett, melyhez nem is kellett sok:
egy remek torténet, egy hasznalhatd
engine, és néhany lgyes grafikus,
akik megfelelé formaba ontéttek az
egészet. A torténet szerint a Herceg vé-
letlentil megbolygatja az id6 homokjat,
amivel hatalmas katasztréfat okozott, am
szerencsére a végén minden jol alakult.
Vagy mégsem? A trilégia masodik részekent
deklaralt Warrior Within szerint nem: mivel aki
megpiszkalta az id6 homokjat, annak kérem
szépen, torvényszeriien pusztulnia kell - és,
hogy ennek nyomatékot adjanak, egy bizonyos
Dahaka nevii mitikus lényt akasztottak szegény
hésiink nyakaba. Szerencsére azonban sikerdilt
rendeznie a dolgokat, majd nagy boldogan tér
haza Ujdonsiilt kedvesével - Kaileenaval - Babi-
lonba... ahol minden romokban all. Sajna ah-
hoz, hogy rendbe tudja tenni az elsé rész elején
elszurt dolgokat, a masodikban ismét meg kel-
lett bolygatnia a homokot - melyet a felsébb ké-
rok nem néztek tul jo szemmel, minek kovetkez-
tében rés keletkezett a tér-idé kontinuumban, és
megsziiletett a Dark Prince. Mint mar neve is
mutatja, nem kilondsebben baratsagos sze-
mély, melyre mar abbol is rajohetiink, hogy
problémaink egyik 6 forrasat tisztelhetjiik ben-
ne. Visszatérvén a varosba a.Herceget nemes
egyszeriséggel lancra verik, majd halalra itélik,
am kedvese - ki hatalmas magiak ismerdje, lé-
vén 6 az Id6 Urnéje - felaldozza magat érte, ez-
zel Ujra elszabaditja az id6 homokjat, esélyt ad-
va szerelmének arra, hogy végre mindent
helyrehozzon...

S 16n vilagossag...
Végre elérkeztiink tehat a legfrissebb rész be-
mutatéjahoz, melyet azonnal meg is kezdiink!

Rajongok ezrei panaszkodtak a legkiilénbdzébb
férumokon, hogy ugyan jé volt a Warrior Within,
am nekik tulontul sotétre sikeredett. Nos, ez
egyéni megitélés kérdése - véleményem szerint
sokkal hatasosabb, egyszersmind sokkal iit6-
sebb volt a WW nagy el6djénél, melyet nem kis
meértékben készonhet annak, hogy vaskemény
gitarzenével tamogattak meg a jatékmenetet,
ezzel biztositottak a kell jatékélmeényt. Persze
voltak olyanok, akikt6l mi sem
allt tavolabb, mint a géti-
kus hangulat és a
e 26rgé gitarok -
*‘ nekik (is)
sze-

7y

kedni a so-
rozatot lezard

The Two Thrones epi-

zoddal: a sotét torténetet
némileg kompenzaljak majd

a gyonyoriien megvilagitott,
hatalmas nyilt palyakkal. Ponto-
sabban palyaval. Merthogy az
egész jaték Babilon varosaban
jatszodik, annak majd' minden
szegletét felfedezhetjiik. Per-
sze nem nélkiiléz némi line- Vi
aritast az anyag, de hat ez

mar csak igy szokott len-

ni. A demo verziéban 8

palya volt kiprobalha-

16, és azt kell monda-

nom: mind igen meg-

rettek

gy6z6 volt. Elészér egy varban kell kommandéz-
nunk, ahol az iranyitas rejtelmeit tanulhatjuk el,
majd atkerllink a tetokre, s6t egy izben még
némi sivatagi sziklamaszasnak is ki leszlink té-
ve. Kériilnézve megpillanthatjuk még akar Babel
tornyét is, mely - azt hiszem, nem &rulok el nagy
titkot - a jaték soran igen nagy jelentéséggel fog
birni. A kiilsé helyszinek megvaldsitasa zsenia-
lis. Nagyon szépen, pontosan van minden lemo-
dellezve, igaz, esetenként még mindig belefut-
hatunk szdgletes dologokba, de ez még valtoz-
hat. Aztan lekeriiliink a sikatorokba, ahol a
pusztitds mar igen széles utat talalt maganak:
mindenféle ég6 roncsok, romba délt hazak ko-
2z6tt futkarozhatunk, az éplletekbe betérve pe-
dig csodaszép perzsaszényegekben gyonyor-
kodhetiink és hatalmas vazakat tehetlink mult
idébe - mindezt csak azért, hogy szépérzekiink
ne sériilion. Rengeteg Uj tereptarggyal egésziilt
ki az aktualis rész, melyek koziil az egyik leg-
fontosabb a 45 fokban déntétt fal - immaron at-
I6san is elugorhatunk réluk, ezzel olyan helyeket
kozelithetiink meg, melyeket az engine fogyaté-
kossagai miatt eddig még soha. SzélIni érdemes
még a falakon talalhaté diszes motivumokrol:
remek lehet6séget biztositanak arra, hogy t6riin-
ket beléjiik vajjuk és

azon flig-

gesz-

PLAY ZONE [ 191



PRINCE OF PERSIA: THE TWO THRONES

BEMU (=]

kedjtink, mi tobb, akar tovabb is ugorhatunk on-
nan - mondjuk egy masik lyukba. Veszélyesen
magas termek falain boklaszunk majd, mikéz-
ben kutatjuk a tovabbvezet6 utat, s ekkor
esziinkbe jut: mar nem csak a szokasos mozga-
sok allnak rendelkezéstinkre, hanem bizony
megannyi Uj is.

Szertorna Herceg maédra...
Bizony, héstink mozgasrepertoarja jocskan kib6-
vilt! Mar emlitettiik a falon ugralas kiilénb6zébb
fajtait - melyek mindig is védjegyei voltak a soro-
zatnak, s megannyi mas jaték is bészen meritett
beléle -, persze a sor nem teljes. Ott van mind-
jart az a kis jelenet, mikor a falnak nekifutunk és
ra meréleges iranyban felfele haladunk, majd a
kell6 pillanatban valamelyik akciégombot le-
nyomva latvanyos gyakasokba kezdhettink:
vagy eszeveszett tornado maodjara vetjiik ma-
gunkat az ellen kézé, vagy egy latvanyos vagas-
sorozattal illetjiik Gket. igy nem csak igen im-
pressziv mutatvanyokat produkalhatunk majd,
de rendkiviil hatékonyakat is - |évén a Herceg
kissé meggyenglilt az elmult rész 6ta, és joval
tobb Utleget kell bevinnie az egyes ellenfelek-
nek. Hat igen, a korral jar... Persze az is lehet,
hogy az éppen debiitalé Speed Kill rendszert
akartak ezzel erésiteni, minek jegyében ugyanis
sanszunk van hatba tamadni a gyandtlan oppo-
nenseket: ekkor a képernyd szine megvaltozik,
mi pedig a haromszog lenyomasaval jol meglep-
hetjiik szegény parakat. Mikor rajuk vetjik ma-
gunkat, egy pillanatra megall a kép, ekkor négy-
zetet kell nyomnunk - igy jol belevagjuk szab-
lyankat, majd ezutan még egyszer kimerevedik
a kép és ha most is jokor nyomjuk a gombot,
egy latvanyos performansz keretében véget is
vetiink a nyomorult életének. Tehat az esztelen
oldoklésnek ha nincs is vége, de joval limital-
tabb, az alkotok megprébalnak minket a Speed
Kill minél magasabb szint(i elsajatitdsara sarkall-
ni. Lehetéséglink van akar falrél futas keretében
is véghezvinni ilyen akciokat - ekkor a latvany
szinte retinankba marja magat, mar
szinte egy film-
ben
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érezziik magunkat. Nem mindennapi, én mon-
dom. Ennél mar csak az lenne szebb, ha a
Speed Killeket 6ssze lehetne kapcsolni, és egyik
ellenfélrél a masikra ugralva végrehaijtani ket.
A tesztelési id6 alatt ezt nem volt médomban ki-
vitelezni, ami két dolgot jelenthet: 1. béna va-

gyok. 2. nincs ilyen lehet6ség a jatékban. Ha
elébbi, akkor mea culpa, ha utébbi, akkor re-
ménykedjlink, hogy a végleges verziéba bele-
rakjak - ekkora ziccert nem érdemes kihagyni.
Hercegiink a jelen részben mar nemcsak oszlo-
pokon tud vertikalisan kézlekedni, hanem két
masik modon is: az egyik a lancokon valé fel-le
maszkalas, a masik pedig az egymassal szem-
ben levé parhuzamos falak kozétt valo randali-
rozas, amolyan Sam Fisher moédra. Ezeknek a
lehetéségeknek kdszonhetéen mar messzirdl
latszik, hogy nem voltak restek fejleszteni az
engine-en, ami igen becsiilendd,
ugyanakkor el is vart do-
log.

Leszall az éj...
...6s a Herceg sotét énje a felszinre tor.

A demo egyik pélyajan - legnagyobb meglepe-
tésemre - hésiink egyszer csak fogta magat,
majd atlényegiilt a mar oly sokat emlegetett
Dark Prince-szé - és milyen jol tette! Kicsit a

Legacy of Kainbodl ismert Razielt juttatta egybol
az eszembe: furcsa szinl bér, égnek all6 haj,
és mindehhez eszeveszett pofazmany tarsul.
Testét tobb centi vastag barazdak tarkitjak, me-
lyek halvany fénnyel vilagitanak, egyuttal tekin-
télyparancsold kiilsét is kdlcsondznek neki. Hat
még mikor meglatjuk hatalmas lancat! Egyik
legnagyobb jatékmenetbeli Ujdonsagnak sza-
mit, hogy egyfajta indakeént is igénybe vehetd
ez az eszkoz, amivel méretes szakadékokat tu-
dunk majd semmi perc alatt lekiizdeni - amire
sziikséglnk is lesz, hiszen a Sotét Herceg ideje
véges: akarcsak a Warrior Within Homokrémeé-
nek, neki is allandé jelleggel fogy az energiaja,
melyet a jobblétre szenderitett ellenfelek ho-
mokjabdl tud potolni - mégpedig folyamatosan.
Amennyiben elérné a nulla szintet, gy termé-
szetesen egyb6l megkapjuk az arcunkba a ,ja-
ték vége” cimii diszes feliratot. Ennek érdeké-
ben egy pillanatra sem allhatunk meg, nincs
idénk gondolkozni, csak futunk elére és
amint ellenfelet pillantunk meg, maris ra-
vetjilk magunkat, hogy karmainkkal apré
cafatokka daraboljuk 6ket, €s magunkba
szivhassuk élteté energidjukat, kiilénben
az enyészet Urra lesz rajtunk... Zsenia-
lis, ahogyan megoldottak ezt a részt,
ha belsé nézetbdl lehetne jatszani,
frankon oda tudnam magam képzelni
a Herceg helyébe. Kicsit hasonlit a
WW-ben latott Dahakas tldozésekhez,
hiszen ott sem allhattunk meg levegé6t
venni, és mindig pont ugy alakitottak a
palyakat, hogy legyen idénk észrevenni a
megfelel6 iranyt, am elcsipni azt mar csak
akkor tudtuk, ha tényleg maximumon buz-
gott az adrenalin vériinkben és agyunk a ma-
sodperc tort része alatt tudta kontrollalni ujja-
inkat. Nos, batran szamitsunk itt is erre! Reme-
lem, minél tdbbszor at lehet majd valtozni! Ter-
mészetesen ezt nem mi szabalyozzuk, a jaték
egyes pontjain lehet csak megtenni.

Az extrak...
Rengeteg jatékmenetbeli Gjitasra sikerdlt mar
ravilagitani, am kétségkivil - persze a Dark



Prince-en kivil - az egyik legigéretesebbnek
a fogatverseny mutatkozott a jatékbdl kiadott
in-game videok alapjan. Természetesen ez is
kiprébalhaté volt a demoban (nana, csak pro-
baltak volna kihagyni!), am kissé vegyesebb
képet mutat, mint az eddig vazoltak. Mondom
elészor a negativumokat: el6szor is a gép
elég furcsan kezeli a hintét. Mintha csak egy
nagy tégladarab lenne, teljesen egybefiiggé-
en mozgatja, ami az életszer( hatast csuklo-
bél megoli. Eléfordult, hogy derék hatasaim
ugy ahogy voltak, nekihajtottak a falnak, pe-
dig én kormanyoztam jobbra, mint az érdilt,
de csak nem akartak a jot. Ennek ellenére
azt kell mondanom, hogy nagyon szinesiti a

jatékot, és bar a demoban csak egy helyen
lehetett kiprobalni, ott is nagyon révid ideig,
élek a gyanuperrel, hogy a végleges valtozat-
ban tdbbszor is 6sszetalalkozunk majd ezzel
a ficsorrel. Ami mar csak azért is jo, mert a
fent emlitett kellemetlenség ellenére veszettiil
hangulatos tud lenni! Es hogy mi? Hat az,
amikor 6tvennel robogunk egy kétkerekii fo-
gaton és hajtanunk kell a lovakat, mikézben
ellenfelek prébalnak menetkozben felugralni
verdankra, vagy éppen probalnak minketa
palankra szoritani - nos kérem, batran defini-
alhatjuk vérgézos pillanatokként e momentu-
mokat. A latvanyrél mar nem is beszélve!
Mintha csak egy modern autészimulatorral
jatszanank: esetenként valt a kamera, belas-
sul, forog, alulrél mutatja a fogatot - mindez
olyan filmszer(ivé teszi ezt az egészet, hogy
a rajongok tuti, hogy a tapsikolni fognak 6ro-
miikben!

A masik nagyon érdekes dolog az egyik féel-
lenség volt. Aki vissza tudja idézni a PS2
megjelenésekor keltezett jatékokat, annak is-
merés lehet az ICO név. Ennek a programnak
a masodik részét még csak most hegesztik -
a neve sajna most nem jut eszembe -, és egy
jatékbol kivagott videoban volt alkalmunk
megcsodalni a féellenséget: nagyjabol tgy 6t-
venszer volt nagyobb a f6hésnél. Es itt ... sé-
talgatok gyanutlanul a kihalt sikatorokban,
mar gyanusan régéta nem futottam 6ssze
semmilyen ellenféllel, am mégis éreztem,
hogy né a rajtam lévé nyomas. Nemsokara
megtudtam miért. Egy hatalmas fétérre érkez-
tem, ahol egy boszme nagy orias foglalatos-
kodott valamivel. Persze egybdl felkeltettem
az érdekl6dését, aminek hangot is adott,

mégpedig egy jéliranyzott balhorog képében.
Az elsé sokkbol feleszmélve konstataltam,
hogy ez biza legalabb husszor magasabb na-
lam, a masodik sokkbol magamhoz térve pe-
dig olyan jellegli kovetkeztetéseket sikeriilt le-
vonnom, hogy ez biza nem tréfadolog. Ter-
mészetesen méreteib6l adodoan esélyem
sem volt megsebezni fogpiszkalonyi térom-
mel, ezért cselhez kellett folyamodnom:
kiilénb6z6 kalandos Utvonalakon fel kellett
magam tornaszni a tetére, majd onnan
cseles moédon egy hatalmas ugrassal ki-

vajni a szemét a dognek... Talan igy nem
annyira jon at az egész hangulat, de mi-

kor a hatalmas ¢rias mérgében Gssze-

vissza csapkod, mi pedig fejvesztve me-
nekdliink eléle és a megfelel6 stratégian
agyalunk - nos, tobb mint izgalmas. Re-
mélem lesznek még hasonlé harcok,

nem nagyon bannam!

Reményteljes varakozas...

Azt hiszem a fenti par oldalbdl kide-

ril, hogy semmi okunk aggédni, a

sorozat nagy nevéhez méltéképpen

fog véget érni - ezt mar sejthettiik

elére. Mindezt bizonyitandd, teljes
meggy6z6déssel allithatjuk, hogy a
jatékélmény a legnagyobb magassa-

gokat fogja surolni, ami egyrészt a

csucs Ujitasoknak kdszonhetd, masrészt

a tovabbfejlesztett grafikanak. Hogy azért
ne csak jot mondjunk a jatékrol, feltétlendl
meg kell néhany aprésagot jegyezni. llyen
példaul a fejleszték altal agyondicsért mester-
séges intelligencia: a katonaknak jarérozniiik
kellene, figyelni, hallgatozni, amit részben
meg is tesznek, am van, amikor nem hajlan-
doéak erre: ekkor batran zizhatunk, a fiilik
botjat sem fogjak mozditani. Mas kérdés,
hogy ha felfedeznek minket, akkor mar tény-
leg intelligensen viselkednek: erésitést hiv-
nak, utanunk jonnek, elbujnak - tehat a hely-

zet nem vészes. Bar, hogy igy jobban bele-
gondolok, lehet, hogy az all egyligyliségiik
hatterében, hogy a tisztelt jatékos minél
kénnyebben tudja alkalmazni a Speed Kill-t, s
ezzel Ujabb jatékélményhez jusson.

A 2005/5-6s PLAY ZONE-ban m_anger kollé-
ga némiképp aggodasat fejezte ki, hogy valo-

«< A JATEK HELYSZINEINEK MEG-
ALKOTASAHOZ SzZUKSEGES INSPI-
RACIOT OLYAN LEGENDAS VARO-

<5

sok 6si HELYEIBOL MER
MINT CASABLANCA VAGY

JELEL]

hogy is késziilhet

el alig egy év alatt egy ilyen vo-

lumenti folytatas. Nos, a demé egyértelmiin
bebizonyitotta: nagyon is egyszertien. Valami
olyasmire szamitsunk, amitél igazan nagy

névként fogunk visszaemlékezni majd az
évek tavlatabol erre a jatékra, melynek végle-
ges neve Prince of Persia: The Two Thrones.
Jomagam az egész szerkesztéség nevében
csak annyit tudok mondani: jojjon mar a tél-
apo!l!

Callisto

m Az orvfodrészat mintapéldéjs, a Herceg elkapta a gyandtian delik-
» é8 csodas dauert varézsolt a séréjéba.



> MANAPSAG MAR RITKASAG
SZAMBA MEGY, HA EGY JATEK-
BOL ELOSZOR PC VALTOZAT KE-
szUL, AZ A JELLEMZO, HA A SO-
NY, VAGY A MICROSOFT KEL-
LEIVIES PENZOSSZEGGEL BEBIZTO-
SITJA, HOGY A JATEK ELOSZOR
AZ O KONZOLJAN JELENJENEK
MEG. A SIMS SOROZAT SZEVIBE
MEGY AZ ARRAL, VINDEN EDDIGI
RESZ ELOSZOR PC-N JELENT
MEG, HOGY AZTAN EGY-KET EV-
VEL KESOBB BOLDOGITSA CSAK
A KONZOL TULAJDONOSOKAT.

len dolog. Ami a két médban még kézos, hogy
mindegyikhez el kell készitened sajat embe-
red, igy a konkrétumokat kezdjik ezzel.

Végre helyére kerliltek a dolgok. Annyi hulla-
dék, szinvonaltalan konzolos portolassal talal-
koztam mar PC-n, hogy itt volt az ideje egy
hasonléan gyenge viszontvalaszra. ,Hala" a
Maxis és az EA dontéshozoinak, a Sims2 kon-
zolos megfelel6je egy lélektelen, lebutitott,
enyhén unalmas ,Sims-klon” (er6s képzavar,

¥ inFo Box

Kiadé:

Fejleszt&:
Hivatalos honlap: A karaktergeneralas egy érdekes megoldassal
indit. A megfelel6 nem (balra né, jobbra him)
.generate” gombjara bokve a jaték elkészit
egy csaladfat - a hattérben Iévé galéria portré-
in ratabbnal ijesztébb nagyszilék és szilék
tinnek fel, és ezekbél a PC-s alapmiiben
megismert genetika alapjan létrejon egy oly
rat leszarmazott, melyhez foghat6 a termé-
szetben soha. A férfiak leginkabb egy identita-

Megjelenés:
Tesztplatform:

v

JATEKOTLET: o S ks
Eamers S sara buszke, techno- vagy punkzene rajongo,
H o
";’“&E_::sé\‘/(AELDSéIIlﬁs o tyukmelll transzvesztitara hajaznak, a nék pe-
¥ dig koravén, madarijeszté figurak. Ne ess
AssSZHATAS: o kétségbe, ezen szerencsére lehet

TIPPEK segiteni, ugyhogy gyorsan bokj a
pipara!
Ha megvan a karakter, johet a
normalizalasa. Lassuk az

egyes pontokat, fentrél lefelé:

v

TS2 triikk, itt is miikodik: Ve~
ayel konyyszekrényt, tavol le-
gyen tole aszék, olvass, az ak-
ciottorold, ha embered a foldre

tudom). Igazabdl nem is TS2: egy-
két ottani névumot - aspiracio, ge-
netika és masok, melyekre kitérek
ni, azoknak tudom ajénlani, akik majd - leszamitva ez egy sima teszille alkotetet, eladnatodi @l . Body: A test formalasa. Bor-
még sosem jatszottak Sims prog- Sims (azaz az els6 rész), grafikai- szﬁzgna):‘;;;';f{:ﬁ,"g,‘_er'

Sajnos sok jét nem tudok monda-

rammal

A Sims 2 konzolos valtozata nem
mas, mint egy felturbdzott Sims
klén, minimalis valtoztatasokkal.

lag modernizalt kdntdsben. Olyany-
nyira igaz ez, hogy a fejleszték el6bdi-
vészkedték a TS1 legutolsé, Makin'
Magic (Abracadabra) névre hallgato kiegészi-
t6jét, és abbdl atemelték a szakacskonyves-
* f6z6cskézo részt, sét eldkerdilt a csodalampa
is a Livin' Large (Livin' It Up), a fémkeresé6 a
Vacation (On Holiday) pakkbdl. Erdekes dol-

vasas, tanulas)!

2003
2003 gok ezek...
2004 A jaték kétféle lzemmodban indithaté. Az

egyik a ,sztorimod”; az idézéjel nem véletlen,
> nyoma sincs a korabbi cimekre jellemz6 mo-

PS2 - XB - GC - GBA - NG

N PLATFORMIOK

[22]1 PLAY ZONE

kaknak, a masik a szabadjaték, ez nyomok-

ban emlékeztet a PC-s jatékra. Ezekrél mind-
jart bévebben, am régton j6jjon egy mellbeva-
gas: a két mod kdzos mentési helyet hasznal,
igy vagy ez, vagy az - débbenetesen érthetet-

szin, testalkat (kulon a torzs, kar, lab - a bal
karral tudod valtoztatni), a fejforma valtozta-
tasa, a haj stilusa és szine, arcszérzet vagy
smink, tetovalasok (ez legalabb jo, PC-n hi-
anyzik).
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- Fashion: Az 6ltzék. Sapka és szemiivegek,
felsérész, nadrag/szoknya, kiegésziték. Ezek
talan a jaték jobban sikerlilt részei, az éksze-
rek szintén nagyon hianyoztak a PC-s verzi-
6bdl. Itt is vannak lezart cuccok - ha valaki-
vel eléred a 100-as kapcsolati értéket, az al-
tala viselt ruhak elérhetéve valnak.

- Aspiration: Ez a legnagyobb falat, amit at-

firdészoba, széthagynak mindent. Erde-
mes a tobbitél fliggéen magasabbra allitani
ezt az értéket, féleg egyeddlalloknak, de
aki valamely nett csaladtagra kivanja hagy-
ni a takaritast, az is egy megoldas.

- Shy (zarkozott) / Outgoing (kézvetlen): Ha
az érték a maximumon van, embered kony-
nyen baratkozik, sét életeleme a szociali-

<< AZ XBOX VERZIOT HDOTV-N IS
.JATSZHATDD, MG PS2-N SAJAT KEP-
MASODAT HASZNALHATOD FEL KA-
RAKTERTERVEZESNEL AZ EYETOY

SEGITSEGEVEL, SOT EZT A KEPET LE IS
' FESTHETED A FETOALLVANYON. >»>

- Name: Meg kell adnod embered nevét, ki-
16n a keresztnevet, és ENTER utan a csa-
ladnevet.

Ezzel készen is vagy, visszakerllsz a studio-

ba, ahol a ,+” gombbal tjabb karaktert ad-

hatsz a csaladhoz. A PC-s verziétol eltérén a

Lcsalad” itt egy életkozosség, azaz semmiféle

relaciot (férj/feleség, testvér, stb.) nem allit-

emeltek az alapjatékbdl. Ki kell valasztanod

embered szamara egy életpalyat, amelyen

jarni akarsz. A gép véletlenszerien kisorsol
négy vagyat és harom félelmet emberednek,
melyek mind az itt megadott aspiraciohoz
passzolnak, és mindegyik mellé egy-egy
pontszamot. Ha kielégited a vagyakat, az as-
piracié-méré aktualis szintjéhez eme pontok
hozzaaddédnak, mig ha a félelmek varnak va-
l6ra, levonodnak (és kapsz egy Ujabb ,la-
pot”). Ez két dologra jo: egyrészt embered
hangulatat nemcsak sziikségletei hatarozzak
meg, hanem eme méré szintje is, masrészt
az épitési és vasarlasi menlben egy csomoé
cucc le van zarva, és csak bizonyos aspira-
ciés pontszamot Gsszekaparva érheted el

Oket. A konzolos verziokban 6t életutat va-

laszthatsz:

- Romance: Azok valasszak, akik romantikus
akciokkal akarjak eltdlteni a szabadidét.
Csokoldzni, etyepetyézni, szerelembe esni,
eljegyzést kotni és egyéb ily vagyak hajtjak
ezen embereket, munkaban a divatszakma
(Fashion) all kozel hozzajuk.

- Wealth: Nehéz ut, mivel e simek alapele-
me, hogy minél tébb pénziik legyen, és
ezen draga holmikat vegyenek, munkaban
pedig egyre feljebb Iépjenek a ranglétran -
példaul az tzleti életben.

- Knowledge: A tudosok életutja. Sokat kell
tanulni, képességet fejleszteni, de olyan
kilénlegességek is szerepelnek itt, mint
ufét vagy szellemet latni.

- Popularity: Erre azok bokjenek, akik szoci-
alizalni szeretnének, hiszen e simek nép-
szerliségre vagynak, evégbdél minél tobb
baratot kell begydjteni, nagy bulikat ren-
dezni, munkaban pedig példaul a politikusi
palya vonzhatja 6ket.

- Creativity: Ez Uj, legalabbis a PC-hez ké-
pest. Minden, ami kreativ, vonzza e figura-
kat: gitarozni, festegetni, Uj recepteket kre-
alni, a legutolsé divat szerint 6Itézni - no és
persze a mivészi (Art) palyara lépni

- Personality: Embered személyiségét itt 16-

heted be. A felsé sorban kivalaszthatsz egy

csillagjegyet, ekkor alul beallnak az ehhez

kapcsolodo értékek. A mutatot Iéptetve egy-
egy ,vonast” levehetsz, mely a jobboldali tar-

téba kertil, és ezt atpakolhatod mashova (vi-

szont lehet, hogy ekkor megvaltozik a ho-

roszkopod). Mivel ez régi, ismert moka, csak
roviden fussunk at rajta!

- Sloppy (trehany) / Neat (pedans): Utébbiak
elpakolnak maguk utan, elmosogatnak, vé-
cézés utan kezet mosnak. El6ébbieknél ez
nem torténik meg, zuhanyzas utan uszik a

zacio (az ide tartozo sziikséglet értéke
gyorsabban csdkken). Epp ezért elsésor-
ban olyan embernél allitsd magasra, akit
ez éltet, tehat féként a Romance és
Popularity aspiracié utjat jaroknal, mig a
Knowledge utra lépéknél inkabb legyen
alacsonyabb, igy baratkozas helyett jut
elég idejlik a képességek turbozasara.

- Lazy (lusta) / Active (aktiv): Ertelemszer(-

en utobbiak kikapcsolodasképp a sokmoz-

gasos tevékenységeket preferaljak, mig
el6ébbiek inkabb az ilés megolda-
sokat, mint a tévézés, olvasas,
szamitégépezés. Az aktivaknal
gyorsabban csékken az energia
és az éhség sziikséglete, de %

ezzel egyiitt is jo, ha magasab- s

ban van ez (atléta palyara igyek-

vénél pedig maximum koze-
lében!)

Serious (komoly) / Playful

(jatékos): Utobbiak szoérako-

zasértéke gyorsabban csok-

ken, és szivesebben novelik
ezt jatékkal (flipper, csocso és
hasonldk), mig a komolyabbak

a kényvmolyok. A tudas utjat

jaréknak jobb a komoly felé

tendalni, a kreativoknak a ma-
sik iranyba. A kézepes érték
egy jo ,biztonsagi 6svény”.

- Grouchy (mogorva) / Nice (ked- [&
ves): Szinte magyarazat se kell
ehhez - j6, ha magasan van az
érték! A mogorva nehezebben [
baratkozik, és szivesebben
bant masokat széval és tettel
egyarant, ami sok kellemetlen-
séghez vezet (s6t még a mun-
kahelyi elémenetelre is kihat).
Természetesen aki a romantika
és a népszerlség utjara lép,
annak itt is kotelezé a maxi-
mum kozeli értek.

f‘- Goals - Wants and Fears: Harom almeni

A tengerparti telepiilés lakéi nem is sejtették, hogy a ki

gyet ellepték a vérszomjas rozsomakok.

A

hatsz fel, pusztan annyi a kapocs, hogy az
egy familianak kinevezett csoport tagjai +20
indulé kapcsolati ponttal birnak egymas ira-
nyaba. Sajnos kimaradt a TS2 nagy névuma,
az Oregedés, igy generaciok sincsenek és
gyerekek sem, sem nemzeni, sem 6rokbe fo-
gadni nem lehet porontyot. Egyre kevésbé vi-
lagos, miért Sims2 e termék neve...

Nos tehat, ha elégedett vagy az eredménnyel,
bokj a pipara, és kezdhetjiik is a mokat

A jaték legfontosabb tartozéka a ,szlinetme-
nl", melyet a Start gombbal csalhatsz el6.
Nézziik, mit is talalunk itt (Iépkedés: d-pad
vagy balkar, kivalasztas ,A”, visszalépés ,B").

| var rad, ezek kdzott a két tizbillentydivel 1ép-
kedhetsz. Az els6 kettében tekintheted at az
aktudlis vagyakat és félelmeket, részletes le-
irassal és a telj likkel vagy betelj jé-
stikkel elérheté pontszamokkal. A harmadik
az adott szim aspiraciojat tartalmazza.
-Progress: Csak a sztorimédban ,élI", lasd oft!
- Carrier, Skills & Personality: Ujabb harom,
igen fontos almeni. Az elsé a leglényege-
sebb. Ha simednek van allasa (Ujsagban
vagy szamitégépen kereshetsz - Find A Job -
, elébbiben 3, utébbiban 5 allas var, a kinalat
naponta cserél6dik), balra leolvashatod,
hogy a ranglétra mely fokan all (10 lépcs6
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van), mettél meddig dolgozik, €s mennyi a fi-
zetése. Jobbra azt lathatod, hogy a kovetke-
z6 el6léptetéshez milyen tipusu és szintd jar-
tassagra van sziiksége - a zold jelzi, hol all
jelenleg, a bekeretezett pedig a célt. Ezek

bal lehet, de altalam ismeretlen programozoi nik a valaszthat6 7 almeni. Kezdjiik a falak
déntés miatt fentrdl lefelé, ha tehat megadsz épitésével, alapban ez van kivalasztva (elsé
harom utasitast, és az alsét el akarod dobni mend, elsé cucc - ha nem, bal karral vagy d-
(példaul embered tanul - ezt magatol ritkan paddal lépkedhetsz, A-val kijel6lhetsz). A meg-

hagyja abba -, és mar vécéznie, ennie kellene, felel6 helyen A-val kattintva megjelenik egy
z .tengely”, ezutan a jobb karral tudod ebbél ki-

alatt két szam: balra, fehér alapon, hogy
mennyi baratja van emberednek, jobbra azt,
mennyi kell az elérelépéshez. A masik két
ablakban az 6sszes jartassag aktualis alla-
sat, illetve a személyiséget tekintheted at.

- Relationships: Simed 6sszes ismerése itt
sorakozik, és azt is lathatod, kivel milyen a
kapcsolatod. Err6l hamarosan még szélok.

- Buy Catalog: Osszekapart pénzedet itt
szorhatod el, a tobbit lasd kilon pontban.

- Build Catalog: Az épitési ment, 7 kategori-
aval, errél is mindjart.

- Game Options: Harom almeni - az elsében
menthetsz és visszaléphetsz a fémeniibe, a
masodik pedig a hanghatasok belévéséhez
valé. A harmadikban invertéalhatod a

kétféle iranyitasi sémat (lasd ké- TIPPEK

s6bb), kikapcsolhatod a vibraciot,
és a ,Free Will"-t, azaz embered

v

18nAppaud luzoxygies you
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szabad cselekvését, ami sok esetben nem
art, ha teljesen at akarod venni felette az ira-
nyitast.

Ebben a verziéban egy ujfajta iranyitasi séma
mutatkozik be, am elébb ismételjiik at a régi,
klasszikus metédust. Jobb karral a kamerat te-
kered-dontod, bal karral mozgatod a kurzort,
az ,A” gombbal akciozol - ha a talajon, embe-
red odamegy, ha egy ,él6ponton” (sim, targy),
jobbra lent megjelenik az elérhet6 interakciok
listaja, ezek kozott a d-paddal valogathatsz, az
JA"-val érvényesited. Az igy megadott akciok a
jobb oldalon sorakoznak - térélni a ,B” gomb-
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Ne hasznald a csoda-
lampat alacsony) aspira- i) S
cionalitoz tthet ki a la- | laszt, ,A”, stb.). Erre féleg a
kasban, s6t embered kapcsolatépitésnél lesz
meg'is-halhat!

hazni és e korll forgatni a megépitend6 fal-
szakaszt - ha elégedett vagy, A-val régzitheted
azt. Ha a mozgatas elétt lenyomod valamelyik
tzbillentydit, egybdl négyzet alaku szobat épit-
hetsz, ezt csak akkor ajanlom, ha tudod, me-
lyik berendezési targy mekkora helyet igényel;
kezdéknek jobb, ha elébb megvasaroljak a bu-
torokat, azokat elhelyezik, és ezek koré huz-
zak fel a falakat (egy atlagos hazhoz elég 2-
3000 pénz az épitkezéshez, a tébbi mehet va-
sarlasra). Ha egy falat le akarsz rombolni,
nyisd meg az épitkezési mendit, itt nyomd meg

vagy fel akarod ébreszteni 6t), az 6sszes koz- az X gombot, megkapod az ismerés tengely-

ben megadott ukazt toréindd kell. Hozzate- kurzort, ezt allitsd a térlend6 fal egyik szélére,
szem, valami miatt ez is nehézkes, ezért a ,B” és mint épitésnél, jobb karral nyujtsd-forgasd
gombot inkabb négyszer-6tszér nyomd meg, (a kijelolt részeken megjelenik egy X jel), majd
akkor tuti a dolog. Ha t6bb iranyithato sim is A-val érvényesitsd a dontésed. Ha barmikor
van az élettérben, koztiik a fehér és fekete barmit el akarsz vetni, a B gombbal ezt megte-
gombokkal valthatsz, az aktualis figurara az heted.

,Y” gombbal allithatod a kamerat. A jatékot Minden egyéb esetben a fenti metodus kove-
gyorsitani a jobb, szlineteltetni a bal tiizbillen- tend6. Az ajtokat és ablakokat a jobb tizbillen-
tylivel tudod (ez se tul szerencsés amugy). tylvel forgathatod, ha elhelyezted 6ket, még
Es akkor az (j megoldas - a két mod kézott a lehetéség van a mozgatasra, ehhez

kapsz egy kulon kurzort, melyrél a
| targyvasarlaskor meég esik szo, ha
elégedett vagy, a meniibe a B lenyo-
masaval juthatsz vissza. A fal- és ta-
4 lajburkolatoknal érdemes ismét hasz-
nalni a jobb tizbillentydit - ha a kivalasz-
 tott elemet egy szobaba viszed, és itt
lzelsz", a jaték automatikusan kitolti a
», teret ezzel a mintaval. Ne ijedj meg,
van itt is némi programozasi
4 bug: ha példaul ki akarsz csem-
pézni egy fiirdét, és hasznalod
ezt a metddust, a minta a haz
Ulsé falan is megjelenik, de az ér-
vényesités (A) utan csak a belsé tér keriil
| leburkolasra, és pénzt is csak ezért fizetsz.
Ezeket leszamitva azért még mindig \ Arra viszont vigyazz, hogy ha tébb épiilet
a klasszikus megoldas az Gdvozi- ' van a telken, a kiils6 falnal ez a metodus az
tébb. Osszes kiilsé fellletre érvényes lesz!
A kezel6felllet bal oldali részében . A konzolos verzio, mint emlitettem, alapja-
lathatod kivalasztott embered portré- ban'egy Sims{, tehat nem lehet szinteket
jat, az orat, tékédet, és harom kijelzét, Spiteni, se pincet, se emeletet, igy per-
melyeket a d-pad balra (sziikségletek), \ sze |epcesok sincsenek, s6t hazteto
felfelé (jartassagok) és jobbra (aspira- \ eszelyez réadésul
ci6) mozgatasaval tudsz el6esalni vagy
elrejteni, utobbira a lefelé irany is hasz-
nalhaté. A képerny6sugot az X lenyoma-
saval jelenitheted meg. E bal also ,tar-
csa” fels6 része mutatja simed hangu-
latat is.

.Back” gombbal valthatsz -, a ,direct control”,
azaz a kdzvetlen iranyitas. Ha aktivalod, amo-
lyan kiilsé nézetes akci6- vagy platformjaték
jelleggel terelheted h6sod, a bal kar segitsé-
gével. Ha adjusztalhato targyhoz vagy
simhez érsz, korulotte megjele-
nik egy z6ld karika, innentél a
fentiek érvényesek (,A", va-

sziikséged (lasd ott), illetve
specialis akcioknal, a fém-
detektort példaul (a sztoriméd
egyik feladata) igy hasznalhatod, kéz-
be fogva azt, és simedet kozvetlendl
terelgetve a palyan, kincset keresve.

//lalod meg. Kilenc kategoria van, ezen
bellll a cuccok aruk szerint vannak sor-
rollerrel,-de meg lehet szokni. | 'ba rendezve, ami ismét nem a legsze-
A sziinetmentibdl kivalasztva a (| S Fontos, hogy r k er-
,Build Catalog” pontot, megjele- | ‘teékiiket lathatod, hanem azt is, milyen

Az épitkezés elég faramuci kont-




KNURKBEW
EDDIG TOBS MINT 60 MILLIO PEL-
DANY TALALT GAZDARA SZEBTE A
VILAGON, ES EZZEL A JATEKTORTE-
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sziikségletet elégitenek ki és milyen mérték-
ben, illetve egyeseknél azt is, mely jartassago-
kat novelik. Ezt azért is j6 figyelembe venni,
mert példaul a ,DreaMaker Crash Pad” és a
,Brass Bed” egyarant hatos szorzdval névelik
az energiat és négyessel a kényelmet, de
utébbi 200 pénzzel tobbe kerdl, igy a valasz-
tas itt pusztan esztétikai. A kivalasztas, mint
fent (bal kar/d-pad, A), ezutan lepakolhatod a
holmit. Forgatas jobb tdzbillentydivel - tjabb
érthetetlen dontés, hogy nincs a PC-s verzio-
ban jél bevalt nyilacska, mely mutatja, merre
van a targy ,pofas fele”, igy jol ra kell kbzelite-
ned, ha nem akarod a zuhanyz6 ajtajat a fal-
nak forditani; mindenestre elhelyezés utan
probaltasd ki embereddel, hogy mikédik-e a
dolog. Epp gy, mint épitésnél, a lepakolas
utan itt is megjelenik a kurzor, ha ezt raviszed
egy objektuma, az A lenyomasa utan felvehe-
ted, athelyezheted. Visszatérni a meniibe itt is
a B gombbal tudsz.

Ha egy lerakott targyat mozgatni akarsz vagy
eladni, nyisd meg a targykatalogust, és itt
nyomd meg az X gombot. A mar ismerés kur-
zor megjelenik, vidd a cuccra, A gomb, lehet
mozgatni, X lenyoméasaval eladni - ha ezt a
holmi megvételének napjan teszed, visszaka-
pod a pénzed, késébb a moty6é amortizalodik a
hasznalat soran, igy értékébdl is veszit. Ez a
metodus egyébként az épitési meni targyként
funkcionalé cékmokjaira is érvényes, azaz aj-
tokra, ablakokra, kandalléra és névényzetre.
Azokat a cuccokat, melyeket nem te vettél
(példaul a sztorimod elére lepakolt objektuma-
it, vagy akar egy elhunyt siremlékét) ugyanigy
torélheted, de ezekért pénzt nem kapsz visz-
sza. (Minden esetben vissza fog kérdezni a ja-
ték, meg kell erésitened a dontésedet.)
Nagyon fontos megjegyezni, hogy vasarlaskor
megjelenik jobboldalt egy ,h6mér6”. Minél tébb
holmit pakolsz le, annal magasabbra kuszik a
voros csik, ha betelik, nem vasarolhatsz tob-
bet. Hivatalosan ez egy tlizrendészeti szabaly-

26 (egy adott térben nem lehet tul sok cucc),
persze itt igazabdl arrol van szo, hogy a vasak
ereje behatarolja a képernyére kirajzolhaté ob-
jektumok szamat, plusz mindezt ugye mentés-
kor el is kell tarolni, ami féleg a PS2 és a GC
esetében a nagyobb gond a memoriakartyak
miatt.

Es még valami: mint emlitettem, van pontosan
50 targy, melyek le vannak lakatolva, és csak

bizonyos aspiracios pontszamot dsszegydijtve
érheted el 6ket, és mivel igen sok hasznos
cucc is tartozik ide (sét olyan holmik is, melye-
ket a sztorimédban meg kell venned), érde-
mes erre is rahajtani.

Embered hangulatat nyolc sziikséglet hataroz-
za meg, fussunk rajta at a képernyén megjele-
né sorrendben:

- Social (tarsasag): Erésen befolyasolja
embered hangulatat, igy legyen gondod
ra, hogy felhivd ismeréseidet telefonon
vagy csetelj veliik szamitégépen, de
még jobb a személyes szocializalas (e
ket eszkodzt hasznalva at is hivhatod
oket, az ,Invite” opcioval) - lasd a
.Kapcsolatok” részt!

- Bladder (iirités): Vécére kell jar-
nod, ha nem teszed meg, embe-
red maga ala vizelhet.

- Hygiene (higiénia): Flirédnod is
kell, leggyorsabb a tusolas, a kad-
ban pancsolas lassabb, de a ké-
nyelmet is noveli (a két draga
jakuzzi pedig a mokat is). Ha simed
nagyon blzlik, nem allnak vele
széba masok, erre is figyelj oda!

- Hunger (éhség): Az egyik legfon-
tosabb sziikséglet, lasd az err6l
52016 fejezetet! 4

- Fun (szérakozas): Rengeteg sz6-
rakozasi lehetéség van, valaszd ki
a simed egyéniségének legjobb
megoldast (katalégusban keresd
ezt az ikont, és nézd a mellette
1évé értéket!) - aktivaknak ugro-
asztal, miniszorf, lustabbaknak
tévé, olvasas, sakk, és persze
van rengeteg jaték, melyek jo ré-
szét tobben is élvezhetik, igy a
tarsasagi életre is pozitiv hatas-
sal vannak.

- Energy (energia): Minden fizikai tevékeny-
ség csokkenti az energiat, és ennek értéke
visszahat simedre, ezért fontos, hogy jol ki-
aludja magat. Erdemes minél magasabb
szorzoju fekvéhelyet valasztani, hiszen igy
gyorsabban felt6ltédik a mérce. A kavé és az
ételek is novelik ezt a sziikségletet, bar ki-
sebb mértékben, és ezzel egyiitt csokkentik
az Urités és a higiénia értékét.

- Comfort (kényelem): Ezt a legkonnyebb fel-
tolteni, hiszen sok tevékenység, az evéstdl a
tévézésen at az olvasasig Ul6 foglalatossag,
igy ,mellékesen” fel tudod tolni ezt a sziik-
ségletet. Itt is érvényes a fenti tanacs, azaz
berendezésnél még az egyszer( étkezészé-
keknél is valaszd a magasabb komfortfoko-
zatat!

- Room (kdrnyezet): Jelentésen befolyasolja
embered hangulatat kérnyezetének allapo-

) ta. Legyen élettere szellGs, jol atjar-

haté, vilagos, ne legyen koszos,

elhanyagolt (kiilénésen oda kell
figyelni ezért a trehany

\ simekre!). Fontos az ezen ér-

téket noveld targyak, féleg a

\dekorécié okos elhelyezése
is.

\

(f6zés): Ezt a jar-
zéssel, illetve sza-

vespolc / Study Cooking) novel-

* heted. Minél magasabb, annal
gyorsabban f6z simed, és az el-
keészillt étel is laktatobb lesz.

\ Alacsony értéknél kotyvasztva
nagyobb az esélyed egy kony-
hai tiizesetre! Epp ezért j6, ha
/i van egy mesterszakacsod, és

/i 6 f6z mindenkinek (Cook Group
| Meal). Lasd még a f6zésrél szo6-
| 16 fejezetet!

- Mechanical (miiszaki): Novelni
a haz kortl elromlott cuccok javi-
tasaval, tanulassal (Study Mecha-
nical), illetve specialis eszk6zokkel
| (keresd az ikont - ilyen példaul a ra-
kétaszerel6-pad) tudod. Ha ma-
gas, az emlitett munkakat gyor-
sabban végzi el simed. Ha ala-

|l csony, a tévé reparalasa, vagy

Miéta egy vad Activity parti sorén kiverték John fogait, még a ru-
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a félkaru rablénal a csalas halalhoz vezethet!

- Charisma (karizma): Novelni tiikor el6tt
(Practice), komputeren blog irasaval, vagy
urnanal, sirkénél gyaszbeszéd tartasaval
(Eulogize) tudod. Nemcsak a karriereknél
segit, hanem szocializalasnal is, bar csak kis
mértékben.

- Body (fizikum): Izomzatodat edzéssel no-
velheted (keresd az ikont - kondipad, ,ver6-
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baba”, és tarsaik). Féleg az ezt érinté
karrierekhez (pl. atlétika) lesz ra
sziikséged.

- Logic (logika): Sakkozas, éjjel te-
leszkoppal a csillagok figyelése (vi-
gyazz, ha tulzasba viszed, simedet
elrabolhatjak az ufok!), szamito-
gépen jaték tervezése (Design
Game) mind novelik e jartassa-
got, utdbbival szép pénzt is ke-
reshetsz.

- Creativity (kreativitas): Renge-
teg mindennel névelheted, leg-
fontosabb a festéallvany, hiszen

\ az elkészilt képeket eladhatod

1 (Sell Painting), de a zeneszer-
szamok is segithetnek. A magas
képzettség hasznos lehet a
,Draw Portrait” szocilis interak-
cional is.

Cleaning (takaritas): Ez is ,6n-
termel6”, azaz a lakas kérbenya-
lasaval erdsithetd, de ezt is el le-
het sajatitani konyvbél (Study
Cleaning). Minél magasabb, embered
annal gyorsabban takarit.

Minél nyitottabb simed, annal jobban
‘ igényli a kontaktust masokkal, és persze
i munkahelyi elémeneteléhez is sziiksége
lesz baratokra. A kiilénféle szocialis in-
terakciok bizonyos ponttal névelik a két

v
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sim kapcsolati értékét (vagy, ha
rosszul siil el a dolog, csokken-
tik), ha ez az érték eléri a 40 pon-
tot, baratsag szovédik kozéttik, és

0j interakciok valnak elérhetévé. A kap-
csolatépités legfontosabb eszkdze a direkt ira-
nyitas. A klasszikus metédusban ha valakit
megszolitasz, az akcié utan tovabball, rohan-
galni kell utana. Ha atvaltasz az 0j sémara, a
.Socialize” interakciot elinditva kett6s6tok egy
Lkulon térbe kerdl”, amolyan minijaték formaja-
ban novelheted az ismertséget. Mondjuk elég
unalmas a dolog: arra kell rajonnéd, a koma
mire reagal jol, és ezt kell ismételned. Altala-
ban a ,Talk” mindig pozitiv értéket hoz, a
,Compliment” és a ,Tell Joke” szintén bejohet,
a jaték (Kicky Bag, Sock Puppet) csak jo han-
gulatu és/vagy jatékos, nyilt simnél hoz ered-
ményt - de példaul sztorimédban a Biodrome
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Az aramiitésveszély 5-
65 miiszaki szint felett
| m k. gy érdemes |
elémi ezt a szintet.min-
denkinek!

Talk a megoldas baratsaga elnyeréséhez...

| Ha valakit 6ssze akarsz hozni egy masik

d nembélivel, romantikus akciokat indits, 40-
nél elérhet6 a csok (Kiss), 70 felett a
Smootch, 80 koriil a Make Out, 90 fe-
lett pedig a Propose (elébb is, csak
nem érdemes akkor inditani), ezzel
kérheted meg a masik fél kezét.
Az agyban olelkezés vagy szeret-
kezés kissé el van szurva. Ezt is
direkt iranyitas alatt teheted meg.
Tereld a fekhelyhez két embered,
egyiket gyorsan fektesd agyba
.Relax” paranccsal, majd valts
at e sémara, elékeril egy ,Call
Over...” pont, ezzel behivhatod
az agyba partnered, és kiadha-

WooHoo (etyepetye) ukazt. Ezt
#/ azonban csak akkor tedd meg,
ha mindkét fél faradt (30-40% ko-
Uli Energy érték!), ellenkezé eset-

kimasznak az agybol - én majdnem
beleériiltem ebbe, mig ezt kifigu-
raztam.

' energiat, az éhséget, csokkenti az

I/ vacakolni, a hitén elérheté a Get

Snack, ez 5%, és nem ajanlom, sokat
nem segit, illetve a Cook Generic Meal,
ami 12$, ez +5 energia, -20 Urités, vala-
mint a hiitétél fliggéen (minél dragabb, an-
nal jobb, mint altalaban) 40-55 kozotti éhség.
Am a legjobban akkor jarsz, ha magad f6z6l.
Ehhez elészor is kell egy kompletten berende-
zett konyha, mely igy néz ki: hiité, pult (count-
er), pult, rajta robotgép (Food Processor), tliz-
hely, pult, rajta turmix (Blender), pult. F6zés-
hez kétféle parancs hasznalhaté: a Cook Meal
egy adag, a Cook Group Meal 4 adag készité-
sét teszi lehetéve, viszont utobbiért csak 3
adag arat fizeted ki, raadasul az elkészités is
ugyanannyi ideig tart, igy ha tébben vannak a
hazban, érdemes ezt valasztani (direkt mod-
ban ,Cook” helyett ,Get Ingrediens” kifejezés
talalhato). Ezutan megjelenik egy meni, mely-
ben 6sszevalogathatsz négy alkotoelemet.

palyan Noelnél 20 db ,Gossip” (pletyka) vagy

tod a ,Cruddle” (6lelkezés) vagy

ben még kikapcsolt ,Free Will"-nél is

Nagy noévum ez is. Az étel néveli az

[ Urités mércéjét. Ha nem akarsz sokat

A cuccok egy részét a hiité tartalmazza (minél
jobb - dragabb -, annal tobb félét, az organi-
kus [U Probe It] a tuti), a tobbit ugy kell 6ssze-
gy(ijtened kilonféle forrasokbol (Ingredient
Source). A vasarlasi katalogus utolso fiile alatt
taldlsz egy ,'Frood' Tree” és egy ,GenolLife
Garden Hutch” cuccot, ezeket megvéve és
rendszeresen (!) locsolva sziiretelhetsz roluk
(Harvest), elébbirél gyiimélcsoket, utobbirdl
zOldségeket. Szintén itt van egy akvarium, a
halakat etetni kell, és mint fent, rendszeresen

kihalaszhatod a felesleget. Vannak aztan k-
I6nleges dolgok is. Az elsé fiilnél példaul egy
»Sprout Couch” nevii rekamié, melyet ujfent lo-
csolni (1) kell, és kis idé mulva sziiretelhetd ro-
la a Dangleberry nevi gyiiméics - ezt egyéb-
kent fémdetektorral is eléashatod a foldbél.

A képességdfejleszto eszk6zoknél a ,,Chicken
Checker” a masik ilyen, mely a logikat is fej-
leszti, és ha nyersz a tyuk ellen (ehhez na-
gyon magas logika kell és ,platinakézeli” han-
gulat), kapsz egy aranytojast.

Nos tehat. Eme alkotéelemekbdl lehet valogat-
ni az étel elkészitéséhez. Bar van szakacs-
kényv (megnyitas: Y), a kész kajakat nem az
alapanyagok, hanem azok tipusa hatarozza
meg. A ,Dairy+Grain+Vegetables+Fruits” né-
gyesbdl pulton 6sszedllitva mindig ,Veggies on
Toast”, robotgépben ,Soup” lesz, fliggetlenil
attol, hogy milyen gazt hajigalsz bele - épp
ezért a kivalasztasnal mindig a forras tapérték-
ét vedd figyelembe (mennyivel néveli az éhsé-
get, energiat, mennyivel csokkenti az Uritést).
Fontos azonban azt megjegyezni, hogy a ki-
vant készételhez csak direkt kontroll segitsé-
gével juthatsz! Hidba rakod 6ssze a megfeleld
cuccokat, embered a legkdzelebbi készsége-
ket veszi igénybe az elkészitéshez. Ha azon-
ban atvaltasz az (j sémaba, a fenti példanal
maradva, ha levest akarsz, a robotgéphez kell
terelni simedet, ott elérheté lesz a ,Make
Soup” parancs, mig ha ures pulthoz vezeted,
ott a ,Make Veggies On Toast”. Ha csapatnak
f6z0l, a kész kajat Ures pultra tedd le a ,Serve”
ukazzal, igy mindenki vehet beldle. Szintén
fontos, hogy barmelyik készételt (akar egy
szendvicset is! fuj!) feldolgozhatsz turmixban

(Blender), ekkor ugyan veszit tapértékébdl (a
késziiléktol fliggden -5-10 pont éhség), viszont
gyorsabban elfogyaszthaté, amivel jelentés
id6t takarithatsz meg! (Kis itiner: a meniik ko-
z06tt a tlizbillentylkkel Iéphetsz, bal kar vagy d-
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pad a valogatas, ,A” kivalaszt; valtas a talcara
és vissza X", itt az alkotorészeket szintén ,A’-
val teheted vissza, a ,Done”-ra kattintva kezd-
heted a fézést).

Zuhanyozz le, ugralj a hatsé kertben a gumi-
asztalon. A megjelend két ember valamelyiké-
vel beszélgess, majd egyikiiket tedd baratod-

Tovabbi plusz, hogy vannak cuccok, melyek
kilonféle bonuszokat nyujtanak. A capa vagy a
passiogyimolcs (Passion Fruit) példaul a kap-
csolatépitést teheti konnyebbé (errél az ételbdl
g6z06Igo szivek arulkodnak), de van beteggé
tévo elem (példaul az angolna [Eel]), és ener-
giat ado is. Utébbira tuti recept:
Dairy+Vegetables+Fruits+Qils, robotgépben el-
készitve, ez a ,Power Smoothie” én egg, bok
choy (vagy potato), mangosteen (vagy orange)

és corn oil 6sszeallitasban szok-

tam késziteni, ez olyan 60 Food és
40 Energy, minimalis (-9) Bladderrel.
Gyors, tartalmas, finom! (Otthon azért
ne probald ki).

Sajnos a részletes receptek kozlésére nincs
lehetéségem, hiszen a kombinaciok szama
elég nagy, de a késziil6 Sims2 kényvben sort
fogok keriteni erre is, mint minden masra,
melyre id6 és hely hianyaban itt nem volt mo-
dom.

Mivel a szabadjaték magatdl értetédd, beszél-
jlink a sztorimédrol! Itt embered vagyai kozott
megjelennek aranysziniiek is, ezeket kell sor-
ban kielégiteni - ha mind megvan, elérhetévé
valik egy uj helyszin, egyre nehezebb felada-
tokkal. Helyhiany miatt csak gyors itinert adok
az egyes etapokhoz, részletesen majd az em-
litett konyvben. Megjegyzés: a feladatok jelle-
gébol adodoan lehet, hogy nalad kimarad egy-
egy lépés - példaul, ha el kell érned a karrier
3. fokat, és te mar ezen tulvagy, ez a vagy
nem jelenik meg, csak a kdvetkezé cél!

TIPPEK

Vedd meg a 65$-0s kis-
asztaltésrakd a levél-
szekrény moge! gy a szam-
lakivétel és kifizetés idejet
jelent6sen lecskkenthe-
ted!

da (emeld a kapcsolati értéket 40 folé - jo, ha
mindkettejiiknél elérsz 50-60 pontot!). Vedd
meg a legolcsobb (300$-o0s) agyat, helyezd az
Ures szobaba (aztan rogton add is el, kell a
pénz!). A haz el6tt Iévé taxihivot aktivalva irany
Shoreline Trails!

Allast kell vallalnod, altalaban azt is megkapod
valamely vagyban, melyik (aspiraciédnak meg-
feleld) teriileten. Itt mar egy Farah nevi leanyt
is terelgethetsz, érdemes rogton elzavarni 6t is
dolgozni (Art), hogy pénzt keress! (Kiss triikk:
vedd meg a komputert (1300%), -
rakd az ebédiéasztalra, a munka- /Z&
keresés utan pedig rogton add
el!) Menj el dolgozni, majd n6-
veld valamely jartassagodat
(természetesen azt,
ami az el6léptetés-
hez amugy is
sziikséges). Va-
sarolj valamit,
példaul, mert
ugyis kell, az utol-
s0 fl alatti ,Foos-
ball Table™t, ezt a
sz0rf kbzelébe helyezhe-
ted. Ezutan Torin ellenségévé
kell valnod (elég egy Slap és
egy Kick Out). Irany az
edzépad, érdd el a 3-as
szintet fizikumban (Light
moddal kezdj!), majd szor-
folj (,Surf”). Vegyél egy
500$-os ,Dresser’-t (utolsd
fiil), és ezen ,Change Clot-
hes”, valtoztass a megjelenése-
den. Baratkozz 6ssze Timmy-vel
(Talk, Compliment, Joke). Most le
kell gy6znod Torint - az emlitett
.Foosball” asztalon ,Practice”, majd
,Call Over... / Torin”. Nekem semmi-
féle képzettség nem kellett ehhez,
siman megvertem 6t - ha kész, me-
hetsz is Uj helyedre (a frissen vasa-
rolt holmikat elétte eladhatod, és jo,
ha 6sszebaratkozol Farah-val is).

A \"4

LALHATOD A ROSSZEMLEKU “THE

UF}EZ: ‘EIME INl THE CITY EGYIK__P {
DANYAT IS, MELYET SIVIED DUH

SEN OSSZETAPOS. DICSERETES ON-
KRITIKA... >

Beszélgess Isabellaval (Talk), vasarolj a kony-
haba egy mosogatot (2. fiil, Diswasher), majd
javitsd meg az elromlott tlizhelyt. Eztan el kell
érned karriered 3. fokat - fejlessz és baratkozz
tehat. Ezen a palyan Ujdonsag, hogy el6szor
kell segitened valakinek, azaz Isabella is ren-
delkezik arany vagyakkal, ezeket is végig kell
porgetned. Mivel embered fejlesztése viszi az
id6t, érdemes e szal elvarrasat is elkezdeni - e
mellékagat kiilon, lejjebb adom meg.

Ha az el6léptetés megvan, vegyél egy poroltot
(2. ful, Fire Destroyer, 1000$), helyezd a kony-
haban a falra. Ezutan épitened kell valamit -
lehet szobat is, de a legegyszeriibb, ha az ol-
cso, 10$-os léckeritéssel bekerited a bejarattol
balra, a sarokban allo fat, olcso és szép meg-
oldas! Ismét elére kell Iépned, azaz karrier 4.
fok a cél. Amint ez megvan, le kell pérgetned
Isabella sztorijat, és mar koltozhetsz is az Uj
helyre.

- Isabella vagyai: Vegyél egy asztalt és ha-
rom széket (elég a legolcsobb ,Bel Air” kész-
let is). Szerezz egy Ujabb pontot fézésben
(pl. Study Cooking a kdnyvszekrénynél),
majd horgassz az akvariumban (Harvest).
Ezutan szendvicset kell gyartanod, a recept:
Liquids + Dairy + Grain + Vegetables (utobbi
helyett Fruits is lehet), a Water + Egg +
White Flour + Avocado (a hatso teraszon
rengeteget tudsz sziretelni!) példaul jol ma-

kodik (6sszeallitas pulton vagy robotgépen
egyarant j0). Baratkozz 6ssze Patrizidval, és
vegyél egy alapanyag-forrast (lasd a ,F6zés”
fejezet 2. bekezdését!). Készits egy csopor-
tos kajat (Group Meal - lasd: F6zés, 1. be-
kezdés). Miutan lepakoltad (Serve), klasz-
_ | szikus modban elérheto rajta a ,Give Food
| To...” parancs, ezt valaszd ki, és a listabol
1 \békj Patriziéra. Isabella nekiadja a kajat,
‘\és mindenki boldog. Szal elvarrva!
| - Plusz tanacs: A part elkiildheted meloz-
| ni: Don - Fashion, Isabella - Art, ez segit
a pénz- és aspiraciopont-gyljtésben, és
persze baratkozz 6ssze mindenkivel!

4. H.M.S. Amore
Kezdésnek el kell érned a karrier 5. szintjét.

| Mig ezen munkalkodsz, lass neki Betty szala-

nak! Ha megvan, 250$-t kell keresned; egy-

| szeriibb munkaban, de példaul a komputeres
! jatéktervezéssel is kereshetsz 5-800 koril.

|

| Ezutan &t kell 6It6znéd (mint a 2. helyszinnél),

majd venned kell egy minimum 300$-os cuc-
cot, és egy turmixgépet (Blender). Végiil el kell
érned karriered 6. Iépcs6fokara, és segitened
Betty-nek, hogy beflizze a hajéstisztet, és me-
hetlink is tovabb.

- Betty vagyai: Szerezz plusz egy karizma-
pontot (legjobb a komputer/blog, de a sima
tukor is megteszi), majd baratkozz 6ssze
Nelson admiralissal (na jo, csak kapitany).
Mivel haragban vagytok, egy ,Apologize” ak-
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cidval indits, majd jéhetnek a szokasos ko-
rok. A kovetkez6 cél 1 fizikum pont elérése -
vegyél egy edzégépet, (8. fiil, Exercise
Machine), pakold le a hajo végébe, és mehet
a 'Light' gyuras. Ezutan egy vagykelto ételt
kell f6znod - egy jo leves (Soup) megteszi:
Egg + Carrot + Passion Fruit, pulton kikever-
ve -, majd ezt atadnod Nelsonnak (mint 3.
etapban). Aztan ismét egy karizmapontot kell

gylijtened, venned egy festményt, majd
.Make Out” Nelsonnal. Ehhez csékolézz so-
kat, 70-nél Smooch, 80-nal j6het ez az ak-
ci6. Végiil menj hozza a jéemberhez - 90-nél
Propose, és meg is vagyunk.

- Hector vagyait hely hianyaban nem irom le,
ez csak mellékszal ugyis (ezt az eljarast fo-
gom kovetni a tovabbiakban is, ezekrél majd
az emlitett konyvben).

- Plusz tipp: Ismét lehet dolgoztatni a népe-
ket: Betty - Business, Hector - Fashion.

Keményebb helyzet. EI6szor is mindenkit -
Billy (ez az 6 egyik aranyvagya!), Helga és
Sheila - hozz vissza az él6k soraba: keresd
meg a kaszast, és a szellemmel akcidzva rajta
vélaszd a ,Return To Life” pontot (100$). Ez-
utan mindenki mehet dolgozni: Sheila - Fas-
hion, Red - Politics, Helga - Art, Billy - Busi-
ness. A f6 mellékszal” Red kisegitése, a
bénusz Billy-é. A kapu melletti hianyos haz fa-
lat potold ki, ide mehet harom szimpla agy, a
kocsmaval szembenibe is ketté (lehet egy
duplat is venni). Ez utobbi hazba a kad mellé
mosdo és véceé, a szalon kishelyiségébe utob-
bi kett6 és tusolo. Végiil a szalonban rendezz

be egy konyhat (t6rold ki a két jatékgépet, ah-
hoz a falhoz).

A févonal elsé Iépése kitakaritani - hatul, a ro-
mos résznél van szemét béven. Ezutan vegyél
egy fémkeresét (5. fiil, Metal Detector), és ke-
ress kincset. A szerkezetet megfogva (Grab)
valts direkt modba, és sétalgatva figyeld, hol
erésodik a hang, és fehéredik a fény (allando
vibralas és sipolas kell), ilyenkor a ,More..."
menipont alatt elérheté a ,Dig” opcio, ezt akti-
vald - a temet6 el6tt példaul van egy tuti pont.
Kovetkez6 Iépésben kosztiimbe kell bujnod; a
kapu melletti épliletben van egy specialis szin-
hazi lada, ebben taldlsz ilyesmit. F6zz kajat,
és add at Rednek (lasd fentebb), de ezt csak
akkor, ha mar jéban vagytok, és a hangulata is
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megfeleld, kildnben nem fogadja el! Ha meg-
van, fel kell hagnod karriered 7. fokara, végl
segitened Rednek, és koltozni. \1

- Red vagyai: Vegyél egy telefont, /.
és a Services pont alatt keresd ki ‘n
a Therapist (legals6 pontot) - ez
leokézva Ujrakeveri a vagyakat
és félelmeket. Ezutan kell egy
kreativitdspontot szerez-
ned (szerencsére van eh-
hez egy zongora) - viszont
kell venned egy gitart, és
ezen jatszanod. Ha meg-
van, add el a gitart, vegyél
festéallvanyt, fess. A ko-
vetkez6 lépés Helga szi-
vének elnyerése (80 kap-
csolati pont), ez mar rutin-
bdl megy. Johet egy csok (a
Make Out pont j6), majd egy
egymasra talalas az agyban -
lasd a ,Kapcsolatok” fejeze-
tet (azaz: faradtan agyba,
relaxalni, direkt médban
.Call Over... / Helga”, és ha
bemaszott melléd, Cuddle).

Indulasnak vegyél egy
masszazsagyat (5. fil, utol-

so el6tti tétel, 5000%) és pro-
bald is ki (és add el ezutan).
Beszélj Larry-vel (Talk), majd
szerezz plusz egy miszaki

pontot (ehhez kell venned

nem foglalkozom, majd a kényvben - ezért
most a f6 cél Chantal kisegitése.

- Chantal vagyai: At kell 6lt6znéd, venni egy

szokékutat (4. fiil, 5508), épiteni egy szobat
(az is elég, ha egy falat elbontasz, majd visz-
szaépited!), vasarolni barmilyen targyat és 4
darab lampat, maximumra emelni a kreativi-
tas értéket (gitarral a legjobb), venni egy
5008-o0s vagy dragabb cuccot, és elhelyez-
kedni az Art szakmaban.

Plusz tipp: Melo: Chantal - Art, Goopi -
Science, Candi - Business, Larry - Politics.

Az elsé feladat egy foldon kivilivel talalkozni,

| ami nem nehéz, ketté is van, dumalj egyikik-

' kel. Ezutan johet karriered 9. szintje, egy
| komputer vasarlasa, és azon blog irdsa. Az-

tan épitkezni kell - ha akarsz, megtoldhatod a
,oreg hazat”, de elég egy keritésdarab is vala-
hova. Végil XY-XY koman kell segiteni.

- XY-XY vagyai: Ossze kell haverkodnod

Jonas-szal (20xTalk), majd fel kell 61t6znod,
mint ember. Vegyél aztan élelemforrast (fa,
kiskert), és f6zz valami finomat, amit nyujts
at Jonas komanak (én megadtam a maédjat
egy Wellington-bélszinnel). Eztan telefon:
Throw Party, és meg is vagyunk

- Plusz tipp: XHTF-Smith - Politics szakma.

Noel a hazigazda, vele egy titkos kézfogast kell
eljatszanod. Az internetes forumok tanusagai
szerint ebbe sokaknak beletort a bicskaja - én

egy kényvszekrényt). Epits falat; ez lehet egy
kerités is, de ha Chantal szalat megporgeted,
neki szobat kell épiteni - valamelyik sarokba
fel tudsz huzni egyet, és itt berendezni egy
Leurdpai” konyhat. Ezutan egy csodalampat
kell venned (7. fil, utolso elétti tétel, 7000$).
Gyorsan el is adhatod, ha megkaptad az uj
ukazt, ami egy 300$-os cucc megvétele; most
rendezd be a konyhat... A kdvetkez6 cél a kar-
rier 8. fokanak elérése, majd egy 1000$-os
vagy dragabb cucc megvétele. Figyelem! A f6
szal kovetkezé feladata egy hely meglatogata-
sa. Ez barmelyik régebbi helyszin lehet, ahol
példaul felmelegitheted kapcsolataidat. Ha
Larry vagyait elégited ki, az egy bonuszpalyat
nyit (Jugen House), én itt eme pluszpalyakkal

is kb. harom napig probalkoztam. Két karakter-
rel is becserkésztem az Urgét (100-as kapcso-
lati érték), a csajjal hozzamentem feleségiil, a
hapsival épp, hogy le nem pippantottam a vén
harcost, féztem neki afrodiziakumot, felvittem
platinaba mindkét komat - minden esetben el-
utasitas volt a valasz. A megoldas nalam végtil
a kovetkezo volt: feltoltam 100 kortilire a kap-
csolatot, megporgettem Noel szalat - teljesen
frissen leliltettem blogot irni, kb. 6.5-7-es kariz-
marol 9-esre sikerlilt egy Ult6 helyében feltor-
naznom (ekkor nullazodott le az rités, kaja,
energia), igy 23%-0s népszeriiségre tettem
szert a neten. Ekkor fézettem vele egy ,Ce-
viche Puree’-t (Lobster + Lime + Olive Oil, ro-
botgépben elkészitve) és belétomtem (ez



vagykeltd). Letdmadtam hésémet, szocializa-
las, Noellel inditottam egy ,Secret
Handshake™-t, ami ekkor 6sszejott,
gyorsan ,B”, valtas hésémre, és
vele is ugyanez, ,Socialize” és
+Secret Handshake". Siker!

No, ha a fenti megvan, egy ener-
giat ado ételt kell f6znod; ez
megint érdekes, mert nekem pl. a
Power Smoothie nem jott be. De itt
van az én receptem (2 dra kisérlete-

zés utan...): vedd meg a legdragabb (U

Probe It) h(it6t, ebben vannak az extra cuccok,
és: Ostrich (strucc - meat) + Banana (fruit) +
Oat Flour (grain) + Strawberry, ezt vidd a tur-
mixhoz: ,Make Slurry”. Egészségedre!

Ezutan el kell érned karriered cstcsara, ami
remélem mar menni fog, majd segitened Noel-
nek és Jessicanak. Ezutan nekem kijott, hogy
noveljem minden jartassagomat maximumra,
de ehhez hozza volt flizve, hogy egy Tudas
aspiracioju simnek erre van sziiksége. Epp
ezért nem vagyok biztos benne, hogy minden-

TIPPEK

Fontos a riaszt6 (Burglar
Alarm) megvetele, és ezt
érdemes a haz jardahoz ko-
zeli sarkara, a kils6 falra
helyezni, igy azegész tel-

ket védheted!

Az elsé harom mindig adott, a 15.-24.

szamuakat a f6zési szint fejlesztésével

érheted el. A tobbieket pedig:

- 4. és 5.: Olvass az agyban

- 6. és 7.: Olvass el egy Ujsagot

- 8. és 9.: Olvass el egy ,Toilet Magazine™-t
(véceén llve klasszikus modban "Read
Magazine")

- 10.: Olvass képregényt (7. fiil, "Comic
Dehydrator", 550$)

- 11. és 12.: Olvass konyvet

- 13. és 14.: Csetelj komputeren

Ez azonban ,kockadobasos”, azaz lehet,
hogy példaul 4-5 Gjsagolvasas utan éred el

az adott receptet!

202
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kinél ez lesz; errél sajnos bévebb informaciom

egyeldre nincs, és idém se volt ezt végig-
tolni, igy itt picit felviszem a hangsulyt...

-Noel vagyai: Vegyél fel egy szoba-
lanyt, golfozz (7 fuil, ,Driver Pro

2006...", aztan Play), vegyél egy legalabb
1000$-t ér6 festményt, épits egy szobat (ol-
dalra elfér egy-egy), fejleszd maximumra a
karizmad. Utdbbit komputeren, blog irdsaval
tedd meg - ettél a koma ,kiralyabb” lesz
(cool), és koénnyebben elfogadjak masok,
ami, tekintve Noel természetét kivanatos. Ha
megvan, el kell adnod egy ,remek” festményt
- ezt olyan 9-es kreativitasnal kovetheted el,
az én megfeleld mazolmanyom 82$-t ért. Vé-
gll a politikai karrier cstcsara kell érned,
ami ismét csak a baratszerzés miatt kihivas,
de jo blogokat megirva, plusz vagykelté éte-
lekkel sikeriilhet.

Jessica vagyai: Vegyél DJ-pultot (5. fill,
utols6 cucc, 50008), hivj at egy simet. Ez-
utan buliznod kell egy féldén kiviilivel. Mivel
féhésod az el6zo palyarol ismer kettét is, 6
invitalja at valamelyikiiket (akivel jobb a vi-
szonya), és ha megjott, Jessicaval mehet a

. Throw Party”. A kvetkez6 feladatsor nehéz.
El6szor egyiitt kell tancolnia négy simnek.
Kapcsold ki a ,Free Will-t, és aki a hazban

van, allitsd oda tancolni a DJ-pulthoz. Ez-
utén jon a két kovetkezo kéres: tlizijaték és
|ézer. Jessicaval valaszd ki a pulton a ,DJ”
opciét, amint beallt ,szolgaltatni”, valts at di-
rekt modba, ekkor a pulton elérhetéek az
extrak; bokj elészor a ,Fireworks”, majd a
.Laser” pontra! Ennyit a lanyrél.

- Plusz tipp: Gilda - Fashion, Jessica -
Politics... (és bar Noel az tizleti életben akar-
na elhelyezkedni, ne hagyd, a politikat kell
végigporgetned!)

Mint emlitettem, ezeken kivll vannak még

bénuszpalyak, melyek az alabbiak:

- Mesa Gallery: Teljesitsd Hector aranyvagya-
ita H.M.S. Amore palyan.

- The Orbit Room: Teljesitsd Billy aranyva-
gyait a Sunset Canyon palyan.

- Jugen House: Teljesitsd Larry aranyvagyait
a Tranquility Falls palyan.

- Andromeda Arms: Teljesitsd XHT-F Smith
aranyvagyait az Alien Crash Site palyan.

Ezekrdl majd ama bizonyos konyvben, és ott
elvarrjuk a még lebegd szalakat is. Addig is jo
szérakozast - bar inkabb a ,Bustin' Out"™-hoz

J{redenc
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S UJABB FEKEVESZTETT SZAGULDOZAS, GUMI-
FUSTOLES ES VISSZATERO RENDORSZIRE-
NA AZ EA SZAGULDO ORULETENEK IDEI
FELVONASABAN. VAJON AZ UJ JO-
VEVENY KEPES VISSZASZEREZNI A
TRONT ACSARKODO RIVALISAI 4
FELETT? AZ EDDIGI LEG-

KEMENYEBBNEK TI-
TULALT NFS VO-
LANJA VIOGE UL-
VE JEGYEZTUK
FEL TAPASZTA-
LATAINKAT.

Kiadé: Electronic Arts

Fejleszté: EA Canada

Hivatalos honlap:
i /ate
mostwanted/

Megijelenés: 2005. november 15.

Tesztplatform: XB

JATEKOTLET:
MEGVALOSITAS:
JATEKELMVIENY:

OSSZHATAS: Ll

¥ VELEMENY

Hot Pursuit & Underground fazid,
ismét vannak Lamborghini-k, renge-
teg jatékmadd és igazi NFS életérzés
Néhany grafikai hiba, a nextgen fé-
nyében tindoklé valtozatok mel-

lett a jelenlegi konzolgeneréacidé ab-
szolute kopottasnak tiinik

V ELEZVIENY
2002 NFS: Hot Pursuit 2

2003 NFS: Underground
2004 NFS: Underground 2

= DVD: VI

PS2 - XB - X360 - PSP - GC
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Tisztan emlékszem az elsé Need For Speed-
del tortént talalkozasomra, amely a kilencve-
nes évek kézepén tortént, egy csip6s hideg
délutanon. Az akkoriban csucsgépnek szami-
t6 486 DX4 100-as PC-ken futé négykereki
szaguldozas videobejatszasaival, fizikai mo-
delljével, versenyeivel és mindenek felett egy
CD-s terjedelmével minden addigi autos jate-
kot maga mégé utasitva héditotta meg a vila-
got - és igy utélag belegondolva akkor en-
gem is. Az EA szakemberei bizonyara értik a
munkajukat, hiszen egykor a 3DO babasko-
dasa alatt készilt jatékot a mai napig sikerdlt
az érdekl6dés kézéppontjaban tartaniuk. Ha-
bér a kilencvenes évek kozepén utjara indult
sorozatban néhany feketebarany is akadt, a
sikert mi sem bizonyitja jobban, mint hogy az
idén 6sszel mar a szam szerint kilencedik ké-
rét futja a mizéria, NFS: Most Wanted cim-
mel.

A jelenlegi és nextgen konzolokra
kiadott jatékkal az EA visszanyul
a gyokerekhez, hiszen az NFS
széria kilonlegességét mindig

is a rendérok elél valé mene-
kulés jelentette. Az illegalis

utcai versenyzésnek szentelt
két Underground epizédban
latottak és a korai NFS han-
gulat (Hot Pursuit) 6sszekeve-
redésének lehetlink szem- és
flltanui a legujabb és talan az eddi-

gi legiitésebb fejezetben, amely a Most
Wanted alcimet viseli.

Aki most is szintiszta Underground életérzés-
re var, csalédni fog. Az NFS: MW ugyanis el-
s6sorban nem a tuningolast és a fogadasok-
kal teli jatékmenetet tarja a jatékos elé (habar
elemeiben, darabjaira szedve ezek is jelen
vannak), sokkal inkabb egy torténetet mesél
el, amelynek fészerepében egy maganyos,
kalandra éhes versenyz6t és annak becsiile-

ERDEKESSEGEK

Az NFS:IMW az X gépek mellett
legjobban a PC-n fog domboritani.
Mig a PS2/és a Gamecube elavult

technologiajanak kévetkeztében né-

afikai jellemzokkel fe-

tarsa az tjgeneracios videokartyak
segitségével csak hajszallal
marad majd el az X360-as.
valtozattol..

tért (néha a rendéri erék ellen is) vivott har-
cat mutatja be. A sztori természetesen a kar-
rier jatékmod alatt fekszik a pilotak keze ala,
de emellett még masik ketté opcio, a Chal-
lenge Series és a Quick Race is megtalalha-
t6 a repertoarban. Ertelemszeriien a torténet-
mesélds, karrierista jatékmod tartalmazza a
legtobb érdekességet.

Ue eléttem, it utdnam...
Rockport varoska tag suga
utjai és aprobb utcacskai tipikus amerikai kis-
varosi teleplilést sejtetnek. A helyszin valdja-
ban a Need for Speed kovetkezé epizodjanak

2ddig a5 ad otthont, am joggal gondol-

hatjuk, hogy az Orange Coun-
ty Choppers (Amcsi motorok)
sorozatban latott telepiilések
alapjan mintaztak.

Nagyravagyo, tervekkel teli ifioncként
sok mindenre képes az ember. Te épp arra,
hogy a hazilag tuningolt verdaddal a nagyok
koézé kerllve igazi bandatag lehess. Az élet
azonban kozel sem ilyen egyszer(: egy foga-
das alkalmaval rajossz, hogy a példaképek
bizony szennyes és mocskos alakok, akik
csak arra hajtanak, hogy megszerezzék az
autddat. A torténet is pontosan igy kezdddik.
Egy fogadas alkalmaval, mialatt a versenyre



késziilsz, megbundazzak a meccset (plusz
tonkreteszik a kocsid), a tizenttodik helyre
sorolt figurat kihivva elveszted a fogadast és
vele egyiitt az autdd is. A legnagyobb pofon
azonban akkor ér, amikor a dédelgetett négy-
kerek( U] tulajdonosa egy szemvillanas alatt
az els6 helyre kiizdi fel magat, amit persze
nem hagysz szé nélkiil. A bosszihadjarat
kezdetét veszi: mivel nincs pénzed, kocsilo-
pasra adod a fejed, hogy ezekkel versenye-
ket nyerve visszaszerezd a hirneved, és
megmutasd milyen fabol is faragtak. Ahogy a
korabbi NFS-ekben megszokhattuk, ezekhez
kiilonb6z6 nehézségl, hosszu és tipusu ver-
senyeken keresztiil vezet az Gt.

A gy6zelem azonban 6nmagaban nem ele-
gendé: a hivnévhez és a népszerliséghez
szlikség van a versenyek alatti olyan mutat-
vanyokra is, mint pl. a latvanyos autéstildo-
zés, menekiilés a rend6rok eldl. It érkezik el
az a pillanat, amikor képbe keriilnek az
egyébként egyaltalan nem buta, s6t, nagyon
is okos renddri szervek. Hol ¢écskavasakkal,
hol pedig a legmodernebb Corvette C6-
osokkal probalnak bekeriteni és letartdztatni
(lasd a késébbiekben: Heat rendszer).
Akarhogy probalkozol, a jaték vége felé eld
fog bizony fordulni, hogy a rendéri lild6zések
alkalmaval nem tudsz meglépni. A minden-
honnan riadoztatott kozuti-légi kiséret kimé-
letlendil gydir(ibe szorit, és rad teszi a csinos
karperecet. Ez esetben a jatéknak sze-
rencsére még nincs vége, viszont elko-
bozzak az autdt és csak a biintetés
plusz az 6évadék ellenében kertil-
hetsz szabadlabra, illetve az utcara.

A lefoglalt kocsi visszavasarlasi ara
esetenként igen borsos is lehet,
ugyanis az aktualis arat mindig az
elkobzott jargany jelenlegi értékének
bizonyos szazalékaban hatarozza meg
a program. El lehet képzelni, hogy ez bi-
zony mekkora bonyodalmat okoz azokban az
esetekben, amikor az tjonnan vasarolt verdat
a vételt kdvetden elveszted és nincs pénzed
a kivaltasara. Az ilyen alkalmakra mindig cél-
szer( a gépparkodat tarol6 garazsban egy-
két kocsit tartalékolni, amelyekkel egysze-
riibb kihivasokat megnyerve elegendé pénzt
szerezhetsz a zaciban levo csodagép kivalta-
sara. A karrier modban valé versenyzés
egyébként egy az egyben a jol bevalt, varosi
furikazas (mint az NFSU2-ben). Ezek mellett
akadnak rendezett, titkos és véletlenszeri
(an. koccanasos kihivasu) versenyek is - al-
kalomadtan jol jonnek a pénzszerzéshez.

Tajékozdédas - irdnytiivel P77

A navigaciohoz, informalashoz és az altala-
nos informaciokhoz a D-Pad nytijt segitséget.
A digitalis kar négy iranya kiilénb6z6 lehet6-
séget rejt magaban: felfelé nyomva eljuthatsz
a shopokba és megtekintheted az éppen zaj-
16 eseményeket, barangolhatsz a versenyek
kozott és kivalaszthatod a szamodra legmeg-
felelébbet. A balra irany a nagytér-

képet

vara-

zsolja

eléd (raj- AUr X

taazét o j’

bebaran- | ‘n_
golhato

Kerilettel), Q

mig a jobbra

irannyal az — —— 1
SMS-rendszer fémeniijébe —(

kerlilsz. Ez az NFSU2-b6l mar is-

ERDEKESSEREK

2001-ben készillt egy csak
Online jatszhatdNFS is Mo-
tor City Online cimmel, de/az
érdeklGdes és az Internet el-
terjedésének hianyaban né-
hany hénapos makodést
kovetéen beszintették
a tamogatast.

merdés lehet, itt szintén hasonl6 okokbdl ke-
riilt be a repertoarba. Az egyes lizenetek
vagy a sztoriban kalauzolnak, vagy épp tajé-
koztatnak valami ujrél - pl. akkor, ha valaki
fllest kap egy versenyszervezésrél, vagy a
renddri er6k 6szszevonasarol. A D-Pad-et va-
l6szindleg lefelé is nyomkodni fogod: ez eset-
ben a feketelistat (Blacklist) lathatod, amely
az éppen aktudlis rangsorolast és a hozza
kapcsolodo egyéb informaciokat tartalmazza
Segitségével mindig pontosan nyomon lehet

<< A NEED FOR SPEED: UNDER-
GROUND 2-BGL MARA VILAGSZER-
TE TOBB, MINT 7 MILLIG ELADOTT
PELDANY FOROG A LEMEZMEGHAJ-

TOKBAN, {GY NEM VOLT KETSEGES
A FOLYTATAS. »>

nyezést csiszolja tokéletesre a kasztnin. Ez
hatalmas pofon a realizmusnak, és az ezt fel-
ismer6k tipikusan ki is hasznaljak az egyéb-
ként ésszerlien versenyz6 tarsaik ellen. Ele-
inte nagyon boszszanté tud lenni, habar a
sztori bonyolédasaval, vagy gyorsabb kocsik
ellen mar kevésbé hatasos - értelemszer(ien
a gyorsulas ugrasszerl névekedése miatt.
Mivel az autés Uldozések Ujra szerephez jut-
nak a jatékban, az EA-nak ki kellett talalnia
valami Ujitast a mar meglévé koncepcié mel-

koévetni, hogy a versenyek al-
kalmaval szerzett hivnévnek
(ami a gyorsasagbdl, a helyezé-
sekbdl, a vezetési stilusbol, na és
természetesen a rendérok el6l vald
menekilésekbdl all 6ssze) kbszonhetéen ép-
pen hol szerepelsz az aktualis ranglistaban.
A karrier-jaték abbdl all, hogy a varos kiilon-
b6z6 pontjain meghirdetett versenyeken helyt
allva, a rendéroket lerazva minél tobb tiszte-
letet és pénzmennyiséget szerezz. A szaka-
szok valtozatosak, teljes mértékben kihasz-
naljak a varos adta lehet6ségeket. Sze-
rencsére millié és egy utca, sikator,
fel-lehajto talalhaté a legtjabb Most
Wanted-ban igy megint eimondha-
t6, hogy a palyatervezék remek
munkat végeztek. Rockportban
ugyanugy megtalalhaté az ipari ne-
gyed, mint a belvaros, vagy épp a
lakénegyed - természetesen a kor-
gydriiket alkoto autopalyaszakaszok
sem hianyozhatnak a térképrél.
Az NFS széria tagjai sohasem a realisztikus
szimulaciés megoldasokrol voltak hiresek, ez
most sincs igy. Nyoma sincs a valds és élet-
hi fizikai vilagnak, a most kovetkezé példa is
remekdll illusztrélja ezt. A versenyzés alkal-
maval még mindig ki lehet hasznalni a ,falrél
visszapattanas” technikat a gyors hajtlika-
. nyarok érdekében, mi tobb: tarsunkat
a falhoz passzirozva vigan halad-
hatunk tovabb, mig 6
épp az ol-
% dalso
 fé-

TIPPEK

Mindig hasznald ki a teljes
tszélességet: Bar.a cikazas-
sal és az aszfallrdl valo lefu-

tassal sok idot elvesztesz, meg
mindig jobban jarsz, mintha
apro fekezésekkel betartod
a szembe j6v6 autok ko-
26tii savok hatdrait.

A telefonfiilke birtoklésaért inditott verseny gyorsan értelmét
vesztette, amikor kideriilt, hogy jut fillke mindenkinek.

t

16. Onmagaban a menekiilés nem elegendd,
ugyanis a rendérok rendszerint sokkal gyor-
sabbak nalunk, és az 6sszehangolt radiokap-
csolatnak koszénhetéen az Al remekiil kom-
binalja az itt-ott megbuvo, vagy épp a kdz-
uton halad6 egységeket ellentink.
A riasztasok figyelésére most is rendelkeziink
a rendorségi halozatra hangolt és a jarérko-
csik kozeledtét vagy tavolodasat jelzé radar-
ral, amely igencsak hasznos opcio, igy érde-
mes odafigyelni rajuk. A rendéri riasztasok
rendszerint az 6riilt vezetési stilusbol fa-
kado kérnyezetrombolas (errél ké-
sébb), valamint a szédiiletes
tempo kévetkezményei. llyen
szempontbdl a rendelkezésre
allo nitréval duplan évatosan

vid @ kifutépélya, de vala-
gy megoldom a felszél

=

kell banni: nem elég, hogy az ellenfél leha-
gyasara, elényszerzésre vagy hatrany ledol-
gozasara kell felhasznalni, még a rend6érok
elél valé menekiilésnél is ajanlott egy kis
N20O-t a motor égésterébe fecskendezni.

sNyakamban a ldbam, hatam méo-
gott loholnak utédnam...”

Mivel a menekiilés nem mindig zokkenémen-
tes, ezért a nagy sebesség és a mogottiink
lohol6 zsaruk ellen kellett valami, ami segit-
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ség lehet a nagy hajszaban. Az Gj NFS a
nitrozas mellett Gjabb ficsérrel gazdago-
dott a ,Speedbreaker” személyében,
ami egyfajta Bullet Time-nak felel
meg. Az X lenyomasakor el6hozhaté
Speedbreaker lehetéséget ad arra (a
Breakmeter szintjelz6 toltottségi szintjé-
nek erejéig), hogy a menekilés hevében
par masodpercre lelassitsuk az id6t - ez-
zel megvaltoztathatjuk az adott helyzet ki-
menetelét. Mire is gondolok itt? A Speed-
breaker akkor j6n nagyon jol, ha a rank tapa-
do rendorok olyan mértékben keritettek
be/lassitottak le minket, hogy az veszélyes-
nek mondhaté és fennall a lekapcsolas lehe-
tésége. Ha néhany masodperccel az ese-
mény bekovetkezte el6tt (vagy végsé esetben
utana) hasznaljuk a Speedbreakert, akkor
egy alapos korrigalast kovetéen lehetéséglink
lesz kikertilni a vészhelyzetet, és egy kevés
nitr6 felaldozasaval akar ki is kerlilhetiink a
kutyaszoritobol (nem beszélve arrol, hogy a
Reputation is novekszik). Ha elég messzire
tavolodunk a bolytdl, akkor felhagynak az ul-
dozéssel, de alaposnak és évatosnak kell
lenniink, ha Gjbdl 6sszefutunk valamelyikkel a
varos egy tavoli pontjan (lasd Heat rendszer).
A Speedbreaker egyébként nem csak ezek-
ben a helyzetekben hasznalhato, hanem pl.

v
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vezetési hibak korrigalasara is, hiszen egy
hajtlikanyart lassitva sokkal kénnyebb beven-
ni, mint nagy sebesség esetén. Egy elhiba-
zott manévert kdvetéen az Y-t lenyomva még
lehetéség van korrigalni, ami egy vérre mend
és utols6 kanyarban eld6l6 versenyben igen-
csak hasznos eszkoz tud lenni.

A destruktiv vezetésnek és a rendérokkel va-
16 hancurozasnak van még egy kévetkezmeé-
nye, amirdl a fentebbiekben nem esett szo.

A ,Heat” jelz6 annak fényében valtozik,
mennyire vagy sikeres a zsaruk lehagyasat il-
letéen. Ha kemény kiizdelemre és hosszu
idére van szikséged a menekiiléshez, a
.Heat" szinted folyamatosan névekszik, ami-
nek az lesz az eredménye, hogy a legkéze-
lebbi talalkozaskor a rendérok biztosan gya-
nasnak talalnak majd téged. Ez az opci6 cse-
rébe noveli a Reputation-t, igy tébb pénzt is
kereshetsz, névekszik a nepszeruseged ko-
zelebb juttat az adott szakasz teljesitésé
viszont folyton folyvast ellenallasba ¢
majd, ha a ,szerv” felbukkan a képernyén. El-
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esetben kevesebb

a tisztelet és az ebbd| fa»
kado pontszam is, igy
problémassa fajulhat a ko- <
csik tuningolasa, vagy vasarla-
sa. A helyes aranyt tehat neked kell meg-
talalnod... Amellett, hogy kicsit jatszadozol a
rendérokkel, pénzt is kell gydjtened, hogy a
kocsi tuningolasahoz sziikséges csomagokat
megvasarolhasd. Megjegyzem, hogy a tul
magas Heat-et célszeri minél hamarabb le-
csokkenteni, kiilonben lehetetlenné teszi

az onfeledt szaguldozast. Az otcsilla-

gos skala allasanak megfeleléen
egyre tébben, egyre jobb jarga-
nyokkal akaszkodnak majd rad.
Eleinte még csak mezei rend-

6rok, késébb azonban civil ruhasok, vagy
akar tuningolt verdakkal felszerelt faka-
batok is tldo6zébe vesznek, akik
eldl igencsak nehezen lehet
meglépni - és ez bizony a ké-
s6bbiekben a siker rovasara

TIPPEK

TIPPEK

Tornaszd minél magasabbra a

Heat rendszert, kiizdj miné! tab-

bet a rend6rokkel, amig biztos
vagy-a gyézelemben. Ezt kovetéen
haits be egy utcaba és vard meg,
mig visszaesik az értékpmajd
kezd el6lr6l:az egészet. Garan-
talt pénzszerzési lehetbség.

Nitrézas kozben is lehet
hasznalnia Speedbreaker
funkciot, igy a szélsebes szé-
quldas kbzben is lehetéség
van korrigaini a hibas iranyita-

son, vagy.egy Veszélyes

| ing (lasd menli) segitségével mindig meg-

nézheted, hol is tartasz éppen.

/1. A Speedbreaker és a Heat rendszer mellé

bénusz harmadiknak még egy ujdonsa-
got is belecsempésztek a fejlesz-
s 6k a jatékba. Az eljaras a
Gamebreaker nevet
kapta, és a kérnyezet
| rombolasara lett kita-
lalva a karrier és a
I’ Challenge jatékmod
7 kilonbo6z6 valtozatai-
’ ban. Az ugynevezett ,in-
teraktiv spotok” azok a he-
lyek, melyek az auto segitsé-
gével konnyen elpusztithatéak, és ekdzben
atformalodik a kérnyezet is. Itt olyan lehet6-
ségekre gondoljatok, mint pl. egy hatalmas
viztarozoé allvanyzatanak elpusztitasa, egy
benzinkut felrobbantasa vagy egy gumiab-
roncs-izlet szétrombolasa - mindegyik a sa-
jat modjan megvaltoztatja a kdrnyezeti viszo-
nyokat, és esetenként nem csak moéka, ha-
nem bizony a mogétted haladé rend-
6rokre vagy az elétted szaguldo-
z0 ellenfelekre is nagy hatassal
van. Az aszfaltcsik mellett le-
v6, megjeldlt viztarozo el-
pusztitasa elonti az utat, a
gumiabroncsok az Gtra gor-
dilve kicsusztatjak a rendér-
autokat, a benzinkut robba-
nasa pedig letaszitja az utrol
az el6tted haladé jarmivet. Min-
den csak a megfelel6 sebességen
és a pontos idézitésen mulik - ha
tigyesen hasznalod ki ezeket a lehetésége-
ket, kdnnyedszerrel megszerezheted az elsé
helyezést, mialatt a visszajatszasban jokat
mosolyogsz a mogotted haladok szerencsét-
lenkedésein.

Az NFS:MW is nydjt némi tuningolasi lehet6-
séget az autok szebbé-jobba-gyorsabba téte-
lére. Hasonléképp a korabbi NFSU-hoz, itt is
kategoriakba szedett csomagokban tolhatjuk
feljebb a jargany technikai fejlettségét, ami-
nek koszénhetéen az ara is névekszik. A me-
todus a mar jol bevalt vonalat kéveti. Jobb
kocsi, gyorsabb versenyek, nagyobb dijak és
felfelé Iépkedés a ranglétran. A térténet (me-
lyet a versenyek kdzben és utan egyébként
latvanyos videobetétek visznek tovabb) vé-
gén természetesen csak a legjobb kocsikkal
tudsz nyerni, am hozza kell tenni, hogy az
utolsé futamok piszkosul nehézre sikertiltek
még igy is. A teljes auté-repertoar egyébként
felsorakozik a garézsban, vagy a jar-
ganyvalaszté képernyén - szamuk
40-nél is tébbre tehetd, kezdetben
jatekmadtol fiiggden 5-10 all majd
rendelkezésre. Harminc mezei és
tuningolasra alkalmas szérnyeteg
koziil valaszthatsz amelyekhez a
jaték telj ését kovetben tiz to-

esemeny

megy. Huzaédj be ilyenkor egy apro sikatorba,
ahol megvarhatod, mig minden visszatér a

normalis kerékvagasba. Ha kivancsi vagy az
ismertségi szintedre, egy kis computer hack-

érdekében.

vabbi rendérautd is tarsul - kdzottik
a brutal Corvette C6-os.

Alternativ szérakozas

Nem esett még sz6 a Carrier melletti két ma-
sik jatékmod, a Challenge és a Quick Race
lehetéségeirdl, holott elébbi igencsak izgal-
mas opciokat rejteget a tartalmas szérako-
zasra vagyo jatékosok szamara.

A kihivas” 6sszesen hatvannyolc valtozatos
versenyre invital, amelyek h. incféle sza-
baly szerint éplilnek fel, k6zottiik olyanokkal,
mint pl. a Pursuit Challenge, Tollboth Time
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Trials, Bounty, Cost to State és nem utolso6-
sorban a 30 Minute Challenge. Sorolhatnam
6ket egy oldalon keresztill is, felesleges: a
program remekiil elmagyarazza, hogy melyik
tipusu kihivasban mi a feladat. Az érdekeseb-
bekrél néhany szé: a Pursuit Challenge-ben
pl. a Roadblockok (Utlezarasok az elmarad-
hatatlan tiiskékkel) és a rendérok kozétti
szlalomozason van a hangsuly, mig a Toll-
booth Time Trialsban az id6 ellen harcolsz a
Checkpoint kapuk segitségével, amelyeken
athaladva bonusz id6h6z jutsz. A Bounty-ban
a rad kitlizott fejpénzt kell a csillagos égig no-
velned, mig a Cost To State-ben a leheté leg-
tobb kar okozasaért jar a gyézelmet jelentd
tréfea. Az imént felsoroltakbol is latszik, hogy
véltozatos meccsekre szamithat az, aki az
NFS: MW Challenge opcidjat valasztja ki ma-
ganak. A szerkesztéségben a negyven zsaru
koziil valo kijutas tetszett a legjobban, de biz-
tosan akadnak olyanok is, akik a harminc
perces (!) kihivast részesitik elényben. Utdbbi
egyébként az egyik (ha nem a) legbrutalisabb
jatékmod, ugyanis harminc percen keresztil
kell az utakat roni anélkl, hogy porra ziz-
nank a kocsinkat bilincsbe verés nélkiil.

A Quick Race akkor jon jol, ha nincs kedved
a bedllitasokkal és a jatékkal bajlodni, csu-
pan egy gyors menet lezavarasahoz kaptal
kedvet. Egy véletlenszeriien generalt palya-
val, egy hozza valasztott jatékmaoddal és egy
altalad vezetni kivant jargannyal pillanatok
alatt nekivaghatsz egy izgalmas és instant
versenynek, ahol rendszerint a gazpedal to-
vig nyomasan van a hangsuly.
Természetesen a Multiplayer sem hianyozhat
az EA aut6s jatékaibol. A Need for Speed:
Most Wanted tébbjatékos csataroza-

sa Xbox Live-on és helyi LAN-on
(PC-k elényben) is megvaldsit-
haté, a mar j6l bevalt aspektu-
sokkal.

B

ERDEKESSEREK

A jaték Xbox 360-as.
nextgenivaltozata nyito-
cimyés a tobbi verzioval
egyiltt szintén 2005. no-

vember 15-én Kerill a

boltok polcaira.

Azon kiviil, hogy a Most Wanted-ban debita-
16 Challenge szabalyok fajtait implementaltak
a multiplayerbe, semminemi radikalis valto-
zas nincs az NFSU-ban latottakhoz képest.
Talan csak annyi, hogy a sz(irék segitségével
sokkal gyorsabban talalhatsz magadnak jaté-
kostarsakat, mint korabban. Indithatsz pub-
likus (ezek mindenki szamara nyitottak) és
privat (meghivas alapjan mikodé) versenye-
ket is - utébbi
azeért
fontos,
mert az
itt disz-

Uj kocsi, Gj
motor... Gj vilag?
Ahogy varhato volt, az
uj NFS vizualis fejl6-
dés terén is tud Ujat
mutatni. Az auték és a
jarganyok részletessé-
ge sokat javult a ko-
rébbiakhoz képest. fz:
Csiszoltak az iranyita-
son (nem pattog sze-
rencsétlenil az auto,
és a kuléonb6zé gumiti-
pusok eltéréen visel-
kednek ugyanazon az
utszakaszon), a kon-
troller érzékenységén
és a kornyezet kidol-
gozottsagan is. Minda-
zonaltal eltint a csak
éjszakai versenyzés, a
napslitésben vagy
naplementében csillo-
g6 kasztnikon felis-
merhet6 légaramlas
pedig (féleg a hatso
szarnyakon, spoile-
reken) valds, a
Forma1-es autoknal is
tapasztalhaté jelensé-
get mutat. Az autok
végre normalis seb-
ésmodellt kaptak, el-
téskor, kocca-
néaskor-csattanaskor

akker
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teljesen mashogy de-
formalodik a kasztni, noha az iranyithatosag-
ra és az autd belsé részeinek sériilésére
még mindig nincsenek hatassal.
Sikertilt végre a Burnouthoz nagyon
hasonlatos sebességérzést is produ-
kalni: ha ratapos az ember a gazpe-
dalra és nitrét is adagol, végre nem
csak elmosddassal, hanem valddi
gyorsulassal is szembesiil. Kifejezet-
ten kellemes volt jatszani a Burnout 4
nylstolése utan az NFS-sel, holott ez a
jaték teljesen mas kategoriat képvisel. Las-
san mar itt is sikerll megkozeliti azt a szintet,
melyet ,valédi sebesség’-nek neveziink
(Burnout utan, szabadon). Ebben valo-
szinlileg kozrejatszik azon aprocska
tény is, hogy az EA adja ki a Burnout
nevii szaguldozos oriiletet is.

ERDEKESSEGEK

‘A sorozat mésodik része
vegyes érzelmeket valtott

is hallgathato valogatas, ahol a korabbi
évekhez hiien ismert zenészek huzzak a
talpalavalot. A valtozatos zenei kategoriak-
ban felszolalo el6adok kozott olyan mesterek
is vannak, mint a Jamiroquai, Paul Linford,
Chris Vrenna vagy a The Roots, igy nem
csak tuc-tuc csapatok zavarjak a koncentra-
last a versengések alatt.

Tréndrokés?
Az idén novemberben érkez6 Need for
Speed remek jatéknak igérkezik. A miértre
pedig egyszerii a valasz: a jatékmenet képes
sokaig fenntartani az érdeklédést, in-
novaciot és kompromisszumok
egész sorat mixeli 6ssze egyet-
len fortyogé és benzinszagtol
b(izl6 masszava. Ha nagy ked-
61 1998 szep-

A dinamikus fény-arnyék effektekkel,
id6jarasi tényezokkel és a részlete-
sebben kidolgozott elpusztithaté ut-
széli tereptargyakkal ez a jaték joval
elébbre mutat, mint el6dje - tartalma-
sabb, szérakoztatobb és terjedelmesebb
minden eddigi Need for Speednél.

A zenei alafestés tipikusan a mar megszokott

NFS feelinget kdveti, és remekiil egybeforr
az auté motorterébdl érkez6 zajjal (a motor-
zaj kifejezetten valtozatos!), a kdrnyezeti ha-
tasokkal és rendérségi cb adé szove-
geivel is. A Most Wanted Gj EA
Trax-e fenomenalis gydjte-
mény, igazi
onallo-

temberében. A valotian o)
helyszineken szaguldozo

jatek minden volt,

csak nem NFS.

velGje vagy a szérianak, oriilni fogsz a rég-
multbol visszahozott opcidk és a kdzelmult-
ban beérett Ujitasok keveredésének. Ha
azonban csak most csoppentél bele a képer-
ny6 el6tti autoversenyzésbe, szamos élmény-
fokozo és id6t allé jatékmoddal talalod szem-
be magad, ami mar 6nmagéban is elég a si-
kerre. Egy biztos: az uj NFS jon, lat és
marad... ennek pedig kifejezetten &riliink.

Stinger
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JAMES BOND:

FROM RUSSIA
WITH LOVE

5 A JAMES BOND NEVET NINCS IS EM-

BERFIA, AKI NE ISMIERNE. TALAN AZ

EGYETLEN OLYAN SOROZAT, VIELYNEL

NEM A FOSZEREPLOT ALAKITO SZINESZT
KAPCSOLJUK AUTOMATIKUSAN A FILMHEZ,
HISZEN MINT TUDJUK, VIAR OT EMBERNEK IS
VOLT SZERENCSEJE ELJATSZANIA A HIDEG-
VERU ANGOL SZUPERUGYNOKOT. AZ ELECT-
RONIC ARTS MIOST JO MELYRE NYULT A BOND
TEKERCSEK KOZE, ES KIRANGATTA AZ 1963-
AS FROM RUSSIA WITH LOVE-OT, MIELYBOL EGY
HELYRE KIS JATEKOT DOBOTT GSSZE, AMI NEMI-
LEG ELUT UGYAN A FILMTOL, DE ETTOL VIEG LE-
HET JO. LASSUK MENNYIRE!

Kiadé: Electronic Arts

Fejleszté: Electronic Arts

Hivatalos honlap:
http://www.eagames.com

Eljatszani egy szuperkémet, akinek fegyverta-
ra az amerikai hadseregét is jocskan felilmul-
ja, akiért bomlanak a nék, aki a legforrobb
helyzetekben is halvérrel tud gondolkodni, aki-
nek meég a fénoke is elére koszon - nos, ugy
gondolom, t6bb mint vonzé szerep. Az orias
kiadécég ebbe a nagyszer(i miliébe pottyant
bele minket, méghozza a kellés kézepébe: Mr.
Bond éppen egy vilagvalsagot old meg, termé-
szetesen a téle megszokott kimértséggel.

A torténet szerint a csunyafiluk elraboltak egy
fontos dekddolo szerkezetet, és a nyomok Isz-
tambulba vezetnek - ligynokiinknek persze il-
lene visszaszereznie a mlszert. Természete-

Megijelenés: 2005. november 1.
Tesztplatform: PS2

:,?E.I:\',(Ac,l:gg;‘&s sen nem lesz hiany majd 6ldoklésben,
JATEKELVIENY: EEEEEEECEE arulasban, fordulatokban, és per-

sze mélyen kivagott dekolta-
OSSZHATAS: (L1 P Tml ] zsokban sem. A kezelés po-

fonegyszert(: a bal analog
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Az utolso palyan a foellenség.
5 Szik - T

tunk egy pici potty6t, igy tetszéleges testrész-
re célozhatunk, de akar az ellenfél radioit is ki-
I6hetjiik, hogy ne tudjon segitséget hivni.
Részletes targyalasat egy picit késobb eijtjiik
meg. Amint valamilyen jarganyba vagjuk ma-
gunkat, valtozik némileg az iranyitas, de ezt

karral mozgunk, a jobbal né-
zel6dink, az X-szel cselek-
sziink és toltjiik ujra fegyve-
reinket, a korrel vetédink, az
L1-el befogjuk a célpontot

Rendkiviil hangulatos, jél érzékel-
heté a Bond filmek debil béja, amit
mi meg is fogunk lovagolni

A grafikai megvaldsitas hagy némi
kivannivalét maga utan

2004 James Bond 007:

Everything or nothing
2004 Hitman: Contracts
2005 The Punisher

= DVD: VIDEO (igy mindig felé néziink), az R1-gyel pedig el-
sitjik a fegyvert, az R2-vel pedig lehajolha-
tunk. Fontos gomb a négyzet, ha mar befog-
tunk valakit, ezzel nagyithatunk ra (Bond

Focus), ekkor a jobb analég karral iranyitha-

A PLATFORMOK
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robbantja egész Londont, amennyi-
ben nem fizetnek neki szazmillio an-
gol fontot. Ez forintban kb. harom-
szazhetven milliardot jelent -‘ezzel
mér fedezhetnek a Magyar al-
lamadéssag tetemes részét.

ol —
majd a megfelel6 részeknél tar-
gyaljuk. A kiildetéseket tobbnyi-
re videobejatszasok tarkitjak -

egy-egy ilyen utan szokott lenni

az ellenérzé pont, tehat ha meg-

halunk, innen folytatjuk majd. Min-
den kiildetés utan egy értékel6t ka-

punk, melynek a felsé négy sora a leg-
érdekesebb: a legfels6 azt mutatja, mennyi

ellenfelet kiildtiink a masvilagra - ha ez a ha-

tarérték folott van, kapunk érte egy pontot.

A masodik azt mutatja, hogy mennyi idé alatt

sikerdilt teljesiteni a palyat: természetesen, ha

a limit alatt vagyunk, ismét kapunk egy pontot.

A harmadik a ,Bond Moment", azaz a minden

palyara jellemz6 ,bondos” mozdulat végrehaj-

tasa: legtobbszor ez latvanyos éplilet-robbant-
gatasokban merlil ki. Ha sikeriil megtalalni,
ezért is kapunk egy pontot. Legvégll pedig,
ha a legnehezebb fokozaton csinaljuk a palyat

(minden szint el6tt valaszthatunk, a 00 Agent

a legnehezebb), akkor megkapjuk a negyedik

pontot is. Egy palyan tehat négy pont kaphato



- ezek gyljtogetésével a bonusz szinteket nyit-
hatjuk meg: az els6hoz elég tiz darab, a ma-
sodikhoz mar huszonét kell, a harmadikhoz
negyven, mig az utolséhoz mar hatvan! Ezek
a bonusz szintek mindig valami cseles dolgot
jelentenek, és sosincs nalunk radar! Ez fontos,
mert példaul az elsében adott id6 alatt kell
bombakat hatastalanitanunk egy alagutban -
csak éppen nem tudjuk, hogy mennyit (meg-
sugom: hatot), és mivel térképlink sincs, ezért
bizony nem lesz egyszeri feladat. Ha ezeket
is teljesitjiik, ugy lesz 100%-ra kész a jaték.
Az elébb az értékelénél hagytuk abba: mutatja
még, hogy mennyi fejlesztési pontot kaptunk
(research point), ezeket az Upgrade meniinél
tudjuk elherdalni kiilénb6z6 fegyverek, illetve
eszkozok teljesitményének fokozasara. Java-
solt a pancélzat minél el6bbi maximumra valé
tornazasal Ezt amugy jaték kdzben is megte-
hetjiik, annal is inkabb, mert fogunk talalni
ugynevezett ,sémakat’, melyek szintén fejlesz-
tési pontokat fognak adni nekiink. Volt mar sz6
a befogott ellenfélre valé nagyitasrol: ez azért
fontos, mert ezekért is extra pontokat kapunk,
melyekért majd csudajé rajzokat és videdkat
vehetiink, meg persze sokkal elegansabb ugy
elintézni egy kétélen 16gé kommandést, hogy
ell6jik a kotelét, 6 pedig zuhan egy nagyot,
mint csak ugy siman leléni. Ezeket a latvanyos
akciokat voros csillagok jelzik. llyeneket kap-
hatunk még hatulrél valé tamadasért (az el-
lenfél mogott R1-et kell nyomni, de nem
art guggolva megkdzeliteni, nehogy fel-
figyeljen rank!), valamint elegans
mozdulatokért: ha kézel keriiliink egy
ellenfélhez és nyomkodjuk az R1-et,
elébb-utobb kiir egy gombot a képer-
nyére, amit ha idében megnyomunk,

egy latvanyos performansz keretében
teritjlik le aldozatunkat. Ennyi azt hi-
szem elég is, most mar nekiugorhatunk a
vildag megmentésének!

1. London
Mr. Bond kalandjai megkezdédnek. Eppen egy
nagyszerl fogadason vesz részt, ahol csupa
fontos személyiségek vannak, am legfonto-
sabb koziillik az a n6személy, akit a terroristak
azonnal el is rabolnak. Persze nincs is nalunk
alkalmasabb legény a talpan, aki megmenekit-
hetné szegény parat, ezért induljunk is meg
elére! Kanyarodjunk balra, majd menjiink be
az ajton, igy egy udvarra jutunk, ahol a jet-
pack-es uriemberek nem atallnak lelécelni, am
egy vendégvaro kompaniat azért otthagynak a
biztonsag kedvéért. Szedijiik le 6ket, majd a
bal oldali ajtén menjiink be. Az Utbaigazitas
utén célozzuk be az alldogalé katonat, nyom-
junk négyzetet, mire ranagyitunk - ekkor kii-
16nb6z6 testrészeit tudjuk kil6ni az illetének (a
mar emlegetett Bond Focus). A kbvetkezo te-
remben kaszaljunk le mindenkit, majd fussunk
fel a Iépcsén. Menjiink kérbe a gangon,
majd ismét felfele. Szedjiik le a pokem-
ber-utanzatokat, majd ugorjunk at a
csillarra a csillogd pontrél. Szokelljiink
at a masik oldalra, majd menjlink be
a legelsé ajton balra.
A cstnya oroszok
még z

ERDEKESSEGEK

Ajaték soran gydjtgetett
pontokértremek;Concept
Art-okat nyithatunk meg az
Extra meniben. Van itt
videobejatszas, extra ka-
rakterek és koncepcics
rajzok, tessek valo-

mindig nem akarjak elengedni a hélgyet, de mi
azért menjlink csak be a hatsé szobaba, ahol
magunkhoz szoélithatunk egy dokumentumot
(fejlesztéshez kell), valamint a titkarné ad egy
kulcsot, mellyel kijuthatunk a tetére - mar
amennyiben a folyoson a masik ajtét valaszt-
juk. Pattanjunk ra a jetpack-re (X-szel emel-
kediink, négyzettel siillyediink, kérrel ,elug-
runk” az egyik iranyba), és emelkedjiink. A Big

Benrdl kapjuk le a rosszfitkat,
majd a kbzeledé bagazst is.
Erre megjelenik egy helikopter:
valtsunk rakétavetére, majd ad-
junk neki. Ha kozeledik, ugorjunk
félre eléle a korrel. Ha elfogy az
energiaja, Mr. Bond egy - hogy is mondjam -
elég bondos mozdulattal megmenti a holgyet
az enyészettdl, mi pedig megkezdhetjiik a tu-
lajdonképpeni jatékot: bejutunk a fémentibe.

gatnit

2. Hedgemaze
A tulajdonképpeni jaték kezdete - ez mar egy
igazan titkosligynokos” palya lesz, tekintve,
hogy a lehet6 legnagyobb csendben kell kivi-
telezniink akcidinkat. Ennek jegyében tartsuk
észben, hogy az R2-vel lopakodhatunk, mig
az R1-gyel latvanyos akciok kozepette fegyve-
rezhetjlk le ellenfeleinket. Mint a bevezet6bél
megtudjuk, fontos dokumentaciokért kell beha-
tolnunk egy elég jol 6rzétt villaba.
Le a Iépcson, at a kapun és maris egy kézja-
ték: egy furcsa egyén egy felettébb nagy mor-
dallyal. Sebaj, torédjiink inkabb az itt levé
_ két 6rrel, majd szintén menjlink &t a ra-
" ki (Bond Focus-szal), majd tegyiik artal-
matlanna. Egy nagyobb térre jutunk,
amirdl jobbra nyilik egy beugro: itt
talalunk egy kul-
csot, mely-

<«< OSSZESEN 14 PALYAN KELL
IGAZSAGOT OSZTANUNK MR.
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vabb tudunk majd menni. Ismét egy kozjaték,
feladatul pedig az északi kapu kulcsanak meg-
talalasat tizték ki nékiink. A jobboldali beugro-
ban egy 6r van, balra pedig kett6, elhagyva
6ket egy nyitott kapun mehetiink at. Haladjunk
értelemszeriien, mignem talalunk harom egy-
mas mellett levé télténytarat, méghozza extra-
er6s golyokkal! Hasznukat is fogjuk majd ven-
ni - cserélni 6ket a targylistaban tudjuk, melyet

en romantikus este lehetett volna, szép csillagos az é
mesen ropognak a léngok, csak a héigy felejtette el a ran

A

a Selecttel hivhatunk elé! Nyomuljunk be a
hazba, az iréasztalrél vegyiik fel a kulcsot, az
emeletrdl pedig a toltényeket, majd a haztol
balra levé kapun menjlnk at.

Most mar kezdjik érteni, mit is akar ez a fur-
csa ember, azzal a baratsagtalanul nagy fegy-
verrel! El kellene jutnunk az ajtéig, amit a leg-
jobban a baloldalrél tehetiink meg: szedjtink le
mindenkit, valamint ne hagyjuk figyelmen ki-
vil, hogy az auté melletti hordé igencsak rob-
banékony - remek tizijatékot indukalhatunk
vele! Miutan elvergédiink az ajtohoz, egy koz-
jaték keretében véget is ér a palya - nem kis
meglepetések kozepette. James Bond halott!

3. Istanbul - elsd rész
Vagy mégsem? Természetesen nem, hiszen
aki méar negyven éve all ugy a kiralyné szolga-
lataban, hogy azota egy percet nem 6regedett,
azzal nem lehet csak ugy elbanni! Igyekez-
zlink Mr. M-hez eligazitasért, aki elmondija,
hogy villamgyorsan el kell szelelniink Isztam-
bulba, am el6tte még térjiink be Mr. Q-hoz,
Ujabb csodas talalmanyokért. Itt végig kell csi-
nalnunk egy tréningpalyat, ami nem tdl nagy
o6rdongosség: egyenesen haladva kell eljutni a
bombaig, melyet az X folyamatos nyomva tar-
tasaval hatastalanithatunk. Megtanulhatjuk ke-
zelni a csodadrat, mely lézert 16v6ldoz, és cso-
dalatosan alkalmas tavvezérelt kapcsolok de-
aktivalasara. A babukkal bizonyara mindenki el
tud banni, tgyhogy most ugorjunk is isztambu-
li bevetéstinkre, ahol Kerim Bey-t kell elszalli-
tanunk a varos masik végére. Termé-
4, szetesen Bond jargannyal! A jaték
ezen részér6l most nem szeretnék ve-
leményt nyilvanitani, de annyit meg
kell jegyeznem, hogy a fizika kissé fu-
ran mikodik: mintha pillanatragasztot
~ kentek volna a kocsi kerekeire. Sebaj, a

" lényeg, hogy el kell jutnunk a kek péttyig,

ahol Bey ismerésének a javitéja van: 6 meg-
szereli nekiink a leamortizalodott gépet -
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ugyanis amint azt mar kitalalhattatok, kapunk
egy kis tarsasagot. Nem baj, van elleniik fegy-
verlink, am a rakétakat tartogassuk az oro-
szok garazsara: ez s6tétebb szinnel van jeldl-
ve a térképen. Miutan kil6ttik, tovabb tudunk
menni a megadott pont irdnyaba... ahol egy
tank allja el az utat. Nincs mese, ki kell patta-
nunk a kocsibdl, és rendre kell utasitanunk -

ehhez azonban egy kis keriil6 sziikségeltetik.
A jobbra levé beugréban felkapaszkodhatunk
a falra remek kis csaklyankkal. Eliminaljuk a
harom ellent, majd haladjunk a megadott
iranyba, lenduljiink at a masik éptiletbe, ahol
felvehetjlik a shotgunt, majd innen jobbra es-
stink le, majd masszunk fel a masik hazra,
ahonnan a valtozatossag kedvéért most len-
diljlink at a szemben levé helyre: szépen be-
szakitjuk az ablakot, majd pedig a masik ab-
lakban levé gépfegyverrel learathatunk min-
denkit - féleg a tankot. Hal' istennek az ellen-
felek is besegitenek ebbe aknavetéikkel, igy
mar végeztiink is ezzel a palyaval.

4. Station T

Amolyan jotékonykodas Bond maddra ez a pa-
lya: hésiink természetesen nem nézheti karba
tett kézzel, hogy artatlanokat mészaroljanak le
a csunya oroszok, ezért tigy dont, hogy beha-
tol a hatalmas villaba, és kiszabaditja 6ket
(marmint a tuszokat), és persze egy kis borsot
is tor a rosszak orra ala: j6l hatastalanitja az
Osszes bombajukat, melyeket voltak szivesek
lepakolni az épllet kiilonbozd részein. Ennek
jegyében fussunk el az éplilet jobb oldalara,
majd pattanju a keritésen és hasznaljuk
Q legujabb ki t: a Q coptert. Ezzel a kis
masinaval menjlink be a szell6zébe (hogy
ezek a szell6z6k egyik terroristanak sem szur-
nak szemet...), majd bent sasszézzunk az ajté
felé, ott nyomjunk R1-et, mire berobban az
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egész, és kedvenc tigynokink mar be is lép-
het a helyszinre. Kaszaljunk le mindenkit, és
mar ki is szabaditottuk az elsé tuszt. Ossze-
sen harom van bel6liik, mig bombabol 6t. Eze-
ket a térképen lathatjuk jeldlve - a tiszok kék
pottyel, mig a bombak sziirkével. Szé-
pen menjlink végig az éplileten: a
robbanészerkezeteket Ugy hatasta-

lanithatjuk, ha eléjik allunk, majd nyomva tart-
juk az X-et, mig a tuszok kiszabaditasahoz
elég lel6dozni a korllbttiik allo 6roket. Ha a
térképen ott van a bomba, ahol mi allunk, de
mégsem taldljuk, akkor valészintileg egy eme-
lettel lejjebb/feljebb lesz! Van két szoba, ahova
ugy tudunk bejutni, hogy szétl6jiik a mellettiik
levé kapcsolokat! Az egyik ilyen szobaban (az
emeleten) talalunk egy goncot, ezt a bonusz
palyakon fogjuk majd hordani - jegyezziik meg
ezt a helyet! Probléma csak a harmadik tusz-
nal lehet - 6t a nagyteremnél talaljuk meg,
méghozza egy zart ajté mogott. Eresz-
sziink fel egy koptert, és menjiink be a
szobaba, majd robbantsuk fel az ajtot ki- &
ékel6 széket, igy mar be is mehetiink.
Ha mindez megvan, akkor latunk egy
kozjatékot, mégpedig, hogy az
egyik orosz elhelyez egy utols6
bombat, melynek hatastalanita-
sara van 3 perciink: ez abban
a szobaban van, ahol a ruhat
talaltuk. Ekkor megjelenik
egy féellenség, mégpedig
egy helikopter személyében:
az ajton kilépve sprinteljlink jobbra,
ahol a szétl6tt szobaban felvehetjiik a
rakétavet6t, amivel adjunk a gépma-
darnak! Alkalmazzuk a kiugrok-
|6vok-visszaugrok a fedezékbe stra-
tégiat. Ha elfogyott a I6szer, j6het a
harom darab granat, majd a gép-
fegyver, legvégiil a shotgunnal ki-
naljuk meg. Elvileg kell annyi I6-
szernek lenni a szobaban, hogy le
tudjuk szedni!
5. Istanbul - méasodik
rész

Ismét Isztambul utcain kocsikaz-
hatunk, hajunkat a szél fujja, a
radiobol kellemes zene szdl...
és persze néhany rosszarci
megint a véglinket akarja, tehat

ERDEKESSEGEK

Tobb mint 20 James
Bond filmjelentimar meg
az elmiilt t6bb mint 40 6V
alatt, ezzel a leghosszabb
sorozatta nove kimagat

jobb lesz lelépni! Elészor is el kell menni
Kerim fidhoz a kék péttyel jelzett részhez,
majd a kocsibdl kipattanva hiizzunk be az
éplletbe, ahol felvehetjiilk az egyenruhat. Saj-
na ez a kint levéket nem téveszti meg, igy
gyakjuk le 6ket, majd ismét kocsiba pat-
tanva hasitsunk el arra a helyre, ahol
a harmadik palyan szétl6ttiik az oro-
szok garazsat. Itt lesz egy erésebb
kocsi, melyet tegylink szépen ha-
vosre (rakétaval vagy gépfegyver-
rel), majd menjlnk be a kozel levd
udvarba és parkoljunk be. Sétaljunk
be az épliletbe, természetesen bent
senkinek nem tdnik fel enyhén nem
odaillé akcentusunk és fizimiskank, igy kutas-
suk is végig az épliletet (nagyon j6 dolgokat
talalhatunk), majd a hatso ajton tavozzunk.
Némi ellenallasba ltkoziink, de mar van kalas-
nyikovunk, tigyhogy ne kiméljik az ellent - fus-
sunk fel a Iétran, majd lendiiljink at a hazba,
annak ablakan keresztil. Menijlink ki az udvar-
ra, szedjiink fel mindent, majd alljunk oda a
konzolhoz, és hosszan nyomjunk X-et, mire a
hajé elkezd a viz felé mozogni. Mikor megjele-
nik nagydarab baratunk, akkor se hagyjuk ab-
ba a nyomkodast - tapasztalatbol tudom, nem
éri meg. Még ha bekapunk par golyot, akkor
se tagitsunk, csak tegyiik vizre a hajot, és ele-
gansan huzzuk el a csikot.

6. Underground

Nem lesz révid esemény az biztos! Derék ha-
jonkkal be kellene evezniink a nagykévetség
ala - persze ezt nem mindenki nézi j6 szem-
mel. Még szerencse, hogy barkank rendelke-
zik egy Oles kis géppuskaval, melyet termé-
szetesen mi fogunk kezelni, mig Kerim vezet.
A bal analdg karral iranyozhatjuk be a csovet,
az R1-gyel elsiithetjiik, mig az L1-gyel ra tu-
dunk nagyitani az ellenfelekre - tavoli célpont-
oknal kimondottan javallott. Tehat kezdjik meg
lagy ringatoézasunkat a kanalisban, majd szed-
juink le mindenkit. Nemsokara felbukkan egy
masik hajo: azonnal szedjiik le, kiilénben pilla-
natok alatt leamortizalja pancélunkat. Ekkor
rajovink, hogy nem nagyon fogunk tudni ebbe

s, az iranyba menni, ezért visszatolatunk,

James-szel pedig I6jiik ki azt a fényes kis
micsodat a fogaskerekek koziil. Feltarul egy
" kapu, mi pedig keresztiilhaladunk rajta. A hi-
don levé két embert azonnal szedjiik le,
majd a tobbit is szépen sorban a fal

, mellett - igy el is érkeziink egy zsi-
& liphez, amelynek négy darab fo-
gaskerék van a szélén: ezeket
16k ki sorban és mar szabad
z it! Amint athaladunk,
azonnal 16jik a vizet, mert aknakat tele-
pitettek oda, ne torédjlink az ellenfelek-
| kel, ezeket sokkal fontosabb kiléni! Ha
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kor kénnyebb lesz éket lelédézni. Halad-
junk az értelemszerd iranyba, mig el-
ériink egy nagyobb raktarba, amelynek
a falan egy nagy orosz zaszl6 lesz. It
talalunk egy szell6z6t, melybe engedijiik
be a kis kopteriinket, majd jussunk el a
végére és robbantsuk be az ajté melletti
kapcsolot. Most mar mehetiink tovabb.
Elérkeziink egy garazsba, ahol egy nagy
mordalyos Uriember lesz: ne simogas-
suk, kapjuk el6 legkeményebb fegyve-
rinket! A kis pottynél nyomjunk X-et,
mire felmaszunk a falon, és mar
bent is vagyunk az irodaban: ve-
gytk fel a tervrajzot, mire megje- y
lenik egy jetpack - hat persze,
hogy ezzel kell menekilniink!
Pattanjunk ra, 16jiik ki az Gve-
get, majd a garazsbol araszol-
junk ki az egyetlen kijaraton.
Miutan leléttiink mindenkit, ki-

nyilik az ajté és mehetiink tovabb, am vigyaz-
zunk, mert most mar az ellenfelek sem lesz-
nek restek jetpack-et hasznalni, plusz megvan
az a kellemetlen tulajdonsaguk, hogy rakéta-
vetével durrogtatnak rank! Egyes pontokon
megallhatunk és kiszallhatunk jarganyunkbdl,
majd bepattanhatunk egy masikba - értelem-
szer(ien azért j6 ez, mert az Uj jargany még
nem sérllt. Haladjunk mindig a meg-

adott kék potty iranyaba és 16jlink
mindenre, ami mozog, akkor
nagy baj nem lehet. Egy alka-
lommal j6n még egy hajo, ezt

is gyorsan fiistoljik ki, majd

mar tényleg nincs sok ebbél a
palyabol, végre kiroppenhe-

tlink a csatornakbol!

7. Gypsy Camp
Hirét vettiik, hogy a tajga fiai be

akarjak venni Bey félvér baratainak tabo-

rat. Természetesen, mint Ggyeletes jofiu, ezt a
legkisebb mértékben sem engedhetjiik meg.
Amint megérkeziink a szinhelyre, azonnal a
s(riijébe csoppeniink: két hdlgyemény verek-

szik a félvér kiraly legkisebb fianak kegyeiért...

amit az oroszok érkezése félbe is szakit. Saj-
nalatos médon egy nagyobbfajta gépjarmivel
érkeztek, amelyen egy még nagyobbfajta gép-
agyu is van: elsé dolgunk tehat, hogy ennek

-
==
Sonic kiityiivel kissé beparaztathatjuk: ek- ’

ERDEKESSEGEK

Amesterlovész puska reme-
kill hasznalhato,am csak spe-
cifikus esetekben. A D-paddal

Zooroliiik, a jobb analég karral

edig iranyitjuk a célkeresztet
Hal' istennek Bond'keze nem
remeg, igy eqyszer( lesz
kiloni az ellenfeleket.

| kezelGjét mult idobe tegyiik. Nem lesz
tul nehéz, célozzunk a testén talalhato
pottyokre, és tiizeljlink, mint az 6ril-
tek. Persze ne hagyjuk figyelmen
kiviil a hullamokban tamado
egyéb ellenfeleket sem, akik

| probalnak fedezékiink mogé
kertilve agyonléni benniinket.
Miutan leszedtiik, hirét vesz-
| szilik, hogy a gonoszok ejtet-
, tek néhany tuszt, akiket ne-
link ildomos lenne ugye ki-
szabaditani. Egyikiik m6got-
tlink van a fészerben, a

" masikuk szintén mogottiink
B\ o sziklak kozott - mindketts-
juket par katona védi.
Most menjiink vissza
a kiindulasi pontra, ahol a
szekérrdl vegyiik fel a
gazmaszkot, ugyanis sziik-
ségiink lesz ra! Vagjunk at az

udvaron, majd nyomuljunk be a nagy hazba,
annak masodik emeletén kiszabadithatjuk a
harmadik aldozatot - elétte azonban tegyiik fel
a maszkot (selectet nyomunk és a meniiben
fel tudjuk helyezni)! Ha gyorsak voltunk, még
marad annyi idénk, hogy a haz melletti szikla-
ba vaijt barlangbdl is kihozzuk az utolso sze-
mélyt is - persze maszk haszndlata itt is ajan-
lott! Ezutan Fortuna rank mosolyog: gonosz
ellenfeliinket megsebesiti valami jotét lé-
lek - mar csak fel kell masznunk a
fegyveréért, mely nem mas, mint
egy j6 kis mesterldvészpuska! La-
tom, mindenkinek torz mosolyra
huzédik a szaja, méghozza nem is
alaptalanul: Bey baratunkat kell vé-
delmezni ezzel az eszkézzel. A fel-
jaratnal talalunk hozza toltényeket -
mar persze, ha kifogytak volna. Léjiink
ki minden katonat, mert baratunk sérlt
kezével nem tudja tul hathatésan ritkitani az
ellent - széval legylink résen! Ezen remek rész
utan a félvér kirly tiszteletbeli fianak fogad
minket, mi pedig mar mehetiink is a kévetkez6
palyara.

8. Sniper Alley

Bey baratunknak személyes ligye, hogy az ak-
tualis fokutyat személyesen tegye hidegre,
amihez mi készséggel asszisztalunk. Minthogy

<< A JATEK ALAPJAUL SZOLGALO
»FROM RUSSIA WITH LOVE” civ(
FILVI 1963-BAN

JELENT MEG ES
EGY TERENCE YOUNG NEVU URIEVI-
BER RENDEZTE. >>

a palya nevébdl is lehet mar sejteni, ez nem
az a ,rohanok-leirtok mindenki” tipusu lesz,
hanem annal egy kicsit nyugisabb, de ezt azt
hiszem nem banja senki: az Uj mesterlovész-
puskankat fogjuk a gazokon beléni. Elsé fel-
adatunk, hogy eljussunk a megadott pontra,
ahonnan majd segithetjiik baratunkat - ez nem
tul nehéz. Par katona, egy kis maszas, és mar
bent is vagyunk egy hazban, amelynek alag-
soraban megtaldljuk a kulcsot a fenti ajtéhoz.
Egy kis ugralas; az egyik irodaban bajusz-6sz-
szeakasztas néhany keményfiuval és mar meg
is érkeziink a megjeldlt pozicioba. A baloldalon
talalunk egy csodadobozt, amelyben mindig
ujrateremnek a puskahoz a toltények - ha ki-
fogynank, hasznaljuk batran! Nos, akkor szo-
ritsuk vallunkhoz a tust és kezdédjék a tanc!
Mint az el6z6 palyanal, itt is fontos, hogy minél
elétt leszedjiik a gazokat Bey eldl, hiszen 6
nem tul hatékonyan irtja 6ket. El6szor a ladak
kozétt fog lavirozni, majd a baloldalon felmegy
a lépcson, at a folyoson, majd ismét fel - ekkor
torténik egy kis baleset. Pontosabban egy elég
nagy baleset: megjelenik egy bazi nagy heli-
kopter. Fussunk vissza a Iépcs6hdz, és onnan
biztonsagban I6jiik ki a gépet. Ha megva-
gyunk, futas vissza a korlathoz, mert baratunk-
nak mar bizonyara igen izzad a honalja! Mod-
szeresen irtsuk le az ellenfeleket eléle - am
sajna végzetét nem keriilheti el: az orosz
rosszfili gyorsabb és elkapja szegényt. Persze
egybdl nekiall vele hencegni: kiall egy ablak-
ba, mikézben Bey fejéhez szorit egy fegyver-
nek latszo targyat - ne lacafacazzunk, azonnal
célozzunk, majd nagyitsunk ra a gonosz tar
koponyajara és hizzuk meg a ravaszt, miel6tt
tul késé lenne! Ha megvan, jon a szokasos
,O, kész6ném, hogy megmentettél baratom -
nem tesz semmit, épp' Ugyis a kdzelben vol-
tam” lirai jelenet, mi pedig be is fejeztiik az ak-
tualis palyat.

8. Consulate

Meglehetésen kedvezéen nyit a palya: Bondot
egy laza kis sz6ke varja anyasziilt meztelenil
egy baldachinos agyban. Némi negédes gii-
gyogés utan ra is térnek a targyra, a holnapi
misszi6 attargyalasat pedig atmentik a légyott
utanra. Nos, elérkezik a masnap, mi pedig
kezdjiik meg utunkat a hivatalnok pultjaig - aki
egy latvanyos robbanas keretében atomjaira
hullik. Lépjiink be a lyukon, majd haladjunk vé-
gig a folyoson - jobbra lesz egy beugro, ahol
hasznalni tudjuk a koptert: menjlink végig a
szell6z6n, majd robbantsuk fel az ajtot, de vi-
gyazzunk, nehogy a katonak id6 elétt kilsjéek!
Most menjiink vissza az ajtéhoz és lépjlnk be
abba a szobaba, amelynek kirobbantottuk az
ajtajat - itt talalunk egy kart a baloldalon, amit

csak bele ne akad] a drétokba
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hazzunk meg, ezzel elall a mérges gaz folya-
sa. Fussunk végig a folyoson, az ajtén belép-
ve pedig 6leljiik kebllinkre Taniat. Persze a vi-
szontlatas annyira nem édes, tekintve, hogy
most mar réla is nekiink kell gondoskodni
(vagy, hogy stilszertiek legyiink: bondoskodni),
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tehat nem tul jo Gtlet a torkolattiizek elé I6kni
6kelmét, mert kdnnyen a misszio végeét je-
lentheti!

Okeé, ha mindezzel tisztaban vagyunk, szalad-
junk vissza a lifthez, majd pattanjunk be.
Persze itt is belit a ménkd, a lift megall.
Sebaj, azért még ki tudunk szallni. Ha-
ladjunk elére, aprélékosan ledaralva az
ellenfeleket, mignem eljutunk a pihe-
nébe (a zart ajtokon ugy tudunk atjut-
ni, ha odaallunk mindketten a konzol
elé). Elétte azonban rantsunk fel egy
gazmaszkot! Széval bent van az
egyik oszlopon egy kar, amit ha
meghuzunk, elall a gazszivargas, s
ennek oriiliink. Végre Tania is meg-
szolal, és elmondja, hogy a liftkeze-
16 egység természetesen lent van a
foldszinten - oda viszont csak lifttel 1%
lehet lejutni. 22-es csapdajanak mu-
tatkozik az (igy, am természetesen itt is van
megoldas: menjiink a szoba végébe, ott,
ahol a szell6z6t latjuk... Ugy van, a koptert
kell megint elékapnunk! Menjlink szépen vé-
gig az utvesztén, vigyazva a nagy ventilla-
torokra és az égé6 tlizekre, mignem egy
szobaba ériink, ahol robbantsuk fel a
kapcsolot! Minthogy ezzel megjavitottuk

-
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(!) a liftet, menjlink is vissza, am vigyazzunk
az ellenallokra! Szalljunk be a liftbe, majd foly-
tassuk utunkat egyenesen. Ismét egy gazszi-
vargasba futunk, kapjunk maszkot, majd a T
elagazasnal fussunk el6szor balra, ahol a te-
rem falén lesz egy kar - rantsuk meg -, majd
balra is menjlink el, ahol viszont két kart fo-
gunk talalni, egymastol egy kicsit tavol. Ha
megvan mind a harom, akkor elall a gaz, mi
pedig folytathatjuk utunkat. Nemsokara el is
érkeziink a széfhez, ahol a hiper-szuper titkos
dekaédolot tartjak: bejutni nem nehéz, csak 16-
juk szét a négy bilincset és mar bent is va-
gyunk. Bent tapoljunk fel és vegylik fel a masi-
nat is, majd induljunk visszafele, amerre a kék
pottyot latjuk - utkdzben vigyazzunk a marco-
na legényekre, és nemkilonben baratnénk
egészseégeére! Még egy kis liftezés, és mar kint
is vagyunk az udvaron, ahol kocsiba patta-
nunk, és mar ott sem vagyunk.

10. Istanbul - harmadik rész

Utjaink ismét kettévalnak: meg kell csipniink
egy vonatot, és ahogy héstink mondja: két
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\ célpontot nehezebb eltalalni, mint egyet.
! sz6val ismét kocsiba kényszerdliink,

— | ezittal Tatyana kisasszony kiséretében.

Tapossunk is gazba, mert mindéssze tiz
perciink van a feladat befejezésére,
. ami nem mas, mint harminc ellen-
| séges gépjarmi kiiktatasa. Igaza-
\ bdl sok leirassal itt nem szolgalha-
// tunk, cirkaljunk fel ala a varosban,
| aztan ha jon valaki, adjunk neki!
| Tobbnyire érdemes a géppuskat
| hasznalni, szerencsére ez par fo-
\\kos szégben magatdl is elfordul,
| igy célra tart - ez tehat némi kony-
| nyebbség. Ha elhtizna mellettiink
| egy ellenség, batran nyomjunk
haromszoget: ez a kerékbe épi-
tett késeket villantja el6 - nagy
© sebességnél elég egyetlen poc-
P “cintés és maris robbannak a gaz-
emberek. Ha netalan egy platés kocsi-
ba futnank, melynek a hatuljan egy
! fegyveres all, valtsunk at rakétavets-
| re (D-paddal), majd nyomjunk
\ L1-et, amivel befoghatjuk a
\ célt, és ha biztosak va-
\ gyunk a talalatban, sis-
“suk el az R1-gyel. Ha

megfaradna jarganyunk, batran guruljunk el
az autojavitéhoz - még mindig ugyanott talal-
hato, a kiilonbség annyi, hogy most este van.
Ha a megadott id6n bellil sikeril legy(rni az
adott szamu ellenfelet, maris megkapjuk a ko-
vetkez6 feladatot: érjlink oda a vasutéllomasra
a vonat indulasaig! Nosza sprinteljlink, hiszen
csak 6t perclink van (Ujraindul a szamlalas!).
Arra figyeljink, hogy ne visszafele menjiink,
mert amerrdl jottlink, ott tankok fognak posz-
tolni, és erételjesen tidvozolnek minket,
amennyiben a kelleténél kbzelebb merész-
kednénk. Tehat arra menjiink, amerre nincse-
nek tankok (a javito felé kell elindulni) - ekkor
kijutunk a varosbodl és a legel6k mentén sza-
kithatunk. Egy platés gép ismét bejon elénk,
melyrél elég baratsagtalan hordok szagulda-
nak felénk, ezeket kertljik ki, a kocsinak
meg adjunk a rakétavetével. Tovabbra is fi-
gyeljik a hagyomanyos jarganyokat, 6k sem
fognak békén hagyni minket, s6t még egy he-
likopter is rank akaszkodik, melynek kKiiktatasa
nem létfontossagu, am mindenképpen ajan-
lott. Nemsokara megérkeziink az allomasra,

ERDEKESSEGEK

Igaz, hogy csak a palyak
utén lehet. menteni, am bizo=
nyos ellen6rz6pontokat azért
Szammon tart a jatek - igy ha
meghalunk, onnan folytatjuk a
jatekot, &5 ami a lGjobb: ele-
tlink és pancelunk teljesen 2
feltsIt5dik! oL

ahol a fénykérrel jelzett helyre beparkolva mar
be is fejeztiik ezt a remek kiildetést.

11. Train
Egydtt a banda, fel is szallunk a vonatra, mi-
kor a harmadik palyan lathato egyezményes
jelsorozat megismétlédik, és Bond ismét egy
segitbjével fut 6ssze. Vagy mégsem? A vacso-
ra kozben mindenesetre kider(l: Mr. Nash
szandékai nem teljesen tisztak, valamint szo-
moru, hogy Bey haverunkat is eltette 1ab aldl.
Ennek nyoman némi dulakodas utan gyéz a
jobb - azaz mi -, am amikor besétal a képbe
egy 140 kilos tulok egy allati nagy gépagyuval,
nos, Bond jogosan gondolkodik el esélyeirdl -
és jozan fejjel arra a kovetkeztetésre jut, hogy
legjobb védekezés a tamadas! igy kapjuk elé
legjobb fegyveriinket és szereljlk le a rank
ronté embereket, majd menjiink a vagon kéze-
pébe és tegyiik le aktataskankat, amibdl egy
helyes kis forgé géppisztoly fog el6jonni, és
segit ledaralni a rank ronték garmadajat. Vo-
nuljunk fedezékbe és semmisitsiik meg az
ellenfeleket, majd gyorsan szedjik
Ossze a l6szereket. Kiszallas! Is-
mét Tania kisasszonyt kell védel-
mezniink. Készitsiik elé akna-
veténket, majd rohanjunk elére
és szedjlk le a pajzsos kato-
nakat - velik mar talalkozhat-
tunk az els6 bénusz kiildetés-
el majd pedig rontsunk ra
a mogottiik tevékenykedo, szintén
pancélokollel 16voldozo ellenre. Ez-
utan a maradékot tegyiik hidegre tetszés
szerinti fegyverrel, majd jarjunk koérbe az ud-
varban, hiszen rengeteg I6szert és pajzsot ta-
lalhatunk. Ha készen vagyunk, vegylink egy
nagy leveg6t, majd rontsunk be a terembe.
Eppen lathatjuk, amint a gonoszok meg akar-
nak |épni, mi azért Tania életére vigyazva ka-
szaljunk le mindenkit. Menjlnk fel a Iépcsén, a
szobaban és a gangon is I6jink le mindenkit,
majd a dobozra masszunk fel és lengedez-
ziink at a jegyarus bodéra. Bent remek dolgo-
kat taldlhatunk, de most mar vissza a kiilde-
téshez: a fenti szobaban a falon van egy kap-
csolo, melyet meghtzva kinyilik a masik olda-
lon a kapu, és persze egy csomo ember 6z6n-
lik le. Eliminaljuk 6ket - vigyazva a pancélo-
sokra! -, majd az ottani szobaban is htuzzuk
meg a kapcsolét, mire az elébbiben nyilik ki az
ajtd. Sasszézzunk at oda, majd Iépjiink be az
ajton. Epp egy tengeralattjaroval probalnanak
meglépni embereink, am mi kdzbeavatkozunk:
le kell szedniink a harom l6vegtornyat. Ehhez
melegen ajanlott az aknaveté hasznalata, ha
elfogyott a I6szer, menjlink tavolabb, és a
mesterlévészpuskaval sorozzuk - de kdzben fi-
gyeljlink a csajszi életére, mert a katonak fo-
lyamatosan 6zo6nlenek! Ha leszedtiik mindha-
rom tornyot, nyomuljunk be a gépbe, szedjlk

fel az extrakat, majd lépjiink ki a masik olda-
lon: természetesen féellenség jon. A terepen
néhany lada van elszérva, ezek mogeé ideigle-
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nesen elrejtézhetiink, am vigyazzunk, mert el-
lenfellink csak gy okadja a granatokat, igy a
dobozok sem adnak sok védelmet. A masik
igen idegesit6 tulajdonsaga, hogy atkozottul
pontosan 16, tehat ne nagyon rohangaljunk a
nyilt terepen. Legokosabb, ha odalapulunk va-
lamelyik ladahoz (a haromszdéggel), majd be-

fogjuk az L1-gyel, és ranagyitunk a négyzettel:
16jik mindig azt a testrészét, ahol a kor latha-
t6. Ez fokozatosan megy egyre lejjebb, mire
szegény pali 6sszeesik. Miel6tt még megsaj-
nalnank, huzzunk at egy masik fedezékbe,
majd folytassuk az elébb megkezdett meto-
dust. A terepen talalhatok pancélok is, melyek-
nek igen j6 hasznat fogjuk venni, ugyanis mint
mar emlitettiik, az 6reg igen jol 16, tehat fel kell
kotniink a felkétnivalonkat! Sok szerencsét
hozza, néhany sorozat utan Ggyis megadja
magat! Hat, nem lennék szivesen a halot-
tkéme...

12. Factory

A jaték vitathatatlanul legszebb palyaja. Noha
a fejlesztok alapvet6en grafikailag nem eréltet-
ték meg magukat, ebbe a palyaba azért lat-
szik, hogy tobbet fektettek, ez az egyik legjobb
szint. Kezdédik is mindjart egy kis jetpack-es
hiriggel a dolog: rontsunk be az épiiletbe,
majd ne kiméljiink senkit! A célunk az, hogy
keresztilrepiljiink a gyaron, lehetéleg épp
bérrel. Ennek érdekében érdemes mindenkit a
lehetd legroévidebb idén beldil leléni - nem ér-
demes elmenni mellettiik, mert hatba kapnak
minket, az pedig ugye, nem j6. Széval, halad-
junk elére, szedjik le a jetpack-es arcot, majd
replljlink tovabb, és a baloldalon lathaté pere-
men szalljunk le - el6tte természetesen likvi-
daljunk mindenkit. Miutan leszalltunk, menjiink
be a szobaba és huzzuk meg a kart, ami ki-
kapcsolja azokat a cstinya aramos bizgen-

tylket ott el6ttiink - iréany vissza
a madarkara, és repiiljiink is at
ott, ahol az elébb még annyira
villamlott. Gyorsan szalljunk le is-
mét szemben, majd fussunk fel a
Iépcson, és innen osszunk aldast min-
denkire, majd haladjunk elére, immaron
jetpack nélkil. Nemsokara meglatjuk a falon
(no meg a térképen is) azt a helyet, ahova az
els6 bombankat kell lehelyezni - ezt meg is te-
hetjiik az X folyamatos nyomvatatasaval. Nem
messze innen felvehetjiik a tundrarucit: igaza-
bél dizajnos, dehogy mi értelme van, arrél fo-
galmam sincs, mindenesetre artani nem fog.
Gyanitom, hogy valami alcazo szerepe lehet.
No tehat, kévetkez6 Iépés, hogy jussunk be a
bazisra! A kerités mellett baloldalon talalhaté
néhany lada, ezeken kénnylszerrel felmasz-
hatunk, és mar benn is vagyunk. Micsoda vé-
delmi rendszer! No sebaj, vagjunk keresztiil az
udvaron, majd robbantsuk fel az értornyot, és
Iépjink oda a daru mellé: hizzuk meg a kart,
majd forditsuk el a gépet balra, igy mar fel tu-

dunk pattogni a ladakon. Hatoljunk be balra,
igy egy raktarba jutunk, ahol szokas szerint
vagjunk rendet, majd a hatsé részben az

orankkal robbantsuk ki a szerkenty(it, igy be

ERDEKESSEGEK

Ajatek sikeres teljesitésének
kulcsa, hogytudjuk, melyik
helyzetben milyen fegyvert kell
hasznalnunk - ezért ne sporol-
junk a [6szerekkel, mindig pu-
fogtassuk el, amink'van, utd-
na raérink majd aggédni.

A Vv
MELTAN HIRES IVIDB INTERNETES

FILMKATALOGUS LISTAJAN. EZZEL
A TELJESITMENNYEL BOVEN A K&-
ZEPVIEZONY FOLOTTI

] r TELJESIT-
MENYT NYUJT. »>

tudunk menni az irodaba kiilénb6z6 hasznos
dolgokeért, valamint a fébejarat kulcsaért. Ne
felejtsiik el felszerelni a bombat (mutatja a tér-
kép, hogy hova kell), majd |épjlink vissza az
udvarra, és menjlink be a fébejaraton. Liftez-
zink fel a felsé szintre, gydjtsiik be az extra-
kat, majd huzzuk meg a kart, és Iépjiink be a
hatalmas terembe: vigyazzunk a hatalmas
géppityut 16balé egyénre! Daraljunk le minden-
kit, majd a terem végében liftezziink fel és fus-
sunk el az irdnyitéterembe, ahol a kart meg-
huzva kinyitunk egy ajtét. Most menjiink le a
lifttel, majd azonnal fel és fussunk vissza az
iranyitéteremhez. Hogy ez mire volt j6? Nos,
arra, hogy a kis tankocskat innen konnytiszer-
rel leszedhetjiik aknavetével, esetleg mester-
|6vészpuskaval. Ha kinyiffant, merészkedjiink
le, végiil helyezziik el az utols6 bombat, és
menjiink vissza a raktarba. Van ott egy kap-
csold, melyet eddig nem tudtunk meghuzni -
most mar megtudjuk. Szégyen a futas,
mint tudjuk, de mi azért csak alkal-
mazzuk. Kedves Evank bepipul,
mi pedig egy bondos mozdulattal
észhez téritjiik, majd meg is lé-
plnk az immar visszaszerzett
masinaval. Nincs mas dolgunk,
mint végighajtani az alaguton,
lehetéleg gy, hogy nem (itko-
ziink a falnak, mert akkor nagyon
lelassulunk, és igen sz(ikre van
szabva az id6nk! Neha az eléttiink levo
falakat ki kell robbantanunk, ezeket idében te-
gylk meg. Vigyazzunk az alagut vége el6tti
jobbkanyarra! Ennyi volt ez a palya, Iépjiink to-
va.

13. Border

Mar csak el kell menekiilni rosszakaréink eldl,
igy Bond és Tatyana autoba vagjak magukat.
Természetesen mi vessziik at az iranyitast, igy
tapossunk is bele a gazba! El kell jutnunk egy
molohoz, ami nem lesz tul nehéz dolog, mind-
ossze arra kell figyelni, hogy az ellenséges au-
tok ne Iokjenek bele a szakadékba, mikozben
mi éppen ugratunk at felettiik - ezért tanacsos
lelassitani és kivonni 6ket a forgalombol.

Az Guton még egy helikopter is belénk két, am
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ernyé segitségével sem tudjuk nyomon kévets

A

rakétainknak 6 sem tud ellenallni. Miutan meg-
érkeztlink a megjeldlt pontra, pattanjunk ki a
verdabdl, és azonnal kapjuk el6 tavcsoves
fegyveriinket, és I6jiik ki a toronyban levé em-
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JAMES BOND: FROM RUSSIA WITH LOVE

VEGIGJATSZAS

bert, aki b6szen rakétavet6zik felénk. A tobbie-
ket érdemes valami golydszoéroval lerohanni.
Fussunk oda, majd a torony melletti kis bodé-
bél vegylik fel a dokk kulcsat, €s mar mehe-
tlink is vissza kedvenc jarganyunkhoz. Persze
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Ajaték kedvéért - meg

ez a jaték egyre jobb, ahogy haladunk a vége
felé! A palya végén egy nagyobbacska hajo
var rank, 6 kicsit tobbet bir, am mivel barat-
nénk remekdil vezet, ezért sok bajt nem okoz-
hat. Ha kil6ttiik, még megtekinthetiink egy kis

néhanyan azért még zargatnak
minket, am ne zavartassuk magun-
kat: adjuk meg nekik, ami jar.

Az autéba beszallva mar tekerhetiink
is visszafele, egészen a kék pottyig.
Az aton természetesen néhany autéra és

par helikopterre szamithatunk - ha nincs ked-
viink vacakolni veliik, nyugodtan hizzunk el
mellettiik, ha az ut végére ériink, ugyis jarmdi-
vet valtunk. No, meg is érkeztiink a dokkhoz,
ahol természetesen mindenkit lassunk el, majd
az ellenkez6 részen levé kapcsoldval tegytik
vizre kicsiny hajonkat. Most kezd6dik csak az
igazi moka! Végig kell szantanunk egy csator-
nan, ami nem is olyan révid, kézben minden-
honnan I6nek rank, mint az ériltek! Elészor
csak a partrol az emberkék (a hazakra céloz-
zunk, akkor felrobbannak, és mindenki bedob-

ja a torolkoz6t), aztan mar hajok is (6ket nem
nehéz leszedni, annyira nem kell sok nekik,
csak mindig idejében vegylk észre éket -
ezért jo, ha van egy kis Uresjarat, akkor korbe-

forgunk, hogy lassuk, honnan j6n az aldas!),
legvégil mar helikopterek is: na 6ket kell ve-
szett gyorsan leszedni. Mert ha nem, akkor
csunya rakétatamadasok még csunyabb aldo-
zatai lesziink. Amikor Tania erételjesen kiabal
nekiink, az azt jelenti, hogy a menetirannyal
megegyezben aknak vannak eléttiink - ezeket
mindenképpen I6jik ki, mert nagyon sokat se-
beznek rajtunk! Ez a rész biztos van vagy tiz-
perces, de sokkal élvezetesebb, mint amikor a
csatornaban keveregtink - itt aztan él minden.
Szinte forr az ember vére a sok adrenalintél,
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hasuért - Sean Connery:
hajland® volt hangjat kol-
cstnozni a jelen rész-

" EROBKESSEGEK

josok zold-

James Bondos ,ellenfél-lerazos”
triikkot, és mar mehetiink is a
ek, végso palyaral

14. Octopus Base
A végsé megmérettetés elérkezett, tehat
miutén kikecmeregtiink szerelmiink 6lel6 karja-
ibol, akar mar kezdhetjiik is annak a bizonyos
pontnak a festését az | betiire. Na széval, ha-
toljunk be a bazisra, majd a jobb oldalon levé
kisebb szobaba (az dra segitségével kiégethet-
juk a kapcsolot kintrél), ahol egy erélyes rantas
a karon és mar jon is a lanovka értiink. Miutan
kititéttiik a fogadobizottsagot, szalljunk be

és vegyunk elé valami géppisztolyt - ezzel J
kaszaljuk le az oldalrol rank 16voldozoket. 3

Mondjuk takarékossagi okokbol lapitha-
tunk is az egyik sarokban, amig megérke-
zik a szerelvény eredeti céljahoz. Ott
pattanjunk ki és folytassuk utunkat.
Egy nagy-nagy terembe értlink: ne
felejtsiik el, hogy ez hol van, hi-
szen a nagy leszamolas ehelyiitt
fog bekovetkezni. Miutan korbero-
hangaltunk és lefektettiink minden-
kit aludni, szedj ’ssze a municiot
és a pancélt, majd a jobb oldalon
tavozzunk. Ekkor egy hidra ériink,
mely lefelé visz. Az aljan egy marcona
legény lesz, 6t shotgunnal kinaljuk
meg. Hopp egy jetpack! Lovagoljuk
meg, majd konstataljuk, hogy Eva
meg szeretne pirongatni minket, ami-
hez természetesen egy belevald
Bond a legkevésbé sem fog asszisz-
talni: rakétai elél suhanjunk el a kor
gombbal, mikézben az L1-gyel folya-
matosan befogjuk, az R1-gyel pedig
osztjuk ra az aldast - természetesen
rakétaval. Meglep6en konny le-
gy6zni, majd miutan bebizonyitotta
azt az évszazados alaptézist, misze-
rint a nék, khm, elég gyengén vezetnek,
azonmad jobblétre is szenderiil. Mi vagjunk
at a hangaron és szalljunk le a kérben, majd
folytassuk utunkat. Haladjunk felfelé, mig az
iranyitéterembe érlink: itt 16juk ki az tGveget,

majd ugorjunk le, a kék pottyokrél pedig ele-
gansan tovabb, mignem elériink egy vékonyka
hidra. Persze nem art, ha kdzben jéakaroink
szamat némileg megtizedeljiik, ugyanis most
egy kényes miivelet jon: bombat fogunk telepi-
teni, amihez pedig id6 kell. Miutan megva-
gyunk, forduljunk meg, irany ki az ajton, végig
a folyoson, be az ajton, majd lendiljiink vissza
az iranyitéterembe, onnan pedig egészen visz-
sza a nagy teremig, ahol majd a végsé csata
lesz. Ha most gy allunk, ahonnan eredetileg
el6szor bejottiink, akkor egyenesen kell menni:
at egy hidra vivé ajton, amely valami nagyon
csuinya anyag felett himbalozik. Kézépen fordit-
suk el a kart, mire at tudunk rohanni a masik
oldalra. Oké, mar ott is vagyunk a rakéta fejé-
nél, amit hatastalanitanunk kell, mely szintén
id6t vesz igénybe. Most a valtozatossag kedve-
ért ismét vissza a nagy terembe, majd fussunk,
ahogy birunk a térképen jelolt pont felé. Vagas,
video, ki a keményebb” kdzhelyszer( jelene-
tek bejatszasa, majd indul a féellenség elleni
kiizdelem. El6re megnyugtatok mindenkit: kiab-
randitéan egyszerii lesz. Kezdésnél azonnal
fussunk jobbra, az acéllemez mogé, ahol a f6-
ellenség SEMMILYEN modon nem tud bantani
minket. Hiaba van egymillio fegyvere, nem
egyszerre tiizel bel6lik, hanem meglehetésen
kiismerheté modon: el6szor rakétakat zudit
rank, majd egy kis gépagyutliz, legvégil pedig
Iézernyalabokkal akar szérakoztatni minket. Mi-
utan abbahagyta a lézerezést, lépjiink ki a fe-
dezékbdl, fogjuk be az L1-gyel (elsére nem 6t
fogja bejeldlni, hanem a karos szerkezet fegy-
vereit, ezért parszor még meg kell nyomni ezt
a gombot, mig ,odaér hozza"), majd 16jiik,
ahogy birjuk. Ha abbahagyta a gézolgést, fus-
sunk vissza a menedékbe, mert nemsokara j-
ra elkezdi szérni az aldast. Ertelemszerden mi-
nél er6sebb fegyverrel tamadjuk, annal gyor-
sabban fog meghalni. Még egy par elcsépelt
frazis, fégonosz végleg meghal, és mar ki is
végeztiik a jatékot. Holgyeim és Uraim, ennyi
volt a James Bond: From Russia with Love.

Ez a jaték ugy lesz egyre jobb, ahogy

/> haladunk a vége felé. Igaz vannak ben-
/7 ne furcsa részek - példaul az autés ild6-
zések tobb mint érdekesek, de Osszesseé-
gében nagyon hangulatosan van 6ssze-
kalapalva az egész. Erdekes, hogy
b @ késébbi palyak sokkal jobban

§ néznek ki, mint az elején - pedig
| az altalanosan bevett gyakorlat
szerint a fejlesztok inkabb az ele-
| jén adnak bele apait-anyait, a vé-
gére rendszerint elfogy a szufla. Itt
| nem igy van, mar csak ezért is

ot. A ze-

Y




Nehéz a vilasztas?
Majd mi segitiink!
Y%

www. konzolstudio.hu
info@konzolstudio.hu

1092 Budapest, Kinizsi u. 21-25
. Tel./Fax: 06-1-216-6626
% Szerviz: O06-1-218-1925
' Mobil: 06-20-9-888-337

KODZOIStﬁdlé, Nyitva tartas: H-P: 10-18; Szo: 9-13




BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT

BATTLEFIELD 2:%.¢
MODERN COMBAT

Kiadé: EA
Fejleszté: DICE
Hivatalos honlap:
www.eagames.com/official/
battlefield/moderncombat
j és: 2005. - 24.
Tesztplatform: PS2

JATEKDTLET
M‘EG‘\IA‘LDS‘ITAE.
JATEKELVIENY:

EEEEEECEER

VELEMEN

OSSZHATAS:

Orvendetes, hogy kaptunk egy
szingli kampéanyt, némi sztorival
nyakon éntve...

...de ez nem az a Battlefield, ami
nagy nevet szerzett maganak az
online 16vdldék piacan.

2003 Medal of Honor: RS
2004 Call of Duty: Finest Hour
2005 Call of Duty: Big Red One

PS2 - XB
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Mostani guide-unk féként a jaték szingli kam-
panyarol szol, és ez elsé latasra furcsa lehet
egy felvallaltan multiplayerre alapozé program-
nal, mégis megvan az ésszer(i magyarazat: az
egyjatékos maod tokéletes gyakorlas. Noha
sem az ellenfeleink, sem a bajtarsaink nincse-
nek intelligencia kapcsan a helyzet magasla-
tan, de begyakorolhatunk alapveté taktikakat,
megismerhetjiik a kasztokat, valamint az alta-
luk hasznalt arzenalt. Térjlink hat ra a kiilon-
b6z6 kiképzésben részesiilt virtualis katonak
ismertetésére.

Fegyveres Erék a Csatamezén

Assault
Ezek a specidlisan kiképzett kato-
nak minden hadseregszintl
megmozdulas gerincét képe-
zik. Jollehet, az alapkiosz-
tasu automata gépfegyver-
Uk fel van szerelve egy

sajat granatvetével, olda-
lukon mégis ott csiing a

ERDEKESSEGEK

dik.

flistgranat, ha rejtézkodni kell, valamint a
Frag grenade, ha nagyot kell pukkantani. Mi-
kor a rejtézkodés létsziikség, csak elékapja a
pisztolytaskabol a kisfegyvert, és mar aprit-
hat is.

Elvileg a jatékban megta-
lalhatd fegyverek-szama ot
ven folott all csak meg, ezt

azonban fogyasszuk egy Csi-
pelnyi soval: Az ismeliGde-
sek, és atfedések miatt
ez a szam redukalo-

Fegyverkiosztasa:
- Assault Rifle: az automata gépfegyver ko-
zepes tavolsagokbdl is képes érvényesiteni
bivalyerés lIovedékeinek komoly itéseit, amit
az ellenségek hatravetédéssel, latvanyos el-
teriiléssel ,dijaznak”. Alapfelszerelés a ra-
erésitett granatvet6, melyet kivaléan hasz-
nalhatunk kisebb tomegek feloszlatasara,

A kutya csipje meg, nem pont

valamint ellenséges jarmivek amortiza-
lasara.

- Pistol: a hadsereg egyik legalapve-
tébb fegyverérdl van sz6, mely minden

katona oldalan ott fityeg. Mivel komoly

helyzeteket éliink meg a Battlefieldben, ezért
ez csak akkor lehet opcio, ha a féfegyverbél
kifogyott minden, és nem érkezett még utan-
potlas.

- Fragmentation Grenade: személyek ellen
alkalmazhaté robbandgranat, mely ugyan
tankok ellen keves, viszont a bakakkal
szemben kivalo teljesitményt nyujt.

- Smoke Grenade: fiistfelh6be boritja a célte-
riletet, igy elrejthetjiik magunkat a kivan-
csiskodd szemparok tucatjai eldl.

Sniper

Ezek a katonak a legképzettebb mesterlove-
szek, akik legalabb olyan profik alcazasban,
mint taviévészetben. Alcaik és specialis fegy-
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vereik segitik abban, hogy minél tavolabbrol,

minél tobb ellenséget képes legyen leszedni.

A legvaratlanabb esetekben is sziikségiink le-

het egy ilyen paratlan tudasu I6vészre, tehat

lehet6leg mindig legyen kéznél egy ilyen ka-
rakter.

Fegyverkiosztasa:

- Sniper Rifle: ez a csodalatos, haromszintd
zoommal felszerelt mesterlovészpuska a
Sniper katonak legjobb baratja. Ennek segit-
ségével tobb szaz méterrdl is leszedheti az
ellenséges katonakat. Egy kicsit gyakorolni
kell a hasznalatat, de a szingli kampanyban
lesz olyan kiildetés, ahol ezt megtehetjiik.

- Pistol: a Sniper katonaknal is megtalalhato
ugyanaz a félautomata, 9mm-es pisztoly,

mint ami az 6sszes tobbi katona oldalat is di-

sziti.

- Laser Target Designator: ezzel a varazsla-
tos szerkezettel a Mesterl6vész megfesthet
a lézerrel egy célpontot, ami masodpercek-
kel késébb rakétatamadas aldozatava valik.
Hiaba veszik észre az ellenségek a megfes-

tett célpontot, sokat nem tehetnek ellene, mi-

vel az Uton Iévé robbanodfej toltete elég ah-
hoz, hogy a leghatalmasabb tankot is elin-
tézze.

- Fragmentation Grenade: személyek ellen
kivalé hatékonysaggal alkalmazhaté re-
peszgranat.

Aki igazi Battlefield
élmenyre vagyik, az
ne habozzon Kipr6-
bélni.a.PC-s
Battlefield 2-{.

Special Ops

Ok azok a katonak, akik kis csapatok-

ban mozognak, és az ellenség csak ak-

kor veszi észre, hogy ott jartak, mikor
masnap reggel megbotlanak halottaikban.

Az észrevétlen, kivalo kiképzésben részestilt

kommandés alakulat hangtompités automata

fegyvereket hasznal, mesterei a robbandésze-
reknek, valamint az észrevétlen menekulést
elésegito taktikaknak.

Fegyverkiosztasa:

- Silenced Assault Rifle: ez a normal Assault
Rifle hangtompitott valtozata, amely ugyan
nesztelenil mikodik, méghozza sebészi
pontossaggal, de nem bir olyan erével, mint
a normal kiszereles.

- Silenced Pistol: korilbellil ezzel a fegyver-
rel is ugyanaz a helyzet, mint a fenti paros-
sal; noha teljesen halkan hasznalhat6 a pisz-
toly, mégsincs annyi ereje, mint diibérgd
testvérének. Cserében viszont gyorsabban
lehet kitiriteni a tarat.

- Explosives: kifejezetten hasznosnak bizo-
nyulnak ezek a kis tavdetonatoros robbané-
szerkezetek. Csak letessziik az ut kozepére,
és ha arra jon az ellenséges jarérdzsip,
megnyomjuk a kioldét, és mar levegébe is

repiilt a rosszcsont. Emberek és jarmivek
ellen is kivaléan alkalmazhato

- Combat Knife: mivel a Special Ops katonak
mesterei a CQC-nek, vagyis a kdzelharcnak,
ezért elengedhetetlen, hogy mindenhova
magukkal hordozzak kedvenc pengéjiiket.
Halk és gyors.

- Stun Grenade: néha a legkeményebb kato-
nanak is sziiksége van arra, hogy elterelje
az ellensége figyelmét. Mikor elhajit egy
ilyen granatot, az ellenség par pillanatra de-
zorientalodik, ami pontosan elég egy gyors,
angolos menekiilésre, vagy a kedvenc ké-
slinkkel valé szérakozasra.

Combat Engineer
A Combat Engineer a haderék egyik - ha
nem a - legsokoldalibb egysége: a jarmivek ja-

vitasaban és elpusztitasaban is rendkiviili jartas-

saggal bir. Fegyverzetiik mellett a legfontosabb
tarsuk a kis hegeszt6pisztoly, mellyel képes

megjavitani az alakulatok jarmveit. Legyen az
egy tankokbdl allé konvoj, vagy egy csonakok-

bdl allo flotta, esetleg egy dzsipkaravan, az

Engineer akarmit képes meghegeszteni. Gyalo-

gosok ellen ott van a shotgun, és a Mortar

Strike, gépjarmivek ellen pedig az RPG.

- Automatic Shotgun: kozelrél kimondottan
halalos, aki eléall, az hamar elalél. Végs6
esetben kozepes tavolsagokra is megprobal-
hatjuk hasznalni, de ne lepddijiink meg, ha
csak minden masodik I6vést6l hasal el valaki
a csatamezon.

- Blowtorch Repair Kit: a sokat emlegetett kis
hegesztépisztoly, amellyel gyonyériien meg-
foltozhatjuk a harctéren megsériilt jarmiveket.
Vigyazzunk, nehogy véletleniil az ellenség
tankjait hozzuk fel 100%-ra a segitségével!
(Rendkivil kézelrél hasznalva, minimalis seb-
zés( fegyverként is bevethet6.)

- Pistol: alapfelszereltség mindenkinél. Végsé
esetben jon, lat, és talan gyéz.

- RPG: Jarmiivek ellen kivaléan hasznalhato ra-
kétavetd. Tank, hajo, dzsip, csonak, vagy heli-
kopter - ezzel akarmelyiket pillanatok alatt szét-
kaphatjuk. Minden jarmiinek a frontjan a leg-

BATTLEFIELD 2: MIODERN COMBAT-
BAN EGY PILLANAT ALATT ATBUJ-
HATUNK AKARMELYIK MASIK, SZA-

BAD SZEVIVIEL LATHATO, ES BA-
RATSAGOS KATONA BOREBE. »>

erésebb a pancélzata, ezért igyekezziink oldal-
rél, vagy hatulrdl telibe kapni az ellenséget.

- Vehicle Mines: Ezek a kis, telepithet6é aknak
gyalogsag ellen semmit sem érnek, ugyanis
kifejezetten az uton poroszkalo, nehézsulyu
dzsipek, kamionok és tankok ellen tervezték
6ket. Vigyazzunk, hova rakjuk le 6ket, nehogy

mi guruljunk ra véletlendl.

Srécok, egy kicsit lepihenek itt az oszlop tévében, ébresszetek fel,

ha véltozik a helyzet, vagy valami géz van

t

Combat Support

Ez a katona cipeli magaval a legnagyobb, gya-

logossal bevetheté fegyvert. Hatalmas tarral to-

mi meg a géppuska bendéjét, amely aztan el-

képeszt6 tiizelési sebességgel kopkodi maga-

bél a golyokat, igy a massziv tarat masodper-
cek alatt kidritheti. Mivel a fegyver pontossaga
egy shotgun szorasaval vetekszik, ezért jol meg
kell fontolnunk minden egyes ravaszmeghu-
zast, mikor ez a kicsike a kezlinkben van. Ett6l

eltekintve, vagy éppen ezért igen veszélyesek a

Combat Support katonak.

Fegyverkiosztasa:

- Heavy Machine Gun: ez a hatalmas géppus-
ka csak tgy ontja magabol az 6lmot az ellen-
ség iranyaba. De csak ésszel: amennyiben
nem kis sorozatokban 16voldoziink, gy csak
minden sokadik golyo fog célba érni.

- Auto-Injector: ennek a fajdalomesillapitéval
megtoltott fecskenddnek rendkiviili szerepe
lehet a harcmezén, ha a sérilt bajtarsaink
apolasa keriil széba. Teliesen meggyogyitja
Gket, igy minimalizalhato a harctéri veszteség.

Ha nagyon rezeg a léc, magunkon is hasznal-
hatjuk a szert.

- Fragmentation Grenade: repeszgranat,
amely gyalogos katonak ellen tokéletes.

- Pistol: 9mm-es, félautomata marokl6fegyver,
minden katona oldalan ott 16g, de csak vég-
s6 esetben érdemes el6venni.
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Ranglétra

A Battlefield 2: Modern Combatban minden
kiildetés teljesitése utan csillagokat kapunk.
Ezek segitségével poroszkalunk felfele a rang-
létran, igy a végén elérhetjiik akar a Tabornoki
szintet is. Nézziik meg, hogy melyik ranghoz,
mennyi csillagot sziikséges bezsebelni.

Kovetelmény

Rang

Private

Private 1st Class
Corporal

Sergeant
Sergeant 1st Class

mig a kommunikacids tiszt felt6lti az ellenség
szervereire a virust. Ezalatt meg kell véde-
niink a teriiletet, nehogy a technikusnak baja
essék. Autokbol mindig lesz béven utanpét-
las, ezért azt javaslom, hogy minden egyen
helyszinen pattanjunk be az auté géppuska-
fészkébe, és onnan szérjuk az ellenlabasaink
iranyaba az 6lomaldast. Amennyiben mégis
kikeriliink a pancélozott jarmi 6vo takarasa-
bol, ugy szalljunk at a kérnyezé tetékon pihe-
n6 Engineerek egyikének bérébe, és onnan,
fentrél szorjuk meg az ostromld ellenfeleket
a shotgunnal!

Hi ot

Master Sergeant

A gatla 1 ellenséglink, miutan megktiz-

Sergeant Major
Command Sergeant Major
Warrant Officer

Chief Warrant Officer

2nd Lieutenant

1st Lieutenant

Lieutenant Colonel
Colonel

Brigadier General
Major General
Lieutenant General
General

Most, hogy mar ismerjiik mindegyik baka ké-
pességeit, fegyvereit, bele is vaghatunk a
szingli kampany végigjatszasaba!

Szingli kiildetéssorozat

In And Out

Bemelegitésnek szinte tokéletes ez a kilde-
tés. Kazahsztan egyik kisvarosaba vezényel-
nek minket, ahol biztositanunk kell a terepet.
Tul sok taktika nem létezik ehhez a misszi6-
hoz, a siker kulcsa mindéssze annyi, hogy
mindig id6ben cselekedjlink, és hasznaljuk az
aktualis katona arzenaljanak minden egyes
darabjat. Nem kell elkeseredni, ha éppen ne-
hézségeket okoz a palya, mert végigjatszas
utan, némi rutinra szert téve, ha visszatériink
ide, mindenki a labunk el6tt hever majd! Fon-
tos tovabba, hogy miutan kil6ttiink az ellen-
ség tankjat, azonnal roppenjiink at a sajat
pancélosunkba, és igyekezziink azt a kiilde-
tés befejezéséig egy darabban tartani a pan-
célzata és az irgalmatlan tlizereje miatt.

Radio Silence
Most, hogy biztositottuk az olajfinomitot, at-
evezhetiink a razésabb kiildetések vizeire is.
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A haditervet pontosan kovetve, ezuttal az el-
lenség kommunikacioés halozatat kell leamor-
tizalnunk ugy, hogy ez némileg 6sszezavarja
6ket. Néhany helyszinre kell elhajtanunk a
szépséges Hummerekkel, ahol megvarjuk,
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dottek a lerombolt kommunikaciés halézat
szlilte nehézségekkel, tjabb galad cselek-
ményre adta fejét: meg akarja akadalyozni a
targyalasokat, ezért megostromoljak az épu-
letet, ahol a talalkozo zajlik. Mivel ez egy is-
kola volt még a haborut megel6z6 id6kben,
ezért kdzponti helyen van, a kérnyezé tetékre
befészkeltiik magunkat, mint orviévészek.
Sajnos az ellenség is hasonloan tett, igy ezt
a kiildetést szinte végig a mesterlovészpuska
tavcsévébe bamulva fogjuk eltdlteni. Fontos,
hogy mindenkit maximalis pontossaggal 16-
juink meg, mert hamar elfogyhat a I6szer, és
amig az Uj készleteket varjuk, siman véget
érhet katonai karrieriink. Miutan a terileten

még a kiildetés: pihenés nélkil meg kell ro-
hamozni a tengeralattjaré-bazist, ahol harom
jarmivet kell romhalmazza varazsolni! Ovato-
san, a tamaszponton nagyon sok a fedezék,
hasznaljuk ki mindet!

Metal Island
Nem, most éppen nem a Sziget fesztival me-
rél van sz6, bar az is érdekes kiil-

detésként szolgalna. Még mindig a kinai had-
er6k bérében harcolunk, ezittal két, egymas-
tol viszonylag tavol allé helyszint kell megveé-
deniink a folyamatosan szallingdzoé NATO ka-
tonaktdl. Az els6 egy természetes sziget, a
masodik pedig egy tengeri olajfuré torony.

Az elején még viszonylag sima dolgunk lesz,
mivel hol ezt, hol azt kell védeniink, igy a fi-
gyelmiinket egyaltalan nem kell megosztani.

- ERDEKESSEGEK

Ahogy haladunk elére a
ranglétran; igy nyilnak meg

eldttiink a rovid, Challenge

nevezeti kisebb feladatok,

amik jorészt a szorakozasi
faktorra épitenek.

lévo Osszes I6veészt és bakat
likvidaltuk, megsz(inik a fenye-
getés, igy sikerrel zarul a misz-
szio!

Submerged

Korilbelll eddig voltunk a lazités, bemelegi-
tés szakaszban, és most, ebben a pillanatban
indul be teljes gézzel a hadigépezet. Igaz,
most éppen a masik oldalon harcolunk, mint
az el6z6 kiildetésekben, de ettél lesz ez iz-
galmas! A magasbol alaereszkediink egy ej-
téernyével, és bar hajlamosak lehetiink in-
kabb békésen zuhanva a tajat nézegetni, ne
tegylk ezt. Mar csak azért sem, mert lentrél
a NATO katonak golyézaporral fogadnak min-
ket, amit ha nem viszonozunk, rendkivil
koénnyedén ott hagyhatjuk a fogunkat az ejt6-
erny6hoz csatolva. Elsé feladatként két bun-
kert kell felrobbantanunk C4-gyel. Ez nem
lesz nehéz feladat, éppen ezért folytatodik

Hanem a misszi6 vége felé mar azt

kapjuk parancsba, hogy mindkét Ié-

tesitményt 6vjuk meg, ugyanis egy-

szerre rohamoznak mindkét helyszi-

nen az imperialista, nyugati gazembe-

rek! Itt a f6 nehézséget nem a kiskatonak
okozzak majd, hanem a tdmadé-helikopterek.
Folyamatos ostrom alatt tartanak minket, és
bar van béven Engineer karakter kéznél
RPG-vel, mégis, elég nehéz eltalalni ezeket a
kecsesen, de leginkabb gyorsan mozgé
gyilkolégépeket.

Heavy Tonnage

Még mindig kinai oldalon harcolunk. Ezuttal
felettes elvtarsaink egy kis felderitésnek indu-
16 missziéra szalajtanak el minket: egy teher-
hajé a partoknal lubickol, am nem hajlandd
azonositani magat. igy rank harul a feladat,
hogy a kénny( harcihelikoptert odarepitsiik a
hajohoz, és azonositsuk. Persze semmi sem

, pedig a sar-

egint pérul jért, nem mozdulhatott fel

Szegény Ivén m:
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lehet ennyire egyszert, ezért alaposan meg-
kavarodik a dolog, mikor kisebb 6rhajok kez-
denek cikazni a nagyobb monstrum koriil, a
mi jelenlétiinket pedig géppuskatiizzel reagal-
jak le. Adjuk at a pilétaskodast a gépnek, mi
pedig az oldalsé golyoészéroval robbantsuk fel
a kisebb csonakokat. Ezt kévetéen a teherha-
jo fedélzetén pusztitsuk el a két raktarajtot,
majd probaljunk meg ismét a helikopterre ke-
rilni, ahonnan a rakétak segitségével pillana-
tok alatt megsemmisithetjiik az ellenség ra-
komanyat.

Air Traffic Control

Ki hogy fogadja, de ismét a NATO katonak
bérébe bujtunk. Ezuttal a kinaiak altal elé6bb
elfoglalt helikopterbazist kell nekiink ujra bir-
tokba venni. Nincs is ezzel még semmi gond,
az elején kifejezetten siman indulnak a dol-
gok: a mesterldvészpuskankkal biztonsagos
tavolsagbol leszedhetjiik az ellenségeket,
majd valamelyik rohamcsapattag felett atvéve
az iranyitast, azonnal belecs6ppenhetiink az
akcioba. Nagyjabol itt ér véget a kiildetés
kénnylsége, mivel ezen pont utdn gomba-
mod elszaporodnak a jarmiivek mogé elbuijt
ellenséges katonak. Jonnek, ahogy tudnak:
tankokkal, helikopterekkel, valamint dzsipek-
kel. Az ellentamadas visszaverése nelkul

a kildetés elveszett.

Catching Flak
Most jon az igazi, vérbeli felderités
kiildetés. Elsé nekifutasra nem va-
l6szind, hogy tul sok fogalmunk
lesz arrol, hogy mit, és hogyan kell
csinalni annak érdekében, hogy a
program ténylegesen megtorténtté nyil-
vanitsa a felderitéseket, de pontosan az eh-
hez hasonlé dolgok tisztazasa végett va-
gyunk itt. Négy darab pont van a térképen,
amelyekrél megfigyelési fényképek és adatok
kellenek, azonban ezek nyiizsdgnek az ellen-
séges katonaktol, igy a fegyverzet nélkiili fel-
deritégépen meg sem kozelithetjiik ezeket a
helyszineket, mert azonnal darabokra szag-
gatnanak minket. Szalljunk fel a masinaval,
és valtsunk azonnal tamadohelikopterre. Ez-
zel tisztitsuk meg a lefotézando helyszint, Ul-
junk vissza a felderitébe,
és fotézzunk. Ennyi a

teen-
dé mind-
egyik kis ba-
zisnal, és mar
térhetiink is vissza
| sajat tamaszpontunk-
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Xbox tulajoknak Oktd=
ber 2870 Kijott egy
patchyzami néhany kisebb:
bug-ot orvosol. A hivata-
Ios oldal.szefint ne-
hany 6ra is lehet az
installalas.

még egyszer. Mivel Engineer karakterekkel
lesziink javarészt, ezért fontos, hogy ha meg-
séril a tankunk, alkalom adtan szalljunk ki,
és javitsuk meg a kis kéziszerszamunkkal.
Ez komoly pontveszteséget, valamint életeket
is spérolhat nekiink. Ha vigyazunk a jarmfre,
akkor akar a kiildetés legvégéig is kihtizhat-
juk valtas nélkil. Kovessiik az utasitasokat,
am az utolsénal rendkiviil 6vatosan: a nehéz-

sulyu kinai tankok elél bujjunk el a
romos hazak kozott, és csak tizelni
jojjiink eld, kilonben szélsebesen vé-
glink lesz.

Burning Bridges

Révid kildetésrél van szo, itt minden csak a
gyorsasagon mulik. Az egész palya mindosz-
sze egyetlen hidbdl all, amelyen pontok van-
nak megjeldlve. Mindegyik ilyen pontra fel
kell pakolni egy C4-es csomagot, ahogy ezt
megtettiik, mar csak le kell rohanni a hidrol,
és johet is a bumm. Természetesen leirva
rendkiviil egyszeriien hangzik mindez,

am a gyakorlatban ennél sokkal tobb
fejfajasra lesz majd okunk. Kezdet-

nek, elsé megproba ént fel
is kell jutni a hidra, am amilyen
fontos ez az épitmény, annyian
is Orzik, raadasul veszettiil jol cé-
loznak, meglepetésként pedig fede-
zékink sincs. Itt elkeriilhetetlen néhany jo6
katonénak az elvesztése, de mit lehet tenni?
Ahogy felériink a hidra, mondhatjuk, hogy a
nehezén mar tal vagyunk, ugyanis rengeteg
targy mogeé lehet bujni, a sz(ik térnek kdszon-
hetéen granattal is tisztogathatunk, valamint
van béven bajtarsunk. Csak feltessziik a rob-
banoszert, és mire igazan belelenddltiink vol-
na, vége is.

Beach Party

llyet mar lattunk rengeteg filmben, jatékban,
de a partraszallos jelenetek mindig is nagy
hatassal voltak a nézékre/jatékosokra, igy itt
is megjelenik ez a motivum. Mint a legtobb
ilyen esetben, ezuttal sem szabad, sét, egye-
nesen tilos egy helyben megallva tiizelni,
vagy nézelédni. A szemfiiles ellenségek a
géppuskafészkek rejtekében két masodperc
alatt f6ldhoz vagjak aktualis karakteriinket.
Miutan taléltiik az els6 megprobaltatast,
kezdhetjlik belevetni magunkat a kévetkez6-

modban
egyetlen palyan egy-
szerre akar 24 jaté-
kos is-kiizdhet
egymassal.

POTT JUTALMUL. >»>

be: irany a dombtetd! Ott var rank két meg-
termett, nehézsulyd NATO tank, de mivel
most ismét kinaiak vagyunk, ez minden, csak
nem jo hir. El kell pusztitanunk mindkét
monstrumot Ggy, hogy nekiink semmi érde-
kes nincs az arzenalunkban. Persze hasznal-
hatjuk a tiizérséget, am mivel a tankok mo-
zognak, ezért kevés az esélye annak, hogy
eltalaljak 6ket. Hasznalhato alternativanak bi-

zonyulhat a kézigranat. Ezekbdl kordlbelil
harmat-harmat a pancélosok ala dobunk, és
tiz perccel kés6bb mar a féhadiszallason
nyammoghatunk az omlés pekingi kacsa
combijan.

Big Bang
A nagy bumm elnevezési kildetés pont az,
aminek hivjak. Egy hatalmas robbanas a vég-
s6 célunk. Mint a kinai hadsereg biiszke tiszt-
je, egy pancélosokbdl allé konvojjal meg kell
rohamoznunk a kézelben Iévé olajfinomitd
komplexumot. Ez eddig még nem jelent kiilo-
nosebb kihivast, mivel mar rutinosan for-
gatjuk a tankok I6vegét, el6ttiink senki
nem all meg anélkiil, hogy egy rob-
banétoltet az arcaba ne csapddna.

Miutan megérkeziink a finomitéhoz, parkol-
juk le a tankokat valami olyan helyen, ahol
nagyjabol az 6sszes megjel6lt pont kozott
fekszik, mert innen atveszi a gép az iranyi-
tast, és kivalo fedezétiizet nyujt szamunkra
az Al. Nekiink minddssze annyi a dolgunk,
hogy a kijel6lt szerkezetekre felerésitstink
egy-egy C4-es pakkot, majd szélsebesen el-
tlnjink a helyszinrél. Némely pontot igen
nehéz lesz megkozeliteni, egyrészt az ellen-
séges katonak, masrészt az eldugottsaguk
miatt, de egy kis ugrabugraval mindenhova
eljuthatunk.
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Hotel Alpha
Ismét egy felderités misszio a NATO oldalon,
azonban most egy, a foldfelszinhez kozelebbi
allaspont a miénk. Pattanjunk be az eléttlink
leparkolé6 Hummer géppuskafészkébe, és
hagyjuk, hogy az Al altal iranyitott sofér el-
szallitson minket az els6 felderitési pontig.
Kérilbelll az ut haromnegyedénél atvehetjik
a volant, hajtsunk egészen a kanyon bejara-
taig. Itt szalljunk ki, és a jo 6reg géppuskank-
kal osszuk az aldast az ellenség szamara. El-
lenallhatatlanok vagyunk, mindenkit leve-
sziink a labardl, aki csak a kozellinkbe me-
részkedik. Miutan megtisztitottuk a te-

repet, alljunk a vorés zénaban ki-
lenc masodpercig, igy mar meg is
szereztiik a sziikséges anyagot.
A kovetkezé harom helyszin fel-
deritéséhez a formula szinte tel-

e vy e e e Arwtoe o e e 1es e eekior Imhen I

jesen ugyanez, azzal a kiildnbséggel, hogy
az egyik létesitményt csak gyalogosan koze-
lithetjiik meg. Annyit még adalékként a kiilde-
téshez, hogy mindéssze tizenhét perc all a
rendelkezésiinkre, ennyi id6 alatt kell végez-
niink mind a négy helyszinnel.

Top Man
Nem is tudom, hogy ésszesen hany-
szor kellett megprobalnom ezt a
kildetést, mig végre sikeresen
teljesitettem. Mindez nem azért
tértént, mert olyan nehéz len-
ne... Nem, csak sok benne a
nagyon apré buktaté, amelyen
elcsuszhat az egész misszio.
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TIPPEK

Plusz csillagokat szerez-

hetiink ackilldetések soran,

ha gyorsan végziink a meg-
adott feladatokkal, ha sok
pontot gyiitinksvagy ha
kevés embert vesztiink.

sziklara. A magas rangu kinai tiszt pont akkor
szall fel a helikopterével, mikor odaériink.

A legjobb reakcio erre, ha mi pedig atlépiink
a kozelben lebeg6 harcihelikopterbe. Itt még
mindig kénny( elcsuszni, ugyanis bizonyos
id6 elteltével a tiszt elmenekiil, és kezdhetjiik
az egészet eldlrél. Nagyjabol masfél percink
van teljesen leamortizalni az ellenséges heli-
koptert. Nem olyan kénny(, de ha ratelep-
szlink a rakétakilové gombra, és még kicsit
célozunk is, akkor talan simabb dolgunk lesz.

DMz
Ismét visszakerdlltink a Kinai Népkoztar-
sasag hadseregének z(ros alakulatai
koézé. Aktualis feladatunk szerint ha-
rom falvacskat kell megtisztitanunk
a galad imperialista szérnyetegek-
t6l. A kis autéba bepattanva mar

indulhatunk is az els6, hozzank legkozelebb
eso kis teleplilés iranyaba. Annyi tiszta, hogy
mindegyik helyszinrél totalisan ki kell irtani a
megszallé eréket, azonban ez kétszer ugyan-
ugy sosem fog zajlani, mivel a helyszineken
kilénféle taktikaval irtjak sorainkat az ellen-
ségek.

Az alapszabalyok
most is érvényesek: ha

A sokan vannak egyszerre
/ egyazon helyen, akkor dobjunk ko-
zéjik egy granatot. Amennyiben
nem latjuk az ellenfelet, de mégis 16-
nek rank, hasznaljuk a mesterlovészek
GPS készilékét, hogy leleplezziik tama-
ehhez a kiildetéshez, hogy nem véletlenil
van elhelyezve a palyan géppuskafészek.
Azért tették oda, hogy hasznaljuk. Ezeket
az alapelveket kovetve egy varosligeti sé-
tahoz hasonlit majd eme misszio.

End Of The Line

Mint a kinai hader6 jeles képviseldje, egy
igen komoly feladatra vallalkoztunk: egy ha-
talmas méretl NATO offenzivat kell vissza-
verniink egy aprdocska falu vasutallomasa-

' nal. Tulajdonképpen szerencsés helyzetben
ivagyunk, mert mivel mi vagyunk a védeke-
z0k, igy fedezékbdl, és telepitett géppuskak-
bol sem fogunk semmilyen hianyt szenvedni.

Csaléds, vagy amitas?

Ne tévesszen meg minket a Battlefield név,
sem a Battlefield 2 cim. Ennek a jatéknak
semmi koze nincs a nagysiker(i PC-s soro-
zathoz, illetve van, mivel a fejleszt, és a ki-
egészit6 is ugyanaz, de e két tényezén kiviil
semmi mas nem maradt a régiben. A jatékél-
mény megvaltozott, szinte eltlint bel6le min-
den, ami Battlefield-dé tette a PC-s el6do-
ket. Ez nem jelenti azt, hogy kevesebbet ér
a Modern Combat, mint akarmelyik masik
névrokona. Mindossze arrdl van szo, hogy
ez mar egy kilén program. Hogy ez j6 -e
vagy sem, azt mindenki dontse el maga,
azonban ennyi erével teliesen mas cim alatt
is arulhatnak a jatékot. Persze a név kote-
lez. Nagy eladasokra.

Mindenek el6tt szemeljik ki a szemkozti
domboldalra nézé géppuskafészket, és szél-
sebesen pattanjunk a fegyver mégé. Mikoz-
ben mereven figyeljiik a lankat, sorozzunk
meg barkit, aki lefut a lejtén. A kisebb hulla-
mok utan pancélos egységek érkeznek,
egyenesen a mi iranyunkba tartanak. Ne
panikoljunk be, ne keressiink RPG-vel felvér-
tezett Engineer karaktert, hanem 6rizziik meg
hidegvériinket, és a golyoszoroval 16jiik addig
a gépmonstrumokat, amig levegébe nem re-
piilnek. Miel6tt leérnének a dombrol, mar
mindketté porkolt pancélossa valik.

Ezt kdvetéen helikopterek képében kapnak
er6sitést a NATO csapatok. Ha hatra néziink,
lathatunk két kinai mesterlévészt. Bujjunk a
bériikbe, és a lézeres célpont-megfest6 se-
gitségével iktassuk ki mindkét ellenséges
csapatokat szallité légcsavarost.

Az id6kozben felbukkané masodik pancélos
hullamot pontosan ugyanugy intézziik el, mint
az els6t. Amennyiben nem I6v6ldoztiink vak-
taban, tgy még éppen elegend6 I6szernek
kellett maradnia a hatékony pusztitashoz. De
ha esetleg kifogyunk a municiobol, akkor
sincs komolyabb baj: varjuk meg, mig leérnek
a dombral, ekkor dobjunk alajuk par granatot,
és mar végeztink is.

Hat perc leteltével megfutamodnak a NATO
csapatok, nekiink pedig mar csak az utolsé
feladat teljesitése marad: egy nyugat fel6l ér-
kezé, ellenséges tehervonatot kell megallita-
nunk. Ne is probalkozzunk a fegyveriink gra-
natvet6jével, semmi haszna nincs. Ehelyett a
sinek mellé telepitett géppuskafészkek aktiv
hasznalataval kénnytiszerrel megallj-t paran-
csolhatunk a fémszornynek. Késziiljiink fel a
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valtasra, mert nem lesz elég idénk ahhoz,
hogy egy sorozattal elintézziik a vonatot, ah-
hoz tul gyorsan robog. Ekkor megfordulunk,
és atvaltunk a kdvetkez6é géppuskas karakte-
riinkre. lly modon siman vehetjiik ezt az aka-
dalyt is.

End Game (NATO)
A végjaték is eljott! NATO katonak bérébe
bujva legelészor is meg kell védeniink a



plazat a ronamozo6 kinai hader6ktél. Kiprobal-
hatjuk, mit tudunk alapfelallasban, azaz
Engineerként shotgunnal, és RPG-vel harcba
szallva az ostromlo erékkel, de tul sok jot
nem igérhetek ezzel kapcsolatban. J6nnek az
ellenségek mindenhonnan, nem birnank el
veliik. De ha felnéziink az égre, lathatjuk,
hogy egy kdénny( harcihelikopter varakozik
rank, fent a magasban. Pattanjunk a pilétafiil-
kéjébe, és a biztonsagos magassag nyujtotta
onbizalomplusz segitségével 16jiink romma
mindent, ami lent talalhato. Persze jo Gtletnek
tinik a két, kdzellinkben kéroz6 ellenséges
helikoptert is leszedni.

A kiildetés elsé fele
id6korlatos, ugyanis 6t
perclink van arra,
hogy megkdézelitsiik a
ket silot, és robbano-
szer segitségével mi-
kodésképtelenné te-
gylik 6ket. Habar ez
kevésnek hangzik,
mégis elég lesz, mert
szerencsére a két lé-
tesitmény nincs tal
messze egymastol.

Az egyetlen problémas rész a folyosékon va-
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az Uj objective iranyaba. Lesz itt b6- szembenall oldalt bombat, hogy megszakitsuk a ki-
ven piros célpont, csak ugy szoérhatjuk iranyithatjuk 16vési procedurat. Rendkivil ne-

a rakétakat. Ahogy kitomboltuk magun-

kat, mar le is szallhatunk (lehetéleg a labor
kozelében), és megkezdhetjik a haditerv f&
fazisat. Bent robbanoszereket kell elhelyezni
harom szinten, majd szélsebesen el kell
hagyni a helyszint. Rengeteg ellenséges ka-
tona varakozik, viszketé ujjal a ravaszon, te-
hat nagyon figyeljiink.

A csodas, latvanyos menekdlést kévetéen
mar csak a helikoptert kell megsemmisite-
niink valamelyik Engineer segitségével, igy le
is tudhatjuk a kiildetést.

Erdekes iz flszerrel

Kampany! a szimpla

16 harc lesz, hiaba, nem szoktunk hozza a
kampany soran a szlik tereken vivott csatak-
nak. Akarhogy is torténik, mindkét helyszinen
tokéletesen ugyanazt kell tenniink. Miutan ie-
amortizaltuk a kilovéket, indulhatunk a f6-
bunker felé.
Ez egy hatalmas féhadiszallas, kozepén egy
harmadik atomtéltet kilévésére alkalmas
szerkezettel, amelyben meglepé mo-
don tényleg egy atomrakéta talalha-
t6. Kilovés négy percen belill,
ugyhogy siesstiink. A legmaga-
sabb toronyban talalhato iranyi-
téhelyiségbe kell elhelyezni a

ERDEKESSEGEK

aimeg a szingli

héz lesz feljutni, mivel tengersok

elleng lepte el ezt a bazist, igy szinte
mozdulni sem tudunk majd. Sziikség lesz
vakszerencsére, valamint jo célzoképessé-
gre. Miel6tt azonban elérnénk a kiszemelt
termet, felszélitanak, hogy hagyjuk abba a
kildetést, inkabb segitslink a mesterlove-
szeknek |ézeresen megfesteni a célpontot.
Ez nekiink még kényelmesebb is, rajta, ro-
hanjunk keresztiil a térképen, egészen a
Sniper kollégakig.

¥
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Flying The Flag (NATO)

Hiéba végeztiink sikeresen a Kazahsztanban
talalhaté kinai haderékkel, szinre Iépett egy me-
galomanias, rejtélyes személy, aki magat csak
Commander 31-nek hivja. Ahhoz képest, milyen
ambicioi és hataloméhsége van, nem talalt ki
tul eredeti nevet maganak. No mindegy, ez a
féloriilt azt tervezi, hogy két atombombat utnak
indit europai és amerikai célpontok felé. Termé-
szetesen ezt nem engedhetjiik.

End Game (Kina)

Emléksziink még a NATO végjatékara,
ugye? Lehet6ségiink nyilik végigjatszani a
kinaiak oldalarol is ugyanezt a kis csatat, ter-
mészetesen ez teljesen eltéré nézépontot
eredményez. Jelen esetben el6szér autéba
kell pattannunk, hogy elpusztitsuk a plaza-
nak aramot szolgaltaté generatort. Ez nem
lesz sétagalopp, ugyanis tobb tucat ellensé-
ges katona 6rzi azt a létesitményt, amelyre

nekiink bombat kéne telepiteni. A legjobb
megoldasnak az tlint a végigjatszasok soran,
hogy a rendkiviil gyors kinai dzsippel oda-
hajtok, majd kiugrom a generator el6tt, gyor-
san felpakolom a C4-es toltetet, majd martir-
halalt halok. igy megspérolhatunk egy csomo
fejfajast.

Ezt kdvetéen kell megrohamozni azt a plazat,
melyet a NATO oldalan még olyan hevesen
védtiink. Nincs semmilyen komoly bevetheté
tlizérséglink vagy pancélozott jarmdviink,

ellévém a piléta hajszal

*E 50 m nem tavolsas

ezért sajat embereink puszta erejére kell ha-
gyatkoznunk. Szerencsére lesz néhany
Engineer is a csapatban, igy az 6 RPG-jével
aktivan tudjuk szeletelni az ellenséges had-
er6t. Miutan lepusztitottuk a plaza ,lakossa-
gat”, Scott ezredes megprobal elmenekdilni.
Léjiik ki a helikopterét, kegyelem nélkiil.

Flying The Flag (Kina)

A feladat ugyanaz, mint a NATO-s kiildetés-
nél.

Well done sracok, mindenki megengedhet
maganak jutalmul egy hamburgert, vagy pe-
kingi kacsat!

Dante

Gardzsmenet

A rossz nyelvek szerint a Battlefield jatéko-
kat csak a jarmivek kiilénboztetik meg az
osszes tobbi online shooter-t6l. Ez persze
hatalmas nagy sarkitas, amit nem illik tdl ko-
molyan venni, tehat engedjik el a flltink
mellett a hasonlé vadaskodasokat, és hec-
celéseket.

Online médban kériilbeldl 30 kiilénféle jar-
mlbe pattanhatunk be, ezek valtozatos sze-
repkorben, valtozatos taktikakat kovetve vet-
heték be.

Mivel négy ,csapat” van (NATO, EU, Kina,
és MEC), ezért nekik mind-mind kuilonb6z6
jarmiiveik talalhatok a garazsban. Noha
mashogy néznek ki, ezeket is szintén kasz-
tokba lehet sorolni. Kapunk tankokat, csa-
patszallité helikoptereket, folyami, vizijar-
mlveket, harcihelikoptereket, dzsipeket, és
légvédelmi szerkezeteket is. Az, hogy ki, mit
hasznal legszivesebben, csak a személyes
preferenciarendszeren mulik.
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Iszonyatosan hangulatos jaték, tel-
jesen filmszerd éiménnyel megfiisze-
rezve. Mindenkinek k&telezé darab!

1982 Donkey Kong
1995 Rayman
2003 Beyond Good & Evil

Néha egy picit monoton lesz az is-
métl&ds feladatok miatt.

PS2 - XB
A PLATFORMOK
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Olyan korszakalkoto jatékkal allunk most
szemben, ami nem csak forradalmi ujitasokat
tartalmaz, de végre hozza az elvart szinvona-
lat, latvany, torténet és megvalositas tekinteté-
ben is. Alapvetéen emberiinket FPS nézetbdl
iranyitjuk a két analdg karral, célozni az L2-vel,
16ni az R2-vel, mig tolteni az R1-el tudunk. Ami
meglepd lehet, nincs életerénk, ha megsebe-
sullink, egy ideig kémazunk, majd magunkhoz
tériink - am ha kémazas koézben is bekapunk

még egy sérlilést, azonnal el
is dobjuk a kanalat. Szeren-
csére nagyon gyakran van-
nak ellenérzépontok, igy on-
nan folytatjuk majd az akciot.
Ezzel pontosan azt az érzetet keltik

benniink, hogy ott vagyunk a szigeten,

és tényleg egy panel nagysagu T-rex eldl roha-
nunk, és ha rosszul vesziink egy kanyart, ak-
kor bizony kettémetél minket iszonyatos fogso-
ra. Nincs gydgyitas, nincs rakétaveté, csak mi
magunk és az eszméletlen adrenalin g6z! Sze-
rencsére a mesterséges intelligencia igen jora
sikertilt, igy nem er6szakolja meg a jatékot, va-
lamint ami még nagyot dob az egészen: idén-
ként atvehetjiik Kong, az driasgorilla iranyitasat
is. llyenkor megtorolhatjuk a minket ért sérel-
meket: olyat odasézhatunk a dinoknak, hogy
attél kodulnak. Vele, a négyzettel ugralhatunk,

Ajatékban nincs hagyoma-
nyos értelemben.vett . életink’,
ha megsebesiliink egy ideig kor-
1atozodnak cselekvési képessé-
geink, de egy id6 utan minden
visszaall a normalis-helyzetbe -
mar ha nem kapunk be még
egyet, ekkor ugyanis

meghalunk.

az X-el pofozkodhatunk a korrel pedig dobaloz-
hatunk. Ha a haromszéget nyomkodjuk, Kong
atmegy Berserker-be és egy iszonyatosat tom-
bol, mar csak a latvanyért is megéri kiprébalni,
no meg azért is, mert kb. haromszor akkorakat
at igy. Nem is rabolom tovabb a karaktert,
kezdjlink bele a jatékba!

Kicsiny csapatunk meg is érkezik a titkos szi-
getekhez, itéletid6é van, emiatt hajoval kell part-
ra szallnunk. Némi viszontagsagos kaland utan
meg is tehetik ezt, majd sokkolodva latjak a
rengeteg emberi koponyat a szigeten. Annyira
nem maradasra készteté ez a latvany, tehat
vissza is akarnak térni a hajéra, am mivel nem
tudjak ket hidroplannal itt felszedni, ezért egy
olyan helyre kell eljutniuk, ahol ez lehetséges.
Induljunk meg felfele a sziklakon a tébbiek
utan. Keresztiil kell menni egy rakokkal
teli barlangon, am szerencsére Hayes-
t6l kapunk egy Luger pisztolyt - al-
kalmazzuk. A terem végében verjiik
szét a faajtét, majd Iépjiink ki és
menjiink le az ajtohoz. Az R2-vel

Ki kell 18ném a bal felsé ha-

kezdjiik el tekerni a kapcsolot, mig Carl forgat-
ni kezd. Nemsokara tarsasagot kapunk - 16d6z-
zUk le a rakokat, majd mikor feltlinik az orias
rak, vonjuk magunkra a figyelmét, hogy a tob-
biek kinyithassak az ajtét. Ha megvan spuri be-
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fele. Miutan kiérttink a sziklara, felttinik Engel-
horn kapitany gépe, amire fel kellene jutnunk.
Menijlink lefelé és vegyiik fel a ladabdl a shot-
gunt. llyenekbdl lesz még béven, nem kell ag-
godni, csak nézziink mindig kortil. Az ajté eldl
vegylik fel a palcat, amit dugjunk az oszlopba,
igy el tudjuk forgatni, és mehetiink tovabb

fel a sziklan. Nemsokara egy terembe
jutunk, ahol cstiiszomaszoktol kell
megszabadulnunk, ha tarsainkra ta-
madnak, 16jiink beléjiik, mert ha
meghal valaki, ugyanugy vége a ja-
téknak, mintha mi haltunk volna

meg. Szerencsére a mi golyoink nem
sebzik baratainkat. A masodik hullam
mar a falbol érkezik, ha ezt is letudtuk,
folytassuk utunkat kifelé és fussunk at a fahi-
don. Ann is kévet minket, &m nekiink fedez-
niink kell a hernydk elél, ne hagyjuk cserben!
Menijlink fel a tetére - no most mér igazan itt
kellene hagyni ezt a helyet, egyre kevésbé
szimpatikus! Kettévalik kicsiny csapatunk és
méar csak Ann tart vellink. Gyuijtsuk fel a bozo-
tot, hogy a hernyok beadjak a kulcsot, Ann pe-
dig felmaszik, hogy kinyissa az ajtét. Tovabb
haladva néhany kellemetlen pékba akadunk,
akiknek el kell terelni a figyelmét, mert addig
nem tudunk atmenni. Szarjunk fel egy kicsiny
larvat a botunkra, majd dobjuk a pokok felé:
amig csamcsognak, mi fussunk el mellettiik.
Neémi kozjaték utan maris a kbvetkez6 résznél
vagyunk. Egy térszer(iségre ériink, ahol a kis-
lany ismét felmaszik, hogy segité kezet nyujt-
son nekilink, am van néhany repkedé ellenfél,
akik probalnak keresztbetenni nekiink. Dobal-
juk 6ket batran dardaval! Usszunk at a vizen, a
csajt pedig fedezziik, nehogy baja legyen.
Menjtink tovabb, a sévényt gyujtsuk be, hadd
égjenek benn a skorpidszeri Iények! Fussunk
felfele, amig meg nem latunk egy langol6 ko-
ponyat, amit dobjunk le dardaval és mar meg

is tisztitja nekiink az utat. Talalunk itt egy mes-
terlovészpuskat, ami igen jo kis fegyver, tehat
hasznaljuk batran! Forduljunk is meg azonnal
és 16dozziik le az alnok ellenfeleket, amig le-
ereszkedik a hid, amin menjiink is at. Ismét
egy kozjaték, majd kézvetlen ezutan tartsunk
felfele, ahol a I6jiink bele a tlizbe, ami megnyit-
ja a tovabbvezet6 utat. Lent talalunk egy ladat
fegyverrel plusz néhany skorpiét, esstnk le,
majd vagtassunk at a hidon. Nemsokara ismét
egy hid jon, valamint néhany tiiz, amik csak ar-
ra varnak, hogy ledobaljuk éket. A denevérsze-
rii ellenfeleket I6jiik ki, majd haladjunk tovabb a
romok kozott. Ann ismét felmaszik, hogy kinyis-
sa a kaput, ahol egy kis tarsasagunk akad,
mégpedig a helyi 6slakosok személyében, és
ahogy az mar lenni szokott, jol meg is kotoz-
nek minket, Ann-t pedig kifeszitik valami ke-
resztszerliségre egy oltaron. Természetesen
Kong jon érte, és mar viszi is, minket pedig
Carl szabadit ki, akivel egyetemben rohanjunk
el a tiizes nyilak elél, mert nem tesznek jot az
egészségnek. Egy rétre érlink, ahol keresstik
meg az ajtot. Némi tarsasagot kapunk egy dind

TIPPEK

Miutan végigvittiik a ja-
tékot bekapesolhatjuka
Horizontal Flip-et, amivel
a palyakon mindenaz
ellenkez:iranyba

személyében, de jobbra a falak mogétt el tu-
dunk rejtézni. Hatrébb lesz a palca, amivel ki
tudjuk nyitni az ajtét, ami utan mar jon is egy
kis vided. Vagjunk at erdén-mezén, majd cso-
daljuk meg oldalrél Kong-ot - j6 lenne utolérni.
Carl-t elrabolja valami formedvény, nosza ered-
jink a nyomaba, rohanjunk at a viz masik
oldalara és verjiik szét az ajtot, majd
Iépjlink be és kovessiik a hangot.

Van par dino, akiket
semlegesitstink, majd
nemsokara megpillant-
hatjuk szerencsétlen bara-
tunkat, amint a madarka
éppen elreplil vele. Nemso-
kara egy fészekszer( épit-
ménybe jutunk, ahol néhany
korozé denevérszeriiséget kel-
lene lel6éniink, valamint van egy
nagyobbacska is, akit kicsit ne-
hezebb lesz megdlni, de nem vé-
szes. Ha tamadni akar, ugorjunk
félre! Carl-nak az a remek otlete ta-
mad, hogy keressiik meg a hatalmas
gorillat, tekintve, hogy Ann nala van -
persze még nem tudjuk, hogy mik is Carl
valodi szandékai. Tehat at a hidon, ahol a
repkedd delikvenseket vadaszuk le, majd men-
jiink lefele, be egy barlangba. At a romok ké-
z6tt, majd gyujtsuk meg dardankat és kéves-
siik Jack-et. Menjlink fel és nyissuk ki a kaput.
Kozjaték, majd fussunk le oda, ahol a preda-
torok vannak, majd tovabb, ahol az oszlopok
kozott elrejtézhetiink eldliik. Lojik ki a kopo-
nyat, majd 6ljik meg a két dinoszauruszt.

A lenti ajté kinyitasahoz kett6 palca kell: az
egyik az arrébb lév6 fedezéknél van, a masik
pedig az el6z6 teremben, ahol a pékok nyi-
zsognek (el kell csalni 6ket valami hernyéval,

< A JATEK - DE AKAR AZT IS
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LYEK KOZOTT MINDIG EGY ROVID
ATVEZETO VIDEO VEZET BE A TOR-
TENET FOLYTATASABA. »>

maijd elvenni a palcat). Nyomuljunk be vele az
épliletbe, majd pattanjunk be a folyoba, ahol
jobbra haladjunk, de figyeljiink a hernyokra!
Nemsokara Hayes-el futunk ssze, akitél balra
kell megindulni, mégpedig azért, hogy tiizet
szerezzlink Carl-nak. Vagjunk at a kis folyon,
majd nagyon gyorsan fussunk jobbra és még
egyszer jobbra, ugyanis van ott két nagyobb
dino (esetleg csalival lefoglalhatjuk 6ket), majd

* Gyere ide aranyom, hadd fésiiliem meg a kécos kis hajacskadat..

az emelvényen nézziink
Hayes-re és nyomjunk
ketszer X-et, mire oda-
adja jo kis Tommy gun-
7 o amivel apritsuk le az
akadékoskodo dindkat. A ti-
¥ zes dardat dobjuk a Carl eltt
levé sovénybe, igy leég, és mar-
is 6rvendhetiink egymas tarsasa-
ganak. Menjuink jobbra,
ahol baloldalon lesz egy
palca, amivel ki tudjuk nyit-
ni az ajtot. Valami épllet-
szerliségbe jutunk, ahol
P’ menjiink le az alagsorba
» és ki a folyon. Némi sikito-
zast hallunk, ami bizony nem
Kong miatt van... Kozjaték, majd egy
géppityut talalunk, amit rakjunk is el, jol fog
| még jonni. A tébbiek Prestonékat keresik,
| azonban pillanatnyilag van ennél nagyobb
] bajunk is, nevezetesen egy T-rex. Fussunk
! az ajto fele, amit mig kinyitnak, nekiink le
kellene foglalni a dogot. L6dozziik le a denevé-
reket, ezzel el lesz egy ideig, majd futkaroz-
zunk a szikla kortl, és ha nyitva van az ajto,
akkor spuri! Rohanas hatra a barlangba, mert
igencsak forro lett a talaj. Ha nem mozdulunk,
elmegy a din6, mi pedig menjlink visszafele, és
ahol bejott a falon az allat, ott talaljuk a palcat,
amivel visszamenve kinyithatjuk a tovabbveze-
t6 ajtét. At a hidon, ami természetesen lesza-
kad, igy kilonvalunk bajtarsainktol. Kozjaték,
majd haladjunk le a mezére, ahol van egy cso-
mé dinoszaurusz, akiknek adjuk meg ami jar
és fussunk tovabb. Nemsokara 6sszefutunk a
leanyzoval, akit fedezziink a ratamadoktol és
menjlink végig a perem mentén. Amint tovabb-
megylink néhany ladaba botlunk fegyverekkel,
majd megjelenik Kong. Végre valahara 6t ira-
nyithatjuk! Induljunk meg elére, és ugraljunk
végig az agak mentén a négyzettel. A falon is
tudunk futni ezzel a gombbal, néha at kell ug-
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rani a szemkozti oldalra, de nemsokara elérke-
zlink egy fészekbe, ami természetesen nem
ures: nyirjuk ki a tulajdonosokat. Amikor elkap-
juk a grabancat, nyomkodjuk az X-et vagy a
kort, hogy kivégezziik a fenevadat. Alljunk oda
az ajtoé elé és nyomkodjuk a kort, mire Kong
felemeli a hatalmas oszlopot, és arrébb helye-

TIPPEK

magunk el6tt, és hizzunk el mellettiik, majd
forduljunk jobbra, ahol a pékokat is élelmezziik
és rohanjunk at a hidon, am itt is lesz egy her-
nyo, aki eloszeretettel 16k le minket, szoval
jaték, majd menjink ki a
peremre, ahol vegyiik magunkhoz a tolténye-
ket és segitslink lent rekedt tarsainknak: amig

A palyakon elég sok he-. T

Iyen talalunkimajdl6szeres.

zi, mar csak az X-el kell szétver-
ni az ajtot és mehetink is to-
vabb. Ugrandozzunk egy keve-
set, majd ismét néhany dinéval
gytlik meg a bajunk, de mi csak
koncentraljunk a csajszira, akit a korrel
vehetlink fel, majd pedig tekintsiik meg a vi-
deot. Irany lefelé, ahol egy ladat talalhatunk,
amit szélitsunk is magunkhoz, majd induljunk
meg a fahidon. Vigyazzunk nagyon a denevé-
rekre, inkabb alljunk meg és I6jik ki 6ket, mert
hajlamosak lelokdosni minket. Haladjunk to-
vabb balra, ahol egy mesterlévészpuskaba bot-
lunk. Vissza kell tekerniink a fahidhoz, majd
pedig lefelé kell folytatni utunkat, igy egy bar-
langba jutunk. Kévessiik a barlangvonulatot,
igy nemsokara vizhez ériink. Menjiink végig,
majd csodaljuk meg Bronto baratainkat balrol.
Balrdl kapjuk fel a tiizet, majd égessiik le a n6-
vényzetet a lépcso eldl. Sasszézzunk végig a
peremen a vizesésig, majd keljiink at a hidon,
ahol megcsodalhatjuk Engelhorn kapitany cso-
dalatos replil6jének édes zajat. Meg kell nyug-
tatnom mindenkit: nem most fogunk még fel-
szallni ra... Haladjunk tovabb, egy mesterl6-
vészpuskat talalunk, balra pedig be tudunk
menni a barlangba a vizesés mogott. A te-
remben nagyon

vigyazzunk a

hernyokkal,

majd to-

vabb A

jobbra,
- ahol két fa-
ajtot kell szét-
verni, tovabba atkel-
* Y2 ni a cseppet sem

, ';‘ veszélytelen barlan-
gon. Kint etessiik
be a skorpiokat
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ladakat, igy ne sporoljunk a
fegyverekkel, mindig 16d5z-
Ziik el a maradek.titényiin-
ket, hiszcsak a pillanat-
nyi talélés szamit.

az ajtot nyitjak 16dézzik ki a rajuk
tamado rondasagokat. Barataink el-
menekilnek, mi pedig haladjunk
balra a perem mentén. Nemsokara
egy rozoga hidhoz érkeziink, ami folott
denevérek tronolnak: I6jik ki 6ket, majd
fussunk at a platformra és itt is vegyiik fel a tol-
tényeket. Célozzunk lefele és 16jik ki a rakot,
igy barataink ismét megmenekiiltek. Haladjunk
tovabb, a teremben dontsiik ki a kaput, majd
vigyazzunk a két szembejové hernyora. Nem-
sokara belefutunk a tobbiekbe, akik egy sziget-
rél irtjak a rakokat, segitstink nekik mi is. Most
egy kicsit nehezebb rész jon: vissza kell menni
az el6z6 terembe, ahol a t(iz éget, majd egy fat
meggyuijtani és az ablakon gyorsan atdobni a
masik maglyara, ugyanis a viz alatt nem tu-
dunk vele atmenni. A baj csak az, hogy tele
van mindenféle ellenféllel a terem, széval igye-
kezzilink. Ha megvan a masik
oldalon a t(iz, akkor
vissza barataink-
il hoz, ahol éges-
stk le a gazokat
és vegylk fel az
ajtonyitot, majd fe-
jezzlk be ezt a
részt. Ez a rész Ié-
legzetelallitd! A Bron-
to-k kozott kell rohangalnunk, at
| egészen a masik oldalra, majd pe-
dig be kell alini az egyik mogé és
végigmenni a jobb oldalon, ugyanis
ott lesz majd egy tlizfészek. Dob-
juk ki a tlizet az elétte levé mag-
lyara, fussunk ki, majd gyujtsuk be

|smet dardankat és induljunk meg visszafele,

hogy leégethessiik a bokrokat barataink el6tt.
Ez nem lesz tul egyszerti, mert ,szembeforga-
lommal” kell majd haladnunk, valamint jon né-
hany husevé is, akiket intézziink el, esetleg ke-
riljtink ki (begyuijthatjuk a fiivet is, vannak
olyan balgak és belemennek, persze meg is
halnak). Ha visszaértlink, gyujtsuk be a bokro-
kat, majd alljunk mindig a langok széléhez,

ugyanis egy Rex-nek igen siirgés lenne minket
felfalni, szoval jobb lesz, ha elhtizzuk a csikot.
Huhh, ez meleg volt! Vided, majd a barlangbdl
haladjunk ki az erdébe, ahol egy snipert kapha-
tunk fel, amivel caplassunk is fel a Iépcsén.
Haladjunk elére, sok denevér és diné fog majd
szembejonni, igyhogy jobb, ha felkésziiliink.
Nemsokara elériink egyik tarsunkhoz, akit fe-
dezziink a ra rontok garmadajatol, majd Jimmy
elkezd lefelé ereszkedni a tutajjal, igy koves-
stik mi is a parton. Kanyarodjunk jobbra, ahol
menjlink at a vizen. Ekkor sajnos megtudjuk,
hogy nem vagyunk egyediil, ugyanis a helyi
6slakosok nem nézik tul j6 szemmel, hogy mi
itt maszkalunk. Egy katlanba értink, ahol sok
diné jon, a végén egy nagyobbacska, szeren-
csére jobbra van egy shotgun. Kinyitjak elét-
tlink az ajtot - gondolhatnank milyen kedvesek.
Persze nem felebarati szeretetbdl teszik ezt,
hanem hogy rank eresszenek néhany husevoét,
szoval ezeket is szedjiik le, majd haladjunk to-
vabb. Bumm, becsukjak mégéttiink az ajtot,
majd tiizes nyilakkal kedveskednek nekiink.
Huazdédjunk eléliik a szikla arnyékaba balra,
majd ha abbahagytak, folytassuk utunkat. Is-
mét egy bagazsba futunk, akik még mindig
szoérnak minket tlizes nyilakkal, ezért kapjuk fel
az egyiket és dobjuk vissza, majd pedig masz-
szunk fel a leégett erédre, és forduljunk meg.
Ereszkedjiink le Jimmy tutajaig. Néhany dind
probal kedveskedni, de ne is foglalkozzunk ve-
liik, pattanjunk a tutajra és kezdjiik meg kalan-
dos utazasunkat a folydn. Kozben lathatjuk,
amint tarsaink beszélgetnek és megegyeznek
abban, hogy Jimmynek nem kellett volna ide-
jonnie, hisz még gyerek. No, itt majd lesz része
kalandokban, az biztos! Némi kozjaték utan to-
vabb folytatjuk utunkat a folyon, ahol szorgal-
masan apritsuk a rank ronté hernydkat. Sajnos
ra kell débbenniink, hogy nem a bennsziiléttek
kovettek minket idaig, hanem mi tartunk ponto-

san az 6 torzshelylk felé, ami nem tul rézsas
kilatasokat kinal. Nemsokara fel is tinnek el6t-
tlink, amint faeréditményeikbél bészen hajigal-
nak minket dardaikkal, nosza mi se legyiink
restek, a tutaj végében levé faklyaval gyuijtsuk
be az eréd alatt levé sévényt, ami igy szépen
langra is kap, nemkilonben barna béri barata-
ink is. Folytatjuk utunkat, majd par herny6 utan
ismét egy er6dhoz ériink, aminek szintén a
jobb aljat kell céloznunk, természetesen a tii-
zes isten nyilaval. Néhany denevér is rank
akaszkodik majd, és persze a hernydk sem al-
szanak, igy fokozott figyelemmel ritkitsuk 6ket,
mig végiil elériink a harmadik er6dhéz, amit
szintén gyuijtsunk fel. No, ez nem is volt nehéz,
az igazan izgalmas rész még csak most jon!
Pontosabban a videé utan. Csorgunk lefele,
ahogy azt kell, am egyszer csak baratsagtalan
diné lvoltés csapja meg fiillinket. Jobbrol ko-
zeledik a draga, am mi elére figyeljlink, kapjuk
el6 a tavesoves puskat, majd a hid feletti dene-
vért akkor I6jiik le, mikor Carl ellivélti magat:
ha jokor talaljuk el a szarnyast, az elvonja a T-
rex figyelmét, és nem kap be minket, am ne
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ortljink! Kévetni fog 6kelme, s6t, még egy ma-
sik is csatlakozni fog hozza! Nagyon nem tu-
dunk mit csinalni, hacsak nem a rank ronté de-
nevéreket puffogtatni, ha elfogyott a I6szer, a
tutaj hatuljaban vannak dardak. A kedves dindk
j6 néhanyszor probalnak lekapni minket a tutaj-
rol, ekkor I6jiink a szemiik kdzé, majd kis sze-
rencsével elériink a foly6é végéhez, mikor is
megjelenik az oriasgorilla... Es mar meg is
kapjuk az iranyitast. Csapkodjuk meg jol a rus-
nya dogot, de el6tte a korrel tegyiik le Ann-t,
aki igy biztos helyre tud menekiilni. Miutan el-
kaptuk a diné pofajat, nyomkodjuk a kort vagy
az X-et, ekkor Kong mintegy kivégzi a delik-
venst, és mar mehetiink is Ann utan. Az oszlo-
pot I6kjiik félre, a kisebb dindkat passzirozzuk
szét, majd masszunk tovabb a falon. Nemso-
kara ket T-rex-re bukkanunk, akik természete-
sen ismét Ann-ra palyaznak: adjunk nekik, de
vigyazzunk, hogy a lanyt ne kapjak be, mert
akkor kezdhetjlik elérol! Van a kozelben egy
ag, amire felugorhatunk, onnan pedig reptil6ta-

madast vihetiink be, ami nem csak latvanyos,
de nagyon hasznos is, alkalmazzuk! Ha meg-
vagyunk, visszakapjuk Jack iranyitasat, akivel
szedjiik le a ladat, majd induljunk meg a kana-
lisban. Nemsokara valami krokodilszeri izé
jon, amit nk ki és vigyazzunk, mert nem ez
volt az utolsé beldle! Egy barlangba ériink,
ahol tarsainkat fedezziik a cstinyasagoktol,
maijd torjlink utat egyenesen a sziklafalak ko-
z6tt, ahol természetesen még mindig 6zonle-
nek a krokok. A valaszténal balra menjiink és
szalljunk partra, ahol vegyiik fel a mesterl-
vészt, majd balra hasitsunk be a kis atjaroba.
Egy mezére jutunk, ami vizzel van elarasztva,
fussunk fel a baloldalon levé sziklara, és a tliz-
zel gyujtsuk be tarsaink el6tt a bokrokat, majd
biztositsuk atjutasukat, mert néhany kroko feni
rajuk a fogat! Ha megvagyunk mi is iszkoljunk
at, majd menjlink fel a Iépcsén. Ismét Kong-gal
vagyunk, osszunk is ki j6l mindenkit a farénk-
kel, Ann-t pedig tegyiik fel az oszlopra, hogy le
tudja nekiink égetni a gazokat és a falon fel
tudjunk maszni. Le a vizesésen, majd vegyiik
fel a csajt, majd a falon fussunk tovabb, am vi-
gyazzunk a dinoszauruszokra. Egy fliggéleges
falhoz jutunk, ami tulajdonképpen egy
barlangnak a bejarata. Nyomjuk le a
denevéreket, majd verjik szét a
baloldalon levé ajtot és tegyiik le
a lanyt, aki tizet vételez, majd
dobjuk fel az oszlopra, igy is-
mét szabad lesz az Gt el6ttiink.
Fent egy T-rex ered szegényke
nyomaba, mi jobbra megytink,
szerencsére nekiink is jut egy,
gyorsan nyomjuk le - esetleg a
kérrel megprobalhatjuk beledobni a
szakadékba -, aztan emeljik fel az ajtd

elétti oszlopot és torjiik be. Kong heroikus ol-
dalarél mutatkozik be, az utolsé pillanatban
kapja el Ann-t a diné el6l, azonban valakinek
nem tetszik a mutatvany, ugyanis egy soroza-
tot ereszt szegény eziisthatlba. Videod, majd

ERDEKESSEGEK

King Kong elpusztul ugyan a
film végén, am természetesen
ekkora ziccert nem hagyhattak ki
a forgatok, fgy a torténet folytata-
saban mar Kong fia viszi a f6-
szerepet. Talan egy:(jabb ja-
tekatiratot tisztelhetlink majd
benne?

egy farénkon talaljuk magunkat tarsainkkal
egyetemben, amit a majom prébal meg igen
hevesen mult id6be tenni, ami sikertll is: le-
eslink egy feneketlen szakadék mélyére, el-
vesztjiik az eszméletiinket, és persze a fegyve-
riinket is... Tarsaink szélongatnak, induljunk
meg feléjiik, és kdzben figyeljik, mirél beszél-
nek: Carl mar nagyon fel akarja adni, hiszen el-
vesztette a kamerajat, igy teliesen hiabavalo
volt minden eréfeszitése. Ann vel6trazo sikolya
szakitja meg a csevegést, igy induljunk meg
gyorsan jobbra, ahol is belefutunk egy videdba.
Megint a gorillat iranyitjuk, egy eréd el6tt talal-
juk magunkat, néhany diné tarsasagaban, aki-
ket kezeljiink (legjobb, ha ledobjuk 6ket), majd
dobjuk el az oszlopot az utbél és térjiink utat
magunknak. Lenddljiink elére az erédben, ahol
is vendégvaré bennsziiléttekbe botlunk, akiket
szintén részesitsiink elsésegélyben. Fussunk
tovabb, egy nagyobbacska erd6héz ériink,
ahol tegyik le Ann-t. Verjiik le a denevéreket
és az embereket, ne térédjink azzal a szar-
nyassal, aki Ann-t szekalja, elbir 6 vele, mi
csak arra vigyazzunk, hogy az emberek ne
dardazzak meg a holgyet. Miutan felmasztunk,
ugraljunk tovabb a baloldalon és gazoljunk at
az embereken. Némi pattogas utan egy rom-
hoz ériink, ahol fel kell menni a Iépcsén, majd
el kell gorgetni a sziklat a kapu el6l. Ekkor né-
mi meglepetés éri sz6rés baratunkat: egy ha-
talmas T-rex leloki a feneketlen mélység-
be... Avideo utan ismét Jack-et iranyitjuk.
Induljunk meg elére, ahol a T-rex beker-
geti szegény lanyt az oszlopok kézé. Saj-
nos ez nem a legbiztosabb védelem egy
ekkora szorny ellen igy nagyon kell
igyekezniink: szlalomoz-
zunk el a dog labai ko-
z6tt, majd a jobb olda-
lon az oszlopoknal
szalljunk gyorsan
partra és kapjunk
fel egy dardat,
amivel piszkaljuk
meg monstru-
mot. Persze er-
re raharap a

kicsike, igy forduljunk meg és rohanjunk at a
masik térre. Most egy kis bujocskat kell jatsza-
nunk nagyra nétt baratunkkal, amig Ann kinyit-
ja nekiink az ajtot. Vigyazzunk, mert a sziklakat
is egyetlen mozdulattal porra zlizza a szorny,

<< AZ EXTRAS MENUPONTBAN
RENGETEG JOPOFA DOLGOT NEZ-
HETUNK [\YV-\N =] MEG, PERSZE

ANMENNYIBEN BIZONYOS ERED-

MENYT FELMUTATTUNK MAR A
TORTENETBEN. >>

viszont ha dardakkal dobaljuk, az némiképp le-
lassitja. Miutan kinyitodott a kapu, fussunk at
rajta, majd irany felfele a sziklan. Ann pechjére
egy alacsonyabban levé sziklan reked, igy ne-
kiink kell kimententink: alljunk folé, majd nyom-
junk kort, igy felhizzuk az utolsé pillanatban a
hatalmas allkapcsok el6l. Haladjunk felfele,

ahol végre belebotlunk a tobbiekbe - édes a vi-
szontlatas. Haladjunk elére a barlangban, ahol
Kong prébal benyulkalni, hogy megkaparint-
hassa Ann-t, am nem kell téle féIniink: nemso-
kara Ann be is mutat baratjanak minket, akit6l
most mar tényleg nem kell rettegniink. Halad-
junk el jobbra, hogy megtekinthessiink egy vi-
deét. Rohanjunk fel egyenesen az emelvényre,
a ladabol kapjuk fel a shotgunt, majd készil-
juink fel egy nagyobb csatara: nagyob-
bacska dindk jonnek mindkét oldal-
rél, adjunk nekik béven! Miutan
megvagyunk, még ne oriiljiink, a
L masodik hullam keményebb lesz,
) tekintve, hogy egy méretesebb
példany is érkezik. Az litkozet tit-
ka, hogy a shotgunnal egészen
kozel kell menni a do-
gokhoz, csak onnan
hatasos a fegyver.
| Ha ramasznanak
tarsainkra, azonnal
16jiik ki 6ket, miel6tt
felfalnak szeren-
csétleneket. Miu-
b tan megva-

Mit mondtél diné kamém? Nem hallottam tisztan., taldn a szél fij-

ta el a szavaidat..

€

konstataljuk, hogy a mogottiink levé bokrot fel
kell égetni, majd utana kell még egy palca is,
amivel eltekerjiik majd a kapcsolot. Szerencsé-
re Ann tudni véli, hogy merre talélhatéak ezek
a dolgok, igy nincs mas dolgunk, mint kévetni
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6t a barlangba: verjik szét az ajtot, majd ritkit-
suk meg a hernydkat és sprinteljiink a dardak-
hoz. Menjlink el a csontvaz mellett a vizesésig,
ott at a tlizhoz (vigyazzunk a rakra), majd dob-
juk at a kehelyhez a dardat, igy visszamenve
mar belllrél is tudunk ,tlizet vételezni”. Vissza

a tobbiekhez, gyuijtsuk be a bokrot, majd a lany
djra megindul a masik iranyba, ezuttal a palca-
ért. Egy szlk folyosén jarunk, ahol néhany de-
nevér és egy nagyobb dino jon szembe, nem-
sokéara azonban egy teremhez ériink, ahol her-
nyok buliznak: csapjunk kézéjik, majd fussunk
at az ajtéhoz, ahol kapjuk fel a palcat, és mar
mehetiink is kinyitni az ajtét. A tobbiek meg is
teszik ezt, Carl pedig mar nagyon hisztis, se-
baj. Video jon, majd haladjunk elére

az emelvényhez, hozzunk tlizet és
égessiink utat a tobbieknek.
Engelhorn kapitany tlinik fel gé-
pével, a tobbiek I6nek, hogy a
piléta beazonosithassa helyiin-
ket. Menjlink at a rozoga hi-

TIPPEK

punk!

don, majd vigyazzunk a krokodilusokra. Ro-
hanjunk fel a gdlara, ahol egy nagy csapat de-
nevér kedveskedik majd nekiink, egy plusz f6-
nokkel megtamogatva, még szerencse, hogy
van egy csomo darda a tetén. Ha megva-
gyunk, irany elére a vizbe, ahol gyorsan I6jik
le a harom kis dinét, majd kapjuk fel a mester-
I6vész puskat és forduljunk meg: mar jonnek is
a krokok, akiket szedjiink le tarsainkrdl. Foly-
tassuk utunkat az épitmény alatti csatornaban,
ahol a krokokat irtsuk ki dardakkal, az ajtokat
torjlik be, majd csodaljuk meg a videét. Végre
megjott a géplink! Futas az iranyaba, am a ka-
landfilmek j6 szokasaihoz hiven természetesen
nem ilyen egyszer(i a dolog: az utolso pillanat-
ban feltlinik egy T-rex... Egyetlen lehet6sé-
giink, hogy hivjuk Kong-ot, csak & képes el-
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intenetes honlapon, ér-

dekes extrakat ka-

banni ezzel a szérnnyel. Fussunk a tobbiek
utan a fedezékbe, am elétte kapjuk fel a
snipert az udvarrél. Ann el akar futni a magas
oszlophoz, nekiink le kellene addig foglalni a
dogot, mégpedig ugy, hogy lel6jik a denevére-
ket: addig is ellesz veliik. Ugy csinaljuk, hogy

mikor befejezte az egyik emésztését, csak ak-
kor 16juk le a masikat, hogy észrevehesse!
Ann-nak hal' istennek sikertil beinditani a gépe-
zetet, és mar meg is jelenik baratunk, akivel
nekiallhatunk lenyomni a rusnyasagot. Sajnos
egy nagyobb denevér elrabolja Ann-t, tehat
cselekedjiink: az ajté el6l dobjuk el az oszlo-
pot, majd futas utana! Némi ugralas utan egy
tetére érkeziink, ahol két nagyobb szarnyast
kell lenyomnunk, vigyazzunk a hirtelen tama-
dasaikra, a négyzettel elugorhatunk el6-
lik! Masszunk fel a falra, ahol ismét egy
oszlop allja utunkat, kapjuk fel Ann-t,
majd nyomuljunk elére a lavaig. Az
oszloprol rugaszkodjunk el, fel a falon,
majd esstink le a masik oldalon, ahol
maris két T-rex-be futunk. A fara tegytik
le a lanyt, mi pedig dobaljuk le a dindkat
a vizesésbe. Ha megvagyunk, vegyik fel
a csajt és fussunk felfele az ajté iranyaba. Is-
mét Jack-el vagyunk. Bajtarsunk sajna meghal,
mar csak mi és Jimmy maradtunk. Menjlink ki
a térre, ahol két dinét kell megdini, majd igye-
kezziink vissza a repiil6hdz. A domboldalon vi-
gyazzunk a dinokra és a szarnyasokra: jobbra
kell lejutnunk a tlizig, amivel természetesen az
eléttiink levé sdvényt kell begyuijtani. Talalha-
tunk egy Tommy-t, amivel adjunk a rank ron-
téknak, majd haladjunk lefele a masik tizig,
ahol ismét gyujtogatas jon. Mar nincs
sok hatra a gépig, csak par dind,
akik eldl a baloldali oszlopok ko-
zé tudunk bemenekiilni. Ha
leértiink a géphez, termé-
szetesen csak Jimmy
szall be, mi nem,
hiszen nekiink
még hés méd-
jara meg kell
menteniink a
sz6ke cik-
lont.
Hmm... Va-
lami nem ér
meg ekkora
aldozatot,

de hat Jack tudj Induljunk meg elére, ahol
talalunk néhany toltényt, majd forduljunk balra,
és biztonsagos tavolsagbdl tisztitsuk meg ma-
gunk el6tt a terepet, a jobboldali szekciéra he-
lyezve a hangstulyt. Fussunk fel a Iépcsékon,
majd a baloldalon szlalomozzunk el a denevé-
rek kozott. Fent torjiik be az ajtét, majd halad-
junk felfelé. A nagy téren van egy nagy diné,
ne hergeljiik, inkabb csalival foglaljuk le, majd
sprinteljiink el a bal oldali fedezékbe, ahol a
tliz van. Ha arrébbmeggy, fussunk at a magas-
latra, ahol pokok csamcsognak az ajtényiton:
csaljuk el 6ket egy csalival, kapjuk fel a palcat,
majd sniperrel szedjiink le néhany denevért a
plafonrdl, igy a lenti nagy diné nem veliink fog
foglalkozni. Rohanjunk vissza a kiindulasi hely-
re, ahol nyissuk ki az ajtot. Egy shotgunt vehe-
tlink fel, majd jobbra hatoljunk be a barlangba.
Kozjaték, majd fussunk ki a barlangbdl. A de-
neveéreket ritkitsuk meg, és fussunk felfele, a
baloldalon pedig be a barlangba. Némi masz-
kalas utan elérkeziink a kiraly fészkéhez! Ann
csatlakozik hozzank, am szerencsétlenségiink-
re valami vizi rondasag tdmad meg minket,
amire természetesen az alvé Kong is felébred.
Rank harul a feladat, hogy személyében rend-
be tegylik a kartevoket. A kisebbeket csapjuk
le, a nagyobbakat pedig a korrel verjiik a fold-
be. Ismét Jack-et iranyitjuk, akivel rohanjunk ki
és ugorjunk bele a vizbe. Persze a fegyveriink
elveszik, am egy remek tutajt talalunk, és mar
hajékazunk is le innen. Némi romantikus koz-
helyek elsiitése utan persze megjelenik sz6ros
baratunk, aki nem annyira akarja, hogy Ann itt
hagyja 6t. Miutan visszakaptuk az iranyitast,
menjlnk felfele, at a vizesésen. Kiériink a bar-

langbdl, ahol a dinék marakodnak, mi pedig
besprinteliink a jobboldali fedezékbe. Innen
biztonsagban kil6hetjlik a dindkat, és a dene-
véreket is, majd menjlink at a szemben levé fe-
dezékbe, ahol tiizet talalunk: gyujtsuk be a to-
vabb vezet6 Gton a bokrokat és induljunk is
meg arra. Megjelenik Kong is, de mi csak ha-
ladjunk tovabb a parkanyon, mig
egy videéba nem futunk.
Egy barlangba értink,
amibél kijutva egy
|épcson kell fel-
maszni. Nehéz
) rész jon, tehat
:; fokozott figye-
lem kell: mikor
i felériink egy nagy
| dino csortet be a képbe és
W elkezdi megenni a masikat.
% Dobaljuk meg dardakkal,
'\ mig ki nem mulik (sokat
.;,l bir!), majd a koponyat
= dobjuk le és haladjunk to-
vabb. It két kis din6 és két dene-
Vér jon majd, am Ann
elérefut, igy egy
nagyobb dog is elé
jon. A baj az, hogy
alig van darda, tehat na-
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GTA3

100%-o0s végigjatszés, benne:

Bsszes f&-, extra- és mellékkildetés részletes leirasa
Osszes jdrmives kildetés (menté, taxi, rendén tizolté)
Bsszes fegy g leirasa

Beszes kildnleges ugrés (unique jumps) részletes lsirésa
Import/export garézs kildetései, az auték helyei

A 100 rejtett leirésa, térképp

Fegyverek leirésa és fellelési helyiik

Tokenek (életers, pancél, adrenalin) fellelési helye, térképpel
Bandék és
Repilés a dodéval

Rédidéllomésok bemutatésa és a szémok listéja
Mi kell a 100%-hoz, és a statisztika elemzése
Trikkdk, tippek, easter egg

GTA: Vice City

100%-o0s végigjétezés, benne:

Osszes f&-, extra- és mellékkildetés részletes leirdsa
Osszes jarmiives kildetés (mentd, taxi, rendén tiizolts)
Boltrablasok leirdsa

zek ki ései éPP

Oltézékek leirdsa, ezek elérhetésége
Bsszes leirasa
Beszes kildnieges ugrés (unique jumps) részistes leiréea
Versenyek (auté, motor; helikopter) leirdsa
A 100 rejtett leirasa, PP
Fegyverek leirésa és fellelési helyik

» Péncél,

fellelési helye, térképpel
Bandék és
Radidallomésck bemutatésa és a szémok listéja
Mi kell a 100%-hoz, és a statisztika elemzése
Trikkak, tippek, easter egg

GTA: San Andreas

100%-os végigjétszés, benne:

Bsszes (167) kildetés részletes lefrdsa,

Jsszes (70) unique jumps - avagy ugratés

sszes patké (50) + térkép

sszes megszerezhetd épiilet, + bénusz épiilet (37) + térkép
Osszes hely, ahova graffitit kell fajni (100) + térkép

Osszes osztriga (50) + térkép

Osszes ketten jatszhaté killdetés

Randi guide (6 csaj)

Osszes jarmd (210) e, illetve a helyiik
Osszes (17) jarmd, és médja

Mind a 25

Bsszes jarma ukl:al:és ismertetése

Bsszes olyan amit le kell i (50)

Osszes csalés
Osszes Easter Egg és trikk

: NNEIVI miAnvozrar A TE poLcooréL sem!

T1EE + oLbDAL, AE=ES TERKEPEK
seHoL NEm owvasorT TRUKKOK !

PC.GAMES UNUFFIClHL GUIDE SI:IHDZFlT

PC - PS2 - X-BOX |
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gyon kell tudni célozni! Ha elkezdik szekalni
Ann-t azonnal szedjlik le 6ket, ha pedig meg-
haraptak minket, vonuljunk vissza, amig job-
ban lesziink. Ha megvagyunk, jobbra menjtink.
A bennsziilottek tiizes nyilai elél vonuljunk visz-

sza, majd mikor leégett a mez6, rohanjunk at.
Menijlink fel a Iépcsén, majd a mégéttiink levé
koponyat dobjuk le, igy kiég a tovabbvezet6 ut.
Ezt meg kell még parszor csinalni, mikor is egy
ismerds helyre jutunk. A lany megprobal at-
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nuink mindenkit, kiilénben nem tudjuk felemelni
az ajto elétti sziklat. Kapjuk fel Ann-t, majd
irany tovabb. Egettessiik fel vele a fakat és
masszunk fel. Nemsokara elériink az emberek
taboraba, ahol barmit tehetiink, ugyis elal-
szunk a gaz miatt... Jack-el fussunk
koérbe, mikdzben Carl elmondja,
hogy ezt mindenki latni akarja

majd és, hogy fizetnek érte,

ahogy azt kell. Micsoda lelketlen

ban a reflektorokhoz. Ha egy utcaban egy ra-
kétast latunk, ami allandéan lel6 minket, 6t is
egy autoval kell ledobni. Nemsokara elérke-
zlink egy utolso reflektorhoz, amit verjiink
szét, a buszt dobjuk el az tbdl és verjik szét
a keritést. Jon az angyali Ann, aki némi
rokonszenvet mutat a gorillaval, ezért
a kezébe pattan. Masszunk fel az
Empire State Building-re, mégpedig
a sarokban. Amint a tetére ériink,
mar csak a fels6 csucsra kell fel-
kapaszkodnunk, mikor is jonnek a
replilék, és mi tehetiink barmit, ugy-
is meghalunk. Leesik a nagy test,
Carl pedig szentségel, hogy befiirdott
az uzlete. Ennyi volt a King Kong, azt hi-
szem mindenki kelléképpen meghatédott, nem
csak a torténettél, hanem attdl is, hogy ilyen jo
jatékkal mar rég volt dolgunk! Egyszer(ien va-
lami débbenet, ahogy meg van rendezve az
egész, amikor Kong verekszik, bedurvul, és
ugy osztja a pofonokat, hogy minden egyes ta-
lalatnal ki van merevitve a kép. Bédiiletes ka-

TIPPEK

Ha befejeztilk a jaték
25%-4t, az Extras meni-
pontban bekapesolhatjuk az
0ld Movies szarét, amivel
amolyan régies hatast kol-
cstnozhetiink a atvany-
nak.

maszni a hidon, hogy atsegitsen minket, am
persze csapda az egész, és a bennsziiléttek
felvonjék az egészet és elkapjak a csajt. Kong
ismét jokor érkezik, torjiik be az ajtét, majd
nyomuljunk be az erédbe, ahol vagjunk rendet.
A nagy kaputdl jobbra és balra is le kell ver-

uzletember! A kdvetkez6 részben éppen
Kongot mutatjak be a nagykézénségnek, ami
persze 6t nem nagyon szérakoztat, igy el is té-
pi lancait, mi pedig megkapjuk az iranyitast.
Romboljuk le a varos! Kapkodijuk fel az auté-
kat, vagdossuk hozza mindenkihez, elsésor-

meradllasok, adrenalindls kiizdelmek, mene-
kilés, rohanas, bujkalas, okoskodas, romanti-
ka, kaland. Minden van. Kész, débbenet. Zse-

Callisto

PLAY ZONE
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S TONY HAWK NEVE BIZONYOS BERKEKEN BELUL FELIS.

TENI MAGASSAGOKAT SUROL. EGESZEN PONTOSAN @&

AZ UTCAI SPORTOK FIAINAK BERKEIROL BESZE-
LUNK - A DESZKASOKROL. & VOLT AZ AZ EM-
BER - TOBB TARSAVAL EGYETEVMBEN -, AKI
OLYAN DOLGOKAT TETT LE AZ ASZTALRA,
AMITOL A NEMZETKOZI OLIVIPIAI BIZOTT-
SAG KOMOLY MEGFONTOLAS TARGYAVA
TETTE A GORDESZKAZAS, MIINT NYARI
SPORT FELVETELET AZ OTKARIKAS
JATEKOK PALETTAJARA. ENINEK
JEGYEBEN MEG IS NEZZUK, MIT
KELL TUDNUNK A NEVEVEL FEMJEL- :
ZETT JATEKSOROZAT LEGUJABB TAGJAROL.

Kiadé: Activision
Fejleszté: Neversoft
Hivatalos honlap:
http://www.activision.com
és: 2005. 5 18.
Tesztplatform: PS2

JATEKOTLET:
MEGVALGSITAS:
JATEKEL NY:

OSSZHATAS: Ll L]

2002 Tony Hawk's Pro Skater 4
2003 Tony Hawk's Ungerground
2004 Tony Hawk's Ungerground 2

Otletes sztori méd, BMX-ezés le-
hetésége, néhény 4j trikk - egé-
szen kellemes folytatas

Sok bug van benne, nem nevezhe-
t6 tdl hosszdnak és néha ki is fagy

PS2 - XB - GC - GBA - DS

[ 541 PLAY ZONE

Neversofték a kilencvenes évek végén
kiadtak a sorozat elsé részét, amely nem csak
az ujra nyitott fiatalsag érdeklédését ragadta
meg, hanem szinte minden Playstation tulajt
odaszdgezett a gép elé: remek jatszhatésaga
néha mar borult fantazialgatasokba csapott at

a latott triikkdk alapjan, am ez
mit sem érdekelte a jol szérako-
26 kdzonséget. A grafika hozta
az elvart szinvonalat, mig az
egészre a zenék dobtak ra egy
nagy lapattal, olyan csapatoktdl,
mint a Suicidal Tendencies vagy a
Primus. Nem sokkal ra kijott a masodik

rész, melyben voltak ujitasok, am szerény vé-
leményem szerint joval gyengébbre sikeredett,
még ha olyan zenekarok is adtak hozza nevii-
ket, mint az Anthrax, a Rage Against The
Machine vagy a Bad Religion. A harmadik rész
ismét remek darab volt, am az esztelen trik-
kozések mar-mar a nevetséges kategoriaba
sorolhatok voltak: tobbemeletnyi magassagok-
bol szokkentiink at konnyedén villanyoszlop-
okra, eszméletlen porgés-forgasokat produka-
lunk tizméteres szakadékok folott, s6t a jatek
végén még egy tengerjard hajé korlatjait is le-
gyalulhattuk. Ezutan j6tt még par rész, am a
fejlesztok az elsé rész hangulatat valahogy
nem tudtak visszaadni - az egyre névekvo 6t-

ERDEKESSEGEK

Tony Hawk volt az elsG a gor-
deszkazas torténetében, aki
versenyen be tudta adni fél-

csoben'a 900°-os fordulatot. Va-

I6jaban az els6 Tas Pappas Volt

a vilagon, am 6 csak',nem hi-
vatalosan” tudta ezt véghez-

vinni.

lettelenséget mindig képtelen Ujitasokkal pro-
baltak kompenzalni. J6tt az Underground,
maijd pedig az Underground 2, amelyekbe mar
torténetet is implementaitak, és bizony ez lesz
az a rész, ahol a legjobban ki szeretne az
American Wasteland is domborodni. No de ne
szaladjunk ennyire elére, vessiink néhany pil-
lantast a lehetéségeinkre.

Az Options a valasztasok széles tarhazat biz-
tositja: tolthetlink, menthetiink, ez idaig ugye,
alap. A Game Settings-en beliil a Control
Setupban definialhatjuk a gombkiosztast ked-
viinkre, ami a régi Tony Hawkos arcoknak
sziikségtelen, hiszen ezzel eddig sem volt
probléma. A Sound Options-ban beal-
lithatjuk, hogy véletlenszer(l, avagy
folyamatos lejatszasu legyen a
zenék menete, bejeldlhetjik a
nekiink nem tetsz6 szamokat,
ekkor ezeket kihagyja majd a
repertoarbdl, és persze varial-
hatunk a hangerével. Screen
Options-ban a megjelenitéssel

babralhatunk, valamint ha valakinek tamogat-
na a TV-je a Progressive Scant, azt is itt tudja
bekapcsolni. Taunt Options-ban szabalyozhat-
juk be a kiilonb6z6 ,létezd, de nem sziiksé-
ges” performanszokat, értsd: a kotozkodé

Olyan mené csévé vagyok,

ferdén is tudok menni.

£
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<< A TONY HAWK'S AMERICAN
WASTELAND A HETEDIK A HIRES
SPORTOLO ALTAL FEMJELZETT SO-

mozdulatok kombinaciéit. Kérésre kikapcsol-
hatjuk a vért, illetve feliratozhatjuk a videokat,
ami az anglius nyelvvel kevésbé biroknak j6-
het jol. A Game Progress-en beliil vehetjiik
szemugyre eddigi teljesitményiinket, mégpe-
dig nehézségi fokozatok szerint lebontva,
mind a Story, mind a Classic méd tiikrében.
Csekkolhatjuk még legjobb eredményeinket
palyanként a Highscores-ban, ahol nem csak
legmendbb idoket sasolhatjuk, de akar azt is
megtudhatjuk, hany méter volt a leghosszabb
csuszasunk az egyes szinteken. A Cheat Co-
des-nal vihetiink be csalasokat (ha beirjuk,
hogy the_condor megkapjuk Matt Hoffmant -
6 napjaink egyik legmenébb BMX-ese). A Ga-
me Movies-nal pedig megnézegethetjiik a mar
megszerzett videdkat, melyeknek eléfordulasa
természetesen eredmeényfiliggé.

Az Online Play-nél - ki gondolna - jatszhatunk
a neten ismeretlenek, vagy akar a haverok el-
len. Lényegileg az nem nagyon valtozott az
elmult részekhez képest: egyszerre nyolcan
nyomathatjuk a show-t, jatszhatunk ,capture
the flag”-ben, ,graffiti’-ben, ,combo mambo”-
ban, de a legviccesebb talan a ,firefight”, ahol
még tlizlabdakat (!) is tudunk 16d6zni. Most
mar az Xbox tulajok is 6rvendhetnek ennek az
online ériletnek, hiszen az American Waste-
land az els6 Tony Hawk rész, ahol kiélhetik

ebbéli elfojtasaikat. Sajna-a GameCube tula-
joknak nincs online tAmogatasa.

A High Score/ Free Skate-nél szerepl6t
valasztunk, majd palyat, €s mar nyom-
hatjuk is a végtelen koroket - nincs
semmi megkétés,
sem idé, sem
pénz, se semmi,
egyszer(en csak
gyakorlunk és toké-
letesitgetjiik a techni-
kankat. Tisztara, mint
a valésagban... Persze
azért ez egy id6 utan unal-
massa kezd valni, de a tébbi médban
valé eredményességiink nagymérték-
ben fiigg attdl, hogy mennyit gyakor-
lunk itt, ezért ne hanyagoljuk. Meg ha
csak 6t perciink van jatszani, akkor is
mehetlink itt néhany laza kort.

A 2 Player meniipontnal értelemszer(ien

egy cimboraval mérhetjiik 6ssze képessé:
geinket Tony Hawk tekintetében, mindenfé-

le osztott képernyés mokaban. Noha igy a
képerny®6 felét at kell engedniink ellenfeliink-
nek, ez korantsem jelenti azt, hogy az élvezet
is felére csokken, éppen ellenkezéleg! Egy
megddglott hazibulit épp ugy fel tud dobni ez
a rész, mint amennyire fel tudja idegesiteni a
vesztes félt.

Create menii: csudajé dolgok tarhaza! Csinal-
hatunk sajat deszkast, sajat parkot, sajat gra-

fikat a deszkankra, de akar sajat trikkot is!
Fontos észben tartani, hogy ha Uj deszkast
hivunk életre, ez semmilyen médon nem be-
folyasolja a Story moédban inditott karakteriin-

ROZATBAN. >»>>

teleragaszthatjuk mindenféle matricaval, vari-
alhatunk a kerekek szinével - a lehet6ségek
tarhaza végtelen, mint azt mar oly sokan és
oly bolcsen elsiitotték mar. Ha megvagyunk

ERDEKESSEGEK

A Classic meniipontnal a

ket, tehat nyugodtan garazdalkod-
junk. Az itt készitett jatékosunkat
csak a Classic, 2 Player, High
Score és Online részekben indithat-
juk majd. Az Information-nél beirhat-
juk személyes adatait (hol, mikor szi-
letett, milyen nemd, stb...), a Face-nél a
fejformat és a bérszint valaszthatjuk ki, teto-
valhatunk ra, beallithatjuk a szem- és hajszin-
ét, tehetlink ra kalapot vagy szemiveget. Per-
sze ha mondjuk kalapot tesziink ra, akkor a
hajszint nem tudjuk érdemben allitgatni és a
fejtetovalasoknak sem lesz sok értelme, igy a
program nem is engedi ezek végrehajtasat.
Eszméletlen, hogy mi mindent be lehet allita-
ni, példaul a sapkaknal még a rajta szereplé
logot is megadhatjuk! A felsétestet is kiilon
kidekoralhatjuk, akarcsak a labakat. Min-
denhova tehetiink tetovalasokat, beallit-
hatjuk a polé nagysagat, mintajat, szinét,
nadragunk anyagat, hosszat, mindent,
amit csak el tudunk képzelni! Ad-
hatunk ra védoket, beallit-

hatjuk a ci-
p6 markajat és még a cip6fiizé szi-
i nét is megadhatjuk! Ha ez mind nem
lenne elég, akkor a Scale Options-
ban kiilon varialhatjuk az egyes test-
részek aranyat, mind a harom
koordinata tengely men-
& tén: barbar divatter-
. vez6k Mekkaja
lesz ez a hely, ké-
rem szépen. Els6é
probalkozasra sike-
rdlt kihoznom egy
olyan cstnya leanyzot,
hogy még a memo-
riakartyat is kivet-
tem a gépbdl, ne-
| hogy véletlentil ra-
mentsem! A Deck
Options-ban deszkan-
kat fényezhetjiik: va-
laszthatunk neki markat,

hagyomanyos Tony Hawk
Jatékok szerint jatszhatunk,
azaz egy palyan adott felada-
tokat kell megoldanunk -
rengetegiismer6s palya-
val fogunk dssze-
akadnil

mindennel, akar el is menthet-
juk kontarkodasunkat, az igazi
poén azonban csak most jon: a
Face Mapping meniipont! Ha
van egy digitalis kamerank, csi-
nalhatunk magunkrol egy képet,
majd azt elkiildve a faces@tonyhawk-
sonline.com -ra, kapunk egy valasz emailt egy
jelszéval. Most ha ismét belépiink a jatékba
és van nethozzaférésiink, ezt a kodot megad-
va mar toltédik is le a fényképlink az adott
modellre, amit természetesen tovabb paramé-
terezhetlink. Megall az ész, hol all az elektro-
mos szérakoztatas innovacioja. Vagy csak én
vagyok ennyire 6reg?

Create Parknal sajat jatszoteret teremthetiink,
mely éppugy lehet vicces, mint nagyon latva-
nyos. A bal oldali menubdl valaszthatjuk ki,
hogy mit szeretnénk telepiteni: a kiilonb6z6

padoktol kezdve a falakon at az épiiletekig,
félcsovekig, korlatokig, lejtékig és boxokig,
tablakig és vizes teriiletekig, csak gyézziink
valogatni! Miutan raboktiink a nekiink megfe-
lelére, a bal analdg karral helyezhetjiik pozici-
Oba, a négyzettel és a korrel elforgathatjuk,
mig az X-szel lerakhatjuk, a haromszdggel
pedig felszedhetjiik. A kamera ralatasat a jobb
analdg karral illetéleg az R1 és R2 gombokkal
tudjuk szabalyozni, a telepitett cucc magassa-
ganak allitasat pedig az L1 illetéleg L2 gom-
bokkal tehetjiik meg. Ha startot nyomunk, ka-
punk egy meniit, ahol mehetiink egy gyors
tesztkort, helyszint valaszthatunk (legyen akar
az a Mars), atméretezhetjiik, felrobbanthatjuk
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TONY HAWK'S AMERICAN WASTELAND

GUIDE

és természetesen el is menthetjiik eddigi tigy-
kodéseinket. A 1ényeg a kreativitason van, de
néhany 6ra alatt olyan franko kis parkot tithe-
tlink 6ssze, hogy csak na!

harmadik sorba még mindig be tudunk szdrni
valamit. Persze az egyes triikkkok hosszaval,
délésével, iranyaval is lehet varialni - tetszés
szerint. Ha megvagyunk, ki is prébalhatjuk,
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A Create Graphic-nal mar kezd
igazan beteggé valni ez a
rész: ha valaki jaratos valami-
lyen grafikai felhasznalé prog-
ram hasznalataban, az jatszi
koénnyedséggel el fog itt boldogulni.

Van 6sszesen 10 féliank, mindegyikre kilon-
kilon tehetiink matricakat, grafikakat, tag-
eket (ezek azok a csodalatos alkotasok,
amelyekkel a ,mivészurak” elészeretettel
tisztelik meg az emlékmiveket és egyéb ma-
gasztos helyeket, annak jeleként, hogy 6k
biza itt jartak), €s még szponzormatricakat
is. Markadriltek elényben! Azt ugye mar
mondanom sem kell, hogy az egyes foliakon
levé abrakat kilon szinezhetjik, forgathatjuk,
tologathatjuk, ezaltal olyan egyedi kompozi-
ciot 6sszehozva, melynek esélye, hogy talal-
kozzon egy ugyanolyannal a vilaghalé renge-
tegében: nulla.

A Create Trick a legérdekesebb rész: sajat
triikkoket gyarthatunk magunknak. El6szor is
meg kell adni, hogy pontosan milyen osztaly-
ba legyen sorolhaté: levegében végrehajthatd,
illetéleg valamilyen ,cslsz6s” triikk. Ezutan
bejutunk a tényleges editorba, ahol hat viz-
szintes csikra felosztott mezét latunk, ami ha-
rom részre van osztva. Ez a harom rész azt
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jelenti, hogy a teljes triikkiink 3 masodperc
hosszu lehet, mig az egyes csikok mutatjak a
triikkok sorrendjét fellilrél lefelé. Tehat ha a
fels6 sorba tesziink egy két masodperces for-
gast, utana a masodik sorba még tehetiink
egy fél masodperces Casper triikkot, és a
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Ajatékban is szerepld
igen egyedijelenség, Mike
Vallely szenvedélyes ze-
nész: Vendetta (Vérbosz-
sz(i) cimd szamabele is
kerillt a jatekba.

majd ha tetszik, el is menthetjik. Ez-
zel ki is végeztiik a Create mod is-
mertetését, remélem talaltatok benne
hasznalhato infot, most térjlink at a
Classic médra.

Itt a régi Tony Hawk jatékok koszénnek vis-
sza, méghozza j6 hangosan: nincs semmiféle
sztori, csak a palyak, kétperces id6limit, 10
teljesitend6 feladat, meg persze mi magunk.
A klasszikus sz6 talan a ,lenyultunk néhany
palyat a régebbi részekbdl, mert lustak vol-
tunk Gjakat késziteni” érzést hozza felszinre,
méghozza nem is alaptalanul: ha-
rom palya kompletten a Tony
Hawk's Underground 2 PSP-s
verziéjabol valé (ebbdl a kaszind )
csak a gydijt6i kiadasban volt meg-
talalhatd), de a sorozat kedvel6i
jocskan talalhatnak még ismerés
helyszineket. Egyfeldl jo
nosztalgiazni, de kér-
dem én: ennyit?
A fel-

adatok
amugy maradtak
a régiek: gyujts 6ssze 10.000 pontot,
gylijts 6ssze 30.000 pontot, gylijts 6ssze
100.000 pontot, stb. Szedd 6ssze a video-
kazikat, rakd ki a SPECIAL illetéleg
COMBO szavakat a palyakon elhelyezett
bet(ikbél, mutass be triikkoket a palya
egy adott pontjan... Széval semmi uj-
donsag. Azért nem artott volna néhany
remekbeszabott feladatot kitalalni -
mar csak azért is, mert a régi j6 han-
gulatot egy kissé megcsorbitja az
ismetlés...

Nagyjabol el is érkeztlink az American
Wasteland f6 részéhez, a sztori médhoz.
Mint mar a kis attekintésiinkben emlitettiik,
a késziték az Underground elsé része ota
probalkoznak némi torténetet csem-
pészni a mar kissé unalmassa valo
deszkazas hatalmas esései kozé.

Jelen részben a kovetkez6 az alap-

szitu: vidéki legényként tengetjiik mindennap-
jainkat, a tinédzserek szorgalmaval naponta
kétszer lazadunk fel barmi ellen, ami csak ki-
csit is ellentétben all besz(kiilt vilagnézetiink-
kel, és... egyszer csak megunjuk a TV-nézést,
a tanulast, az allando henyélést, és ugy don-
tiink: most valtoztatunk rajta! Minthogy némi
vonzalmat mutatunk a goérdeszka iranyaban,
magatol értetédik a kiugras lehetésége: le-
gyiink a legjobbak, akkor aztan mindenki a la-
baink elétt hever majd (de legalabbis a j6 nék
tuti)! Persze ez nem fog menni Mucsajrocso-
gén, ezért egy hirtelen elhatarozassal ugy
dontiink, athelyezziik HQ-nkat az angyalok
varosaba, Los Angelesbe. Abba a varosba,
ahol a deszkazas torténelemkonyvének elsé
oldalat irtak, méghozza majdhogynem csak
vérrel. Bizony, a térvény morcos 6rei a legke-
vésbé sem nézték j6 szemmel, hogy néhany
suhanc puszta szorakozasbol, képességeinek
fejlesztése céljabol lekszoril néhany amugy
sem hasznalt padkat, ahelyett, hogy a meg-
szokott médon inkabb bandaztak, illetéleg a
semmivel Gt6tték volna el idejiiket. Ez elité-
lendé dolog, ezért irtottak is, ahol lehetett:
nem fukarkodtak a gumibottal sem, ha arrél
volt sz6. Napjainkban a helyzet mar jobb, de
most nem errél akartunk beszélni.

Szoval, a fenti gyenge biztonsagi helyzetrél
azonnal van sanszunk meggy6zédni, amint le-
szallunk a tavolsagi buszrél: néhany kedves

egyén par pofon keretében jél el is rabolja az
Osszes cuccunkat. Szép kilatasok a vilagmeg-
hoditas elsé lépcséfokan! A sors szeszélye
nemsokara 6sszehoz egy leany-
zéval, név szerint Mindy-
vel. A maga részérél
elég tlizrélpattant
menyecs-

s,

ke, és sziv-
tgyének érzi az
amatér deszkasok tamogatasat, annal
is inkabb, mert egy ujsagot akar
majd inditani, amelynek ez majd jo
reklamot fog jelenteni. O lesz tehat
| az érangyalunk, sok mindenben
1 fog segitségiinkre lenni, érdemes
! odafigyelni ra! Tehat elsé kérben
azt javasolja, hogy sajat jol felfo-
gott érdekiinkben radikalisan valtoz-
tassunk kiilsénkon, kiilénben az el6-
26 események egyhez kozeli valoszi-
niséggel naponta fognak majd megis-
métlédni. Tehat, elsé |épés: hajvagas!
Tulajdonképpen igy csempészték
a programozok bele a jatékba a
testreszabas igen tidvos ha
tasat - ot el6redefinialt ka-
y rakteriink kinézetét totali-
1 san megvaltoztathatjuk.
1 Allitsunk be egy nekiink
tetsz6 hajszerkezetet,
majd ha akarunk, akar
szakallat is applikalhatunk
arcunkra. Na, ezzel meg is
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volnank, most johet a ruha: mert mint tudjuk,
az évszazados dogmak azt harsogjak, hogy
nem ez teszi az embert, aztan |épten-nyomon
bebizonyosodik, hogy mégis. Tehat: valog:

mig csak meg nem va-
|6sitjuk nagy almunkat,
a sajat Skate Parkot...
Addig azonban nem

hatunk kedviinkre a millié pol6 és kabat koziil,
varrhatunk ra logokat és beallithatjuk gatyonk
hosszat, valamint szinét is. Ha esetleg gy ta-
lalnank jénak kiilsénket, ahogy volt, Mindy
azonnal visszakiild minket, tehat musz3j vala-
mit valtoztatni. No, miutan megvagyunk, mar
indulhat is a varos meghdditasa, ami a kdvet-
kez6képpen néz ki: mivel kezdé suhancok va-
gyunk, nem tudunk tul sok triikkét, igy ezeket
folyamatosan - bizonyos feladatokat teljesitve
- kell megtanulnunk. A furcsa az ebben, hogy
teljességgel ugy tlnik, mintha csak az oktatas
kedvéért lenne ez benn a jatékban, annal is
inkabb, mert mikorra mar ,megszereztik” gyil-

kosabb triikkjeinket, a jaték kétharmadan mar
tal vagyunk. Statisztikainkat - ergo képessé-
geinket - tgy tudjuk névelni, hogy megnézziik
a Skate Shopok elétt allo hirdetélapokat: ha
az est leszallta el6tt sikeril az ott megadott
triikkoket teljesitentink, kiilénb6z6 vidam telje-
sitménynoveldket kapunk. Persze nem csak
az az egy Shop van, melyet a jaték kezdeté-
nél latunk, eljuthatunk majd a belvarosba,
Santa Monicéaba, Beverly Hills-be és Holly-
woodba is. A tovabbi helyszinek kozott szere-
pel még egy olajflroé torony, kiilénbz6 parkok
és a mar emlitett kaszino.is.

A készitbk szerint a jaték masik nagy Ujitasa,
hogy nincs toltési idé: ez félig igaz is, tekint-
ve, hogy az egyes varosrészek kozott valoban
nincs toltéképernyd, am mindenféle sivar
helyeken kell bolyonganunk, amibél
még a vak is latja, hogy ilyenkor tolti
be a gép az aktualis lokaciot. Ter-

ERDEKESSEREK

Tobb mint hatvan zenekar

olyan révid az at, bar
az 6svény mar megle-
hetésen kitaposott - az
el6z6 hat rész altal -,
igy a fejleszték tudtak,
hogy kell még valami,
amivel feldobjak a jaté-
kot. Fogtak magukat
és el6kaptak egy ma-
sik, mostansag mené
stilust, a BMX-et. Né-
hany helyen a jatékban
majd nyeregre pattan-
hatunk és kiilénb6z6
triikkokkel pénzt sze-
rezhetlink - am egyér-
telmden csak szinesi-
tésként van a jatékban,
nem teljes értéki
elemként, az otlet
azonban nem rossz!
Az iranyitas is megval-
tozik, a bringat a bal
karral mozgatjuk, mig
a triikkoket a jobbal
hajtjuk végre! A f6
probléma a sztori rész-
szel, hogy nagyon egy-

©  carcor

PlayStation.2 -

GYORSSZERVIZ

(PS2 fejcsere 11.000 Ft-tol)
CSOMAGKULDES EXPRESSZ GYORSASAGGAL

GTA - Liberty City (PSP) 12.900 Ft
Resident Evil 4 (PS2) 13.500 Ft
WRC Rally Evolution (PS2) 13.500 Ft

SW-Battlefront 2 (PS2, XBOX) 13.500 Ft
Far Cry - Instincts (XBOX) 11.900 Ft

36.900 Ft
37.900 Ft

eléjegyzés! HivJ!

szer(re sikeredett.
Legalabbis TH vetera-
noknak mindenképpen.
A feladatok nevetsége-
sen egyszer(iek, a gép mindig Ugy rak ki a pa-
lyara, hogy a leheté legkdnnyebb legyen vég-
rehajtani a kitizott célt - ennek kovetkeztében
nagyon rovidkére sikerlilt a torténet, amit
ugyebar nem vesziink tul j6 néven. Hat ez
van, nézziink most némi értékel6t!

Kellemes folytatasnak tekinthet6 a jaték, re-
mek graﬁkéval, és persze az olyan It dol-
gok is dobnak rajta még, hogy sajat fotot
montirozhatunk a modelliink fejére - még ha
nem is hasznaljuk ki, mindenképpen
kedves huzasnak nevezheté. Iga-
zabol, ami nagyon megdobja a
jatékot, az ismét a zene: jelen

Nagyon érdekes, hogy egy csomo régi egyut-
tes szamat most népszertibb fiatal csapatok
feldolgozasaként pumpaltak ra a DVD-re -
ilyen példaul egyik nagy kedvencem az Insti-
tutionalized a Suicidal Tendencies-t6l, melyet

NYITVA: Hétf6-Péntek: 10-19", Szombat: 10-14"

Kblcsonzdttszamokat a ja-
tékhoz, kbztilk olyanok, mint
a Dead Kennedys, Bad
Religion, Dropkick-Murphys.
Motley Crue vagy a
Public Enemy.

Csak ennyi? Ezért nem fogom
napestig produkéini magam.

mészetesen mas helyeken mas ki-
hivasok, versenyek varnak rank,

rész rendelkezik a legtébb
szammal az 6sszes TH koz(l.

€

az altalam még soha nem hallott Senses Fail
szolgaltat. Ha lehet hinni a hireknek, ezzel
probaltak meg a 80-as évek Amerikajanak
hangulatat atmenteni a jelenben is fogyaszt-
haté formaba... Sebaj, azért még igy is van
rengeteg j6 néta, am furcsa, hogy a joval ke-
vesebb rap talalhaté az anyagban. Biztos ra-
jottek az igen tisztelt programozé urak, hogy
nem véletlenill talaltak ki a Skate Punk neve-
zetli zenei iranyzatot, és mivel ez illik legjob-
ban a deszkazashoz, talan ezt kellene erdéltet-
ni a jatékban is. Persze nem biztos, hogy min-
denkinek fog ez tetszeni, de mint emlitettlk,
ki lehet kapcsolgatni a nekiink nem kellemes
szamokat. Van néhany Uj triikk is, mint példa-
ul a Bert Slide, vagy a Natas porgések, ame-
lyek ugyan szépek meg jok, am azért lehetne
beléliik tobb. Nem baj, oriiliink ezeknek is.
Tony Hawk megszallottaknak ujjgyakorlatként
elmegy az anyag, aki viszont most ismerkedik
a szériaval, annak idedlis lehet, tekintve, hogy
nagyon kénny(. J6 szérakozast hozza!
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cimU JATEK MEGJELENESE IS VEGRE-VALAHARA.
A TOMEGHENT STIiLUS KEDVELSI MINDEN BIZONY-
NYAL NAGYON JOL FOGNAK SZORAKOZNI, AZON-

BAN A ,NATUR” AKCIOJATEKOK KEDVELSI NEHANY
FEJEZET UTAN KISSE UNALVMASNAK TALALHATJAK
A SPARTAI KALANDJAIT. NA NEM AZERT, MIERT ANY-
NYIRA POROS LENNE AZ ANTIK GOROG KULTURA.
NEM, EGYSZERUEN ARROL VAN SZ0O, HOGY ISMET AZ ESZ
NELKULI, RAPID GOVIBENYOMVIOGATASE A FOSZEREP.

A jatékhoz készllt Guide kicsit rendhagyé forma-
ban irédott: minden egyes kiildetés leirasanak
elején elolvashatjuk Castor bevezetéjét, azt ké-
vetéen pedig a Spartai egyes szam, els6 sze-
mélyben irédott visszaemlékezését az adott csa-
tardl, kiemelve a legkomolyabb megprobaltataso-
kat, valamint az altalanos megfigyeléseit. Okulva
a Spartai feliegyzéseibdl, és az altala leirt észre-

V inFo Box

|

Kiadé: Sega

Fejleszté: Creative Assembly

Hivatalos honlap:
www.totalwarriorgame.com

Megjelenés: 2005, oktober 25.
Tesztplatform: PS2

V ERTEKELES

vételeket kihasznalva, sokkal konnyebb dolgunk
lesz a harcmez6kon. .

The Storm Brakes

Castor: ,Sparta ostrom alatt all. A Rémai Biroda-
lom megallas nélkiil terieszkedett a szabad vilag-
ban Tiberius csaszar vezetésével, és kdnyortele-
ndl, a mi hatarainkat semmibe véve, foldiinkre
érkeztek. Tehetetlenlil végignéztiik Athén, vala-
mint az 6sszes jelentés gorég polisz romai kézre
kertilését.

Sparta varosa ellenszeglilt a hoditoknak: még
sosem vilagitottak meg varosunk hatalmas falait
az ellenség faklyai, és mint hires spartai harco-
sok, szilardan ellenallunk a Birodalomnak.

A hadjarat elsé felében Sparta hatalmas veszte-
ségeket szenvedett, legnagyobb harcosaink a
csatamezon vesztették életiiket.

Leonidasz kiraly figyelme a kiképzésen frissen
atesett, tapasztalatlan katonak felé fordult. Olyan
katonak felé, mint testvéreim, és jomagam.

Két valasztasunk volt: a csatabdl a keziinkben a
pajzsunkkal, vagy élettelen testiinkkel a pajzsun-

A Spartan Welcome

Castor: Hiaba sikeriilt elpusztitanunk Talos-t, a
mechanikus oriast, tudtuk, hogy egy szemernyit
sem pihenhetlink.

A fémek halalat kiséré fllstiketitd, nyikorgd han-
gok keresztiildofték az éjszaka csendjét, ahogy a
rémaiak mentették a menthet6t a hatalmas harci
gépezet maradvanyai koziil. A sététben, a varos
falain Grjaratozva, mi éberek maradtunk.

Nem volt sok lehetdségiink, csak a kovetkezo ta-
madas eljovetelét varhattuk... Vagy mégsem?”
Spartai: ,Nem (iltlink a babérjainkon, ellentama-
dasba lendiiltiink. Castor és én némi eltereld
hadmiiveletet kveten belopoztunk egy romai
taborba. Jo lett volna megmérgezni az ivoviziiket,
de a széleskorii pusztitas testhezallo feladat volt.
Az elején minden a terv szerint ment, csak ugy
hullottak utanunk a rémai léginariusok. Furcsa,
hogy most mar akar tiz ellenséggel is gond nél-
kil elbantam egyszerre. A népem blszke ram.
Mikor elértiink egy ladakkal tarkitott, hosszu atja-
roéig, kicsit elfajultak a dolgok.

Ha szétrombolom a ladakat, akkor az ijasz bizto-

‘;é:f\'f::g‘;rr AS: :::::EE::: kon tériink vissza.” san eltaldl nyilaival, igy ezt az otletet elvetettem.

JATEKELVIENY: 2 EEEEEEEEER Spartai: ,A hattérben zajlé politika csak a legrit- Megoldasként az bizonyult helyesnek, hogy
kabb esetben jut el a csatatérre. Ekkor, még ifja,

OsSSZHATAS: EEEEEEEERE frissen kiképzett katonaként ezt nem sejtethet-

A tomegjelenetek fantasztikusan
néznek ki, a kérnyezet pedig na-
gyon impressziv

A zene nem illik a jAtékhoz, a ka-
rakterek kézelrél borzalmasak, a
jdtékmenet pedig jéval a sztori fe-
le el&tt ellaposadik

V eLGZMvENY

2002 Medieval: Total War
2004 Rome: Total War
2005 God of War

= DVD: KEPGALERIA
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tem. A romaiak folyamatos ostrom alatt tartottak
varosunkat, a nagy multi Spartat.

A bastyakbol 6zonlottek a katonak,

és valami furcsa er6t érezvén
magamban, egymagam szall-
tam veliik szembe. Két-harom
rémaival is elbirtam egyszer-
re, mintha valaki iranyitotta
volna mozdulataimat. Egy-
szer(ien félelmetes volt. Rob-
bandszerekkel hamar sikertilt
felrobbantani az ostrombastya-
kat, de ez még csak a bemelegités

volt. Miutan megvédtem Leonidasz ki-

ralyt, Castor atvitte az alakulatot a masik falhoz.
It pillantottam meg Talos-t, a mechanikus szob-
rot. Meg kellett varni, mig a harom katapultot
megtoltik az emberek, ez id6 alatt pedig forré
olajjal kellett nyakon éntenem a kaput dongeté
ellenséges haderéket. Miutan mindharom pa-
rittyaval eltalaltuk Talos-t, az 6sszeesett.
Leonidasz kiraly szarkasztikus megjegyzései el-
lenére tudtam, hogy elégedett volt teljesitmeé-
nyemmel.”

ERDEKESSEGEK

A Spartan: Total Warrior el-
képesztGen rossz checkpoint
rendszerrel rendelkezik. Gyak-

elhalalozas utan 20% élettel
nezunk farkasszemet tobb
tucat romaival...

hagytam Castort, hadd pusztitsa el az ellen-

séget az utambdl. O erésebb volt, mint én, la-
tétavolsagon bellil mindenkit legyalult. Ezt kve-
téen mar csak kovettem.
Arabok kiszabaditasa egyszer( feladat volt,
visszakisérni 6ket a varosba sem volt éppen ki-
hivas. Am ezt kvetéen elkezdtek rohamozni a
romaiak. Bepattantam gyorsan a dardavet6 Ulé-
sébe, és tiirelmesen vartam, mig nagyobb t6-
meg nem ér a célkeresztbe. Ekkor I6ttem, 6k pe-
dig robbantak. Vigyaznom kellett, mert nagyon
kevés I6szer volt. Ami azt illeti, egy id6 utan oha-
tatlanul elfogy a municié. Ekkor gyorsan atrohan-

Perecet tessék... perecet
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tam a hidon, és az ott taldlhat6, masik dardave-
tével I6ttem a brutalis romaiakat. Addig kellett ki-
tartanom, amig bajtarsaim a robbanészerrel le-

vegbébe nem ropitették a hidat.”

Castor: ,Az amazonok hercegnéje elarulta, hogy
a romaiak egy gigantikus gépezetet gyartanak.
Egy olyan gépezetet, ami elég erés ahhoz, hogy
egész Spartat a foldig rombolja.

Tizszeres tulerével szemben, mi mégis legna-
gyobb ellenségiink felé forditottuk orcankat, és
szembeszalltunk vellik.”
Spartai: ,Elektranak kdszoénhetéen most mar
tudjuk, mivel allunk szemben. Crassus elrabolta
Medusat, és épitett egy gépet, amely a mitikus
er6t felhasznalva képes kové valtoztatni akarkit.
A dardavet6 kiiktatasat kdvetden bar rengeteg
bajtarsunk sziklava alakult, mégis sikertilt betor-
niink a taborba. A harom értorony ledontése a
robbandszereknek kdszénhetéen viszonylag
egyszer( volt, &am a Crassus-szal valé csatazas
kimerit6 volt.

Vigyaztam ra, nehogy a specialis tamadasaval
(kéveé valtoztatas) eltalaljon. A masik fontos té-
nyez6, amire Gigyelnem kellett, az maga Medusa
volt. Eszrevettem, hogy mikor sikit, akkor utana
réviddel jon a kévé dermeszt6 sugar, am ez ha-
lalos. Mindig pontosan oda csap le a nyalab,
ahol Crassus all, 6t ez tolti fel. A harmadik dolog,
ami fel6tlétt bennem a csata soran: a tobbi, ro-
hangaszo romaival nem kellett tor6dném. Csak
akkor téttem meg 6ket, ha ram tamadtak, ett6l
eltekintve csak Crassus-ra figyeltem. A fentieket
észben tartottam, a pajzsomat aktivan hasznal-
tam, és nem akartam egyszerre szazat beletitni
az ellenségbe, csak finoman, apranként. igy si-
kertilt konny(szerrel legyézném a rémai vezért.”

The
Castor: ,Ahogy elpusztitottuk Crassus-t és a
Medusat, még azon az estén elhagytuk Spartat.
A varosunk megmentése érdekében kénytelenek
voltunk hatrahagyni sziil6foldiinket, hogy véghez
vigylik az ismeretlenbe vezet6 kiildetést.

Olyan tavoli, és ellenséges terlileteken vagtunk
keresztiil, amelyeket még a romai héditas hosz-
szu karja sem ért el.

Nem tudtuk, mi var rank.”

Spartai: Kies vidékre érkeztlink, szemeim ha-
sonlét még nem lattak. Valami furcsa volt a taj-
ban, az egész kérnyéknek éllatias hangulata volt,
mintha még vad, érintetlen foldon jamank. Kis-
vartatva kidertilt, hogy el6érzetem nem csalt, va-
|éban a vadak foldjén jartunk. A barlangok hiivos
rejtekeibdl barbar hordak tortek rank. Harcmodo-
ruk furcsa volt, mintha tobbet védekeztek volna.
Ekkor eszembe jutott a "pajzstéré, mozdulat,
melyet még kiképzés soran tanultam: felugrot-
tam a levegébe, majd a sima tamadast alkal-
maztam. Ez kizokkentette 6ket, és onnantol
kezdve megallithatatian voltam.

Ahogy egyre beljebb hatoltunk, a vadak egyre
erésebbek lettek. Szerencsére a kiildetés végén
sikerllt kiszabaditanunk a foglyokat, Elektra pe-
dig biztositotta a biztonsagos tavozasunkat.”

3adian:

Castor: ,Mig a testvérem és én a csapatokkal
Troja felé meneteltiink, addig a Spartai és Elekt-
ra felkész(ilt a falu védelmére a barbar horda
megmaradt er6ivel szemben.

Habar nem tették széva, mindnyajan felismertiik
a falu lakéi szemében a Sparta iranti odaadast
és tiszteletet.”

Spartai: ,A Barbar horda maradvanyai keme-
nyebb tést mértek a kis falvacskara, mint ahogy
azt a legrémesebb almaimban elképzeltem. A két
éléstarozot muszaj volt megvédenem, mert ez
jelentette a foldm(ivesek egyetlen esélyét a tél
atvészelésére. A harangot megkongatva odave-
zényeltem a katonakat a keleti tartalyhoz, mig én
egyediil atrohantam a nyugatihoz. igy, ahol a
spartaiak voltak nem kellett veszélytdl tartani,
minden baijt a sajat nyakamba vettem. Ez igy
ment hosszu perceken keresztiil, még szeren-
cse, hogy volt két oltar is a kozelben, ahol imaim
meghallgatast nyertek, és felfrissithettem tobb
sebbdl vérzé testem.

Ahorda visszaverése csak a kisebbik rossz volt.
Ezt kdvetben rogton a barbar vezér, Beowulf tort
az életemre. A harcteret két oldalrdl kerités, a
masik két oldalrél pedig magikus tiiz hatarolta.
Crassus-t valamivel kénnyebb volt legyézni, de
lényegében a barbar horda vezetéje sem jelen-
tett nagy kihivast spartai harcmodoromnak.

A kulcs a védekezésen volt. Hagytam, hadd
usson, mivel pajzsommal minden csapast
haritottam. Mikor egy leveg6vételnyi szii-

netet tartott, tiamadasba lendiiltem. Nem
utéttem meg sokszor, mert akkor az ellenta-
madasat nem tudtam volna védeni, éppen
ezért két-harom vagas utan magam elé rantot-
tam a pajzsom. Ezt addig kellett ismételnem, mig
meg nem halt. A specialis tamadasat (csapas a
foldre, I6késhullam kiséretében) egy szimpla fel-
ugréassal is ki tudtam védeni.”

The Ruin Of Heroces
Castor: ,Tréja romvarosanal Ujra egyesitettiik
erdinket. Itt az elesett harcosok légidinak szelle-
mei Ugy tlinik, hogy az €l6k lelkén éléskddnek.
Utitarsakként hiaba teljesitettiik ezt a hosszu uta-
zast kozos erdvel, de a Troja varosanak kata-
kombéiba a Spértainak egyediil kellett leeresz-
kednie.”

Spartai: ,Egyedil mentem le a Tréja alatti kata-
kombarendszerbe, biztam benne, hogy sikerrel
jarok. Akhilleusz landzsajat kerestem, tudtam,

Aki tényleg szereti az
Gkori Gordgorszag hangu-
latvilagat, az a Spartan he-

Iyett probailja ki a God OF
Wart, vagy a Shadow of
the Colossus-t.

hogy valahol itt van az antik hés sirja, ahonnan
elvehetem a méagikus hatalommal biro fegyvert.
Sajnalatos médon a romaiak megeléztek, mar

réges-régen az alagutrendszerben voltak, mire
odaértem. Igaz, semmilyen nehézséget nem

A\ N, fogadunk, hogy az enyém a hosszabb?

okozott atvagni magam egyszerre 6tven kato-
nan, valészinlileg a barbarok elleni harc megke-
ményitett.
Ahogy egyre mélyebbre haladtam a katakom-
bakban, 6sszefutottam Tiberius jobb kezével,
Sejanus-szal. Felkeltette Troja hési halottait,
akik azon nyomban ram tértek. Szerencsémre
nem volt musz&j minddel megkiizdenem, csak
a négy ajtényité mechanizmust kellett miko-
désbe hoznom a folyoso két végében, és mar
tavozhattam is. Innen csatakkal szegett egye-
nes Ut vezetett Akhilleusz sirboltjaba, ahol
Sejanus ismét meglepetést tartogatott sza-
munkra: varazslat segitségével lemasolt minket,
a replika kezébe adta az antik hés landzsajat,
és ellenlink vezényelte. A Nemezisem elleni
harc kemény volt, de gy6ztem.
A legfontosabb a csata soran az volt, hogy ne
engedjem neki felvenni a kékszinl gomboket,
melyek feltdltik a specialis tamadast. Amennyi-
ben megszerzi 6ket, gy a csata haromszor
annyi ideig is tarthatott volna. Ezutan
a harc mar csak tiirelemjaték volt:
védekezés, gyors tamadas, vé-
dekezés, gyors tamadas. Le-
gybztem sajat magam...”

Jr—
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Kézbs erbvel, valodi tarsakkent tortiink
utat az ellenség sorai kdzt, hogy elérjlink a trojai
romok kozeé.

Eleget vartunk mér olbe tett kézzel a Spartai
visszatérésére.

Elektra megparancsolta a csapatoknak, hogy
azonnal szalljanak ald a katakombakba, és mi
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harman is a sotétség leple ala ereszkedtiink,
hogy megtaldljuk baratunkat.”

Spartai: ,Sejanus felkeltette Tréja nyugvo lelke-
it, &és 6k azéta is el6-el6 bujnak sirjukbol. Talal-
koztam néhany bajtarsammal, de az él6holtak
seregeinek folyamatos ostroma alatt sajnos el-
vesztettem éket. Tucatszam szeltem ketté a

tébbnek tlint, mint amilyen valéjaban. Hatalmas,
gonosz teremtmény ez, am hiaba talalt el tama-
dasaival, nagyot nem tudott sebezni rajtam, hala
a pancélomnak. Ez nem jelentette azt, hogy
minden siméan ment.

Figyelni kellett a fejét, az oszlopok nem nydijtot-
tak folyamatos védelmet a tamadas el6l, és miu-

csontvazak népes seregét, akik szerencsére el-
fogytak. Mivel a landzsa mér nalam van, ezért
mar csak meg kell taldinom Elektrat és Castort.
A katakombak nem tartogattak semmiféle meg-
lepetést, minden ugy tértént, ahogyan azt korab-
ban elképzeltem: éléhalott seregeken atvagom
magam, a kévetkezé megprobaltatasig.”

The S el

Castor: ,Varosunkat elvesztettiik, de a haboru-
nak még korant sincs vége.

Ahogy a Trojai katakombakbol a kiutat kerestiik,
a romvaros tartogatott még egy utolsé megle-
petést.”

Spartai: ,Nem gondoltam volna, hogy pont egy
Hydraval taldlkozom Trdja elfeledett romjai
koz6tt... Marpedig ellenségem 6 maga, a miti-
kus, hatalmas, sokfejli Hydra. Elsére talan ijesz-

Torténelem. HG?

A Spartan: Total Warrior cim(i jaték igen saja-
tos felfogasban latja az dkori torténelmet.
Kezdjiik ott, hogy a jaték legelején Leonidasz
kiraly vezeti a spartai seregeket, legjobb kato-
nai kozott van Castor és Pollux. Ekézben
Sparta varosat ostromoljak a romaiak Tiberius
csaszar parancsara, valamint az elnyomott
Athénban Arkhimédész lazitja a népet, Seja-
nus pedig helytartoként ligyel a varosallamra.
Kicsit kusza, de nézziik sorjaban:

- Leonidasz kiraly i.e. 489-480-ig uralkodott.

- Tiberius id6szamitasunk szerint 14-37-ig
uralkodott, Sejanus volt a bizalmasa.

- Castor és Pollux tréjai Szép Helénanak vol-
tak a testvérei. Tudosok a tréjai haborut az
idészamitasunk el6tti 13. szazad kornyékére
helyezik.

- Arkhimédész i.e. 287-212-ig élt.

Nos, ugy latszik, a Spartan: Total Warrior tor-
ténetiroi fogtak minden nevet, amit az 6korbdl
tudtak, majd 6sszegyurtak 6ket egy sztoriba.
Gondolom, ez egy All-Star felhozatal akar len-
ni az antik idékbdl... ‘
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tan lerombolta azokat, semmi sem allt kozte és
kdztem. Mikor kikeriiltem a harapasat, Akhille-
usz landzséjanak isteni erejét hasznaltam, igy
sebeztem meg. Ezt kovetéen a kozeli ladabol
elévettem a tliznyilakat, és ezzel megléttem a
megsebesitett nyakat. Mikor kifogytam az isteni
erébdl, csak siman megsebeztem a tamado fe-
jet gyors Utéskombinaciokkal, igy kék gémboket
ejtett el, ezek segitségével fel tudtam télteni ma-
gam. Ezt a kis miiveletsort ismételgetve vi-
szonylag egyszeriien gy6zedelmeskedtem.”

Resistance

Castor: ,Egyikiink sem volt képes teljesen el-
hinni, hogy a mi hatalmas Spartank romai
keézre kertilt.

A hazank megmentésére iranyuld hé-
sies kildetéstink gyokeresen meg-
valtozott. Egett benniink a vagy, a
Vvagy, hogy véget vessiink a Rémai
Birodalom terjeszkedésének.

A Spartai szemében meg jobban lo-
bogott a tliz, mint eddig valaha:
Tiberius csaszar fejét akarta, igy észak
felé vette az iranyt, hogy eljusson egyenesen
Romaba. Ezalatt mi visszatértiink porig rombolt
varosunkba, és mentettiik a menthet6t. Meg-
egyeztlink, hogy a Spartaival Athén megszallt
varosaban talalkozunk.

Az orok flggetlen, szabad athéniaknak a rémai
megszallas elképzelhetetien terhet jelentett.

A romaiak minden engedetlenségre utalé csele-
kedetet brutalis kegyetlenséggel toroltak meg.
Egy ember azonban nem ijedt meg. A hires tu-
dos és filozofus: Arkhimédész.”

Spartai: ,A romaiak orgyilkosokat kiildtek, hogy
az athéni lakosokhoz cimzett forradalmi beszé-
dét Arkhimédész ne tudja végigmondani. Sze-
rencsére ott voltam én is, hogy megvédjem a
bolcs tudost és filozofust. Elég nehéz volt kiszur-
ni a tdmegben o6lalkodo bérgyilkosokat, valamint
a tetén lesben allo ijaszokat. A dolgot még to-
vabb bonyolitotta az idétényezé: itt nem volt
mindegy, hogy mennyi id6 alatt iktatom ki a ko-
zelben olalkodo gyilkosokat. Arkhimédész mar

ERDEKESSEGEK

Aki leszerzodtette a jaték
szinkronszingszeit, annak
szivesen megmutatnam
mondjuk valamelyik GTA-L,
csak hogy lassa; hogy kell
ezt a munkat j6l elvé-

gezni.

oreg, nem birt volna ki tdl sok talalatot az ellen-
ség pengeéitol.”

Revolution

Castor: ,Arkhimédész a Spartainak koszonheti,
hogy még mindig él.

A hir, hogy puszta kézzel sikeriilt megvédenie a
tudost a romai bérgyilkosok pengéitdl, futotiiz-
ként terjedt Athén varosaban. Az elnyomott go-
régok meglattak a remény els6 sugarat.

Pollux és én els6 kézbdl szereztiink tudomast a
Spartai pusztitasokrdl, igy mar csak azt vartuk,
hogy csatlakozhassunk a Spartaihoz, hogy is-
mét egyittes erével szallhassunk szembe a bru-
talis Rémai Birodalommal.”

Spartai: ,Athén gyonyori esténként, am ez az
éjiel semmi szépséget nem hordoz magaban.

A romai légiosok ki akartak végezni a gorog el-
lenallas tagjait a fétéren, amif
Gyorsan oda kellett érniink,
életiiket vesztették volna.
Sejanus Ujabb rémai katonakat kildétt, hogy ki-
végezzék a rabokat. Nekiink az emelvényen
kellett megvédeni 6ket, Castor rendkiviili har-
cos, ezt ismét bebizonyitotta. Miutan visszaver-
tik a tmadast, Athena oltarahoz kellett men-
niink imadkozni. Az 6rség elcsalogatasa volt a
6 cél, ezért ki kellett szabaditani par holgyet,
akik az ellenallas tagjai voltak. Ok elcsalogattak
a bakakat, mi pedig beszéltiink az emberrel, aki
tudta, hol van az oltar kulcsa. Révid futkoraszas
utan megszereztiik, amit akartunk, a lathatatlan-
na tévé italt. igy a borténbe valé bejutas utan
mar csak ujjgyakorlat volt minden.”

The Eye Of Apollo
Castor: ,Athén jovéjének kulcsa Sejanus villaja-
nak falai kézt rejlik. Arkhimédész taldlmanya -
Az Apollo Szeme - jelenti a varos szabadsagat.
Mar csak annyit kellett tenniink, hogy megsze-
rezzik.”
Spartai: ,Végre eljott az id6, hogy megostro-
moljuk Sejanus hazat. Arkhimédész megmond-
ta, hogy Athén szabadsaganak kulcsa itt rejt6-
zik a villaban, am a rémai méltésagnak még
csak fogalma sincs réla. Szinte véget nem ér6
futas vart rank, fel a Iépcs6kon, ameddig csak
lehetett. Egy tet6teraszon megpillantot-
tuk a szerkezetet, amelyrél az 6reg
tudés mesélt. Ez lesz az elsé kris-
taly. Mindenek el6tt szét kell kapni
a teraszt védo kisebb sereget, eb-
ben Castor és Pollux is a segitsé-

gemre volt. Miutan ezzel megvoltunk, a harom
kar egyiittes lehtizasaval megpillantottuk a
gyonyori kristaly fényét. Azonban ez még nem
minden: id6 kézben Sejanus is feltint csontos
hatasan a levegében, az 6 l6véseit igyekeztiink
kikertilni, mig Castor elintézte a tovabbjutast
rejté ajtot.

Ez még nem minden, a fent leirt miiveletet meg
kellett ismételntink még j6 parszor, hogy az 6sz-
szes kristaly lathatéva valjon, igy a fegyver mi-
kédésbe Iéphessen. igy sikerillt elintézniink a
csonthatast, de Sejanus megmaradt nekem.
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Harom fontos dolgot kellett észben tartanom: ki-
kerlilni a gyorsan ropkodo I6vedékeket, kitérni a
tlizgolyd utjabol, és kivédeni Sejanus duplata-
madésat. Innentél mar csak védekezésre, és a
mar megszokott apro, de gyors ellentamadasok
bevitelére volt szilkkségem. Kitértem csapasa
elél egy forgassal, majd hatulrél megitéttem
egyszer-kétszer. Ezt ismételgetve nem tartott ki
sokaig a tapasztalt romai. A gy6zelemért fizetett
ar azonban stlyos volt.”

The Gates Of Saturn

Castor: ,Csak ugy érhettiink el Rémaba, hogy
véget vessiink Tiberius uralkodasanak, ha elétte
atkeltlink az Alpok halatlan vonulatain. Mar csak
egyetlen szoros valasztott el minket célunktol,
és a hatalmas, Szaturnusz Kapuinak nevezett
er6ditmény.

Elektrat Athénban tartottam, hogy feltigyelje five-
rem maradvanyainak nyugalomba helyezését.
Ezalatt a Spartai és én a rémai barikadok kiikta-
tasaval voltunk elfoglalva.”

Spartai: ,Szaturnusz Kapui... Ezt a nevet viseli
a bevehetetlennek titulalt romai eréd, amely az
Alpok egyik kulcsfontossagu hagéjat védte.

Az ostrom a mar szinte szokasosnak tekinthetd
dardavet6s robbantasokkal kezdédétt, a rémai-
ak ugy latszik, mindenhova magukkal viszik
ezeket az 6rdogi szerkezeteket. Ezzel mar nem
tudnak meglepni, erre 6k is rajottek, mikor a ma-
sodik masinaba bepattanva leromboltam a vé-
delmiik legutolsé vonalat is.

Az er6d falaira sikeresen felmasztunk, még mie-
16t az ijaszok pozicioba kertiltek volna, igy ké-
nyelmesen berobbanthattuk a fébejaratot. Bent
nem vart rank semmi j6: a barakkokbdl rengeteg
rémai tolta elé a képét, mikdzben a keleti, re-
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pedt falhoz négy adag robbano-
szert kellett volna eljuttatnunk.
Ez sikerlilt gyorsan, de ha hagytam
volna, hogy az ellenséges katonak
id6 el6tt felrobbantsak a bombakat,
akar negyedorara is leragadhattam
volna.

Hiaba értlink at a vastag falon, mar
eléggé kimerlilt voltam, sehol egy ol-
tar, amely el6tt imadkozhattam volna.
Ezt figyelmen kiviil hagyva ismét csak *
egy hatalmas seregnyi romai tért az
életiinkre. A megjeldlt vezetoket céloz-
tam meg el6sz6r, hogy demoralizaljam
kicsit a sereget. Idébe telt, mig évatosan
felmorzsoltuk az egész bagazst, de veégil
sikerrel jartunk. Pont ekkor érkeztek meg
az ijaszok. Gyorsan felrohantunk embere-
immel a lépcs6kon, és ellattuk a romaiak
bajat.

Legnagyobb meglepetésemre ismét taldlkoz-
tam Sejanus-szal. Pedig Athénban megdl-
tem, de ugy latszik, Pollux élete aran vala-
hogy sikeriilt kicseleznie a halalt. El6halottak-
kal teli csapdat allitott nekem, csak akkor jut-
hattam ki beléle, ha eleget megdltem kéz(illik.
Ekkor azonban még nincs vége. Keresztiil kel-
lett verekednem magam még egy ezrednyi ré-
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mai katonan, és csak ezt kvetéen érhettem el
Sejanus-hoz. E harc soran a papnoket kellett
elészor kiiktatni, csak ezt kdvetden volt esélyem
a gonosz rémai vezeto ellen.”

Death & Circt
Castor: ,Szaturnusz Kapuinak ostroma befeje-
z6dott, atjutottunk az Alpokon, és végre Réma is
latotavolsagon belilre kerdilt.

Aterv szerint Elektra, és én beosontunk volna
Roémaba, hogy Ieromboljuk a varos leheté Ieg-

Ha mér végeztiink a
Single Player résszel,

vannak. El is indultam az eszeveszetten ordi-
bald, fegyelmezetleniil menekiilé emberek ara-
dataval szembe, és végre megtaldltam Elekt-
rat. Sok rémai Centuri6 vette 6t korbe, akiket
fél kézzel sikerlilt elintéznem. Nem tudtunk so-
kat csevegni, mert kdzolte velem: Castort egy
percen bellil kivégzik a Colosseumban. Azon-
nal rohantam a bejarat felé, nem térédtem egy
cseppet sem az utamba kerlil6_katonakkal.
Csak az volt a fontos, hogy Castort megment-
sem hohérja eldl. Lélekszakadva beszaladtam
a Colosseumba, és a félemeleten megpillantot-
tam bajtarsamat. Egy szempillantas alatt kisza-
baditottam, a kdvetkezé percben mar egyditt
szeltiik ketté a romai seregek képezte falat.
Egy robbanast kovetéen elszakadtunk egymas-
tél, de nekem sikertilt bejutnom a Colosseum
kiizdéterére. It a pokol teljesen elszabadult.
Mindenhol katonak, fellazadt gladiatorok, min-
denki tt vagott mindenkit. Végelat-
hatatlan harcok kovetkeztek, meg-
szamolni sem tudom, hany ellen-
séget zavartam Hadész nyirkos

TIPPEK

nagyobb részét. Ezalatt a Spartai a fold-
alatti csatornarendszer rejtekét kihasznal-

va megprobalta likvidalni Tiberius csaszart.
Mindannyian hallottunk pletykakat és rémtor-
téneteket a Romai katakombakban él6, félelme-
tes népségrél...”

Spartai: ,A rémai csatornakban nincs tul j6
szag. Nem csoda, hisz egy tobb ezer lakosu
mocskos varos melléktermékében gazolok tér-
dig. Itt nem botlottam semmiféle komolyabb
akadalyba, minden ment, mint a karikacsapas.
Par dologra azért figyeltem. Mivel elég keskeny
jaratok vezetnek a szennyvizelvezeté mély arka-
nak két oldalan, ezért igyekeztem, hogy harc
kozben sose kertiliek a szélére. Onnan mar
csak egy rossz mozdulat, vagy egy beszedett
talalat, és azonnal lezuhantam volna. A helyze-
tet megforditottam: az ellenséget tereltem a
szélre, igy lendliletes kardcsapasaimmal soku-
kat beletaszitottam a b(iz6lgé mélységbe. Akik
pedig fent maradtak, azokat jol iranyzott vaga-
sokkal kiildtem Hadész szine elé. Barcsak tud-
nam, hogy Castor és Elektra hogy haladnak fent
a felszinen...”

Gods Of Battle
Castor: ,Mig a Spartai a varos alatt hizodo
katakombakon keresztiilvagott, Elektra és én
egy masik uton vittiik a robbandszereket.
A szerencsének - vagy az Istenek-
W, nek - kdszonhetéen bejutottunk a
)l Colosseumba, és elhelyeztiik a
bombékat.
Megtudtuk, hogy a csaszar is fi-
gyelemmel kiséri a ma dél-
_ utani jatékokat.
Ha szerencsénk van,
egyenesen Hadész
karjai k6zé robbant-
juk. Ha nem, akkor a
—’" Spartai profitalhat a
== keletkezett zlrza-

} varbol.”

8 Spartai: ,Csak-
hogy atértem ezen
az atkozott csator-
narendszeren. Meg-

4 kdnnyebblilésemre semmi
ok nem volt, ugyanis a fel-
|| szinen gigantikus méret(
kaosz uralkodott. Azonnal

, meg kellett taldlnom

| Elektrat és Castort. Vala-
| mi azt sugta, hogy bajban

valamelyik arénaba-egy
Kis cél nélkill ellen-
ségpiifolésre.

ugorjunk be 3 i
Csak ment a harc, mint egy

orokke tarté drama, mig legna-
gyobb meglepetésemre megje-
lent Arész. Kiderilt, hogy 6 inditot-
ta el az egész haborut, Tiberius csak
az 6 babja volt. Most, hogy eljottem idaig, vala-
kinek fejét kellett vennem - Arész tokéletes al-
dozatnak.
Megkiizdottem az istenséggel.
Fontos volt, hogy mindig idében kezdjek el vé-
dekezni ellene. Gyors tamadasainak készonhe-
téen konnydszerrel meg tudott volna sebezni,
ha nem apranként szoritottam volna le életerejé-
nek képzeletbeli csikjat. Fegyveremtél fliggéen
haromszor-négyszer lithettem meg, mire észre-
vettem, hogy lenditette a karjat. Ekkor az utolso
talalatot kovetéen azonnal kitéré forgast hajtot-
tam végre, nehogy elkapjon. Ezzel a manéverrel
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a hata mogé kertiltem, ahol sikeriilt bevinnem 5-
6 Utést, mire észbe kapott volna.

Ezt a sémat kévetve kihtiztam addig, mig harom
részre nem osztddott az istenség. Fontos volt,
hogy elészor a replikakat Gtéttem ki. Hiaba ma-
solatok, 6k is sebeznek. Nem lesz tul nehéz
megszabadulni t6lik, egy-két (ités, és elparolog-
nak.

Vigyaznom kellett Arész tiizes tamadasaval. Ezt
szerencsére igen kénny kikerdlni, igy amig el
volt ezzel foglalva, én a kdzelébe férkézhettem,
és jo par Utéssel sikertlt honoralnom meghitisult
tamadasi kisérletét.

Mindent &sszevetve, az Arésszal valo harcban
csak az altala megidézett ellenségek voltak
problémasak. Nem tehettem meg, hogy csak az
istenséggel foglalkozom, mert akkor darabokra
szedtek volna a kisebb ellenfelek. Meg kellett
osztani a figyelmet a féellenség tamadasainak
blokkolasa, valamint a katonak lecsapasa kozt.
Kemeény dié volt, de véglil sikerilt.”

Dante
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2 GYAKRAN LATHATUNK OLYAT, HOGY FILMEKBOL
JATEKVALTOZATOT KESZITENEK. EZEK ALTALABAN
A LEGFRISSEBB BLOCKBUSTEREK, AMELYEKHEZ AF-
FELE MARKETINGFELULETKENT GYARTJAK A PROG-
RANMOKAT, HOGY EZALTAL IS TOBB PENZ CSUROG-
JON BE A KASSZABA. A ROCKSTAR TORONTO TEL-

JESEN VIAS UTAT KEPZELT EL MIAGANAK: 6K AZT
MONDTAK, NYULJUNK VISSZA A HETVENES EVEK
EGYIK LEGNAGYOBB KULTUSZFILMJEHEZ, MIELYET
MARA VIAR CSAK KEVESEN ISMERNEK, ES ABBOL

CSINALJUNK EGY CSISZOLT BEAT'EM UPOT. iME AZ

EREDIVIENY.

Kiadé: Rockstar Games
Fejleszté: Rockstar Toronto
Hivatalos honlap:
www.rockstargames.com/
thewarriurs/
és: 2005. 5

Tesztplatform: PS2

1. Nem Blood

Mivel ez még csak a tutorial palya, ezért hatal-
mas trauma nem fog érni minket a feladatok tel-
jesitése kdzben. Mindig mindent csinaljunk tgy,
ahogy a mellénk rendelt bandatag utasit, és az
égvilagon semmi problémank nem adodhat. Sza-
ladhatunk is tovabb a kévetkez6 kiildetéshez.

2. Real Live Bunch

A misszi6 els6 felében at kell kutatnunk a kér-
nyéket az elkallodott Warriorok utan, miutan ez
megtorténik komolyabb atrocitasok nélkil, kira-
bolhatjuk a kijelolt boltot, melyet aztan a hatso
ajtén keresztiil lazan elhagyhatunk. Innen még

kel: ha a radarunkon az épliletek abrai sotétkék-
ke valtoznak, akkor az azt jelenti, hogy elt(intiink
az ellenség szeme eldl. Kilbnosen fontos, hogy
ezuttal ne vegyenek észre minket, mivel az 6r-
szemek pillanatok alatt a nyakunkra szabadithat-
jak az egész Destroyer bagazst. Az 6rokkel el-

Mi a fenének csindltattam

meg a sérémat, ha mindig éj-

‘I:IIAE.II-EE\IKAOL.I;)LSEITI’AS- két emberiinket kell megtalalni, Cochise-t és
PPy 2 ¥ Swan-t. A térképen a jelzések vilagosan
JATEKELIVIENY: iz & A i i
mutatjak, hogy merre kell menni, tehat ERDEKESSEGEK
BSSZHATAS: EEEEEEECEE kovessiik az iranyt. Ahogy megtalaljuk ek zensie fantas Tl &

V VELEMENY

Az 1979-ben készllt kultfiim fel-
dolgozasa isteni ]étékmeneh:el, ki-

Oket, egy csapat Destroyer is utunkba
akad, akiket az immaron megnétt lét-
szamu csapatunkkal verjlink péppé!

3. Payback
Végre eljétt az id6, amikor élesben is

valé hangulattal, és brt

2002 Grand Theft Auto Il
2003 State of Emergency
2004 Manhunt

PS2 - XB
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A grafika viszont eszmeletlenul
poros, valahogy kilég a sok-sok ki-
tlnd jatékelem kozi

megtapasztalhatjuk a grafitizés csodas fo-
lyamatat. Rembrandt szerencsére nagyon jo
tag-elésben, ugyhogy tul nagy komplikaciok nem
merlilhetnek fel, csak kdvetniink kell a képer-
ny6n megjelent abra vonalait a bal analégkarral.
Lehet, hogy elszurjuk, és nem lesz elég a festék,
ekkor bizony valamelyik spray dealertl j ada-
got kell venni, 6t dollar per flakon aron vesztege-
tik a szines matériat.

Folyamatosan kapjuk majd az uj Objective-eket,
hogy ezt és ezt fujjuk le, ide és oda helyezziik el
a Warriorok tag-jét. Ezekkel gond nem lesz,
mindegyik helyszint siman uralmunk ala hajthat-
juk. A moka ott kezdddik, mikor egyenesen a
Destroyerek féhadiszallasat kell kidekoralnunk.
Itt jon be a jaték rejt6zkodos része. A hely, amely
arnyékba burkoldzik, nagy valészinlséggel elrejt
minket. Errél meggy6zédhetiink sajat szemink-

kus. Nemesak-az eredef
score-t hasznaltak fel a
Rockstarosok, de még.a
soundtrack dalaitis
licenceltek a tokeletes
70's hangulathoz.

banhatunk, ha mogeéjiik lopo-

dzunk, majd egy jol iranyzott

utéssel elaltatjuk 6ket. A hullakkal

nem kell t6r6dni, elttinnek azok
maguktol is.

A kiildetés végs6 fazisa abbal all, hogy

a rivalis gang rejtekhelyélil szol6 haz falara
a sajat tag-jlik helyett a sajatunkat kell felpingal-
nunk.
4. Blackout
Elindulunk a j6 6reg New York-i metrén, am az
id6 el6tt felmondja a szolgalatot, az éppen aktua-
lis aramsziinet miatt. Nincs is mas teendénk,
mint kijutni az alagutbdl, onnan pedig fel az utca-
frontra. Mivel a sotétség megdrjitette az embere-
ket, ezért mindenfelé tolvajok, vandalok és
egyéb nem kivanatos alakok csaszkalnak. Hiaba
a Warriors csapat a jaték fészereploje, 6k sem
kilénbek a tobbieknél, ezért elsé feladatnak azt
kapjuk, hogy csérjunk el 350 dollar értékben
szajrét. Ez lehet autéradio, boltok polcairdl le-
nyult cucc, vagy rablasbol szarmazo 1é. Fantazi-
atokban bizom: szedjétek 6ssze az Gsszeget.




<<« EGYEDUL IS JO VEGIGJATSZANI
A THE WARRIORS-T, AZONBAN HA
A HAVER BESZALL EGY MASODIK
JOYSTICKKAL, AKKOR COOPERA-

TIVE MIADBAN IS VEGIGJATSZHAT-
JUK A SZINGLI JATEKIVIODOT. >>>

Miutan ez megvan, a helyi rendfenntarté erék is
megérkeznek, méghozza szép szammal, tehat
nem ajanlatos vellik tul nagy dsszetiizésbe ke-
riilni. Kvetkez6 feladatunk soran azt kell csinal-
ni, amiben a Warriorok a legjobbak: kart kell
okozni. Térjlink szét minden autét, minden kira-
katot, kukat, ladat, vagyis mindent, ami az utunk-
ba kertil.

Amint ezzel is megvagyunk, mar csak a leveze-
tés jon: menekdiljink vissza Coney Island-re.

A térkép mutatja, hogy merre kell rohanni, elté-
vedni nem fogunk. Kis loholas utan a parkban ta-
lalhato nyilvanos palyan 6sszetalalkozunk a Ba-
seball Furies nevii gang-gel. Ne alljunk le veliik
harcolni, ugyanis nem ez a feladat, valamint nem
is gy6zhetiink. Eljén az az id6 is, amikor kilitjiik
ezeket a sracokat, de most futas haza!

5. Real Heavy Rep

Ahogy megérkeziink Tremontba, és elhagyjuk a
metréallomast, azonnal talalunk néhany Arvat.
Agyaljuk meg 6ket rendesen, és rajoviink, hogy
ezek tényleg ugy verekednek, mint a gyerekek...
Miutan lenyomtuk ezt a par sracot, atmegyiink a
klinika elé, ahol mar jéval nagyobb arvatarsasag
var reank. A bunyo inkabb latvanyos, mintsem
nehéz. Klzdjlink le mindenkit, aki zold fels6ben
van. Kénny(i a feladat, élvezziik ki a dominanci-
at.

Kisvartatva egy megjel6lt Orphan tiinik fel, akit
ld6zébe kell venni. Nem fog meglégni, mindig
egy-egy csapat mogeé igyekszik majd elbuj-
ni, akiken at kell vagni magunkat. Végsé
soron ennek a fickonak a kihallgatasa a
feladat, hogy megmondja, hol van a
kisfénokiik, de ez csak akkor mehet si-
man, ha kériilstte mar mindenki leszed-
tink. Fuss Cleon, Fuss!

Véglil Sully babaja arulja el, hogy hol van
apuci, és megtudjuk, hogy az autéja a leg-
nagyobb kincs szamara. Ez egy nyom, amit fel is
hasznalunk: mire elériink az Orphan vezet6 au-
tésmihelyébe, 6 bezarkozik, am kint felejti dé-
delgetett verdajat. Kegyetlendil, irgalmatlanul ziz-
zuk porra a kiskocsit.

6. Writer's Block

Afeladat két részbdl all: az egyik része gyorsa-
sagi, mivel nekink kell az elsé gang-nek lenni,
aki befejezi a mestermdivet, a masodik fele pedig
ugyességi, mivel csak egyetlen egy festékszord
lehet nalunk, az utanpétlas szerzése pedig bo-
nyolult. Ugy szerezhetiink szines anyaggal teli
aeroszolos flakonokat, hogy megkiizdiink értiik a
gyorsasagunkkal. Ha kifogyunk a naftabol, szé-
pen bamulhatjuk a térképet: harom-négy ponton

tlinnek fel random maédon a flakonok, ha mi
ériink oda elsének, akkor a miénk. A masodik
nem kap semmit. Tehat legylink résen, és a fu-
jasnal igyekezziink nem kimenni a vonalbdl, mert
az Ujabb festék utani hajszat jelenthet, ami vég-
zetes kimenetelli is lehet.

Ahogy megnyertiik a versenyt, jon a kesert piru-
la: a Hi-Hats nev(i, miivészlelk(i banda szervezte
a versenyt, csapda gyanant. Tartani kell a frontot,

ERDEKESSEGEK

A jatékban a f6 karakte-
reknek ugyanazok a szi-
nészek kolcsonozték a
hangokat, akik eljatszot-
tak Gket.az 1979-es
filmvaltozatban.

amig a sarokban Iév6 lift meg nem jon, majd ha
megjott, akkor beszallas, nyomas fel a tetére. It
jon az els6 komolyabb menekiilds rész: futas ke-
gyetlen tempdéban, rohanas a Cilinderesek elél.
A hajsza végén megérkeziink Chatterbox, a Hi-
Hats vezér galériajaba, melyet idokorlaton belil,
bosszUibol porig kell rombolnunk.

7. Adios Amigo
Sanchez most j6tt ki a sittrél, és bizony tetemes
osszeggel l6g a harcosoknak. Természetesen

hova mehetett volna mashova, mint
a foldijeihez, bizva a védelmiikben.
Ahogy megindulunk a Kelet-Harlemi ut-
cakon egybdl egy csapatnyi Hurrikanba botlunk,
akik minden finomsagot mellézve igyekeznek le-
beszélni arrdl, hogy Sanchez utan kajtassunk.
Tanitsuk 6ket moresre, verjlik szét az autojukat.
A térképen talalhaté nyomokat kovetve elériink
az egyik legsotétebb sikator, legsttétebb zuga-
ban rejt6zkddé kis barba, ahol éppen a Hurrika-
nok mulatjak az id6t, méghozza Sanchez tarsa-
sagaban. Kiilonésebb taktika nem létezik, csak
egy: Hiaba sokan vannak, ussiik ahol érjiik 6ket.
A barbunyét kévetve a spanyol meglog el6liink,
de a nyom forré, tehat nyomas utana. Néha
meg-megall majd Sanchez, és ekkor Hurrikanos
sracokat kiild a nyakunkra. Ezeket lenyomva
folytatodik a hajsza, egészen a kis hazig,
ahol szembesiiliink az elsé ,féellenség-
gel”. Hatalmas, lucha libre maszkos cso-
karol van szo6, akit szépen porig kell alaz-
nunk Ajax félelmetes erejével. Remélem
mindenkinél van egy-két adag Flash, kii-
I6nben kicsit szorult lesz a helyzet. Gyors
tamadéasokkal operaljunk, és ne torédjlink a
fejlinkre hullé cuccokkal. Miutan megoltiik a sra-
cot, csatlakozik a haverja is, akit szintén hidegre
kell tenni. © mar nem olyan kemény falat, és
utana mar Sanchez is a markunkban lesz.

8. Encore

Az elsé fazisban sprinteléssel dontsiink le a I&-
bardl jo néhany Hi-Hat bandatagot, majd gyepal-
juk 6ket addig, amig van utanpétiasuk. Figyel-
jlink a ladak mogott megbuijt, palackokkal dobalo
ellenségekre, mert megzavarhatjak a bunyé él-
vezetes menetét. Ne felejtstink el utasitasokat
adni az embereinknek, mindig, ahogyan azt a
szlikség megkivanja.

Chatterbox latva a - szamara - kényes helyzetet,
menekdlére fogja a figurat, egyenesen a vidam-

Az a gyenge labakon
all6 pletyka jarja, hogy
next-gen konzolokra mar
kesziilofélben van a The
Warriors folytatasa.

park furcsa vilagaba rohan. Addig nincs semmi
komolyabb vészhelyzet, mig utat nem toriink a
sok pantomimesen, de ahogy bekapcsoljuk a lé-
tesitmény aramellatasat, mar fliszeres lesz a do-
log. Az még rendben van, hogy a szellemvasut
kocsijai elél loholni kell ezerrel, mindenféle ijeszt-
getéseken keresztiil, de utdna mar tényleg durva
lesz a helyzet: Kortilbellil egy tucat Cilinderes
pattan elénk, hogy védjék a nagyfénokiiket. Ap-
ritsuk fel az ellenallast, masszunk fel a sinekre,
igy eljutunk a bosszhoz.

#\ Most verekedtek, vagy a térsas téncot gyakaroljétok?

Chatterbox az elején még alattvaldival probalja
felvenni a versenyt, de hiaba: a foldon elszort
gipszkoponyakkal dobaljuk meg. Dobaljuk egé-
szen addig, mig az emelvényrél le nem jon a
dundi mimes. Ekkor verhetjlik, Gthetjiik, amig vi-
|4g a vilag, de jobb taktikanak bizonyul a sinhez
csalogatni. igy esélyiink van arra, hogy eliiti a

ERDEKESSEGEK

Kicsit harcias volt az asszony

f A

tegnap az égyban...

9. Payin' The Cost
Az els6 feladatunk még viszony-
lag egyszert: jarjuk be az lUzlete-
ket, és szedjik be a védelmi pénzt.
Persze a tulajok panaszkodnak, mint
ahogyan azt altalaban tenni szoktak, de erre
ligyet se vessiink, csak vegyiik el t6liik a lovet,
majd rohanjunk at a kévetkez6 boltba.
Nagyjabdl ennyi is lenne a békés része a misszi-
6nak, ugyanis a Destroyerek bosszUja pont most
érkezik el: szétverik mindegyik lzletet, hacsak mi
meg nem védjiik azokat. Allandé rohangalas ko-
vetkezik: mindig &t kell szaladnunk a tamadas
alatt 1évé helyre, ahonnan ki kell verni a Pusztito-
kat. Itt a gyorsasagon, és a hatékonysagon van
a hangsuly, mert nem engedhetjilk meg magunk-
nak, hogy egy boltban tdl sok idét toltsiink el a ri-
valisok elintézésével.
Miutan ezzel megvagyunk, csapdaba estink. Vi-
gyazzunk, nehogy eltaldljanak minket a molotov
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koktélok, mert az bizony egyrészt idkiesést
eredményez, masrészt pedig faj. Vegyik fel a
baltat, ami itt hasal a kérnyéken, és azzal pifol-
jlik az ajton talalhato lakatot. El6bb-utébb enged
a zar, igy megmenekiliink.

10. Destroyed

Els6 kérben romma kell torniink a Pusztitdk bolt-
jainak berendezését, valamint nem art, ha meg-
ruhazzuk kicsit a tulajdonosokat is, hadd lassak,
milyen nagylelkiiek vagyunk.

v
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A bemelegité rombolas utan fokozatosan fog
bedurvulni a szituacio: elészor két Destroyer ér-
dekeltséget kell szétkapnunk. Az egyik egy ro-
zsaszin 6lténybe buijt ,leanykereskedd”, a ma-
sik pedig egy lerakat, tele lopott arukkal.

A Cadillac-es fazon elintézése nem lesz bonyo-
lult, azonban a szajrét 6rz6 sracok sokan van-
nak és igen kemények.

Miutan ezeket az akadalyokat is sikerrel vettik,
atmehetlink a fogadoirodaba. Itt mindenkit meg
kell verntink, hadd tudjak a népek, hogy a
Destroyer banda nem 6vja meg 6ket. Nem vélet-
leniil van teleszérva a helyiség biliard dakokkal,

székekkel és husangokkal: hasznaljuk 6ket a
harc soran. Ezt kdvetéen néhany Pusztité ban-
datisztet kell likvidalnunk a megadott helyeken,
és tul is vagyunk a nehezén.

Ahogy megvagyunk a fentiekkel, johet a komoly
moka: tamadjuk meg szemtél szemben a Puszti-
tok féhadiszallasat. Latszatra ugy tlnhet, hogy
mindenkit meg kell verni j6 alaposan, aki nem a
Warriors csalad tagja, de ez nem igy van. Ké6-
vessiik a térképen talalhaté nyomokat, igy a vé-
gén bejutunk a rejtekhelyiikre. A vezériik mar
nincs itt, 6 elmenekdilt. Aggodalomra semmi ok,
latjuk az ablakbdl, ahogy az egyik embere lopa-
kodik: biztos, hogy oda tart. Kévesstik lathatatla-
nul, kihasznalva az arnyékokat.
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Megérkezéstinket Virgil, a Destroyerek vezére
molotov koktélokkal tinnepli. Dobaljuk az live-
gekkel, kerljlik ki a tlizeket. A kdvetkez6 helyi-
ségben probaljuk meg elkertilni az alattomos
mozdulatait, igy a végén lehetéséguink nyilik
puszta kézzel agyon verni.

11. Boys In Blue

Lezartak a metréallomast, ahol éppen tartézko-

dunk, ezért a kivezényelt rohamosztagos sraco-
kat valahogy ra kell venni, hogy ujbdl megnyis-

sak azt. Ezt egy kis figyelemeltereléssel kivalo-
an elintézhetjiik: nincs mas dolgunk, mint bu-
nyoba keveredni a Turnbull AC's-zel, és az
egyik sracot bevagni a kdzeled6 szerelvény elé.
Erre lejonnek a zsaruk, maguk mogétt pedig
nyitva hagyjak az ajtét.

Osonjunk fel, egészen a bukmékerirodaig. Ott
szembesiiliink a ténnyel: csak akkor all veliink
szoba a pali, ha hetvenét dollart nyomunk a
markaba. Nosza, irany rabolni és fosztogatni.
Mivel a renddri jelenlét driasi, ezért ez nem lesz
tul egyszer( feladat. Torjlink fel autokat, lopjunk
meg embereket, vagyis mozgassunk meg min-
den kovet.

Miutan leadtuk a hetvenot dodot, kapjuk a fontos
infokat: amit kerestink, ahhoz a csatornakon
keresztiil vezet az ut. Igen am, de ah-
hoz, hogy a sinek mellél atjussunk a
szennyvizelvezetbbe, kell egy hideg-
vago. A térképen ki van jeldlve, lova-
sitsuk meg, majd a metréallomason
keresztiil masszunk &t a csatornaba.
Itt csak futnunk kell, veszély csak az
ajtonal leselkedik rank. Ezt ugyanis at
kell torni, am kdzben rohamoznak a Bikak.
Verjiik vissza a tamadasukat, és va-
lamelyik bérfeji csillogd kobak-
javal stilusosan zuzzuk be a
kaput. Kovessiik a jeleket a
térképen, igy elériink a
Veérés Orddg nevii széra-

ellenségre.

A pali felé félaton ne fe-
lejtstink el betarazni
Flash-bél a kézelben
acsorgo dealertél, akkor
nem eshet nagy bajunk.
A tolészékes, Birdy nevezet( ipsét

nem nehéz megdlini. Maradjunk fedezékben, és
mikor a kbzéps6 palyaelem tavoli oldalan van,
akkor adjuk ki embereinknek a ,Wreck 'em all”
tamadoparancsot. Erre 6k megdobjak a bosszt,
mire az a hozzank kozeli oldalra gurul at. Ekkor
,Scatter” paranccsal bujtassuk el embereinket,
uténa pedig dobjuk meg mi a fazont. Ezt kell is-
meételgetni addig, mig le nem csckken Birdy éle-
te. Kéronként egyszer a teté szélére sodrodik, te-
hat ha ilyenkor egyszer eltalaljuk, akkor lezuhan,
és gy6ztiink. Ha nem, Gjabb kor, Ujabb esély.

12. Set Up
Cowboy bérébe bujva az lesz a feladatunk, hogy
bemartsuk a Jones Street Boys nev( bandat, va-
lamint a vellik lepaktalt mocskos zsarukat. Ah-
hoz, hogy ez megtdrténhessen, elészér el kell tu-
lajdonitani mindazt, ami sziikséges a tobbiek be-
feketitésehez.

Akoérnyezé boltokat fel kell torni, és 6sszesen 6t-
ven darab lopott cumét kell 6sszeszedniink.

Ez talén a legkénnyebb része az egész misszio-
nak, csak arra vigyazzunk, hogy a riaszté meg-
szolalasa utan kiérkezd rendérok mar ne talalja-
nak minket a blintény helyszinén, mert ha veliik
elkezdiink harcolni, akkor az bizony elhtizédhat
jo sokaig, mivel erésitésiik érkezik.

Miutan szert tettlink minden sziikséges portéka-
ra, mar csak a kdzelben parkol6 rendérauté cso-
magtartéjaba kell elrejteniink egy résziiket, hogy
inkriminalo hatasukat kifejthessék.

Most jon a lopakodés rész: anélkdil, hogy a térké-
pen narancssarga pottyokkel jelzett 6rszemek ri-
asztanak a tobbieket, el kell jutnunk a Jones
Street Boys féhadiszallasara, hogy ott is eldug-
hassuk a hamis bizonyitékokat. Ovatosan lopa-
kodjunk az armyakban, ugréljunk a tetékén, hal-
kan telepitsiik a fals szajrét, majd menekdiljtink,
ahogy csak birunk.

13. All City
Rembrandt bérébe bujva mi mas is lehetne egyik
6 feladatunk, mint a tag-elés. Az allomason tan-
koljunk fel festékes flakonokbdl, vegytik fel mind
a kilencet. Ezt kdvetéen rohanjunk ki a terepre,
és tag-eljiik az els6 vonatot. Ha tigyesek va-
gyunk, akkor harom doboz festék is elég ra, de e
kiildetés alatt mindig szamoljunk inkabb néggyel-
ottel, a késdbbi stresszhelyzetek miatt. Ahogy fel-
pingaltuk a Warriors feliratot a szerelvényre, fus-
sunk vissza, és markoljunk fel még tobb flakont.
Ezt kévetéen konfrontalédunk a Moonrunners
nevii bandaval. Ussiik ki 6ket, majd foly-
tassuk hadjaratunkat. Torjlk fel a
nagykaput, bent koppintsunk a
Security-s fazon fejére valami ké-
kemeénnyel, majd torjiik szét a ra-
diojat.

Kévetkez6 feladatunk részeként
négy darab vonatra kell felpingalni
a Warriors tag-et Ugy, hogy kézben a

‘ érszolgalata is itt koborol. Probaljunk meg
minél kevesebb figyelmet magunkra
vonni. Ez nem fog menni, mivel




mindenhol vannak, igy ha egy rank tdmad, jon
még egy, majd még egy, és még egy. Vigyazni
kell. A csapatot rejtsiik el az egyik arnyékos he-
lyen, és probaljuk meg szélézva véghez vinni a
killdetést. Nekem igy sikeriilt elérnem a legjobb
eredményt, nem pedig tgy, hogy a nyomomban
loholt a két Warrior srac.

Ha ezzel is meg vagyunk, futas oda, ahol kezd-
tiik a palyat, ne térédjlink semmivel.

14. Desperate Dudes
Pont Turnbull AC teriileten vagyunk, raadasul
annak is pont a mértani kdzepén, igy tul sok va-
lasztasi lehetdséglink nincs: az arnyékokat ki-
hasznalva kell lopakodni. Miel6tt még erre kertil-
ne a sor, nem art, ha megszabaditjuk Ajaxot a
Bikak ostromatdl. Zizzuk le a kopaszok csillogd
kobakjat, majd harmasban osonjunk tovabb.

A kovetkez6 résznek aranyos feladatot talaltak
ki: ,Juss at a Turnbull teriileten anélkil, hogy
szétvernének.” Mindenesetre elég lényegre toro,
az mar biztos. Itt is a lopakodas a legfébb

cél, am ez nem mindig fog sikertini,
mivel nem a legszerencsésebb
pozicidkba vannak elszorva az
6rszemek. Sebaj, egy kis buny6

senkinek sem art, maximum a Bikaknak. Gondot
nem jelentenek, mert az esziik is pontosan any-
nyi, amennyi hajuk van.

Egészen a Turnbullok teherautdjaig csak bujka-
lunk, de mikor felttinik a monstrum, sietésre kell
venni a figurat. Rohanjunk eléle, kiizdjiik le az
akadalyokat. A gyorsabb tempé miatt talan egy-
szer-kétszer Ujra kell majd kezdeni ezt a check-
pointot, de egyaltalan nem megterhel6.

15. No Permits, Nlo Parley

Rogton a palya elején talalkozunk is egy koriil-
bellil hiiszf6s arvacsoporttal, akik semmit sem
fejlédtek, még mindig gyerekek maédjara harcol-
nak. Verjik 6ket laposra a sz(ik sikatorban,
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Akinek felkeltette az ér-
dekisdésétakess hetve-
nes. évek New York-i banda-
vilaga, az a The Warriors

mellett feltétleniil nézze
meg a Wanderers cima
filmet is.

Game Over? Dehogy-

Ahogy végigjatszottuk az izgalmas Story Mode-
ot, még ne dobjuk félre unottan a Warriors
DVD-jét. A Credits lista legordiilése utan ugyan-
is visszakertilink a Harcosok rejtekhelyére,
ahol rengeteg tennival6 var még rank:

- Ha odamegytink a falon diszelgé térképhez,
akkor Ujrajatszhatjuk kedvenc kildetésein-
ket.

- Ehhez kézel, a Flipper gép a Rumble modot:
jelképezi, mely izgalmas kihivasokat nyuijt-
hat a tdmény bunyé hiveinek.

- A bejarati ajtd kivisz minket Coney Island-
re, ahol bonuszfeladatok tucatjai varjak,
hogy teljesitsiik 6ket.

- Aféhadiszallason a lila ikonok Flashback je-
leneteket takarnak, melyek a bandatagok
multjabol felidéznek egy-egy fontosabb ese-
mény.

- Ajatékautomata akkor valik elérhetéve, ha
a Flahsback palyakat is végigjatszottuk.

A kis gép egy Osrégi, arcade beat'em up ja-
tékot takar.

majd induljunk a megje-
I6lt ut felé.
Persze beiit a ménkg,
igy ,kicsit" szétzilalodik
a csapat. Ketten ma-
radtunk, hat tarsunkat
meg kell keresniink.
Meg vannak jelélve a
térképen, de ez egyal-
talan nem egyszerti fel-
adat. Mindenhol zsaruk
vannak, a tarsaink egy
része sebesiilt, 6ket
csak Flash-sel lehet magukhoz tériteni, a tobbi-
ek pedig vagy bujkalnak, vagy meg vannak bi-
lincselve.
Apranként haladjunk elére. Ahogy megtalalunk
egy bandatagot, azonnal keressiink egy amye-
kos helyet, és a ,Hold" parancsot kiadva hagyjuk
ott 6ket. Ez id6 alatt menjlink, és keressiik meg
a kovetkezot. Ot is be az arnyékba a tobbihez,
majd folytassuk feladatunk teljesitését.
Fontos, hogy ne keveredjiink harcba a rend-
6rokkel, mert eszméletlenil sokan vannak.
Egy kis bunyd, és méris 4-6 zsaru van a
koérnyéken. Nem jo, ha Ujra lecsukjak a
mér kiszabaditott haverokat. Miutan
mindenki megvan (nagyon nehéz ész-
szeszedni mindenkit, tiirelem!), irany a
vorossel jelolt hely a térképen. Ez a kapu
egy kis udvaron van, ahova nem tudnak
bejonni a rendérok, igy ezt egyfajta ,hazként”
is fel lehet fogni. Nekem jo sokszor Ujra kellett
probalnom ezt a részt, mire végre sikerrel jartam.

16. Home Run

A Baseball Furies teriiletére keveredtiink at a
nagy menekiilésben, gondolom tudjatok, hogy ez
mit is jelent. Bizony, futast. Itt tanacs nem na-
gyon létezik, talan csak annyi, hogy tapadjatok ra
a sprint gombra, és toljatok az analégkart, amig
csak lehet. igy sikertil el6liik elfutni harom jele-
neten keresztiil, am Swan és Cowboy
megunja a futkoraszast, és tgy donte-

nek, hogy most mar szembeszallnak a
Baseball Fury-kkal. R6gton azt vessziik
észre, hogy Cowboy-t kiitotték, tehat
amennyiben nem akarunk idé elétt elha-
lalozni, nem art, ha adunk neki egy adag
Flash-t. Ketten mégis csak sokkal jobb esé-
lyekkel (tjiik a diihds bézbdlosokat. Adjunk ne-
kik keményen, ha kell, vessiik be sajat tt6iket is
elleniik, hadd érezzék a helyzet sulyat.

Miutan ezzel az adaggal megvagyunk, fussunk
at a jel irdnyaba, mert néhany tarsunkat is utolér-
ték ezek az elmebeteg sportériiltek, tehat elkél
nekik egy kis segitség. Most bedurvul &m min-
den, mert addig innen el nem mehetiink, mig
végleg le nem nyomtuk az egész csapatot. Uta-
sitsuk megfeleléen tarsainkat, kiilonben nem sok
esélytink van.

Ahogy végeztiink a teammel, még jobban be-
durvul a szituacié, mivel az alloméson var rank
egy kb. két méter magas fazon, ériasi ttével,
amolyan Baseball Fury bossz. Lesz korlilétte
néhany sima jatékos is, am azokkal ne téréd-
jlink! Csak és kizarolag a melakot Uissiik, lehe-
téleg a gyorsabb tamadasokkal, nehogy oda
tudjon sozni az utéjével. Amennyiben kevés az
életlink, ugy harc kdzben mar nézelédjiink
jobbra-balra, mert a kisjatékosok, akiket a ha-
verjaink elgyepaltak, dobalhattak Flash-t is, ami
sz0 szerint életet menthet.

17. Friendly Faces

Beszéljlink a lanyokkal, kérjlik fel 6ket tancolni,
vagyis lazitsunk kicsit. Nem tart minden j6 6rok-
ké, igy kidertil, hogy a csajok is haragszanak

ERDEKESSEGEK

Rumble médban -
Story médban valo telje-
sitményanktol figgGen -
jatszhatova valik az
sszes New York-i
banda.

rank az este folyaman tortént dolgok miatt, igy
elékertil egy pisztoly is, amit természetesen a mi
fejlinknek szegeznek.

A lakas bejarati ajtaja zarva van, ezt Gsstik min-
den erénkkel, hogy kijussunk ebbél a bolondok-
hazabol. Ne is torédjlink a 16voldozé lannyal,
csak pifdljtik a nyilaszarot.

A kovetkez0 részben talalkozunk Mercy-vel, aki-
vel egy metroallomas mellékhelyiségében el kell
bujnunk a minket ild6z6 sracok elél. A konfronta-
ci6 elkertilhetetlen, igyekezziink leditni minden el-
lenséget, és vigyazzunk, nehogy a lany megsé-
raljon.

18. Come Out To Play
Elérkeztiink a finaléhoz! Az els6 fazisban csak
egy autét kell leraznunk, és mivel ez a leg-
kénnyebb Uldozési jelenet az egész jatékban,
ezért nem is pazarolok ra tovabb egyetlen karak-
tert sem.
Az atvezeté animacio utan végre keziink k6zé
kaphatjuk az alnok Luthert. Semmi esélye sincs
ennek a hapsinak Swan ellen, tehat tssiik, amig
ki nem fekszik. A baj mindéssze az, hogy nem
fekszik ki, hanem egy kritikus ponton elérantja
revolverét, és fedezékbe vonulasat kovetéen
eszeveszett tiizelésbe kezd.
A szétszort palankok mogott rejtezé sorostive-
gekkel dobaljuk meg Luthert, de csak
6vatosan, mert a fedezékek igen ha-
mar amortizalodnak, a palackok pe-
dig elfogynak. A lényeg annyi, hogy
dobalhatjuk egy darabig az embe-

riinket, de mikor kortilbelll a felére ér az élete,
rank kiild néhany nehézfitit. Oket csaljuk be a
csonak mogé, és ott Uissiik agyon mindegyiket.
Ezt kdvetben alljunk a bal oldalon talalhato, el-
pusztithatatlan palank mogeé, ezutan folyamato-
san osztogassuk Snow-nak a ,Wreck 'em All" pa-
rancsot. O kicsit nehezebben hal, mint mi, és né-
ha igen szép talalatokkal képes Luther-t megitni.
Ne mozduljunk innen, varjunk a kdvetkezé atve-
zet6ig Mercy-vel. Emlékeztet minket, hogy kés
lapul a zsebtinkben.

Varjuk meg, mig Luther a I6voldozés utan
visszavonul a fedezékébe Ujratolteni. Ekkor ro-
hanjunk oda, ahova mindig kijon 16ni, és pont mi-
kor kidugja a fejét, hajitsuk felé a kést. Ezzel ki is
végeztiik az utolsé bosszt, valamint a The
Warriors cimi jatékot is. Gratulalok!

Dante

hogy igy szeretnéd a

(e
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3 A RALLY JATEKOK NAGY FORRADALNVA 2000-BEN VOLT, MIKOR MEGJE-

LENT A COLIN VICRAE NEVEVEL FEMIJEL-
ZETT, IGEN UTOS ANYAG. AZOTA KIJOTT
JO PAR RESZE, AZONBAN A KESZITOK
MINTHA CSAK DIREKT VISSZAFELE
FEJLESZTETTEK VOLNA A SOROZA-

TOT - EGYRE SILANYABB MINGSE-

GET MIUTATOTT AZ EGYKOR IGEN
PATINAS NEV. A RALLY SZEREL-

MESEIT EGESZEN IDAIG HAGY-
TAK KETSEGBEESETTEN EPE-
KEDNI EGY HASZNALHATO VIA-
TERIA UTAN: VIEGJELENT A WRC

_‘_:Ab—\,‘

RALLY EVOLVED!

Emlékszem, jomagam is azok taborat gyarapi-
tottam, akik szajtatva lesték a Colin els6 részét
még a jo oreg, sziirke PS1-en - mindaddig,
mig enyém nem lett. Akkor aztan addig nyuz-
tam, mig vilagbajnok nem lettem benne, sét,
még azt is erésen megfontolas targyava tet-
tem, hogy beruhazok valami jobbfajta kor-
manyra, a tokéletesebb jatékélmeény kedvéért.
Ebbdl nem lett semmi, am a jo érzéseim a ja-
ték iranyaba azota is megmaradtak. A masodik
részt mar csak éppen muszajbol nyomtam vé-
gig, am a tébbinek mar nagyon neki sem all-
tam - persze feltételezem nem azért gydiltiink
itt mi ma 6ssze, hogy meghallgassuk nosztalgi-
kus siramaimat. De a Rally Evolved révén
megcsillant valami halvany reménysugarka,
hogy végre azt kapom, amire mar 1999 o6ta va-
rok.

E lirai bevezet6 utan nézziikk meg, mire szamit-
hat az egyszeri jatékos, aki bepréseli az anya-
got a gépébe! Egy elég gyengén megkompo-
nalt bevezeté utan maris a fémenuben talalhat-

>
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juk magunkat, melyet nem

voltak restek szétdizajnolni, de
azért megteszi. Az Options-ban
bedllithatjuk a vizualitast (a ka-
mera mozgasat, képaranyt, sebes-
ségkijelzést, stb.), bizergalhatjuk az iranyi-
tast, az audional szabalyozhatjuk mitfareriink
hozzaszoélasait, és persze egyéb hanghataso-
kat, a Driver Aids-nél adhatunk magunknak k-
16nb6z6 rasegitéseket (fék, kormanyzas, stb.),
am ezek alapbol amugy is maximumon van-
nak, allitgathatjuk profilunkat, beszabalyozhat-
juk a nyelvet, legvégiil pedig megnézhetjiikk a
készitok listajat. Igazan nem lehet panasz, jol
testreszabhatonak tlnik a jaték. A Rewards-nal
nézhetjiik meg a mar behozott extrainkat (k6z-
tiik az elnyert serlegeket, vagy éppen a beho-
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/A kdzonséges halandok legtabb-

je nem tudja mire véini a ral-
lygépek kipufogojabol kicsapoda
Iangnyelveket, de most lerantjuk lep-
let: a négy ditemnél a kipufogd sze-
lep mar kinyit, mikor a robbanas
még nem fejez6dott be, ezért az

égéstérbol a kipufogd felé jut

némi keverek - ezt latjuk
a kocsik hatuljan.

zott autokat is), csekkolhatjuk legjobb elért
eredményeinket, jelentkezhetiink internetes ja-
tékra, és végll belekezdhetiink a‘tényleges
versenyzésbe. Ezen belill indithatunk egy
gyors futamot (quick race), melynél semmit

TIPPEK

nem kell allitgatnunk, egybédl a
strtijébe dob a jaték, aztan hadd
széljon. Mehetiink egy kivalasztott
rally-n, egy kivalasztott palyan, tesztelhet-
jlk kocsink beallitasat egy tesztpalyan, majd
késobb még torténelmi eseményeket is Ujrajat-
szatunk (ezt akkor kapjuk meg, ha a bajnok-
sagban megfelel6en teljesitlink). Természete-
sen itt ugorhatunk neki a bajnoksagnak is, me-
lyet ha megtesziink, mar csak nehézségi
fokozatot és autoét kell valasztanunk
(melybdl kezdetben hét van) és mar
taposhatunk is a gazba. Pontosab-
ban - ha nem kapcsoltuk be a
Real Calendar pontot - elébb
még a kivant versenysorozatot is
meg kell jeléIniink, majd egy te-
leportalas, és mar ott is termiink
az adott helyszinen.
Minden rally harom szakaszra osz-
lik, melyek elétt mindig lehetéségiink
van modositani a kocsi beallitasait, vala-
mint megreparalni a megreparalandét. A ver-
senyek el6tti bedllitdsokat a modify setup pont-
nal tehetjiik meg, ahol akar az elére megkrealt
konfiguraciokat el is menthetjiik. Feliilrél lefelé
haladva a kévetkez6kdn tudunk modositani: at-
tétel nagysaga (gear ratio), rugok (springs),
csillapitas (dampers), karosszéria magassaga
(ride height), fékeréeloszlas (break bias), nyo-
matékeloszlas (torque bias), elsé dobkeés (front
roll bars), hatsé dobkés (rear roll bars), gumik
(tyres), differencialmui (differential map). Az at-
tétel hatarozza meg, hogy géplink hogyan

Ha véletleniil kisodrod-
nank, neadjisten falnak
itkznénk, nem éri meg to-

latni - egyszeriien nyomjuk
a hosszan a Selectgombot,
mire a gép visszarak
minket a palyara.

gyorsul: egy révid versenyre érdemes pérgést
valasztani, igaz ekkor kisebb lesz a végsebes-
sége, am azokon a futamokon, ahol sok az
egyenes szakasz, batran allitsuk ezt hosszabb-
ra. A rugék minél puhabbak, annal nehezebben
fordul a kocsi, am az sem jo, ha a legkisebb
rantasra is 180° pordillnk! A csillapitas segit a
féldén maradni, ennek megvalasztasa létfon-
tossagu! A karosszéria magassaga a végse-
bességlinkre és a menetstabilitasra van hatas-
sal. A féker6eloszlas szabalyozza az elsé és
hatsé kerekekre juto fék nagysagat, minél
jobban eléretessziik, annal hamarabb tu-
dunk megalini, am fennall a veszélye,
hogy kiporduilink. A nyomatékeloszlas
azt mutatja, hogy mennyi jut az elsé-,
illetéleg hatso kerekre. A felfliggesztés
keménységeét eldl és hatul kilon-kalon
hatarozhatjuk meg. A gumiknal termé-
szetesen gumit tudunk valasztani, ebbdl
létezik tizenharom, esetenként kiilonb6zé
tulajdonsagokkal. Az azért gondolom egyértel-
m(, hogy a svéd rally-nak nem aszfaltgumikkal
kell nekimenni... A differencialmi szabalyozza,
hogy mennyire tudjuk ,csapatni” a gépet, am
ne vigylk tulzasba, mert hamar fellilkormanyo-
zott lehet, aztan gy kipérdilink, mint annak a
rendje!
Ha megvagyunk az optimalizalasokkal, batran
csapjunk virtualis hatasaink kozé, és mar me-
het is a moka! A képerny6 bal alsé részében
lathatjuk a sebességmeérét (az Options-ban at-
valthatjuk, hogy km/h-ban jelezzen), alatta ko-
csink sebestilésének allapotat, a jobb felsé sa-

rokban lathatjuk az eltelt idét, valamint, hogy
mennyi van még vissza az adott szakaszbol
(minden szakasz 6t részre van felbontva), leg-
végll a bal fels6 sarokban lathatjuk aktualis lo-
kaciot jelzé zaszlot. J6 szimulator-hagyoma-
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nyokhoz htien itt is a bal analog karral birhatjuk
gyorsulasra géptinket, a jobbal pedig korma-
nyozhatjuk, mig a haromszoggel valthatunk ka-
merat, a kéziféket pedig a korrel tudjuk beran-
tani. Az L2-vel pillanthatunk hatra, hasznalata
nem javasolt, lévén gyorsan elveszthetjiik az
iranyitast kocsink felett, amivel értékes masod-
perceket faraghatnak le kévetéink hatranyukbol
(vagy tovabb névelhetik sajat elényiiket). Alap-
bdl félautomata sebességvaltéval indulunk a
versenyeken, ami az egyik legkényelmesebb
megoldas: a gép helyettiink valt, am mikor
nem érezziik megfelelének az éppen aktualis
sebességet, nyugodtan kdzbeavatkozhatunk -
am miutan korrigaltunk, rabizhatjuk ismét a
gépre ezt a miiveletet. Miutan végeztiink az
aznapi futammal természetesen egy értékelést
lathatunk, visszanézhetjlik tigykodéseinket,
majd beirhatjuk neviinket az 6rokranglistara -
mar ha elég jok voltunk. Ezutan a garazsba ke-
riiliink, ahol elvégezhetjiik a javitasokat - am
az id6keret véges, gazdalkodjunk vele jol! Per-
sze legfontosabb, hogy a motor megfeleléen
m(ikodjon, minden mas masodlagos.

Erdemes szem elétt tartani azt az igen

magvas gondolatot, melyet a prog-
ram tobbszor is megoszt vellink a
toltéképernyén: a rally-ban nem a
helyezések szamitanak, hanem a

pontok! Ez persze elég viccesen hangzik, mert
természetesen a helyezésekért kapjuk a ponto-
kat - am ez nem azt jelenti, hogy amint elszur-
tunk egy kanyart, azonnal Ujra kellene kezde-
niink az egész versenysorozatot - a hagyoma-
nyokhoz hiven a harom szakaszt egyiitt értéke-
lik, és aki a legrovidebb idé alatt végzett, az a
gyoztes. igy ha van egy jobban fekvé sza-
kasz, akkor semmi sincs veszve, béven
behozhatjuk majd a lemaradasunkat.
Minden rally megnyeréséért kap tiz
pontot a gyéztes, am ami talan még
ennél is fontosabb, hogy ha mi va-
gyunk azok a bizonyos személyek,
akkor 300 extra pottyot is kapunk.
Természetesen nem bajnoki pontjaink-
hoz, hanem a Rewards meniiben elkélt-
het6 6sszeghez. Ezekkel Gjabb kocsikat,
palyakat, vagy éppen csalasokat tudunk be-
hozni (kiilonésen poén a mar emlegetett torté-
nelmi kocsik megnyitasa!). Ha a bajnoksagban
annyira jol haladnank, hogy elénylink mar be-
hozhatatlan lenne, akkor meg is tinnepelnek
minket, mint gy6zteseket - am a sorozat to-
vabb megy, amit mar csak azért is érdemes
befejezni, hiszen az elverhet6 pontokbdl so-
sem elég!

Mivel a jatékrol igazabol sokkal tob-

bet elmondani nem tudunk, ra is

térhetiink némi értékelés-
re. A jaték jo. Azt hiszem
ebben az egy mondatban
Ossze is lehet foglalni
mindazt, amit a WRC

Rally Evolved nyujtani

tud. Grafikailag egy erés 4,

ERDEKESSEREK

Osszesen 16 versenyso-
rozaton szanthatunk végig,
melyek-mindegyike harom
tovabbi szakaszra bomlik -
mindezt négy nehézségi
fokozaton élvezhetjiik

TIPPEK

Ha mar kezdenénk azt hin-
ni, hogy barkire:barmikor r&-
veriink fél percet, nézziink el
az Optionsba, és vegyiik le a
kilonboz5 segits beallitaso-

kat - garantaitan nehe-
zebb dolgunk lesz.

négyes folét érdemel:
remekiil megkonstrualt
palyakon huzhatunk vé-

E- mail:

1042 Bp., Virag u. 33/b e Tel.
info@konzol-doktor.hu e www.konzol-doktorhu
Nyitva tartas: hétfotdl-péntekig 9-17 oraig

222-047‘8; 06 20 20-55-149

gig, melyeket nem csak
maganyos fak szegé-
lyeznek, hanem bizony
sziklak, meredélyek, le-
geldk, hazak és ki tud-
ja, még mik. A tavolban
helikopterek huznak el,
eléttlink egy biztonsagi
ember integet, hogy vi-
gyazzunk, mert egy
masik auté lerobbant a
palya kdzepén - mind,
mind nagyon életszerd-

konzol

X80X

36.950,-

AKCIO!

950,-

AKCIO! - PStwo konzol

)

4.950,-

vé, egyszersmind kelle-
mesen jatszhatova te-
szik az anyagot. Mond-
juk a svéd palyan latha-
td, az Gton alldogald
rénszarvasoktol enyhe
lefutasti merevgdreso-
ket kaptam, mikor el6-
sz0r meglattam 6ket:
képzeljetek el
kartonpapirbol
kivagott for-
makat, me-
lyeket mint-
ha babszineé-
szek hizo-
gatnanak dro-
ton - az éimény
sokkold, remélem a

végleges verziéban ezt
meég lecserélik, mert igencsak szemet szuro hi-
bacska. Hangugyileg nem kifejezetten j6 az
anyag, persze ez enyhén szubjektiv megitélés:
a zenék kifejezetten nem tetszettek, ettdl per-
sze még lehetnek jok, &m igen kevés van bel6-
liik. Viszont a motorhangok valami eszméletlen
brutalisra sikerliltek, sajna rossz értelemben.
Igazan fllsértd, cs o sikitd hangorkan-

ra szamitsunk - ezt azért nem
kellett volna! Ami a jatékélmeényt il-
leti: majdnem tokéletesre vizsgazott
az anyag. A kocsi nagyon jol iranyithato, a
beallitasok is elég életszerlien valtoztatjak a
kocsi menettulajdonsagait - igy mindenki sajat
izlésének, illetve a palya kivanalmainak megfe-
leléen tudja beldni a gépet.
Azt hiszem, az irja le legjobban a jatékkal tol-
tott draimat, hogyha elmondom: félpercenként
| flgyelnem kellett, hogy ne feszitsem tgy a la-
baimat, mert 6ssze fog térni alat-
tam a szék. Minden pilla-
natban veszettiil kell
koncentral-

nunk, ami az igazi sava-borsat adja ennek a
fajta versenyszérianak, és ez remekdl atjon.
Ami nem tetszett még, az a kocsik fizikaja: né-
ha mintha csak egy fadobozt vezettem volna -
nem kell megijedni, ez csak akkor latszik meg,
mikor Utkozink, és idétlentl repil 10 métereket
a gép -, de akkor sem néz ki jol. A fizikanak ko-
szonhetéen néha ,beragadunk”, ami nem tul
elényds - érezhették ezt a készitdk is, ezért a
Selectet nagyon jol bekonfiguraltak ezen hely-
zetek mentésére. Zarszoként pedig engedtes-
sék megjegyeznem annyit, hogy akinek tet-
szettek a régebbi Colin McRae epizédok, azok-
nak feltétleniil megéri ebbe a jatékba fektetni,
hiszen egy remek konstrukciot kapnak, ujszert
kontosben.

Callisto

¥ InFo BoX

Tesztplatform: PS2

Kiadd: SCEA

Fejleszté: Evolution Studios
Hivatalos honlap:
http://uk.playstation.com

Megijelenés: 2005. november 14.

JATEKOTLET:
MIEGVALOSITAS:
JATEKELMVENY:

OSSZHATAS:
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SSX ON TOUR

TIPPEK, TRUKKOK

- TOUR

> AZ APRO UJITASOK MELLETTI FOLYAMATOS CSISZOLGA-
TAS FELETTEBB IGAZ AZ ELECTRONIC ARTS KEPZODVIENYEI-
RE, AZON BELUL IS A sponTJA‘TéKoKnA. A TELI c‘JnAKnA
EVEK OTA REMEKELGS, MELLESLEG EGESZ KELLEVIES SZO-
RAKOZAST NYUJTO, EXTREIM SPORT SSX SZERIA LEGIF-
JABB TAGJAT DOBTUK A MELYVIZBE - VAJON TUD-E USZ-
NI AZ ARRAL, VAGY & MAGA LESZ AZ AR? A HAVAS CIPO-
KET LERAZVA, A SNOWBOARDOKAT EPP CSAK HELYUK-
RE AKASZTVA INVITALUNK BENNETEKET EGY KIS HEGYI
KALANDTURARA - AZTAN MIENNENK IS SZEPEN VISSZA A

HOBUCKAK KOZE BETYARKODNIL...

Nem mindennapi masina lehet az EA ,jaték-
gyarto” gépezete. Hosszu évek ota tendencia
naluk, hogy az aktualis év ujitasait és valtoza-
sait belecsempészve a jol bejaratott franchise-
okba, id6rél-idére kiadjak ugyanazt a progra-
mot. A lelkes olvaso is tudja, mire gondol az
ir6: az NFL, FIFA, NHL, NBA fejéstehenekre.
Azonban vannak olyan, kicsit ebbél a profilbol
kies6 produktumok is, melyek a kezdeti gyen-
gécske kédhalmazbdl mara mar igazi sikerja-
tékka nétték ki magukat. Habar a téli jatékokat
érint6 okossagok, mint pl. a most dicsfényben

flirdé SSX On Tour is eleinte gyengén muzsi-
kalt, mara egy er6s és éremesélyes sorozatta
avanzsalodott (Amped, valaki?), de - hiaba
volt sikerjaték - rafért mar egy kis vérfrissités.
Az EA hodeszkasprogram-fejlesztéi (huhhh...)
teljesen Uj iranyt vettek, a valdszin(leg kissé
bekattant rajzolék és animatorok olyan lat-
vanyt aimodtak meg, mely merében mas, mint
az eddig latottak. Aki jatszott mar koréabban az
SSX sorozat tagjaival, valészintileg tudni fog-
ja, mire gondolok, ha megpillantja a jatékot.
Ez kérem egy elvarazsolt vilag. Egy olyan uni-
verzum, ahol a f6h6s6k rocksztarok, és snow-
boardon vagy éppen siléceken érkezve
képregényfigurakka valnak. A beveze-
t6 animaciok lattan olyan érzése ta-
mad az embernek, mintha varazs-
port hintettek volna a szemére, és
egy grafikus véget nem éré rémal-
maba taszitottak volna! A kézzel
rajzolt vazlatok, f6hésok és vilaguk
kaotikus, rajzfilm-szer( latvanya vé-
gigkiséri ugyanis az egész jatékot...
ez természetesen csak a szaftos verse-

nyek és meccsek koz6tti menik, zenék és

ugy altalanossagban a kezeléfeliilet sajatossa-
ga. Mialatt ériiltnek latszo animalt figurak ugra-
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Tudtad-e, hogy a
www.snowboard:hu internetes
magyar Snowboard és téli ext-
rém sportokkal foglalkozo ol-

dal, ahol a legfrissebb infor-
maciok mellett versenyek,
kupak és érdekessegek
soRasagardl olvas-
hatsz?

bugralnak a programban mindenfelé, érias ro-
botok, tancol6 bigfootok és repkedé halalfejek
fogadjak a jatékost, és meglepd, rendkivil
Osszetett médon képesek kalauzolni a menii-
szerkezetben.

Na azért nem kell megijedni: kissé kaotikus
hatasa ellenére a merében Uj SSX tar-
talmazza mindazt a bevalt jatékmene-
tet és hangulatot, melyet a korabbi
részekben mar megtapasztalhatott

az ember. Alapvetéen kétfajta

modban van lehetéség versenyez-

ni: egyik amolyan egybél a koze-
pébe Quickplay, ahol a mar meg-
nyert palyarészleteken a rendelke-
zésre allo, latszolag rocksztarnak keé-
szl6 delikvensek kozll egyet kivalasztva
ugorhatunk neki a jatékmaodok valamelyikének.
Szerencsére nem mindig egyedil, hiszen ez a
modozat osztott képernyés hancurozast is
igér, noha az internetes multiplayer egy az
egyben kimaradt az SSX On Tourbdl. Hozza
kell tennem, sajnos, hiszen ez a jaték egész
egyszerlien (volt a vaskos on-line multiplay-
erért.

Ennek hianyaban a kézéppontba a karrier
modként emlegetett Tour mode kertilt, ahol sa-
jat karakteriinket létrehozva kell a ranglétra
cslcsara vezet6 rogos lejtékon elindulni.

A mar megszokott karakterkrealasi metédusok
utan (nem, hajszin, suly, magassag, ruhanemd

meghatarozasa) a legfontosabb
a jarmi, azaz a hodeszka, vagy
a siléc kivalasztasa lesz. Termé-
szetesen a versenyen helyezésiink
és teljesitményiink alapjan pontokat, ebbél
fakadéan vaskos zéldhasukat is szerziink
majd, ezeket a hésiink ,vaganyositasara”,

ERDEKESSEGEK

2005. december 1. és 4.
kbzott masodszori.alkalom-
mal rendezik meg a
Dachstein-i Gleccseren
Snowboard & Ski Jams<et,
ahol értékes.nyereménye-
kért folyik a nemzetkozi

kiizdelem:

vagy a felszerelések korének és az unlockol-
hato egységek szamanak novelésére hasznal-
hatunk fel. A jaték vége felé egész érdekes és
a lesiklashoz egyaltalan nem hasznalhato ru-
hanemdtiket is szerezhetlink majd karaktereink-
nek - elég, ha pl. a széges bérrel televarrt fel-
sére, vagy a szakadt térdgatyara gondolok
(ne feledjétek, télrél van szo).
Ha megalmodtuk karakteriink kiné-
zetét, indulhat is a moka. A Tour
mode egy csodés hegyvonula-

ton jatszodik, ahol a szamunkra alkalmas pa-
lyat a térképen levé spotok koziil valaszthatjuk
ki. Osszesen tizenharom lesiklépalya all ren-
delkezésre, de ez a szam ne csaljon meg sen-
kit: béven elégséges, mar csak.a hosszukat és
a nehézségliket is figyelembe véve. Tobbsé-
glik valtozatos, remekill felépitett szakasz,
sokfajta versenymaod lebonyolitasara adnak le-
hetéséget. Gyakran lehet lesiklas kdzben fel-
vehetd extrakat, powerupokat és pénzmagot is
gy(ijtogetni (az integeté dollarocskak fantaszti-
kusak!), am ezek megszerzése nem konny(
feladat. Vannak, amelyeket kifejezetten csak
snowboardos (pl. félcsészerl palyan a leveg6-
ben elkapva) megoldasokkal lehet elkapni,
masok pedig vad és extrém lesiklassal szerez-
heték meg. Ehhez nem akarmilyen képességui
jatékos szilikségeltetik, igy EA-ék csavartak
egyet az iranyitason, és egy tovabbtuningolt
és valtozatos figurak kivitelezéséhez alkalmas
gombkiosztast alkottak (lasd mellékelt tablaza-
tunkat).

Az igazi szérakozast azonban nem a lesikla-
sok, hanem a kézben végzett triikkok és latva-
nyos mozdulatok jelentik. Ezekbél az SSX On
Tourban rengeteg talalhato, és a program is
csak keveset mutat meg magabdl - a legtobb-
re magunktol kell rajonniink. Nincsenek tobbé

m igy kicsit érdekes lesz a fol-
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a korabbi részekbél megismert Uber
triikkok. Szerepiiket a Monster Tricks-
ek vették at, amelyek tobb gombnyo-
masbdl allé kombinaciojukkal és az
ezekbdl fakad6 latvannyal egész egy-
szerlien kettéharapjak és lenyelik az
el6z6 részekben megismert mozdula-
tokat. Az A,B,X,Y gombkombokkal
el6hozott triikkét meg is bolondithatja
a jatékos, ha mellétekergeti a kon-
troller jobb analog karjat - ezzel for-
gasok, levegében bukfencek, latva-
nyos artistamutatvanyok egész sora-
val lehet felturbozni a képerny6 aljan
levé pontszamlalo értékét. A lesiklas x.
sem kevesebb a hodeszkas ficsorok- ) > ~ N e e , v .
{61 - ott a silécekkel lehet piruetteket en is fur dsz? Vas3 0‘[ i !
végezni foldon vagy a levegdében.
A triikkokre rajonni nem nehéz, de WYI'T""*
begyakorlasukhoz id6 kell, hiszen o -
mindegyiket nem lehet minden egyes H-P-ig 10-18h-ig
pillanatban megismételni. Van, ame-

bevetheted a letagl6zé Monster Trickeket. mar nem mai darabok, de ezek mit sem val-
Ezekbdl tobb is akad, am kivitelezésiikhoz el- toztatnak a Iényegen. Porgés, dinamikus és
engedhetetlen az észveszté sebesség. hangulatos track-ekbél sajat listat is keverhe-
Sikeres gombkombinaciot kévetéen lelassit a tlink 6ssze, legyen az Iron Maiden, The
kamera, korbejar az operatér, hogy a k6zon- Hives, vagy éppen a Queens of the Stone
ség megcsodalhassa a leveg6ben végzett to- Age - tokéletesen passzolnak az SSX-hez.
kéletes artistamunkat. Ez igencsak meg- Nem tesz rossz lora az, aki az SSX: On
» = sokszorozza a pontszamot, igyhogy Tour-ra szavaz, hiszen a mer6ben Uj iranyzat
ERDEKESSEGEK ajanlatos egy-egy lesiklas alkalma- és a punk-rock rajzok teliesen mas iranyba
val tébbszor is elsiitni - garantalt sodorjak a sorozatot. Az internetes visszajel-
Az Oakley és a Sprite segitsé- 1\,  gy57elemhez vezethet. zések alapjan ugy tlnik, hogy az EA-nak be-

gével harmadszorra is megren-
dezték az extrém sportokkal kap-

jott a valtozas, mert a néhany hianyossag el-

lyikhez sebesség, van, ame- csolatos film és fot6 talalkat. lenére a rancfelvarras és az ujdonsagok 6sz-

lyikhez megfelelé6 magassag AQSSU‘F fgfi‘lfba"é“ew_e"dﬁ:“v szegyurasaval siker(ilt megint csak egy j6 ja-
S > napig tarté rendezvény sza- 2 e 2 i

szilikséges, és akadnak olya- o MR tékot alkotniuk - a téli sportok megszallottai

nok is, melyekhez mindkettd. rajongot és hodeszkas. nak nagy érémére.
A meggondolatlan blivészkedés- megszallottat vonzott.
nek tébbnyire taccs a vége, de az

X gomb nyomkodéasaval gyorsan lab-

ra lehet allni.

Miutén széthancuroztuk a hoéfedte vidékeken
magunkat, lehetéség van a ranglistan valo fel-
jebb lépkedésre is. Rocksztar akarsz lenni?
Nincs mas dolgod, mint egyfolytaban triikkok-
kel és latvanyos mozdulatokkal kapraztatni az Latvanyvilagat tekintve az On Tour nem olyan
erre éhes igen tisztelt publikumot (lasd intro), eget kialté a korabbihoz képest, sokkal inkabb
és a kalandok végén tényleg sajat koncertedre részletgazdagabb. Latszik az alapos munka a
érkezve sztarolhatod majd magad. Ha eh- kérnyezet kialakitasan: a havas hegyvonulat-
hez az sziikségeltetik, hogy versenytar- okba tlizdelt névényzet megteszi hatasat,

Stinger
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csticsom lesz.

said l6kddsd, felrigd, elgancsold, vagy \.' mint ahogy a jatékot atlengé ,u0j hullam”.
eliisd, esetleg menekiilj eléle, vagy szem- - [ Utdbbi teljesen hatasa ala vonja az embert,
be haladj vele, tedd meg! Ezekért szintén féleg a korabbi SSX tulajdonosokat. A le-
boénusz pontok és hype pontok jarnak. tisztult meniiszerkezet, és a kornyezet
A hype szamlalé alapjan kerlilsz be , rendben van - az egyetlen negativum * INFO BOX
minden meccs utan a ranglista téged ) ezen a téren a karakterabrazolas. Ha
megilleté pozicidjara is. A versenyeket g i \ mar ennyit elszészoltek a koritéssel,
koévetéen a hype pontok sok-sok £ \ em értem, hogy miért pont a lénye-
pénzmagot jelentenek, amin Ujabb p get nem épitették fel Ujra. A karak-
eszkozoket, kiegészitoket és termé- ﬁterek mozgasa elmegy, de latszik
szetesen személyeket, versenyzéket ¢g  rajtuk a kiforratlansag, esetlenség, b

+ 3 2 e e www.easportsbig.com/games/
nyithatsz meg. f | a néhol hibas animaciés fazisok, ssxontour/hame.jsp
[ és a fantaziatlansag is. Ezek elle- . \és: 2005. - a1.
| nére néhol nagyon cool a dolog

(mint pl. amikor egy Uj tag jon a P 5 -

4 tékokra, vagy a hé természetes vi-
selkedésére gondolok, mosolyra hu- JATEKOTLET:

| zom a szamat. A valtozatos palyasza- M‘EG‘VA'LI‘DS_I'TAS:

kaszok, az esetenkeént tébb iranyba JATEKELVIENY:

is haladé ut, a klassz buckak és ug-

| ratok remekek - persze akad fanta-

ziatlan és folyton ismétlédé sza-
kasz is kozéttiik. PS2 - XB - GC - PSP

| A hangfalakbdl diibérgé, erésen
!rock illati melddiak kozil paran * PLATFORNMOK
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Tesztplatform: XB
Kiaddé: Electronic Arts
Fejleszté: EA Canada
Hivatalos honlap:

OSSZHATAS:




A HAROM FELADVFANY BE-
KULDOI K&ZBTT AZ ITT LAT-
HATA NYEREMENYEKET SOR-
SOLJUK KI. NINCS MAS DOLGO-
TOK, MINT A MEGFEJTESEKET
2005 NOVEMBER 30-1G
ELKULDENI A SZERKESZTO-
SEG CiIMERE A SAROKBAN
TALALHATO KUPONNAL
EGYUTT (iIRJATOK MEG
MILYEN GEPETEK VAN!].

CIMUNK: PLAY ZONE
1325 Budapest, Pf.:214

A NYERTESEK NEVEIT

A PLAY ZONE KAVETKEZO
SZAMABAN TALALHAT-
JATOK MEG!

PS 2 gépre

ELOZB SZAMUNK PlayStation.2
NYERTESEI A KOVETKEZOK: X s
187 Ride & Die ajandékcsomag
Moro Péter, Baja

Fifa pala
Gyulai Laszla, Budapest
Kiss Peéter, Hojduszohoszla
Mikes Kaotalin, Budapest

esz Attila,
Laszlé Maria, Buadaopest

Sims2 fenykepezogep
Bilincsi Gahor, Budapest

EEIEEERE

ISTAND ALONE GOWIPLEX]

k s
Pula Tamas, Debrecen

PSP gépre i

NFS pola

Feher Zoltan, Miskolc
Lakos Péter, Budapest
Nyari Adrienn, Pécs
Gera Zsolt, Tatabanya
Pakozdi Csaba, Cegléd

€evoLuTiIion..

PS 2 gépre
PlayStation.2

Destroy all Humans
Herczeg Anna, Budaopest
Winkler Gabor, Ozd

The Punisher
Vince Zoltan, Kecskemet
Forrai Zsuzsa, Budapest

Matrix e
Pintér Csaha, Szeged
as Tibor, M

Juiced
Simon Rita, Budapest
Jarai Kalman, Debrecen

Sony jatéekok
Bodnar Mihaly, Eger 4 \ ¥
Hetki David, Szolnok - - g
Kaollar Erzsebet, Budopest - ‘: ’é’(?lgLu-,-loh_ i3
Getting Up moois s SOCCER5
Kére Ferenc, Jaszherény =
Nagy Patrik, Budapest

KONAMI/

Gi any

OUNOSIEONYry 8a € +

B / KO5Z6NJUK AZ AUTOMEX MULTIMEDIA KFT, AZ ECOBIT MULTIMEDIA,



PS 2
gépre

SAM ||

X-BOX gépre

PTAL VERM:

PlaySt
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[AMERICA’'S . » ARMY |
RISE OF A SOLDIER) |
|
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AT Sl

3 DB
AJANDEK
CSOMRAG

L

A FELADVANYOK:

1, FELADAT CSOMAG - a nyeré 10

- Melyik platformon jelent meg a
Grand Theft Auto: Liberty City Stories?

- Hogy hivjék a jaték fészereplsjét?

- Melyik évben jelent meg a legelsé
Test Drive jaték?

- Ki adta a hangjat a San Andreas-ban
szereplé Tenpenny-nek?

- Mi a cime a Nintendo DS-re megjelend
Resident Evil jatéknak?

- Ki lesz a fészerepléje a Hitman jatékokon
alapulé filmnek?

- Soralj fel legaldbb négy platformot, amin
megijelent Need for Speed jaték!

- Mi a cime az UMD forméatumon, idén
megijelent Final Fantasy filmnek?

- Mi a neve a pénznek a Sims sorozat
jatékaiban?

- Hanyadik része jelent meg idén Gsszel a
Pro Evolution Soccer sorozatnak?

2, FELADAT CSOMAG - képtelen feladat
Nagycn egyszerii lesz a dolgotok,
hiszen mindéssze néhany jaték nevét
kell megmondanctok. Segitségiil annyit
elérulunk, hogy csak PS2 jatékokrdl van
526 és megadtuk a kezdébetiiket.

3, FELADAT CSOMAG - betlitenger
Az aldbbi betiitenger

10 PS2 jéték cimét rejti.
Taldlidtok meg mindet!

GIJAKXCOMBATRACINGAE
RUERDHETATMYDKTJVTRM
YJDQLVQSHAPAPCTMVOY
RPHPADNPETGBNAWECEE
XARTKLULATOPRSPINVGR
DCSPVXHGUALRYNTETCEP
NAFHRUNXBVKZZOHQCOT
ZQAJTSCINLZYXFOZAAR
STHEWARRIORSHNULKRE
BPKBPDGOUEQHHOTRDZS
UOROHYZTGOCNPPWZKOTI
QCLSMCSXEKOBFGAWBDD
JDFZGLSTOATWUCRAHAE
VVQUZBXWUBMYURNNMRN
ZMSJZSOWUXVRSIIXCKT
XJQAVFNNCSWYASNYZWE
OCXTESTDCGTFICGTIAV
HBTAITOLEGENDSINNTI
SIYLGEUHHTQCQHENHCL
PYTOYIRSYTZGOFFVGHA

A tiz jatéknév igy kezdédik:

#9

Sp




CHEAT GALAXIS

CHEAT GALAXIS

5 KODOK, OROKELETEK, TIPPEK ES MEG EGY CSOMO MAS MINDEN.
EZ A CHEAT GALAXIS, AHOL MINDENT VMIEGTALALSZ

Vo

+ Battlefield 2: Modern Combat
(PS2)

+ Battlefield 2: Modern Combat
(xB)

+ Conflict Global Terror (PS2)

+ Conflict: Global Terror (XB)

+ Devil Kings (PS2)

+ Doom 3: Resurrection of Evil
(xB)

.

.

.

EER IR Y e oitieie icire:

.

.

.

.

.

Dragon Ball GT
Transformation (GBA)
Dragon Ball Z: Budokai
Tenkaichi (PS2)

Far Cry: Instincts (XB)
Frogger: Ancient Shadow
(PS2 - XB - GC)

Heroes of the Pacific (PS2)
L.A. Rush (PS2)

L.A. Rush (XB)

Marvel Nemesis: Rise of the
Imperfects (GC)

NBA Live 06 (PS2 - XB - GC)
Shadow of the Colossus (PS2)
SSX on Tour (PS2 - Xbox - GC)
Star Wars: Battlefront (XB)
The Suffering: Ties That Bind
(Ps2)

The Suffering: Ties That Bind
(xB)

Tiger Woods PGA Tour 06
(PS2 - XB - GC)

Tony Hawk’s American
Wasteland (PS2 - XB - GC)

Ty the Tasmanian Tiger 3:
Night of the Quinkan (GC)

Ty the Tasmanian Tiger 3:
Night of the Quinkan (PS2)
1y the Tasmanian Tiger 3:
Night of the Quinkan (XB)
Ultimate Spider-Man (PS2 -
XB - GC)

Virtua Tennis: World Tour
(PSP)

X-Men Legends 2: Rise of the
Apocalypse (GC)

+ X-Men: Next Dimension (GC)
+ X-Men: Next Dimension (PS2)
+ X-Men: Next Dimension (XB)

PS2 Action Replay Max

+ Burnout Revenge

+ Mortal Kombat: Shaolin
Monks

+ Project Zero II: Crimson
Butterfly

+ Spartan: Total Warrior

+ Tiger Woods PGA TOUR 06

+ Total Overdose

[ 721 PLAY ZONE

BATTLEFIELD 2:
MODERN
COMIBAT

Osszes fegyver meg-
szerzése:

Tartsd lenyomva az L2 +
R2 gombokat, majd vidd
be a Jobb, Jobb, Le, Fel,
Bal, Bal kombinaciot.

HEROES OF THE
PACIFIC

Az alabbi kédokat a féme-
niiben kell bevinni. A ko-
dok engedélyezése utan
nem lehet elmenteni az
aktualis allast.

Cheat menii megnyitasa:
Vidd be az L1, R2, L2, R3,
R1, L3 kombinaciot a f6-
meniiben.

Osszes repiilégép és
kiildetés megszerzése:
Lépj a fémentibe, moz-
ditsd a jobb analog kart
fel, majd le, majd balra,
nyomd le az R2, L1 gom-
bokat, majd mozditsd a
jobb analog kart jobbra.
Repiil6k fejlesztéseinek
megszerzése:

Lépj a fémeniibe, moz-
ditsd a jobb analog kart
balra, nyomd le az R2
gombot, mozditsd a jobb
analog kart jobbra, nyomd
le a jobb, majd lefelé nyil-
gombot.

THE SUFFERING:
TIES THAT BIND

Teljes életpont:

Jaték koézben tartsd le-
nyomva az L1+ R71+X
gombokat, majd vidd be a
LesLejlie; R2 FelFel,
Le, Fel, R2 kombinacioét.
Egy Ulzenet jelzi, ha sike-
riilt bevinni a kédot.
Aktualis fegyver 16szer-
ének feltoltése:

Jaték kdzben tartsd le-
nyomva az L1+ R71 + X
gombokat, majd vidd be a
Jobb, Jobb, Le, Fel, Bal,
Jobb, Bal, Bal, R2 kombi-
naciot. Egy (izenet jelzi, ha
sikertilt bevinni a kédot.

Nagyobb hatétavolsagu
fegyverek I6szereinek
feltoltése:

Jaték kozben tartsd le-

nyomvaaz L1+ R71+X
gombokat, majd vidd be a
Bal, Bal, Fel, Le, Jobb,
Bal, Jobb, Jobb, R2 kom-
binaciét. Egy Gizenet jelzi,

ha sikertilt bevinni a kédot.

Shotgun teli I6szerrel:
Jaték kozben tartsd le-
nyomvaaz L1+ R71+X

Moral kivalasztasa:

Ha a memoériakartyan van
legalabb egy mentés a
Sufferinghez, akkor az uj
jaték inditasakor kiva-
laszthatod a moral szint-
jét, attol fligg6en, hogyan
sikertilt teljesiteni a
Sufferinget (a harom le-

Arcade modban, Bishoppal
Teljesitsd a Dark Phoenix
palyat Arcade modban,
Phoenix-szel, vagy Story
modban Magnetéval
Teljesitsd a Psylocke palyat
Arcade modban, Betsy-vel
Teljesitsd a Pyro palyat
Arcade modban, Dark

ULTIMIATE SPIDERNMAN

Megszerezhetd extrak:
Arachnoman megszerzéséhez telje-
sitendé: 90 City Events, 48 Combat
Tours és 90 Token dsszegylijtése
Parker Hoodie megszerzéséhez telje-
sitendé: 75 City Events, 32 Combat
Tours és 75 Token Gsszegylijtése
Peter Parker megszerzéséhez teljesi-
tendé: 50 City Events, nyerj négy ver-
senyt Johnny Storm ellen, és gydjts
6ssze 50 Tokent
Spidey Wrestling megszerzéséhez
teljesitendé: 30 City Events és 30
Token dsszegyljtése
Switch Hero opcié a pause meniiben
megszerzéséhez teljesitendd: 6sszes
sztori kiildetés
Symbiote Spider-Man (fekete kosz-

Medium ne-

hézsé-

gi foko- \
zat - Tel-
jesits 10
.City
Event’-
et és az
Jnex-
pugnable” Q\
kildetésta 2|
hatodik fejezet-
ben.

Magasabb
,Combat To-
ur” nehézsé-
gi fokozatok,

tim) megszerzéséhez 1d6: 100
City Events, ésszes Token ésszegytij-
tése, és végig kell jatszani az 6sszes
,Combat Tour"-t

Venom Races megszerzéséhez telje-
sitendé: 6sszes sztori kiildetés

Magasabb ,,City Event” nehézségi
fokozatok:

Hard nehézségi fokozat - Teljesits 20
.City Event™-et és a ,Class Trip” kiilde-
tést a nyolcadik fejezetben.

és él
bénuszok:

Eletpont bénusz & Hard nehézségi
fokozat - Teljesits 12 Medium nehéz-
ségl tarat.

Eletpont bénusz & Medium nehézsé-
gi fokozat - Teljesits 8 Easy nehézsé-
g tarat a negyedik fejezet ,Hell of a
Mess” kiildetése utan.

Insane nehézségi fokozat - Teljesitsd
az 6sszes Hard nehézségu tarat.

gombokat, majd vidd be a
Bal, Bal, Bal, Le, Le, Le
kombinaciét. Egy Gzenet
jelzi, ha sikertilt bevinni a

hetséges szint: j6, go-
nosz, vagy neutralis).

X-IVIEN: NEXT

Phoenix-szel

Teljesitsd a Sentinel A pa-
lyat Arcade modban, Cyc-
lops-szal

kodot.

Osszes targy és fegyver,
a Gonzo kivételével:
Jaték kozben tartsd le-
nyomva az L1+ R1+ X
gombokat, majd vidd be a
Le, Fel, Le, Bal, Jobb, Bal,
R2, Fel, Bal, Le, Jobb,
Fel, Jobb, Le, Bal, R2, Le,
Le, Le, R2, R2 kombinaci-
o6t. Egy Uizenet jelzi, ha si-
kertilt bevinni a kédot.
Gonzo fegyver:

Jaték kozben tartsd le-
nyomvaaz L1+ R1+X
gombokat, majd vidd be a
Bal, R2, R2, R2, Jobb,
Bal, Jobb, Bal, Fel, R2,
R2, R2, Le, Fel, Le, Fel,
R2 kombinaciét. Egy lze-
net jelzi, ha sikerdilt bevin-
ni a kédot.

DIVIENSION

Minden megszerzése:

A fémenuben tartsd le-
nyomva az L1 gombot,
majd vidd be a Jobb,
Jobb, Bal, Bal, Le, Fel,
Kér kombinaciét.

Bénusz karakterek meg-
szerzése:

Vidd végig az adott palya-
kat ,arcade” vagy a ,story”
modban az alabbi karakte-
rekkel, hogy megszerezd a
bonusz karakterek egyikét:
Teljesitsd a Bastion palyat
Story modban, Magneto-
val (veszteség nélkuil)
Teljesitsd a Bishop palyat

Teljesitsd a Sentinel B 20
palyat Survival médban

NBA LIVE 06

Adidas A3 Garnett 3 cip6:
Usd be a DRI239CZ49 ko-
dot.

S. Carter 3 cip6:

Usd be a JZ3CARTVY ko-
dot.

Az 6sszes Jordan csuka:
Usd be a 23ALLDAY koé-
dot.

CONFLICT
GLOBAL TERROR

Arcade modban, G
Teljesitsd a Blob palyat

gny :
A fémentiben vidd be az



<< SUFFERING: TIES THAT BIND -

TARTSD LENYOMVA JATEK KO-
BEN AZ L1 + R1 + X GOMVIBOKAT, ES

VIDD BE A LE, LE, LE, R2, FEL, FEL, LE,

FEL, R2 KOMVIBINACIOT. >>>

L1, R1, L1, R1, Kér, Kér,
Kér, Kér kombinaciét a
csalas menii megnyitasa-
hoz.

FROGGER:
ANCIENT
SHADOW

Bird's nest kosztiim:
Vidd be a Lilly, Lilly, Lilly,
Lilly kédot.

Ship kosztiim:

Vidd be a Frogger, Frogger,
Frogger, Frogger kédot.
Festék:

Vidd be a Lumpy, Lumpy,
Lumpy, Lumpy kédot.

TY THE
TASMANIAN
TIGER 3: NIGHT
OF THE QUINKAN

100.000 opal:

Jaték kozben gyorsan tisd
be a Start, Start, Harom-
szog, Start, Start, Harom-
sz0g, Kor, X, Koér, X kombi-
naciot. Egy hang jelzi, ha
siker(ilt bevinni a kédot.

SSX ON TOUR

Palya kivalasztasa:
Vidd be a BACK-
STAGEPASS kodot.
Osszes ruhazat meg-
szerzése:

Vidd be a FLYTHREADS
kodot

Osszes atvezet6 film:
Vidd be a THEBIGPIC-
TURE kédot

Extra pénz:

Vidd be a LOOTSNOOT
kodot

Végtelen boost:

Vidd be a ZOOMJUICE
kodot

Monster tritkk6k meg-
szerzése:

Vidd be a JACK-
ALOPESTYLE kédot
Hogolyo csata:

Vidd be a LETSPARTY
kodot

Boost statisztikak:
Vidd be a POWERPLAY
kodot

Extra karakterek:

Vidd be a ROADIER-
OUNDFEL kédot

Jaték Conrad bérébe
bujva (Mini Viking):
Vidd be a BIGPARTYTIME
kodot

Jaték Mitch Koobski bé-
rébe bujva (Egyszarvi):
Vidd be a MOREFUN-
THANONE kodot

Jaték Nigel bérébe bujva
(Rocker):

Vidd be a THREE-
ISACROWD kédot

Jaték a si rjaratos ka-
rakter bérébe bujva:
Vidd be a FOURSOME
kodot

L.A. RUSH

Senki nem ér utol a ver-
senyek soran:

A C-VHARD kédot add
meg profil névként.

Az Osszes aut6 a garazs-
ban fel van tuningolva:
Vidd be a Fel, Le, Bal,
Jobb, Kor, Négyzet, R2,
R1, Fel, Le, Bal, Jobb
kombinacict.

Plusz $5000:

Vidd be a Fel, Le, Bal,
Jobb, Kér, Bal, R2, Fel
kombinaciot.

Nincsenek rendérautok:
Vidd be a Fel, Le, Bal,
Jobb, R2, Négyzet, Jobb,
R1, Bal kombinaciot.
Versenyek soran mindig
elsé helyezést érsz el, és
megkapsz minden jutal-
mat:

Vidd be a Fel, Le, Bal,
Jobb, R2, Bal, Kor, Fel
kombinaciot.

A forgalomban résztvevé
oOsszes auto teljes se-
bességgel szaguldozik:
Vidd be a Fel, Le, Bal,
Jobb, Négyzet, Jobb, Kor,
Bal kombinaciot.
Végtelen nitré:

Vidd be a Fel, Le, Bal,
Jobb, Négyzet, Fel, Le,
Kér, Fel kombinaciot.

DEVIL KINGS

Jaték Frost bérébe bujva:
Vidd végig a ,conquest”
madot Venus-ként.

Jaték Hornet bérébe buj-
va:

Vidd végig a ,conquest”
modot Devil Kingként.
Jaték Iron OX bérébe
bujva:

Vidd végig a ,conquest”
madot Scorpioként.

Jaték Puff bérébe bujva:
Vidd végig a ,conquest”
modot Azure Dragonként.
Jaték Q-Ball bérébe bujva:
Vidd végig a ,conquest”
maodot Lady Butterfly-ként.
Jaték Talon bérébe bujva:
Vidd végig a ,conquest”
maédot Red Minotaurként.

TONY HAWK'S
AMERICAN
WASTELAND

Jaték Baller bérébe bujva:
Vidd végig 100%-osan a
,story” moédot.

Jaték Barber bérébe buj-
va:

Teljesitsd az 6sszes
»Skate Ranch” kiildetést.
Jaték Billy Joe bérébe
bujva:

Vidd végig a ,classic” mo-
dot normal nehézségi fo-
kozaton.

Jaték Boone bérébe bujva:
Vidd végig a ,classic” mo-
dot normal nehézségi fo-
kozaton.

Jaték Downtown Guy
bérébe bujva:

Vidd végig 100%-osan a
»Classic” médot.

Jaték French Guy béré-
be bujva:

Teljesitsd az 6sszes
~Skate Ranch” kiildetést.

Jaték Graffiti Guy béré-
be bujva:

Jaték Little John bérébe
bujva:

Vidd végig a ,story” modot
Jhard/sick” nehézségi fo-
kozaton.

Jaték Master Zen bérébe
bujva:

Vidd végig 100%-osan a
»Classic” médot.

Jaték Mat Hoffman béré-
be bujva:

X-IVIEN LEGENDS 2: RISE OF THE APOCALYPSE

Csapat bonuszok:
) A csapatot a kovetke-

26 karakterekkel kell
iranyitanod, ha az alabbi
boénusz okat meg szeret-
néd szerezni:
Age of Apocalypse (bar-
melyik karakterrel meg le-
het szerezni, aki az Age
of Apocalypse kiilsét vi-
seli): +100% tamadas
Agile Warriors (Night-
crawler, Sunfire, Toad,
Deadpool): +5% tapasz-
talati pont
Brotherhood of Evil
(Juggernaut, Magneto,
Scarlet Witch, Toad):
+5% tapasztalati pont
Bruiser Brigade
(Juggernaut, Colossus,
Wolverine, Rogue):
20 energia kitités-
kor
Dark Past (Rogue,
Deadpool,
Gambnit,
Wolverine):
sebzéskor
5% élet-
pont
Double

|\ életpont kilitéskor
Energy Corps

7% (Gambit, Bishop,
Cyclops, Iron Man): +5%
sebzés

Family Affair (Magneto,
Professor X, Scarlet
Witch, Juggernaut): +5
életpont

Femme Fatale (Storm,
Scarlet Witch, Rogue,
Jean Grey): sebzéskor
5% életpont

Forces of Nature
(Storm, Iceman, Sunfire,
Magneto): +70 minden el-
lenallassal kapcsolatos
statisztikahoz

Heavy Metal (Colossus,
Juggernaut, Iron Man,
Magneto): +70 minden
statisztikahoz

New Avengers (Iron
Man, Scarlet Witch,
Wolverine, Bishop):
+15% a maxi-
mum élet-

(Nightclawler,
= Storm,

Colossus,
: Wolverine, Sunfire,
Bishop): +15%
a minimum
életponthoz
Old School
(Cyclops, Jean Grey,
Iceman, Magneto, Toad,

Professor X): +15% maxi-
mum energia

Raven Knights (Iceman,
Professor X, Iron Man,
Deadpool): +60% techbit
drop

Special Ops (Bishop,
Deadpool, Nightcrawler,
Gambit): +5% sebzés
Végigvitelért jaré bonu-
szok:

Teljesitsd a jatékot, hogy
megszerezd a ,hard diffi-
culty” nehézségi fokoza-
tot (az ellenfelek igy 50.
szintliek lesznek). Uj ja-
ték inditasakor a mar
feltapolt karaktereket vi-
heted tovabb.

Jaték Deadpoolként:
Vidd végig a jatékot.
Jaték Iron Man-ként:
Az elsé fejezettdl a ne-
gyedik végigjatszasaig
., minden leszallasjelz6t
# meg kell taldinod, és
emellett az Iron Man
pajzsanak darabjait is
ossze kell gydjtened. Ez-
utan szerezd meg az 6t6-
dik fejezet 6sszes leszal-
lasjelzéjét, és

mentsd meg Iron-
Mant.

Professor Xavierként:
Teljesitsd az 6sszes
.Danger Room” kiildetést.

Jaték Camera Guy béré-
be bujva:

Vidd végig 100%-osan a
.story” médot.

Jaték Carnival Guy béré-
be bujva:

Teljesitsd az 6sszes
.Skate Ranch” kiildetést.
Jaték Chloe bérébe bujva:
Vidd végig 100%-osan a
Lwstory” médot.

Jaték Dave bérébe bujva:
Vidd végig a ,classic” mo-
dot ,hard/sick” nehézségi
fokozaton.

Jaték Downtown Guy
bérébe bujva:

Teljesitsd az Osszes
~Skate Ranch” kiildetést.

Vidd végig 100%-osan a
Lclassic” modot.

Jaték Hardhat Guy béré-
be bujva:

Vidd végig 100%-osan a
LClassic” modot.

Jaték Iggy bérébe bujva:
Vidd végig a ,story” mo-
dot normal nehézségi fo-
kozaton.

Jaték Jason Ellis bérébe
bujva:

Vidd végig a ,story” modot
normal nehézségi fokoza-
ton.

Jaték Jimbo bérébe bujva:
Vidd végig a ,story” médot
,hard/sick” nehézségi fo-
kozaton.

Vidd végig a ,story” médot
whard/sick” nehézségi fo-
kozaton.

Jaték Mega bérébe bujva:
Vidd végig a ,story” modot
Jhard/sick” nehézségi fo-
kozaton.

Jaték Mindy bérébe bujva:
Vidd végig a ,story” médot
konnyi nehézségi fokoza-
ton.

Jaték Murphy bérébe
bujva:

Vidd végig a ,story” modot
shard/sick” nehézségi fo-
kozaton.

Jaték Robot Tony béré-
be bujva:

PLAY ZONE [ 73 1



CHEAT GALAXIS

Vidd végig a ,story” médot
konny fokozaton.

Jaték Welder bérébe
bujva:

Vidd végig 100%-osan a
Lstory” maédot.

American Wasteland be-
fejez6 film:

Vidd végig a ,story” médot
normal nehézségi fokoza-
ton.

»Bails N' Burns 1” atve-
zet6 film:

Vidd végig a ,classic” mo-
dot normal nehézségi fo-
kozaton.

»Bails N' Burns 2” atve-
zet6 film:

Vidd végig 100%-osan a
»story” modot.
,Dev-Team Skates” atve-
zet6 film:

Vidd végig 100%-osan a
,classic” modot.

SHADOW OF THE
COoLOSsSUS

Hard nehézségi fokozat:
Vidd végig a jatékot, majd
a készitok listajanak meg-
tekintése utan mentsd el

az allast. Ha ezutan uj ja-
tékot inditasz, valaszthato-
va valik a hard nehézségi
fokozat.

»Brown Agro”:

Gybzd le az 6sszes (16)
Colossus-t, es szerezd
meg az Osszes targyat a
»Time Attack” méd normal
nehézségi fokozatan. Ez-
utan tartsd lenyomva a

Négyzet gombot a cim-
képerny6n.

»White Agro”:

Gybzd le az 6sszes (16)
Colossus-t, és szerezd
meg az Osszes targyat a
»Time Attack” mod normal
nehézségi fokozatan. Ez-
utan tartsd lenyomva a
Kor gombot a cimképer-
nyén.

DRAGON BALL Z: BUDOKAI TENKAICHI

Android 16 megszer-
zése:

Gybzd le Android 16-ot
Cell-lel.

Android 17 megszerzése:
Gy6zd le Android 17-et
Piccoléval.

Android 18 megszerzése:
Gy6zd le Android 18-at
SSJ Vegetaval.

Android 19 megszerzése:
Gy6zd le Android 19-et
SSJ Vegetaval.

Frieza végs6 formajanak
megszerzése:

Gybzd le Frieza végso for-
majat Gokuval.

Frieza 100% végsé for-
majanak megszerzése:
Egyesits két ,Purple
Potaras”-t

Frieza masodik formaja-
nak megszerzése:

Gyézd le Friezat Kid
Gohannal.

Frieza harmadik formaja-

Mystic Adult Gohan
megszerzése:
Egyesits két ,Purple
Potaras”-t

Nappa

ése:

Egyesits két ,Purple
Potaras”-t

SSJ2 Teen Gohan meg-
szerzése:
Telj a Z-Battle Gate

Gyézd le Nappat Gokuval.
Perfect Cell Perfect
Form megszerzése:
Egyesits két ,Purple
Potaras”-t

Radditz megszerzése:
Gy6zd le Radditzot

Android 20
Gy6zd le Android 20-at
Piccoléval.

Baby Vegeta megszerzé-
se:

Egyesits két ,Purple
Potaras”-t

Bardock megszerzése:
Egyesits két ,Purple
Potaras”-t

Base Gotenks megszer-
zése:

Gybzd le Super Buu-t SSJ
Gotenks-szel.

Base Long Haired Future
Trunks megszerzése:
Vidd végig a Z-Battle Gate
palyat.

Base Vegito megszerzése:
Indits egy Majin Buu Vs.
Kid Buu meccset, és
hagyd, hogy az idéméré
lejarjon.

Bojack megszerzése:
Egyesits két ,Purple
Potaras”-t

Broly megszerzése:
Egyesits két ,Purple
Potaras”-t

Burter megszerzése:
Gybzd le Burtert Gokuval.
Captain Ginyu megszer-
zése:

Gybzd le Captain Ginyut
Gokuval.

Cooler megszerzése:
Egyesits két ,Purple
Potaras”-t

Dabura megszerzése:
Gy6zd le Dabuat
Gohannal.

Dodoria megszerzése:
Gy6zd le Dodoriat
Vegetaval.

Evil Buu megszerzése:
Egyesits két ,Purple
Potaras”-t

Evil Vegeta megszerzése:
Egyesits két ,Purple
Potaras”-t

nak zése:
Gybzd le Friezat

Piccoléval.
R zése:
Gyézd le Recoome-ot

Teljesitsd a Radditz Saga

Vegetaval. Gokuval.
Goten zése: i
Gybzd le Adultot

Gohannal.

Great Saiyaman meg-
szerzése:

Egyesits két ,Purple
Potaras”-t

Guldo megszerzése:
Gyézd le Guldot
Choutzuval.

Hercule megszerzése:
Gyézd le Perfect Cellt
Hercule-lel.

Janemba megszerzése:
Egyesits két ,Purple
Potaras”-t

Jeice megszerzése:
Gyézd le Jeice-t Gokuval.

palyat 100%-ra.

Semi Perfect Cell meg-
szerzése:

Gybézd le Semi Perfect
Cellt SSJ2 Gohannal.
SS2 Goku megszerzése:
Gyb6zd le Perfect Cellt.
SSJ Adult Gohan meg-
szerzése:

Gy6zd le Buut.

SSJ Future Trunks meg-
szerzése:

Gy6zd le Cyber Friezat.
SSJ Goku megszerzése:
Gy6zd le Friezat SSJ
Gokuval.

palyat.

SSJ2 Vegeta megszerzé-
se:

Teljesitsd a Z-Battle Gate
palyat.

S$SJ3 Goku megszerzése:
Gybzd le Majin Buu-t
SSJ3 Gokuval.

SSJ3 Gotenks megszer-
zése:

Egyesits két ,Purple
Potaras”™-t

SSJ4 Gogeta megszerzé-

se:

Egyesits két ,Purple
Potaras”-t

SSJ4 Goku megszerzése:
Gyézd le Super Android
17-et SSJ4 Gokuval.
SSJ4 Vegeta megszerzé-
se:

Gy6zd le Broly-t
USSJ Vegeta-val.
Super Android 17
megszerzése:
Egyesits két
wPurple
Potaras”-t
Super Buu

Kid Buu megszerzése: SSJ Goten

Gyézd le Kid Buut Gydzd le Gotent Kid Gydzd le Super
Gokuval. Trunks-szal. Buut a Gohan fel-
Kid Goku zése: SSJ - szinén folyé harc-
Gyljts 6ssze hét se: ban.

Dragonballt a Z-Battle
Gate palyan.

Kid Trunks megszerzése:
Gybzd le Vegetat.

Majin Buu megszerzése:
Gy6zd le Super Buu
Gohant SSJ Vegitéval.
Majin Vegeta megszerzé-

se:
Egyesits két ,Purple
Potaras’-t

Master Roshi megszer-
zése:

Gylijts 6ssze hét
Dragonballt a Z-Battle
Gate palyan.

Mecha Frieza megszer-
zése:

Egyesits két ,Purple
Potaras’-t

Monster Zarbon meg-
szerzése:

Gy6zd le Monster Zarbont
Vegetaval

Gybzd le Super Buut Super Buu
SSJ3 Gotenks-szel. Ultimate

SSJ Kid Trunks meg- Gohan
szerzése: absorbed \
Gyézd le Hercule-t. megszer- {)
SSJ Long Haired Future zése:

Trunks megszerzése: Egyesits
Teljesitsd a Z-Battle Gate ~ két

palyat. JPurple .
SSJ Teen Gohan meg- Potaras”-t
szerzése: Super Buu
Teljesitsd a Z-Battle Gate Gotenks
palyat. absorbed

SSJ Vegeta ése:

Gyézd le Android 18-at.
SSJ Vegito (Super
Vegito) megszerzése:
Egyesits két ,Purple
Potaras”-t

SSJ2 Adult Gohan meg-
szerzése:

Gy6zd le Buut.

SSJ2 Gogeta megszerzé-
se:

Egyesits két
,Purple Potaras”-t
Tao Pai
Pan
meg-
szerzése:
Gyljts 6ssze
hét Dragonballt
a Z-Battle Gate
palyan.

USSJ Vegeta megszerzé-
se:

Indits egy USSJ Vegeta
vs. Kid Buu meccset, és
hagyd, hogy az id6méré
lejarjon.

USSJ2 Long Haired
Future Trunks megszer-
zése:

Egyesits két ,Purple
Potaras’-t

Videl megszerzése:
Indits egy Hercules vs. Kid
Buu meccset, és hagyd,
hogy az idéméré lejarjon.
Zarbon megszerzése:
Gyozd le 6t Vegetaval.
Kivansagok:

Gyljtsd 6ssze a hét
Dragonballt Battle Gate
modban, hogy kivanhass
egyet. A kivansaggal
kivalaszhatod, hogy a
Password maédot,
vagy a Story

. True World
Tournament”
modot szer-
zed-e meg.
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,Reminisce” maod:
Menj a Colossus csontva-
zahoz, és nyomd le a Kér
gombot az imadkozas
megkezdéséhez. A grafika
ezutan megvaltozik, és
egy régi film kezdédik el.

TIGER WOODS
PGA TOUR OB

Az 6sszes jatékos meg-
szerzése:

Vidd be a WOOGLIN ko-
dot, csupa nagybetiivel.
Az Gsszes palya meg-
szerzése:

Vidd be a ITSINTHEHOLE
kodot, csupa nagybetiivel.
Tiger Woods sapkaban:
Vidd be a GOLDENAGE
koédot, csupa nagybetivel.
Tiger Woods régi stilust
csikos nadragban:

Vidd be a TECHNICOLOR
kodot, csupa nagybettivel.
Tiger Woods régi stilusu
golf oltézékben:

Vidd be a THROWBACK
koédot, csupa nagybettivel.
Tiger Woods régi stilust
golf 6ltozékben #2:

Vidd be a OLDSKOOL ko-
dot, csupa nagybetdvel.
Arnold Palmer megszer-
zése:

Vidd be a ARNIESARMY
kodot, csupa nagybettivel.
Ben Hogan megszerzése:
Vidd be a THEHAWK ko-
dot, csupa nagybetivel.
Idésebb Tom Morris
megszerzése:

Vidd be a FEATHERIE k6-
dot, csupa nagybetvel.

Vidd be a HIGHHOOK ko-
dot, csupa nagybettivel.
R. Montague megszerzé-
se:

Vidd be a LAZ kodot, csu-
pa nagybettvel.

C. Montoya megszerzése:
Vidd be a THREENAMES
kodot, csupa nagybettivel.
M. Murray megszerzése:
Vidd be a DIPPINIT kédot,
csupa nagybetvel.
Suzzane Mcintyre meg-
szerzése:

Vidd be a SUZZIEMCQ
kodot, csupa nagybetivel.
W. Rounder megszerzése:
Vidd be a POCKETPAIR
koédot, csupa nagybettivel.
T. Shortknocker meg-
szerzése:

Vidd be a WANTSMORE
kodot, csupa nagybetiivel.
Dr. Smyth megszerzése:
Vidd be a VERYSNEAKY
kodot, csupa nagybettivel.
A. Townsend megszer-
zése:

Vidd be a BELLEOFTHE
BALL kodot, csupa nagy-
betivel.

T. Underwood megszer-
zése:

Vidd be a FIVEPOUNDS
kodot, csupa nagybettivel.
D. Wheller megszerzése:
Vidd be a THECADDY ko-
dot, csupa nagybettivel.
S. Whittfield megszerzése:
Vidd be a KNOWITALL
kodot, csupa nagybettivel.
Suzzie Mcintyre meg-
szerzése:

Vidd be a OUTTAMYWAY
kodot, csupa nagybettivel.

L. Daniels
megszerzé-
se:

Vidd be a
RUSHBETA
kodot, csupa
nagybetiivel.
N. Hopkins
megszerzé-
se:

Vidd be a
BIGHEAD
kodot, csupa
nagybetdvel.
J. Hozzle
megszerzé-
se:

Vidd be a
HOFFMAN
koédot, csupa
nagybettivel.
R. Irons meg-
szerzése:
Vidd be a
VARSITY ko-
dot, csupa
nagybetdvel.
R. Kumar
megszerzése:
Vidd be a
BAYSIDE ko-
dot, csupa
nagybettvel.

BATTLE-
AELD 2:
MIODERN COVIBAT

Osszes fegyver meg-
szerzése:

Tartsd lenyomva a Fehér
+ Fekete gombokat, majd
vidd be a Jobb, Jobb, Le,
Fel, Bal, Bal kombinaciot.
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E-mail: gameattila@chello.hu

Csomagkiildés! Rendelés telefonon vagy e-mail-ben!

STAR WARS:
BATTLEFRONT

Osszes planéta meg-
szerzése:

Egyjatékos médban menj
a ,Historical Campaign”
mddba. Valaszd ki, hogy
melyik id6szakban szeret-

Tommy Black
zése:

Vidd be a IDONTHAVEA
PROBLEM kaodot, csupa
nagybettivel.

Rose Carpenter meg-
szerzése:

Vidd be a CRIMSONROSE
kodot, csupa nagybettivel.
M. Chino é

X-MEN: NEXT DIMENSION

Minden megszerzé-
) se:

A fémeniibe lépve
tartsd lenyomva a bal
triggert, majd vidd be a
Jobb, Jobb, Bal, Bal, Le,
Fel, X kombinaciét.

Vidd be a MOCHATIME
kodot, csupa nagybetiivel.
J. Dinkerbach megszer-
zése:

Vidd be a DOUBLELE ko-
dot, csupa nagybettivel.
Hal Duf megszerzése:
Vidd be a GOPHER ko-
dot, csupa nagybettivel.
A. Eichelberg megszer-
zése:

Vidd be a ROIDRAGE ké-
dot, csupa nagybetiivel.

E =

ek
megszerzése:

Vidd végig az adott pa-
lyakat ,arcade” vagy a
,story” moédban az alabbi
karakterekkel, hogy meg-
szerezd a
bonusz ka-
rakterek
egyikét:
Teljesitsd a
Bastion palyat Story
modban, Magnetéval
( 69 nelkill)

Vidd be a WHOISTHIS-
GUY kodot, csupa nagy-
betdvel.

M. Leblanc megszerzése:
Vidd be a NORTON kédot,
csupa nagybettvel.

C. McGinnis megszerzé-
se:

Teljesitsd a Bishop
palyat Arcade mod-
ban, Gambittel
Teljesitsd a Blob pa-
lyat Arcade mod-
ban, Bishoppal
Teljesitsd a Dark
Phoenix palyat

Arcade médban,
Phoenix-szel, vagy Story
modban Magnetéval
Teljesitsd a Psylocke pa-
lyat Arcade modban,
Betsy-vel

Teljesitsd a Pyro palyat
Arcade médban, Dark
Phoenix-szel

Teljesitsd a Sentinel A pa-
lyat Arcade médban,
Cyclops-szal

Teljesitsd a Sentinel B 20
palyat Survival modban

nél jatszani (Clone Wars
vagy Galactic Civil War).
Ezutan a planéta kivalasz-
t6 képernyére keriilsz. Itt
vidd be az X, Y, X, Y kom-
binaciét.

FAR CRY:
INSTINCTS

A kodok bevitelénél figyelj
a kis-, és nagybetiikre.
God méd:

Vidd be a CarvErVitrUvian
kodot.

Osszes palya:

Vidd be a TheWorldIsMine
kodot.

Végtelen Iészer:

Vidd be a BulletsofHell ké-
dot.

Végtelen adrenalin:

Vidd be a VitruviAnRush
kodot.

Eletpont:

Vidd be a GiveMeHealth
koédot.

Gyors futas:

Vidd be a AmAFastMachine
kodot.

THE SUFFERING:
TIES THAT BIND

Teljes életpont:

Jaték kozben tartsd le-
nyomvaaz L+ R+ X
gombokat, majd vidd be a
Le, Le, Le, A, Fel, Fel, Le,
Fel, A kombinaciot. Egy
lzenet jelzi, ha sikerdilt
bevinni a kédot.

Aktualis fegyver I6szer-
ének feltoltése:

Jaték kozben tartsd le-
nyomvaazl +R+X
gombokat, majd vidd be a
Jobb, Jobb, Le, Fel, Bal,
Jobb, Bal, Bal, A kombina-
ciot. Egy lizenet jelzi, ha
sikertilt bevinni a kédot.
Nagyobb hatétavolsagu
fegyverek I6szereinek
feltoltése:

Jaték kézben tartsd le-
nyomva az L + R + X gom-
bokat, majd vidd be a Bal,
Bal, Fel, Le, Jobb, Bal,
Jobb, Jobb, A kombinaciét.
Egy lzenet jelzi, ha sike-
riilt bevinni a kédot.
Shotgun teli I&szerrel:
Jaték kozben tartsd le-
nyomvaazlL+R+X
gombokat, majd vidd be a
Bal, Bal, Bal, Le, Le, Le
kombinaciét. Egy lizenet
jelzi, ha sikertilt bevinni a
kodot.

Osszes targy és fegyver,
a Gonzo kivételével:
Jaték kézben tartsd lenyom-
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CHEAT GALAXIS

va az L + R + X gombokat,
majd vidd be a Le, Fel, Le,
Bal, Jobb, Bal, A, Fel, Bal,
Le, Jobb, Fel, Jobb, Le, Bal,
A Le, Le, Le, A, A kombina-
ciot. Egy tizenet jelzi, ha si-
kertilt bevinni a kédot.
Moral kivalasztasa:

Ha a vincseszteren van
legalabb egy mentés a
Suffering elsé részéhez,
akkor az Uj jaték inditasa-
kor kivalaszthatod a moral
szintjét, attol fliggéen, ho-
gyan sikertilt teljesiteni a
Sufferinget (a harom le-
hetséges szint: jo, gonosz,
vagy neutralis).

Doom 3:
RESURRECTION
OF EVIL

Ugras a kovetkez6
Checkpointra:

Jatek kozben tartsd le-
nyomva az L gombot, és
vidd be a B, A, X, Y kom-
binaciét, igy a kdvetkezé
checkpointhoz jutsz. Egy
hang jelzi, ha sikertiilt be-
vinni a kodot.

God mod:

Jaték kozben tartsd le-
nyomva az L gombot, és
vidd be a X, Y, B, A kom-
binaciot. Egy hang jelzi,
ha sikertlt bevinni a ko-
dot. A kédot csak azutan
tudod bevinni, miutan az
elsé tamadas utan be-
szallsz a liftbe. Amikor be-
toltédik egy uj helyszin, Gj-
ra be kell vinni a kodot.

CONFLICT:
GLOBAL TERROR

Cheat méd:

A fémeniiben lisd be a
Bal, Jobb, Bal, Jobb, X,
Fehér, Fekete, X kombina-
ciot a cheat menii meg-
szerzéséhez.

TY THE
TASMANIAN
TIGER 3: NIGHT
OF THE QUINKAN

100000 opal:

Jaték kozben gyorsan tisd
be a Start, Start, Y, Start,
Start, Y, B, A, B, A kombi-
naciét. Egy hang jelzi, ha
sikerlt bevinni a kédot.

VIRTUA TENNIS:
WORLD TOUR

Osszes iité és ruhazat
megszerzése:

A fémeniiben tartsd le-
nyomva a bal triggert, és
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vidd be a Jobb, Bal, Jobb,
Jobb, Fel, Fel, Fel kombi-
naciot.

A bajnoksag kezdetén
rogton $1000000 keret
legyen:

A fémeniiben tartsd le-
nyomva a bal triggert, és
vidd be a Fel, Le, Bal, Le,
Haromszoég, Haromszdg,
Haromsz6g kombinaciot.
A ,World Tour” médban
minden héten $2000-t
kapsz:

A fémenlben tartsd le-
nyomva a bal triggert, és
vidd be a Fel, Le, Jobb,
Le, Haromsz6g, Négyzet,

A fémeniben tartsd le-
nyomva a bal triggert, és
vidd be a Fel, Le, Fel, Le,
Négyzet, Haromszdg,
Négyzet kombinaciot.

L.A. RUSH

Senki sem ér utol a ver-
senyek soran:

A C-VHARD kédot add
meg profil névként.

Az Ssszes aut6 a garazs-
ban fel van tuningolva:
Vidd be a Fel, Le, Bal,
Jobb, B, X, A, Y, Fel, Le,
Bal, Jobb kombinaciot.

A forgalomban részt ve-
v6 Osszes auto teljes se-
bességgel szaguldozik:
Vidd be a Fel, Le, Bal,
Jobb, X, Jobb, Kér, Bal
kombinaciot.

Végtelen nitro:

Vidd be a Fel, Le, Bal,
Jobb, X, Fel, Le, B, Fel
kombinaciot.

X-IVIEN: NEXT
DIMIENSION

Minden megszerzése:
A fémentlben vidd be a
Fel, Fel, Le, Le, Bal, Jobb,

NMARVEL NEVIESIS: RISE OF THE IVIPERFECTS

Electra Swimsuit kartya:

Jaték a Solara karakterrel:

Usd be a THEHAND kédot.

Az 6sszes Fantastic 4 képregény
megszerzése:
Usd be a SavagelLand kédot.

Sikeresen teljesitsd a Venom 3 kiilde-
tést a sztorimédban.

Jaték a Storm karakterrel:

Sikeresen teljesitsd a Storm 3 kiildetést

Ismeretlen hatas:

Usd be a MONROE kadot.
Ismeretlen hatas:

Usd be a Reiko kodot.
Ismeretlen hatas:

Usd be az NZONE kodot.

detést a sztorimédban.

kildetést a sztorimodban.

rel:

Sikeresen teljesitsd a
Storm 3 kiildetést a
sztorimédban.

Jaték a Hazmat karak-
terrel:

Sikeresen teljesitsd a
Magneto 3 kiildetést a
sztorimédban.

Jaték az Iron Man ka-
rakterrel:

Sikeresen teljesitsd az
Iron Man 3 kiildetést a
sztorimédban.

rel:

detést a sztorimédban.

detést a sztorimédban.

Jaték a Brigade karakterrel:
Sikeresen teljesitsd az Iron Man 3 kdil-

Jaték a Daredevil karakterrel:
Sikeresen teljesitsd a Daredevil 3

Jaték a Fault Zone karakter-

Jaték a Magneto karakter-
Sikeresen teljesitsd a Magneto 3 kiil-

Jaték a Paragon karakterrel:
Sikeresen teljesitsd a Paragon 3 kiil-

a sztorimédban.

Jaték a Van Roekel karakterrel:
Sikeresen teljesitsd a Paragon 4 kiilde-
tést a sztorimédban.

Jaték a Venom karakterrel:

Sikeresen teljesitsd a Venom 3 kiilde-
tést a sztorimédban.

Haromszég kombinaciot.
Sepia mod:

A fémentiben tartsd le-
nyomva a bal triggert, és
vidd be a Fel, Le, Bal,
Jobb, Bal, Bal, Bal kombi-
naciot.

Osszes stadion megnyi-
tasa:

A fémeniiben tartsd le-
nyomva a bal triggert, és
vidd be a Fel, Le, Bal,
Jobb, Négyzet, Négyzet,
Négyzet kombinaciot.
King & Queen jatékosok
megnyitasa:

Plusz $5000:

Vidd be a Fel, Le, Bal,
Jobb, B, Bal, A, Fel kom-
binaciot.

Nincsenek rendérautok:
Vidd be a Fel, Le, Bal,
Jobb, A, X, Jobb, Y, Bal
kombinaciét.

Versenyek soran mindig
elsé helyezést érsz el,
és megkapsz minden ju-
talmat:

Vidd be a Fel, Le, Bal,
Jobb, A, Bal, B, Fel kom-
binaciot.

Bal, Jobb, A, B, Start,
Start kombinaciot.
Halalos iités bekapcso-
lasa:

A fémeniiben vidd be Fel,
Fel;lLe; Le; X, Y, Y, X
kombinaciot.

Al ki/bekapcsolasa:

A fémeniiben vidd be Fel,
Fel, Le, Le, A A B, B, X,
X, Y, Y kombinaciot.
Végtelen szuperek be-
kapcsolasa:

A fémenuben vidd be Fel,
Fel, Le, Le, A, X, A, X
kombinaciot.

Bénusz karakterek meg-
szerzése:

Vidd végig az adott palya-
kat ,arcade” vagy a ,story”
modban az alabbi karakte-
rekkel, hogy megszerezd a
bénusz karakterek egyikét:
Teljesitsd a Bastion palyat
Story médban, Magnetéval
(veszteség nélkiil)
Teljesitsd a Bishop palyat
Arcade médban, Gambittel
Teljesitsd a Blob palyat
Arcade médban, Bishoppal
Teljesitsd a Dark Phoenix
palyat Arcade modban,
Phoenix-szel, vagy Story
maédban Magnetéval
Teljesitsd a Psylocke palyat
Arcade médban, Betsy-vel
Teljesitsd a Pyro palyat
Arcade médban, Dark
Phoenix-szel

Teljesitsd a Sentinel A pa-
lyat Arcade médban,
Cyclops-szal

Teljesitsd a Sentinel B 20
palyat Survival médban

TY THE TASMA-
NIAN TIGER 3:
NIGHT OF THE
QUINKAN

100000 opal:

Jaték koézben gyorsan tisd
be a Start, Start, Y, Start,
Start, Y, X, A, X, A kombi-
naciot. Egy hang jelzi, ha
sikerlt bevinni a kédot.

DRAGON BALL GT:
TRANSFORIVIATION

Energia feltoltése:

Jaték kozben vidd be a Le,
Fel, Jobb. Jobb, Jobb, Bal,
Jobb, Bal, B kombinaciot.
Eletpont feltoltése:
Jaték kozben vidd be a
Le, Fel, Bal, Bal, Fel,
Jobb, Le, B kombinaciét.
Super Saiyan 4 Goku
megszerzése:

A fémentiiben vidd be a
Bal, Jobb, Bal Jobb, Le,
Le, Le, B kombinaciot.
Super Baby Vegeta meg-
szerzése:

A fémentiben vidd be Bal,
Jobb, Bal Jobb, Le, Le,
Fel, B kombinaciot.
Super Saiyan Vegeta
megszerzése:

A fémentiben vidd be Bal,
Jobb, Bal Jobb, Fel, Le,
Le, B kombinaciot.

Super Saiyan Kid Goku
megszerzése:

A fémeniiben vidd be Bal,
Jobb, Bal Jobb, Fel, Fel,
Fel, B kombinaciot.
Piccolo megszerzése:

A fémentiben vidd be Bal,
Jobb, Bal Jobb, Fel, Fel,
Le, B kombinaciot.
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GRAND THEFT AUTO: LIBERTY CITY STORIES

TIPPEK, TRUKKOK

GRAND THEFT AUTO:
LIBERTY CITY STORIES

> 1998. LIBERTY CITY. TONY CIPRIANI, A LEONE CSALAD MEGBIZHATO,
DE NEVTELEN EMBERE EGY MELO UTAN KENYTELEN VOLT MEGHUZNI
MAGAT EGY KIS IDORE. AM MIOST VISSZATERT, HOGY BESZALLJON A
SINDACCO ES FORELLI CSALADOK ELLEN FOLYTATOTT HARCBA, ES HOGY
SEGITSEN A LEONE-OKNAK ATVENNI A HATALMAT LIBERTY CITY-BEN.

Grand Theft Auto. Nem hiszem, hogy van
olyan jatékos, akinek ez a cim nem dobbantja
meg a szivét. A San Andreas-szal sikerdlt ki-
hozni a maximumot a jelenlegi konzol genera-
ciébol, a kévetkezé GTA mar biztosan next-
gen konzolra jelenik meg - gondoltuk ezt még
nem is olyan régen. 2005. november 4-én
azonban megjelent a Liberty City Stories, az
elsé kézikonzolra megirt, teljes egészében 3D-
s GTA jaték, amely elképeszté médon szinte
mindenben megegyezik a nagy elédokkel.

A jatékban a GTA lll-ban mar megismert, New
York City-re éplil6 szigeteket, Portland-et,
Shoreside Vale-t, és Staunton Island-et jarhat-
juk be. Csak a jaték inditasakor kell a betoltés
miatt varakoznunk, ezutan mar csak akkor
szakad meg a jaték, ha atvezet6é animaciot né-

N PLATFORMOK
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Tesztplatform: PSP

Kiadé: Take 2

Fejlesztd: Rockstar

Hivatalos honlap:
www.rockstargames.com/
libertycitystories/

Vegjelenés: 2005. november 4.

JATEKOTLET:

MEGVALOSITAS:
JATEKELIVIENY: EEEENEEEEE
OSSZHATAS: (1] L1 Jml |
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ziink, vagy, ha at-
hajtunk egyik szi-
getr6l a masikra.
Ekkor varni kell né-
hany masodpercet,
de ez szerintem
béven belefér, te-
kintve, hogy a GTA
11l komplett tertile-
tét bejarhatjuk egy
kézikonzolos jaték-
ban. A program tel-
jes mértékben a
szokasos sémakra
épitkezik, vannak
f6-, és mellékkiil-
detések, ezeken
fellil a 100%-os végigjatszashoz tovabbi fel-
adatokat is teljesiteni kell, ezek kozott megta-
laljuk a hagyomanyosnak mondhaté autés
Osszelopkodos kiildetéseket, a rejtett csoma-
gok megkeresését, végre kell hajtani az ugra-
tasokat, és a rampage kiildetéseket.

A jaték elso kildetései eléggé egyszeriek, és
sablonosak, de ez ne szegje senki kedvét, ké-
s6bb egyre izgalmasabb, és egyre latvanyo-

Sajat zenék
A jaték megjelenése el6tt egymasnak ellent-
mondo vélemények, tényként kozolt pletykak
kaptak szarnyra azzal kapcsolatban, hogy
vajon a Memory Stick-re masolt zenéinket
hallgathatjuk-e a jaték kozben. A megjelent
jaték megadta a valaszt, ami nemleges
volt... legalabbis ugy tlnt. A Rockstar gyor-
san kiadott ugyanis egy kis programot, ame-
lyet a hivatalos oldalrol lehet letolteni, és
amellyel a gyari zenei CD-inkrél tudjuk a ja-
ték altal megkovetelt formatumba atkonver-

talni muzsikainkat.

sabb missziok kovetkeznek. Szokas szerint ér-
demes j6 sokat autézni, vagy motorozni a va-
rosban, nem art megismerni a kérnyéket, mie-
16tt beleugranank a strdjébe. Azoknak is érde-
mes menni néhany kort, akik a GTA IlI-t al-
mukbol felébresztve is kivilrél fujjak, ugyanis
még Oket is érheti j6 néhany meglepetés.

A kocsik, teherautdk, motorok, hajok kezelését
is érdemes megtanulni, szokas szerint minden
tipus kezelhet6sége teljesen kiilonbozik a tob-

bit6l. A vezetés éilményét természetesen most
feldobja, hogy 10 kiil6nb6z6 stilust - példaul
raggae, hip-hop, dance, rock, és beszélgetés
mUsorokat kdzvetit - radio kozil valasztha-
tunk, ha nem csupan a jarganyunk motorjanak
hangjat szeret-
nénk hallgatni.
Kiilon 6rom,
hogy a legdur-
vabb kiildetése-
ink nem marad-
nak visszhang
nélkil, a radiok-
ban altal sugar-
zott miisorokban
nyomon kévet-
hetjiik sajat tény-
kedésiinket.

A Liberty City va-
lamiben tébbet is
nyujt, mint a
nagy elédok, és

ez nem mas, mint
a hét darab, egyszerre négy jatékos altal jatsz-
haté multiplayer méd. Hihetetlen, de igaz, a
kis konzol lett az els6 platform, ahol egymas
ellen tolhatjuk a haverokkal, és nem csupan a
jatékterilet lekorlatozott kis részein, hanem a
harom sziget teljes teriiletén. Ha nem vagytok
kivancsiak, hogy milyen is lehet egy handheld
GTA jaték, csak a multiplayer modok miatt
megeéri kiprobalni a jatékot. Ha mégsem pro-
baljatok ki, sosem tudjatok meg, mirél marad-
tatok le...

Tim Norton



> 2005 A SIMVIS EVE. JOGOSAN HIR-
DETI A VILAG EGYIK LEGISVIERTEBB
LIFETIVIE SZIMIULATORAT DEDELGETO
ELECTRONIC ARTS A SIVI-REZIDEN-
CIAN, HOGY DRAGA BARATAINK MIN-
DENHOL OTT VANNAK. LEGYEN MO-
BILTELEFON, SZAMITOGEP, NAGYGE-
PES- VAGY HANDHELD KONZOL, A
MAXIS FEJLESZTETTE VIRTUALIS
ELETTER ELOZONL A MEG TALPON
MARADT PLATFORNMOKAT IS.

A Nintendo dualképernyés handheldjének de-
biitalasakor Geri baratom szajat hagyta el leg-
el6szor, hogy a Simek valészinlsithetéen ezt a
konzolt sem hagyjak majd nyugodni. A tama-
das pozitiv értelmd, hiszen az innovativ masina

ugyanis a korabbi zdld-
fiilG tulajdonos nem volt
képes fenntartani a tu-
rizmus lendiiletét (eb-
ben feltehetéen a va-

AN B g -
 videojatékak |

KOZPONTI INFO: 06/30/5544-237, FAX: 258-7807

Uj iizlet:
Bp. VII. Thokaly ut 2.
Arzenal iizlethaz fsz.
( A Keleti PU.-nal )
Ny: H-P:10-19 Sz0:10-14 Videclatékok
T: 30/ 7439-574

technikai képességeit tekintve tokéletes platfor-
mul szolgal a virtudlis ,emberszimulator” prog-
ramoknak. Konkrétan az EA & Maxis f(izi6 altal
megalkotott Sims 2 folytatasrél és a Rotobee
Singles cim( ,koppintas”-arél van sz6. Nos a
Maxis kicsit masképp gondolta a handheld biz-
niszt és roppant moédon atdolgozta az NDS

rost kisért6 idegen lé-
nyek is kozrejatsza-
nak). Elhatarozod, hogy
véget vetsz a siillye-
désnek és visszaallitod
a rendet a nevezetes-
ségekkel amugy telito-

Régi iizlet:
Bp. XVII. Berky Lili u.36.
( A Pesti it mellett, a
Kucorgé térnél )
Ny: H-P:12-19 Sz0:09-15
T:258-7809, 30/ 9422-558

verziét - annyira, hogy a PC-s verziéval alig
mutat hasonlésagot a diszpéldany.

A Sims 2 mifajat tekintve inkabb valamiféle ka-
landjatéknak nevezheté, mintsem a virtualis va-
losag és az élethl emberi tényezdk keveredé-
sének. Miért? Mert itt nem annyira magaddal,
sokkal inkabb masokkal kell foglalkoznod, oly
madon, hogy kiilénb6z6, egyébként missziok-
nak vagy questeknek nevezhet6 tevékenysé-
gek elvégzésével birod ra kérnyezeted a ma-
gad és masok altal is igényelt fejlddésre. Egy-
szer(ibben: Strangetown varos elhagyatott ho-
teljének tulajdonosakeént kell visszaallitanod a
varoska egykoron viragzé turizmusiparéat. Erre
a torténet ébreszt ra, amikoris autéddal lerob-
banva egy csodas 3D-s vilagban, Strangetown
varoska utcain taldlod magad. Gyorsan

kidertil, hogy a telepiilésen talalha-
t6 egyetlen szalloda megleheté-
sen elnyditt allapotban van,

ERDEKESSEGEK

Hosszu hetek 6ta vezeti
= a The Sims 2iNightlife a
] PC-samerikai eladasi lista-
kat. Az EA a DS fronton is
a szamitogépeshez ha-
sonld sikereket var.

métt varos utcain.
A korabbi PC-s verzi-
okhoz csak annyiban
kothet6 a DS verzio,
hogy itt is megtalalhatéak a Sim krealashoz
hasznalt segédpontok. Gondolok itt pl. a kiné-
zet ( nem, haj, bérszin, ruhanemdi, kiegészi-
tok, stb.) varidlhatésagara, amivel egyedivé
varazsolhatod leendé h6séd/hésnéd. Eletre
keltett karaktered rogvest akcioba lép: beszél-
get, tudakolézik és targyakat szerez, szivessé-
geket tesz olyan eszkdzok megszerzéséért,
melyek pl. a Hotel renovalasahoz sziiksége-
sek (példaul vakuumos tisztitd szettet zsakma-
nyol, mellyel portalanithatja az épllet el6csar-
nokat). Szamtalan eszkozt azonban nem lehet
megvasarolni: beszerzésiikh6z kdzbenjaras
sziikséges, am a fonalak mindig kénnyen
kibogozhatoak és felgongydlithetéek.
Ezeket elnézve sokkal inkabb kalandja-
ték szaga van a dolgoknak - persze a
programozo fiuk igyesen belecsem-
pészték a korabbi bevalt Sims Gtleteket
is, igy a turizmus fellenditése érdeké-
ben partikat, 6sszejoveteleket szervez-
hetsz, berendezkedhetsz, vasarolhatsz,
dolgozhatsz és barangolhatsz is.
A véroskat felfedezve Ujabb és Gjabb lehetdsé-
gek nyilnak meg elétted: eljuthatsz sivatagi
helyszinekre is, ahol gyanithatéan idegenek ta-
nyaznak, és kénytelen-kelletlen le kell ket va-
dasznod a vizipisztolyoddal. Itt az elétte vasa-
rolt fémdetektorral titkos targyakat, érméket és
régiségeket is talalhatsz majd. Lehetéséged
van a Stylus-szal (amivel egyébként a meniiket
és az egész jatékot is vezérled) képeket, fest-
ményeket rajzolni, melyeket aztan a hoteled-
ben allithatsz ki, vagy a Wi-Fi-n keresztiil cse-
rélheted el barataiddal. Ha szinesebb és disze-
sebb a hotel, tobb érdekl6dét vonz. Hasonléan
a zenéhez, hiszen a sajat studiodban a mikro-
fon és a beépitett zeneszerkeszté mellett sajat
miveidet prezentalhatod a nagyérdemtinek,
akik igy sikeresen fellenditik a varoska turizmu-
sat. Tovabbi hasonlésagot mutat az Inventory
is a kalandjatékokhoz, ahol mindig a nalad levé

targyakat veheted szemugyre, vagy a Quest-
log, ahol az elhangzott beszélgetések lényegét
rogziti a program.

Rovidke szemrevételezésiink soran elmondha-
t6, hogy a Maxis teljesen uj irdnyba ment el a
Sims sorozattal a Nintendo DS-en; megproébal-
ja kiaknazni a handheld konzol minden specia-
lis és innovativ képességét, erejét. A szamtalan
variacio, kildetés, tevékenység és lehetdség
olyan masszava gyurja az Uj, hordozhat6 Sims
2-t, amire eddig nem nagyon volt példa. A no-
vemberben érkez6 alkotasbdl minden bizony-
nyal szép mennyiség fog fogyni a karacsonyi
hajtévadaszatban, igy érdemes majd résen
lenni, ha Sims kedvel6ként valami tjra, masra
és rendkiviil szérakoztatéra vagysz.

Stinger

www.gamepark.hu e-mail: vinzol@axelero.hu

Tesztplatform: DS
Kiaddé: Electronic Arts
Fejleszt6: Maxis
Hivatalos honlap:
thesims2.ea.com

és: 2005. & 24a.
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> HA ELAKADTAL EGY JATEKBAN, VAGY CSAK KERDESED
LENNE, AKKOR ITT SEGELYVONAL.

raly visszatér - Medal of Honor: Frontline

Tisztelt Szerkesztéség!

Segitsetek nekem, mert elakadtam a
,Gylrik ura: A kiraly visszatér” cimi PS2
jatékban. Pontosan a ,,Minas t -top of
the wall” fej I. Akarhany é
gy6zok le, az idé mindig lejar. Nem értem
a palya lényegét. Mar csak a Varazslé ut-
jat kellene befejeznem, hogy a fekete ka-
puhoz jussak.

A masik problémam a ,,Medal of Honor:
Frontline” PS2 jatékkal van. Valészini az
angol nyelvtudas hianya miatt. Az elsé pa-
lyan (partraszallas), beszéltem a parancs-
nokkal, utana 4 embernek kell segitenem,
ebbdl haromnak kénnyedén sikeriil, 8k
még oda is hivhak magukhoz, de a negye-
diket nem talalom. Sajnos nem tudom a
palyat befejezni, és igy a jatékot magat el-
kezdeni.

El6re kosz6ndom a segitséget!

Balla Gergé
Szia,
LOTR: Return of the King
A Grappling Hook segitségével le tudsz jutni
az also szintekre, ahol a létrak ellokésével

gond nélkil végezhetsz az orkokkal. (a létrat
a térképeden voros ponttal jelzi a program)
Old le az orkokat és 16kddd a létrakat, amig
atvezet6 animacié nem kévetkezik. A video
néhany trollt mutat, akik Siege Towerekkel
jonnek feléd. A térképen levo kék pottynél
ugorj a katapulthoz és vedd hasznalatba. Ha
ujratéltik, 16dd Gjra. Rovidesen felbukkan egy
Ujabb Siege Tower, de ekkor mar lesz lehet6-
séged katapultot hasznalni. Ehelyett rohanj a
var északi szarnyaba és 16dd a Towert
Ranged Attackkal. Ne feledd a létrak elloké-
sét sem.

Roévidesen egy harmadik Siege Tower tlinik
fel, helyzetét kék potty jelzi. Vedd az iranyt a
kék jelzés felé, hasznald a katapultot egy-
szer.

Mikor a Nazgul felbukkan, 16dd le, miel6tt
megoli a katapultos embert. A nazgul raesik
a torony masik oldalara, ahol eddig nem tud-
tal tovabbjutni. L6dd ezutan is, mialatt vedd
az iranyt a leomlott rész felé.

Miel6tt barmit is tehetnél, egy Siege Tower
leomlasztja a varfalat, ennek kovetkeztében
az Overrun Metered gyorsan névekedni
kezd. Fuss le és hasznald a Grappling

Hookot, hogy lejuss az als6 szintekre, majd
menj az északi varfalhoz. Itt hasznald megint
a Grappling Hookot, juss fel vele a toronyba,
és |6dd meg a Towert négszer, mire az el-
pusztul. Ha sikeriilt, menj fel a torony tetejé-
re, vedd fel a 7000 XP-t jelent6 Elfstone-
okat. Haladj visszafelé, szedd le az orkokat
és mar mehetsz is a kovetkez6 palyara.

Medal of Honor: Frontline

A katonat (akit keresel) nem messze a
Thompson gépkarabélytdl talalhatod meg.

A Tommie Gunt egyébként a tabornoktdl a
part jobb felsé hanyadaba esé teriileten sze-
rezheted meg. Miutan az emlitett katonat
megtaldltad, fedezned kell egészen addig,
amig vissza nem ér a parancsnokodhoz. Mi-
utan a latvanyos robbanasnak vége, rohanj
te is a parancsnokhoz, aki addigra mar a né-
met épllet el6tti tertileten nyomul elére.

A Surgeon Pack felvétele utan megkér, hogy
haladj 4t az aknamez6n, amelyen lassan ha-
ladva (nem cikkcakkban) is tudsz atjutni.

Stinger

A SEGELYVONAL CiME:
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PS2 - XB 2

Udvézlet!
Egy kis segitséget szeretnék kérni,
ugyanis meglehetésen elakadtam a
Prince of Persia: Warrior Within nevezetii
jatékban. Ahol most vagyok az a jelenbéli
kert. Annal a pontnal jarok ahol elész6r
jelennek a lat 1l égek. Nos
miutan lehenteltem &ket, a falon (itfutok
egy agra. Onnantél kezdve nem tudok mit
csinalni, balra ugyan van egy bemélyedés
a falban ahova at lehet ugrani, de onnan
se jutottam tovabb. Jobbra ugrok, fal, el6-
re, halal, balra pedig az emlitett fal. visz-
szafelé pedig nem lehet menni, mert agrol
nem lehet falon futni. ha tudjatok a meg-
oldast, akkor please segitsetek.

PoP: Warrior Withii

Imre

Szia Imre!
Gondolom, a Garden palyara gondolsz, azon
bellil is a legels6re, amikor a multban jarsz.
Olj meg mindenkit, a hollékat is beleértve,
majd mikor felbukkannak az arnyékharcosok,
szedd le 6ket, ahogy irtad. Balra lathatsz
egy létrat, melyet a falon futva tudsz elérni.
A magasban megint csak szedd le a lathatat-
lan ellenfeleket, majd amikor eltiinnek, ugorj
balra és a falon futast hasznalva kapd el a
kotelet, amelyrél atugorhatsz a létrara. Ha el-
érsz egy ladahoz, j6 iranyba haladsz.

Stinger

Sziasztok!
A segitségeteket szeretném kérni a
Second Sight jatékkal kapcsolatban. El-
akadtunk a Rescue nevii palyan, és mivel
az angol tudasunk elég gyatra, fogalmunk
sincs, hogy mit kell tenni, miutan lesza-
kadt a padlé a mélybe. Tudnatok segite-
ni? Az lenne a legtutibb, ha errél a palya-
rél egy magyarnyelvii leirast tudnatok
kiildeni, vagy csak azt, hogy a fent emli-
tett helyrél hogyan kell tovabb menni.
Elére is koszonom a gyors valaszt

Udv: Tiindi
Szia Tundi!
Valoszinlleg arra a helyre gondolsz, ahol az
atvezeté animaciot kapjatok. Csak ugy tud-
tok tovabbjutni, ha a Telekinesis segitségé-
vel visszadllitjatok a létrat az eredeti helyére
és ot is tartjatok, amig Jayne maszik rajta.
Ha helyre van sziiksége, ne hagyjatok abba
a muveletet, csak mozogjatok el onnét.
Mondjatok neki, hogy maradjon nyugton,
mig ti elintézitek az 6roket, majd ha végez-
tetek, menjetek vissza hozza, és hivjatok
magatok utan.
Ezen a palyan egyébkeént tobbszor is alkal-
mazni kell a Telekinesis képességet és az
Jallj” parancsot Jayne-nek, kiilonben nem
tudjatok teljesiteni a szintet.

Stinger

PS2 >

Sziasztok!

Elakadtam a Dark Cloud cimii jatékban
ps2-n. Remélem ti tudtok segiteni. A 3.
faluban akadtam el(Queens), a labirintus
17. szintjén.Van ott egy ,,zenedoboz”,
amit nem tudok kinyitni. Hol van ennek a
kulcsa?

Elére is koszondom a segitséget,
udo99_007 alias Istvan

Szia Istvan!

A zenedoboz kinyitasahoz a Music Box Key
szlikségeltetik, melyet ez el6z6, tehat a 16.
szinten talalhatsz meg. Miutan masodszor is
visszamész Yayahoz, valaszd a harmadik
opciét. Rando Shopjaban ekkor hozzajutsz
a sziikséges kulcshoz, melyet a zenedoboz-
nal felhasznalva megnézheted az animaciot.
Lélekben késziilhetsz is egy nagyobb harc-
ra, ugyanis a La Sala elleni bossfight kvet-
kezik ezutan.

Stinger
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Resident Evil 2

Hello! Szia Szabesz! Fenti végigjatszasok megrendelhetdk az alabbi modon: A postakon kérhetd
Szabolcs vagyok, talan tudsz nekem A Resident Evil 2-h6z rengeteg Belfoldi pénzesutalvanyon” fel kell adni a megfelel6 6sszeget a kiado cimé-
segiteni! A multkor vettem meg ere- Gameshark kod késziilt, am nem re, az utalvany hatuljan lévé kézlemény rovatban pedig fel kel tintetni a
detiben a Resident evil 2-t, és az a mindegyik miikédik mindegyik régio- megrendelt végigjatszasok sorszamat és nevet

gaz hogy francia gyartmany, és nem  kddos jatékon. Javaslom, latogass el Akiadé a végigjatszasokat nyomtatott formaban juttatja el a megren-
miikodnek a gameshark kodok. Sz6-  a www.residentevilfan.com/re2/ deléknek a pénziigyi teljesités utan

val milyen kédokat lehetne bevetni gameshark.asp oldalra, ahol rengeteg 7 a S 2

ez ellen. De persze CSAK Xtreme cd  (kb. 30) GS cheatet tallhalsz. Remé- AEniossceusk s Aia oS @ postkoi-get irtainaceak,
(=gameshark)-re kellenek kodok, per- lem, talalsz miikddoképes valtozatot a A postautalvanyokat a kévetkezé cimre kell kiildeni

sze ha van! Gondolom, azt tudod, te példanyodhoz. . PLAY ZONE, 1325 Budapest, Pf.: 214

hogy play1-rél van sz6.  Szabesz Udv: Stinger A szolgaltatasrol bévebben a 369-2779-es telefonszamon lehet érdeklddni

Rendelheté v tszasok

A teljes lista megtaldlhats it

www.vegigjatszas.hu

600 Ft Splinter Cell P2XG |500 Ft

Advance Guardian Hoross ] o001

GTA3: Vice City P2X | 500 Ft Need for:SoeediUndergrolind] 5, x. ¢

Splinter Cell: Pandora
Tomorrow. 2 P2X.G 600 Ft

SpongeBob SquarePants: e
he Movie TT 2,X,G.A | 200 Ft

Need for Speed:
Underground P2XG [600 Ft

NFS2: Hot Pursuit P2X,G |500 Ft

Alias TT P2X {300 Ft Halo PX 500 Ft

Armed and Dangerous PX 600 Ft [PXNHalo 2 X 600 Ft

Star Wars: Battlefront P.2,X |600Ft

Siar Tiars: Kignis of the 018
Reriate b XE| 600 Ft

Arx Fatalis X 600 Ft {lX 1 Harry Potter. P2X.G |400Ft Ninja Gaiden X |600Ft

A o | Harry Potter and the
Astérix & Obélix XXL TT P.2,G |300Ft [ A E 2XG | 600 Ft No One Lives Forever. P2 |300Ft

Obscure P2X | 600 Ft Star Wars: Kotor PX | 600 Ft

Oddworld: Stranger’s Wrath
=) %

Baldurs Gate: Dark Alliance |, x G | 600 Ft {7 (il Headhunter: Redemption 2,X |600Ft

600 Ft Summoner P2 |300Ft

Beyond Good & Evil P2X.G | 600 Ft Hitman Contracts P2X.G |600 Ft

Bloodrayne P2X,G | 500 Ft Syberia P2X |400Ft

Hitman Contracts TT P2.XG 400 Ft Onimusha 3: Demon Siege. 2 600 Ft

E"";‘“ Sword: The Sleeping | 55 x | 600 Ft [[i-7 8 Indiana Jones [2 részben] P2X |500Ft

Brogen Pathway to Glory N [200Ft

Syberia P2X |600 Ft

Burnout 3: Takedown GU 2,X |600Ft Jak 3 2 300 Ft Pirates of the Caribbean P2X 500 Ft Syberia 2 P2X 600 Ft

e R BoRd GBS VIIEN 5. | oo0 1

Prince of Persia: Sands of
o o i P2XG |600 Ft

Call of Duty: Finest Hour. 2,X,G | 600 Ft gmgﬂn Filter: The Omega. 2 600 Ft

Prince of Persia: SoT TT P2XG [300Ft S E IR 2 x. ¢ [s00Ft

Catwoman P2XG 600 Ft [kl Jedi Outcast2 PX [400Ft

Tales of Symphonia TT G |300Ft

Champions of Norrath 2 600 Ft [RECHKIlLSwitch Foe P2X | 600 Ft Fiince of Eerslas Wartior P, 2,X, G | 600 Ft

Terminator 3: Rise of the Fi
achiries 2)X | 600 Ft

Colin McRae Rally 04 P2X | 600 Ft [PLidlKillzone / - 2 [600Ft Project Gotham Racing 2 TT X |300Ft

; )| Kingdom Hearts: Chain of Project Zero2: Crimson ;
Conan: The Dark Axe ol K 22 [T A [200 e EIHERIEELS 2 2 [e00Ft The Chronicles of Riddick BX [600 Ft
; = The Chronicles of Riddick:
Conflict: Vietnam TT P.2.X {300 Ft [ZidlKnights of the Temple TT P2XG |300 Ft 2X |60 Ft e P X |600Ft
Crash Nitro Cart TT 2X | 300 Ft ({0l Legacy of Kain: Defiance P2X |600Ft “"‘"9‘& ‘:“"“ “P Aour; 2 300 Ft T e el PX [400Ft

SeisueISUL & "’9"‘ | P2 x |00t EEE)Red Dead Revotver 2x  |e00Ft

CT Special Forces: BTH TT A [300Ft ooy The Getaway: Black Monday 2 |600Ft

Dead Man's Hand TT PX  [400 Ft [P éﬂ;"gf;‘."n"y ""ﬂ"a P2, X |300Ft Requiem of Hell N |200Ft The Great Escape P2X |500Ft

Deus Ex: Invisible War P2X |60 Ft [[EfLord of the Rings P2X,G 500 Ft Resident Evil: Outbreak 2 |e00Ft }"’[‘f"[‘-‘!}:"‘“ of Zelda: The A |200Ft

“22Drivar | r2x [600Ft [EEENLOTR: The Return 600 Ft [e213|Richard Burns Rally TT P2.x 300 Ft [i¥CH The Simpsons: Hitand Run | P2.X,G | 600 Ft
Enter the Matrix P2.X.G |500 Ft i Ma‘qa 500 Ft Slcond Sight B o2 X clle0o The Sims Bustin' Out TT 2X.G |300Ft
Fable GU X | 600 Ft (LM Manhunt P2X 600 Ft ﬁgﬁ,’:‘ ""“'P""’ Over P2X |300Ft The Suffering P2X |600Ft
Fallout: Brotherhood of Steel |  2X |60 Ft [{L0} Mario & Luigi: Superstar TT A 300 Ft Serious Sam S PX |300Ft The Thing P2X |400 Ft
Final Fantasy X-2 2 {600 Ft [PilHMashed Pax |60 i [EElishelishock: Nam'67 | P.2.x [600 Ft [EilMTHier 3 : PX  [600Ft
Final Faniasy: Crystal G [600Ft [ R Max Pay e e P2x |[500 i [ElZ8shining Soul2TT A [300 Ft [EEE0Toca Race Driver 2 TT PX |30 Ft
FlatOut GU P.2.X | 400 Ft L8 Medal of Honor: Infilirator TT | A | 300 7t [EXLi shrek 2 TT - | raxc [300Ft [EiilTom Clancy's Ghost Recon 2| 2, x,G 600 Ft
Forbidden Siren 2 |e00Ft [l P2X |500Ft wr’s PiratestGU | RX [s00Ft TombRalusrARdelor P2 |s00Ft
Freedom Fighters 500 Ft [EEN 2 |80kt Silent Hill . 500 Ft R p 2 X G [s00 R
Full Spectrum Warrior TT P2X (300 Ft G |60 Ft [l sitent Hill 3 500 Ft [eEi True Crime: Streets of LA | P2.X,G | 600 Ft
F-Zoro: GP Legends TT A |s00Ft A | 200 rt PEER sitent Hill 4 P.2,x |60t RLUMUEFAEURO2004GU | R2XG 600 Ft
Galleon X |600Ft G |e00Ft sly. z:~s£;32{ofrnze 2 300 Ft Van Helsing 2X |600Ft
GoldenEye: Rogue Agent 2.%.G [600Ft A |30t | px Jaoort Worms 30 tipek [ R2xoG (300
Gran Turismo 4 GU 2 |sooFt [ 2XG |600Ft Sonic Adv;ncg 3T A [300Ft Worms Forts: Under Siege | P2, X |00 Ft
Grand Theft Auto Iil P2X |500Ft 2,X [400Ft R P2 |400Ft ist or Serve 2 600 Ft
Grand Theft Auto: Advance A 200 Ft {3 P2X -|300 Ft : 2XG 600 Ft P2XG |500 Ft

Acandaz = 2 [a0rt

UJ VEGIGJATSZASOK: :

E1T| Brothers in Ams:Roadto | p 5 x| 600 i [EFEW Metroid Prime: Hunters TT D [300Ft [€ZElscrapland TT RX |30 Ft [&ZEHThe Bard's Tale TT R2,X |300Ft

<[l constantine GU P 2,X |600 Ft [E1:HPlayboy: The Mansion TT P.2,X {300 Ft [EIERStar Wars:§ R""'""‘ | Rx |eoRt The Punisher TT P.2,X [300Ft

310 R;"a'w;ggcgu’ Dante's 2 | 400 Ft [EX i/ Project: Snowblind P2, X | 600 Ft [EELHStill Life i P.X |800Ft T"‘;‘o‘i‘:;“gfys"""‘” Gl p 5> x, G | 800 Ft

UEFA Champions League
o4 2ona e R.2.X, G600 Ft
[Winnic the Pool's Rumbly

Tumbly Adventure 2 SoUlg:

EiCg DonkeyiKongykingiefiSwing A | 200 Ft [E3FHRacing Gears Advance TT A | 200 Ft [EZEl Street Racing Syndicate TT | P.2,X |300 Ft

<7 Mercenaries : 2, |800Ft [hiHResident Evil4 2 |eoort [l The BardisTle | R2x [s00Ft

Jelmagyarézat: P: PC, 2: PS2, X: Xbox, G: Gamecube, A: Gameboy Advance. A jatékok neve utan: TT: Tippek-trilkkok, GU: Guide
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2 MINDEN UT A ZONABA VEZET...

Nem hiaba vartuk, megérkezett az 8sz, amely,
mint mindannyian nagyon jol tudjuk, a hullé leve-
lek, a nyalkas-esds id6jaras, és depressziés han-
gulat mellett a durvabbnal-durvabb jatékok megje-
lenésének idészaka. Nincs is jobb ilyenkor, mint
befészkelni magunkat egy j6 kanapéra, vagy fotel-
be, hozzakétozni a keziinket egy, jobb esetbe két
kontre hogy aztan anon-
stop jatékériilet. Ja, hogy néha iskolaba, esetleg
meldba is kell menni? Ezeket az id6szakokat ér-
demes pihenésnek tekinteni két faraszté SSX me-
net, vagy éppen NFS Most Wanted verseny ko-
z6tt. Raadasul, suliba, vagy munkaba menet leg-
alabb elSkeriilhetnek a frissen vasarolt kézikon-
zolok is, ne hagyjuk szegeny Tony Clprlanl i-t ma-

A jaté & nagy még
valamikor a 80-as évek kozepén, illetve a 90-es
évek elején ismerkedett meg a vide6 jatékokkal,
ezzel igy van a szerkesztéségiink és a cikkiréink
nagy tobbsége is. Sokan ki ﬁliink ZX Spectrum,

rolhatd, egyedi jaté
manapsag minden cég dsszemossa a kategoria-
kat, hogy végiil barmilyen stilust programrol le-
gyen sz6, a jaték végeredményben a manapsag
legkedveltebb kategéria, az akcio jegyeit is ma-

C64 és Amiga a jatékok: gan . Ezzel pedig az a baj, hogy ezek-
kal, |gy van sej sunk arrol hogyan alakultak ki, nek a programoknak a tobbsege szép is, jO is, de
és a lattuk szin- é tud]a mert a rit-
te az dsszes platform és konzol virag- ka kivé I 6l mindig

zasat, majd alkonyat. Nyomon kovettiik azt, hogy
a korai évek innovativ jatékfejlesztését hogyan
valtotta fel szép lassan a divat-, és féleg pénz
orientalt fejlesztés, hogyan lett a garazsfejleszto
cégeken alapulé tizletbdl

ugyanazt kapjuk, maximum mas koritésben.

Ezt persze a fiatalabbak is észreveszik, nem kell
hozzank hasonlé matuzsalemnek lenni, hogy bar-

birodalmakra épiil6 ,ipar”.

il Ha tiis
elsa]am]atok az igazi gamer filozoéfiat, sokkal bol- Az elvarasok kozben hatalmasra nottek a cégek
tudjatok atve i ezt az isé

amugy igen 6cska évszakot.

A levelezés rovat némiképpen egyedi lesz (bar
eddig talan nem is volt még két egyforma rovat),
méghozza annyiban, hogy csupan egyetlen egy
darab, igen elgor 6 levéllel
gondolataimat osztjuk meg veletek Nem |s ha-

i pénzt, és
|dot beledIni egy-egy jaték fejlesztesebe, éppen
ezért ritkasagszamba megy, hogy egy egyedi 6t-
let, sosem latott jatékstilus megfoganjon, min-
den cég inkabb biztosra megy. A legnagyobbak
évente tobb sportag, film, kényv, vagy barmilyen
éppen divatos hlzénév jogait megvasaroljak,
hogy aztan ezekre a nevekre hosszu ideig évente

zom tovabb az idét a el
ti is Géza levelét.

Sziasztok!

A negyedik X felé kozeled6 olvasoétok vagyok. Azota
szeretem a magazinotokat, amiota egy jatékot igy
ajanlottatok: ,Szerencsére az agyatlan 16vold6z6s
akciojatékok mellett manapsag egyre tébben fejlesz-
tenek gondolkodtaté programokat is.” Szeretném, ha
ajanlanatok PS2-re a CODEMASTERS-hez és a
FAHRENHEIT-hez hasonlo jatékokat.

Nagyon szépen kbszéném!
Géza

Elészor is, hatalmas 6rommel toltotte el a szer-
keszt6ség Osszes tagjat, hogy egy régi motoros
megtisztelt minket azzal, hogy megragadta billen-
tydijét, és it egy email formaja eljut-
tatta hozzank. Sokan azt hiszik ugyanis, hogy a
vided ]atekokkal toltott orak csakis a gyermekek—

nek, és
ammt valaki elér egy bizonyos kort, mlntegy va-
ésre, azon a jate-

kokrol. Ezt a téves gondolat féleg az ,érettebb
tarsra” vagyo baratndk, vagy éppen feleségek ko-
rében divatos, de szerencsére ugy tiinik, hogy a
valésag ezzel szemben teljesen mas képet mutat.

fel. Az ipar legfon-
tosabb kulcsszavai mara a franchise, és a széria
lettek.

ki jon azon, ugyan miért nem lehet a
Beyond Good & Evil-h6z, a Fahrenheit-hez, vagy
aF hoz hasonlé jaté 6l még tob-

bet késziteni? Sajnos azért, mert ezeknek a jaté-
koknak csak kevés szazaléka tud nyereséget pro-
dukalni. Az el6bb emlitett harom jatékbol példaul
csak a Fahrenheit lett lizletileg is sikeres. Ez
azonban nem szabad, hogy elkeseritsen minket.
Ugyanis ennek az egyetlen sikeres jatéknak ko-
szdnhetSen szamtalan igéretes fejlesztés indult,
vagy indul a kézeljévében, mert végre tobb kiado
is felismerte, hogy érdemes kockaztatni, érdemes
egyedi, innovativ jatékokat késziteni.

Hogy Géza kérdésé a jak, a j; i fel-
hozatalbol nem tudok tul sok, a Ievelben emlitett

Persze ennek az irany a hatra-
nya mellett megvan a j6 oldala is. Egy-egy nagy
cég altal kiadott barmelylk Jatekrol latatlanban is

6 jatékot i. De nincs ok
a csiiggedésre, érdemes figyelni lapunk hasabja-
|t bcngesznl a hireket, mert a mar elébb emlitett
kovet-

hogy az 6 1j6
lesz, tehat a legdragabb, AAA cimek kozott kife-
jezetten rossz, unalmas programot nem nagyon
talalunk. De amig régen nagyon szépen elhata-

]uk maJd Addig is, jo jatékot mmdenklnek|

Tim Norton

TUTI DVD-S PLAYZONE LELOGHELYEK

Vidéken:
Miskolc Szinvapark (Bajcsy Zs. 2-4.)
Nagykanizsa Kanizsa Plaza
Kaposvar Kaposvar Plaza

Szolnok Szolnok Plaza

Zalaegerszeg Zalaegerszeg Plaza
Debrecen Debrecen Plaza

Debrecen Cora City Press
Nyiregyhaza Szegfd Plaza

Szeged Cora City Press

Budadrs Auchan City Press
Székesfehérvar Auchan City Press
Szombathely F5 tér 16. City Press
Veszprém Kossuth L. u. 1. City Press
Tatabanya F6 tér 20. City Press

Fot Cora

Kecskemeét Petéfi S.u. City Press
Eger Széchenyi u. 20. City Press
Dunatjvéros Uzlethaz City Press
Gyér Palffy u. 2. City Press
Salgétarjan Erzsébet tér 5. City Press
Domboévar Hunyadi tér 15. City Press
Budakalasz Cora

Szazhalombatta Piac tér
Pécs Jokai u. (Nagypostanal)
Békeéscsaba Andrassy Gt 22

IX. Boraros tér metr6 aluljaré Relay
VII. Blaha L. tér metr aluljaré Relay

IX. Népliget metr6 aluljar Relay
1Il. SUBA Rakoczi u. 36

XXIl. Campona City Press

V. Ferenciek tere aluljaré Relay
111 Arpad hid metré aluljaro Relay
1.D8li Pu. metrd aluljard Relay
XIII. Nyugati metr aluljaré Relay
IV. Ujpest Kézpont metrd aluljaro

Relay
XV. Pélus Center Tesconal City
Press
X. K&banya-Kispest metr6 aluljard
Budapesten: Relay

XIV. Ors Vezér tér Arkad Uzlethaz
aluljard Relay

MEGFEJTESEK - PLAY ZONE 200

1. A nyeré 10

. Mi a neve a Nintendo kovetkez6 generaci-
6s konzoljanak? (Revolution)

. Ki lesz a fészerepl6je a Metal Gear Solid
negyedik epizédjanak? (Solid Snake)
Melyik GTA részben tiint fel mellékszerep-
I16ként a Liberty City fészerepl6je?

(GTA Ill)

. Hogy hivjak a Fahrenheit cimu jaték iro-

rendezéjét? (David Cage)

Hany napos a Tokyo Game Show? (3)

. Hogy hivjak a Devil May Cry sorozat f6-
hését? (Dante)

. Ki volt a From Russia With Love cim(
Bond film fészerepl6je? (Sean Connery)

N

@

IS

oo

-

8. Mi a cime a legUjabb, most megjelend
Tony Hawk jatéknak? (Tony Hawk's
American Wasteland)

9. Hany Need for Speed jaték jelent meg
PS2-n? (3)

10. Melyik film torténete folytatodik az Evil
Dead Regeneration-ben? (Evil Dead 2)

2. Képtelen feladat

Burnout Revenge
Digimon World 4
Fahrenheit
Supermonkeyball Deluxe
Total Overdose

3. Feladat csomag

[NTo o 8 D A )
[F]v]c[o[e|o]s[r|E]! R
Fls|V[Y[P|X|0]E|¥ D clL
AECE A R or P
TPV BA ™ R B )

BEEHE - EIEED S T[H[I[N]F]o]V
BCEOE - BE R o
Ve[ <[ SEEVIX[E[X|L]|A]G|M[N[D|K|W|R[K[®
o[ AR Z["|I[A|I[c[X[F|N]|r]o]c|w][T]o
T RV WV V A WIR[Y[S|ALZ[R[N]P
mio| (WEMC|"|c| |s|<[8]|8|c|p|z|c|s|B|R
DOEA -~ NE o A o R D
T(o|v|z Bl FlE|G|S|M|J[O|V|H|A|[K|R|A|O]J
VP FloRM VMM VIEY [V [SIPITIFIAINIR]T
HOEHE  BENEEEEONOEEEOE
Wie v cRBY|c|ulc|n[k|T|W|[E[Y][E[T|R]|G]|O
a[T|alo|k[p|c|H]Aals[s]z]o]s][v][I[F]a]Js]Y
D|J|L|V[I|[V|N]E|B|R[Q|W|H|W[P|E|W]|C|R|F
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SPIDER-MAN

ULTIMATESPIDERIVIANGAME.COM

A jiteiépek XBOX:on keésziitek:

Menekiilj New York Queens negyedén Diild fel a varost mint Venom és talilkozz annyi
keresztiil egy kiterjedt varosi kirnyezethen. Spider-Man karakterrel amennyivel még soha.

= (GAME BOY ADVANCE I V
3 = — PlayStation.c Xx NINTENDE)S e éw”

activision.com

<
.=

Spider-Man and all related characters thereof are trademarks of Marvel Characters, Inc., and are used with permission. Copyright © 2005 Marvel Characters, Inc. All right d. Game © g, Inc. Activision tered =
Wrademarkof Acivson Publising, In. Al ightsreserved. Playtaton” and he“PS” Famiy ogoar regstered rademaks ofSony Computer Enertinment n. Micoso, Xbox,and the X agosae itherrqisteredrademark o trademarks mt

of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries and are used under license from Microsoft. NINTENDO GAMECUBE, THE NINTENDO GAMECUBE LOGO, GAME BOY ADVANCE AND NINTENDO DS ARE TRADEMARKS OF NINTENDO.
Al rights reserved. All other trademarks and trade names are the properties of their respective owners.
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