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TARTALOMVI

Sziasztok!

Lelkesit6 izenetekben és dicséré mondatokban nem volt hiany az el6z6
szam megjelenése ota, hiszen tekertiink egyet a Play Zone kinézetén és
tartalman, tgy néz ki helyes iranyba. Még jobban oriiltiink volna, ha a
nyomda gonosz 6rdége a DVD-s szam exkluziv 16 oldalat nem-az Gjsag
végére, hanem a jol megérdemelt és tematikailag is elvarhaté helyére
csusszantja be. Nem igy tértént, reméljiik most mar bizhatunk benniik és
nem kovetik el ugyanazt a hibat még egyszer.

Kozeledvén az év vége felé egyre gyakrabban fogunk talalkozni (egészen
pontosan havonta), de igy is maximalis tartalommal tudunk szerencsére
tzemelni, hiszen mar most sorakoznak a nagy nevek az asztalon, melyek
egyszeriien a helyhiany miatt nem fértek be a mostani szamba. Marpedig
most is izgalmas a kinalat, hiszen sokasagaval akadnak a nagy nevek a
tartalomjegyzékben, legyen akarmelyik konzolod is, megtalélod a neked
valé csemegét az tuti. Legnagyobb érdekl6dés azonban kétség kiviil a
Tokyo Game Show forgatagardl készitett beszamolonkat fogja kisérni re-
meényeink szerint, hiszen Ujdonsaghegyekkel varta ismét a nagyérdemdit a
keleti szeglet legnagyobb rendezvénye.

Hasonloképpen az ujsaghoz, a DVD is a next-gen jegyében sziiletett, ha-
lomnyi izgalmas trailer var titeket a korongon a legtijabb bejelentésekrol.
Persze folytatjuk Star Wars fanfilm sorozatunkat is egy igazan mulatsagos
darabbal.

a szerkeszt6k

= HIREK, BEMUTATOK

06 Dream Pinball

06 Tourist Trophy

06 Prince of Persia: The Two Thrones
06 Shrek Superslam

O7 Untold Legends: The Warrior’s Codes
07 Crackdown

07 Need For Speed Most Wanted Black Edition
08 Sonic the Hedgehog

O8 Fatal Intertia
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08 Gizmondo

0S8 The Outsider

08 Field Commander

OS Chronicles of Nlarnia

12 Tokyo Game Show beszamoldé

16 James Bond: From Russia With Love
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MO 1 Battlefield 2: Mlodern Combat - teszt

VIO4 Monster Madness - teszt

MIOS Metal Gear Solid 4

MOS8 Ghost Recon 3: Advanced Warfighter

M10 Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects - teszt
M12 Ratchet: Gladiator - teszt

VI14 Partijatékok tesztje
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20 Tom Clancy's Rainbow Six: Lockdown
28 Genji: Dawn of the Samurai

34 Fahrenheit
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48 Evil Dead Regeneration
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76 Pursuit Force - PSP

77 Burnout Legends - PSP

78 Medieval: Resurrection - PSP
79 G 1 ria: Dawn of
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Kiadja a Cégterv Szolgaltatd Bt.
Postacim: 1325 Bp., Pf. 214
Tel./Fax.: 2397913, 369-2779
e-mail: playzone@playzone.hu

Megrendelhetd kizardlag a
szerkesztéség postacimén,
illetve megvasarolhaté Budapesten
és vidéken a
nagyobb konzol Gzletekben.

Megjelenik évente 9 alkalommal
ra: 998 Ft
DVD-vel: 1798 Ft

Terjeszti a
HIRKER Rt., Lapker Rt.
ISSN 1785-3591

A szerkesztéség cime:
Budapest,; Xlil. Lehel 4t 12.
l.em/204
Tel./Fax: 2397913, 369-2779

Félfogadasi id&:
Kedd, Csitortok: 12-17h

El6fizetési dij DVD-vel:
6 szamr 8.990 Ft
3 szamra: 4.495 Ft

El&fizetési dij a sima lapra:

6 szamra: 4.990 Ft
3 szamra: 2.495 Ft

Nyomdai munkalatok:
Gutenberg Rt.

A lapban megjelent szdveges
és illusztracids anyagok atvétele,
masolasa, illetve 4

csak a kiadé engedélyével
lehetséges.

Cimlapon:
From Russia With Love

"PLAY ZONE

PLAY ZONE

OKYO

T
GAME SHOW

s

VISKMTSASO G o

A PLAY ZONE
kdvetkezd szama
2005. november 18-an
jelenik meg.




<< AHOGY KOZELEDIK AZ XBOX360
PIACRA KERULESE, EGYRE TOBB
PLETYKA LAT NAPVILAGOT, A LEGNA-
GYOBE SLAGER A PLAYSTATION 3
ELOREHDZOTT, TAVASZI PREMIERJE-
VEL KAPCSOLATOS. >>

TECHNOKONZOL

> UJ GEPEK, VIEGLEPO KIEGESZITOK,
TECHNOLOGIAI UJDONSAGOK

VOLUTION - A

>

A Nintendo mar nagyon régota jatszott az
idegeinkkel. Tavasszal a két nagy rivalis
konzoldrias mar bemutatta sajat elképze-
lését a jovordl, am ,Marioék” nagyon ti-
tokzatosak maradtak, a gépet is csak ugy
par felvételen lathattuk. Ami viszont to-
vabbra teljesen is rejtve maradt, az a bi-
zonyos forradalmian Gj kontroller, amely-
nek a Revolution a nevét is készonheti.
A szeptember kbzepén megtartott Tokyo
Game Show-n azonban végre lehullt a le-
pel, lassuk csak mivel tamad a nagy N..
A szerkezet elsé latasra furan néz ki (ma-
sodikra is:), hiszen két részbdl all.
Az egyik leginkabb egy tavkapcsoléra ha-
sonlit (ez a férész), a masik meg egy
egérre (ezt pedig csatlakoztathatjuk, de le
is szedhetjiik). Az iranyito egyébként ilyen
funkciot is lat el, mintha ,egerelnénk”,
csakhogy itt 3D-ben, azaz térben tudunk vele mindenféle mozgasokat mavelni és altala a
jatékokba atvinni. Ez valéban egyedi otlet, igen tag lehetéségek nyilnak meg a jatékok ira-
nyitasa terén, a fejlesztéknek mar csak tudniuk kell élni ezzel a lehe- )« i
t6séggel. A taviranyiton és az egéren is talalhatd egy-egy ravasz
gomb, ami ma mar megszokott minden konzolnal, tovabba az utéb-
bin egy analég kar, mig az elébbin egy nagynak mondhaté A gomb
és egy nyolciranyu digitalis pad is, valamint tovabbi kezel6 gombok.
Az egész cucc wireless, tehat nem vagyunk zsinor-
végre koétve (ami a forradalmi szabadsag jegyében
bizony nem is lenne tul szép), cserélheté elemmel
vagy sajat aksival lesz ellatva, és van benne rezgé
motor is. Az érzékelés sugarat 3-5 méterre teszik, LB
ami azért béven elég, ha messzebbre mennénk, —
mar nem latnank a TV-t.
A bejelentés nagy vihart kavart, megindultak az elsé
talalgatasok, célozgatasok, példaul, hogy a foldhoz-
ragadtabb jatékokat hogyan lehet majd jatszani ez-
zel az extrémnek mondhato kitytivel. Nos
lesznek majd hagyomanyos kont-
roller forma tokok, amibe
belecsusztathatjuk
a taviranyitot, s
igy maris egy [} |
SZOKVANYOS KON- s
trollert kapunk.
Na és akkor még egy kis érdekes-
ség a végére: a képeken a masina
ezuttal fehérben pompazik a korabbi
fekete helyett, alulrél meg eltlint a
Revolution felirat, és helyette mar Nin-
tendo van. Talan a nagy ,N” mégsem szandékozik meg-
tartani ezt a nevet (reméljiik, nem adtak fel az almaikat)?
Addig is, mig ez kider(l, mi maradunk a Revolution-nél.

A PLAY ZONE SZERKESZTOSEGE MEGVETELRE KERES
RETRO KONZOLOKAT, TARTOZEKOKATES JATEKOKAT.

SEGA, NINTENDO, ATARI, 300, CDI, CD32, CDTV és egyéb konzolokat
vérunk alakulé gyiijteményinkbe.

WENAINE= WaENIRE2E

Patrnereink voltak a PLAY ZONE
jelen széméban:
Automex Multimédia, CD Galaxis, Ha nincs sziikséged a meglevé régi gépedre, jatékodra, akkor vérjuk
c point, D jelentkezésedet a retro@playzone.hu cimen, vagy a 379-7989-es
Gamepark, Konzoldoktor, Konzol 3 telefonszamon!
Studié, Platinium Shop, Ric Game,
Spileland Z SEEA Ginionao) AATARI ZpHiups Crcommodors

PLAY ZONE [51



HiREK, UJDONSAGOK
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= DREAM PINBALI
-/ A.S.K. HOMEWORK

A flipper orok! Legyen

akarmilyen technikai fej-

16dés, barmilyen uj

csuicsszuper konzol, egy

jo flipperjatékra mindig

sziikség van. Kiilon

orom, ha a dologban egy

hazai illetésegl csapat

settenkedik, nevezetesen

az A.S.K. Homework.

akiknek raadasul mar

van tapasztalata a mifajban, hiszen majd egy évtizeden at irtak |Iyen

jatékokat. Raadasul nincs is miért szégyenkezni grafika teren, hiszen

igen latvanyos lesz a kiilcsin, a legujabb, leglatvanyosabb effektekkel

felvértezve (példaul lesz flstolgd, kigyulladt asztal, szikrazo acélgo-

lyo). Mi lesz meg? Tizenot valtozatos tobbrétegl asztal, négy nehé

ségi szint, rendkivil élethd szimulacio (a golyd anyaga kiilon definial-

hato lesz: acel, fa, k6, papirgalacsin is lehet majd a ,fészereplé”, és

még koszolodni is fog), csak hogy a legjellemzobbeket emlitsiik. Osz-

szesen hat kilonfele kameraallasbol Iokdoshetlink, s6t akar tobben
is, ugyanis forradalmian
Uj tobbjatékos funkcio
lesz beépitve. Eddig meg
nem latott poénok is
akadnak majd, példaul
hogyha sokat rigjuk a
gépet, betorhet az lveg.
A project egyeldre kiado
nelkdl arvalkodik, igy a
megjelenés ideje sem is-

] mert.

= SHREK SUPERSLAM

ACTIVISION /| SHABA GAMES 2005. NOVEMBER 4.

Megszokhattuk mar, hogy a kiilénféle mesefilmekbél, animaciés mo-
zikbol rendszerint kapunk jatékot, raadasul valami édi-bédi ugralos-
maszkalds valamit. Nos, a Shrek mindig is igyekezett kilogni a sorbol,
és most is ezt teszi. Nem egy szokvanyos feldolgozast kapunk tehat
ezuttal, hanem egy kicsit elrugaszkodottabbat. A két film szerepl6i ez-
uttal 6sszecsapnak egy jo kis verekedds stuff keretein bellil, persze
vér nélkil, elvégre a gyerekek a jaték legfébb célpontjai. Itt lesz min-
denki, aki szamit: a nagy z6ld melak baratunk, a Szamar, Csizmas
Kandur, Fiona, Széke és még sorolhatnank, 6sszesen 20 karakterbél
valaszthatunk majd. Rengeteg moka és kacagas varja majd a jatéko-
sokat, példaul a karakterek specidlis tamadasai is kilonlegesek lesz-
nek: Shrek ,zold vihara” mar sokat elmond, hogy mifélékre szamitha-
tunk. Huszfajta specialis fegyver is talalhaté majd az arénakban, me-
lyekbdl egyébként szam szerint 16 lesz. Teljesen lerombolhat¢ lesz a
kornyezet, ellenfele-
inket keresztiil dob-
hatjuk falakon, abla-
kokon, de akar ra is
omlaszthatjuk a tor-
meléket a rivalisok-
ra. Mint lathatoé a ja-
ték elsésorban a
multis jatékmodra
épit, de azért 30
mini-game is varja
majd az egyediil ne-
kiveselkedoket.

= TOURIST TROPHY

.,

SCE / POLYPHONY DIGITAL

2005. DECEMBER

Ez mar nagyon kellett!
Tourist Trophy néven
motoros jatékot fejleszt
a Polyphony Digital, va-
gyis a Gran Turismo ké-
szit6i (producer termé-
szetesen Kazunori
‘Yamauchi). Igen jé hir
ez a motoros jatékok
kedvel6inek, mert eddig
nem voltak nagyon el-
kényeztetve. Volt ugyan
egy Riding Spirits (s6t
kett6), de nem igazan valtotta be a reményeket. Ott vannak a MotoGP-k
(Namco, Climax), de valahogy onnan is hianyzik valami a tokéletesség-
hez. A GT utan szabadon csak ,The Real Riding Simulator’-nak becé-
zett kis aranyos a legnagyobb japan markakat (Yamaha, Suzuki, Kawa-
saki, Honda) vonultatja fel, de a végleges verzioban remélhetéleg a
nagy europai motorok is szerepelnek majd. Lesznek majd nyolcvanas
évek béli modellek is, de azért a tobbség a kilencvenes évekbdl kertil ki.
Ami viszont kozos, az az egyénire szabhatoésag, mindenféléket megval-
toztathatunk majd. Csakugy, mint a GT-ben itt is lesz Photo Mode, és
meég par ismerés ,fics6r” (tuning, miegymas), meg (gy altalaban minden
olyan profi lesz, mint a nagynevi elédben. A megjelenés mar télen (jol
eltitkoltak, bar pletykak azért voltak), igaz egyel6re csak Japanban.

PS2 - XB - GC = PRINCE OF PERSIA: THE TWO THRONES

UBISOFT / UBISOFT 2005. DECEMBER

Kicsit meglepetés, kicsit
nem. Azt ugye mindenki
tudta, hogy a herceg
visszatér, hiszen lapunk
hasabjain is szenteltiink
mar e témanak par ol-
dalt. Az akkoril el6zetes-
ben a Kindred Blades
alcim szerepelt, amely
eléggé véglegesnek
tant, hiszen korabban
nemes egyszer(iséggel
csak Prince of Persia
3.-ként emlegették a stuffot, majd nagy titokzatoskodas
utan lepleztek le a fenti elnevezést. Most azonban
meégis atkeresztelték a jatekot, és a ket tron” valoban
jobbaniis illik a folytatas torténetéhez (akiinem ismer-
né: a Herceg visszatér hazajaba, Babilonba, ahol :
azonban - kdszénhet6en az idé homokjaval valé jatszado-
zasnak - minden megvaltozott, €s szinre |épett a Sotét Her-
ceg, aki héstink rosszabbik énje; e kettGsségre hivatott az Uj
cim utalni, hiszen a két fél a hatalomért, a trénért harcol
majd egymas-
sal).
A
megjele-
neés tolo-
dott egy poty-
tyet, november
helyett decem-
Nl berben talal-
kozhatunk majd
a nemesi szar-
mazast isme-
réstinkkel.




<< AZ ELOZETES HIREKKEL ELLEN-

TETBEN MEGSEM LEHETETT KIPRO-

BALNI

EGYETLEN PS3 JATEKOT

SEM A TOKYO GAME SHOW SORAN,
CSUPAN BEMUTATOKKAL DEVION-

PSP LD LEGENDS: THE WARRIOR'S CODES

SOE / SOE 2006. I. NEGYEDEV

A multkori szamunkban még csak riogat-
tunk, hogy érkezik az Untold Legends 2,
mostanara ez mar olyannyira tény, hogy
a végleges alcim is kozhirré téte-
y tett: The Warrior's Codes ne-

b, kon. Megérkeztek az els6 latni-
valok is a jatékbol, ezeken rog-
on latszik, hogy a grafika nagy
ejlodésen esett at, teljesen uj
Qa 3D-s grafikai engine, vadi Gj
\ fény- és specialis effektusokkal
iegésziilve. Az iranyitas is sokat valtozik, rengeteg Uj mozgast kapunk, de a harcrend-
szer is at lesz dolgozva. Természetesen lesznek Uijfajta ellenfelek (6sszesen 40 fajta
lénnyel szallhatunk szembe és 12 f6ellenfél var majd rank), és a mesterséges intelli-
o3 gencia is sokat fejlédik. Az 6t fejezetbdl allo jaték 45 valtozatos helyszinbél épiil fel,
melynek 6t Gj karakterrel vaghatunk neki. Ezdttal is lesz multiplayer mod, sét rogton
A\ kétféle is. Az egyik a co-operative kétjatékos, mely a single player médhoz hason-
latos, a masik viszont egy négyszerepl6s egymas elleni kiizdelem (targy cserebe-
re és chat funkcio mindkettében lesz). Egyelére csak az amerikai debit ismert.

= CRACKDOWN

XBOX360

MICROSOFT / REAL TIME WORLDS

Igazi erédemonstracio lehet a Crackdown, és

most nem feltétlen a grafikara, a latvanyra

gondolunk (pedig az sem lebecsiilendd). A ja-

ték féhése ugyanis autékat hajigal. A GTA

frenchise kiagyaldjanak uj project-jérél van

sz6, mely egy futurisztikus akcio stuff lesz, tel-

jes szabadsaggal, és természetfeletti képes-

ségekkel. Ez mar a masodik project, amelyen

a Real Time Worlds ténykedik, az elsé ugye

az All Points Bulletin volt amit bejelentettek, mi

is szoltunk mar réla korabban. A jatékot legin-

kabb a GTA, a Deus Ex és a Spiderman ke-

resztezéseként lehetne leginkabb lefesteni.

Egy hatalmas nyitott varosban ténykedhetiink

majd, ahol extra erénknek kdszénhetéen hatalmas hazakrol ugralhatunk le-fél, és roppant nagy to-
megeket mozgathatunk. Ezen képességeink folyamatosan fognak fejlédni, igy kezdetben még
csak kisebb dolgokat tudnunk véghezvinni. Egy titkos kormanyszervezet tagjaként kell majd fel-
adatokat végrehaijtani, melyek a GTA-hoz hasonlatosan nem linearis formaban lesznek elérhetéek.
Négy nagy banda uralja a varost, és mindegyikiiknek van egy szakteriilete, amelyet hozzajuk
csatlakozva kamatoztathatunk. A grafika a valosaghti és a cel-shading keveréke lesz, és termé-
szetesen lesz tobbjatékos mod (co-operative is).

2 - XB - GC - XBOX3!

ELECTRONIC ARTS / EA CANADA

= NEED FOR SPEED: MOST WANTED - BLACK EDITION

2005. NOVEMBER 25,

] A Most Wanted-rél mar igen sokat tudunk,
volt mar el6zetestink is rola, de mi is az a
| Black Edition? Nos az Electronic Arts immar
sokadik éve nyomatja a Need For Speed
szériat, szamtalan epizdd sziiletett, sok volt
a nem igazi folytatas, s mivel a szamozast
mar rég elhagytak, ezért nehéz lekovetni,
hanyadik is ez tulajdonképpen. Elaruljuk: ez
lesz a tizedik. Jubileum van tehat, amelyet
illik meglinnepelni, s az EA meg is teszi egy
N specidlis kiadas képében, ez lesz az a bizo-

*

nyos ,fekete valtozat”. Mindent megkapunk, amit az
alap Most Wanted-ban, s6t még annal is tébbet. Exklu-
ziv autdk és palyak tomege lesz a jutalmunk, valamint
ha ezt a kiadast szerezziik be, akkor egy bonusz DVD-t
is-kapunk, mely ,igy készilt" filmecskét és szép art-
work-6ket fog tartalmazni. A legjabb az egészben, hogy
erre még kiilon varni sem kell, a sima valtozattal egy
idében jon, igaz némileg borsosabb aron.

STRALTAK A GEP TUDASAT. »>

Tovabb erésit a SEGA. Nem elég, hogy
az egykori konzol orias nemrégiben
megvette a Creative Assembly-t és
olyan kulsés csapatokkal dolgoztat, mint
a Silicon Knights, Petroglyph, Secret
Level, Pseudo Interactive, Sports
Interactive, and Monolith, most szerz6-
dést kotott a Bizarre Creations-szel is.
A megallapodas szerint egy multi-plat-
form next-gen franchise alapjait teszik le
egyiitt, tovabb az is biztos, hogy nem
egy régi SEGA licensz (Outrun, Crazy
Taxi) felmelegitésérél van sz, hanem
egy teljesen uj, eredeti koncepciorol.

Konzolokra valahogy kevés a stratégiai
jaték. Jo-jo, volt anno Command and
Conquer és Warcraft is, de nem igazan
jellemz6 ez a stilus a kontroller iranyitot-
ta gépekre. Ezen az aldatlan helyzeten
kivan valtoztatni a miifaj két nagy alakja
a CDV és a hazai Digital Reality. Mind-
két cég igen er6s alapokat tett mar le
stratégia fronton, épp ezért figyelemre
méltd az a bejelentés, mely szerint k-
20s konzol project-et inditanak. Kilono-
sen érdekessé meg ugy valik a dolog,
hogy next-gen gépeken kivanjak meg-
kezdeni az egyuttes munkat.

A Gearbox Software és az EPIC Games
is szorosabbra fiizte a szalakat, és beje-
lentették, hogy hosszu tava egytittmiiko-
dest kotottek. Ennek ertelmében kovet-
kez6 jatékaik mar igy késziilnek, példaul
a frissen bejelentett Brothers in Arms 3
is. A dontés nem igazan meglepé, hi-
szen a két cég mar korabban is gyakran
dolgozott egyiitt, inkabb amolyan bajtar-
si elkotelezettségnek hangzik ez a szer-
z6dés. Mi minden egyes tjabb Unreal
3.0 motor hajtotta jatéknak teljes szivbél
oriliink. ..

Ez az egyuttmikodések id6szaka. Ezut-
tal a Take Two Entertainment és a
Nike talalt egymasra. A megallapodas
Ilényege, hogy a 2K sport jatékok igen
aktivan reklamozzak majd a vilaghir
sportszer markat. Ez azonban nem csak
azt jelenti, hogy lépten-nyomon ilyen hir-
detésekbe botlunk majd, hanem hogy
lesznek extra Nike jelzésti cuccok (pl. ci-
pék) melyeket megnyerhetiink, és eze-
ket hasznalva komolyabb teljesitményt
érhetlink el. Tulajdonképpen mindez
nem Ujdonsag, a GT4-ben is volt mar
extra autd, amely a Nike nevéhez f(iz6-
dott.




3 XBOX360 > sonic THE HepceHoc IMEEER > FATAL INERTIA

SEGA / SEGA KOEI / KOEI FELEV

Sonic a vilag leghi- . X ? & Arossz nyelvek
resebb kék siin- » ~ mar nemigen
diszndja. Persze A . varnak mast a
szkithetjlik a kort, I X Koei-t6l, mint
akar a leghiresebb g ) ¥ s Ujabb Dynasty
stindisznoként is G 3 AR AN X Warriors-okat.
aposztrofalhatjuk W CRN Ry & Bt Nos most a sra-
Okelme kapcsan Ry g cok alaposan ra-
két jelenlegi jatékot , cafoltak erre a
is emlithetnénk, am ; rosszindulatu fel-
most nem a Sonic tételezésre es
Riders-rél és nem is a Shadow the Hedgehog-rél szeretnének szolni. bemutattak a
A Sega ugyanis még joval a TGS el6tt bejelentette: érkezik a kévet- nagyérdemiinek
kezd generacios Sonic. Az E3-n ugyan mar mutatkoztak jelek, de Uj next-gen pro-
mindez most ject-jliket, a Fatal Inertia-t. Ha be kellene kategorizalni, akkor futurisz-
valt hivatalosan tikus-verseng6s-16vés lenne a legkozelebbi allitas, rengeteg allithato
is biztossa. opcioval, és szamos jatékmaoddal. Sziik kanyonokban kell szaguldoz-
A fejlesztésben nunk, légi kapukon atslisszanni, és kdzben veszettiil 16ni. Lesznek
Yuji Naka is specialis eszk6zok is a valtozatos fegyverarzenal mellett, az egyikkel
részt vesz, aki példaul - egy kil6het6, csapszer( izével - konnyebb kanyarvételt érhe-
& anno utnak indi- tlink el a falakba kapaszkodva. Az egész valahogy a Wipeout-ra meg
totta a gurulés = az F-Zero-ra
betyart (Naoto 3 ;. 5 Rl emlékeztet,
Ohshima karak- & csak itt nem a
ter designer- h - 565 fold kozelében
rel egyiitt, 4 4 megy a moka,
meég 1991-ben). A project valamikor j6v6 S | hanem egy picit
évben érik be, igy pont a 15 eszten 7 magasabban.
sziiletésnap linneplésére késziil majd el. Megjelenés jo-
A készit6k a lehet6 legjobban szeretnék ki- i S STl v6 tavasszal
hasznalni az Uj technikakat, és az eddigi - 5 ; : . varhato, vagyis
legélethiibb Sonic-ot kivanjak létrehozni. En- ) s a PS3 debiita-
nek érdekében a Sonic Team a legujabb o E = lasaval egy
Havok Engine-t hasznalja, amely mar a < - J| idében..
Halo 2-ben és a Half-Life 2-ben is bizonyi- 4
tott. Tovabbi érdekesség lesz még a nap-
szakok valtakozasa, am ami mégis a leg- )
fontosabb: ugyanazt a hihetetlen gyors és si- ) GIZMONDO > GIZMONDO
ma mozgast szeretnék visszaadni, ami a soroza- b SN, - AR e e e B S e T R T Y
tot eddig is jellemezte. - Vi TIGER TELEMATICS . Il. NEGYEDEV

A Tiger
Telematics
m 3 rocoRocy bejelentette,

nyaron érke-

A logikai / ligyességi jatékok egy jo otlettel megtamogatva mindig zik a

nagy sikert aratnak. A kézikonzolok életében kilondsen jelent6s le- Gizmondo Uj

het egy-egy ilyen jaték, GBA-ra ott volt példaul a Kuru Kuru Kururin, valtozata. Az

PSP-n ugye most meg a Lumines haddit. Feltint azonban egy Gj tron- elsé modell

koveteld, a Loco Roco. Nagyon aranyos a jaték, mar a gyerekes ki- idén tavasszal kertilt

nézetével, és infantilis zenéjével meghdditja az embert. A f6hés tu- bemutatasra, Gigyhogy kicsit fura ez a kapkodas, de egyértelm(, hogy a
lajdonképpen nem mas, mint egy egyszertii paca, akit a ravasz gom- Sony PSP-jének kivannak konkurenciat teremteni. Az j 16:9 aranyu
bok segitségével tudunk jobbra és balra mozgatni. Azonban nem a képerny6 480 x 272 pixeles felbontassal bir majd, a processzor pedig
figura indul meg a kivant iranyokba, hanem a taj dél be 45 fokos 500 MHz-en fog ketyegni. Ami még lesz: 2 analdg kar, TV kimenet, 2
szogben, ezzel tovabb novelve az egyedi hangulatot és a nehézse- megapixeles kamera, SD kartya foglalat, valamint tamogatja majd a
get is. A két ravasz egylittes lenyomasa ugrast eredményez, masra Bluetooth-ot, a Wi-Fi-t és a GSM-et is (azaz telefonalni is fudunk majd
nagyon nem is lesz sziikségiink a jaték folyaman. Azaz még egy tu- vele). A ke-
lajdonséagot tudunk, j6 pacahoz méltén osztédni, igy sziikebb jara- szit6k kii-
tokba is befértink, vagy kisebb szallitéeszk6zokkel is atjutunk tébb 16n biisz-
részletben egy-egy csapdan. Sajnos egyelére csak Japanra van Kiir- , | kek ra,

va a megjele- hogy a ke-
nes, de mivel

mar most delkezik TV
nagy sikernek 5 | out kime-
igérkezik, 3 G 3 nettel, vagyis
egeész bizto- televizion is

san nem kes- jatszhatunk majd, a

lekednek majd Gizmondo-t kontrollerként hasznal-
elébb utébb 3 va. A testkozeli bemutatkozas jovo januarban a
kiadni felénk gt Consummg Electronics Show-n varhaté Las Vegas-ban. Kulcskérdés
is. Erdemes lehet a jatekok minésége és mennyisége, allitélag mar szamos fejlesz-
lesz varni ra. tés megindult ra. Hat, nehéz lesz megszoritani a mostani ellenfeleket.
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<<< EGYRE SIKERESEBEB A SONY KE-
ZIKONZOLJA, EDDIG S MILLIO PSP
JATEKOT, ES MAJDNEM UGYAN-
ENNYI UVID FORMATUMU FILMET
ERTEKESITETTEK SZERTE A VI-

3 - XBOX360 - REV

- /| FRONTIER DEVELOPMENTS

= THE OUTSIDER

MEG NEM TUDN

David Braben és a Frontier Developments Ltd

bejelentette a The Outsider cimi kis szésszene-

tét. Sok id6 eltelt az Elite 6ta, a mester kissé mas

iranyba evez, bar azért a dolog némileg kapcso-

lodik. A jaték egy high-tech thriller lesz, mely ha-

talmas szabadsagot ad (hasonléan a nagy el6d-

hoz), és rengeteg ujszerli 6tletet vonultat fel.

A sztori elég érdekesen indul: egy félreértés kap-

csan elsé szamu kozellenséggeé valunk a média

és az emberek szemében. A lehetéség adott:

rendezhetjik a félreértést erészakos modon,

fegyverekkel, de donthetiink ugy is, hogy béké-

sebb megoldasként kapcsolatainkat bevetve

mossuk tisztara a neviinket. Mint lathato, a jaték

nem lesz linearis, s6t egy egészen egyedi, eddig nem latott rendszert ismerhetiink meg, mely az
egyes karakterek céljait €s motivacidit élethien szimuldlja, ezaltal sokkal szabadabban valtoztat-
hassunk a torténeten, nem gy, mint korabban, amikor rendszerint csak egy jo, vagy egy rossz
irany kozott valaszthattunk. A jaték helyszine Washington DC és kérnyéke, mint példaul a CIA HQ
Langley-ben, az Andrews légibazis vagy a Newport News hadihajégyar. Erdemes lesz odafigyelni
a jatékra, noha a megjelenés ideje és a kiadé sem ismert, ergo nem mostanaban fog kijonni.

&

SOE /| SOE

= FIELD COMMANDER

2006. FEBRUAR

Kézzelfoghato stratégia, ilyen is lesz végre.
A Sony gézerével munkalkodik, hogy minden
létez6 jatékstilust honositson djdonsitilt plat-
formjan, és meg kell hagyni elég jol halad, re-
pilé szimulator utan sikeriilt egy UGjabb katego-
% riat meghdditania. A Field Commander egy ko-
rokre osztott stratégiai jaték, mely 3D-s kornye-
zetben jatszodik. Az Egyestilt Nemzetek szinei-
ben indulunk csataba, a cél pedig a gonosz ter-
| rorista hordak leigazasa. A jatékosnak foldon,
vizen, levegében is kell kommandirozni, ehhez
15 katonai divizié, 11 parancsnok all majd ren-
delkezésre. A fegyverarzenal igen fejlett ezért a
legmodernebb egységekkel lesz majd dolgunk.
Osszesen harminc misszion keresztiil terelget-
hetjiik majd a hadseregiinket a rendkiviil szé-
pen kidolgozott 3D-s tajon. Természetesen a
< multiplayer méd sem marad ki, igy akar egy-
F < 2 > 4 mas ellen is felvehetjiik a kiizdelmet, de meg-
"’ szerkeszthetjik majd sajat palyainkat is. Meg-
jelenés februarban.

PS2 = THE CHRONICLES OF NARNIA : THE LION, THE WITCH AND THE WARDROBE

BUENA VISTA GAMES / TRAVELLE TALES

2005. NOVEMBER 25.

Akevésbé ismert C.S. Lewis regénysorozata alapjan
késziil az a fantasy beltést film és persze jaték is,
mely a keresztségben a The Chronicles of Narnia : The
Lion, The Witch and The Wardrobe cimet kapta. A film
és a jaték egész pontosan a sorozat masodik része
alapjan késziilnek, de ez nem fog senkit
osszekavarni, mert nincs olyan nagy
¢ mértéki kotodés az epizodok kozott.
Négy gyermek (Peter, Susan,
. Edmund és Lucy) atkeriil a Narnia

ba, és azért kell megkiizde-
nitik, hogy visszaallitsak
a taj gyonyoriségét. Leg-
fobb ellenfeluk a Fehér Boszorkany lesz, aki egyébkeént a hiivos Iégkorrdl tehet, segitsé-

az oroszlantdl kapnak, aki a jo oldalt képviseli. A jaték enyhén RPG
b6z6 tulajdonsagu karakteriink lesz, akiket lehet majd fejleszteni a

jaték soran, amig az 6sszesen tizenot palyat bejarjuk. A Traveller's Tales késziti a
stuffot, mely a Buena Vista Games kiadasaban jelenik majd meg november végén, a film

«» premierje el6tt egy-két héttel. A jaték korabban multiplatformnak késziilt, de id6kozben a
SCEE-vel kotott exkluziv szerz6dés értelmében Eurdpaban csak PS2-re érkezik.
AL

LAGON. >>

Az lehet a Perfect Dark Zero az Xbox
360-nak, ami a Halo volt az Xbox-nak.
Ez persze nem a mi fejlinkbdl pattant ki,
hanem a Microsoft-tél szarmazik az inf6.
Mar két honappal a megjelenés el6tt
megkezdték azt a massziv reklamkam-
panyt, amely hasonléan nagy koltségve-
tésl, mint a Bungie Halo 2-jénél. Ennek
koszonhetéen rengeteg helyen szerepel
a jatek, legutébb a bajos h6sné Joanna
Dark még egy férfimagazin cimlapjan is
pozolt. Egy specialis kiadas is megjele-
nik majd a jatékbol, amelyb6l mindosz-
szesen 100000 példany jon ki.

isszatér a lesz il
Kicsoda, micsoda? A Sega jatékanak el-
s6 része nalunk ismeretlen maradt, mi-
vel Eurépaba nem jutott el (mint annyi
mas sem, pedig tobb valtozat is megje-
lent Dreamcast-re és PS2-re is). Akik
nem ismernék: egy igen egyedi és kilo-
nos élet szimulator volt ez, melyet ra-
adasul egy mikrofon segitségével mene-
dzselhettiink.

Friss hirek érkeztek az Atari haza taja-
rol. Elhintették a sracok, hogy PS3-ra
késziil két népszert jatékuk folytatasa:
az Alone in the Dark-¢&, valamint a
Stuntman-é. Semmi tobb nem dertilt ki,
na de a Driver 4-r6l is eleinte csak eny-
nyit hallottunk. Varjunk 1-2 hénapot, és
jonni fognak a részletek.

A Ubisoft-nal értenek az izgalomkeltés-
hez (rossz az aki Dobtak egy csoda-
szép képet a készllé nextgen project-
jUkrél, az Assassin-rol, aztan gondoljon
mindenki, amit akar. Annyit voltak csak
hajlandoak elarulni, hogy akcié és ka-
land keveredik majd a jatékban, a cim
pedig nem éppen erészakmentességet
sugall.

John Romero olyan, mint egy macska.
Akarmilyen nagyot esik, mindig talpra
érkezik. El6szor ugye az id-bél esett ki,
aztan jott az lon Storm-os nagy bukta,
és most legutobb a Midway-t6 tavozott
nagy titokzatoskodas kozepette. A leg-
frissebb hir, hogy egy Uj jatékceég tars-
alapitoja lett, ahol rendkiviil jol érzi ma-
gat. De ezért gondoskodott réla, hogy
nekunk is jo legyen, elhintette, hogy egy
igen tés cimen dolgozik, aminek min-
denki nagyon o6riilni fog. Romero teljes
szabadkezet kapott, vagyis azt csinal a
project-tel, amit csak akar. Azért figyel-
junk oda! Hanyadik életednél is tartasz
John cica? :)
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PLAYSTATION 2 - XBOX
GAMECUBE - DS - PSP

99 NIGHTS 4+ AQUANOX - THE ANGEL'S TEARS
BAD DAY L.A. 4+ BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT
BLACK BUCCANEER
BLAZING ANGELS: SOUADRONS OF wwii
BRAVE: THE SEARCH FOR SPIRIT DANCER 4 CALL OF DUTY 2
CITY OF THE DEAD 4 DEMONIK 4+ DEVIL KINGS
EVIL DEAD REGENERATION 4 FORBIDDEN SIREN 2
FRAME CITY KILLER 4 FULL AUTO + GEARS OF WAR 4 GENJI: DAWN OF THE SAMURAI
GTA LIBERTY CITY STORIES 4+ HUXLEY 4 INDIGO PROPHECY 4 KING KONG
AMES BOND O0O7: FROM RUSSIA WITH LOVE 4 LAND OF THE DEAD: ROAD TO FIDDLER'S GREEN
METAL GEAR ACID 2 4 METAL GEAR SOLID 3: SUBSISTENCE
METAL GEAR SOLID 4: GUNS OF THE PATRIOTS ¢+ MONSTER MADNESS
MORBILE SUIT GUNDAM SEED: NEVER ENDING TOMORROW 4+ MONSTER HUNTER 2
MONSTER HUNTER PORTABLE 4+ MOTOGP - ULTIMATE RACING TECHNOLOGY 3
IASCAR 'O6 - TOTAL TEAM CONTROL 4 NEOPETS: THE DARKEST FAERIE 4 NINJA GAIDEN BLACK
oKAMI 4+ ONIMUSHA: DAWN OF DREAMS 4+ PRESS MONTAGE - TGS 2005
PRINCE OF PERSIA: THE TWO THRONES ¢+ RAMPAGE: TOTAL DESTRUCTION
RESIDENT EVIL 4 4+ ROGUE GALAXY 4 SIREN 2
SOCOM: U.S. NAVY SEALS FIRETEAM BRAVO 4+ SOUL CALIBUR 3
SSX ON TOUR 4+ STACKED WITH DANIEL NEGREANU
STARWARS: DESERT DUEL SPECIAL EDITION 4+ TENCHU: SHINOBI TAIZEN
THE SUFFERING: TIES THAT BIND 4 VIRTUA TENNIS
WRC: RALLY EVOLUTION

+‘16 oidal

bemutatd melléklet:

1- BATTLEFIELD 2: MIODERN COMBAT

4 - MIONISTER MIADNESS

6 - VIETAL GEAR SOLID 4

8 - GHOST RECON 3: ADVANCED WARFIGHTER
10 - MIARVEL NEMESIS: RISE OF THE IVIPERFECTS
12 - RACHEE GLADIATOR

14 - PARTIJATEKOK KARACSONYRA

O DD 000000000000 000
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PC JATEKOK, GYEREK ES OKTATOPROGRAMOK —

PLAYSTATION 2 ES PSP JATEKOK -

DVD FILMEK — SIKERKONYVEK

CSOMAGKULDES

hazhozszallitas
akar mar

MASNAPRA!

Rendelésleadas telefonon:

479-0933

Budapestre
€s az orszagon belil
barhov!

A hazhozszall
a kiszallitasi cimtol és
amegrendelt termékek
darab szamatol fil etlenul
egységesen 9!

ink bejegyzett csomagkiilds.
Ny?vanun’aes?’éxamunk cﬂw 2599

INTERNET ARUHAZ!

0-24h, egész nap
Online, friss
termékinformaciokkal
PC jaték programok
PC gyerek programok
PC multimédia programok

Pro Evolution Soccer 5

Rainbow Six Lockdown

Prince of Persia

Final Fantasy X-: 2

PlayStation.2
MORTAT KNMRAT

o pos v
Star Wars Battlefront

3
Resident Evil Outbreak

PlayStation.2 SzofatxeLr Aruh z
TOBB EZER
TERMEK
EGY HELYEN!
5 PC jatékok
gyerekprogramok
oktaté programok

Playstation 2 jatékok
DVD filmek

Budapest
VII. keriilet (pest)
Dohany utca 64.
Telefon: (06-1) 479-0933
Nyitva:  Hétf6-Péntek
9:30-18:00 oraig

v
Spartan: Total W.
PlayStation.2

JRmcerfferRsix ‘4

€D GALAXIS 1=

Dohiany utea —|

Rakécaiit _|
e )

Call of Du(y Finest Hour

ALLASLEHETOSEG!

Eladdkat keresiink, hosszi
tavra, teljes munkaidébe.
Kereskedelmi tapasztalat

elényt jelent.

Jelentkezés: nyitvatartasi

Serious Sam Next Enc. idé alatt az iizletiinkben.

Offroad Extreme... o
Outlaw Volleyball Remix

Pinball Hall of Fame..
Play It Pinball ....
Predator.

SOCOM 2.... .5990
Sonic Gems Collection’
Sonic Mega Collection
Speed Kings...

World Rally Champ.
WRC 2 Extrem:
WRC

Prince of Persia Sands

990 Prince of P Warrior With ..7 490

Prince Dupla Pakk ....
Pro Evolution Soccer 4

AJANDEK MINDEN
VASARLASHOZ! Underworld Final Fantasy X

PLAYSTATION 2 JATEKOK Enter the Matri Int. Super Karts

187 Ride or Die... 990 ESPN NBA 2K!
3 jaték egy csomagban .B 990 ESPN NFL 2K5 6990

Midnight Club Street Racing+ ESPN NHL 2K5 6990

Pitfall + Rayman 17 it*, i g
7 Sins FIFA 2004 7490 J.Bond: Everylhmg or N 7 490
Alarm for Cobra 11 ............ FIFA 2005, 9990 Juiced
Alpine Skiing 2005 FIFA 06 14990 Killer 7...
Athens 2004 Game: FIFA Street 14990 Killzone

Fight Night Round 4990 Lego Star Wars

Ford Racing 3.
Formula One 200

Chessmaster .

Colin McRae Rally

Colin McRae RaIIy
Colin McRae Rally 2005.

Cold Fear ...

Commandos 2

Conflict Zone..

Crash Bandicoot Twins’
Crouching Tiger Hidd.D. ..3 99

Formula One 200 5990
Formula One 05.. 5990
Getaway 5990
Getaway Black Monday....5 990
Ghost Recon Jungle St..
Giants...

Gladius.

Lord o.t. Rings:
Madagascar-..

Medal of H. Frontline.
Medal of H. Rising Sul
MoH European Assault . 14 990

God of War .,
Golden Age of
Golden Eye Rogue Agent.6 490
Gran Turismo 3.......

Gran Turismo 4.......
Grand Prix Challenge
GTA San Andreas ..

Metal Gear Solid 2.

Mortal K Shaolin Monks .14 990
Moto GP 3.
Moto GP 4.
Motocross Mania 3.

Gyiirtik Ura: |
Gyiiriik U: Kiraly vissza....7 490 Myst 3 Exil
Harry Potter Bélcsek Nascar 06*

749
Hulk Ult. Deslr14 990

Int. Cue Club 2.

NBA 06..

NHL 06 ...
0 Nightmare Before Xmas.14 990

Pro Evolution Soccer 5
Project Snowblind ...
R.Racing

WRC

WRC Rally Evolution*
X

Yu Yu Yakusho...

PSP JATEKOK
6 Ape Academy.
Burnout Legen
Colin McRae Rally

i 2
Splinter Cell....

Star Trel

Racing Simulation 3
Rainbow Six 4 Lockd
Ratchet and Clank
Ratchet and Clank 2
Ratchet and Clank 3
Rayman Revolution ..

ym:
Rayman pakk (mind3,
Resident Evil Outbre
Resident Evil Outbr. 2 .

Return to Castle Wol

Richard Burns Rally
Rise to Honour..

Second Sight

Star Wars Battlefront
Star Wars Episode Il

Everybody's Golf
F1 Grand Prix..
FIFA 06*
Fired Up -

GTA leen{Cit{Stones
Street Racing Syndicate. 14 990 Lumines L LLLLLY3 990
Strike Force Bowling........3 990 Marvel Nemesis* L LLLL11 990
Syphon Filter Omega Str. 5 990 Medievil Resurrection 13 590
Tekken 4. 990 Metal Gear Acid*
Tekken 5. Mldmght Club 3 DI
This is Fo
This is Football 2005
Timesplitters 3.
TOCA Race Driver.
TOCA Race Driver
Tomb Raider AoD .
Tony Hawk's Underg

NBA Street Show 1990
Need for Speed U. Rlva! 11990
NFL Street 2 Unleashed 11 990

TOCA Race Driver 2...
Tony Hawk's Ug. Remix .14 990
Untold Legends: BOTB .14 99

Total Overdose”.....
True Crime.

Seek and Destroy..
Serious Sam Next
Shrek 2

Virtua Tennis World T.
Wipeout Pure..
World Rally Ch.

Simpsons Hit & Run
Sims Bustin' Out..
Smash Court Tenn P. 2

Wakeboarding Unleash....4 990

Wild Wild Racingm .4 990

Araink az afat mar tartalmazzak. Az arvaltoztatas jogat fenntartjuk. - * Mar elérendelheté - Ujdonsagok / top akciok




BESZAMOLO

GAME

A | TOKYO GAME sHow

TOKYO

SHOW

=» Mar kilenc éve, rendszeresen megtartjak a
Tokyo Game Show-t. Az elején még senki sem
gondolta, hogy ennyire fontos eseménnyé va-
lik majd az id6k soran, s lassan-lassan az E3
I ik ez a kicsil egyalta-

lan nem nevezheté 6sszejovetel.
1996. 6ta a technika hatalmasat fejl6dott: ak-
koriban a Playstation 1-re készlil6 jatékokat
reklamozta a Sony, ma pedig mar a harmadik

acios PS Skeit tolja a kiva i rajon-
gok milliéi elé. A technikai ugras nem jart
egyediilt.
Vele egy cipében mozgott a latogaté k6zénség
ingerkiiszobe, a konzolok arai is valtoztak, uj
jatékkategoériak sziilettek, régieket hanyagoltak

GEARS OF WAR

A Gears Of War ismét megmutatta magat a
bnségnek. Az Epic Xbox 360-ra

készul6 akciojatéka elképesztéen jol

néz ki, olyannyira, hogy az E3-on

latott par hénapos anyag réla

maris elavultnak tekinthetd.

A fejlédés nem csak az eltelt @

hénapok munkajanak jotékony

hatasa, hanem kozrejatszik az is,

hogy a Gears Of War deméja a

TGS-en egy valodi, végleges Xbox 360 hardveren futott. Mint tudjuk, az

E3-on csak valami bivalyerés PC-n tudtak elinditani a dragasagot, de

most mar az eredeti platformon is vigan szaladgalt.

A képek, videok félkomolysaga ne tévesszen meg minket, itt igenis egy

komoly taktikaval jatszando jatékrol van szo. Nem rohanhatunk majd be

az ellenségek kozé ivoltozve, sét, Cliff, a fodizajner szerint a Gears Of

War jatékmenetének a legfontosabb eleme a megfelel6 fedezék keresé-

se és hasznalata lesz. Hivatalos feature-lista ugyan még nincs, de elhin-

tették a morzsat, miszerint rengeteg taktikai manévert is beépitenek

majd (pl.: b6z6 futasok).

A megjelenésig még hatravan j6 par hénap, jelenleg koriilbeliil 6tven-

szazalékos késziiltségi allapotban van a termék. A fejleszték szerint

azonban a munka nehezén mar tdl vannak (engine megirasa, koncep-

ci6 lefektetése, technikai fejlesztés), és mar csak a vaz tartalommal
valo feltolté-
se van hat-
ra! Aki beru-
haz egy

| Xbox 360-

as masin.
ra, az jovére
biztosan
kellemesen
fog szoéra-
kozni ezzel
a remeknek
igérkezo ja-
tékkal!

kinos poént.
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el, és bizony a harc is kiélezettebb, ezaltal
piszkosabb lett! Gondoljunk csak bele, régen
nem a masik fél kbzvetlen degradalasaval, ha-
nem a sajat termékiik egekbe emelésével vol-
tak elfoglalva a fé gyartok. Ma mar nem okoz
problémat akar tjsagok cimlapjan pocskondi-
azni a konkurenciat, vagy éppen a rajongota-
bor elétt elstitni néhany - az ellenfél szamara - kal

Amig a szinpadon megy a harc, addig mi el-
fordulhatunk kicsit, hiszen ugy is tudjuk, hogy
nem akkor jarunk jol, ha az egyik konzolt ha-
zavissziik, a masikat pedig onnantol kezdve
elkezdjiik utalni, nem. Az optimalis fogyasztoi
kosarban benne van minden gép, minden jaté-

ka. Természetesen ez elég eszmei kép, de t6-
rekedjiink a fenti allapotokra, és nyugodtan al-
hatunk.

lgazsag szerint ez bevezetének indult, de ve-
gl jegyzetté valtozott, ezért mindenkitél elné-
zést kérek. Az idei Tokyo Game Show is ha
rom napon keresztiil tartott, rengeteg
| , €s bizony sok Uj sik-
ervaromanyost is felfedezhetiink a témegben.
A jatékshow-n a kévetkezé generacios (next-
gen) konzolok dominaltak. Szinte minden roluk
sz0lt, a csapbdl is az Xbox 360, a Playstation
3 és a Nintendo Revolution folyt. A mostani kis
bsszedllitasban nézziik meg, hogy mik voltak
a show legnagyobb attrakcioi.

EVERY PARTY

Ki ne jatszott
volna ,Gazdal-
kodj okosan!"-
t, ,Ki nevet a
végén?'-t,
,Monopoly-t,
vagy akarmi-
lyen masik tar-
sasjatékot?!
Senkinek sem
telik el a gye-
rekkora anél-
kiil, hogy a csaladjaval, barataival, osztalytarsaival ne llne le egy szi-
nes kartonlap-jatéktér folé egy kicsit tarsasjatékozni. A hangulat ma-
gaval ragado, ahogy harom-négy f6 a gy6zelemeért viaskodik a dobo-
kockat forgaté szerencsével. =

A frissen bejelentett Every Party kifejezetten csaladok szamara készil,
tulajdonképpen egy virtualis, Xbox 360-on jatszhatoé tarsasjatékrol van
sz0. A dobokockakat itt megporgethet6 kerekek helyettesitik, ez hata-
rozza meg, hogy hanyat léphetiink. Emléksziink még az ,Addig nem
mehetsz tovabb, mig hatost nem dobsz”, és hasonlo stilusu tiltasokra?
Az Every Party-ban is vannak ilyenek, csak itt kiilonb6z6 kreativ mini-
jatékok formajaban talalkozhatunk veliik. Ezekbél nem csak egy, de
tobb tucatnyi kapott helyet, hogy minél szinesebbé tegyék a csaladi
szorakozast. Xbox Live-on keresztiil akar a szomszédokkal is leiilhe-
tiink egy parti erejéig. Sajnos relative elég kicsi az esélye annak, hogy
ez a nagyszer(i koncepcioju jaték eljusson a vén kontinensre, de biz-
zunk benne,
hogy ha Ja-
panban sike-
res lesz, talan
megfontoljak
a nemzetkozi
terjesztést is.
Szivesen lat-
nék egy ilyen
probalkozast
a hazai boltok
polcain.




Ezernyi replil6 a képernyén, mind-
mind ellenség, senki sem barat, de
mindenki leejti az allat. Ezzel a bu-
gyuta kis mondattal lehetne Gssze-
foglalni a Warhawk TGS 2005-

prezentaciojat. Igaz, hogy az égvila-
gon semmit sem arultak el errél a -
feltehet6en - nagyszer( jatékrol, de
azért voltak olyan kedvesek, és k
zoltek a nagyérdemdi felé egy rovid
kis mozit. Sajnos még benniink le-
het az E3-as félsz, ahol a next-gen
jatékokat prerenderelt videokkal ki- .
vantak népszer(siteni, ezért nem tudjuk, hogy a { felett, egyszeriien Iélegzetelallito.
Warhawkrol szo6l6 kisfilm valos idében lett -e rog- ~ Gondolom, nem sokan emlékeznek mar az
zitve. 1996-ban, Playstation-re megjelent eredeti
Amennyiben mégis, tigy megemelem a kalapom Warhawk jatékra... Akiknek azonban még él az
ismét a PS3 bivalyerés hardvere el6tt. Sok szaz emlékezetiikben, késziilienek, mert jovore, a ti-
repiil6, mind-mind békésen repiil a gyényorien zedik évforduldn djra harcolhatunk!

DEAD OR ALIVE 4

Hogy is feledkezhetnénk meg az Xbox 360
egyik zaszloshajojarol, a Team Ninja lidvos-
kejérdl, a Dead Or Alive sorozat negyedik
epizodjarol...
Tomunobo ltagaki rendkivdil bliszkén
mutogatta legifjabb, hamarosan meg-
sziilet6 kisgyermekét. Els6 ranézésre
mindenki elkonyveli, hogy a DOA
sorozat grafikaja az Ultimate ota
nem sokat valtozott. Ez hatalmas
hiba. Lehet, hogy a képeken nem
szembet(ind a valtozas, de moz-
gas kozben, jaték kdzben mar szembetlinik a rengeteg finomitas, atdolgozas.
¥ No de a szép megjelenités talan mar alapveté kévetelmény a next-gen konzoloktdl, ugy-
hogy mindemellett sziikség van arra is, hogy a tobbi 6sszetevé is ugyanilyen magasra te-
gye a lécet. Kezdetnek szanaltak az Omega-szerti furcsa féellenségeket, és valamivel
8\ realisztikusabb formaba ontotték a vegsé kihivast. Erre nagy sziikség volt, mivel vala-
@ hogy sosem lehetett hangulatilag azonosulni a langok kozt tobz6d6 gonoszsaggal vivott
 csataval.

A fejlesztok igérete szerint a palyak valdsaggal életre kelnek majd, mindegyiknek rengeteg in-
# teraktiv része lesz, forgalommal, élévilaggal, kiilonféle tereptargyakkal. Példaul az egyik Gj ka-
akter, a pankratorlany La Mariposa néstény dominava valik a ringben, a kotelek segitségével
kib6viil a mozgastara. Nem csak erre a lanyra lesz korlatozva a kibéviilt kérnyezethasznalat,
minden egyes bunyos megtalalja a maga szamitasat a kiizdéarénakban.

DEAD RISING

A zombis filmeket nagyon sokan favorizaljak. Altalaban arra a kérdésre, hogy ,miért?” olyan kitéré
valaszokat szoktak adni, hogy ,érdekes emberi reakciok a totalis kaoszban, a tarsadalom lebomlasa
pillanatok alatt, valamint a kulturalis értékek megszinése oly modon van...”. Nem kell amitani ma-
gunkat. Nem azért szeretjiik a zombis filmeket vagy jatékokat, mert komoly szociografiai mintakat
velink i az énysorozatokban, hanem mert valljuk be: j6 poén kupacokba 6Ini az él6-
halottakat.
Ezt rendkiviil tgyesen felismerték a Capcomnal, €s ennek eredményeképp van éppen megsziileté-
ben a Dead rising cimii jaték. Habar teljesen next-gen cuccrol van szo, az uj konzolok hatalmas eré-
tartalékait megosztottak a grafika, a fizika és a zombi: ag kozott. A jelenités szép,
de nem kiemelkedd, viszont 20-25 él6holtnal sosem lesz egyszerre kevesebb a képernyén. ", i
Ez meég 6nmagaban nem jelentene tul sokat, de akkor vessiink egy pillantast a palya- | S
ra: példaul a barkacsbolt sorain elhelyezkedd polcok tényleg meg vannak rakva kii- (=
T 16nb6z6 szerszamokkal, dobozok-

R

G

kal, amiket aztan egy hanyag kéz- , /
mozdulattal le is verhetiink. Bizony, ™ = |,

az Uj generacié mar aktivan hasznal- K J’E AN
ni fogja a valds fizikai szamitasok al- =" R -

dasos hatasat (mint ahogy a Monster /-
Madness is), igy akarmit bevonhatunk
a jatékba. Ahogy egyre tobbet latok

ebbdl az agyatlan mészarlasbol, an- 1
nal jobban érdekel, milyen is zom- 4
-+ bikat Gtni-vagni.

<< A TOKYO GAME SHOW 2002-1G
EVENTE KETSZER KERULT MEG-
RENDEZESRE, DE A LANYHULO ER-
DEKLODES MIATT AZOTA CSAK
EVENTE EGYSZER KERULNEK BE-
MUTATASRA AZ UJDONSAGOK. >»>

A 2005-6s Tokyo Game Show még
csak a tizenotodik jatékkiallitas az azsiai
szigetorszagban, de mar kivivta a nem-
zetkozi figyelmet. A 131 kiallité cég a
harom nap alatt 6sszesen 176056 lato-
gatoét vonzott a helyszinre, ami koriilbe-
1iil 16000 fével meghaladija a tavalyi ko-
zOnségszamot.

Totalis meglepetésben volt része min-
denkinek, mikor a Sony Computer
Entertainment bejelentette, hogy mar
késziilében van az Alone in The Dark
Playstation 3-ra. Habar még konkrét
részleteket nem kozoltek a jatékrol, mar
az is tokéletesen kielégité, hogy egyal-
talan késziil. Mar alig varom, hogy j6jjon
egy Silent Hill bejelentés is next-gen
konzolokra.

Nyaron még egy Project Force nevi ja-
tékot mutogatott a From Software nagy
biiszkén, de a TGS 2005-6n bejelentet-
te, hogy eddig csak poénkodtak, és bi-
zony ez a program nem mas, mint az
Armored Core negyedik része! Megje-
lenésr6l még nincs hir, csak arrél, hogy
PS3-ra és Xbox 360-ra is késziil.

A természet a legjobb versenypalya!
Plane, hogyha huszonharmadik szazadi
versenygépekrdl van sz6, kis harcaszati
beiitéssel. A KOEI bejelentette a Fatal
Inertiat, amely 2006 tavaszan, a PS3
debutalasaval egy idében jelenik meg.

A 2005-6s TGS elég halk PS3 bejelenté-
seket hozott magaval, igy torténhetett
az is, hogy a Namco altal jelzett ,uj bu-
nyos jatékrol” csak a show kézben de-
ralt ki, hogy valdjaban a Tekken Uj ré-
szér6l van sz6, melyet gbzerdvel fejlesz-
tenek a Playstation harmadik inkarnacio-
jara.

Kiderult, hogy a Capcom népszerii zom-
bis tlélGhorror-sorozata, a Resident
Evil is megcélozta a kovetkezé konzol-
generéaciot! Az él6halott-likvidalos jaték
otodik része Playstation 3-ra, és Xbox
360-ra is késziil6félben van, azonban a
megjelenési datum, vagy az egyeb fea-
ture-6k még nem ismertek.




BESZAMOLGO

CHROMEHOUNDS

TOKYO GAME SHOW

PROJECT GOTHAM RACING 3

Az Xbox 360-as jatékok
egyik legnagyobb sztar-
javal van dolgunk.
A From Software még a
2003-as TGS-en jelen-
tette be ennek az ara-
nyos jatéknak a kon-
cepciojat, és eredetileg
Xboxra szantak a dara-
bot, am ahogy tudo-
mast szereztek (és még miel6tt az érdemi munka ténylegesen elkezdé-
dott volna) a Microsoft Uj konzoljardl, egybdl atgondoltak a helyzetiiket.
Jelenleg is erre a kis bestiara zajlik a fejlesztés, tekintve, hogy a From
Software igazan otthon van a mech-es jatékokban, valamint a Microsoft
konzolépitési struktirajaban, az eréforrasok klhasznalésaban minden
okunk megvan a bi: 4 Csak ugy szélj ént emlitem meg,
hogy a Chromehounds produceri teendéit az a Toshifumi Nabeshima lat-
ja el, aki az Armored Core szériaért is felelés; nem kis név, annyi szent.
A jaték egy csapatalapu robotos csodanak igérkezik, tehat nem egyeddl
szallunk szembe az ériasrobotok garmadajaval, hanem sajat kis teamet
vezetiink az ellenség elé, hogy a megfelel6 taktikaval legy6zziik 6ket.
= A gy6zelemnek ara van. Nem elég a jo taktika, megfelel6 felsze-
4 relés is kell hozza. Ezt a From Software-nél tudjak, igyhogy egy
= igen fejlett testreszabhatdsagi rendszert éj
tettek a Chromehounds-ba, amely segitségé-
vel nagyjabol 300 alkatrésszel/fegyverrel/pancéllal
tuningolhatjuk fel kedvenc fémszomyiinket.

X

CALL OF DUTY 2

Ebben az epizod-

ban szemkaprazta-

téan gyonyori

effektek csillogtatjak

meg magukat, ko-

szonhetéen az

Xbox 360 kiforrott

hardverének. A si-

vatagban, dzsip ha-

tuljan utazva lathat-

juk az izz6 homok

altal gerjesztett héhatas képpé alakulasat, mikézben a tiz6 nap szinte

mar-mar éget minket. Emellett a részecske-effekteket kell kiemelnem,

mert azok egyszerlien szenzaciosan sikerlltek. Még a legutolso pus-

kalévés is addig flistnyomot hagy, mig a részecskék el nem oszlanak.

A legszebb latvanyban azonban akkor lesz résziink, ha rapillantunk a

harcmez6 fiistés-langos-poros éplileteire, siksagaira.

Nem csak a megjelenitésben, de a jaték tobbi részében is jelentés

elérelépéseket tapasztalhatunk: a térkép egy adott pontjara tébb mo-

don is el lehet jutni, ezért erre az ellenségeink is felkésziinek. Képe-

sek alkalmazkodni, akarmelyik sarokbdl is lepjik meg 6ket, ligyesen

tamadnak oldalba, vagy éppen effektiven hasznaljak arra a granatjai-
kat, hogy kicsalogas-
sanak minket a fede-
zékilinkbol.
A szép grafika, a ki-
valo jatekmenet, és
az okosan viselked6
ellenfeleknek hala a
Call Of Duty 2 kotele-
26 mindenkinek, aki
szereti a FPS mlifajt!
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Rendkiviil sok next-gen
autéversenyes jatékot je-
lentettek be mostanaban
a fejleszt6k, rengeteget
Iathattunk is mar, viszont
egyik sincs annyira j6 al-
lapotban, mint jelenleg a
Project Gotham Racing 3.
A Bizarre Creations ed-
dig is hozta a szil

lat a PGR jatékokkal, igy egészen valészind, hogy most is hozzak.
Sét, amit a TGS-en lattunk, abbdl vilagosan kitlnik, hogy ez legalabb
egy fokkal tobb lesz az el6zményeknél.

- kélja a

A fejleszték hangoztattak,
hogy rengeteg mindent ki-
dobtak az el6z6 epizodok
feature-listajabol. Példanak
okaért most mar a jaték le-
ges-legelején is valasztha-
t6 majdnem az 6sszes au-
6. A legteljesebb élmény
torolték az el6-
26 részben 16v6 jargany-
osztalyzasi rendszert, itt az Gj autok megvéte|e szigortian pénzhez
van kotve, amit ser ink meg. T6-
rolték tovabba a Mini Morris, Volkswagen Golf R32, Ford Focus, és
ezekhez hasonld, hétk6znapinak szamité autok kinalatat is. Mivel
egyetlen kocsit 5-7 hetig tart lemodellezni, texttrazni, ezért a rengeteg
munkat igyekeztek megsporolni az egzotikusabb, ritkabb sportgépek
javara. Erdemes még megemliteni a palyak Uj rendszerét. Alapjaraton
110 elére elkészitett aszfaltcsikon tehetjiik probara sajat vezetési tu-
dasunkat, am a varosok osszes utcajat felhasznélhatjuk Ujabb és
éséhez! Ne 1 meg senkit
az E3 6ta tart6 ,prerenderelt, vagy real-time?’-
l&z, mert a Project Gotham
Racing harmadik része néz
" kiolyan jol, mint ahogyan
— azt a screenshotok mutat-
Jak. Akiilonbség min-

ujabb, egyedi {o]

l\ ddssze annyi, hogy moz-
gas koézben sokkal szebb!

KAMEO: ELEMENTS OF POWER

Szegény Kameo, 6 egy igazi problémas csaladbdl szarmazo kisgyerek.
A torténet akkor - nagyon régen - kezd6dott, amikor lefektették a jaték
koncepcidjat, €s nekifogtak a tényleges fejlesztéshez. Nem kellett sok
idének eltelnie, hogy a Microsoft felvasarolja a készité Rare-t, és ab-
ban a pillanatban megtegye elsédleges platformnak az Xbox konzolt.

A programozok dolgoztak, a grafikusok rajzoltak, a modellezék model-
leztek, kezdett format 6lteni valami. Aztan jott a villam, és egy huszar-
vagassal a fejlesztést athangoltak az Xbox 360-ra. Jelen pillanatban is
ugy allunk, hogy a kdvetkezé Microsoft konzol megjelenésével egy id6-
ben keriil a boltok polcaira a Kameo, first party launch title-ként!

Az idei TGS-en 6 is jatszhaté formaban keriilt a nagyk6zénség és a
sajto képviselbi elé, és aki kiprobalta, azt rogton magaval ragadta.
Mindenki hangsulyozza, hogy a jatékmenet fantasztikus, a grafika
pedig gyonyori. Az xboxos verziot a végletekig felpaprikaztak, hogy
next-gen kinézete legyen, beépitették a legdurvabb effekteket, lecsi-
szoltak a karaktereket tigy, hogy azért még megmaradjon a Rare-re
jellemz6 hangulat. Nem ritka, hogy képernyén egyszerre 4-5000 ka-

rakter
is meg-
jelenik,
mind-
ezta
legki-
sebb
ELELES
nélkil
produ-

Kameo.




METAL GEAR SOLID 3: SUBSISTENCE

Nocsak! A TGS next-gen jatékoktdl nylizsgé szin-
terére bepréselte magat egy aktualgeneracios
egyed is! Persze sokan elsiklottak felette, mivel
mindenki a Metal Gear Solid 4 trailerét bamulta ta-
tott szajjal, ezt pedig csak kevesen méltattak figye-
lemre. Hogy tehettek ilyet?! Azért mégiscsak

A MGS széria harmadik részének feltupirozott val-
tozatarol van szo, és nem egy jottment akarmirdl...
Nem rendelkeziink annyi hellyel, hogy kitargyaljuk
az Osszes emlitésre mélté valtozast, igy kénytele-
nek vagyunk a legnagyobb ujitasra koncentralni, ar-
ra, ami még soha, semmilyen Metal Gear Solid ja-
tékban nem szerepelt: ez a multiplayer lehetéség!
Emléksziink még a Snake Eaterben talalhaté al-
cak tomkelegére? Itt hasznalhatjuk azokat, vala-

mint az Uj gunyakat is, hogy U ugyesen megbuj]unk az aljndvényzetben. A tébbi karakter is ember,

ezért sanszos, hogy a r 6 O
csomoé mogott!

G alcaban ténylegesen lathatatlanna valhatunk egy fi-

Fontos megemliteni, hogy maximalis kiforrottsag, és kifinomultsag jellemzi ezt a tébbjatékos modot.
Noha a TGS-en még csak egy Capture The Flag jatékmaod volt prezentélva (az sem zaszléval, ha-
nem egy kis 6serdei békaval), a fejleszték igérete szerint a megjelenésre kivalé moédozatok koziil

o,
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DEVIL MAY CRY 4

llyenkor harapdalom a falat... Az E3 alkalmaval
mar elhintette a Sony, hogy a PS3-ra kés fel-
ben van a Devil May Cry széria negyedik része,
és most a TGS-re valami nagyot-sz6l6t igértek.
Azt mondtak a rajongoknak, hogy ha a los ange-
les-i jatékshow alkalmaval bemutatott anyagtol
elajultak, akkor most a TGS-en biztosan kémaba
fognak zuhanni az érzelmi sokkitol.

Ehhez képest sajnos nem kaptunk az égvilagon
semmit. Legalabbis semmi kézzelfoghatét. Egy
nyulfarknyi trailert toltak a k¢ ség orra ala,
amelyben ji

valogathatunk majd kedviinkre. Az el6bb
emlitett kifinomultsagot jellemzi, hogy itt
bizony mindenki megtalalhatja a szamita-
sat. Az akciojatékokbodl szabadult egyé-
nek korberohangalhatnak az erdében, mi-
kdzben a nehézfegyverekkel ripityara 16-
nek mindenkit. Igazi Metal Gear fanek la-
pulhatnak a fliben, majd egy jél iranyzott
CQC mozdulattal leterithetik az ellenfelti-
ket. Egyesek az elterel6 csapdakra es-
kiisznek majd, masok pedig a granatdo-
balasra. Ki van ez talalva kérem szépen,
a Metal Gear 3: Subsistence és egy halo-
zati adapter segitségével olyan jatékél-
ményben lehet résziink, mint még soha!

reg névrokonom, Dante laza eleganclaval besétalt, majd agyonverte a kamerat. Pi-
ros bérkabat, hatalmas kard, és az elmaradhatatlan fegyverel

Remélem, a PS3 megjelenésével

valamikor egy idében jon ki a DMC4, mert mar igencsak aprithatnékom van.

VISION GT

Nem csalas, nem amitas, a Gran Turismo széria athajozik a PS3-ral Semmi kétség nem fér hozza,
hogy az autés jatékokat nem kénny(i egyre magasabb szintre fejleszteni, mivel az autok mindig is
autok maradnak, nem valtoznak teascsészévé. Igazsag szerint a versenyz6s programokban a jar-
ganyok mar j6 ideje gyonyoriiek, viszont a palyakat csak csiszolgattak, de igazi attérést azon a té-

ren még nem lattunk.

Minden megvaltozik a kdvetkezd generacidval! A Vision GT-ben annyi poligonbdl épiilnek fel a ver-
senyautok, hogy azt mar-mar pofatlan mennyiségnek tartom, az uj palyak, kornyezetek gyonyori-

<«< TOBB NEVES JATEKFEJLESZTO
KRITIZALTA A KOVETKEZES GENE-
RACIOS KONZOLOK KEPESSEGEIT.

ELLI MIND-
EGYIK CEG NEXT-GEN FEJLESZTE-
SEKBE KEZDETT... »>

A Microsoft mindig is értett a frucsa rek-
lamkampanyokhoz. Emlékezziink csak
az ilovebees.com cimii oldalra, amely a
Halo 2-t promotalta, vagy az ourcolony
.net-re, amely az Xbox 360-nal foglalko-
zott. Az Uj riilet a www.origenxbox
360.com oldalon talalhatd, oldjatok meg
a fejtoroket, és jussatok be a matrixba!

Mar elég régen talalkozhattunk olyan
szimulator jellegii ropk6dés jatékkal,
amely a valé vilagban is |étez6 vadasz-
gépeket, és nem Grhajékat vonultatott
volna fel. A frissen bejelentett, és gyo-
nyori szép World Airforce pontosan
ezt az Grt kivanja betolteni. Xbox 360-on
mindenki utolérheti az egyelére tiszta-
zatlan megjelenést kovetéen.

Mindenki kapaszkodjon meg a szék kar-
fajaban, mert az E3-on bejelentett Test
Drive Unlimited cimi jaték sokat fejl6-
datt az utébbi hénapokban. A képeken
latott grafika real-time volt, és a fizikai
rendszer mar-mar szimulatorba hajlé au-
toversenyzést igér.

A Ridge Racer hatodik részét is nagy-
ban hegesztik az Xbox 360-as konzolra,
azonban a klfoldi kollégak szerint hiaba
néz ki jol, de a sebességérzet olyan,
mintha viz alatt szaguldoznank egy ele-
mes golfautéval. Reméuuk fejlédik még
a megjelenésig.

Mar lathattunk néhany kifejezetten han-
gulatos, renderelt trailert a Ninety Nine
Nights cimii Xbox 360-ra késztilé
megahentes jatékrol, am most végre va-
lahara lathattuk az igazi, real-time pre-
zentaciot is. A grafika nem korszakalko-
6, csak siman jol néz ki, viszont a tény,
hogy a képen egyszerre kortilbelil 120
ellenség vett minket korbe, mindenkinek
a foldre kényszeritette az allat.

Habar még megjelenési datumot sem
kozoltek a konzolrél, sem azt, hogy mi-
lyen jatékok késziilnek ra, annyi mar
biztos, hogy a Nintendo Revolution
egyik elséként megjelend akciézasa a
Metroid Prime 3 lesz. Habar bizarr a
kontroller kinézete, azért szivesen kipro-
balnam vele az FPS-nézet nyujtotta 6ro-
moket.

ek, az effektek pedig nagyon realisztikusak. Kép-
zeljiik el, hogy Monacéban kihajtunk az alagutbol,
a sotétbdl a veréfényes napsiitésbe, és egy pilla-
nat kell a szemiinknek, hogy alkalmazkodjunk a
kontrasztokhoz, igy elvakit egy picit a napfény.
Nos, a PS3 hardvere az ilyen effekteket tobb, mint
valésaghtien adja vissza. Az egész Vision GT pre-
zentaciéban az volt a legijesztébb, hogy meég a
boxutcaban tényked6 emberkék is olyan valésag-
hiek voltak, hogy majd lemasztak a képerny6rél.
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Kiadé: Electronic Arts
Fejleszté: EA Redwood Shores
Hivatalos honlap:

007.ea.com

Megjelenés: 2005. november 18.

Sean Connery. Jetpack. Szinten
beldli
és hii kidolgozas.

Hamar végigjatszhatd lesz, aki nem
fogékony a Bond kultuszra, azt va-
Iészinlileg a klasszikus felidézése
sem fogja lazba hozni.

Elézmények:

1992 James Bond Jr.

1997 GoldenEye 007

1999 Tomorrow Never Dies
2001 Agent Under Fire
2004 Everything or Nothing

= DVD: VIDEG
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Vélemeényed szerint ki a legszimpatikusabb
Bond szinesz?

A - Sean Connery

B - George Lazenby

C - Roger Moore

D - Timothy Dalton

E - Pierce Brosnan

F - Eddie Murphy

Amennyiben a B, C, D valaszok egyikét bok-
ted, abban az esetben inkabb lapozz tovabb,
ez nem neked valo cikk lesz. Ha az E-re
esett a valasztasod, akkor még nincs minden
veszve, csak lehet, hogy tul fiatal vagy; foly-
tasd az olvasast. Ha netan pedig az F szim-
patikus ... nos szaladj vissza az Ujsagoshoz,
és vegyél egy mozimagazint is.
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JAMES BOND 007:
FROM RUSSIA WITH LOVE

KASZINOTOJAS VAGY OROSZ HUSSALATA?

Gratulalunk! Az A remek valasztas volt! Sze-
rintlink is Sean Connery a legjobb a 007-est
alakitok koziil. Nem csak azért, mert 6 volt
az els6, de valahogy neki all legjobban ez a
szerep. Nyilvan ezen a véleményen vannak
az Electronic Arts-nal is, ugyanis a mar soro-
zatnak mondhat6 Bond jatékaik legfrissebb
darabjaban éppen a Connery-féle Oroszor-
szagbdl szeretettel cim(i eposzt pécézték ki
adaptalasra, amely masodikként késziilt el
1963-ban a Dr. No utan. Persze eme dontés-
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nek voltak mas okai is, hiszen az Gj film, a
Casino Royal még sehol, nincs mit feldolgoz-
ni, a nagy sikeri N64 GoldenEye-t pedig mar
tavaly eléhuztak a kalapbol (kar volt). Alljon
meg a menet! Errél mar volt itt sz6, hiszen
egy rovid elézetest mar irtunk a juniusi
szamban a jatékrol. Ezaton elnézést is ké-
riink minden kedves Bond ériilttél, akkor
ugyanis azt irtuk, hogy megvan az (j kisze-
melt a szerepre, nevezetesen Daniel Craig.
Ezt akkor biztos infoként talaltak, azéta meg
kiderdlt, hogy mégsem volt az olyan tuti. Egy
rakas mas szinész neve is felmerilt mar (a
teljesség igénye nélkil Clive Owen, Hugh
Jackman, vagy Colin Farrell is), végleges
dontés azonban még nincs.

Na de elég az uj generaciobol, mi itt a régi-
vel kell, hogy foglalkozzunk. Széval Oroszor-
szagbdl, raadasul szeretettel. A film sokak
kedvence a rétes hosszisagura nyult Bond
saga egészét nézve, egyrészt a mar sokat
emlegetett sarmos Uriember szereplése mi-
att, valamint mert ez az egyik legsikeriiltebb
alkotas a szériabol. Sok minden, amit ma a
brit titkos Gigynok filmjeihez koétiink, itt debi-
talt elészor (példaul a massal 6ssze nem té-
vesztheto stilusu fécim/nyitany, de a kicsit
habokos, amde roppant okos Q is). Kezdés-
nek talan elevenitsiik fel, mirél is szél maga
a film. Nézziik csak mit irnak a DVD-verzié
ajanléjaban?

.Ezlttal nem a vilag a tét. Csupan egy szov-
jet technikai csoda, egy kodfejté szerkezet -
a Lektor - amely azonban hatalmas veszélyt
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<< SOKAK SZERINT A FROM RUSSIA
WITH LOVE A VALAHA KESZULT
LEGJOBE BOND FILM, NEM VE-
LETLEN HAT, HOGY AZ EA EZT VA-
LASZTOTTA KI A KLASSZIKUSOK

jelenthet a nagyhatalmakra, ha rossz kezek-
be ker(il. A Lektort nem csak a Brit Titkos-
szolgalat szeretné megkaparintani, hanem
egy gatlastalan terrorista szervezet, a
SPECTRE is. Egy egykori KGB ligyn6kné és
egy szovjet mestersakkozo 6rdogi tervet
eszelt ki, amelynek kulcsa James Bond.

A sakkozo tokéletes logikaval dolgozott ki
minden lépést. Tudja, hogy Bond
képes megszerezni a szerke-
zetet, tudja, hogy a 007-
es nem képes ellenall-
ni a szép néknek

és

csapdaba
csalt igynok-
kel kénnyen
elbanik a SPECT-
©Okle”, Red Grant. Bond azonban idében
rajon, hogy csapdaba csaltak - a gyonyori
csalinak mégsem képes ellenallni...”

Nna igen, viszont a jaték nem koveti hiien a
cselekményt. Bar ez igy nem is igaz. Mas-
hogy fogalmazva: egészen végigkoveti a

K Gl, ke , keszil... Mi6 H |
utolsé epizéd, a Die Another Day bizony mar |
harom éves, akkor még Pierce Brosnan ala-
kitotta a 007-est. Nos neki mar eg
san lejart az ideje, viszont az 4j Bond azon-
n még mindig nincs meg. A Casino Royal
ei azonban sokkal régebbre nyulnak visz-
. Ez volt az els6é Bond regény lan Fle
mingtél, amelynek jogait viszonylag hamar
dta, igy sokaig folyt a huzavona, hogy mi-
is ,filmesedhet meg” (1967-ben egyébé
<ént zUlt egy filmparodia, olyan nevekkel
mint David Niven, Peter Sellers és Woody

Allen). Az6ta sok minden tortént, rengetegen
tintek fel potencialis Bondként, de a rende-
Z kre is akadtak jeldltek. Quentin Taran-
erette volna tet6 ala hozni a projec-

(6 tovabbra is Brosnant partolta, és Uma

hurmant képzelte el a néi szerepre - ki
st?), de most ugy néz ki, hogy az 1995-6s
Goldeneye-t is jegyz6 Martin Campbell lesz
. Paul Haggis forgatokényviré szerint
gy t n Uj 007-est lathatunk majd, egy-
részt még fiatal, 28 éves a f6hGs, masrészt
| még nincs jelen a sorozat meghatarozé alak-
ja, Q, igy szuperkémnek a kiilonféle kiity
élkiiloznie kell majd

cselekmények javat, és
azt egészen pontosan
abrazolja, csak vannak
szituaciok, melyeknél
majd eltér. Erre jo6 példa
mindjart az elsé palya,

de mas lesz a befejezés
is (mar csak azért is, hogy
a fanatikus Bond rajongok

- akik betéve tudjak a mozi minden képkoc-
kajat - is talaljanak ujdonsagot). Helyenként
menetkozben is lesznek aprobb valtozasok,
bévitések. Viszont egyes jelenetek, egyes
helyszinek olyan élethlen lesznek rekonstru-
alva, hogy a rajongok tapsikolhatnak majd
oromiikben, és felfedezhetik majd az egyes
éplleteket, lokaciokat ,itt tortént ez meg az”
felkialtassal. Eppen ezért a késziték azt vall-
jak, hogy egyfajta Directors Cut sziiletett a
filmhez, hiszen rengeteg minden pontos ma-
sa az eredetinek, mégis kapunk egy csomé
uj dolgot, tobbek kozt egy vadi Uj befejezést
Is.

Mint mar fentebb emlitettiik, volt mar egy
el6zetes a jatékbol, felmeriilhet a kérdés, mi-
nek foglalkozunk most ismét a stuffal, raada-
sul mindjart négy oldalon. Mindjart két okot
is tudunk mondani: Egyrészt rengeteg (j info
kiderilt azéta, masrészt az Electronic Arts jo-
voltabol siker(lt ratenniink a mancsainkat
egy egészen jo kondicioban |évé alfa pél-
danyra, amely a mar-mar végleges jatékot
tartalmazza. Persze alapvetéen, mint ilyen,
teli van hibakkal, vagyis végigjatszas gyarta-
sahoz még nem igazan alkalmas, viszont re-
mekiil ki lehet probalni benne az ujdonsago-
kat, s az igy szerzett élmények meg bizonya-
ra titeket is érdekelnek.

Mar a toltéképernyé igen hangulatos, a szo-
cialista idoket idézé 6tagu csillag tinik fel a
jobb also sarokban, és benne aganként van-
dorol a véros szin a toltés ltemére. Aztan
mikor bejon a fémend, stilszeriien szintén a
szovjet jelkép és a voros szin uralkodik, va-
lamint a hattérben filmrészletek tinnek fel az
1963-as valtozatbdl, mindekozben sokat sej-
teté bondos zene sz6l. Maga a jaték alapve-
téen az Everything or Nothing egyenes agi
leszarmazottjanak tekinthetd, vagyis ugyan-
olyan third person

nézépon-

tot

W
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és jatékélményt kapunk majd ezuttal is, még
a fejlesztégarda is ugyanaz (a Rogue Agent
FPS madja tehat csak kivétel volt, most visz-
szatériink az eredeti kerékvagasba). Azon-
ban azt mar nem allithatjuk, hogy egy telje-

sen ugyanolyan jatékot is kapunk, mint az
EON, csak Uj kontosbe bujtatva. Rengeteg
dolog valtozott, lassunk neki ezek feltarasa-
nak.

Osszesen tizennégy szint alkotja a jaték f6-
vonalat, és igazan valtozatos helyeken jarha-
tunk majd. Ha ismert varosokat kell megne-
vezni, akkor London és Isztambul lesz a két
kiemelt, de jarhatunk majd nagy gyarépiilet-
ben, konzulatuson, és a film legemlékezete-
sebb jeleneteit is Ujrajatszhatjuk (itt a cigany-
taborra és az Orient Expresszre gondolunk

elsésorban). Az el6dokben is volt mar tobb-
féle feladat, ez most sem lesz masképp.
A két f6 tevékenységet tovabbra is az akcio
és a vezetés teszi ki, csakhogy most ez sok-
kal rugalmasabban van megoldva. Nincs tob-
bé szétvalasztva a két stilus, vagyis nem
lesz olyan, hogy egy misszidban csak az
egyik féle feladatunk lesz. Az Uj engine-nek
hala rengeteget tudtak csiholni a fejleszték a
jatékmeneten, igy aztan szinteken belil is
el6fordul majd, hogy talalunk egy autot, ami-
vel furikazni kell, de aztan gyalogosan foly-
tatva kell tovahaladni a cél felé, természete-
sen a rosszfiuk kiiktatasaval. Mindenképp
feltling, hogy nincs tul sok toltés. Nem kell
sokat varni, hogy bejojjenek a palyak, menet
kozben pedig mar semmi nem fogja megza-
varni az élvezetet. Pedig a palyak nagyok,
sokkal tac és ré: bbek, mint
eddig. Vannak gylijtogetnivalok és
egyéb kisebb részfeladatok, csak
hogy az akcié ne valjon tul
egyhanguva. Elséként a
pontokat emlitenénk,
ezekbél kétféle van, a
Research points és a
Skill points. Ezeket ter-
meészetesen akkor kap-
juk, ha jol végezziik a
dolgunkat, vannak a pa-
lyan elszoérva tervrajzok,
amelyeket meg kell ta-
lalnunk, valamint igye-
kezniink kell minél lat-
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JAMES BOND 007: FROM RUSSIA WITH LOVE

vanyosabb munkat végezni. Ertékeli a gép
példanak okaért a lopakodast, de a Focus
mod hasznalatért is jutalom jar (errél picit ké-
s6bb). A .Bond moment” nevii dolog példaul
sokat nyom a latban, ez minden palyan vala-
mi specialis akcioért jar, példaul a rank ta-
madé helikopter gyors likvidalasaért, vagy
egy témeges mészarlasért, amit egy auto fel-
robbantasaval érhetiink el. Ezen kivil sza-
mit, hogy hany ellenfelet szedtink le, és
hogy mennyi idé6t tokoltink az
adott szinten, no meg a ne-
hézségi szint sem mind-
egy milyen fokoza-
ton all. Teljesit-
ménylinket
egy né-
gyes
skalan
is erte-
keli a
gép, s
ha mar
egy
har-
[UES
fokoza-
tot el-

B

A
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éruink, akkor egy Challange maéd is megnyilik
az adott palyahoz kapcsoltan (ennek miben-
|étérél sajnos nem tudok nyilatkozni, mert az
adott buildben nem m(ikodott, hiaba nyitot-
tam meg). Visszatérve pontokra, ezeket le-
vasarolhatjuk természetesen, nem csak az
oncélu melldongetésre alkalmatosak. A Skill
pontokeért az ilyenkor mar hagyomanyosnak
mondhaté dolgokat vasarolhatunk: movie-
kat, concept artokat, valamint multiplayerbéli
karaktereket. A Research pontok mar sokkal
érdekesebbek, ugyanis ezzel fegyvereinket
fejleszthetjiik, és ezzel a Bond jatékok torte-
netében eldszor egy picike RPG-fliszer is ve-
gyiilt a levesbe.

Connery bacsi az atvezetékben megszélala-
sig hasonlit, ugyanaz a mimika, és mozgas
jellemzik, mint amit mar megszokhattunk t6-
le, vagy amit a filmben is lathattunk. Persze
jaték kézben sem lesz az élmény rosszabb,
csak itt tobbnyire egy fix nézépontbal latjuk,
ugyhogy nincs lehetéség annyira megfigyel-
ni. Talan a jatékrdl a legjobban gy tudunk
értékelhetd képet adni, ha attekintjiik az el-
s6 harom palyat, ezek ugyanis pont eléggé
kilonbozoéek, és j6l mutatjak, mire is szamit-
hatunk a jaték folyaman. Az elsé szint olyan
durr-bele-bumm tipusu, vagyis témény ak-
cid. A kezd6 szint mindig sokat meghataroz
egy jatékban, hiszen sokan ennek lattan

AN A feladat: bontsd le ezt az épiletet tiz perc alatt. Egy heringgel.
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Bond térténet (legyen az videojaték vagy
film) azonban nincs kityik nélkil. Hiaba a
sok fegyver, ezek a triikkos eszk6zok a szu-
perkém meghatarozo kellékei. Ot ilyet hasz-
nalhatunk majd, lassuk csak ezeket szépen
sorjaban. Az elsé a lézeres 6ra, melynek su-
gara egyszerre kétfajta fegyver, egyrészt a
zarak feltorésében lesz nagy segitségtink-
re, de ha kifogytunk a municiébdl, akkor ta-
madasra is alkalmas, csak mivel gyengébb
az ereje, mint egy hagyomanyos toltény-
nek, viszonylag sokaig kell vele az ellent
becélozva tartani. Akkor hasznaljuk ilyen
célra, ha mar nincs mas lehet6ség, vagy
ha sok idénk van. A Q copter egy mini
heli, melyet megkiildve a cél iranyaba ro-
vid ideig kormanyozhatjuk, mig neki nem
vissziik valaminek (vagy valakinek), ami
(aki) azon nyomban megsemmisiil. A maszk
egy nem tul latvanyos, amde annal haszno-
sabb eszkoz, lesznek olyan szituaciok, mikor
fullaszto lesz a helyzet (sz6 szerint, mondjuk
meérges gazok altal), ilyenkor jon majd jol. Az
aktataskaba rejtett gépagyd mar mindjart lat-
vanyosabb, kinyitva és lehelyezve afféle fe-
dezékkeént szolgal, ahogy automatan minden
kozelben lévét lekaszal. A legviccesebb dijat
azonban kétség kivil a Serum gun kapja, ezt
az ellenfeleken alkalmazva a visszajara for-

dithatjuk a hovatartozasukat, vagyis aktiva-

las utan a sajat bajtarsaikat kezdik ttlegelni.

A grafika igen tetszet6s, szép és gyors, pont
amilyen egy ilyen jatékhoz kell (az igazsag-
hoz tartozik, hogy helyenként voltak komo-
lyabb akadasok, de ezen a végleges valto-
zatig egészen biztosan javitanak).

dontenek afeldl, érdemes-e folytatni, végig- *

vinni az adott stuffot. A késziték éppen ezért =
mindent beleadtak, és igen latvanyos kez- |__!
désre szamithatunk. Persze sok mindenbe ‘é.
még itt kapunk bevezetést, példaul, hogy at 3

tudunk ugrani egyes tereptargyakon, ez kel- 3

lemes, mert néha nem kell olyan sokat ke- g

riilni emiatt. Tehat ugrani is lehet, de csak a g:
megadott helyeken, példaul egy parkany "E
szelérdl a csillarra. El6szor kerl alkalma- a
zasra az un. Focus mod, amely mar volt em- e
litve. Ennek lényege, hogy bezoomolhatunk @

a célra, és ott tovabbi célpontok koézil valo-

gathatunk, példaul kil6hetjiik egy katona ra-
digjat, hogy ne tudjon kontaktolni tarsaival,
de azonnali halalt okozo feliiletet is megl6-
hettink ilyenkor. Tudunk vetédni/gurulni is,
ez inkabb latvanyos, mint hasznos, bar
ilyenkor kevésbé sebzédiink, ha igyesen
hasznaljuk. Ami Iényeges még: a kozelharc.
Ha valakihez kozel megylink, akkor kapunk
egy abrat, mellyel jelzett gombot lenyomva
egy hatalmas maflassal leterithetjiik a sze-
rencsétlent. Fegyvereket folyamatosan egy-



Tavolrél sem vallalkozi arra, hogy minden
Bond filmet bemutassak, Iévén nem vagyok
megszallott rajongé, de azt hiszem a sz(ikds-
re szabott hely is gatat szabna eme tervnek.
Amugy is videojaték magazin vagyunk, vagy
mifene, ezért inkabb nézziik at a 007-es leg-
fobb ténykedéseit a mi térfellinkon.

James Bond 007 / Atari 2600 / 1983

007 / SG-1000 / 1984

James Bond Jr. / SNES / 1992

James Bond: The Duel / Sega Megadrive /
| 1993

re jobbakat talalhatunk (municio is lesz b6-
ven), kezdeni egy hangtompitos pisztollyal
fogunk. Az elsé szint tehat egy latvanyos
tlzparbajjal kezd6dik egy elegans teraszon,
a sikongato vendégek kozt lavirozva, aztan
kapunk egy kis belsé helyszines barangolast
kisebb feladatokkal. Ezeknél csupan annyit
kell tenni, hogy egy megadott helyszinre ér-
ve egy megadott dolgot ki/be kell kapcsol-
nunk, vagy beszélniink kell valakivel, aztan
mar mehetiink is tovabb. Az igazi meglepe-
tés azonban a szint végén var, egy jetpack
képében, amelyet el6szor hasznalhatunk, de
késobb is lesz még szerepe a jatékban. Ez
az eszkoz egyébként nem szerepelt ebben a
Bond filmben, viszont annyira megtetszett a
fejleszté gardanak, hogy nem tudték kihagy-
ni. Egy izgalmas légi csataval zarul tehat az
els6 ismerkedés, raadasul nem is akarhol,
hiszen (még nem emlitettem) ha Londonban
jarunk, akkor a Big Bent mindenképp meg
kell tekinteni (most raadasul lebegve, min-
den oldalrél). A masodik palya egy kertlabi-
rintusban jatszodik, és ez a szint mar sokkal
inkabb a lopakodasrol szdl. Itt jon be az a
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rész, hogy nem feltétlen az esztelen 16vold6-
zéssel haladhatunk el6ére, hanem egy kis
taktikazassal, bujkalassal. Persze ne sza-
mitson senki Metal Gear szintii dologra, de
azért kellemes szinfolt. Ezaltal kicsit tébb
szerep jut a kalandelemeknek, amelyek ki-
csit ellensulyozzak a sok akciot. Itt tobbszor
is sziikség lesz majd a kapaszkodasra, fel-
hizézkodasra, hogy egy-egy rejtett részre
bemaszhassunk (késébb kotélen fel/le ko-
molyabb szintemelkedéseket is athidalha-
tunk).

A harmadik helyszin Isztambul, itt az auték
fognak dominalni. Latvanyos, izgalmas Gldo-
zésekben lesz résziink, azonban itt sem
csak a szaguldasé a fészerep. hiszen gyo-
nyorii Aston Martinunk fegyverekkel is el van
latva. Van egy gépfegyveriink elél, de igazan
komoly sebzést a rakétak okozhatnak.

A verda kellemesen iranyithato, és feltidiilés
a sok ugralast és futkarozast kovetéen.

Szoljunk egy par szot a multis jatéklehetésé-
gekrol is, bar ezek nem voltak teljes mérték-

GoldenEye 007 / N64 / 1997

007: Tomorrow Never Dies / PlayStation /
1999

007 Racing / PlayStation / 2000

James Bond 007: Agent Under Fire /
GC/PS2/Xbox / 2001

James Bond 007: NightFire / GC/PS2/
Xbox / 2002

James Bond 007: Everything or Nothing /
GC/PS2/Xbox / 2004

Kakukktojas :)

James Pond: Underwater Agent / Sega
Megadrive / 1991

ben kiprébalhaté allapotban. Alapvetéen osz-
tott képernyds és netes modokra kell sza-
molni, ezen belll tébbféle is lesz. Jarmivek-
kel és jetpackkel itt is talalkozhatunk, utébbi-
val nagyon is, hiszen lesz olyan palya is,
amikor mindenkinek ezzel az eszkozzel kell
harcba szallnia. Tiz jatszhato karakter kozil
valaszthatunk, aztan a jatékot jatszva tébbet
is megnyithatunk (ezek egyébként a Connery
idészakbol valo jelentésebb Bond karakte-
rek/ellenségek lesznek).

Lesz klasszikus deathmatch, sabotage (cap-
ture the flag varians bombakkal), hitman
(amolyan fogécska, mindenki a hitman-re va-
daszik), és dogfight, a mar emlitett jetpack-
es légi itkozet.

Igaz az EA korabbi jelmondata, ,benne van a
jatékban, ami benne van a jatékban”. Persze
itt egy picit atvitt értelemben kell gondolkod-
ni, de a lényeg, hogy bizony Sean Connery
benne van a jatékban. Raadasul nemcsak
képileg, vagyis nem elég, hogy a f6hés, aki-
vel szaladgalunk, vezetiink, 16d6ziink, rob-
bantunk és repkediink, az piszkosul a szi-
nész kikopott masa, de még a hang is
stimmel. A vén csont vette a faradsagot
(amit nyilvan busasan meg is fizettek
neki), és bedlt a studioba felmondani
a szovegeket. Remek munkat vég-
zett a tobbi szinkronszinész is,
akik nem olyan nagy nevek. Talan
most csak egy valakit emelnénk
ki, és az Natasha Bedingfield,

akit egyébként, mint énekesnét
ismerhetiink (sz6ke csaj fura ru-
hakban, haztetokon firkalgat

egy rajlapra, ezzel ériiletbe
kergetve és ide-oda rangatva

egy fickot. Beugrott? Egyéb-

ként a GoldenEye: Rogue
Agentben is kozremiikodott, ott

az ending credits alatt az 6

egyik dala szdlt), 6 adja az

egyik néi szerepl6é hangjat.

Persze az egyéb hangokrol és
effektekrdl is csak jokat mond-
hatunk, csakugy, mint az ala-
festé muzsikakrol. Ez utébbiak
kimondottan bondos hangula-

tot kolcsonodznek, ennél a ja-
téknal ez kifejezetten elény.

Ha most roviden értékelnem

kell a latottak alapjan a

produkciot, akkor azt kell £

mondjam, hogy jol si- @

keriilt a mutatvany, &

kivancsian varom a

kész produkciot, ahol

mar minden teljesen és jol fog mikodni.
Sean Connery szerepeltetése, és egyaltalan

<< A HALLE BERRY ALTAL JAT-
SZOTT KARAKTER ANNYIRA NEP-
szerU, HOGY A PRODUCEREK EL-
GONDOLKODTAK AZON, HOGY KE-
SZITSENEK EGY KEMFILMET, VIELY-
NEK O LENNE A FOSZEREPLGJE >»>

a klasszikus epizod fel-
idézése remek huzas
volt, talan éppen ez
mentheti

/

ot

meg/lenditheti fel,
az amugy mar kissé una-
lomba fUl6 sorozatot.

m_anger
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TOM CLANCY'S
RAINBOW SIX:

> SOTET IDOK JARNAK A FOLD NEVU
BOLYGORA. A VIAR REGOTA TERVIESZETES-
SE VALT DEMOKRATIKUS TARSADALOM VESZELY-
BE KERULT, EGY LATHATATLAN ERO KESZUL
MEGDONTENI AZT. SEMVII TERMESZETFELETTI
ERO NINCS AZ EGYENLETBEN, CSAK EMBEREK,
AKIK SAJAT EMBERTARSAIK ELETET FENYE-
GETIK. 6K LESBOL TAMADNAK, CIVILEKRE TA-
MADNAK, ALATTOMIOSAN TAMADNAK. EZ A
LATHATATLAN SZERVEZET A GLOBALIS FEL-
SzZABADITASI FRONT NEVU TERRORCSOPORT.
ANMENNYIBEN A SZIVARVANY KOMMANDGO
NEM LEP KOZBE, UGY VILAGMERETU KATASZTROFAT OKOZHAT-
NAK A TERRORSEJTEK.

Kiadé: Ubisoft
Fejleszté: Red Storm / Ubisoft
Hivatalos honlap:
www.rainbowsixgame.com/
uk/lockdown/
és: 2005.
Tesztplatform: XB

térsztorit bévebben nem ismertetném, mivel,
ahogy némi rosszindulattal fogalmaztam, nem
tal érdekfeszits.

Egy parkoléhaz harmadik szintjén talaljuk ma-
gunkat a kis csapatunkkal, feladatunk szerint
le kell jutnunk az utcaszintre, at kell kelniink a
megtépazott iton, majd ezt kbvetéen ostrom
ala vessziik a bankot. De csak szépen, sorja-
ban! Itt, az épliletben még nem lesz kilono-
sebb megprébaltatasban résziink, |évén ezt a
részt nagyvonalakban akar tréningezésnek is
vehetjiik. Megismerhetjiik a gombkiosztast, a
mozgast, a latasmodokat, satdbbi. Vagjunk is
bele!

Tegye fel a kezét az, aki hallott mar hasonlé
torténetet! Bizony, most az olvasok 99%-a az
egyik kezével az ujsagot markolja, a masik ke-
zével pedig bészen a levegében hadonaszik.
(A maradék 1% pedig csak a Gran Turismo
sorozatot hajtja egyfolytaban.)

A Rainbow Six Lockdown térténetében semmi
tjdonsag sincs, nincsenek benne izgalmas

‘I:IIAE-II-Sé\ll(AOI:rﬁLBEi"l"A‘S _— Induljunk el higgadtan. Osszuk két részre a

JATEKELMVENY: 3 csapatot. Az elsé fele legyen a harom ,Al" ira-
nyitotta golyéfogo, a masik pedig mi

OSSZHATAS: EEEEEECEEE ERDEKESSEGEK magunk. A butusokat vezényeljik

at a garazs egyik oldalara, mig
a masikon mi ballagjunk. Moz-
gassuk 6ket folyamatosan,
ugyanakkor 6ket fedezve mi
is mozogjunk. Itt, a harmadik

ARainbow Six: Lockdown
Playstationi2:rerkesziilt val-
tozataba bekeriilta Rivalry
nevezetli multiplayer jaték-
mod, amiben a jatékosok
egymasiellenis harcba
szallhatnakl

csavarok, inkabb csak azért van,

hogy megmagyarazza, hogy egyes
helyszineken miért is 16voldoziink. Ha
ett6l eltekintlink, komoly lelki sérlilések

Az Xbox-os valtozat szép grafika-
val biliszkélkedhet, és atélhetiink
néhany szép tlizparbajt is.

i il I 4 nem érhetnek minket, és igy felkésziilten 2
s ElEety S Bl il Cory eling bele is vaghatunk a jaték végigjatszasabal -
j I-1 régen h
i . 9!
NGO LA S R ) Még egy aprocska megjegyzés, mielbtt neki- 53
lendiiliink. A végigjatszas az Xbox verzi6 alap- £
- jan, Normal nehézségi szinthez irédott. Ezt 3
¥ ELSZMENY azért fontos leszégezni, mert mig a Microsoft 5 gt
1999 Tom Clancy's Rainbow Six konzoljan 14, addig a PS2-n 16 kiildetést tar- E
2001 Rainbow Six: Rogue Spear talmaz a Lockdown, valamint apro eltérések is : ;

2003 RS 3: Raven Shield

PS2 - XB - GC
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adodhatnak a palyadizajnban. (Noha nem
olyan drasztikusak, mint példaul a Splinter
Cell: Chaos Theory-ben, de a PS2 szerényebb
hardvere miatt pici differenciak lehetnek.)

Mission 1: Operation Deadline
Az elso kildetésiink Praetoriaban, a Dél-Afri-
kai Kdztarsasag teriiletén jatszodik. A hat-

szinten egyetlen ellenséggel talalkozunk csak,
akit csak akkor vesziink észre, ha az éjjellato
be van kapcsolva. Miutan kil6ttiik az, robogha-
tunk is a masodik szint felé.

Itt mar jéval tobb gazfickéval talalkozhatunk,
mint fentebb, igyhogy nem art egy kis évatos-

”~



<< MAGIKUS VELETLENEK, MISZTI-
KUS BOLYGOEGYUTTALLASOK FOLY-
TAN A PLAYSTATION 2-ES VERZIO-

BAN 16, VIiG AZ XBOX-O0S VALTO-
ZATBAN CSAK 14 KULDETES JATSZ-
HATO VEGIG. »>

sag. A csapatunkat tartsuk a garazs jobb olda-
lan - folyamatosan auték mogott fedezékben -,
mi pedig a bal oldalon lopézzunk elére. Ebbél
a poziciébol dvatosan leszedhetjiik az ellen-
ség jelentds szazalékat, mert a golyéfogo csa-
pattérsaink kivaléan elvonjak a figyelmiiket.
Laza kézmozdulattal legyintstink a hullak felé,
majd induljunk tovabb.

Az als6 szinten semmi probléma nem lesz, az
autok miatt konnyd a dolgunk. Most viszont
bedurvul a jaték. Kiériink az udvarra, ahol ke-
vés fedezék mellett rengeteg ellenség lesz.

A csapatot dvatosan kiildjiik a golyézaporba,
tudnak magukra vigyazni. Jobbra, egy kis si-
katorban két ellenség 6lalkodik, 6ket sajat ma-
gunk is leszedhetjiik, ha gyorsak vagyunk, és
automatéara van éllitva a fegyverlink. Ezt kéve-
téen vezényeljiik a csapatot a szokokut moge,
onnan viszonylag jo ralatassal tudnak I6vol-
dozni. Segiteniink kell egy keveset, mert a fe-
juk folott, az erkélyrdl tiizelhetnek rajuk. Miu-
tan kiléttlink itt mindent, tovabb mehetiink a
jelzés felé.

Menjlink at az utcan, a szemben lévé éplilet-
be. Az ablakon bevaghatunk egy gra-

natot, ettél kész lesz a két bent
olalkodé ellenség. Batrabbak
akar beronthatnak Rambo
madra is. A lényeg annyi,

hogy ezutan a kis konfliktus

utén atérlink a kovetkezé ut-
céra. A legjobb dontés, hogy

a csapatot bent tartjuk a haz-
ban, és csak egyedil merészke-
diink ki. RPG-s gazfickok, gép-
fegyveresek, van itt minden. Egyeddil

sokkal kdnnyebben leszedhetjiik 6ket. Miutan
mindenkinek vége, hivjuk a sracokat. Ekkor
egy darab ellenség feltépi az ajtokat, felénk ro-
han, de csufos véget ér. Micsoda véletlen?!
Pont a bank nyilt meg eléttlink!

A bankban ideje hasznalnunk a szivverés-ér-
zékel6t (Heartbeat sensor), és nem lehet prob-
lémank. Léjtink mindenre, ami mo-
z0g, j6 sokan lesznek a kérnyéken.
Tisztitsuk meg az utat egészen a
lépcsokig. Menjiink fel a masodik
emeletre, itt begyakorolhatjuk a pa-
ros-lerohanast, és szépen, aka-
dalymentesen elrohanhatunk
a pancélteremig, ahol bevé-
gezhetjiik a kildetést.

zepén.

Mission 2:
Operation
Backlash
Amszterdam varosa
sem mentes a terror-
cselekményektél, tehat
ott a helyiink. Az els6
szakasz komolyabb traumat
biztosan nem fog okozni,
ugyanis a csapattdl teliesen
n, egy helikopteren tolt-
jik idénket. Egy szép mes- |
terlovészpuskaval kell fe-
dezni a lent dolgoz6 embe-
reinket, annak érdekében,
hogy karcolas nélkiil elér-
jék a rendérérsot. Nagy
vész nem fogja érni 6ket,
amig a kozellikbe é
lenségeket siman kil
de figyelni kell az erkeé:
lyekre is, mert egy ellen-
ség rakétavetével probalja
elkapni szegény bajtarsain- §

kat. !

F

ERDEKESSEGEK

Allitélag a Lockdown-ban
cstcsra jaratottAl-t kaptak a
Karakterek... A valésag azonban
azt mutatja, hogy mind a tarsa-
ink, mind az ellenségeink he-
gesztészemiivegben 1voldoz-
nek az éjszaka kellos k-

Kisvartatva landolunk egy épiilet tetején, most
mar lesz némi mozgasteriink, de tdl sokat nem
muszaj rohangalni, egy helybdl is tokéletesen
atlatjuk az egész terepet. Miutan eléri a haver-
sereg a rendororsot, szogre akaszthatjuk a
puskat, mert most az épiilet belsejében, kozel-
harcban kell helytallnunk.

Maradjunk a jobb oldalon az elején, igy némi-
leg kénnyebb dolgunk lesz. Egy-két helyiség-

gel arrébb a kezdépozicioétél egy szobaba
ériink, ahol rendérok vivnak tlizharcot a terro-
ristakkal, 16juk ki a rosszfitikat.
Haladjunk tovabb, egészen a felfelé vezetd
lépcs6kig semmi bajunk nem eshet. Ekkor
kezdjiink el évatosan Iépkedni, mert komoly
veszélyek leselkednek rank. A fent lévé ajton
dvatosan haladjunk at, mert a gazemberek
mar varnak rank. Egy-két veszélytelenebb he-
lyiség multan elériink a Fegyverraktarhoz.
Halljuk bentrél az ellenségek suttogasat, tud-

jak, hogy joviink. Nem art menteni egyet ezen

a ponton, mert egyaltalan nem mindegy, hogy
rohanunk be ebbe a terembe. A szenzorral
nézziik meg, hol alinak ellenségek, majd
az ajtén keresztiil szedjiink le annyit,
amennyit tudunk. A csapatot semmi-
| képp se kiildjiik be elére, mert azonnal
| ledaraljak 6ket. Mikor az 6t ellenségbdl
¥ mar csak kett6 maradt, beronthatunk.
| Innen haladjunk tovabb a sétét folyo-
f/ son. Hamar elériink egy terembe, ahol
meglepé médon helikopterrél vesznek
tliz ald minket! Ne foglalkozzunk ezzel,
ugyis arrébb szall. Kint a nagy folyosén for-
duljunk balra, fussunk, mint a mérgezett
egér. A szeméthalomnal alljunk meg, és
szedjlink le annyi ellenséget, amennyi a
latéteriinkbe téved.
Ezt kévetéen hamar elériink a harma-
dik emeletre vezet6 lépcséig, am va-
laki berobbantja azt, igy nem tudjuk
megmaszni. Nincs mas hatra, tiszto-
gassuk ezt a szintet. A feldjitas alatt
b 1év6 rész utan elériink egy vaskos
fémajtohoz, ami mogott rengeteg
ellenség lapul, tgyhogy egy vil-
lanégranat beizzitasa utan éjjel-
latéval rohanjunk be, és I6jink ki
mindenkit. Ezt kdvetéen megta-
laljuk az alternativ utat a har-
madik emeletre, méghozza egy
létra személyében.

A bajtarsaink csak akkor jonnek utanunk, ha

i allitjuk a lift aramellatasat, mert Ggy lat-
szik, nem tudnak létran maszni. Ez egyszer(
lesz, csak 6jiik ki a szemben Iévé ellenséget,
és kapcsoljuk be a generatort a holttest mellett.
Robogjunk a [épcsokig, masszuk meg 6ket,
majd izzitsuk be a hélatast. Innen j6 poziciéban
vagyunk, hogy az étkez6b6l mindenkit szépen,
csendben leszedjiink. Innen ryilegyenes ut ve-

* Beszéllhatok én is a buliba a barétommal?

zet az iranyitéteremig, ahol hasznalnunk kell a
szamitégéppanelt a tovabbjutas érdekében.
Kinyilik egy ajté, ez felvezet a tetére. Itt nyirjuk
ki az ellenallast, majd fussunk at a szomszeé-
dos tetére. Hatoljunk be az étterembe, sza-
guldjunk keresztiil az étkez6zo6nan, egészen a
konyhaig. Torjlink be az ellenségektdl nylizsg6é
helyiségbe, pufogtassunk fegyveriinkkel, majd
mosolyogjunk a holttestekre.

Irany a raktar, tisztogassunk, masszuk meg a
lépcsoket, végll szabaditsuk ki a tiszt. Next
please!

Mission 3:0Operation Dragon
Hammer

Ezt a kildetést ismét egyes-egyedil kezdjik
el, am most nem egy helikopter biztonsagos

hasabdl osztjuk az aldast, hanem nélkiile va-
gyunk az ellenséges kornyezetben. A misszio
els6 felében nem szabad, hogy észrevegye-
nek minket, kiilénben a tuszoknak bantdédasa
esik, amit természetesen nem engedhetiink.
Ismét a jobb oldalon kell maradnunk, az a leg-
biztonsagosabb. Kil6jik az 6rt, betériink az
épliletbe, likvidaljuk a masik katonat is, majd
szusszanunk egyet. Felettiink van a biztonsagi
iranyitéterem, de még nem tudunk bemenni.
Jobbra ajté van, az a helyes irany. Vagjuk ke-
resztlil magunkat az irodakon, semlegesitve
az Osszes ellenallast. Kiérlink egy folyosoé-
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rendszerre, ahol sok kamera, és csomo-cso-
mo ellenség talalhaté. Ahogy meglatunk egy
képrogzité eszkozt, azonnal 16jik darabokra,

nehogy riassza a gazembereket. Alapvetéen
nem nehéz ez a rész, bar sokat bukhatunk.
Igyekezziink mindenkit abban a pillanatban le-
szedni, ahogy meglatjuk 6ket.

Mikor mar tiszta a terep, keressiik meg a fém-
detektor-kaput. Ne menjlink at rajta, inkabb lo-
poézzunk be a kis biztonsagi helyiségbe, kap-
csoljuk ki, és csak ezutan fussunk at a kovet-
kezd folyosora. It forduljunk jobbra, tisztitsuk
meg a szobat, hasznaljuk a szamitégépet, vé-
gl Gdvozoljik a kicsit késve érkezett csapat-
tarsunkat.

Most visszatérhetiink a fébejarathoz. Néhany
ellenség pontosan a célallomas és kdzénk te-
leportalodott, ezeket jutalmazzuk meg joté-
kony hatasu 6lomfiirdével. A biztonsagi szoba-
ban nem csak éroket mutat a szivverés-szen-
zor, hanem tiszokat is, széval ne daraljunk le
mindenkit a teremben. Menjlink be egyediil, a
tarsunkat hagyjuk kint, nehogy bekavarjon az
akcidba.

Ahogy megmentjiilk az embereket, megtudjuk,
hogy a terroristdk bombat helyeztek el a vita-
teremben, amelynek az idézit6je hajszalponto-
san négy percre van beallitva!l Azt tanacsolom,
mentsiink egyet!

Rohanjunk addig, amig a lépcs6h6z nem
érink. Léjtink ki mindenkit, aki az #
utunkba keriil. J6 sok ¥
ellenség poroszkal

ebben a régioban, igyhogy csak nagyon éva-
tosan mozogjunk, és figyeljlink a granatokra,
mert instant halalt jelentenek.

Kapcsoljuk ki a fémdetektort, rohanjunk a
konyvtar felé. Fel a lépcs6kon, majd a kovet-
kez6 karzatrol 16jik ki a bombat 6rz6 két ort.
Ezt kdvet6en sipirc le a bombahoz, hatastala-

nitsuk, majd alljuk ki az ellenségek utolsé ro-
hamat, és mar végeztiink is!

Mission 4: Operation Ricochet
Ismét mesterlovészpuskaval kell védentink csa-
pattarsainkat, ezuttal az

h egyetem udvarat kell

g, szemmel tartanunk.

A mezei gazfickokkal
nem lesz semmi

azonban Ugy alakul, hogy kétszer is RPG-vel fel-
szerelt ellenség fogja célba venni a sracokat,
ezeket azonnal le kell puffantanunk. Az els6 bal
oldalon, fent fog felbukkanni, a masodik pedig
jobbra, az épitési allvanyok koriil bujkal majd.
Amikor a team beér az egyetemre, atvessziik fe-
lettlik az iranyitast. A keleti szarny veszélyes
hely, csak Gigy hemzseg az ellenségektél. Nyit-
tassuk ki a nagy ajtét valamelyik golyéfogéval, és
kovetkezzen az akcié! Fedezék szerencsére
akad béven, igy nagy bajunk nem eshet.

Az igaz, hogy sokan vannak, de ott van mellet-
tiink a teljes csapat, egy nagy halom fedezék, te-
hat nincs vész. Miutan megettiik és kikoptiik a
rosszcsontokat, szaladjunk fel a Iépcsén, 16vol-
dozziink, szaladjunk le a kovetkez6 lépcsén, tisz-
togassunk, mozogjunk Gssze-vissza, szétszedve
mindent, ami mozog és az utunkba keriil. Miutan
tiszta a terep, parancsba kapjuk, hogy latogas-
suk meg az alagsort. Abbdl a terembdl nyilik a
lejarat, ahol allvanyzat van feldllitva, ennek a te-
tejérél mar kiléttiink egy ellenséget.

Nagyon évatosan menijiink le, mert bombaval
lett feltuningolva az ajt6. Hélaté tizemmaoédban
talaljuk meg a szerkezetet, és hatastalanitsuk.
Itt lent csak el kell menniink az elektromos
rendszer fékapcsoléjaig, lekapcsolni, végiil ki-
allni az ellenséges rohamot. Természetesen
elmegy az aram, vaksotét lesz, és valamelyik
gazficko kilévi az egyik gaztartalyt, igy a fist is
neheziti tajékozédasunk. Vissza az ajtéig, ahol
hatastalanitottuk a szerkezetet, onnan még to-
vabb, egészen az elagazasig. Innen betérhe-
tlink az el6addba. Vaksotét van, rengeteg el-
lenség, fustgranat, minden mi szem-szajnak
ingere. Hagyjuk el ezt a helyszint, és rohan-
junk at a kévetkezé konyvtarba. Ovatos cél-
zassal szedjiik le az 6sszes ellenséget. Kicsit
durvabb fegyvereik vannak, siman leszedhet-
nek minket, tehat ismét kiemelem, nagyon
ovatosan operaljunk ebben a helyiségben. Ha-
ladjunk tovabb, az étkezdében 16jiik halomra a
terroristakat, innen nyilik az igazgatoi, ezt is
tisztitsuk meg. Indulas a tuszok felé, de vigya-
zat, mert a hozzajuk vezet6 ajté szintén fel
van szerelve egy bombaval, melyet igyekez-
ziink hatastalanitani, amennyiben nem szeret-
nénk, ha maradvanyainkat heteken keresztil
kapargassak a falakrol. Torjiink be a szobaba,
de vigyazzunk, nehogy a tiszokat szedjiik le.
Miutan minden terrorista elhunyt, mehetiink a
kovetkez6 kiildetésre.

Mission 5: Operation Chimera

Ez a cstnya Globalis Felszabaditasi Front egy
franciaorszagi gyar alatt berendezett
egy kiképzékozpontot...
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tunk mulik! A teendéink: beszivargas a gyar te-
riletére, a biztonsagi rendszer kiiktatasa, lejut-
ni az eldugott Iétesitménybe, a sejt vezetdjeé-
nek elrablasa. Diohéjban ennyi.

Néhany folyosén valo atporoszkalas utan egy
rakodéhoz ériink, ahol j6 par ellenség maszkal
0Ossze-vissza. Csapatunktol valjunk kilon, és

ERDEKESSEREK

A csapatot hagyjuk hatra, verjiik vissza a ta-
madast, hozzuk fel a sracokat, véglil kapcsol-
juk be a hélatast, ugyanis egy tjabb akna var
minket az ajténal. Mondanom sem kell, hogy
az a helyes irany. Némi sétalgatas utan ismét
egy létrahoz ériink, ezen is masszunk le. Var-
junk meg mindenkit, és egytt, friss erével

2007-re a Rainbow Six-bél

két klilonb6z6 iranybol ro-
hanjuk le a katonakat.

A kovetkezé raktarhoz ve-
zet6 Ut siman indul, am
csapdat allitottak. Ahogy fel-
érlink az emelkedére, a kapu
bezarul, majd mindenhonnan el-

lenségek tlinnek elé. Gyors reflexekkel karco-
las nélkil is meguszhatjuk ezt a részt, de ha
csak egy masodpercet is tétovazunk, azonnal
meghalunk.

Ahhoz, hogy tovabb jussunk a zart kapun, 16-
jiik meg a bal oldalon talalhaté robbané hor-
dokat, igy egy pillanat alatt lesz egy szép lyu-
kas ajtd, melyen atmaszhatunk. A raktaron,
és a leparlokon tul egy iroda kovetkezik, egy
ellenséggel, am az odavezet6 Ut is rogos le-
het, ha nem hasznaljuk a csapatot. Innen par
lépés a levezet6 létra, és be is jutunk a fold-
alatti tAborba.

165 Zack'Shyder latja
majd el.

L

Nem csak I6fegyverekkel rohangalunk szive-
sen, a komolyabb kiildetésekre magunkkal
vissziik kedvenc pukkanos baratainkat, a gra-
natokat is!

Frag Grenade

O mar régi-régi ismerés, minden olyan jaték-
ban talalkozunk vele, amely a [6voldozésrél
sz6l. Ez a kis aranyos a detonaciot kdvetéen
szamos repeszt bocsat ki magabdl a szélrézsa
minden iranyaba, aminek az ellenségek képte-
lenek ellenallni. Szobak megtisztitasara idealis.
Flashbang

A nevében minden benne van (Flash = Villa-
nas, Bang = Durranas). Csak bedobjuk az el-
lenségek kézé, majd hagyjuk, hogy a fény és
hang kozos jatéka kivalo elterel6 elemként se-
gitsen nekiink a harcban!

Flash Mine

A hatasa ugyanaz, mint a Flashbangé, bar a
hasznalatuk metédusa kiilonbozik. Ez a szer-
kezet kivalo ajtok és egyéb nyilasok elaknasi-

tasara. Amikor jon ez ellenség, ez detonal.

is film készlilzAthelyzet je-
lenlegi allasa szerint a direk-
tori feladatokat a tavalyi Hol-
tak Hajnala remake-ért fele-

_noszer, fehér foszfor - min

folytassuk utunk. A borospince utan nem

sokkal atériink a tabor magjaba.

Itt bizony maximalis el6vigyazatossagra

lesz sziikség, mivel az ajtok jelentés ha-

nyada el van aknasitva. Nem, terroristaék

nem kulccsal, hanem aknaval védekeznek
a betorok ellen. Kicsit labirintusszerd a hely-
szin, de ez nem jelent problémat, mert végsé
soron az Ossze ellenség likvidalasa a cél.
Kuzdjiink, 16jik, apjunk, ha sziikség van
r4, de mindenkit nk meg, és lehetéleg ma-
radjunk életben. A I6téren, ha eljutunk oda,
késziljiink fel egy kis robbantgatasra. Nyis-
suk ki az itt talalhato ajtét, és Iokjlink be egy
granatot, jo sok ellenséget feldob majd ez az
otlet. A tulelé maradékot természetesen a
géppuskankkal hatékonyan kiiktathatjuk. Ez-
utéan még egy helyiségen kell keresztiilvere-
kedniink magunkat, és el is érkeziink a ter-
rorsejt vezetjéig.

Meg nem 6li, de pont annyi ideig tereli el a fi-
gyelmét, amig mi kényelmesen kil6hetjiik.
Stun Grenade

Alattomos kis jészag. Mint ahogyan a neve is
mutatja, ha bedobjuk az ellenségek csoportja-
nak a kozepére, akkor a pukkanas és a lokés-
hullam egydttes ereje leveszi a labarol az el-
lenséget j6 néhany masodpercre.

White Phosphorous Grenade

Na, ez egy 6rddgi talalmany. Egy icipici robba-
ssze ennyi 6sz-
szetevoje van ennek a kis bombanak. Ha el-
dobjuk, a robbanas kiengedi a vegyszert, ami
azonnal meggyullad, ahogy érintkezik a leve-
g6 oxigénjével. Igen komoly égési sériiléseket
okozhatunk sajat magunknak is, ha nem vi-
gyazunk hasznalataval.

Smoke Grenade

O is korlilbelil a Frag Grenade-del egyidés je-
lenség. K6zkedvelt mind multiplayer, mind sing-
leplayer jatékokban. F6 szerepe a figyelemelte-
relés. Eldobjuk, és a keletkez6 hatalmas fehér
fustfelnében észrevétientl meglépiink!

<<< MIULTIPLAYER MDDEAN SOKKAL
TOBB HARCI ESZKOZ ALL RENDEL-

KEZESUNKRE, MINT

KOS RAJTAUTESEK SORAN. >>

Mission 6: Operation Breakpoint
Egy fegyveriizletet kell meghiusitanunk, majd
az eladét és a vevét is drizetbe kell venniink.
Ez a kiildetés is mesterlovész-gyakorlattal in-
dul, de ez talan a legkénnyebb ilyen feladat.
Az elsé raktaron akadalymentesen atmehe-
tlink, a kdvetkez triikkkdsebb lesz. Két ponton
lehet behatolni, és az lenne a legoptimalisabb,
ha mindkett6t lefednénk. Allitsuk a csapatot az
alsé ajtohoz, majd adjuk meg nekik a betérés-
re a jelet, ha mi mar a fels6 kapunal varako-
zunk. Két pontroél izzitsuk fel a helyzetet, 16-
junk ki minden terroristat. Nagyon vigyazzunk,
mert ha azonositatlan fegyverropogast hal-
lunk, akkor valészin(leg a fejiink fol6tt htizodo
karzatrdl 16 par rosszarcu katona.

Ne prébaljunk héskodni az eIIenfeIekkel mivel
addig
nem érjik az innen kivezet6 aj
azt tanacsolom, hogy az els6 hullam utan,
azonnal kezdjiink rohanni a kijarat felé.

A kovetkez6 sotét helyszinen puffantsunk le
minden utunkba keriilé rosszakarot, majd biz-
tositsuk a sarokban lévé kis irodat. Ezt kéve-
téen - ocsmany médon - atvezeté animacio
kovetkezik, és egy bekeritett helyzetben kap-
juk vissza az iranyitast. Mindenkit ki kell 16ni,
ez egyértelm(i. Szerencsére vannak konténe-
rek, ladak és egyéb jol hasznalhato tereptar-
gyak fedezék gyanant, ugyanakkor az ellen-
ségek szama kifejezetten magas. Sebaj, ezt
mindenképpen tul kell élnlink, lesz ez még
nehezebb is.

Haladjunk tovabb, at az esés sikatorokon, be
a félkész épiiletbe. Tisztitsuk meg az egész
enteri6rt, majd rohanas az Uj feladat felé: a fii-
Itinkre szdl néhany francia kommandds, hogy

segitség kell a konténerudvaron. Linearis az
odavezetd ut, nem tévediink el. Kiérve ne
csak magunk elé, de fel is gyakran nézziink,
mert mindenhonnan I6hetnek az ellenségek.
Lassan haladjunk el6re, mert miutan atma-
szunk a masodik konténeren, egy RPG-s gaz-
ember megproébal eltenni minket lab aldl.

A triikk az, hogy ahogy a végére ériink a szal-
litéladanak, azonnal kezdjiink hatralni, igy ki-
kertiliink a robbanas hatésugarabdl. Ezt kdve-
téen rohanjunk ki, és a fist alapjan mérjiik be
az ellenség poziciojat, majd iktassuk ki. Miu-
tan ezzel megvagyunk, felvessziik a kapcsola-
tot a kommandésokkal, véglil par terroristanak
kiegyenesitjiik a szinuszgorbéjét az EKG-n,
igy végziink is.

Mission 7: Operation Leviathan
Egy hatalmas luxushajé a kovetkez6 célpon-
tunk. Egy helikopterrél orviévészkedve meg
kell tisztitanunk a fedélzetet, hogy a csapat
biztonsagban leszallhasson. Pufogtassunk vi-
gan, de pontosan. Ez nem lesz kénny(, mert
anélkiil is elég nehéz célozni, hogy mozogna
alattunk a talaj, am most a pilétanak készon-
hetéen pontosan ez a helyzet. Gyakran ment-
slink, mert a legvaratlanabb pillanatokban is
elébukkanhat egy-egy RPG-s terror a semmi-
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TOM CLANCY'S RAINBOW SIX:

VEGIGJATSZAS

A Szivarvany Kommando tagjai még az
agyukban is fegyvert tartanak. Nincs modunk
arra, hogy az 6sszes fegyvert ismertessik, a
helyhiany nagy ar. Azonban minden kategori-
abol kiemeltem egy-egy aranyost, mindig a
legjobbat.

MAG 7 (Shotgun)

Ez a fegyver eredetileg Dél-Afrikaban késziilt,
kifejezetten kozelharci feladatok ellatasara.
Egy shotgun ereje egy SMG testébe ontve.

A gyorsasag végett a sorétes toltényeket spe-
cidlis, pisztolytarszeri tartokbol adagolja a
fegyver.

5-7 (Pistol)

Ez a kis marokl6fegyver ugyanazokat a tolté-
nyeket kopkodi magabdl, mint a P90TR, kife-
jezetten annak az SMG-nek kiegészitésére
tervezték ezt a gyongyszemet. A fegyver mi-
anyagbdl készil, de ez ne tévesszen meg
senkit!

AS9 (Assault Rifle)

Ez az AS9-es puska mar gyarilag hangtompi-
tott, igy nem kell kiilén foglalkozni a hangza-
varral. Az orosz killonleges alakulatok mar jo
ideje hasznaljak, a katonak elégedettségi
szintje kozel 100%-0s.

GL69A (Grenade Launcher)

A GL69A elnevezés(i granatveté egy 40mm-
es lovedéket bocsat ki. Ezt a szépséget a
csovon keresztil kell megtélteni, és bar igen
nagy pusztitast végez, a Rainbow Six
Lockdownban haszontalan.

M73E (Light Machine Gun)

A konnylgéppuskak sem maradhatnak ki az
igazi Szivarvany Kommandoés egységbdl. Va-
laki altalaban mindig cipel egy ilyet, s bizony
ez a fegyver keményen és gyorsan szérja az
aldast.

MP5/10 (SMG)

Az MP5/10 az eredeti német fejlesztési MP5
Szivarvany-célokra atalakitott, specialis valto-
zata. 10mm-es toltényeket tiizel ez a dragasag
az egyenes, attetsz6 tarabol, és megbizhaté-
saga miatt a Szivarvany Kommandé ,hivata-
los” fegyvere, mar a megalakulastol fogval

WA 2000 (Sniper Rifle)

Ezta mesterlovészpuskat még a
hetvenes években fejlesztették ki, kifejezetten
rendérségi hasznalatra. Azota eltelt néhany
évtized, rapakoltak egy digitalis kameran ala-
puld tavesovet, kurtitottak a dizajnt, és most
mar Weber ezzel 16vi ki az utjaba téved6
rosszfitkat!

bél. Miutan a team sikeresen leszallt a hajéra,
elindulnak a hid felé. Természetesen nem tud-
jak megvédeni magukat, ezért nekiink kell ba-
baskodni sétajuk felett a mesterlovészpuska-

. Ahogy elérnek az iranyitdba, atvessziik fo-

I6ttiik az iranyitast.

Mivel a hidnak két bejarata van, ezért kettés
rajtaiitéssel lepjiik meg a bent 6lalkodé terro-
ristakat. Vigyazzunk, mert egyrészt sokan van-
nak, masrészt pedig a kapitany is itt van fogva
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tartva. Ez azt jelenti, hogy esztelenil szérnunk
kell a golyokat az ellenek iranyaba anélkdil,
hogy a csénakost kilénénk.

A motorteremben bomba van, hatastalanitani
kell!l Akarmerre indulunk el, a hajé éttermében
talaljuk magunkat, ahol a valtozatossag kedvé-
ért hemzsegnek az ellenségek. Szerencsére
az asztalok és Ul6garnitirak mogott kivaléan
lehet fedezékeket talalni, a csapatunkat pedig
ugy utasitjuk, ahogy akarjuk, tehat egy szal
problémank sem lesz. Mehetiink tovabb, az
arcade automatak utan elérlink a bevasarlé
szintre, majd az innen levezeté Iépcsokon le-
ballagva leériink az als¢ fedélzetre, a kis
drinkbarba. Keressiik meg a kivezet6 utat.

Az esében vigyazzunk, nehogy a terroristak
helyett tiszokat szedjiink le, végiil a tisztoga-
tas utan irany a hajo garazsa.

Ot perciink van megtalalni, és hatastalanitani
a bombat, széval futés. A hatalmas terem
talfelén van a nekilink szimpatikus ajté, vagyis
nyomas arra, leléve mindenkit, aki utunkba all.
Le a lépcs6kon, granatokkal alapozzunk, fegy-
verekkel vigyiik fel a végsé ecsetvonasokat.

A bomba nemsokara meglesz, elétte azonban
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ki kell 16niink a két terrort, aki 6rzi a motorter-
met. Kovessiik a bomba csipogasat, majd ha-
tastalanitsuk. Milyen joé! Ahogy artalmatlanna
tettiik, hirt kapunk egy masik robban¢ szerke-
zetr6l, amely szintén 6t perc mulva robban!
Szerencsére elég kozel van ide a szerkezet,
ugyhogy nem okozhat tulzott problémat a
megtaldlasa. Talan annyira kell vigyazni, hogy

észre vegyiik az aknat az odavezet6 ajto el6tt.

Ha az megvan, mar csak néhany terroristat
kell kivégezniink, és maris helyben vagyunk.
A bomba hatastalanitasa utan mehettiink va-
csizni.

Mission 8: Operation Lowlife
Jelen kildetésre csak Price koma jott vellink,
kettesben kell végigszantanunk az ellen-
ségek arcat. Ahogy elkezdédik a mo-

ka, egybél 6-8 terrorista aramlik a
mi poziciénk felé. Price-t allitsuk
a bal oldalrél kézeledékre, mi
pedig szedjiik le a karzaton, és

a lépcson olalkodo egyedeket.

ERDEKESSEBEK

Amennyiben Xbox Live-on
16v6ldoziinkiarkockdown-
nal, lehelGség nyilik egy tel-
jesen sajat, egyedi karakter
megkrealasara, fejlesztésé-
re, és apolgatasaral

LOCKDOWN

Az adrenalindis kezdetek utan induljunk el a
kijarat felé. Kiériink az utcara, ahol a civilek
boldogan koszalnak, és varjak, hogy eltalalja
6ket valami: rohadt paradicsom, siilt galamb,
lottootos, vagy egy sorozat a mellkasukba.
Igyekezziink nem szitava 16ni a bamészkodo-
menekild népséget.

A zsakutcakat okosan kertiljik ki, caplassunk
egészen addig, mig a vészlépcson téblabolo
ellenségekhez nem ériink. Oket egy szép so-
rozattal tegyiik hidegre, majd térjiink be a
barszeri létesitménybe. Innen par Iépcsé- és
létramaszast kovetéen tovabbjutunk, ki a pi-
actérre.

A civileket nem art megvédeni, magunkat pe-
dig életben tartani. Rohanjunk sebesen, egé-
szen addig, mig egy felrobbantott auté utaka-
dalyt nem képez szamunkra. Innen a szem-
kozti sikatoron keresztil juthatunk ki, és in-
nen mar csak par ellenségnyire van a KGB-s
informator. Innen mar nem kell sehova men-
niink, mindéssze annyi a feladat, hogy élet-
ben tartsuk az orosz besugoét. Korilbelil két
tucat terroristahullaval kés6bb vége is lesz a
kildetésnek.

Mission 9: Operation Sandstorm
Egy nemzetkozi fegyverkeresked6 lakasat kell
ezuttal atkutatnunk. Ez mar csak azért is jo,
mert kézvetleniil az ingatlan el6tt kezd6dik a
kiildetes.
Nosza, menjlink be, 16jink halomra mindenkit,
és a maganyos szamitégép bendéjébél szed-
juk ki az adatokat. Ez tal konnydi lett volna,
ugyhogy csavarodunk egyet: nem mehetiink
arra, amerre jottlink, a masik kivonasi pont fe-
1é kell utat torniink.
Kiérlink az udvar f6l¢, innen természetesen le
kell jutnunk a féldszintre. Ez nem lesz problé-
ma, mert ugyan tobb szintrél is tiz ala vesz-
nek minket az ellenségek, de még mindig ugy
I6nek, mint a lataskarosultak, tehat meglepd,
ha néha eltalainak. Tobbnyire karcolasok nél-
kil meguszhatjuk ezt a részt. Az udvaron ke-
resztll kiériink egy hatalmas piactérre. Nincs
tal sok valasztasunk, 16voldézziink, mig moz-
gast tapasztalunk. Csak akkor enged to-
vabb a jaték, ha minden ellenséges eré
halott. Ezt a nagy tlizparbaijt kévetéen
induljunk el a sikatoron keresztiil a
jelzett pontig.
Még egy j6 nagy nyilt terep, nagy-
szer(. Kuldjik az embereket a kis-

Még szerencse, hogy a rosszabbik jobb ldbamat: 16tték ceak ke-
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<< HALADNI KELL A KORRAL: A
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busz mogé fedezékbe, mi pedig az orviévé-
szeket prébaljuk meg leszedni. Miutan min-
den ellennek vége, a buszon keresztil kijut-
hatunk a térre. Ekkor jon a terrorok kovetke-
206 hullama. Vigyazat, mert a jarma folotti er-
kélyek egyikén egy RPG-s csirkefogd garaz-

dalkodik, 6t mindenképen ki kell iktatnunk,
mert igen nagy veszteségeket képes a csa-
patnak okozni.

Az ellenségek Gssze-vissza fognak teremni
ezen a téren, addig kell gyilkolnunk 6ket, és
tartani sajat pozicionkat, amig a fiillinkre nem
szolnak, hogy hol a kovetkezd, alternativ kivo-
nasi pont. Ekkor még egy-két hullamnyi gaz-
embert tetemmé valtoztatunk, majd a sikato-
ron keresztil leléphetiink.

Menjiink csak az orrunk utan, egé-
szen az Utelagazasig. Itt forduljunk
jobbra, harcoljuk keresztiil magunkat
a félvak ellenségeken, és jussunk ki
élve az utcaig, mar kozel a kivonasi
pont!

Természetesen ez sem biztonsagos,
vagyis a harmadlagos pontot kell
célba venni. Micsoda tervezés! Kife-
jezetten linearis utcakon keresztiil
eljutunk ide is, am szokas szerint
hemzseg az ellenségektél. Mit te-
gyink, mit tegylink?

Megvan! Weber majd segit ne-
kiink a mesterlévésztudasaval.
Bizony, az orvlévészkedés
most a kildetés végére ke-
riilt. Figyeljink a csapatta-
gok utasitasaira, 16jik ki az
RPG-s katonakat, és ment-
slink s(r(in ebben a szekci-
Oban. Ahogy biztonsagossa
valik a terep, a teamet kivon-
hatjak a helyszinrél.

Mission 10: Operation
Archer

A helyzet Ggy alakult, hogy a csapa-
tot ugyan kivontak, am a mesterlové-
sziinket, Webert a forgalombal vontak
ki a terroristak. Konkretizalva a dolgot:
elraboltak az ellenségek, nekiink pedig
ki kell szabaditanunk bajtarsunkat!
Egyediil vagyunk, sotét az éjszaka, /
teli a tar, az éjjellatd bekapcsolva:
HARC! ‘

Mivel alapjaban véve ez is egy tlsz-szabadi-
tés kiildetés, ezért szokas szerint nem sza-
bad, hogy észrevegyenek minket. Akarki is
lasson meg minket, kérilbellil 6t masodper-
clink van arra, hogy lel6jik, kilonben riasztja
a tobbieket, a kollégankat pedig kivégzik.

Két aton is mehetiink. Balra, a harom emele-
tes épiilet felé, vagy jobbra a sikatorok iranya-
ba. Teliesen mindegy, melyik iranyba indulunk
el, annyi a k6z6s mindkettében, hogy egy-egy
|lézeres akna talalhato ajtok elétt, valamint
mindketté ugyanoda vezet.

Innen vegyiik az iranyt a szemétkupac felé,
keressiik meg a kicsi beugrét, amely ajtot rejt.
Ez jelképezi a tovabbjutast.

Ezt kdvetéen egy erédszerl hazzal talaljuk
szemben magunkat. Iktassuk ki az éroket, ha-
tastalanitsuk a Iézeres aknat, majd lopakod-
junk a pince iranyaba. Itt kiszabadithatjuk tar-

‘, sunkat, és mar nem kell remegniink, ha ész-

revesznek minket. Kévessiik Webert.
Barlangok felé robogunk, egy szarnyse-
géddel az oldalunkon. A vizesésig tiszta
lesz az ut, ekkor meg kell allnunk egy
szuszra. Innen j6 a ralatas a fenti
részre, tehat szép célzassal leszed-
hetiink par terroristat, miel6tt ponto-
san abba az iranyba tovabbhalad-
nank. Innen nyilegyenes ut vezet
b a kis faluig. (Persze lesz még
néhany ellenség itt a barlang-
ban, de sl granatdobalasok
kozepette mindig megtizedelik
sajat soraikat.)

Nemsokara odaériink a talalkoza-
si ponthoz, elétte azonban meg
kell tisztitanunk ezt a kis tanyasze-
riséget. L6jink ki mindenkit, majd a
kovetkez6 barlangon at keresztil
masszunk at a kovetkez6 kisebb telepii-
lésre.

Itt kemény harcok lesznek, mert az el-
lenségek szama oriasi, a miénk kicsi, a

i helikopter pedig elég lassan tolja ide a
rotorjat... Akarhogy is, lassan de bizto-
san - ez legyen a kulcsmondata ennek
L a szekcionak. Ovatosan mozogjunk az
\ épliletek kozott, 16jiink mindenre, ami
mozog. Természetesen tul kell élnie

il Webernek, kiilonben véget ér a kiil-
detés, méghozza sikerteleniil. A ta-
lalkozasi pont nagyjabél kdzéptajon

GRAFIKUS MOTORT KAPOTT! >»>>

helyezkedik el, oda kell elvergédniink komo-
lyabb sériilések nélkiil. Mikor megjon a heli-
kopter, az leszed j6 néhany rosszfitt, mi meg-
menekliink, a kiildetés pedig véget ér.

Mission 11: Operation Catalyst
Gibraltar a kovetkez6 kiildetés helyszine, még
mindig a furcsa ideologiaval megaldott GFF
nev terrorszervezetet probaljuk felszamolni.
Egy csénakhazban talaljuk magunkat a kezde-
tekkor. Vegyiik el6 legmorcosabb nézésiinket,
és tisztitsuk meg a terepet, majd rogton a ko-
vetkez6 hajobeallét is. Innen nyilik a gyar be-
jarata, itt hatoljunk be. (Van egy masik kapu is,
de innen kénnyebb, tobb a fedezék.)

Léjunk ki mindenkit, vigyazzunk a karzaton
maszkal terroristakra, mert a fejiink foliil
okozhatnak néhany kellemetlen (értsd: hala-
los) meglepetést. Miutan ledltiik az 6sszes
gazembert, a foldszinten lévé ajton keresztil
tavozhatunk. A kdvetkezé helyiségben hélatas
segitségével durrantsunk le minden mozgd
dolgot, hagyjuk el a szobat, majd rohanjunk.
A sarkon tul 1évé kis irodaban van az informa-
ci6, amire sziikségiink van, de még nem me-
hetiink be, elébb meg kell tisztitani az éplile-
tet. Nosza, fel a Iépcsén, innen a magasbol
kildjink at mindenkit a masvilagra. Radion a
fiillinkre szélnak, ha mehetiink az informacio-
keért, ekkor rohanjunk vissza az elébb emlitett
ajtéhoz. Granatos-berontés manéverrel hatol-
junk be, foglaljuk le az infékat, majd tapsoljuk
meg magunkat.

Ezt kbvetéen egy kis sozott-borsozott orvio-
vészkedés kovetkezik. A csapatnak be kell

jutnia a birtokra, de harom darab kamera, és
rengeteg ér van a helyszinen. Ahogy meg-

latja egy terrorista a csapatot, a kiildetésnek
azonnal vége van. Szazszor probaltam ezt a
rész lenyomni, végiil a kdvetkezé taktika valt
be: el6szor 16jik ki a két latészoglinkben lé-
v6 kamerat, majd a harom keletrél kozeledd

ellenséget, befejezésképp a két nyugatit.
Ezutan a két délrdl jovo terrort szedjiik le,
majd a hirdet6tabla maogiil 16jiik ki a harma-
dik kamerat, a két nyugati ellenséget, végul
a két-harom keletrél rohané dogot. Kicsit ku-
szanak tlinhet, de ez a nyertes taktika.

A hazban ismét az iranyitasunk ala keriil a
csapat.

Az ,Ahogy észrevesznek, vége a kiildetésnek”
kezdet(i mese forog ismét a lemezjatszéban.
A jobb oldali ajton nyomas be, iktassuk ki a
kamerat, keressiik meg a mosodat. Itt a g6zt6|
paras lesz a maszkunk, de ne vonja el a fi-
gyelmiinket a homaly, a g6z moégott kamera
bujkal!

Ahogy innen kiériink, a riaszté ok nélkil meg-
szolal, ami azt jelenti, hogy harom és fél per-
cunk van arra, hogy hatastalanitsuk a riasztot,
kilonben valami tisztazatlan dolog fog tortén-
ni. Egy mentést mindenképpen eszkozoljiink,
ahogy elkezd ketyegni az 6ra.
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Futas. Fel a Iépcs6kon, arra, amerre lehet, ke-
resztll az ebédIén, a barikadokon, egészen

Vanderwall halgjaig. Itt a széfet kinyitjuk, hasz-
naljuk a gépet, majd sprintellink az el6z6 lép-

P

cs6 iranyaba, amelynek a tuloldalan mar nyit-
va van a duplaszarnyas ajté. Szalljunk at raj-
tuk, hasznaljuk a gépet, ez kinyitja a szupertit-
kos adatokat tarolé gép termét. Azt is meg-
jik, és mar nyertiink is. Azt nem mond-

, hogy a harom és fél perces roha-
nas alatt j6 sok ellenséggel is talalkozunk

majd, de attél még ott lesznek. Problémat nem
okoznak majd, mert a porgé 6ra latvanyatol mi
is beporglink majd, ett6l hiper-reflexeink lesz-
nek.

Mission 12: Operation Red
Schyte

Nemzetek kozti csucstalalkozo, terroristak,
bomba. Rengeteg jatékban hallhattuk mar ezt
a harom tényezét ugyanazon kontextusban, a
Lockdownban sincs ez masképp. Tiz perciink
van hatastalanitani a bombat, kiilonben felrob-
ban az Ures tanacsterem...

Tobbszor is emlitettem a cikkben, hogy a
csapattarsaink csak golyofogok. Lehet, hogy
ez degradalo rajuk nézve, de bizony tényleg
ez a helyzet. Semmi hasznunk nincs a harc-
ban, csak annyi, hogy helyettiink szedjék be
a talalatokat. Nem jol I6nek, nem pontosak a
dobasaik, és az égvilagon semmi komolyabb
kovetkezménye nincs annak, ha meghalnak
egy-egy kiildetés soran. Természetesen a
végelszamolasban kevesebb pontot kapunk,
de a kovetkez6 kildetésen ismet mellettiink
allnak majd. A nehezebb helyzetekben nyu-
godtan hasznaljuk 6ket aldozati baranynak!

MOVE TO
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A fogadérészlegen 6ljiink meg mindenkit, a
muzeum részlegben 6ljink meg mindenkit.

Nincs mese, a terroristakat mindenaron semle-
gesiteniink kell. Még akkor is, ha ennek az ak-

cionak j6 néhany felbecsilhetet-
len értékd matargy is aldozatul
esik. A vazakat 6ssze lehet ragasz-
tani, de a vilag vezet6i potolhatatla-
nok.

Hamar elériink egy iranyitéteremhez, ahol
egy szamitégéppanelt kell hasznalnunk a to-
vabbjutas érdekében. Ahogy ezt megtessziik,
azonnal elkezdenek 6zonleni az ellenségek,
ugyhogy a csapatunk legyen hozzank nagyon
kozel. Ezeket iktassuk ki, végiil intézziik el a
miholdas &sszekoéttetést. Sajnos ez nem jon
Ossze, tehat karpotlasul tonkretesz-
szlik az udvaron lévé mdholdan-
tennat. A folyosékon hamar ki-
értink a kertbe, ahol egyetlen
gombnyomas, és tada, kész a fel-
adat. Ne igyunk elére a medve b6-
rére, rohanjunk a frissen kinyilt ajté
felé.

A zene megvaltozasabdl sejthet-
juk, hogy j6 iranyba jottink.

A csapatot tartsuk a konferencia-
termen kivil, mert bent nagy ve-
szélyek leselkednek. Amellett,
hogy ellenséges terroristak mo-
toszkalnak, még a bombara
szerelt virus is ott van veszély-
forrasnak: ha megléjiik vélet-
lentl, meghalunk. Miutan
mindenki halott bent, hatas-
talanitsuk a szerkezetet.
Ezt kévet6en a frissen
megnyilt folyosén ke-
resztlil tavozhatunk a
kildetés masodik részére.
Tulzas kulon résznek nevezni,
inkabb csak levezetés. Meg
kell talalnunk a tuszokat, es
sertetlendl ki kell hozni 6ket
a tetére.

Induljunk fel a Iépcsékon, at
a folyosékon és kis szoba-
kon, mignem elériink a
fémdetektorokig. Az ezutan
kovetkez6 nagyobb szoba- §
ban lesznek a tuszok. Allit-
suk a csapatot az ajtohoz,

ERDEKESSEGEK

A Rainbow Six:
Lockdownlmariesak elne-
vezéseben hasonlit a régi
R6 jatékokhoz... Mostan-
ra az akcié dominal a
taktikai megoldasok
felett]

mi pedig menjlink a masik bejarathoz. Torjlink
be, dobjunk egy villanégranatot, 16voldozziink,
és csak ezt kdvetéen hivjuk be a kollégakat,
nehogy elrontsanak valamit. Innen mar csak
tetén kell kinyirni par gonosztevét, és végez-
tiink is!

Mission 13: Operation Citadel
Az elsé ajté veszélyes, a csapatot tartsuk ha-
tul, csak azutan hivjuk be 6ket, miutan I6vol-
doztlink egy kicsit. Ezt kdvetéen masszunk le
a létran, igy meg is talaljuk a keresett iranyito-
termet. Bemenni ugyan nem tudunk, de leg-
alabb megvan.
A nagy folyosén menijiink tovabb, mig el nem
ériink a szamitégépterembe. Itt 16juk ki a két
ort egyedul, majd akarmelyik kijaratot hasznal-
va atériink a szerverszobaba. Kemény tiiz-
harcok aran tuljutunk ezen a terileten is, in-
nen mar csak par lépés az iranyitéterem hat-
s6bejaratainak egyike. Menjiink be, hasznaljuk
mindkét szamitégépet. Természetesen ezek
ellenséges rohamokat valtanak ki, legyiink ré-
sen!
A kdvetkez6 szekciéban csak 6vatosan, mert
jo par lézeres akna lesz elszorva. Figyel-
jink a nagy ventillatoros szobaban: I6-
juk szét a voros hordokat, mert az aj-
t6 kinyitasakor a Iovedékek felrob-
banthatjak 6ket, ami azonnali halal-
lal jar! Ha ezeket elére felrobbantot-
tuk, mar csak a kapun tul rejlé ellen-
séges tamadastol kell tartanunk, ami
gyors és kemény, nagyon kell vigyaz-
ni!
Menjiink tovabb, egészen a gazszivargasig.
Ett6l bajunk nem lesz, hala a gazmaszkunk-
nak, viszont cstinyan homalyositja a latasun-
kat, ami ugye annyira nem vicces dolog, s6t
életveszélyes. Az lenne, ha lenne normalis el-
lenség a kornyéken, igy viszont pillanatok alatt
atériink a bioldgiai laborba. Itt mindenkit meg
kell 6Intink. A hely sz(k, tehat a granatok idea-
lis valasztasnak tlnnek. A gépfegyvereinkkel
felvihetjiik a befejez6 réteget. Ahogy biztositot-
tuk a labort, mehetiink a barakkokba. (Az atja-
ré a masodik szinten van.)
Induljunk el el6re, az ajtokon keresztiil
négy-hat ellenséget lel6hetlink, ha
elég er6s a fegyverink, és
hasznéljuk a szivverés-
szenzort. Mikor elérjiik a
hosszu folyosot, vigyaz-
nunk kell, mert két oldal-
B rol géppuskafészekben
rejlé terrorista-madarkak
csicseregnek. Varjuk
meg, mig ujratdlten ek-
| kor siman leszedhetjiik
Oket. A haléknal is oljlink
= meg mindenkit, igy meg-
kapjuk az uj feladatot: biztositsuk
) |2 hangart.
) Ez a széban forgé hangar pofat-
| lanul nagy, igy kéztiink, és az el-
1 lenségeink kdzott szemérmetle-
\ niil nagy tavolsagok lesznek. Ep-
| pen ezért a biztos kéz ide elel
gedhetetlen. Messzirdl kell ki
niink ezeket a gonosztevéket,
ami annyiban j6, hogy ha ko-
zelr6l meglatnak minket,

. akkor j6 néhany djabb ter-
rorista a hatunk mogeé
hoppanal.

Miutan leszall a habord
fustje, kezdjuk atkutat-
“ ni a helikopter m




gotti helyiségeket is, és fejezziik be a melot.
Ahogy meghal mindenki, végziink a feladattal.

Intézziik el gyorsan az eléttiink tornyosuld
akadalyt (egy-két félvak 6r), majd kezdjiink el
ténylegesen mozogni. Az Ut elagazik, de szo-
kas szerint mindegy, hogy merre megytnk,
ugyis ugyanoda et mindkét szakasz.
denkit meg kell nk itt lent, hogy teljes
a feladat (,Biztositsd az alagutakat”), ami egy-
altalan nem nagy kihivas, és még csak elté-
vedni sem tudunk... Egy kastély alagutja azeért
lehetne kicsit szovevényesebb. Lépcsékon
caplassunk fel, harcoljunk az ellenséggel, és
mikor mar eleresztenénk az elsé asitast, ki-
ériink az udvarra!
Az ellenség sok, mi kevesen vagyunk. Vajon,
hogy lehetne ezt megoldani?! Aha, Weber ba-
ratunk a tavcsoves puskajaval mindig készen
all. Zoomoljunk ide-oda, I16jiink le néhany tei
roristat, vigyazzunk a csapattarsainkra, satob-
bi, mar ismeritek a dorgést.

iutdn a csapatot megvédtiik, a tornyot sajnos
talalat éri, ugy, hogy Weber még mindig ott
volt. Kar érte, kivalé harcos volt!
A kovetkez6 szekcio sablonszert laborok so-
kasagabdl all, ezeken kell keresztiilverekedni
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magunkat. Ne nagyon dobaljunk granatokat,
mert akkor kiszabadulhat a virus, nekiink pe-
dig annyi. Sajnos elkeriilhetetleniil szivarog a
halalos kérokozé a harmadik teremben, annyit
tehetiink, hogy t6le j6 messze haladunk el,
higgyétek el, nem akarjatok belélegezni...
El6bb-utébb elérjiik a lépcsoket! Masszuk meg
6ket, igy felériink egy nagy nyitottabb teriilet-
re. A valtozatossag kedvéért mindenkit ki kell
16ni, csak ezutan mehetiink fel a harmadik
szintre, a balterembe. Igen, mindenkit likvidalni
kell, miel6tt megléphetnénk innen.

Vanderwall baratunk RPG és géppuskatiiz

ala vesz minket, de még ne foglalkoz-
zunk vele. Az oldalt Iévé kis szobakon
keresztil haladjunk folyamatosan,
nem tul gyors tempoban, igy hamar

ERDEXESSEGEN

elériink a kozponti részhez, ahol alaposan be-
durvulnak a dolgok.
Az RPG-tliz kikerilése utan jussunk ki, és itt
kezdjiik el leszedni a fent lathat6 ellenségeket,
majd jussunk le az alattunk Iévé szintre. A lan-
dol6 platformon van a bomba, természetesen
nem juthatunk fel ra egyszertien, korbe kell
jarnunk, mert csak ott szabad az ut, de odaig
meég sok ellenséget meg kell fenyiteni. A csa-
pattagokat kiildjiik elére, hadd fogjéak a golyét,
ez a f6 funkcidjuk. A platformon mar csak a
bombat kell hatastalanitani, végil feltinik
Vanderwall. Neki egy goly6 a fejébe, és tel-
jesitettiik a kiildetést! Gy6zott a de-
mokrécia, bukott a terrorizmus.

A Rainbow Six cim
alatt megjelent jaté-

Dante

kokbol mostanaig 6sz-
szesen 7,5miillio
peldanyt adtak

el.

A\ Az elézé faggsfolyaséra is azt mondtétok ez az utolsé...
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2002 Onimusha 2
2004 Way of the Samurai 2
2005 Rise of the Kasai

: KEPGALERIA

Kiadé: Sony Entertainment Europe
Fejleszts: Game Republic, Shirogumi
Hivatalos honlap:

Megjelenés: 2005. oktdber 2.
Tesztplatform: PS2

JATEKOTLET: EEEEENEEEE
MEGVALOSITAS: EEEREEREEE
JATEKELMENY: (o] ]
OSSZHATAS: EEREEENEEE

Nagyon jél eltaldlt hangulat, &tle-
tes féellenfelek, az Amahagene-ok

a etet

Egy idé utan picit unalmas, hogy a
harcon kiviil nincsen semmi mas
ikai stb.)
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2 AZ 1159-ES EV JAPANJAT SZORNYU KLAN HABO-
RUK DULJAK FEL. A GENJI KLAN OSSZETUZESBE KEVE-
REDIK A HEISHI KLANNAL, A KONFLIKTUS VEGPONTJA
PEDIG TERMESZETESEN EGY HATALMAS CSATA LESZ.
EZT A HEISHIK ELIT TABORNOKOK SEGITSEGEVEL NYE-
RIK MEG, AKIK KULONOS, MAGIKUS HATALMVIU KOVE-
KET HASZNALNAK, AMIELYEKNEK KOSZONHETOEN
UGY MENNEK AT A GENJI TELJES TAGLETSZAMAN
MINDEN VIEGEROLTETES NELKUL, AHOGY SZAURON
AZ EMBEREKEN A GYURUK URA ELSO RESZEBEN. -
A HEISHI A GYOZELEM UTAN ATVESZI A TERSEG FOLOTT
A HATALMAT, ES MIVEL POLITIKAJUK EROGSEN A ZSAR-
NOKSAG FELE HAJLIK, A LAKOSSAG KIFEJEZETTEN TUD-
NA OGRULNI EGY FELSZABADITONAK. TERMESZETESEN EZ
A FELSZABADITO EGY EDDIG ISMERETLEN FIATAL FIU,
AKIT VMIEG TERMESZETESEBB MODON MI IRANYITUNK.

Chapter 1
Heiankyo
Par beképzelt Heishi szamuraj betor a hazad-
ba és kirangatnak onnan, és persze elég
rosszul tiirik, hogy megtagadod a hédolatot,
igy azonnal kiadjak a hallos itéletet. Verd le
Gket, ekkor Ujabb adag érkezik, akiknek a le-
gybzésében a nalad lévé magikus k6 hatalma
és egy titokzatos idegen segédkezik. A vided
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utan ne kovesd azonnal az idegent, hanem in-
dulj jobbra. It talalsz két taroléedényt cuccok-
kal, az egyikben magusviz talalhato, ezt vedd
fol és irtsd ki a rad tAmado rosszarcuakat.
Menj vissza és indulj el arra, amerre az idegen
ment. Minusz harom pajtas. A vazaban kura-
ma gyégynovény. Menj tovabb, rogténzott
harcmiivészeti bemutaté kilenc komanak, ha
minden jél megy, a harc alatt megvan az elsé
szintlépésed. Menj tovabb, ismét feltlinik az
idegen. Ugralj le utana a hegyoldalrdl, ha ra-
ugrasz a vazara, abban van magusviz. Oda-
lent talalsz egy fénysugarat, ahol a kért hasz-
nélva elmentheted a jatékallast (ezt tedd is
meg), és egy kidélt farénk, amit szintén a kor-
rel tolhatnal el, ha elég er6s lennél hozza. De
mivel nem vagy az, ne térédj vele, hanem
menj tovabb. A tisztasnal egy elég szép csa-
pat fog radtamadni, éliikén egy taposabb sza-
muréjjal. El6bb végez a ,picikkel”, 6t hagyd a

végeére. A harc utan az idegen (akinek végre
megmondijak a tébbiekéhez hasonlité, megje-
gyezhetetlen nevét) elvezet egy 6reg mester-
hez, aki kozli veled, hogy te vagy az egyetlen,
aki legy6zheti a gonosz Heishi klant. (Nema!
Ti talalkoztatok mar ilyen varatlan fordulattal
videojatékban??) A beszélgetés utan mentsd
el a jatékot (a mester felajanlja neked a lehe-
t6séget), majd a folyoson vedd ki a szekrény-
bél az Amahagane kristalyt. Az udvaron talal-
kozhatsz a mester lanyaval, jelentésen jolin-
formalt, igy ha kérdésed van, fordulj hozza bi-
zalommal. Menj ki a kapun. Amikor kimész,
egy szikla kezd el beszélni hozzad és megta-
nit a Kamui hasznalatara. A gyakorlas befeje-
zése utan térj vissza a valddi vilagba, és a tér-
képen valaszd ki a kdvetkez6 helyszint. Ez
egy sétaloutca, boltokkal, ahol vasarolhatsz és
sok beszélget6s kedvii emberrel. Vasarolgass
kedvedre, majd menj az istall6 mégé, ahol egy
ladaban talalsz egy Amahagane kristalyt. Az
istallé utan is kanyarodij be, itt is van egy

Amahagane kristaly a madareteténél. Az utol-

s6 kanyarnal egy fegyverbolt van, ahol vasa-
rolhatsz és eladhatsz fegyvereket, de ha van-
nak alapanyagaid, akkor készittethetsz ma-
gadnak egyedi fegyvert (az alapanyagokat az
ellenfelek ejtik el, ha erésen megsebzed &ket,
és kiilonbdz6 kombinaciokbol kiilonbéz6 fegy-
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verek késziilnek). Ha kész vagy, menj tovabb
a kévetkez6 helyszinre, Gojobaba. Itt azonnal
katonak fognak tdamadni rad, folyamatosan
jonnek, de nem nehéz a legy6zésiik. Miutan
legy6zod Gket, megtalalod a lanyt, akiért a
batyja aggddott a Market Roadon. Ekkor egy
nagy harcos tdmad rad kisebb katonakkal, aki-
ket hiaba 6lsz meg, mert folyton ujrateremnek,
de megolésiikért folyton kapod az xp-t. A nagy
harcos legy6zése sem igényel tul nagy tudast,
csak kapcsold be mindig a Kamuit, és ha la-
tod, hogy furcsa, zéld kdd jelenik meg a fegy-
vere kortil, akkor kertild ki, mert ilyenkor neked
ront, nem kis életveszteséget okozva. A gy6-
zelmed utan a drabalis allatot egy kiilonos eré
elrepiti, te pedig visszatérsz a Market Roadra
alannyal, ahol a batyja mar var ratok. Beszélj
a boltossal, aki eimondja, hogy a mester lanya
keresett. A fegyverarus azt is elmondja, hogy
mivel a lany nem talalt meg, hazament. Menj
el a mester hazaba és beszélj az 6reggel. Uta-
na menj ki a kapun, ekkor a lany figyelmeztet,
hogy egy veszélyes harcos van Gojéban, igy
jobb, ha elkeriiléd azt a helyet. Természetesen
igy a kévetkezé Uti célpont Gojo. Kutasd at a
hullékat, nb6zé cuccok vannak naluk.

Az elagazasnal menj balra, majd az 6s-
vényen térj le. A vazaban gyogyno-
vény. Kapcsold be a Kamuit és tord
szét a vilagito gyongyszeriiséget.
Jutalmad egy Amahagane kristaly.

Menj vissza a hidhoz és kelj at rajta
(kozben kutasd at a hullakat). A hidon
ott var a harcos, egy Genji, de nem hiszi

el, hogy az 6 oldalan allsz, tgyhogy megta-
mad. Nem gyenge fickd, az zicher, egy egész
oszlopot I6bal, amivel ha sikertil eltalalnia, azt
bizony megérzed, ezért mindig ugrasbdl ls-
sed. Ha a fegyvere elkezd fényleni, akkor ke-
riilj téle minél messzebb, ilyenkor még eréseb-
bet it, mint alapbol. Két életcsikja van, de ha
az el6bbieket betartod, nem lesz nehéz le-
gyo6zni. A gyézelmed utan bebizonyitod neki,
hogy te is Genji vagy és elviszed az 6reg mes-
terhez meggydgyitani. Beszélj a mesterrel,
utdna Benkeivel, aki szeretne veled tartani
(Miutan beszélsz az 6reggel, kapsz egy Uj ké-
pességet, aminek kdszonhetéen duplara fel-
toltheted a Kamui csikot, igy kétszeres er6-
séggel hasznalhatod.) Mostantdl iranyithatod
Benkeit. (Beszélj vele, és ha meg-
kérdezi, hogy induljon-e, akkor va- ¢
laszolj igennel. Ugyanigy visz- <
szaveheted az iranyitast a
fohds felett.) A térképen
valaszd ki a kovetkez6
helyszint. A templom-
ban a vazakban tar-
gyak vannak elrejtve.

Y

ERDEKESSEGEK

A jatékot fejleszto
Game Republic vezets-
je Yoshiki Okamoto, aki

a cég megalapitasa
el6tt a'Capcom so-
rait erositette.

egy Amahagane kristaly. (Ezt mindig ugyantgy
kell megszerezni. Ha a kontroller elkezd vibral-
ni és vilagit a fegyvered, akkor kapcsold be a
Kamuit, ekkor egy kis vilagité gyémant jelenik

meg. Ezt széttorve tied a kristaly.)

Menj 6l a kovetkezé Iépcsén, oda-

fent tord szét a vazakat és a rad ta-
mado katonakat. Menj be a kapun.

A kovetkez6 résznél is menj be a kapun, oda-
bent olvasd el az idézetet, amely a falon [évé
furcsa mintanal van. Menj fol a Iépcsén, vedd
fél az Amahagane kristalyt, és ha akarod,
mentsd el a jatékot. Menj ki, indulj el balra, fol
a lépcsén. Zazz szét mindenkit, vazat, embert,
kaput, és menj be az ujonnan generalt bejara-
ton. Tord szét a vazakat, nyisd ki a ladat és
vedd fol a tartalmukat. Vedd fél az Amahagane
kristalyt, majd tavozz. Ugorj le, és indulj to-
vabb, ezzel ujabb 6t katona életére pontot té-
ve. Bal oldalt isd meg a harangot, ekkor ki-
esik bel6le egy Amahagane kristaly. Menj visz-
sza, és a kapu el6tt végezd ki az tjabb harom
szerencsétlent, akik azt hiszik, legy6zhetnek.
Menj be a kapun. Menj elére, a vide6 utan vé-
gezz a harom katonaval. Menj be az oldalsé
ajtén, menj folyamatosan elére, 6lj meg min-
denkit és vegyél fol
mindent, végdl
elérsz egy szo-
baba, melynek
varazslat védi
az ajtajait, széval
nem tudsz kimenni.
Van itt egy oltar, melyen
egy nagy allatfej-szobor
A van. Vizsgald meg és ol-
vasd el a hatuljan a felira-
tot. Vedd fl a foldrél a
borostyankéfiizért és az
Amahagane kristalyt. In-
nen nem tudsz tovabb-
menni, tgyhogy menj vissza
egészen a f6 folyosoig.
Menj végig a folyosén,
6ld meg a rad tamadodkat. Az
egyiknél van egy Amahagane kris-
taly. Menj ki a templombdl, indulj el
jobbra, 6lj meg mindenkit, és ha vé-
geztél, nyomj kért a kapun. Ekkor a ka-

) raktered automatikusan hasznalja a boros-
tyankéfiizért az ajton, igy az kinyilik. Oda-
bent egy nagy szérny var rad. Legy6zése
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nem kiilonésebben nehéz, csak mint mindig,

most is be kell tartani a triikkkket. Néha tiiske-
ket vet rad, mini forgoszeleket 16 ki feléd, vagy
a leheletével probal sebesiteni, ilyenkor az ug-

rétamadassal sebezd meg. Ha aranyszini kod
jelenik meg korlétte, kertlj ki az utjabol, mert
ilyenkor neked ront. Ha épp semmi spéci ta-
madast nem hasznal, menj oda és Ussed az
erds tamadassal, harom-négy bevitt talalat
utan pedig védekezz, mert ilyenkor altalaban
visszaliit. Ha végképp nem menne a legy6zé-
se, akkor menj vissza, harcolj sokat, fejl6dj,
egy-két szintlépés utan biztos sikeriilni fog.

A szorny egy gyereket tartott fogva, vele a
harc utan visszatérsz a Market Roadra. Mar
megérkezéskor latod, hogy valami nincs rend-
ben, a bokrok kéziil elébujé boltos valaszt ad
mindenre. A Heishik mindenkit elvittek maguk-
kal és mindent leromboltak, és elarulja, hogy a
Heishik a gojoi hidon keresztiil tavoztak. Menj
el Kiichi mester hazahoz. Mostantél haromszo-
rosan hasznalhatod a Kamuit és megkapod az

ukazt, hogy mentsd meg Kamanazurit. Indulj
el Gojoba. A kivalasztott karakter mellett a ma-
sik is veled tart ezuttal, 6 elére megy megtisz-
titani a terepet. Ahhoz képest, hogy megtisztit-
ja, azonnal a tavozasa utan egy egész banda
rad tamad, igy legy6zésiik a te feladatod lesz.
Ha kész vagy, a masik karakter felett veszed
at az iranyitast, akivel meg kell tisztitanod a
hidat. Ezutan egy kisebb csoport tamad rad,
Benkei harcol vellik. Miutan kész vagy, egy
igazi drabalis allat tamad rad. A harci stilusa
olyan, mint Benkeié, lassu, de ha betalal, azt
akarki megérzi. Ennek ellenére nem nehéz le-
gy6zni, (itéd-elugrasz-iitéd, ezt parszor eljat-
szod és vége is. Utana megint a f6hést iranyi-
tod, akivel par ijaszt kell lenyomnod. Termé-
szetesen menet kozben Ujabb pajtasok csatla-
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Fitkk, azért mert nyertem a kértyaban, még nem kellene ennyire

idegesnek lenni...
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koznak a moékaba, gyakd le mind és indulj vis-
sza. It is egy kisebb eliminalasra varo6 csapat.
Miutan mind megdoglottek, Benkei is befut.
Mentsd el az allast. Menj jobbra és vedd ol a
ladabél a Villamamulettet. Menj vissza a tar-
sadhoz, nyisd ki az ajtét és menj be. Vedd fol
az Amahagane kristalyt. Old meg a tamadéidat
és menj végig ezen az Uton. Az Ut végén a
celléaban 1év6 dobozbol vedd fol a csoda-
gyogyszert, a foldrél pedig az obszidianfizért.
Indulj vissza, és az obszidianflizér segitségé-
vel nyisd ki a nagy ajtot. Odabent megtalalod

e s e

Kamanazurit, de nincs idé 6romkédni, ugyanis
egy nagydarab harcos megtamad. Két élet-
csikja van, a legy6zésnek menete kortlbell
ugyanaz, mint az eddigi nagyobb ellenfeleké.
Magyaran amikor elektromossag vagy kod je-
lenik meg kortilotte, akkor huzz el, mert vagy
neked ront, vagy elektromos kisllést csinal
maga korll, és az faj. Elég nagy arca van, ami
nem csoda, hiszen erés harcos, igy ne verd a
fejed a falba, ha még harmadszorra se sikeril
legy6zni, inkabb harcolj kisebb ellenfelekkel és

fejlédj (ne feledd, hogy ha kimész egy épiilet-
bél, és utana visszamész, minden ellenfél Gj-
ratermelddik az objektumban). A legy6zése
utan visszaviszed a kislanyt Hogan mesterhez,
aki elmondja, hogy a helyet, ahol tartézkodtok,
a Heishik nemsokara megtamadjak, igy jobb,
ha elmenekiilsz. Menj a Market Roadra, nézd
meg a videot, utana indulas a kévetkez6 hely-
szinre. Old meg a hidon rad tamadokat és az
ijaszt is. Menj at a kovetkez6 hidon, egyik
helyrél a masikra ugralva végezz az ijaszok-
kal. A hidrdl leérve harom katona tamad rad,
6ket se hagyd ki a mokabol. A kbvetkez6 hi-
don is j6 par katona tamad rad, és hogy ne le-
gyen olyan unalmas a harc, két ijasz folyama-
tosan tiizel oldalrél. A masik oldalon lada. Vég-
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re elérsz a templom kapujahoz, ahol két olyan
drabalis allat var rad, amilyennel mar kiizdottél
Gojoban. Az tésiket kerild ki, mert nem picit
sebeznek, ha pedig kéd jelenik meg a fegyve-
rek koriil, akkor lapulas. Erdemes ugrasbol ta-
madni 6ket a haromszéggel. Lépj be a temp-

lomba. Odabent par aprd, izgé-mozgé, pattogd
harcm(ivész var rajuk, két-harom ltésbél meg-
déglenek, ket is csak ugrasbol vertem a ha-

romszoggel, igy semmi gond nem volt veliik.

A kovetkez6 teremben is katonak varnak, elég
gyengék, raadasul csak harman vannak, csu-

kott szemmel is at lehet menni rajtuk. Indulj el
jobbra, verd szét az tjabb térpe harcmivésze-
ket, vedd fol az Amahagane kristalyt, és oda-
lent végez a katonakkal is. Menj be az ajton,
végezz mindenkivel, kdvetkez6 terem, gyilkolj
le mindenkit. Ekkor csatlakozik hozzad a tar-
sad is. Menjetek be egyiitt a Heishi vezet6jé-
hez. Egy magikus hatalmud Heishi elteleportal
titeket az egyik legrettegettebb tabornokukhoz,
igy vele kell megkiizdened. Kicsit nagyon
nagy arca van, de mar sok nagypofaju ellen-
felet kellett mar megdini a jatek soran,
ugyhogy nem kell megijedni. Harom
életcsikja van, ez az egyetlen, ami ke-
meény ellenféllé teszi. Igaz, meglep6-
en gyors, de Benkeivel hamar le le-
het réla verni azt a harom csikot,
féleg ha Kigyomérget hasz- %
nalsz. Amikor latja, hogy
rosszul all a széndja, akkor ¢
elkezd 16véldozni, de ezt 47
egyszer(i ugrassal ki le-
het kerilni. Miutan legyé-
z0d, egy varazslattal meg- 1
sebez mindkettétoket, am ek-
kor megjelenik Hogan Mes- 4"
ter. Yoshitsune és Benkei
elmenekiilnek, Hogan ott
marad egyedil a félelme-
tes harcossal....

Chapter 2
Hiraizumi, Oushu
Yoshitsune és Benkei Hogan
mester parancsara kovetik
Shizukat és Kamanazurit. A va-
ros uralkodéja megengedi,
hogy addig maradjatok itt,
ameddig csak akartok (bar
nekem a tanacsaddjaval ¢z
5 X

egyltt nagyon furcsanak tinnek, nem igazan
bizok benniik). A video utan jard be a varost,
beszélj az emberekkel, vasarolgass, ha meg-
untad, a hegyi uton indulj el az Aranytemp-
lomba. Megérkezésedkor kiilénds, repiildé
arany lények tdmadnak rad. Verd le éket és
rohanj el a templomig. Az ¢riasi, arany épit-
meény elétti teret diszité szobrok megeleve-
nednek, és természetesen rad tAmadnak.
A lassusagukat kihasznalva nagyon kénnyen
meg lehet 6ket dIni. A pusztulasuk utan meg-
nyilik a templom kapuja. Lépj be.
A video kifejezetten rossz hirekrél szamol be.
A Heishi tabornok egy emberével megtalalta
héseink bavohelyét, és mivel 6 él, nagy valo-
szinliséggel legy6zte Hogant.
A templomban Benkei utolér, megkéri, hagy
tartson veled. Ekkor egy hang szélal meg,
mely felszdlit, hogy lépjetek be a falon talal-
hato atjaron. Menj végig a hidon. A fegyverke-
zés istene mindkett6toknek megparancsolja,
hogy menjetek at egy proban. Lépj be a tele-
portba.
Yoshitsunének a sziklakon kell ugraini, ha le-
zuhansz, egy csapat szérnnyel kell harcolnod,
ha legy6zod 6ket, eloirél kezdheted a tesztet.
Utkozben lesz egy kisebb féellenség. Réheje-
sen konnyd legydrni, csak teleportalni tud,
meg jégdarabokat teremteni, melyek ha a kor-
nyékeden robbannak fél, sebeznek egy picit.
Egyszer(ien odamész hozza, elkezded csap-
kodni, ha teleportal, utanamész, ha jeget csi-
nal, akkor kikertilod azokat (el6re latszik, hogy
hol fog a jég kin6ni a féldbél). Utana menj to-
vabb, még van egy-két harc és ugralas, utana
jon a feladat féellenfele. Yoshitsunénak egy
oriasi aranymadarral kell megkiizdenie. Ugy
kezdi a harcot, hogy dobbant egy nagyot a
foldre, utana pihen egy picit, ilyenkor kell Gtni.
Egy id6 utan felszall, vagy tiizet fij rad, vagy
égo tollakat 16 ki (vagy mindkett6). Néha le-
szall dobbantani, ilyenkor menj egy picit koze-
lebb, és amikor pihen, Gissed. Amikor az elsé
csikjanak kortlbelil a felét leveszed, egy Uj
triikkét mutat be: elszall messzire, és irtézatos
sebességgel beléd csapodik. Ha eltalal, na-
gyon sok életet vesz le. (Amikor elrepiilt
messzire, én épp egy fedezék mogott alltam,
de kivancsi voltam, hova megy, igy kimentem
_a palya kézepére korlinézni. Két masod-
perc mulva akkorat repiiltem, hogy nézni
is fajt.) Ha tlzet, vagy tollat 16, esetleg ne-
ked repilne, allj fedezékbe, ha dobbant,
Ussed. Ett6l egy id6 utan a talvilagra
szall a taiméretezett holl6. Vedd fol a
cuccot a dobozbdl és teleportalj el.
\ Benkei: egy s6tét kazamataban

/' kell harcolnia rendkivil erés szor-

‘4 nyek ellen. A feladat teljesitése
kozben ismét harcolnod kell egy
miniboss ellen. Két csik élete van,
, ha sok sebzést bekap, akkor le-
guggol pihenni, ilyenkor sorozd
meg a gyors utéssel mint allat;
amikor egy csikja lemegy, akkor
pedig elkezd t(izzel kapcsolatos
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Targyak

Magusviz (Wizard Water) - Elfogyasztasa

utan ideiglenesen megnéveli a tdamadast.

Kurama gyogynovény (Kurama Herb) - Egy
a Kurama hegyen termé gyogynovények
kozil. Visszatolt 80 életpontot.

Amahagane kristaly (Amahagane Crystals) -
Az Amahagane erejével rendelkez6 kristaly,
ahhoz hogy hasznalni tudjad azt, harom
ilyen kristalyt kell 6sszegydjtened. Ha meg-
van a harom kristaly, tetszés szerint nével-
heted vele az életed, a tAmadasod, vagy a
védekezésed. (a kristalyok alapbdl nem lat-
szanak, de ha a Kamui be van kapcsolva,
akkor észrevehet6ek)

Eréké (Power Crystal) - Amig hordod, ottel
megnoveli a tamadasod.

Védekez6 ké (Defence Stone) - Amig hor-
dod, ottel megndveli a védelmed.

Csataké (Battle Stone) - Amig hordod, ha-
rommal megnéveli a védelmed és a tama-
dasod egyarant.

A magus védelmezé vize (Wizard Guard
Water) - Elfogyasztasa utan ideiglenesen
megnéveli a védelmet.

Ordégiizé viz (Exorcism Water) - Elfogyasz-
tasa utan ideiglenesen ellenallova tesz a
tlizzel, hideggel, villamokkal, méreggel
szemben.

Borostyankéfiizér (Amber Beads) - Megtori a
Myogyoji templom ajtajain a lezard pecsétet.

Csodagyégyszer (Miracle Drug) - Visszatolt
300 életpontot.

Villamamulett (Lightning Charm) - Megvéd a
villamoktdl és csokkenti az esélyét annak,
hogy a jatékost paralizaljak.

Obszidian fuzér (Obsidian beeds) - Kinyitja
az ajtokat a gojoi cellaban.

Tengu fii (Tengu Grass) - Visszatélt 150 élet-
pontot.

Méregamulett (Poison Charm) - Csokkenti
az esélyét a megmérgez6désnek.

Kami Védéviz (Kami Guard Water) - Elfo-
gyasztasa utan ideiglenesen megnéveli a
védelmet.

Langamulett (Flame Charm) - Csokkenti az

esélyét a meggyulladasnak.

Jégamulett (/ce Charm) - Csokkenti a lefa-
gyasztas esélyét.

Villamékszer (Lighting Jewel) - Véd a villa-
mok ellen, amig hordod.

Er6amulett (Power Charm) - Megnoveli a ta-
madasod, amig hordod.

Védéamulett (Protection Charm) - Megnoveli
a védelmed, amig hordod.

Langékszer (Flame Jewel) - Véd a t(iztdl,
ameddig hordod.

Jégékszer (Ice Jewel) - Véd a jégtél, amig
hordod.

Harci fliggd (Battle Pendant) - Erésiti a ta-
madasod, amig hordod.

Védelmezé fiiggd (Defence Pendant) - Er6-
siti a védelmed, amig hordod.

Nyorai pirula (Nyorai pills) - Visszatélti az
Osszes életed.

Fényes ékszer (Bright Jewel) - Megvéd a
tlztdl és a villamoktdl. A jéggel és méreggel
szemben kevésbé leszel ellenallobb.

Sotét ékszer (Dark Jewel) - Megvéd a jégtol
és a méregtdl. A tlizzel és villamokkal
szemben kevésbé leszel ellenallobb.

Zafir fuzér (Sapphyre Beads) - Megtéri a le-
zard varazslatot a Myogyoji templom egyes
ajtajain.

Szentelt viz (Holy Water) - Ideiglenesen el-
lenalléva tesz a jéggel, tlizzel, méreggel,
villamokkal szemben.

Rubint fiizér (Ruby Beads) - Megtori a leza-
ré varazslatot a Myogyoji templom egyes aj-
tajain.

Oriasi csont (Gigantic Bone) - A kovacsnal
lehet hasznalni specialis rendeléshez.

Méregékszer (Poison jewel) - Véd a méreg
ellen, amig hordod.

Fukujin fiiggé (Fukujin Pendant) - Amig hor-
dod, tobb pénzt szerzel.

Kigyogyité varazslat (Spell of release) -
Megsziinteti minden betegséged.

Lélekidézévarazslat (Spell of Summoning) -
Visszahoz az életbe, amikor az életed eléri
a nullat.

adatot. Az elvégzése utan visszatérsz az
Aranytemplomba, ahol egy éplilettel kell meg-
kiizdened! Eleinte kozvetetten nem tudod
megsebezni, hanem a négy, folyamatosan
mozgésban végz6 oszlopat kell széttérnod.
Ezek néha elektromos kistlést csinalnak,
ilyenkor jobb nem a kozellikben lenni. Néha
elmennek a helyiikrél, ilyenkor rohangalj, mint
az 6riilt, kiilénben radesnek, utana visszatér-
nek eredeti helylikre. Az els6 szétzlizasa utan
egy kis szerkezet vesz (ild6zébe, ami ,lézersu-
garat” 16 rad. Nemsokara a harom oszlop kor-
bevesz, egy kiilénos eréteret vonnak kéréd,
amelybdl nem tudsz kijonni, igy nehezebben

tudsz elmenekdilni a sugar eldl. Ennek par ma-
sodperc mulva vége, utana folytathatod az

oszloptorést. Amikor mar csak egy marad, kor-
beindul egy sugar, mely az egész termet bete-

riti, ez el6l folyamatosan menekilj, amig el
nem mulik. Ha vége, tord szét az utolsé oszlo-
pot, innentdl kezdve itheted magat az épiile-
tet, de hogy ne legyen olyan egyszer( a dol-
god, négy lézersugarat I6vellé cucc kezd el
kergetni. Amikor az elsé életcsikja majdnem
elfogy, a haz visszaallitia az oszlopokat, ilyen-
kor az egész moka kezdédik eldlrél. Amikor a
masodik csikja is lemeril6ben van, ismét visz-
szaallitia az oszlopokat. Amikor az utolsé, har-
madik csikja mar épphogy csak félig van, ak-
kor az oszlopokat megint visszaallitia (kezd
ez mar egy picit unalmas lenni....). Miu-
tan az elsé oszlopot kidontdd, a mara-

dék harom elektromosan tultoltott alla-
potban elkezd rohangalni a palyan, ha
eltalalnak, akkor az elég kellemetlen ko-
vetkezményekkel jar. A masodik kidontése
utan harom lézersugaras szikla kezd el Gldoz-
ni. A legy6zése utan vedd ol a foldrél a tar-
gyat, majd teleportalj el. Visszatérsz
Hiraizumiba, ahol vendéglatod elmeséli, hogy
Yoshitsune batyja a Heishik elpusztitasara ké-
sziil. Persze Yoshitsune nem akarja, hogy a
batyja egyediil harcoljon, igy ugy dont, csatla-
kozik hozza. Mostantdl négyszeresen tudod
hasznalni a Kamuit. Mentsd el az allast, vasa-
rolj be, és teleportalj vissza a templomba. Vé-
gezd el a masik emberrel is a feladatot.

Még rosszabb hirek. Szallasadod egy Amaha-
gane kristalyért megmutatja a Heishi tabor-

A Genjiieredeti-
legiegy noi néy,
jelentése arany.

noknak a tartozkodasi helyeteket. Menj az
Aranytemplomba. A falon Iépj be a teleportba
és menj végig a hidon. A Fegyverkezés Istene
megnyit nektek egy kaput. Lépj be. A jaték
legidegesitébb része kovetkezik. Mind a két
karakterednek meg kell kiizdenie sajat maga-
val, méghozza ugy, hogy be kell kapcsolnod a
Kamuit, és amikor a karaktered labanal meg-
jelenik a négyzet gomb jele, akkor megnyo-
mod a gombot, ilyenkor egy kis animécié ke-
retében megsebzed. Harom talalat utan meg-
hal és johet a kdvetkezé karakter. A gyézedel-
med utan mindkét karaktered kap egy-egy is-
teni fegyvert. Amikor kimész a templombol,
megjelenik Kagekiyo, a Heishi tabornok és
Kichiji, az aruld. Persze Kagekiyo atverte
Kichijit és a beigért Amahagane helyett meg-
vagja. Valaszd ki az egyik karaktered és kez-
dédjon a harc! Kagekiyo tal sokat nem fejlé-
dott az el6z6 harc ota, csak masik fegyvert
hasznal, egy duplapengéjli, mérgezé kardot.
Egyetlen spéci tamadasa van, egy mérgezd
16vés, ezt ugrassal kertild ki. A Kamui haszna-
latat nem ajanlom, mert Kagekiyo nagyon
gyors. Szerintem Benkeivel harcolj és neki is
csak a gyors Utését hasznald. Folyamatosan
gyogyulj és védekezz, egyébként semmi extra
(bar a Méregamulettet érdemes félvenni!). Mi-
utan legy6zod, elmenekiil, és a Heishik atkot
szoérnak Heiankyora, sok ember meghal, a tul-
élék egy barlangba menekilnek. Shizuka pe-
dig elttint.

Chapter 3

Accursed City of Heiankyo

Jarkald kérbe a barlangot, vasarolj, beszél-
gess, ha meguntad, indulj el. Shizukat a
Heishi klan vezetéje elé vitték, igy héseinknek
minél hamarabb meg kell 6t szoktetnilik, mie-
16tt még valami borzalmasat miivelnének a
Heishik. A térképen menj el a templomba,
ahol a felkialtéjel van. Menj el6re, a faronkén
ugorj at. A templom bejarata le van bontva,
ugyhogy masik utat kell keresned. A foldon
ugorj ra a gerenda mellett a dobozra, arrél a
haztetére és menj végig a haztetdn, hatra.
Ugorj le a teté6tél, vedd fol az Amahagane
kristalyt és Uss szét a katonak és harcmivé-
szek kozott. Menj fol a 1épcsén, itt is és fent,

*mmw“mmmv
hatod le...

és 6lj meg minden utadba allot. Menj

fel a kdvetkez6 Iépcsén is, 6lj meg
mindenkit és lépj be a kapun. Shizuka
nem hajlandé engedelmeskedni a Heishiknek,
igy azok egyre kevésbé birjak tlirelemmel.
Menj el6re és nyird ki az ellenfeleket. Menj fol
a lépcson, ott is zUzz szét mindenkit és menj
be a hazba. (Latszik az ellenfeleken, hogy
ezek azok, akik megmaradtak az elsé fejezet-
bél, semmi kihivas nincs a legy6zésiikben.)
Szedd f6l a cuccokat, menj ki és ugorj le a fal-
rol. Menj fol a Iépcsén, kézben végezz az 6t
ellenféllel. Ugralj fel a sziklakon, odafent éle-
tet talalsz. Lépj be a kapun. A tarsad ekkor
csatlakozik hozzad, de nem sokaig maradtok
egydtt, ugyanis odabenn var ratok a Heishi
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boszorkany. Gazt ereszt a szobaba, aminek
készonhetéen héseink elajulnak és Yoshitsu-
ne egyeddil kel fel. Vedd f6l az Amahaganét.
Menj balra és vedd fol a lada tartalmat. Ugorj
fel a szekrényre és vedd fol a kovetkez6t is.
Ugorj le és menj be az ajton. Vegyél fel vala-
mi, ami véd a jégtél, ugyanis odabent olyan
harcosok varnak rad, akik teleportalnak és jég
alapu tdmadast hasznalnak. Menj be a szem-
be 1évé ajton és egymas utan suvickold ki az
Osszes termet. A legutolsé szobaban miutan
mindenkivel végeztél, megjelenik egy lada.
Vedd fél beléle a zafirflizért és menj vissza az
els6 teremig. Menj be az oldalsé ajton, vedd
f6l az Amahaganét és 6ld meg a teleportalo,
de ezuttal aramos képességet hasznalé har-
cosokat. Indulj tovabb, végiil eljutsz egy szo-
baba, ahol el tudod menteni az allast. Itt van
a kapu, melyet a zafirfiizérrel kell kinyitni. Allj
ra a kék jelre a padién. Yoshitsune rajon,
hogy csak akkor tudja kinyitni az ajtot,
ha Benkei is itt lesz.
Benkei folkel egy masik szobaban,
egyediil. Mostantél 6t iranyitod.
Vedd fel az Amahaganét és a la-
dabdl a Sarkanykigyot. Menj be a
kévetkezé terembe, 6ld meg a két
tlizes csokat, az azutaniban pedig a
két jeges fazont. A folyosén harom
aramot hasznal6 fickéba botlasz. A kovet-
kez6 teremben minden fajtabol képviselteti
magat egy-két egyén, leverésiikért jutalmad
egy rubinfiizér. Menj ki a folyosora. Egybdl két
jeges és két tlizes pasas dllja utad, ha legydr-
ted 6ket, menj be a folyosé végén az ajton.
Yoshitsune és Benkei 6romkodnek egy picit,
majd utébbi ralép a piros jelre, igy kinyilik az
ajté. Mentsd el az allast, és |épj be. A boszor-
kany odabent vart ratok. Egy varazslattal artal-
matlanitja Yoshitsunét. Persze nehogy mar

s

ERDEKESSEGEK

A szamurdj sz6 a X.
szazadban alakult ki, a
.szaburau’ (.szolgal vala-
Kit") szobol ered, ésa
fegyveres szolgalatot
teljesito csatlosokra
vonatkozott.

Benkei megiisson egy nét, igy a bo-
szi el6hivja a dragasagat, egy cirka
otméteres, emberi koponyakkal diszi-
tett szérnyeteget. (Ha a terembe belé-
péskor Benkeit iranyitottad, akkor Yoshitsu-
nét ,lovi le” a boszorkany, ha pedig Yoshitsu-
nét iranyitottad a belépéskor, akkor Benkeit.)
Tegyél rola, hogy ne a te koponyad legyen a
kovetkez6 disze! (En Yoshitsune hasznalatat
ajanlom.) Félreértés ne essék: az életcsik nem
a szornyé, hanem a boszorkanyé! A monsztat
nem tudod sebezni, csak a boszit, ,kis" haver-
ja ezt probalja megakadalyozni mérgezé suga-
rak lovellésével, toppantassal, ésatdbbi. A bo-

Fegyverek

Névtelen Kard (Nameless Blade) - Az alap-
fegyver. Sebzés: 9.

Vas kard (/ron Sword) - Altalaban a gyen-
gébb harcosok fegyvere. Sebzés: 13.

Vas Szépség (/ron Beauty) - Egy mester altal
készitett kard, mely élesebb az alap kard-
nal. Sebzés: 16.

Benkei ,,bunkésbotja” (Benkei's Club) - Ezt
a fegyvert csak Benkei tudja hasznalni.
Sebzés: 26.

Tolgyfa Kalapacs (Oak Wood Hammer) -
Csak Benkei hasznalhatja. Sebzés: 48.

Acél Naginata (Steel Naginata) - Csak
Benkei hasznalhatja

Hatoldalii bunkésbot (Hexagon Club) Csak
Benkei hasznalhatja. Sebzés: 34.

Acél hatoldali bunkésbot (Steel Hex Club)
- Csak Benkei hasznalhatja. Sebzés: 50.

Acél Landsza (Steel Spear) - Sebzés: 48.

Langolé Naginata (Flame Naginata) - Csak
Benkei hasznalhatja. Sebzés: 64 + esély az
ellenfél meggyuijtasara.

Acél Landsza (Steel Spear) - Csak Benkei
hasznalhatja. Sebzés: 58.

Acél Landsza+ (Steel Spear) - Csak Benkei
hasznalhatja. Sebzés: 69.

Vas Zuz6 (Iron Crusher) - Csak Benkei hasz-
nalhatja. Sebzés: 69.

Kigyoméreg (Snake Venom) - Csak Benkei
hasznalhatja. Elszivja az életet az ellenfe-
lektél, raadasul méret is fecskendez a sebe-
ikbe. Sebzés: 67.

Dragakovekkel kirakott kard (Gem Sword) -
Yoshitsune hasznalhatja. Sebzés: 36.

Félkor hegyii landzsa (Crescent Spear) -
Csak Benkei hasznalhatja. Sebzés: 76.

szorkany, hogy nehezitse dolgot, teleportal,
: 1

Ekszerekkel diszitett bunkésbot (Jewelled
Club) - A kovacsnal lehet specialis rende-
léshez hasznalni.

Arany Penge (Golden Blade) - A kovacsnal
lehet specidlis rendelésre hasznalni.

Nehéz Naginata (Nehéz Naginata) - Csak
Benkei hasznalhatja. Sebzés: 98.

Lava bunkésbot (Lava Club) - Csak Benkei
hasznalhatja. Sebzés: 79 + tlizsebzés.

Sarkanykigyo (Dragon Snake) - Csak Ben-
kei hasznalhatja. Sebzés: 75 + mérgezés.

A fény gyiiriije (Ring of Light) - Csak
Yoshitsune hasznalhatja. Sebzés: 50.

Kévagé (Stone Cutter) - Csak Yoshitsune
hasznalhatja. Sebzés: 51.

Sisakrepeszt6 (Helmet Splitter) - Csak
Yoshitsune hasznalhatja. Sebzés: 57.

Acél Bunkésbot (Steel Club) - Csak Benkei
hasznalhatja. Sebzés: 67.

Szegecselt bunkésbot (Studded Club) -
Csak Benkei hasznalhatja. Sebzés: 78.

Farkas tépéfog (Wolf's Fang) - Csak Benkei
hasznalhatja. Sebzés: 88.

Félhold Kereszt (Crescent Cross) - Csak
Benkei hasznalhatja. Sebzés: 86.

Oni végzete (Oni's Destiny) - Csak
Yoshitsune hasznalhatja. Sebzés: 63.

Farkas Tépéagyar ,,Deluxe” (Wolf Fang
Deluxe) - Csak Benkei hasznalhatja. Seb-
zés: 98.

Nehéz Naginata+ (Heavy naginata +) - Csak
Benkei hasznalhatja. Sebzés: 100.

Kék Sarkany (Blue Dragon) - Csak Benkei
hasznalhatja. Sebzés: 124.

Kiwani - Csak Benkei hasznalhatja.

Sebzés: 115.

Jidézitett bombakat” és elektromossaggal ta-
madé kis cuccokat teremt, de 6 nem harcol.

A legy6zése utan a boszorka azt allitja, hogy
Shizuka Osszeolvasztotta a Geishik dsszes
Amahaganéjat, majd elmenekiil. Menj Gojéba.
Természetesen a Heishi katonak azonnal ta-
madnak, 6ld meg mind. Menj el balra, az Gt
végefelé le a lejtén. Konfrontalodas két harc-
mivésszel, utana targygyijtés. Menj vissza az
utra és indulj el a hidhoz. Néhany katona az
utadat allja, azt hiszik, megallithatnak. Bolon-
dok. A keresztezédésnél fordulj el és menj be
a ledontott keritésnél. Persze a bejaratot pa-
ran védik, eredménytelendil. (Az gondolom jel-
lemzi a Heishi kozkatonak erésségét, hogy
egy Utéssel négyet megdltem...) Menj folya-
matosan el6re, kdzben persze taposs minden-
kit a porba és menj be a foldalatti jaratba, ahol
régebben a varoslakdkat tartottak fogva. Indulj

el a mellékjaratban, de nagyon vigyazz a lezu-
hano sziklakkal! Menj végig az 6sszes termen,
és mindet takaritsd ki. Egy id6 utan elérsz egy
kapuhoz (ahol két szérny esik le a plafonrol).
Itt egy enyhén rosszkedvi, enyhén megbuhe-
ralt szamuraj var rad. A legy6zéséhez semmi
kilondsebb nem kell. Ha neked ront, ugrasz,
ha sziklak zuhannak, ugrasz, ha mérgez6 fel-
hét bocsat ki, ugrasz. Egyébként odaallsz mel-
1é, gyors (tés, néha védekezés. Ha meghalt,
akkor indulandusz a Heishik palotajaba.

Menj elére a hidon, egészen addig, amig az
ijaszokhoz nem érsz. Massz fol hozzajuk, ek-
kor par katona hatba tamad. Csapj szét kozot-
tiik. Menj tovabb, a hid hatralévé részében
még sok ijasz fogja a halalat lelni miattad.

A hid végén menj at a tavon a masik oldalra,
told el a kérrel a szobrot és vedd fol a Kék
Sarkanyt. Menj vissza a masik oldalra. A két
hid kozott is lesz négy tamadod, a masodik
hidon pedig jo sok. A kaput ismét 6rzik egy




paran, ztzd szét 6ket, majd Iépj be.
Odabent egy ideig nyugodt lesz az
utad. A hosszu folyoso utan jon egy
lény, aki ahhoz képest, hogy még
egy videoval is beharangoztak, elég
gyengus. Mentsd el az allast, ekkor
csatlakozik hozzad a tarsad. Indulj
vissza, menj le a Iépcsén, 6ld meg a
két szumos szornyet, a kovetkezé
teremben pedig a harcm(ivészhor-
dat. Menj végig egyenesen, folya-
matosan végezz mindenkivel, az
utolsé terembe vedd fél az Ama-
haganét, utana indulj vissza oda,
ahol elmentetted a jatékot. Massz

6l a Iépcs6n és menj folyamatosan
elére. Az erkélynél tord ki a falat.
Menj elére, kbzben 6lj meg minden-
kit. Ahol el6sz6r megtamadnak,
Benkei be tudja torni a falat, mely
mogétt lada van. A kdvetkezd falat is
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be lehet torni, de el6szér menj végig
az erkélyen, mert a végén Amaga-
hane kristaly van. Utana menj be az altalad
készitett bejaraton. Persze azonnal megta-
madnak, de oda se neki, kénnyen le lehet
gydrni 6ket. Menj tovabb, utana le a Iépcsén.
Old meg a harom szérnyet, indulj tovabb. Ek-

*
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kor megint talalkozol a tarsaddal, aki nem ta-
lalta meg Shizukat. Menj fol a Iépcsén, utana
végig az erkélyen. Ha mindenkit megéltél, és
mindent 6sszegyjtéttél, akkor menj vissza
az els6 betdrhet6 falhoz. Menj be és rohanj
odabenn végig (kézben persze gyilkolassz le
mindenkit), véglil elérsz egy ajtéhoz. Oda-
bent egy kisebb hadsereg tdmad meg,

nem baj, legalabb kapsz egy kis
xp-t. Ha mind holtan hevernek, |
menj tovabb, fél a Iépcsén. Oda-
font ismét talalkozol a tar-
saddal, egydtt levonjatok
a kovetkeztetést, hogy
Shizuka csak erre le-

het. Mentsd
el az al-
I (Azt ajan-

lom, hogy ha idaig eljutottal, menj vissza, 6lj
meg visszafelé mindenkit, menj el a Market
Roadra, vegyél minden gyégyszerbél annyit,
amennyit lehet, és talan egy-két Spell of
Summoningot. igy biztos, hogy legy6zéd a f6-
ellenfeleket és még talan egy szintlépés is
beesik.) Menj hatra, és lépj be a kapun. Saj-
nos Shizuka tényleg 6sszeolvasztotta az 6sz-
szes Amahaganét, igy a Heishik vezetdje bir-
tokaban van az eddig ismert legerésebb ha-
talom, és neked ez ellen kell kiizdened.
Kiyomori pajzsot von maga koré, ezt kell ad-
dig Utni, amig el nem tlnik. Persze ezt 6 ugy
probalja megakadalyozni, ahogy csak tudja,
langcsoévat 16 rad, villamokat szor, jégfalakat
készit. Ha eltlint a pajzsa, tUssed, amilyen
gyorsan csak tudod, ugyanis egy id6 utan el-
repit maga mellél és Ujra pajzsot general. Ek-
kor mér lézersugarakat is kezd I6ni. A kovet-
kez6 alkalommal mar rovid langszoras helyett
langcsoéva-sorozatot 16 rad és falakat is tud
mar generalni. llyen koriilmények kozott kell
itnoéd a pajzsat, amikor az eltiinik, akkor meg
6t magat, egyszer csak elfogy az a harom
csik is (arra viszont nagyon tigyelj, hogy vé-
letlentil se hasznald el az 6sszes gyogysze-

_red a harc alatt!). Miutan legy6zéd, megjele-

{* még tokéletesebb fegyvert alkot. Kiyomori
\ mar épp el akarja tenni a kévet, de Kage-
kiyéonak mas tervei vannak. Elveszi az
Amagahant, és egy csapassal
meg0li Kiyomorit. Eljétt az
utols6 harc ideje! Kage-
kiyobol szinte tokéletes
B, harcos lett a legers-
&1 sebb Amahagane se-
j| gitségével, de neked

sok kiloénleges képes-
séget nem fog hasznal-
ni, miutan elveszti az el-
¢ s6 fél csikjat, csinal egy
%! 2 erdesat, keriild el az

2 o es6cseppeket”, majd a
végén a legnagyobbat is.
i Egyszer-kétszer felturb6z-
za magat, és mérgez0d 16-
vedéket 16 ki, vagy ener-
giakisulést general, és amikor mar
csak egy életcsikja van, akkor né-
ha arnyék-lizemmodba valt, ilyenkor
csak 6 tud sebezni egy ideig téged. Ha mar
nagyon érzi a vesztét, akkor mérgez6 kodot

enged ki, de volt olyan alkalom, hogy az
utébbi két képességet egyaltalan nem hasz-
nalta. Ot (1) életcsikja van, nagyon gyors és
elég erbseket (t, a legy6zéséhez igazabol
annyi taktikat érdemes hasznalni, hogy folya-
matosan a gyors Utést hasznalod, a Kamuit
nem kapcsolod be, mert ilyenkor elmenekiil,
allandéan gyogyitsd magad és szlopald az
erésito italokat. Es persze probalj counter-
attackot csinalni, én ugy oltem meg, hogy
tobb mint fél életcsikja volt és ezt egyetlen
counterrel levettem. Ha legy6zted, vége a ja-
téknak, gratulalok! Kapsz extrakat jutalmul,
és mostantdl jatszhatsz Hard nehézségi foko-
zaton, és ha (] jatékot inditasz, beallithatod,
hogy alapbol megvannak azok a targyak és
fegyverek, melyek az el6z6 végigjatszasbol
megmaradtak (és természetesen olyan erés
is vagy). Széval van itt még felfedeznivalo
béven, tovabbi j6 Genjizést!

szent

Védelmi eszkdzdk

© ,,Zold Fi” Pancél (Green Grass) - Az alap-

pajzs. Védelem: 10.

Konnyii Acél (Light Steel) - Védelem: 18.

Piros bérkimonoé (Red Leather) - Védelem:
24 + tlizimmunitas.

Karmazsinvorés Vért (Crimson Armour) -
Ezt a vértet hasznalja Benkei. Védelem:
241

»Fehér Tigris” (White Tiger) - Ezt a ruhat
csak Benkei hordhatja. Visel6jét felerésiti
és megveédi a tlizzel szemben.

Védelem: 48.

Indigé ,,hivalkodé” vért (Indigo Pride) -
Csak Benkei hordhatja. Védelem: 32.

»Cseresznyevirag” (Cherry Blossom) -
Csak Benkei hordhatja. Védelem: 56.

Fekete Acél (Black Steel) - Csak Yoshitsune
hasznalhatja. Védelem: 38.

»Fénylé Hold” (Shining Moon) - Csak
Yoshitsune hasznalhatja. Védelem: 30.

Obszidian Fény (Obsidian Shine) - Csak
Benkei hasznalhatja. Védelem: 69.

»Villamdorgés” (Roar of Thunder) - Csak
Yoshitsune hasznalhatja. Védelem: 49 +
villam elleni védelem.

»Bibor Ragyogas” (Purple Brilliance) - Csak
Benkei hasznalhatja. Védelem: 83 + mé-
regvédelem.

»Fekete Teknés” (Black Tortoise) - Csak
Benkei hasznalhatja. Védelem: 103 + jég-
védelem.
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> LUCAS KANE NEM IS SEJTETTE, HOGY AZ ELETE PILLA-
NATOKON BELUL OROKRE MEGVALTDZIK. MUNKA UTAN
NEM VMIENT ROGTON HAZA; MIOTA SZAKITOTT BA-
RATNOJEVEL, NEM VOLT KEDVE TUL SOK IDBT

EGYEDUL TOLTENI A LAKASBAN, AMELY NEVIREG

MEG A KOZOS OTTHONUK VOLT. BEULT INKABB

EGY KELLEIVIES DINERBE, HOGY EVMIBEREK KO-

ZOTT LEGYEN, DE MEGIS EGYEDUL TUDJON MA-

RADNI. SHAKESPEARE-T OLVASOTT, RENDELT

EGY TAL ETELT, ES EGY UDITOT. EZ AZ A
PONT, AHOL VIEGSZUNT SZAMARA A KUL-
VILAG. CSUPAN EGY VIASODPERC TELT EL,

ES MIRE KINYITOTTA A SZEVIET, AZ ETTE-
REM MELLEKHELYSEGEBEN, EGY HALOTT
FERFI FOLE GORNYEDVE TALALTA MIAGAT. |
EGY EMIBER FOLOTT, AKI AZ IMIENT VIEG PAR
ASZTALLAL TOLE BEKESEN VACSORAZOTT,
ES MOST ITT FEKUDT VERBE FAGYVA. EGY
EMBER FOLOTT, AKIT O OLT MEG.

Kiaddé: Atari

Fejleszté: Quantic Dream

Hivatalos honlap:
www.fahrenheitgame.com

N PLATFORMOK

és: 2005. mber 16.

Tesztplatform: PS2

A jaték, de inkabb ugy fogalmaznék, a film
elején (a rendkivil hangulatos fémentben
New Movie - azaz Uj Film inditasa opciot va-
lasztva tudjuk elinditani a jatékot) a beveze-
tében mar felvazolt alapszituacioba kerdillink.
A kalandjatékos beidegzédéseket gyorsan el
kell felejteni, itt nem, de legalabbis ritkan

dontiink, akkor a négy jatszhaté karakter ko-
zil a harom fontosabb szerepl6 - Lucas
Kane, Carla Valenti, és Tyler Miles - sorsa is
megpecsételédhet (rajtuk kivil még Lucas
batyjat, Markus-t iranyithatjuk parszor, révid
ideig). Hogy ezt elkertiiljiik, folyamatosan fi-
gyelniink kell a képernyé jobb sarkaban ta-
lalhato allapotjelz6 valtozasait. Ez a jelzé
mutatja meg nekiink, hogy pillanatnyilag mi-
lyen az altalunk éppen iranyitott karakter lel-
ki allapota. A kdvetkezé lehet6ségek vannak:
Neutral (k6z6mbos, semleges), Tense (fe-
szllt), Stressed (stresszes), Anxious (nyug-
talan, szorongo), Depressed (levert, de-

‘I:IIAE.I(-SE\'I(:LTEI;SE;:'AS presszios), Over_yvrought (kimertilt, elcsigé-
JATEKELMENY: zott), Wrecked (6sszezuhant). Lucas lelkial-

lapota a torténet kezdetén - azaz a gyilkos-
BsSsSZHATAS: sag utan - a semlegesrél gyorsan leugrik a

Az utdbbi idék leghangulatosabb,
legeredetibb jatéka, amely sok te-
kintetbél Uuttérének tekinthets.

Az akcid részek irdnyitdsa némileg
bosszantd, valamint van néhany
furcsa zékkend a torténetben.

1994  Alone in the Dark
2001 Silent Hill 2
2003 Broken Sword: T. S. D.

PS2 - XB
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lesz alkalmunk aprélékosan, hosszasan
megvizsgalni az adott palyat, azaz egy jele-
netben/szekvenciaban csak meghatarozott
idét tolthetlink el. Az elsé pillanattél kezdve
nagyon észnél kell lenniink, és minden eshe-
téségre készen kell allnunk, ha jol szeret-
nénk teljesiteni, illetve, ha minél tébbet ki
akarunk hozni a sztoribdl. A legfontosabb
tennivalok elvégzése utan kisétalhatunk a je-
lenetbél, azaz lezarhatjuk az adott kiildetést,
de igy a sztori valamilyen szinten gellert
kaphat, és nem latunk majd mindent, nem
tudunk meg mindent, tehat lemaradhatunk
valamirél. A film, annak ellenére, hogy a tor-
ténet eleinte szerteagazoénak tiinik, valoja-
ban linearis, de egyrészt ezt az alkotdk re-
mekdl leplezték, hiszen a jelenetek hossza
dinamikusan valtozhat, attél figgéen, hogy
mit teszlink, masrészt a térténet szamtalan
modon érhet véget. A végsé befejezés rog-
ton haromféleképpen is alakulhat, de a torté-
net soran, ha egy-egy helyzetben rosszul

depressziés szintre. A tetteinkért plusz, illet-
ve minusz pontokat kaphatunk, ezeknek a

pontoknak megfelel6 szintben feljebb, illetve
lejiebb kuszhat a karakter allapota. Ha a je-
lenetbél sikeriil semleges allapotban kikerdil-

ni, akkor sikertilt a legtébbet kihozni a szitu-
4ciobol. A féhésok allapotat, a jelenethez tar-
tozo feladatot a szereplék PDA-jaban tudjuk
megnézni barmikor, illetve itt azt is lathatjuk,
hogy a sztori hany szazalékanal tartunk ép-
pen.

]
2
b
£
1]
2
$
4
T
H
o
=
(]
€

&
]
i
3




<< A MIEGSZERZETT BONUSZ PON-
TOKKAL SZANTA N VIDEOT, ZE-
NET,

KEPET VASAROLHATUNK.
MEGTEKINTESUK KOTELEZO, A
KORCSOLYAS JELENET EGYENE-
SEN FENOMENALIS! >>>

Az iranyitas nagyobb részben nagyszerd,
mondhatni zsenialis, kisebb részben roppant
bosszanto (a tutorial soran, még a jaték
megkezdése elé6tt el tudjuk sajatitani). A ka-
landjatékos részeknél a bal analégkarral tud-
juk irdnyitani karakteriinket, és ha olyan
helyre Iépiink, ahol valamit tehetiink/tenniink
| kell, akkor a képernyé fels6 részén megjele-
{ nik egy-, vagy tobb ikon, melyekben lathat-
juk, hogy mire vonatkozik, és mit tehetink, il-
letve egy iranyt jelzé vonal. Az ikonhoz tarto-
z6 iranyba kell mozgatnunk a jobb analég-
kart a megadott cselekvéshez. Az ikonok a
jaték képerny6jén kivil - a széles vaszon fe-
kete csikjaban - jelennek meg, igy semmit
sem takarnak a képbdl, ezaltal még erésebb
a jaték filmes hatasa, rdadasul ennél egy-
szer(bb, logikusabb iranyitast mostanaban
nem nagyon lathattunk egy jatékban sem.
Ha beszélgetiink valakivel, akkor par masod-
perc alatt el kell donteniink, hogy a 2-3-4-5
lehetéség kozll melyiket valasszuk. Itt aztan
nagyon észnél kell lenni, ha nem valasztunk,
akkor vége a beszélgetésnek, és nagy valo-
szinlséggel mar nem is beszélgethetiink
tobbet az illetével. Sokszor a lehetséges kér-
dések/valaszok koziil csak kettét valasztha-
tunk, és utéana véget ér a beszélgetés. A ja-
ték soran eléfordulé akcidjelenetekhez tarto-
z6 iranyitasi metédus mar nem ennyire szim-
patikus. Amikor a képerny6 k6zepén megje-
lenik a Get Ready! felirat, az analégkarokat
kell a megadott iranyokba, minél gyorsabban
mozgatni. Ha a képerny6 kézepén megjele-
nik egy skala, akkor az L1 és R1 gombokat
kell nyomogatni Gtemesen, lehetéleg minél
gyorsabban, hogy a skéla elejérél indulé vo-
nalat a skala végéig pumpaljuk.

Ajelenetek végeén, illetve a fontosabb szaka-
szok lezarasa utan automatikusan ment a
program. A jeleneteket akarhanyszor végig-
jatszhatjuk, a fémeni ,Chapters” opcidjara
kattintva. Ha nem sikeriilt mindent ki-
hozni a szituaciébdl, érdemes ujra
kezdeni a jelenetet, ekkor a fément-
ben a ,Continue” opciét kell valaszta-
ni. Miel6tt nekilatnank a végigjatszas-
nak, még egy j6 tanacs. Jaték koz-
ben altalaban nem lesz id6 a vé-
gigjatszast olvasgatni, ha sem-
miképpen sem sikerdl taljutni
egy szakaszon, akkor érde-
mes megallitani a jatékot,
elolvasni a tennivalét, és
lelkileg felkésziilve tovabb
folytatni.

Az aldozat felett gérnyediink,
gyorsan cselekedniink kell, miel6tt
az etkez6ben licsorgé rendér elin-
dul a toalettre. El6szor is emeljiik
fel a hullat (jobb kar felfelé), majd
az L1 és R1 gombok nyomkoda-
saval huzzuk a szemkozti fiilké-
hez. Menjlink a felmosohoz, fog-
juk meg, majd tlntessitik el a fold-
rél a vérnyomokat. Vegyiik fel a
keést a foldr6l. Menjiink a mosdo-
hoz, mossuk meg a keziinket és
arcunkat. Miel6tt kimennénk, men-
junk a piszoarok melletti automata-
hoz, és probaljuk meg hasznalni. Ez
nem sikerdl, itbgesslik meg az ol-
dalat néhanyszor, ekkor kapunk

egy érmét. Menjiink ki, Gljunk ‘-‘w

le az asztalunkhoz. Egyiink, igyunk, nézzik
meg a masik poharat, majd a szamlat, fizes-
siink, és alljunk fel. Menjink a kijarat felé,
dobjuk be az érmét a zenegépbe, majd men-
junk ki az ajtén. Fussunk egyenesen, és
szalljunk be a bal oldalon parkol6 taxiba.

Investigation
Bénusz: -

Megérkezik Carla és Tyler, hogy megkezdjék
a nyomozast. Menjiink be az étterembe.

ERDENESSEGEK

David Cage, a jaték
ii6-rendézbje megjelent
a jatek'demojaban, illet-

ve talalkozhatunk-vele
a tuforialban is.

A képerny6 jobb sarkaban megjelend

ikon megmutatja, hogy mely szereplére
tudunk valtani éppen a haromszdog lenyo-
masaval. Carlaval menjlink oda a rendérhoz,
és beszélgessiink el vele. Az aldozatrol, a ta-
nurol, és a.gyanusitottrél tudunk kérdezni.
Valtsunk Tylerre, beszéljiink ujra a rendérrel.
Menijiink az aldozat, és a gyilkos asztalahoz,
és vizsgaljuk meg 6ket. Beszéljink mindkét
helyszinelével, menjink be a pult
mogeé, toltstink a kavébol, és igyunk
egy kicsit. Ezutan menjink az étke-
z6 végeénél talalhaté telefonhoz, és
hivjuk fel Tyler baratnéjét. Valt-
sunk Carlara, beszéljink a

l, helyszinel6kkel, majd dljunk le
)\ atanu asztalahoz. Erdemes
" 2\ el6szor réla kérdezni (You),
\ majd amikor kiborul, akkor
felviditani (Cheer up).

A beszélgetés utan néz-
ziik meg Lucas asztalat,
beleértve a masodik poharat
is. Nézzlink az asztal ala, ahol
egy konyv lapul. Prébaljunk
meg lelilni a székre, ekkor
Carla tjabb nyomot talal.
Menjiink be a toalettre. Nyis-
suk ki a kozéps6 wc ajtajat,

| nézzilk meg az aldozatot. Ez-

8 utan nézziik meg azt a toalet-
tet, ahol Lucas lcsorgott a

" gyilkossag el6tt. A foldon vér-
nyomokat talalunk. Ezutan
vizsgaljuk meg a felmosot.
Valtsunk Tylerre, vele is néz-
zlik meg az aldozatot, az ab-
Bl lakot, majd a mosdét, ahol
Lucas lemosta maga-
rél a vért. Minden-
képpen meg kell talal-

ni a gyilkos fegyvert, tébb helyen is lehet,
prébaljuk meg lehuzni a jobb-, és bal oldalon
talalhat6é wc-ket, ha nincsenek ott, akkor a
bal oldali we-ben talaljuk meg a fal mélyedé-
sében. Menjlink ki, Iépjink oda a helyszine-
16khoz, és beszéljlink veliik Gjra. Valtsunk
vissza Carlara, igyunk a kavébdl, és menjlink
ki a hatsoé ajton. Beszéljiink a hajléktalannal,
el6szor kérdezzunk rdla (You), majd kérdez-
zlik meg, latott-e valamit (Seen anything).
Menijlink az étterem bejaratahoz, vizsgaljuk

Remélem, igy nem veszik észre, hogy milyen csapnivalé munkét vé-

geztem a karosszéken

A

meg az ajté el6tt talalhato vérfol-
tot. Menjiink be, beszéljink Tylerrel
(Leave), majd menjunk ujra ki, és szall-
junk be a kocsiba.

The Day After

Bénusz: 5

Keljink ki az agybdl, alljunk a jobb sarka-
hoz, és vessiik be az agyat. Nézziikk meg az
éjjeli szekrényen talalhato dolgokat, vegyiink
be egyet a fejfajas elleni gyégyszerbél. Men-
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junk a nappaliba, a telefon csorogni kezd,
vegytk fel. Menjunk a flirdészobaba, zuha-
nyozzunk le, lépjlink a csaphoz, nyissuk ki a
gyogyszeres szekrényt, kotozzik be a ke-
zlinket. Csukjuk be a szekrényt, menjink a
legkdzelebbi oszlop masik oldalahoz, ahol
nézziik meg a tegnapi véres ruhankat. Ve-
gytk fel, vigylik a flirdészobaba, és tegytik
be a moségépbe. A nappaliban menjink a
CD lejatszéhoz, kapcsoljunk valami zenét.
Ha gyorsan be szeretnénk fejezni a jatékot,
akkor igyunk a hitével szemkozt talalhatéd
alkoholbdl, ha folytatni szeretnénk, igyunk a
hitében talalhaté tejbél. Nyissuk ki a kony-
haszekrényeket. Menjlink vissza a halészo-
baba, Iépjlink a szekrényhez, és 6ltézzlink
fel. A nappaliban, a konyhapult elétt allé
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asztalrol vegyiik fel a kulcsot. Hamarosan
megjelenik a mar emlitett Get Ready! felirat
a képernyén, ha sikertl kovetni a képen
megjelend iranyokat, akkor Lucas meglatja a
kozeli jovot, amikor is egy rendér kopogtat
majd az ajtén. Azt is latjuk, hogy mi mindent
kell majd megtenniink, hogy ne fogjon gya-
nut. Mivel mi elére gondolkodtunk, és ezeket
mar mind megtettiik, nem kell kapkodjunk
majd, ha a rendér megjelenik az ajténkban.
Bekapcsolhatjuk a tv-t, ahol éppen rélunk
van szo, illetve felvehetjik az ajtoban ta-
lalhaté ujsagot, de nem érdemes,
mindkett6 csak ront Lucas kedvén.
Ha megérkezik a rendér, nyissuk ki
az ajtét. Mondjuk azt, hogy mi
hangoskodtunk (It was me), majd
engedjiik be (No). Kériilnéz, majd jat
elmegy. Kovessiik mi is, nyissuk ki

az ajtot.

Confession

Bonusz: -

Menijiink egyenesen, amig talalkozunk
Markus-szal, Lucas batyjaval. Beszélges-
slink el vele, a beszélgetés kdzben valasz-
szuk a gyogykezelés (Medical...) lehetéséget
a renddrség (Police...) helyett, majd a be-
szélgetés végén fogadjuk el a felajanlott
ajandékot. igy kapunk egy plusz életet, me-
lyet majd az akcidjelenetek soran tudunk
hasznositani. A kovetkezé pillanatban Lucas
tjabb eseményt lat meg elére, egy kisgyer-
mek be fog esni a jeges vizbe. Menjiink
egyenesen elére, ugorjunk be a gyerek utan.
Hozzuk fel, és miutan megérkeztek a rend-
6rok, ne prébaljunk meg elszokni, lépjlink a
gyerekhez, és kezdjilk meg a mesterséges
lélegeztetést.

Police Work

Bénusz: 15

Carlaval menjiink fel a jobb oldali Iépcsén,
nyissuk ki az ajtét. Menjiink egyenesen az
irodankhoz, egymas utan ketten is megszoli-
tanak minket, a beszélgetések utan menjink
be az irodaba. A szemkoézti asztal Carlaé,
Iépjiink oda, és hivjuk fel Tylert. Ezutan
igyunk egy kis vizet, és ha van kedviink,
jatsszunk egy kicsit az asztalon talalhaté Yo-
Yoéval. Nézzilk meg a Tyler asztalanal talal-
haté kosarlabdat. Uljiink le az asztalunkhoz,
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Angelo Badalamenti,
David Lynch hézi ze-
neszerzéje komponal-

ta a jatek muzsika-

nézzilk meg a fiokok tartalmat, majd kap-
csoljuk be a szamitogépet. Nézziik meg az
emailjeinket, a szokasos spam-ek mellett
egy érdekes levél is var rank. Lépjink be a

ERDEKESSEGEN

rendérségi adatbazisba, keressiink

ré a levélben olvasott Kirsten széra.
Alljunk fel, és valtsunk &t Tylerre. Kel-

junk fel az agybol, menjiink at az agy masik

oldalara, és nézzik meg jol kedvesiinket.

Ha igazi inyencséggel akarjuk inditani a reg-

gelt, akkor a megjelend sziv ikonnak is ad-

junk egy esélyt. Ekkor a kamera automatiku-

san visszavalt Carlara. Ha akarunk kicsit

hallgatézni, valtsunk vissza Tylerre, majd ha
eleget hallottunk, akkor tjra Carlara. Hivjuk
fel Tylert, és valtsunk vissza. Keljiink ki az
agybol, menjlink ki a nappaliba, és tegyiink
fel egy lemezt. Menjlink a flirdészobaba,
koénnyitsiink magunkon, nézziilk meg magun-
kat a tiikérben, majd zuhanyozzunk le. Men-
jink a halészobaba, Iépjiink a szekrényhez,
és 0oltozziink fel. A nappaliban nézziink ra
kedvesiinkre, és igyunk a kavébol. A beszél-
getés soran meg kell nyugtatnunk (Tender)
majd meg kell gy6zziik (Convincing) kedve-
siinket, hogy nem esik semmi bajunk. Ve-
gyiik fel a kabatunkat, egy csokkal bucstz-
zunk el, és menjlink ki az ajton. A kapitany-
sagon menjiink az irodankhoz. Az ajtonal el-
kap a haverunk, akinek tartozunk, elészér
prébaljuk meghatni, hogy legalabb a barat-
sagunkra legyen tekintettel (Friendship).

Ez nem megy, tegyiink neki ajanlatot (Make
offer). Menjiink be az irodaba, beszéljiink
Carlaval, akasszuk fel a kabatot a fogasra,
majd menjink Carla utan Garrethez. Az el6-
206 jelenetben talalt bizonyitékokrol kérdez-
gethetjik.

Alternate Reality
Bénusz: 10

Nézziink szét a we-ben, majd mossuk meg
az arcunkat. Lépjunk ki az ajtén, forduljunk
balra, és menjlink a folyosé végén talalhato
irodankhoz. Menjiink be, iljink le a széklink-
re. Nézziik meg a jobboldali fiokot, vegyik ki
a targyat, amit ott talalunk, ezzel Ujabb plusz
életet kapunk. Ha csorog a telefon, vegyiik
fel, Tiffany (Lucas ex-baratnéje) fel akar ug-
rani a maradék cuccaiért este, megkeérdi, j6-
het-e, valaszoljunk igennel. Ezutan, ha Ggye-
sek vagyunk, megtudhatjuk, mit gondol ré-
lunk a kollegank, illetve lathatjuk, hogy nem-
sokara csorogni fog a telefon, és a kollega
feldonti a kavét. Potydgjiink a szamitégép
billentydin, majd a megjelené rémkép utan
tegylik ezt Ujra. Ekkor tényleg csérog a tele-
fon, meg kell nézniink az egyik szamitégé-
pet, ami nem akar mikaodni. Menjiink ki az
ajtén, majd a térképen jelzett kuckohoz.
Amint odaériink, minden eddiginél rémisz-

tébb vizionk tamad. A mar emlitett akciojele-
net kovetkezik, melynek soran a karokat kell
a megadott irdnyokba mozgatni.
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<< SZAMTALAN FILIVIES UTALAS VAN
A JATEKBAN, PELDAUL CARLA LAKA-
SABAN VAN EGY CITIZEN CAGE POSZ-

TER, AMELY TISZTELGES ORSON
WELLES KLASSZIKUSA, A CITIZEN

Reconstruction

Bénusz: -

A hullahazban csupan annyi a dolgunk, hogy
az el6z6 jelenethez hasonléan a karokat
mozgassuk a megfelel6 iranyokba, hogy
Carla le tudja vonni a megfelel6 kévetkezte-
téseket, a korboncnoktdl hallottak alapjan.

Tyler & Kate

Bénusz: -

Megérkezett Kate, a pincérnd, hogy elkészit-
sétek a gyilkos fantomképét. A jaték szem-
pontjabdl aranylag Iényegtelen, hogy meny-
nyire sikeriil a kép, de érdemes legalabb 50-
75%-0s egyezést mutato képet késziteni.

Lost Love
Bénusz: -
Nincsen semmi kotelezé feladat, nézz szét a
szobaban, és probalj ki mindent, amivel fel-
jebb tornaszhatod Lucas kedvét. Tébbek ko-
z6tt ihatsz, gitarozhatsz, zenét hallgathatsz,
piifélheted a homokzsakot, lelilhetsz a sza-
mitégéphez, tévézhetsz. A gitarozast és a
zsakolast érdemes kiprébalni, legalabb gya-
korolhatod az akcidjelenetek sikeres teljesi-
téséhez sziikséges analdgkar-rangatast. Mi-
utan feltornasztad Lucas kedvét ésvagy
meguntad a felsorolt tevékenységeket, menj
az agyadhoz, fekidj le, és meriilj alomba.
Hamarosan csongetnek, megérkezik Tiffany.
Engedd be, amikor leiil, kérdezd meg, kér-e
inni (Drink). Tolts neki, majd add oda neki a
poharat. Kérdezd meg, hogy mi a helyzet ve-
le mostansag (News), majd keresd meg, és
vidd oda hozza a dobozait. Az egyik a tele-
fon bal oldalan van, aranylag kicsi doboz, és
rajta vannak Tiffany nevének kezdébetdii.

A masik doboz a halészobaban van, a sza-
mitégéptdl balra. Miutan visszavitted a dobo-
zokat, beszélgetni kezdtek. El6szor legyél
vele 6szinte (Sincere), majd érzékenyiilj el
(Sentimental). Kérdezd meg, hogy van-e va-
lakije (Alone), majd miutan megkér, hogy
jatssz neki a régi idék emlékére, menj a gi-
tarhoz, és jatssz neki. Ha nem ron-
tod el a dalt, akkor mar csak meg
kell csokolnod (Kiss). Miutan sze-
retkeztek, alomba meriilnek, de
Lucas-ra tjabb rémalom tor. Néz-
zlink szét a szobaban, majd men-
junk ki az ajton.

Hide and Seek
Bénusz: -

A temetében var rad
Markus, a sziil6k sirjanal.
Elész6r ne menj oda hoz-
z4a, menj tovabb az 6své-
nyen, igy ujabb életet
kapsz. Menj vissza az Gsvé-
nyen, és menj oda Markus-
hoz. Tedd le a viragot a sirra,
beszélj Markus-szal. Ezutan
egy visszaemlékezés kovetke-

ne lassanak meg. Ehhez a radart kell figyel-
ni, ahol pontosan latszik, hogy melyik 6rnek
mekkora a latétavolsaga. Ujabb keritéshez
ériink, amelyen egy lyuk tatong. Masszunk
at, majd menjiink atlésan balra, ahol egy
domb mégétt tudunk elbujni addig, amig
megjelenik egy teherauté. Menjlink gyorsan
mogé, és addig haladjunk mogoétte elbujva,
amig a két éplilet, és a két 6r k6zé ériink
(csak par lépést kell megtenni). Hagyjuk,

Mortuary
01/27 - 15h34._

hogy elmenjen a jarmd, menjiink el6re a bal
oldali éptlet végéig, ahol megtalaljuk a beja-
ratot. Menjlink be. Lucas szl testvérének,
hogy menjen ki, ezutan meghatarozott id6
alatt meg kell talaljuk a harom baratot. Az
egyik a hangar jobb oldalan talalhaté lépcsé
mellett bujt el. Mondjuk azt neki, hogy sz6-
lunk az anyjanak (Tell mother), ha nem j6n
el6. Menjink fel a Iépcsén, haladjunk egye-
nesen, amig az épiilet masik végében meg-
talaljuk a masodik baratot. Menjlink le a Iép-
cs6n, és haladjunk atlésan balra, az
éplilet tuls6 végébe. Ott megtalaljuk
\ a harmadik baratot. A jelenbe visz-
szatérve Markus azt mondja, talalt
egy Agatha nevii nét, aki valészinG-
leg segithet nekiink.

Friendly Combat
Bénusz: 10
Carla és Tyler le akarja vezetni
kicsit a fesziiltséget. El6sz6r va-
| laszd Carlat, melegits, ehhez két
gyakorlatot kell végigcsinalnod.
Utana ugyanezt jatszd végig
Tylerrel. Valts vissza Carlara,
menj a ringhez, és kezdédhet a
| bunyd. Az nyer, aki el6szor eléri
! a 10 pontot. A bunyo végén
Tyler megkérdezi, hogy akarsz-e
I’ még egy menetet (Continue),
avagy sem (Stop).

§ Debriefing - Carla

§ Bonusz: 10

Bl Beszéliink a fonokiinkkel, akinek el6-
adjuk, hogy mi a feltevésiink az ligy-

il gyel kapcsolatban. Az eligazitas utan

i elvalik Carla és Tyler utja, amig Carla

#laz alagsorba megy, hogy megkeresse

¥ a Kirsten-dossziét, addig Tyler a

konyvrél prébal meg minél tobbet

KANE (ARANYPOLGAR) ELOTT. »>

megtudni. Az alagsorba Iépve megtudjuk, Car-
la fél a s6tét, szik helyeken. Menjlink a racs-
hoz, kapcsoljuk fel a lampat, majd nyissuk ki
az ajtét. Ahogy belépiink, FPS-nézetben kell
tovabb folytatnunk utunkat, és folyamatosan fi-
gyelniink kell, hogy Carla nyugodtan Iélegez-
zen. Ehhez az L1 és R1 gombokat kell nyo-
mogassuk végig a jelenet soran. El6szor a
jobb széls6 szekrénysoron talalhato teker6t
kell elforgatnunk, a kdvetkez6 sorhoz érve el6-

sz6r a bal, majd a jobb tekerét. igy szabadda
valik az utunk az alagsori terminalhoz. Ahhoz,
hogy be tudjuk kapcsolni, menijiink a bal olda-
lon talalhaté szekrényekhez, el6szér a jobb,
majd hatul a bal oldali teker6t kell hasznalni,
hogy a kapcsoléhoz juthassunk. Meg kell talal-
ni a dossziét tartalmazo hattértarolét, a termi-
naltél most jobbra kell elindulni. El6szér a bal
oldali teker6t, majd hatul szintén a bal oldali
teker6t kell aktivalni. Ezutan vissza kell jonni a
terminalhoz, tjra a bal, majd a jobb oldali teke-
rét kell hasznalni. Mar csupan a jobb hatsé te-
kerét kell elforgatni, és szabadda valik az ut a
dossziét tartalmazo diszkhez, melyet a jobb ol-
dali szekrény hatso részén talalunk meg. Ve-

gytuk le a polcrdl, menjiink vissza a terminal-
hoz, és ott helyezziik az olvaséba.

Debriefing - Tyler

Bonusz: 40

Tyler Takeo kényvesboltjaba megy, hatha si-
kerl valamit kideriteni a konyvrél. Menjiink
le a Iépcsén, majd egyenesen Takeohoz.
Prébaljunk meg beszélni vele, el6szér nem
vesz észre minket, valamit keresgél, prébal-
junk meg koéhintéssel magunkra vonni a fi-
gyelmet (Cough), majd kérdezziink ra, elha-
gyott el valamit (Loose). Ekkor végre sikertil
szoba elegyedni vele, kérjiikk meg, hogy se-
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Csak meg kell csindlnom Gjra
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A kalandjaték kalandos tSrténete

Az Omikron alkot6i 2003-ban jelentették be;
hogy eddig sosem latott megoldasokkal tele-
tlzdelt, filmszerd élményt nyuijté kalandjate-
kon dolgoznak. A kész programot 2004-ben
akartak a jatékosok elé tarni, és az utolsé
akadaly is elharult, amikor a Vivendi lecsa-
pott az anyagra. Gondoltuk akkor... A jatek
korlli bonyodalmak csak ekkor kezdédtek
igazan, elég hozza, hogy végll az Atari adta
ki, 2004 vége helyett 2005. szeptember 16-
an. Az utolsé évben sok minden egyéb is
tortént a kiadd csere mellett, a fejlesztéshez
csatlakozott Guillaume de Fondaumiere, az
Arxel Tribe egyik oszlopos tagja, és az ame-
rikai valtozathoz, a kiadé kérésére Uj nevet:
kellett keresni (a 2001. szeptember 11. ese-
ményeket boncolgaté Fahrenheit 9/11 eimul
film megjelenése miatt), igy az ottani verzio:
kemény fejtorés utan az Indigo Prophecy. ci-
met kapta.

gitsen nekiink, nézze meg a konyvet (Ex-
pertise), melyet az étkez6ben talaltunk. Miu-
téan azt mondja, hogy nem tud segiteni, fo-
gadjuk el valaszat (Too bad) és induljunk el a
lépcso felé. Takeo meggondolja magat, azt
mondja, ha segitlink megtalalni neki egy
kényvet, 6 is segit nekiink. Ad egy konyvet,
azt mondja, hogy az atadott és a keresett
kényv ugyanabbol a sorozatbél szarmazik.
Menijtink a lépcsé mogott talalhaté szekrény-
hez, amelyen egy nagyitét latunk. Tegylk le
az imént kapott konyvet, és vizsgaljuk meg.
Ezutan tegylk le Lucas kényvét is, és azt
szintén vizsgaljuk meg. Az egyik oldalon egy
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tollal irt ajanlast talalunk. Amikor eltessziik a
konyvet, kiesik bel6le a konyvjelzének hasz-
nalt papirfecni. Ezt tegylk el. Ha megnézziik
a Takeo mogott talalhato nyitott konyvet és a
lépcso felett talalhaté nyitott konyvet, arra ju-
tunk, hogy a keresett konyv az épiilet legfel-
s6 emeletének jobb sarkaban, a fehér lam-
pas szekcio bal oldali végében talalhatd
meg. Menjink fel, vegyiik le a konyvet, majd
vigylk le Takednak. Ezutan kett6t kérdezhe-
tlink téle a konyvvel kapcsolatban.

Agatha

Bénusz: 25

Menjiink a masodik ajtéhoz a baloldalon, és
csengessiink. Senki sem nyit ajtét, menjlink
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be. Menjiink egyenesen végig a folyosén, a
legtavolabbi ajtéhoz, és Iépjlink be. A nappa-
libél menijlink tovabb Agatha halészobajaba.
Megtalaljuk Agathat, aki azt mondja, toljuk at
a kerekesszékével a madaraihoz. Miel6tt ezt
megtennénk, menjiink az éjjeliszek-
rényhez, vegyiik fel az ott talalhaté
rozsafiizért, mely ujabb plusz életet
jelent. Ugorjunk még be gyorsan a
toalettbe, és nézziink kordl. Ezutan
toljuk at Agathat a madaraihoz,
ahol széba elegyediink vele.
Beszéljlink arrél, hogy valaki
atvette felettlink az iranyi-
tast (Possessed), majd
meséljlink neki a vizio-
inkrol (Visions). Agatha
megkér minket, hogy
etessiik meg a madarait.
Menjiink az alacsony fiokos
szekrényhez, és vegylk ki az
eledelt az als¢ fiokbol. Etes-
siik meg az 6sszes madarat,
és menjlink vissza Agathahoz,
és beszéljlink neki a mani-
fesztaciorél (Manifestations).
Toljuk vissza Agathat a nappa-
liba, a totem melletti szekrény
felsé fiokjabol vegyiik ki a
gyertyakat, és helyezziik el
Oket az asztalon talalhato tar-
téban. Menjiink a konyhaba,
vegylk fel az asztalrol a
gyufat. Ezekkel gyujtsuk
meg a gyertyakat, huzzuk
be a fliggonydket, kapcsol-

juk le a lampat, és uljlink le az asztal melletti
székre. Ezutan ujabb analégkar-rangatos
rész kovetkezik.

Questions & Bullets

Bonusz: -

Beszélniink kell a rendérrel, aki a Kirsten
tgyben nyomozott. A beszélgetés kdzben
tobbszor célbalovoldozéssel kell bizonyita-
nunk, hogy mennyire vagyunk talpraesettek.

Double or Quits

Bénusz: -

Analégkar-tologatés jelenet, meg kell ver-
niink kosarlabdaban a havert, aki be akarja
hajtani az adéssagot.

The Staorm
Bénusz: -
A jaték talan legnehezebb akcidjelenete,
Lucas ujabb viziéjaban darabokra esik szét a
lakésa, az analégkarok mozgatasaval kell el-
ugranunk, lehajolnunk, stb. a felénk repilé
cuccok elél. Kézben néha az L1 és R1 gom-
bokat is nyomogatnunk kell. Erdemes tgy at-
jutni a palyan, hogy legalabb 3-4 életiink ma-
radjon. Miutan vége a szenvedésiinknek,
megjelenik Markus, hogy gyorsan a bérébe
. bujhassunk. Kopogjunk, majd térjik be
\ az ajtét, szaladjunk az erkélyhez, és
huzzuk fel Lucas-t.

Dark Omen
Bénusz: -
El6szér Carlat iranyitjuk, végre lat-
hatjuk az 6 lakasat is. Miutan lezu-
hanyzott, menjtink ki a nappaliba,
és vegylk fel a telefont. Tyler cs6-
rog, elmeséli, hogy nem jutott sem-
mire a kdnyvben talalt cetlivel. Carla
azt mondja neki, hogy faxolja at gyor-
san. Valtsunk Tylerre, faxoljuk el a cet-
lit, majd Uljunk le a szamitégéphez, és
nézziink fel az internetre (vagy nézziik
meg az Ujsagot). A hireket latva Tyler-
nak beugrik, hogy valamilyen t6zsdei pa-
pirrél lehet sz6. Valtsunk vissza Carlara,
oltézzlink fel, majd engedjiik be az aj-
téonknal csengeté szomszédot. Hozott
bort, menjiink a konyhaszekrényekhez,
vegylik el6 a poharakat, és vigyiik az
asztalhoz. Beszélgessiink vele, széba
keriil Carla maganélete, és a szomszé-
dunk nemi iranyultsaga, majd elékertil
szomszédunk tarot kartyaja. Nekiink kell
kivalasztani 2-2-2 kartyat, sajnos az
eredmény eléggé lehangolja Carlat.
' A beszélgetés végén kapunk egy tip-
pet, hogyan allapithatjuk meg, hogy
melyik bank papirjarél is van sz6é. Valtsunk
vissza Tylerre, iljlink le az asztalhoz, kap-
csoljuk fel a lampat, és vegylik fel a fecnit.
A lampa fényét iranyitva kénnyen megtalaljuk
a papiron talalt vizjelet. Ezutan mar csak azt 4
kell eldonteni, ki menjen a bankba masnap.

Face Off

Bénusz: 10

Lucas djra a munkahelyén van, a gépénél il
éppen. Meglatja, hogy hamarosan érkezik
Tyler (vagy Carla, attol fliggéen, hogy kit va-
lasztottunk az el6z6 jelenetben). Egy per-
clink lesz, hogy eltlintessiik az arulé nyomo-
kat az asztalrol. Nézziink be gyorsan a jobb
oldali fiokba. Alljunk fel, nézziink ra az asztal
jobb sarkan pihené papirdarabra, majd rejt-
stk el. Nézzuink ra a Shakespeare konyvre,
és azt is rejtsik el. Ezutan megérkezik Tyler.
A beszélgetés soran tobbszor megjelenik a

szokasos Get Ready! felirat, ha sikerll elta-
lalni az iranyokat, akkor hallani fogjuk, hogy
mire is gondol éppen Tyler. Megint tjabb vi-
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ziok kezdik gyotorni Lucas-t, Tyler egyre
gyanakvobba valik. A beszélgetés végén
Lucas kimegy a wc-be, hogy felfrissitse ma-
gat, addig kutassuk at az irodat, hogy megta-

laljuk a konyvet, és a papirt, illetve tegyik el
a tollat is az asztalrél.

Back to Agatha
Bénusz: -
Menjlink be az ajton, majd a nappaliba. Vala-
ki megolte Agathat, és mar jon is a rendé!
ség. Gyorsan menjlink a konyhaba, vegyiik
fel a kést az asztalrél. A madaras szobaba
vegylik el6 az eledeles zacskot,
amelyben talalunk egy kulcsot. Néz-
zlik meg a k6zépso kalickat, majd
nyissuk ki a kulccsal, végiil ve-
“ A\ 9yuk ki az Ujsagpapirt, és vizs-
galjuk meg. Ezutan gyor-
._San szaladjunk visz-
sza a nappaliba,
és masszunk ki
az ablakon.

Happy
Anniversary
Bénusz
Sam megkér, hogy kap-
csold be a sitét, és tolts

egy kis pezsg6t - amit a
hatében talalsz - a poha-
J/ rakba. Ezutan tancolnod
kell vele, a mar szokott,
analogkar-mozgatés mod-
szerrel, el6tte tegyél fel
valami lemezt. Kézben
Carla az Ggy6n dolgozik,
benn az irodaban. Az a
feladat, hogy kiilonb6z6
| bizonyitékokat kapcsol-
| junk 6ssze, amivel két-
ségtelendl bebizonyit-
hatjuk, hogy Lucas
» | Kane a gyilkos. Kétszer
g} ket bizonyitékot kell
#{' 6sszekapcsolni, ami nem
#\ lehet nagy probléma.
« 4 Példaul felveheted Tyler
4‘ asztalarol a konyvjelz6-
% ként hasznalt papirfecnit
(Memorize), majd a Carla
asztalan talalhaté banki

papirt, melyet Lucas megprobalt elrejteni
(Link). Ezutan felhiv Garret, aki Gjabb bizo-
nyitékokat kiildétt email-ben, illetve faxon.
Nézd meg az emailt, amelyben a tolirél be-

gy(jtétt ujjlenyomatokat talalod (Memorize),
majd kapcsold hozza a Tyler asztalan talal-
haté ujjlenyomatokat (Link), melyeket az ét-
teremben rogzitettek Garreték. Menj a tele-
fonhoz, hivd fel Tylert. Tyler mar eléggé 6sz-
szemelegedett Sam-mel, amikor megcsorren
a telefon. Allj fel és menj a telefonhoz.

Bloody Washing
Bénusz: -
Lucas ujabb gyilkossag szemtanuja lesz.

Confrontation

Bénusz: -

Tyler és Carla megjelenik Lucas lakasanal.
Menijiink be, odabenn nyissuk ki a halészoba
és a flird6szoba ajtajat. Ujra Lucas-t kell ira-
nyitsuk, aki rajon, hogy Tyler és Carla fenn
vannak a lakasaban, de mar késén, a kapu-
nal koérbeveszik a rendérék. Minden eddigi-
nél latvanyosabb akcidjelenet kezdédik, a
szokasos analégkaros modszert kell hasz-
nalni.

<< A FEJLESZTOK ALTAL ,GUMI
TORTENET”-NEK ELNEVEZETT MOD-
SZER BEEPRITESEVEL A JELENETEK
HOSSZABBAK/ROVIDEBBEK IS LE-
HETNEK, A JATEKOS TETTEITOL
FUGGOEN. >>

Jones is Really Upset

A kapitany nagyon ideges, lehordja Tylert és
Carlat. Az egyik kérdésére Carla, a masik
kérdésére Tyler nevében valaszoljunk.

Fallen Angels

Bonusz: -

Markus templomaban beszélgetni kell
Agathaval, majd meg kell kiizdeni az életre
kelt szobrokkal, a szokasos analogkaros
modszer segitségével. Ezutan beszéljiink
Markus-szal.

Soap, Blood & Clues

Bénusz: 10

Beszéljiink Garretékkel, majd menjiink Tyler
utan a mosodaba. Lépjiink a hullaho:

galjuk meg. Par Iépéssel feljebb nézziik meg
a vérnyomokat, majd a néi hullat. Menjiink
az ajté jobb oldalahoz, ott nézziik meg a
szerszamosladat, és a vérnyomokat. Valt-
sunk Tylerre. Nézziik meg a két hullat, illetve
a néi hullanal vizsgaljuk meg a telefont. Néz-
ziik meg a k6zéps6é mosogép sor bal felsé
sarkaban talalhat6 gép tartalmat, majd a kul-
csot a bejarati ajtéban. Beszélj Carlaval,
hogy végeztél (Leave).

The Fugitive

Bénusz: -

Lucas szeretne kicsit pihenni, egyetlen hely
van csak, ahova mehet jelenleg, és ez
Tiffany lakasa, melyet korbevettek a rend-
6rok. Menjiink a racshoz, és masszunk fel,
majd a masodik racsra is. Varjuk meg, amig

mert azt mondtam ebihal ala-

ki a fejed...

Nem kell azért besértédnl,

1t

szemkozti ereszcsatornahoz. Masszunk fel,
oldalazzunk el a masik ereszcsatornaig (koz-
ben analdgkar tologatas), és azon masszunk
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le. Menjiink a téglarakashoz, vegyiink fel egy
téglat, torjiik be a jobb oldali ablakot, nyissuk
ki, és masszunk be. Fekidjiink le egy pilla-
natra az agyba, majd alljunk fel. Ujabb Get
Ready! érkezik, és ha sikeriil eltalalni a meg-
adott iranyokat, akkor lathatjuk, hol fogja biz-
tosan keresni a hamarosan érkezé Tyler
Lucas-t. Menj ki a halészobabdl, keress némi
élelmet (van a hitében, a szekrényekben),
menj a flirdészobaba, ahol Gjabb plusz életet
talalsz. EI6bb-utobb betoppan Tiffany, beszélj
vele, hamarosan megérkezik Tyler is. Gyor-
san menj be a halészobaba, és bujj el a
szekrényben. Tiffany beengedi Tylert, aki
koérbenéz a lakasban. Az analégkaros mod-
szerrel tudod elkerilni, hogy Lucas beparaz-
zon.

Janos

Bénusz: 10

Latogassuk meg Janost. Menjiink a masodik
folyoséhoz a jobboldalon, menjiink az apol6-
hoz, aki beenged minket. Nézziik meg a
szimbélumokat a jobb oldali falon, és dljink
le az asztalhoz. Janos sok mindent elmond
nekiink, amikor azt kérdi, mit akarunk egy
bolondtél, biztositsuk, hogy szerintiink egyal-
talan nem bolond (Not Crazy). A beszélgetés
utan menjiink vissza az apoléhoz, ekkor kel-
lemetlen meglepetésként elmegy az aram,
és kinyilik az 6sszes cella ajtaja. Az alagsor-
ban mar megtanult médszerrel Gigyeljiink
Carla légzésére, és szép lassan induljunk el
vissza, amerr6l jottlink (egyenesen, majd
balra). Ha megjelenik egy dilinyés a képer-

ny6n, alljunk meg, és tartsuk vissza a léleg-
zetlinket is (tehat ne nyomjunk meg semmi-
lyen gombot). Carla szdél, ha mehetiink to-
vabb.

Meeting Kuriakin

Bonusz: 5

Menijiink oda a professzorhoz, és beszéljiink
vele. Mondjuk azt, hogy szabaduszé Gjsag-
irék vagyunk (Freelance), majd Ussiik el egy
tréfaval (Joke), amikor felismerni vél minket.
Kérdezgessiik, a beszélgetés kozben két
mualkotast is megmutat, ilyenkor kovessiik.

Alternativ befejezések - 1

Még miel6tt a torténet végére érnénk, tobbfé-
leképpen is véget érhet a jatszma a féhéseink
szaméra. Ha nem Ugyeliink a lelkiallapotukra,
azaz nem tesziink semmi hasznosat, és min-
den lehet6ségnél a rosszul valasztunk, mind-
harom féhésiink - tehat Lucas, Carla, és Tyler
is - megbolondulhat el6bb-utébb. Lucas sorsa
megpecsételdhet azokban a jelenetekben is,
amikor a rendé6rok eldl kell bizonyos id6 alatt
elmenekiilni, ugyanis ha nem sikertil, gyorsan
a bortdnben végzi. Ha leggyorsabban véget
akarunk vetni Lucas életének, akkor a gyil-
kossag utani elsé jelenetében vegyiik be az
éjjeliszekrényen talalhatoé gyoégyszert, majd
igyunk ra alkoholt.

<
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Amikor rajon, hogy nem vagyunk Gjsagirok,
mondjuk el, hogy kik vagyunk valéjaban
(Truth), majd mutassuk meg neki a karunkat

el a szobat az ablakon keresztil. A térképen
megadott irdnyba haladjunk, tgyeljink arra,
hogy a kereséfényeket keriiljiik el. Az egyik

A palyakon elrejtett
Kartyakat megtalal-
va bonusz pontokat
kaphatunk.

sarkon a két srac szétvalik,
menjik vissza egy sarkot
Lucas-szal, és dobjunk el egy

kovet, hogy elvonjuk az ér figyel-

mét. Ezutan tovabb tudunk haladni a célunk
felé, egészen a pdézna alatt acsorgé 6rig.
Menjiink Markus-szal az épiilet masik oldala-
ra, és csapjunk zajt a hordéval. Lucas-szal
masszunk fel a péznara, és jussunk el a
kovetkez6 poznaig, természetesen
most is Ugyeljiink a fényekre. A tulsé ol-
dalon masszunk le, majd menjiink a
térképen jelzett ajtéhoz.

(Show forearms). Ezutan kovessiik. A par-
koloban ujabb akcio jelenet kovetkezik.

Myan Secrets
Bénusz: -

Talalkozunk legfébb ellenfeliinkkel, kérdez-
ziik meg, amit szeretnénk téle, aztan mene-
kiiljink a szérny elél, a mar megszokott
analogkaros modszerrel.

The Clan
Bénusz: -
Ujabb analégkar-mozgatés jelenet.

Danger & Obliquity
Bénusz: -

Keljiink fel az agybdl, és gyorsan
hivjuk telefonon Markus-t.
Markus-ra valtva széljunk az ide-
gennek, hogy fel kell venniink a
telefont (Telephone), majd fus-
sunk egyenesen az ajtéhoz,
menjiink be, vegyik fel a tele-
font. Lucas-nak nincs ideje elma-
gyarazni, hogy mi torténik (No
time), Markus-szal zarjuk be az aj-
tét gyorsan, majd menjiink vissza
a telefonhoz. Kézben megjelent
Tyler és Carla a 369-es szoba-
nal, ragjuk be az ajtot, kiderdil,
hogy ez nem az a szoba, menjiink
a folyos6 végéhez, a valédi 369-es
szobahoz, és ragjuk be annak is
az ajtajat.

§# Checkmate!

N Bonusz: -
Ujra csak az analogkarokat kell ide-
oda mozgatnunk.

The Pact

Bénusz: -

Menjiink a sirhoz, és nézziik meg.
Megijelenik Lucas, beszéljiink vele,
és dontsiink ugy, megbizunk benne
(Trusting). A beszélgetés soran Ujra
hasznaljuk az analégkaros moéd-

szert, ha szeretnénk tudni, mire
4 gondol Carla.

Jade

Bénusz: -

Ujra csak az analégkarokat kell
ide-oda mozgatnunk, igy megtud-
juk, hol van éppen az Indigo gyer-
mek.

Fate on Russian Hills
Bénusz: -

Nézziik meg a hajléktalant, majd ko-
vessiik a hollét, egészen a hullam-
vasutig. Menjiink be a kabinba, in-
ditsuk el a hullamvasutat, menjink
az érkez6 kocsihoz, és szalljunk
be. Odafenn szalljunk ki, és egyen-
sulyozzunk at a gerendan Tiffany-
hoz.

Frozen to the Bone
Bénusz: -

Tyler megkeérdi Carlat, hogy nem tit-
kol-e el valamit el6le az tiggyel kap-
csolatban. Mondjuk el az igazat
(Truth). Megjelenik Sam, aki déntés
elé allitja Tylert. Ha azt szeretnénk,
hogy Tyler térténetének boldog befe-
jezése legyen, akkor valaszoljuk
azt, hogy Sam-mel megy Floridaba
(Leave). Ezutan menjink visz-
sza Carlahoz és bucsuzzunk
el.

Child’'s Play
Bénusz: -
Ebressziik fel Markus-t, és hagyjuk

em, a lakberendezének nem fizettink eleget és egy kicsit
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Friss hirek, érdekességek
a szamitégépek, jatékok, filmek és a tudomény csoddinak vildgabél!

Where is Jade?

Bénusz: 10

Szalljunk ki a kocsibél és menjink be az
éplletbe. Menjiink be a jobb oldalon talalha-
t6 utolso ajton, talalunk egy plusz életet.

A lany a bal oldalon talalhaté utolsé szoba-

! e
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ban van, menjiink be, vegyiik fel. A folyosén
talalkozunk az Oracle-lel, gyorsan menjtink
ki az atlésan lathato vészkijaraton. Ujabb ak-

ciéjelenet kévetkezik, melynek soran meg-
kiizdiink az Oracle-lel, majd el kell menekiil-
niink. Talalkozunk Agathaval, aki valaszol
néhany kérdésiinkre, majd kéri, hogy adjuk
oda neki a lanyt, de ne tegyiik (Refuse). Ez-
utén tovabb kell menekiiniink.

Bogart

Bénusz: 20

Kovessiik a hajléktalant, amig eljutunk egy
titkos, foldalatti bazisra. Lucas lefekszik alud-
ni, Carlaval menjlnk a helység végébe, ahol
talalunk egy radiét. Az elsé kocsiban vegyiik

fel az elemlampat, és vegyiik ki bel6le az
elemeket. A Iépcs6nél talalunk egy drétdara-
bot. Menjiink vissza a radiohoz, és tegyiik be
az elemet, illetve szereljiik ra a drétot, igy
meghallgathatjuk, mi térténik a nagyvilagban.
Nézziink be az 6sszes kocsiba, az utolséban
fekszik Lucas. Bujjunk hozza...

Revelation
Bénusz: -

Az utolsé gyermekkori emlék, menjiink ki az
ajton, és hallgatézzunk a sziil6k szobajanak
ajtajanal.

Final Countdown

Bonusz: 200 (a credits megnézése utan
kapjuk meg)

Szalljunk ki a jarganybdl, és jussunk el az
épiilet ajtajaig. Ezutan Gjabb akcié kovetke-
zik, a mar megtanult médszerekkel le kell
gy6zziink az Oracle-t, ezutan az Purple Clan
képvisel6jét, majd a rank tamado katonakat.
Emeljiik fel a lanyt, és vigylik az emelvény-
hez. Ezutan mar nincs mas dolgunk, mint
hogy élvezziik a lehetséges legjobb befeje-
zést.

A Fahrenheit az utébbi idék egyik legjobb ja-
téka, a felemas iranyitasi metodus, és a tor-
ténet egy-két zokkendjének ellenére is. Elég
régen volt mar, amikor utoljara libabéros let-
tem egy jaték kdzben, ez a Fahrenheit alatt
tobbszor is megtortént. Probaljatok ki min-
denképpen!

Tim Norton
Alternativ befejezések - 2

A torténet haromféleképpen is végzédhet, at-
tol fligg6en, hogy melyik féellenségiinkkel tu-
dunk végezni. Ha mind az Orange Clan, mind
a Purple Clan emberét meg tudjuk 6Ini a vég-
s6 leszamolas soran, akkor kapjuk meg a le-
heté legboldogabb befejezést. Ha csupan a
kettd koziil az egyikkel végziink, akkor a két-
féle szomoru befejezés egyikét kapjuk meg.
Ha Lucas elbukik, Carla-val kiszallhatunk a
jarganybdl, és a segitségére siethetil

t6bb lehetéségtink is van, hogy megé
lenfeleinket. A torténetet megcsavarhatja az
is, hogy Agatha-nak atadtuk-e a gyermeket,
avagy sem...
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REVENGE

> A BOsSsSzU EDES. PERSZE NEIV EPPEN A LEGSZEBEB DOLOG VALAKI EL-
LEN TERVET SZONI, AKI MAR ARTOTT NEKUNK, DE NEHANY EMBER LELKI-
VILAGAT EZ A DOLOG KEPES IGEN GYORSAN HELYRETENNI.

LEHETUNK ERKOLCS-CSOSZOK, VAGY EP-
PEN A BOSSZU NAGYMESTEREI, EGYET
NEM SZABAD ELFELEJTENUNK: A
BURNOUT REVENGE NEM EGY JOTE-
KONYSAGI EST, VAGY EGY SZIGO-
RU SZABALYOKHOZ KOTOTT F1-
ES FUTAM. ITT NEM KELL TISZ-
TAN JATSZANI, SOT, MINEL
MOCSKOSABB VMIODSZEREK-
KEL VAGJUK AT MAGUNKAT
A MEZONYON, ANNAL NA-
GYOBBRA ERTEKELIK A TEL- w
JESITMENYUNKEI‘ A BOSZ-

szU - ITT - EDES!
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A Burnout széria mar az elsé pillanattol fogva el-
kapott és magaval ragadott. Ott voltak a latva-
nyos karambolok, az adrenalindus versenyek, a
leny(ig6zé palyak, és még sorolhatnam napestig
azokat az okokat, amiért belezigtam a sorozat
elsé részébe.

A siker kovetkeztében az Uj részek megallitha-
tatlan g6zgépként szaguldottak végig a jatékos
tarsadalmon. A masodik rész all-leejtés Crash
modja, vagy a harmadik epizod vadonatuj,
szemkapraztaté grafikéja, mind-mind hozzatet-
tek az amugy is maximalis Burnout él-
ményhez!

Természetesen nem csak Uj dolgok-
kal tlizdelték meg a szériat, a régi,
Gshonos jatékmaodokat is a véglete-
kig finomitottak, csiszolgattak.

A criterionos sracok megtalaltak a
gyonyori egyensulyt a megujulé
tartalom, valamint a régebbi elemek
fejlesztése kozott, igy kaptuk meg a
szinte tokéletes negyedik részt, a Burnout
Revenge-et!

Miel6tt belevagnank a nehézsulyu segédfonal
megszovésébe, nem artana a legfontosabb dol-
got most azonnal tisztazni. Ebben az epizédban
a teljesitménylinket egy Uj rendszer értékeli,
amely teljesen eltér az el6z6 részek szisztéma-
jatol.

A Revenge-ben minden versenyen maximum 6t
csillagot nyerhetiink. Ezek a szépen csillogd, di-
szes elismerések nem hullnak csak ugy az
oliinkbe, keményen meg kell dolgozni értiik.
Lathatunk egy kis savot a jobb oldalon, mely f6-
|6tt az aktualis értékelésiink olvashato (ez lehet
OK, Good, Great és Awesome). Minél agresszi-
vebben vezetiink, annal feljebb kuszik a latha-
tatlan pontszamunk, és annal magasabb rang-
gal jutalmaznak meg minket. Amennyiben paci-
fista médon, semmi kart nem okozva szaguldo-
zunk a palyan, nem valészind, hogy a ,Good”

ERDENESSEGEK

A'Burnout széria immaron
PSP-n is hoditsNemrég jelent
meg a Bimout Legends cimi
jaték'akis marokkonzolra, ami
az elsd harom rész legjobb'au-
16it, legemiékezetesebb pilla-

natait, amolyan ,Best OF-

ként foglaljajossze.

nal magasabb kategériaba kertilink az adott
versenyen. Viszont ha kilokjiik ellenfeleinket, ha-
talmasat ugratunk, cstiszunk a kanyarban, pisz-
kaljuk a forgalomban résztvevo civileket, vagy
esetleg sokaig turbézunk, akkor bizony egész
magasra csaphatnak az értékeléhullamok, fel
egészen az Awesome szintig.
Mint, ahogyan kitalalhattatok, az OK, Good,
Great és Awesome kategoriak csillagokként ma-
nifesztaldédnak a leintés utan. Az elsé egyet, a
masodik kettét, a harmadik harmat, mig a
negyedik négyet ér. Igen, de akkor,
hogy szerezhetjiik meg a verse-
nyenkénti maximalis 6t csillagot?
Itt jon be az értékelési rendszer
kovetkez6 eleme, az érmek.
Természetesen Bronz, Ezlist és
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Arany medalok léghatnak a nyakunkban egy si-

keresen letudott megmérettetés utan, de itt is %
csavartak egy kicsit a Criterionnal dolgozé
jomunkasemberek.

Az Ezist az arany kézéput, arrél nem érdemes
sokat fecsegni: Awesome szinten elismert ag-
resszivitas, plusz masodik helyezés egyenld
négy darab fényes csillaggal. A Bronz és az
Arany kavarja meg kicsikét az allovizet.

A harmadik helyért jaré barnas szin medal
nem jelent sok jot. Persze mar ekkor is megnyi-
lik a kdvetkez6 verseny, vagy megnyerijik a tét-




<<< A BURNOUT REVENGE A HAIVIA-
ROSAN DEBUTALG XBOX 360-RA IS
KESZULOFELBEN VAN. A FEATURE
LISTA EGYELORE MEG PANG AZ

URESSEGTOL, NEM TUDUNK SEMIVI
KONKRETUMOT. >»>

ként kinalt autot, de az elérehaladasban nem
épp a leghatékonyabb jutalom. Tegyiik fel, hogy
Great szinten elcsipjiik a harmadik helyet. Nor-
mal esetben kapnank harom csillagot, de a
Bronz egy kategériaval mindig visszaminésit
minket, igy két csillaggal, és egy Good jelzével
hagyjuk hatra a versenypalyat.

Forditott eset igaz az Aranyéremre. Csak le-
gytink elsék, és onnantél akarmilyen besorolast
is kapnank a futamon, a fényes medal eggyel
megemeli a nekiink szant szintet, igy a csillagok
szamat is. A képlet: agressziv vezetés, plusz el-
s6 hely egyenlé Awesome kategoria, amit az
aranyérem Perfect-té mindsit, igy meg lesz az
ot darab fényesen ragyogo csillag!

Mi is ez a hercehurca a csillagokkal? Miért kell
veliik tér6dni, ha mar a bronzérem megszerzé-
sekor is megkapjuk a jutalmat és a tovabbju-
tast?

Eme két kérdés megvalaszolasa soran Iép fel a
Burnout Revenge masik fontos Ujitasa, a szintlé-
pések rendszere. Ezt szinte tokéletesen ugy kell
elképzelni, mint egy RPG rendszerét, mindosz-
sze a tapasztalati pontokat kell behelyettesite-
niink a csillagokkal.

Osszesen 10 szinten keresztiil Iépkedhetiink a
Burnout Ranglétrajan, ahol minél magasabbra
érlink, annal messzebb lesz a kbvetkez6 szint.
Alegutolso, Elite és az eggyel alatta 1évo
Dominator rang kézott példaul nagyja-
bél 160 csillagnyi kiilénbség van. Ha
azt az irredlis feltételezést vessziik
alapul, hogy minden versenyt
Perfectre teljesitiink, ez akkor is 32
futamnyi differencia, ami azért egy-
altalan nem csekély.

Egy szokvanyos RPG-ben minden
szintlépéskor Uj képességekkel gaz-
dagodhatunk. Ezt a nétat mar elhuztak a
SCAR-ban, és nem volt igazan talpalavalé.

A Brunout Revenge-ben minden szinten Uj ver-
senykategoria nyilik meg, ezt lathatjuk a menii-
ben 1-10-ig megszamozva. Szerencsére a fej-
lesztok nem szalltak el a messzi magaslatokba,
igy nem csak szintiszta elsé helyezésekkel lehet
elérni a legmagasabb rangot. Elég, ha verse-
nyenként ugyanolyan aranyban szerziink 6t,
négy és harom csillagokat. Most mar nagyjabol
képben vagyunk a Revenge Ujfajta értékelési-
és fejlédési rendszerével, atnyergelhetiink az
autéroncsokkal tarkitott nemzetkozi vizekre!

< F Kéo
Talan emlékeztek még, hogy tavaly, a Burnout
3: Takedown kapcsan sziiletett egy igen tetsze-
t6s kis guide, az 6sszes Crash Junction leirasa-
val. Nos, ezt a hagyomanyt szeretnénk tovabb
vinni, ezért el6szor szamba vesszilk az 6sszes
(pontosan: 40 kilénb6z6 + 10 ismétlés) karam-
bolhelyszint, €s megprébalom leirni az arany-
éremhez vezet6 legjobb stratégiat. De legel6bb
nézziik at az atdolgozott Crash jatékmaod legfon-
tosabb elemeit.

A Burnout Revenge kedvez a.
sorozathoz.hi jatékosoknak.
Elég, ha meglatja az Xbox me-
reviemezén, vagy a PS2 memo- ||
riakartyajan a Burnout 3¢
Takedown mentését; €S maris.

megkapjuk a gyonyord

Dominator Assassin ne-

Vi autcsodat!

A Burnout 3: Takedown-ban a Crash Junction-
0kon rengeteg szines-szagos dolgot elszortak a
fejleszték a palyakon ugy, mint a 2x-es, a 4x-es
pontszorzét, a Crashbreakert, vagy éppen a
pontszamfelez6t. Ezek az aranyossagok telje-
sen eltlintek a Revenge-bdl. S6t, ami azt illeti a
karambolmadot alaposan felujitottak, igy jo né-
hany jatékszabaly moédosult a tavalyi tomegtitko-
zések ota.

TIPPEK

N

P T
Most mar nem indul
és bérmentve tokéletes turbo-
zéssal. Minden indulas elétt
megjelenik bal oldalon egy fiig-
gébleges, ives sav, amelynek az al-
jan és tetején - autotol fliggéen - kiilén-
b6z6 méretii zOld és voros részek lathatok.
Ahogy megnyomjuk a gombot (Xboxon A, PS2-
n X) elindul felfele a tlizoszlop. Ahogy beér a
fenti zold részbe ismét meg kell nyomni az eléb-
bi gombocskat, mire elkezd zuhanni az oszlop.
Pontosan akkor, mikor beér a lenti z6ld teriletre,
Ujbdl gyakoroljunk nyomast a mar megszokott
terliletre. Ha mindent j6I csinaltunk, akkor turbo-
zassal kil6 a jargany, és kapunk egy Perfect
Start feliratot a képernydre. A lent leirt taktikak-
hoz elengedhetetlen a tkéletes indulas, te-
hat a legjobban akkor jarunk, ha alapo-
san begyakoroljuk ezt a mozdulatsort.
Nem nehéz, mindazonaltal vannak hi-
balehet6ségek. Amennyiben a piros
részt kapjuk telibe, fel is robbanhat a
motor, ekkor kénytelenek lesziink djra
kezdeni a versenyt. Kirbhég minket a lat-
hatatlan kbzénség akkor is, ha lefulladunk
a startvonalon. Ez csak egyszer fordult el6 ve-
lem, igy fogalmam sincs, hogy mit kell hozza
rosszul csinalni, de talan koncentraljunk a leheté
legtokéletesebb versenyzésre.

A fent emlitett Perfect Start csak az els6 eleme
a tokéletes karamboleredménynek. Ahhoz, hogy
a legjobbak legyiink, kévetniink kell még par
alapvet6 szabalyt.
Nagyon fontos, hogy mikor bezudulunk pél-
daul egy keresztez6désbe, akkor igyekez-
ziink minél tobb savot torlédasra, ltk6zés-
re kényszeriteni. Amennyiben keresztbe
forditottunk egy kamiont az egyik oldalon,
és éppen a levegbben vagyunk, hasznal-
juk az Impact Time jétékony hatasat arra,
hogy a roncsunkat a szembejovo savba at-
kormanyozzuk. igy ott is gigantikus ereji puszti-

SRR
unk ingyen

Aki egy még specialisabl
jarganyrawagyikpez vegye
meg.a Madden NFL 2006-ot.
Ha a Bumout Revenge ész-
reveszi a mentést; meg-
kapjuk a M e

tast végezhetiink, mikdzben a hatunknal mar ja-
vaban horpadnak a kasztnik.

A Crashbreaker rendszer sem kertilhette el a
sorsat, igy a nagy lendiiletben azt is atszabtak
egy kicsit. Az eddig megvan, hogy Perfect Start-
tal bezidulunk a keresztezédésbe, lefedjiik a le-
heté legjobb savot, de a leglatvanyosabb rész
csak most jon. Talalhato a bal alsé sarokban

egy sav. Ez folyamatosan t6ltédik aszerint, hogy
hany autét sodortunk karambolba. Amikor eléri a
100%-ot, akkor jon az lizenet, hogy nyomkodjuk
eszeveszetten a Crashbreaker gombjat, amig le
nem telik a feltiintetett id6. Vegyiik komolyan a
gyors nyomogatast, mert ha ezt elmulasztjuk,
akkor a 100% visszaesik, és a robbanas erejé-
nek csak toredékét kapjuk. Minél gyorsabban
itdgetjiik a gombot, annal kdzelebb maradunk a

szaz 10z, igy ha lgye-

sek, gyorsak vagyunk, akkor az
autonk Osszes erejét raszabadit-

hatjuk a forgalom tébbi részvevdjére.

gont!

A fent emlitett nyomkoddsdi lehet kdnny(, de le-
het kifejezetten nehéz feladat is. A torténet tigy
sz6l, hogy minden auténak kilénb6z6 ereji a
Crashbreakere, vagyis a robbanasradiusza, ere-
je. Mig egy 1-es erejl jarganynak kifejezetten
egyszeri elérni a kdzel 100%-os tlizlabdava val-
tozasat, addig a 10-es erével rendelkezé Mobil
Kajalda esetében ortilhetiink, ha véres veriték-
kel 6sszehozunk egy 80%-os pukkanast. Ne té-
vesszenek meg a szamok: egy 10-es 80%-a j6-
val nagyobb pusztitast képes végezni, mint egy
1-es 100%-a.

Ahhoz, hogy a legnagyobb kart okozzuk - és igy
a legkozelebb kerliljiink az aranyéremhez - nem
elég vaktaban elpufogtatni a Crashbreakert.
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Azon kell lenniink, hogy egyetlen robbanassal
minél tdbb autét a levegbbe repitsiink. Ez képes
varatlan médon megemelni az okozott kar mér-
tékét, igy akar reménytelen helyzetbdl is érem-
kozeli szituacioba kerlilhetlink. Persze nem min-
dig alakul ugy, hogy kortlottiink van 20-30 jar-
gany, melyeket tlizlabdava varazsolhatnank. Ek-
kor még mindig van értelme robbantgatni, csak
ne a forgalmat, hanem a kézelben parkolé autd-
kat vegyiik célba. Nem kell lekicsinyléen tekinte-
ni a kevesebb karértékre, lehet, hogy pont ezen
mulik majd az aranyérem sorsa!

Most mar elég ismeretanyaggal rendelkeziink a
karambolok szilankos vilagarol is, ugyhogy
kezdhetjiik a rombolast!

A Crash Junction-6ket szintek szerint veszem
lajstromba, nagyjabol ugyanebben a sorrendben
fogunk vellik talalkozni a jaték végigjatszasa so-
ranis.

1. Motor City: Dock Fight

Induljunk egy Perfect Starttal, egyenesen az
eléttiink talalhato Gton. A sebességlinknek ko-
szonhetéen pont el tudjuk talalni a nagyobb ka-

mion vezetdfiilkéjét, méghozza elég szép er6-
vel. Varjuk ki az idénket. Maradjunk nyugton,
amig a tobbi auté belénk sodrédik, varjuk meg,
mig feltdltédik a Crashbreaker. Ahogy elérjiink a
100%-ot robbantsuk fel a kérénk csoportosult
autokupacot, majd prébaljunk meg atrepiini a
kozeli korlaton, melyet mutatott a program. Ha
minden jol megy, egy rakas parkol6 auto tetején
landolunk, plusz pontokért!

2. Motor City: Deconstruction Site

Perfect Starttal 16jiink ki, mint az agytgolyo, ha-
ladjunk arra, amerre mutatta a Crash Cam, és
vegylnk lenduletet az eléttlink taldlhaté rampan!

Nem kell nagyot replilni, elég az is, ha a hoz-
zank legkézelebb esé savban eltaléljuk oldalrél
az egyik autét. Ez nagy valésziniiséggel két
savban is totlis kaoszt okoz, ami nekiink csak
jot jelent. Ha marad még elég lendiiletiink, akkor
probaljunk meg levergédni arra a terlletre, amit
mutatott a kamera, és ha mazlink van, pont ak-
korra toltédik fel a Crashbreakeriink, mikor le-
huppanunk a lent parkol6 jarmivek kozé!

3. Motor City: Cars Attacks

Ez egy igazan kénny( aranyérem lesz, még
csak meg sem kell eréltetni magunkat. Perfect
Start most is az idézités kulcsfontossagu eleme,
ezzel fejthetjiik ki a legnagyobb fajdalmat a leg-
pontosabb helyen. Hatulrdl 16kjiik meg a sa-
vunkban botorkald két autot, majd trafaljuk telibe
az el6ttiik 1évé kamiont. Ha tigyesek voltunk, ak-
kor vagy a két furgon, vagy a teherauté rakoma-
nya leszérédott a szembejové savba, és mar
csak nézniink kell a show-t. Két Crashbreaker
lazan 6sszejohet, késziiljiink fel a nyom-
kodasra.

4. Angel Valley: Hollywood Spills
A gombokat jol id6kézonként
megnyomva produkaljuk a mar-
mar kotelezé Tokeéletes Elindu-

last, majd ligyesen célozva Iok-

jlik meg a két szemben Iévé au-

tét Ggy, hogy azok lehetdleg a
kamionoknak Utkdzzenek. Ezt ké-
vetéen hajtsunk a jobb oldali emel-
keddre, amelynek a végén teljes se-
bességgel kapjuk telibe az ugratot. Ugy

essiink neki a levegbnek, hogy lehetéleg az
eléttiink lévé fa, és a hirdet6tabla kozé kalibral-
juk a repil6 roncsunkat. Zuhanjunk a szélsé
savban kozleked6 autok egyikére, majd igye-
kezziink bevonni a forgalom tobbi teriiletét is a
mi kis jatékunkba. A Crashbreakert hasznaljuk
arra, hogy minél nagyobb teriileten szétteritsiik
a roncsokat, igy a Target Cart is biztos elkapjuk.
5. Lone Peak: Off The Beaten Truck

Itt most tényleg elengedhetetien a Perfect Start.
Muszaj gyorsan indulnunk. Lokjiik ki azonnal a
savunkban poroszkald kisautot, majd teljes se-
bességgel és batorsaggal vegyiik célba a hatal-
mas rémpat. A gyényori ugratas kdzben iranyit-
suk ugy az autot, hogy a parkol6 jarganyok ko-
zepébe trafaljunk foldet éréskor. Ez kisodorja
Oket a féutra, és hatalmas tomegkarambol kelet-
kezik. Hasznaljuk a Crashbreakert a kézeli bu-
szok felrobbantasara, vagy a gécpont fellazita-
sara.

ERDEKESSEGEK

A negyedik Burnout ismét egy
Kiforrott soundtrack-kel rendelke=
zik. Megtalalhatd itt minden
porgssebb mifaj, mindenki talal
majd kedvére valo muzsikat. Az
Xbox-0s0k természetesen-Sajat
Soundrack-etis hasznalhatnak
a beepitett HDD-nek készon-
het6en.

Semmi sem maradt a régi, még a legpurita-
nabb sima versenybe is vittek egy kis fliszert
a criterionos sracok. A Crash maéd, és az érté-
kelési rendszer valtoztatasait mar kitargyal-
tuk, azonban a tobbi jatékmod sem maradt
érintetlendl.

Ujdonsag, hogy most mar mindenféle futam
alatt engedélyezve van az tgynevezett
+Traffic Checking”. Ez annyit takar, hogy ha-
tulrél meglokhetjiikk az 6sszes autét (kivéve a
kamionokat és buszokat), igy ez hozzaadddik
a vezetési agresszionk elismeréséhez, vala-
mint az ellenfeleinket varatlan Takedownok-
ban részesithetjlk.

Ezt addig fejlesztették a fejleszték, mignem
egy kiilon jatékmodda is kinétte magat.

Ez lett a Traffic Attack. Itt az a feladatunk,
hogy minél tobb kart okozzunk az utak civil
populaciéjaban. Idélimites kildetésekrol
van sz0, ahol értékes masodperceket ka-
punk jutalmul a latvanyos akciokért. Az ele-
jén még kénnyi a moédozat, de a végére
bedurvul.
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Megreformaltak a Road Rage-et is: racup-
pantottak egy id6korlatot. Fél percrél indu-
lunk, és bizonyos mennyiségii Takedown utan
kapunk plusz masodperceket. Ez igy megy
addig, mig el nem érjlik az aranyérmet, akkor
ugyanis mar nincs tobb ajandék idé: addig
mehetiink, amig be nem adja a kocsi a kul-
csot, vagy amig kitartanak a masodpercek.
Elmult az az id6, mikor 64 Takedownt csinal-
tunk, a lehetéségek limitaltabbak.

A sima verseny és az Eleminator médok nem
sokban valtoztak, mindossze Uj Takedown
modok, a bosszu lehetésége, és egyéb apro
nyalanksagok tarkitjak 6ket.

Az egyik legaranyosabb ujdonsag, hogy most
mar mindegyik jatékmodnak van
Crashbreaker variansa. Ez annyit tesz, hogy
példaul Road Rage-ben (itk6ziink, akkor rob-
banhatunk egyet. Ezt akkor célszeri, ha ko-
zellinkbe kertl egy-két ellenség, igy magunk-
kal rantjuk - Takedown formajaban - 6t is.
Egyszer sikerlilt az egész mezényt felrobban-
tanom; na, az volt am a vakszerencse...

6. Eternal City: Road To Ruins
Ajanlatos, de nem létfontossagu Perfect Starttal
inditani ezt a Crash Junctiont. Amennyiben j6
sebességgel fogunk neki, igy ha kilokjik az
eléttlink 16d6rgd autét, akkor az nagy valészin-
séggel a keresztezédésben egy kisebb guban-
cot okoz majd, melyet a sajat verdankkal jocs-
kan felnagyithatunk. Szép dolog, hogy itt a
Crashbreaker jo sok civilt képes felrobbantani,
tekintélyes mennyiségi pluszpontért.

7. Eternal City: Circle of Strife
Itt is nagyon fontos, hogy Per-
fect Starttal induljunk el! Léjiink
ki, mint a puskagolyé, maradjunk
a sajat savunkban, I6kjlk ki az
elénk merészkedo civileket. Az at
végén huzodjunk at bal-kozépre, a
rampardl rugaszkodjunk el, és a szélhez
igazodva ugy kormanyozzuk az autét a levegé-
ben, hogy a kdzéps6 két oszlop kdzott repuljtink
el. Foldetéréskor kapjuk telibe a busz oldalat,
sodorjuk ki a korforgalomba, és mar kész is a
témegkaosz. Maradjunk a kupac kézepén, mikor
beérik a Crashbreaker.
8. White Mountain: Swiss Roll
Induljunk el tokéletes starttal, és csak szaguld-
junk, szaguldjunk elére, kikertilve az 6sszes ka-
miont, és egyebet. Amikor elériink abba az utel-
agazasba, melyet a Crash Cam mutatott, akkor
lépjlink akciobal! Trafaljuk telibe a rakomanyt
szallité teherautét, mire a sok cucc szétszorodik,
és kreal nekiink egy szép kis tttorlaszt, amelybe
aztan minden auto6 belerohan. A zsufolt helyszin
tokeletes alkalmat kinal a Crashbreaker felhasz-
nalasara!
9. White Mountain: Dangerous Swerves
Szélsebes indulasra van sziikség ahhoz, hogy a
tokéletes id6zités istenadta elonyeit kiélvezhes-
siik. Az uton lévé ugratét a lehet6 legnagyobb
sebességgel kell megkdzeliteniink, majd repiilés
kdzben ugy kell iranyitani a furgonunkat, hogy a
széls6-jobb oldali sdvokban kézlekedé kamionok
tetején/oldaléba furédva landoljunk. Ez remélhe-
t6leg robbanashoz vezet, onnantol kezdve Im-
pact Time-ban iranyithatjuk a jarganyt, hogy mi-
nél tobb autét bevonjunk piszkos kis jatékunkba.
10. Central Route: Crispy Fried Truck
Perfect Starttal induljunk el villdmgyorsan, ug-
rassunk at a szemkozti tetére, innen az ugratoé
segitségével 16jiik ki magunkat a felh6s ég ira-
nyaba. A dombra éppen felkaptato villamost
frontalisan kapjuk telibe, mire az besodrodik az
utkeresztezédésbe. Ez még 6nmagaban nem
blokkolja le az 6sszes savot, de a neki (itk6z6
auték mar javitanak a helyzetlinkon! A Crash-
breaker segitségével gyonyori dolgokat mavel-
hetiink ebben a tulzsufolt keresztez6désben.

11. Central Route: Prawn Smackers
Az idézitések miatt itt is fontos, hogy tokélete-
sen induljunk el. Miutan ezt megtettiik, 16kjik a
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buszba el6ttiink téblabolo civilt, majd valtsunk
savot balra, és az itt talalhato kisautot is kény-
szeritslik (tkdzésre. Térjlink at jobbra, és zlz-
zuk le a szép nagy kamiont, hadd blokkolja le a
savokat! Akkor vagyunk ligyesek, ha a forgalom
mindkét iranyat sikertil valamilyen szinten be-
vonnunk a karambolba. A Crashbreakert hasz-
nalhatjuk arra is, hogy lezugjunk vele a balra ta-
lalhaté lentebb 1év6 Utszakaszra!

12. Central Route: Tram-a-tised

Perfect Starttal vagjunk neki ennek a razos fu-
tamnak. Ahogy elindulunk, izzitsuk be a legjobb
reflextinket, mert ezen az utkeresztez6désen
ugy kell atjutnunk, hogy egy karcolas se essen
rajtunk. Ezt kdvet6en a balra lathaté autét I6kjlk
bele a kamionba, térjlink vissza a jobb oldali
savba, majd vegyiik célba az ugrato rampat.

A levegbbél valasszuk ki a legzsirosabb célpon-
tot (@ami az egyik kamion legyen, mondjuk a zold
auté el6tt), és trafaljuk telibe. Ismét igyekezziink
blokkolni a legtébb savot, majd robbantsunk, ha
elion az ideje!

13. Central Route: Street Car Set On Fire
Szélsebesen I6jlink ki a startpoziciobol, majd
I6kjiik meg az el6ttiink araszolo civilt ugy,
hogy beleszalljon a tébbi kocsi kbzé.
Amig 6 recseg-ropog, mi az ugraton
ugorjunk, ezutan foldet-érést kovets-

en a kévetkez6 jarganyt szolidan taszajtsuk bele
a kovetkez6 keresztez6désbe, végiil ugrassunk
Ujra. Iranyitsuk bele a Mobil Kajaldankat a busz-
ba, és figyeljiik, hogy alakul ki kdosz a harmadik
helyszinen is.

14. Eastern Bay: Intersection Di:

ERDEKESSEGEK

Habar a Bunout Revenge-
ben szinte.semmi forradalmi
djitas nincs a harmadik rész-
hez képest, mégis annyi apro
valtoztatas tortént, hogyegy.
teljesen uj jatékot kapunk
kézhez!

hatasara felréppentink a
fellegek kozé.
Mar az elru-
gaszkodas pil-
lanataban
kezdjlink el
balra korma-
nyozni, mert a
célpont a két
busz, és mel-
lettlik a kiste-
herauté.
Végsé6 soron
akkor jarunk a
legjobban, ha mind
a harmat el tudjuk kapni egy-
szerre. Ahogy megkapjuk a
Crashbreakert, egybdl kezdhetiink térédni a
szembejové savval is, de a legfontosabb a két
busz és a teherauté.
17. Lone Peak: Round The Bend
Induljunk el szépen, a Perfect Start elény, de
nem kritérium ebben az esetben. Térjlink at a
szembejovo savba, hlizzunk el a busz,
és a tobbi jarm( mellett. A Crash
Cam-ben lattunk egy teherautot,
ahogy a parkolénal kanyarodik,
na ezt kell megcéloznunk olyan
szogben (a mi auténk bal elsé
része talalkozzon az 6 jobb elsé
felével), hogy a parkol6 felé pat-
tanjunk le réla. Ez 6t olyan szog-
ben lenditi ki, hogy lefoglalja mind-
két savot, mi pedig a parkoloban dor-
bézolhatunk. Varjuk meg a
Crashbreakert, és ropitsiik levegébe az dsszes
varakozé kocsit.
18. Lone Peak: Forest Bump
Perfect Start segitségével induljunk el hatalmas
elannal, maradjunk a sajat savunkban egyelére.
Lokjiik ki az el6ttiink Iévé két civilt, térjiink at bal
oldalra, pockaljik meg a kévetkez6 artatlant is,
majd zugjunk le a forgalom kellés kézepébe.
Mindegy, melyik savba, mert a szembejovokkel
csak akkor kell foglalkoznunk, ha mar 6ssze-
gydlt egy Crashbreakernyi karésszeg.

Tokéletes indulas sziikséges a terv kivitelezés-
éhez, mivel nagy sebességre van sziikségiink.
Induljunk el a balra talalhaté emelkedé felé,
majd a felfele vezet6 uton I6kjiik ki mindharom
furgont. Mire ezt megtettiik, valésziniileg mar re-
pliliink is a hianyos korlatok helyén. Célozzuk
meg a kamionokat a bal oldalon, ezutan iranyit-
suk a jarganyunkat Impact Time-ban a szembe-
jovo savba, a harom busz felé. Amennyiben
nem sikertl elsére ez a manéver, igy megment-
hetjiik a napot, ha a Crashbreakerrel repiiliink
csak at a szembe kozlekedé forgalomba.

15. Eastern Bay: Smashed In Translation
Tokéletes elindulast kdvetden térjlink at a jobb
oldali savba. Ahogy s(iris6dik a forgalom, azon-
nal 16kjik meg az el6ttiink 1évé civilt, majd hu-
z6djunk at a bal oldalra, ahol régtén megtolhat-
juk a furgont tgy, hogy a kamionnak (itk6zzon.
Ezt kévetéen ugrassunk le jobbra, titkdzziink
frontélisan egy tetszéleges autéval, és varjuk a
mennyei Crashbreakert. Ha mazlink van, két-
szer is robbanthatunk.

16. Angel Valley: Drain Damage

Keésziiljtink fel, mert ez egy eszméletleniil nehéz
kihivas. Mindenekel6tt létsziikséglet, hogy a le-
heté leggyorsabban induljunk el. Miutan ez
megtortént, menijlink fel a jobb oldali felhajton,
ennek a tetején talaljuk el a kisautét, amelynek

19. Lone Peak: Mount Crushmore

Ez egy olyan feladat lesz, melyet j6 sokszor vé-
gigprobalunk majd, mire tokéletesen sikertilni
fog. Még a perfektnél is perfektebb indulas
sziikséges! Ahogy elrajtolunk, a jobb oldalon Ié-
v6 mindkét autét meg kell I6kniink, hogy meg-

tisztitsak nekiink a

forgalmat a szem-
ben lévé sztradan.

Ezt kévetéen balra

kell kormanyoz-

! nunk, hogy jo
szogben kapjuk el
az ott talalhato ug-

ratot. Ugorjunk a

szembejovo sav felé,

ahol lathatéan egy hatalmas ka-
mion koézeledik. Ez a célpontunk.

/' Kapjuk telibe szembdl, mire az elfog-

lalja mindkét savot, mi pedig probaljuk

¢” meg a jarganyunkat a kozeli parkol6 fe-
|é terelgetni, hogy a Crashbreaker joté-
kony hatasat ot is kifejthesstik!

20. Eternal City: Circle Of Strife 2

Ez teliesen ugyanaz, mint a 07-es szamu Crash

Junction. Ugyanazt kell tenniink a gy6zelem ér-

dekében, mint akkor.

21. Sunshine Keys: Smash My Ride

Perfect Start segitségével induljunk meg, latszo-
lag megallithatatlanul. A jobbra, tavolban lathatd
verdat I6kjlk ki, ezutan az ugrato segitségével
trafaljuk telibe az egyik (vagy mindkét) kamiont,
déljtink hatra, varjuk meg a Crashbreakert, majd
ha aktudlis, robbanjunk at a szembej6vé savba,
és ott is probaljunk meg hasonlé mértéki pusz-
titast végeznil!

22. Motor City: Jump On The Jam

Itt sincs mas valasztasunk, minthogy Perfect
Starttal induljunk. Elég nagy tavolsagot kell le-
kiizdeniink, és ezt csakis maximalis sebesség-
gel tehetjiik meg. Induljunk el, majd a bal oldali
ugratét igénybe véve repiiljiink at a felliljarora.
Nagyon fij a szél, ugyhogy folyamatosan ,ellen-
kormanyozni” kell neki, kiilénben elfj minket
Chicagoba. A felliljaron célozzuk meg a hozzank
legkozelebb es6 autét, majd Impact Time-ban
vergddjiink at a masik oldalra, ahol a szélen
parkold verdak koziil sodorjunk le parat a hidrol
ugy, hogy a lent talalhaté mindkét savot teljesen
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leblokkoljak. Innen mar csak hatra kell délni, és
nézni a pusztitast. Valamint nyomkodni a gom-
bot, ha aktualissa valik a Crashbreaker.

23. Lone Peak: Doughnut Disturb

Egy tokéletes indulassal égessiink gumit, majd
az illattél megrészegiilve hajtsunk at a bal olda-
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lon talalhato laza drotkeritésen, a foldut iranya-
ba. Nyomjuk a gazt, mint siiket a cseng6t, majd
az ugratét hasznalva célozzuk meg a fank koze-
pét. Ezen keresztlil repljiink ki a forgalomtol
nytlizsgé sztradara, majd rongyoljunk bele vagy
a legkozelebbi teherautoba, vagy a kézépen
parkol6 jarmiivek egyikébe. Optimalis esetben

a forgalom mindkét iranyat teljesen le-
blokkoljuk, és diadalittasan varjuk a
Crashbreaker aktualissa valasat.

24. Eternal City: Rome Wrecker
Gumicsikorgatos Perfect Starttal ira-
modjunk neki, I0kjlk ki valamelyik itt
talalhato autét, majd folytassuk az au-
tézast azon az uton, ami nincs teljesen
leblokkolva. Kézvetlenil a buszok el6tt a
korlat hianyos bal oldalon, erre surranjunk be,
és hasznaljuk ugratoként ezt a hirtelen otletet,
majd végiil probaljuk meg eltalalni valamelyik
jobb oldali autét. Ezt kvetéen Impact Time-ban
ugy 16dorogjtink, hogy minél tobb savot eltorla-
szoljunk. Egy csipetnyi Crashbreaker, és minden
szuper.

25. Eternal City: Smackeroni
Tokéletes indulassal I6jiink ki a kezd6poziciobdl,
szélsebesen szaguldjunk a rampak felé, ugorjuk
at a keresztbe haladé buszforgalmat, majd fol-
det érés utan kezdjiik el piszkalni a jobb oldali
savban |évo kis- és nagyautokat, egészen a ma-
sodik keresztezédésig, ahol frontalisan talalkoz-
zunk egy szép jargannyal. Blokkoljuk le az
egész elagazast, majd vessiik be a
Crashbreakert, ahogy alkalmunk adédik rea.

a lejtén, hogy lent még tébb autot a roncstelepre

juttassunk.

27. Central Route: Shaolin Tumble

Tokéletes startot kdvetéen térjlink at balra, és

16kjik meg a teherauté mogotti kiskocsi jobb-

hatso féklampajat, majd kanyar jobbra, és az
ugraton lendiiletet véve réppenjtink jobb oldali

iranyba. Célozzuk meg a kamionokat,
amelyek a forgalom el6tt poroszkalnak.

Legjobb, ha pont kézéjiik zuhanunk

Ha ez egyaltalan le:

hetségés, a seébess:

@rzet a'Burnout 3.

Takedown of

\\ megketszerez6dott
\ voln:

A

Dangerous (6. Szi

26. Central Route: Won-Ton Destruction
Csakugy, mint néhany Crash Junction-nél, itt is
elengedhetetlen a Perfect Start, ahhoz, hogy jol
miikédjén az alabbi taktika. Indulés utan régtén
célozzuk meg az ugratoé bal oldalat, és mér a le-
vegdbben is kormanyozzunk balra, a szél miatt,
valamint, hogy nehogy eltaléljuk a jelzélampa-
kat. Foldet éréskor talaljuk telibe
a teherautét, amely
még éppen, hogy
nem ért be az
utelagazas-

be, de végsé soron mindegy, a lényeg, hogy
egy szép nagy autokupac keletkezzen mogot-
tiik. Ahogy elkaptuk 6ket, balra zugjunk le az al-
s6 savokba, és ott is probaljunk meg hasonld
kaliber(i kéoszt okozni.

28. Central Route: Street Car Set On Fire 2
Feladatunk tokéletesen megegyezik a 11-es
Crash Junction-nél leirtakkal. A palya ugyanaz,
és a szabalyok sem valtoztak.

29. Central Route:

Noodles Of Fun

Perfect Starttal iramodjunk
meg komoly elhataro-
zottsaggal, hajtsunk le

breaker errél a helyrél, ugorjunk
bekovet- at a kovetkez6 placcra,
kezte | az ugratéval. Ezt hasz-
utan ira- | naljuk - értelemszerd-

nyitsuk le
magunkat

en - ugratasra, de a
kovetkez6 rampa elétt
Spéci autdk

A Burnout Revenge-ben j6 néhany autét si- valik elérhetéveé. A jatékban megnézhetjiik,

man is megnyerhetiink a versenyek teljesité- hogy egyes Challenge Sheetek kipipalasanak
sével, azonban az igazi nehéztiizérség csak milyen feltételei vannak. Lassuk a listat a ni-
bizonyos kiilon eladatok elvégzése utan  vosabb jarganyokrol.

i

1

Erjiik el az Elite rangot i
Teljesitslik a Central Route Challenge Sheet-et
Teljesitsiik a Sunshine Keys Challenge Sheet-et
3 Teljesitslik a White Mountain Challenge Sheet-et
Teljesitsik a Motor Cﬂity 'Challenge Sheet-et

/ Teljesitsiik az Eternal City Challenge Sheet-et

Teljesitstik a Lone Peak Challenge Sheet-et
Teljesitsiik a 10. szinten az Ultimate Revenge GP-t
Teljesitsiik az Angel Valley Challenge Sheet-et
‘Teljesitsijk az Eastren Bay Challenge Sheet-et
100%-os végigjatszas

mar kezdjlnk el tervezgetni. A jobb oldalarol ru-
gaszkodjunk el, és zuhanjunk az elagazas felé.
Kapjuk telibe az egyik jobb oldalon totyorgé zold
autét, blokkoljuk a savokat, rézédjunk keresztiil
az akadalyon, robbanjunk, figyeljtink, és oril-
jiink.

30. Eastern Bay: Crashaoke

A rajtra nyomjuk ra a tokéletes indulas gyonyori
bélyegét, térjlink balra, a kék lampak altal 6ve-
zett lejard felé. A jobb oldalon 16khet6 auto ro-

bog, tehat pockéljiik meg kicsit. Ha minden jobb
oldali savban Iévé autt kilokiink, és kozvetlentil
mogottiik maradunk, akkor a zsufolt keresztez6-
désen egy karcolas nélkill is atjuthatunk. Tekint-
ve, hogy ez a f6 feladat, probaljuk ezt meg min-
den erével. Az emelkedén kiizdjiik fel magunkat,
majd ennek a tetején okozzunk egy hatalmas,
eddig még nem latott karambolfiesztat. Akar két-
szer is elérhetjlik a Crashbreakert, igyhogy le-
gylink résen!

Insar

31. Motor City: Double Crossed

Ez egy igazan egyszerti kiildetés, ahogyan raér-
zlink az izére, rogtdon meglesz az aranyérem!
Produkaljunk egy Perfect Startot a rajtprocedu-
raban, célozzuk meg a jobbra lathaté ugratot,
majd roppenjiink fel a szemkozti feliiljarora. Tel-
jesen mindegy, hogy hogyan csinaljuk, a lényeg
annyi, hogy leblokkoljuk a keresztezédést.
Ahogy ez sikerll, a karérték az egekbe szokik,
az aranyérem, pedig a zseblinkbe!

32. Motor City: Mighty Docks

Szélsebes, gumifiistélés médon induljunk el, te-
relgessiik az autot a rampa felé, és ahogy meg-
kaptuk a felszallasi engedélyt, emelkedjiink a
magasba. Tartsunk balra, probaljuk meg eltalaini
a hatalmas kamion hatso részét, majd errdl le-
pattanva iranyitsuk at a roncsot a jobb oldalra.
Ily médon mindkét irany blokkolva lesz, igy ki-
alakulhat a hatalmas témegkarambol.
Crashbreaker segitségével vergédijiink tovabb
az elagazas felé, hogy még jobban kartékonnya
valhassunk.

33. Motor City: Return Of The Semi

Tokéletes starttal rugaszkodjunk el a céltol, tis-
siik ki a jobb savban talalhato elsé kocsit, majd
gyorsan térjlink at a bal oldalra. Robogjunk fel
az emelkedén, majd a tetején Iévé ugratot
igénybe véve szalljunk fel. Nagyon erés szelek
fujnak, tehat folyamatosan balra kell kormanyoz-

utat. Nem jéssz?

b

A\ Tudok egy révidebb



Jobbra, vagy balr
Nem csak a jatékmaddokat varialtak meg a
harmadik részhez képest a fejleszték, ha-
nem a palyatervezés is sokkal atgondoltab-
ba, érettebbé valt az elmult év soran.

Az 6sszes palya telis-tele van alternativ ut-
vonalakkal, és bizony értékes masodperce-
ket nyerhetiink vagy veszthetiink azzal,
hogy melyik kanyart valasztjuk a haladasi
irAnyunkként. Néhany csak sima rovidités-
ként szolgal, am akad egy csomé ugrato-
ként funkcionalé masodlagos uUtvonal is. Egy
szép ugras egyrészt noveli a vezetési ag-
resszivitasunkat, masrészt pedig elcsiphe-
tlink egy-két extrém-latvanyos Vertical
Takedownt (jo magasrol az ellenfél fejére
pottyanunk). Rendkiviil sok alternativ utvo-
nallal lettek gazdagitva a palyak, jo idébe
telhet, mig felfedezziik az 6sszest!

nunk a technikat. Mikor megérkeziink a parkolo-
haz tetejére, ugyanezzel a triikkel ugrassunk
még egyet. A felliljaron kapjunk oldalba néhany
autot, ezt kdvetden tereljiik sajat roncsunkat a
sorompok felé, szakitsuk at oket, és zuhanjunk
le az als6 forgalomba. Mire leériink, mar talan
lesz egy j6 kis Crashbreaker a tarsolyunkban,
és pukkanhatunk!

34. Lone Peak: Off The Beaten Truck 2
Csakugy, mint az el6z6 masodik részeknél,
most is ugyanaz a feladatunk, mint az el6z6 ,Off
The Beaten Truck” cim feladatnal. (A 05-0s
Crash Junction-rél van szd.)

35. Lone Peak: Drive-Thru Destruction
Tokéletes elindulassal hagyjuk el a startzonat,
szaguldjunk sebesen a leomlott fahid iranyaba.
Ennek segitségével roppenjiink fel a magasba.
Szemben lathatunk egy buszt és egy autét. Ha
a kocsit eltalaljuk, az kipérdiil a forgalomba,

mi pedig visszakeriiliink a levegébe, és
atreplhetiink a masik savba. lly mo- y
don mindkét iranyt teljesen leblokkol-
hatjuk. A Crashbreakert el6szér

hasznaljuk a k6zépsé zénaban parkolo jarm-
vek felrobbantasara, masodszor pedig az arany-
érem meglinneplésére!

Maniac (8. Szint)

36. Motor City: Van Fire Strikes Back

Perfect Starttal I6duljunk el6re, maradjunk a sa-
jat savunkban, és 16kjlink meg annyi kisautot,
amennyit csak fizikailag lehetséges. Mikor ész-
revessziik a felliljaré leszakadt részét, kapcsol-
junk ra, majd taszaijtsuk le a kis taxit a mélybe.
Igyekezziink kovetni 6t, célozzuk meg azokat a
savokat, amelyeket az el6bb letessékelt autd
nem blokkol éppen. A végét mar csak meg kell
fliszerezni picit a Crashbreakerrel, igy mindenki
jol jar. Na jo, a biztosito tarsasagok talan még-
sem.

37. Angel Valley: Silly-Cone Valley

Ez egy igazan jol sikerllt Crash %
Junction, sét, talan a legjobb!
Valamelyik szép auténkkal tokeé-
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‘Ebben a részben nincsg-

letes indulast produkal-
va célozzuk meg a ko-
zépen talalhato ugratot,
majd roppenjiink a felle-  §
gekbe. A felliljaron talal- ‘Y
juk el akarmelyik hoz-
zank kozel esé kocsit
ugy, hogy robbanas le-
gyen a kévetkezménye.
Ett6l kapunk még egy
kis szarnyalasi lehet6-
séget, igy tovabb zug-
hatunk, at a feltljaro
masik oldalan, vissza le a sztradara. Az autépa-
lya jobb oldaléara érkezziink le, ugyanis onnan
jon a forgalmi nagyagyu. Ahogy bedugitottuk ezt
az oldalt, hasznaljuk a Crashbreakert, hogy at-
szalljunk a szembejové savba. Totdlis pusztitas
és aranyérem!
38. Eternal City: Eternal Flames
Ismét j6 nagy sebességre lesz sziikségiink az
optimalis teljesitményhez, éppen ezért az al-
landoan szajkozott Perfect Start itt teljesen el-
engedhetetlen. Az elrajtolast kvetéen csap-
junk el annyi autot, amennyit csak tudunk.
Ahogy ezzel megvagyunk, tereljiink a jarganyt
a nagy ugrato iranyaba, hogy szép ives roppa-
lyaval belezighassunk a szemkozti keresztfor-
galomba. Akarmelyik civilt is talaljuk el, meg-
kezdddik a ,kicsi a rakas” nev( jaték, amelyet
a végeén egy Crashbreaker segitségével felosz-
lathatunk.
39. White Mountain: Cry For Alp
Ugyesen, a megszokott médon inditsuk el a
karambolfiesztat. Koccantsunk meg minden
utunkba keriil6 autot, kivéve persze a tehergép-
kocsit. Térjlink at a szembejovo savba, frontali-
san rongyoljunk bele a jobbszéls6 jarmibe,
majd Impact Time-ban kényszeritsiik le
auténkat az als6 savba. Itt is okoz-
zunk kisebb kaoszt, végll tereljik le
magunkat a féldutra, hogy ott is
rienek a fényszorok.
| Crashbreakert természetesen
hasznaljuk, ahogy elérhetévé va-
lik.
40. White Mountain:
Mountain The Kerb
Tokkkéletes starttal iramodjunk neki a fel-
adatnak, péccintsiik meg valamelyik eléttiink
téblabold kisautot, majd magikus szerencsével,
és jo reflexekkel jussunk at a keresztezédésen
anélkiil, hogy ripityara tornénk dréga auténkat.
Ha atjutottunk, 16kjiik meg a kiskocsit (ne a ka-
miont), vegyiik be a kanyart, 16kjik meg a jobb
oldali jarganyokat, véglil szaltézzunk le az alsé
utra Ggy, hogy lehetéleg mindkét iranyba tartd
forgalmat erésen blokkoljuk.
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Assassin (9. Szint)

41. Motor City: Jump On The Jam 2

Ez a 22-es Crash Junction méasodik reinkarnéci-
dja, a teendék megegyeznek az ott leirtakkal!
42. Angel Valley: Crash De La Vista

Tokéletes elrugaszkodast kévetéen koccoljunk
le minden kisebb jarmdvet a télink balra talalha-
to savban. Az ugratdn vegyink lendletet, majd
az alsébb utakon haladé kamiont megcélozva
kezdjlink zuhanasba. Ahogy teherautét ériink,
vérakozzunk ti-

azxbox hazai Fellesvarabant
‘Téged is szeretette| Varunk!
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relmesen, és ahogy megkapjuk a Crashbre-
akert, robbanjunk at a szembejové savba, hogy
minél tébb autét a roncstelepre kiildhessiink!
43. Lone Peak: Drive-Thru Destruction 2
Ismét egy ismétiés kovetkezik. Mivel ez a ka-
rambol elsére sem volt nagyon kemény probaté-
tel, igy nem hiszem, hogy mésodszorra komo-
lyabb gondunk akadna vele. A 35-6s pontban le-
irtakat alkalmazzuk Ujra.

44. Central Route: Doble Wrecker

Szuper elindulast kévetéen szaguldjunk végig
az utcan, ugy, hogy a két busz kozé préseljiik
be magunkat. A domb aljan kapjunk telibe egy
z6ld autot, at az akadalyt, és kiizdjik at
magunkat az utca masik felére. Itt igyekezziink

minél tébb savban blokkolni a forgalmat. Hasz-
naljuk a Crashbreakert ahogy alkalmunk adodik,
robbantsunk fel minél tébb civil jarmavet!

45. Eastern Bay: Smashimi

Perfekt Starttal induljunk el, kévessiik balra, a
Crash Cam altal mutatott iranyt. Koccoljuk le az
elsé autot, ezutan hizodjunk jobbra, végll szall-
junk ala. Rongyoljunk bele a kamionba, majd
Impact Timbe-ban zlgjunk &t a szembej;
vok egyikébe, hogy azok is elduguljanak. Dél-
junk hatra, és élvezziik a rombolas szépségét!

Dominator (10. Szint)

46. Angel Valley: Silly Cone Valley 2

A tizedik csoportban Iévé 6sszes Crash Junction
régebbiek ismétlései. Ez példaul a 37-esé. Te-
gylk azt, amit ott tanacsoltam.

47. Lone Peak: Doughnut Disturb 2

A, az az emlékezetes fankos kiildetés! Lapoz-
zunk vissza a 23-as fejezethez, és cselekedjiink
a szerint.

48. Lone Peak: Mount Crushmore 2

A 19. részben leirtak alapjan kell ismét mikod-
niink ezen a Crash Junction-6n.

49. White Mountain: Cry For Alp 2

Ez nem is volt olyan régen, egészen pontosan a
39. kiildetésként tudtuk le el6szor.

50. Central Route: Noodles Of Fun 2

Nem szaporitom a szét, a 29. részben minden
lényeges részletét atbeszéltiik ennek a kiilde-
tésnek!

Sok sikert, és j6 szérakozast kivanok a csoda-
latos Burnout Revenge-hez!
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EVIL DEAD:
REGENERATION

> ,,VAJON MIERT VAN AZ, HOGY A THG NEM

HAGYJA PIHENNI A HOLTAKAT? A VALASZ
EGYSZERU: A VERGOZOS AKCIOJELENETEKKEL
TARKITOTT, FEKETE MAGIAVAL MEGBQLDND’ 4
TOTT ALKOTASOKRA MINDIG VEVO AZ IGEN
TISZTELT THRILLER-FREAK TARSADALOM. EPPEN
EZERT NEM MEGLEPO, HOGY A DEMION- ES ZOM-
BIKULTURA EGYIK ALAPPILLERENEK SZAMITO, JE-
LENLEG MIAR TOBB MINT KET EVTIZEDES MULTRA
VISSZATEKINTO SZERIA E HONAPBAN UJABB KEPVI-
SELOVEL GAZDAGODOTT. A KORABBI RESZEKKEL
SZOGES ELLENTETBEN A CRANKY PANTS-FELE
HAZON BELULI FEJLESZTES VISZONT NEM UJ KE-
RINGORE HiVJA A NAGYERDEMUT, HANEM AZ
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2000 Evil Dead: Hail to the King
2003 Evil Dead: Fistful of Boomstick
2004 Constantine

Az Evil Dead Il mozifilm megjéatéko-
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las, thriller-humor
A nagyon révid jatékidéh&z mono-

ton jatékmenet téarsul, néhany
grafikai hibéval

= DVD: KEPGALERIA

PsS2 - XB

[481 PLAY ZONE

Még kiscserkész lehettem, mikor az elsé Evil
Dead filmet misorra tizték a hazai mozik.

Az 1981-ben kezd6dd sztorit a celluloid szala-
gokra almodé Sam Raimi palyafutasa joggal
viseli ,pamulatos” jelzét, hiszen olyan klasszi-
sok diszitik a palettat, mint a Darkman, a
Simple Plan, és jelenlegi Spider Man kassza-

TIPPEK

sikerek. Annak idején bizony
még mas mércével mérték a
siker izét, de a hihetetlendil
magas érdeklédés az Evil Dead
epizodok irant a mai napig nem
csokkent. Talan ezért van az, hogy a

sorozat tagjait [The Evil Dead (1981), Evil
Dead II: Dead by Dawn (1987), Army of
Darkness (1993)] mindmaig a stilus alapkévei
ko6zé soroljak a zombi thriller-rajongok. Termé-
szetesen a jatékipar is kovette a trendet, igy
nem meglepd, hogy mar 1982-ben megsziile-
tett az els6 produktum, The Evil Dead cimmel
- méghozza C64-re. Evek teltek el néman és
csendben, mikor a THQ gy dontott, feléleszti
a sorozatot, és kihozta a cstfosat bukott Evil
Dead: Hail to the Kinget PC-re, Dreamcastra
és PS1-re. Habar a jaték nem aratott osztatlan
sikert (és ezen még a voice actor szerepét
magara vallalé, a filmbéli féhést alakité Bruce
Campbell sem valtoztatott), a Fistful of
Boomstick (2003) visszaallitotta a dicsfényt,

Forgasd gyakran a Back
gomb altal eléhozhaté HELP-
et, mig nem tanulod meg Gket:
tizenhét féle specialis tamadas,
kombo és képesség koziilva-
laszthatsz, amik igencsak ha-
tasosak lehetnek egy-egy:

melegebb helyzetben.

megfelel6 alapot szolgaltatva a most megje-
lent folytatasnak.

Torténetiinket tekintve kézvetlentil az Evil
Dead: A Fistful of Boomstick utan jarunk,
amikoris Dr. Knowby és csapata ujra felfedezik
a Necronomicon ex Mortis-t, ismertebb nevén
a Halottak Konyvét (Book of Dead). Miutan az
emberi vérrel irédott, a démonok eljvetelérdl
és feltamadasarol szolo kotet eldkerdlt, Ash
oreg baratja elzarkozott a vilagtol, hogy tanul-
manyozza és leirja tapasztalatait, amit hosszu
évek soran gydijtott a démoni invazio eljovete-
lér6l. Dr. Knowbynak azonban rejtélyes kordil-
mények kdzott nyoma veszett...

Fél év telt el a professzor eltlinése
ota, igy Ash néhany tarsaval egyiitt
az 6reg keresésére indult. A szalak
egy oreg viskéhoz (Cabin) vezet-
tek, ahol meg is talaltak a Halal

’I \

Konyvét, de Knowby-nak nyoma veszett.

Az ott toltott éjszaka alkalmaval azonban meg-
magyarazhatatlan dolog tortént: él6halottak
0zonlotték el az erdét, ratamadva Ash-re és
barataira, akik kozil csak a féhés élte tul a ka-
tasztrofat. A végkifejletben sajnos 6 sem tudott
ellendlini a démoni er6k megszallasanak, igy
egy ismeretlen er6 megmérgezte elméjét, és
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ebben az allapotban lekaszabolta a ra toré
él6halott hordakat és fert6zott baréatait is. Az
onkiviileti allapot csak rovid ideig tartott, de ez
elég volt ahhoz, hogy Ash keze végzetes ferts-
zést kapjon, igy a rendérségi kihallgatast ko-
vet6en amputalni kellett azt. A rendérség 6riilt
amokfutasnak tekintette a dolgot és mivel nem
hittek a fiatal zombivadasznak, Ashley ,Ash” J.
Williams-et a Sunny Meadow-beli gyilkosok és
b(in6z6k elmegyogyintézetébe zarattak.

Az éplilet falai kozt azonban Ujabb vilagfenye-
getd veszély lakozott... Az elmehaborodott Dr.
Vingo Reinhard megszerezte Dr. Knowby kéz-
zel irt napl6jat és a Necronomicon ex Mortis-t,
amelyb6l démonok egész hordajat akarta az
irényitasa alatt a vilagra zuditani. A kisérlet ba-
lul siilt el, raadasul Reinhard késén vette ész-
re, hogy a kulcsfontossagu tampontokat nyujtoé
napld, melyet Dr. Knowby irt kutatasai alatt, el-
tlnt a helyszinrél. A tettet nem mas, mint Ash
ugyvédie, a bajos Sally Bowline kovette el, aki
még mindig hitt védence igazaban. A jegyze-
tek természetesen hésiink kérésére tiintek el
a prof irod4jabol. Az igy hibasan elvégzett ki-
sérlet kovetkezményeként az 6rilt tudost
elnyelte egy alternativ dimenziéba
nyil6 kapu, amelyen keresztiil dé-
moni lelkek érkeztek a foldre,
megtamadva és zombiva val-
toztatva mindent, ami csak élt

és mozgott. A végzet elétt
azonban Ash elétt egy véletlen
folytan megnyilt a sz6kés lehe-
tésége, igy nyomban neki is in-
dult az Gjabb kalandoknak

A Kicsit hosszacskara sikertilt beveze-

t6 néhany mozzanatat a betanité Tutorial

szint tartalmazza, ami annyibdl all, hogy a
program az erd6ében levé viskéban elmagya-
razza, hogyan veheted fel sikeresen a harcot
a mindenhonnan rad t6r6 zombikkal szemben.
A felettébb rugalmas gombkiosztasban az X-el
I6voldozhetsz elsédleges (Tutorialban shot-
gun), mig a B-vel kaszabolhatsz a kezedre
er6sitett masodlagos (Tutorialban lancflrész)
fegyverrel. Tobb ellenfél esetén a jobb analég
karral valtogathatsz a kiszemelt célpontok ko-
z6tt, mig a kelléen megsebzett ellenfeleket
(ezt a bel6liik kiaramlé szellemi matéria mutat-
ja) az Y gomb segitségével végezheted ki.
Kombokbal, tamadasi formakbol

és fegyverekbdl tetemes
mennyiség all majd ren-
delkezésedre a jaték so-
ran, elsajatitasukhoz a Back
gombbal el6hozhaté meniibél
tajékozédhatsz. A gombkiosztas
mellett két fontos jellemz6 maradt
csak, melyeket a
program HUD-ja
minden alkalom- \
mal mutat: ezek ko- ” /
zil az egyik az ener- : 4
giadat jelz6 mérce, ma-

sik pedig a Rage Meter, >

ami az Evil Ash (6rdégi forma)
energiaszintjét hivatott jelezni. El6bbit a
piros, mig utébbit a sarga szinl bo-
gyokkal tudod majd feltclteni. A bal

trigger a védekezés, mig a D-Pad

lefelé nyomasa a Rage Metert

fogyaszté Evil Ash atalakula-

sért felel6s. A fehér gomb-

bal tudod a jobb kezedre

erositett elsédle-

ges fegyvereket

ERDEKESSEGEK

Kevesen tudjak, hogy valéjaban
nem harom, hanem négy Evil

Dead mozifilm készt) 1978-ban

ugyanis Sam Raimi ismerése, Rob

Tapert csaladi farmjan

egy rovidfilmet Within the-Woods
cimmel, ami el6zményeként

szolgalt az 1981-es Evil
Dead filmeposznak.

(lancfiirész, csaklyazo és langszoro), mig a fe-
ketével a bal karodban levé masodlagos esz-
kozoket (.45 mm-es pisztoly, Shotgun és rakeé-
tavetd) valtoztatni. Réviden ennyit a bemelegi-
tésrél, esstiink is neki a jatéknak!

Sunny
(Meadows elmegydégy-
intézet)
A Meadows klinika pokolla valasa
utan azon kapod magad, hogy irt6-
zatos hangok kusznak at a falakon.
Gyorsan eredj is a nyomukba, azaz haladj
elére a szétrobbantott racson addig, amig egy
éppen halaltusajat vivé érbe nem botlasz.
Vedd fel a fegyverét, és teritsd le a sikongatéd
zombit (ha a lelke el akarja hagyni testét,
hasznald az Y gombot a kivégzéshez) és vedd
fel (manualis célzas jobb trigger (T), majd t(iz)
az informacional talalhaté gyogyité csomagot
(HP). Az Exiten kilogni tul egyszer( lenne,
ezért vedd az iranyt jobbra, ahol a racs el6tti
ablakot kiléve bejuthatsz a zarszerkezetet mi-
kodtet6 kapcsoléhoz. Nyisd ki a folyosén levé
racsot, majd a biztonsagi monitort atnyalazva
16dd le a mogotted feltamadd élbhalottat. A ra-
cson atjutva az elagazasnal fordulj jobbra és
az étkez6 felé haladva (nagy terem székekkel
és asztalokkal) szedj le mindenkit, aki rad ta-
mad. Keresd meg az egyetlen kijaratot,
(Save pozicio, S) és a szemkozti ajton be-
jutva hivd fel a felvonét az emeletre.
N\ Szedd le a replilé butorokat, majd jard
korbe a helyszint (Unlock Extra 2,
UE2) és a terem két mellékhelyisége
kozil nyilé Iépcséhazban feljutva
mét nyomd meg a lifthivé gom-
bot. A ,vérflirdé” utan szedd le a
ennyezetr6l érkezé randasago-
at, majd az igy kinyilt ajton at
szaladj el a nagyfesziiltségl kap-
csolészekrényig. A fékapcsold
aramtalanitasa utan sétalj vissza
lifthez és vard meg, mig lezu-
hansz vele. A hancurozas és né-
hany mutans patkany lepuffog-
tatasa utan S, majd keresd
meg a kozelben levé S
szentélyt. Az elektromos
szobaban 16dd szét az
elektrodakat, és az igy
mar artalmatlan vizes te-

<<< BRUCE CAMVIPBELL, AZ EVIL DEAD
FILVIEK SZTARJA 1958 JUNIUS 22-

EN SZULETETT A MICHIGAN-BELI

BIRMINGHAINVBAN. >>>

riileten keresztiil eljutsz a boncteremig, ahol
az irodarészben megtalalod a hat hdnappal
ezel6tt elkobzott felszerelésed. Az ,6da a lanc-
flrészhez" akcio utan (kis ujjgyakorlat néhany
zombi ellen) haladj visszafelé a ledeszkazott
atjaréig, amelyet az Gjonnan szerzett motoros

flrésszel mar szét tudsz vagni (S). Most mar
lehetéséged van a vele szemkozti ajton at-
menni, ahol egy kis maszast kdvetéen Gjra a
fébejarathoz jutsz. Természetesen nem szaba-
dulsz kénnyen, igy rendezz vérfiird6t és menj
be az Gjonnan kinyilt ajtén, egyenesen Dr.
Reinhard irodajaig, ahol a féldgémb és a mell-
szobor elmozditasa utan ki tudsz nyitni egy tit-
kos alagutat a konyvespolc mogott. Odalenn
az egyik mellékhelységben UE3, de a vizzel
elarasztott terlileten atérve S-t talalsz.

Kalandod maris elérkezett elsé Bossfight-
jahoz, amelyben az elektrodakkal sokkolt szer-
zettel kell megklzdened. Leghatasosabb elle-

ne a lancflirész - mikor nem elektrosokkol, fér-
k6zz kozel hozza és apritsd fel, ahogy csak
tudod. A villamszorasok alkalmaval maradj
mindig a széraz betonterileten, igy kikeriilve a
charge boltokat.

Miutan méresre tanitottad az amugy igen ran-
da teremtményt, humoros jelenet kiséretében
el6szor nézel szembe baratod, Dr. Knowby
szellemével, aki elmondja, hogy Miss Bowline
(az ligyvédnd) okosan jart el, mikor megsze-
rezte a naplét, anélkil ugyanis Reinhard kép-
telen véghezvinni a vilagmegvalto terveit.

A nyitva maradt portalokon azonban démonok
6zonlik el a foldet, igy mindenképp be kell zar-
nod azokat. Ehhez azonban sziikséged lesz
egy segitére is a félig démon, félig ember Sam
személyében, aki a kalandok végéig melléd
szegbdik. Szerencsétlen véletlen folytan az
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* Breg, hiéba prébélkozol blivész trikkékkel, akkor is lelélek.
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VEGIGJATSZAS

ugyvédnd autdja lerobban az ut szélén, és
nem is sejti, hogy démonok egész hordai va-
désznak ra...

The Cemetery (A temetd)
Kicsit vicces, ahogy Sam-et kiilonb6z6 felada-
tokra ra tudod birni: a megfelel6 célpontot kije-
I6lve felrighatod barhova, és barkire - sosem
hal meg, mivel démon, vagyis olyan dolgokat
is véghez vihet, ami szamodra halélos lenne.
L6dd szét a ladakat és massz be a szemkozti
éplletbe, ahol megtalalod a hamvaszté kam-
rat. Kapcsold be, majd rigd be a segitéd az
égeto szell6z6jébe. Kirobbantod a haz falat,
igy eljuthatsz a temet6be. A kriptakbol mik jo-
hetnének masok, mint csontik, igy hat kasza-
bold le gyorsan 6ket és hagyd el a helyszint.
A két kripta kozott talalsz egy atjarét, ahol a
patakon végiggyalogolva UE4-et szedhetsz
fel. Tovabbsétalva a folyé szegletében UES5, az
€16 sovényt atvagva szedd le a zombikat.

A védekez6 pozici6 esetén Sam-et hivd segit-
séglil a pusztitashoz (Ggy mar ki tudod végez-
ni 6ket). A kapu természetesen zarva, de némi
csevej utan Ash észreveszi, hogy egy barlang-
bejarat nyilik nem messze a domboldalban.
Allj ra a Possess (vilagité maszk egy szentély
felett) pontra, ahol Sam-et megszallva be
tudsz vele jutni a szik jaraton, ahol az X

gombbal (gerjesztett bénitocsovat kildhetsz
ellenfeleidre, a B-vel pedig kombésorozatot
adhatsz le. Bal oldalt talalsz egy nyilast, ahol
raugorhatsz a Deadite hatara és 6t iranyitva
szétzlzhatod a massziv fémracsot. Ezek utan
elpusztithatod a démont (folyamatosan dobald
Sam-et a nyakaba, majd 16dd, vagd és se-
bezd), amely elallja az utat. Keresd meg a
barlangban a voros rinakovet, mely az ener-
giacsikod képes novelni. A lezart, faklyakkal
megvilagitott kaput ki tudod nyitni, ahol egy
Soul Eater (SE) var rad. Ezek az undorito,
egyszemd lények 6rzik a portalkapukhoz veze-
t6 utat - csak akkor tudod kinyitni, ha a kozel-
ben levé Eggekben (Alien-tojas szer( |élekzar-
kak) lakozo lelkeket Sam segitségével mege-
teted vellik. A jobb oldali bejaraton atjutva S,
majd keresd meg az egyik kapu mogott rejlé
Egget és vagd szét. Az Y-nal kapd el a lelket,
majd kisérd vissza Sam-et az SE-hez vigyaz-
va, meg ne halfon, mert akkor kezdhe-
ted elolrél az egészet. Ha eljutottal az
SE-ig, akkor az 6sszekuporodott
Sam-et a jobb T-vel becélozva riugd
bele a Iény szajaba. llyenkor mindig
megnyilik egy Gjabb Gtvonal, ahol
végul megtalalod az Gjabb Egget (ha-
rom van bel6liik) Az utolsé esetében
mindig sokkal tébben tamadnak rad (egy

kor alaku téren egy egész hadsereg - repkedé
démonok, stb.), de ha sikeriil ezt is eljuttatnod
az SE-hez, az atjaro kinyilik és lejuthatsz a ka-
takombakba.

en

Mialatt te a tovabbjutassal vagy elfoglalva,
Sally Dr. Knowby napléjat olvasgatja, ahonnan
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A www.deadites.net
rajongdiloldal 8z egyik
legteljesebb Evil Dead

szentély az Intefnet-

kideril, hogy a Necronomicon ex Mortis leg-
fébb feladata, hogy elpusztitsa az emberiséget
és U] kort hozzon el a Fold vérrel atitatott vila-
gaba. Ash oreg baratja tudta ezt, és mindent
megtett annak érdekében, hogy ez ne tortén-
hessen meg.

The Catacombs

(A katakombak)

Ash és Sam az SE-n keresztil le-

jut a katakombakba, ahol kicsiny
segitétarsad mar mutatja is az utat,
amelyen haladnod kell. Keresd meg a
Possess szentélyt (PS) és Sam-mel massz

at a szentélytél nem messze levé lyukon.

A barlangban vedd fel az UE-t, majd a kapcso-
Iéval nyisd ki az ajtét. Az energiacsik novelé
szentély hasznalata utan a csapoaijtén keresz-
tul leesel egy alsébb szintre. Szedd le az 6sz-
szes csontit, amig Sam kinyitja a kaput. Az S -
sel szembeni létran felmaszva Gjabb PS-t ta-
lalhatsz, ahol Sam segitségével az Gjabb re-
sen atkiszva (zombik, csontik, stb.) megint-
csak egy ajtonyitas lesz a feladatod. A bedesz-
kazott atjaronal UE, balra indulva pedig a kija-
rat és S var rad.

Megérkezel a masodik Bossfighthoz - a tulvi-
lagrol érkezé démont a gazszivasa kézben
Sam-mel tantorithatod el szandékatol, mialatt
neked folyamatosan tiiz alatt kell tartanod.
Id6kozben a koponyaoszlopokkal, csontvazak-

kal, és egyebekkel is foglalkoznod kell (HP-
t a csontik kivégzése utan kaphatsz).
Miutan sikeresen leteritetted a démont, némi
szinjaték utan kideriil, hogy az Evil Ash atala-
kulédsoddal (D-Pad lefelé irany) sokkal erésebb
vagy, am a masik dimenziéban levé Reinhar-
dot ez nem érdekli, csak a naplé viszszaszer-
zése.

TIPPEK

Célszer( az osszes fellel=

hets tereptargyatiszétszed-

ni: gyakran energia és Rage

mana is szedhets fel beldliik,

amire a jaték vége soan

igencsak nagy sziikség
lehet.

The Woods (Az erdd)
Kiérve a katakombakbol az erdé sététségébe
érsz. A sarga bogyok az Essence Metered (ez
sziikséges az Evil Ash atvaltozashoz) tolti. Ha-
ladj a barlang felé, vedd fel a HP+E parost,
majd balra indulva révidesen eljutsz egy tiszta-
sig, ahol négylabu fenevadak tdmadnak rad.
(A hirtelen rad ugro ellenfeleket az A gomb
egymas utani gyors nyomkodasaval teritheted
le.) Szedj le mindenkit, amig el nem érsz egy
talicskas barlangbejaratig, majd ments egyet
S. Hasznald a PS-t: massz at a sériilt kapun
tatongo lyukon és a Deadite-re raugorva zizd
szét a vasracsot. A démont sok csonti és
zombi védelmezi, igy csak a helyszin kita-
karitasa utan veheted fel Uj fegyve-
red, a csaklyazot, amellyel a tavoli
célpontokat tudod magadhoz ran-
tani. A repkedé dogoket vadaszd
is le gyorsan és szaladj vissza az
elso tisztashoz (a talicskas hely-
szinrél tudsz felkapaszkodni a
hozza vezeté uthoz), ahol a felhu-
zott fapall6t mar le tudod rantani a
csaklyazo segitségével. A nyeremé-
nyed (UE) utan keresd meg ismét az aktua-
lis helyszint, a pallés fliggbatjarot lehtizva egy
Rage Meter szentélyt rejt. Tovabbmenve a
szakadéknal repked6 szornyetegek térnek rad,
de a hely kitakaritasa utan ra kell jonnéd, hogy
nem tudsz atjutni a leszakadt hidon, mely a
szakadék tulso barlangbejaratahoz vezet.
A haznal levé dobozokon keresztlil azonban
eljuthatsz a szemkozti épllet tetején levo csil-
léhez, melyet elhtzva (hasznald az uj fegyve-
red hozza) Gjabb UE-t talalhatsz. Ugorij le a
lenti csilléhez és ott is cselekedj hasonléan:
hasznald a PS-t, majd Sam-mel csimpaszkodj
fel a hid helyén megmaradt sindarabra és
kussz at a szemkozti oldalra. A létran keresztiil
feljutva és a zombikat leszedve mozditsd el a
hatalmas sziklat, majd Ash-sel feljutva a szem-
kozti haz tetejére, a parkanyon ataraszolva
mar at is jutottal a tilsé oldalra. Irény a banya!

Mialatt te a banyahoz vezet6 utat keresed, az
ut mellett lerobbant Sally-val a lehet6 legrosz-
szabb torténik. Az 6rilt, mellesleg egyre in-
kabb zombiva valé Reinhard doki altal kildott
lidérc felfedezi a bajos ligyvédnét és a naplo-
val egydtt eltlinik vele a portalban. Egyre fogy
az id6, pedig meg kellene talalnod a kévetke-
26 kapuhoz vezet6 utat.

A\ It leoz @ szabadtéri kancert? Kicsi zarall a kérnyék...




Forsaken Mines
(Felhagyott banya)
Atgyalogolva a bejaraton a Forsaken Mines
utvesztéibe jutsz. Rogton jobbra, a csillét
megcsaklyazva taldlhatsz egy Gjabb UE-t, de
ami fontosabb: tovabbmenetelve néhany zom-
biva avanzsalodott banyasz kivégzése utan
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egy-két deszkan attorve talalsz S-t és energi-
at is. Vigyaznod kell: ez a hely eléggé hijan
van az energiatolté bogyoknak, igy okosan és
fegyelmezetten kell harcolnod. Talélsz egy pi-
ros fénnyel koriilvett banyaszcsillét, amiré|
egy gyors csaklyazas utan kiderdl, hogy
Health Meter nével6t rejt maga mogott. Hasz-
nald is fel gyorsan, majd vedd az iranyt a be-
deszkazott atjaro felé: vagd szét, szedd le az
ujabb ellenfeleket, majd ugralj és fuss at a fo-
lyamatosan leszakadé pallékon. Hivd le a lif-
tet az arra szolgalé kapcsoloval, majd a liftre
radllva csaklyazd meg azt - igy feljuthatsz

az eggyel feljebb levé szintre. A ladakat
széttorve/szétibve vedd fel a cuccokat,
majd nyomd meg lifthez kdzeli kapcso-
16t, amellyel felkapcsolhatod a vilagi-
tast. A garantalt hatds nem marad el:
ahogy varhaté volt, zombik 6zénlenek
mindenfeldl, de egy révidebb kaszabolast
kévetéen mar indulhatsz is a lezart zsi-
lipkapuhoz, amit kinyitva teritsd le a va-
ratlanul rad ront6 szérnyeteket, majd
ments egyet; S.

Roévidesen egy hatalmas terembe
érsz, amelynek elézetes
jeleibdl mar latni lehet,
hogy egy Ujabb SE és
egy portal felé koze-
ledsz (a mozgo,
gusztustalan

csapok erre

utalnak a fa-

lakon).

A techni-

ka ugyan-

az, mint a
korabbiakban: el6szor a ha-
rom lelket kell 6sszegydijtened
az Eggekbdl aztan az SE-vel
valé megetetés utan mar
mehetsz is a portalka-
puhoz. Az elsé Egghez
kozvetleniil az SE mel-
letti 1étran juthatsz fel.

A méasodikat az elsé utan megnyilt kapu mo-
gott, a deszkak mogott rejtézé PS-sel szerez-
heted meg. Miel6tt azonban Sam-hez fordulnal
segitségért, tisztitsd meg a terepet. A PS-t
hasznalva Sam be tud jutni az amugy mérge-
26 gazfelhébe burkolédzott helységbe, ahol el-
s6 feladata az lesz, hogy beinditsa a leallt

szell6z6 berendezést. Végezd
ki vele a zombikat, majd massz
fel a létran és keresd meg a hidon
atszaladva az Ujabb UE-t. Miutan fel-
vetted, fuss visszafelé és a kifliggesztett
dréton atcsimpaszkodva (vigyazz a sériilt drét-
részekkel, mert megrazhatnak) aktivald a ven-
tillatorokat. A sikeres akcié kdvetkeztében fel-
oszlok a mérgezé gazfelhd, igy mar szét tudod
kaszabolni Ashley-vel az Egget a Iélek elkapa-
sahoz. Kisérd vissza Sam-et az SE-hez, és ki-
nyitod a harmadik lezart folyosét is. Talalsz
egy Possession pontot tartalmazo csillét, igy
vedd is hasznalatba. Sam-mel massz at a ba-
) rikadon levé keskeny résen, majd egy-két
démoni kreatlra artalmatlanna tétele utan
felmaszhatsz a veled szembenéz6 létran.
Feljutva egy futészalagokkal teli
helységbe jutsz, ahol 6vatosan
kozlekedve eléred a barikadot
felrobbanté gyujtoszerkezetet.
Ertelemszer(en aktivalnod
kell, kbvetkezésképp el
tudsz jutni az Egghez
l vezetd Ut végéhez. Ki-
sérd el Sam-et az SE-
hez (megint nehéz
dolgod lesz, a harma-
diknal ugyanis folya-
matosan kicsiny segi-
tétarsad probaljak meg
|| el6szor eltenni lab alol.)

|| Ahogy az lenni szokott, ezt a

portalt is egy erésebb démon
védi, ami egészen véletlenul
egy szivosabb, kalapaccsal ren-
delkezé zombibanyasz. Az igy
megnovekedett ereji Boss-t
legegyszeriibben a lanc-
flirész-Evil Ash-Sam triéval
pusztithatod el, Iényegé-
ben semmiféle technikat
nem igénylé démonnal
allsz szemben.

y TIPPEK

Mindig haszald fel ki=
csiny segitodet, Habar
Sam gyakran magatol is lik-
vidal egy-két ellenfelet, a
nagyobbakkal@ziranyi-
tasod nélkdl nem tud
mit kezdeni..

<< A ZOVBI SZO KARIBI EREDETU,
SZOROSAN KAPCSOLODIK A VOO-

DOO HITHEZ. EREDETILEG OLYAN HA-
LOTTAK VOLTAK, AKI!(ET EGY NAGY
HATALIVIU VARAZSLO ELETRE KEL-

TETT, HOGY 6T SZOLGALJAK. >»>

A szokas nagy ur: morbid humor kdzepette a
folyton-folyvast magyarazé Sam bezarja a
portalkaput, de az alternativ dimenziéban le-
ledz6 ériilt tudés megszerzi Dr. Knowby nap-
lojat a fogva ejtett Sallytol és megkezdi a
Necronomicon felélesztésének folyamatat.
Nem sok id6d maradt, tovabb kell &llnod:
Miss Bowline egy darabig még életben ma-
radhat, ha elkezdi szorgalma$an jegyzetelni
az odaat torténteket, igy Ashley és tarsa még
kaptak egy kis haladékot az élettdl.

The Shipyard (A hajégyér)
Az SE-bdl kireplilve a hajogyar tertiletén tala-
lod magad. Kevés nézel6dés utan felfedez-
hetsz egy fellégatott, megcsaklyazhaté konté-
nert, amelyen keresztiil atjuthatsz a tulsé oldal-
ra. Kevés gyaloglas utan rengeteg ilyen konté-
ner vesz korbe, am ezek koztil szinte majdnem
mindegyik nyithat6. Azokkal kezdd, amelyek
egymasra vannak pakolva - ezekbdl rengeteg
zombi ront rad, igy szedd le 6ket j6 gyorsan.
Az egyik tarolo fala igencsak sérdilt, igy egy si-
ma l6voldozés segit atjutni a kovetkez6 hely-
szinre. Tisztitsd meg a terepet, és haladj to-
vabb az egyetlen lehetséges Gton, ahol mily'
meglepd, ismételten egy SE var read. A kdze-
lében talalsz néhany egymasra pakolt hor-
dot, melyekbe eressz bele parat, hogy
felrobbanjanak. Az igy Gt6tt lyukon to-
vahaladva talalhatsz energiat és S po-
ziciot is. A konténer végében levo
kapcsolét hasznalva kijuthatsz a
dokk-szektorba, de vigyazz: a hulla-
dékkal megrakott hajok mell6l vizzel és
gazzal telt dagadt hullak ugranak el6 a
vizb6l. Tavolrél szedd le 6ket, mert kézel-
rél felrobbannak és elég nagyot sebeznek.
A likvidalasuk utan ugorj at a masodik hulla-
dékszallitd csénakra, mire Ash kutatni kezd a
szemét kozott és csodak csodajara egy ujabb
gyilkolé eszkozzel gyarapitja fegyvertarat.
A kézre szerelhet6 rakétavetét még nagyon
sokszor hasznalni fogod, mint ahogy most is:
uss vele lyukat a nagy hajotest falan, majd be-
jutva csaklyazd meg a ketrec ajtajat. A raktérbe
bejutva szedd szét a rad tamadé hajas szor-
nyeket, majd az egyik konténerben keresd meg

az ott lapulé UE-t. Az Gt tovabb a sériilt hajo-
testen tatongo rozsdas lyukon keresztiil vezet.
A szarazfoldre kijutva balra taldlod az Egget,
amit egy Deadite és egy szétrobbantasra varo
kapu ériz. Old le a szokasos médon, majd sze-
rezd meg a szellemet és 16dd ki a rozsdas kon-
téner ajtajat (Rage Meter upgrade). Kisérd el
Sam-et az SE-hez és kdvesd az Gjonnan meg-
nyilt itvonalat. A kamionparkoldban egyediil
rostokol6 utanfuté mogotti kaput zombik védik.
Irtsd ki mindet, robbantsd ki a kaput, de miel6tt
atmennél rajta, vedd fel a 14-es UE-t a két
utanfuté kozil. Vadaszd le a Deadite-ot, majd
hasznald a PS szentélyt és Sam-mel a létran
felmaszva, a kifeszitett kétélen atmaszva ol-
dozd el az ott cslingd rakomanyt. A lezidulé
csoveken keresztll atjuthatsz az E-hez, majd
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annak szétvagasa utan kisérd vissza Sam-et
az éltala kijelolt utvonalon az SE-hez. (El6szor
mindig a hajas kreattrakat szedd le, mert
egyetlen robbanassal elpusztithatjak kicsiny
segitédet.) Végil megnyilik a harmadik tojas-
hoz vezet6 Gt: a PS szentélyt hasznalva az
adott utvonalon néhany zombi leteritésével el-
jutsz egy targoncaig, amin keresztiil felmasz-
hatsz a mellette levé haz parkanyara. Szaladj
el jobbra, és a kotélen atkuszva csimpaszkodj
bele a Deadite nyakaba, majd visszafelé halad-
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va kirobbanthatod Ash-nek az utjat all6 beton-
falat a mellette levé gaztartaly elpusztitasaval.
Szedd a labad a nyitott ajtaju raktarépiilet bel-
sejébe, ahol egy kisebb ujjgyakorlat utan a lif-
ten levé ladak segitségével a fels6 szintre jutva
menj ki az éplilet gangjara. Az Eggnél szaba-
ditsd ki a harmadik, egyben utolso lelket, és
teljesitsd a minijaték-szer( 16v6ld6z6s mokat.
(Sam-et fogsagba ejti az idegen eré, és amig
ki nem szabadul, neked kell a felsé par-
kanyrol - ahol egy UE-t is talalsz egy
beugréban - levadasznod a felé
indulé hajas, fel-felrobband ide-
gen lényeket.) Sikeres teljesités
utan kisérd Sam-et az SE-hez
és az etetés utan vedd az iranyt
a bejarat felé.

Elérkeztél az utolsé eltti

Bossfighthoz: Ash és Sam dobbenten

nézik, ahogy a raktarépulet ablakain kisz(r6-
dé portalkapu fényében egy oriasi skorpidsze-
r monstrum tamad rajuk. Elsé blikkre elpusz-
tithatatlannak tdinik, amde kénnyen kiismerhe-
16 a leteritéshez hasznalt technika. Ha feléd
ugrik, és a csapjat a betonba flrja, gyorsan
kapd el6 a lancflirészt és vagj bele egy hatal-
masat. Az undorité teremtmény ekkor a fajda-
lomtdl felordit és kinyitja a szajat, amit becé-
lozva etess meg vele gyorsan néhany rakétat.
Ennyi az egész, a fentebbi mozzanatsort kb.
3-4 alkalommal kell megismételned a lény el-
pusztitasahoz.

Ash ettél a démontdl is kap ajandékot, am
mig ezzel van elfoglalva, Sam gyorsan bezar-
ja a fényesen kékl6 portalt. Dr. Knowby szel-
leme id6kdzben az ,odaat” tértént fejlemé-
nyekrél beszamol: Reinhardnak sikertilt meg-
fejteni a varazsszavakat és mar csak egy em-
beri aldozatra van sziiksége a szorny( terv
beteljesitéséhez. Rovid szovaltas utan Ash és
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Mr. Campbell t5bb Voice:
Actor szerepetis elvallalt:
tBbbek k&zott Broken Hellx;
Spiderman és a Pitfall 3D
clm videojatékok fBh6-
seinek kdlcsénozte a
szinkronhangJat:

Sam tovabb indulnak, ugyanis a kicsiny figura
szerint mar csak egyetlen portal van nyitva a
Foldon.

Swamp (Viocsar)

A lancflrésszel vagd szét a bedeszkazott ajtét
és vedd az iranyt az izemanyag-tarolo felé.

A mocsarban mindenféle szerzet jon el6 a
lyukakbdl és jaratokbol, am nyugodtan kasza-
bold le 6ket. Az egyik csatornaban talalsz S-t,
de mindenképp menj vissza a pocsolyahoz,

ahol a létran felmaszhatsz a szi-
vattyihoz. A torott fémhidon atjutva
az egyik dobozban PS szentélyt ta-
lalsz. Sam-mel kussz at a sériilt elektro-
mos vezetéken a tlls¢ oldalra, szedd le a ha-
jas kreaturakat, majd keresd a Deadite-ot, ami
egy kapu mogott rejtézik. Szedd le a mutans
patkanyokat, majd a fahaz jobb oldalan talal-
haté nyilason felmaszva a parkanyra ugorj a
Deadite nyakaba és zuzd szét az elektromos
vezetéktél nem messze levé vaskaput.
Ashley-vel keresd meg a széttort ka-
put, és atmaszva rajta szedd le a dé-
mont a mar megszokott médon.
A mogotte levé jaratban nyisd ki a
szelepet, majd haladj tova az ujon-
nan kinyilt zsilipen keresztill. Az ala-
gutakban levé sériilt betontémbok
egyébként berobbanthatéak a rakétave-
tével - az egyik mogott megtalalhatod a 16-
os UE-t. A ment6éhely melletti berobbantott
tomb irdnyaba indulva révidesen egy
langszoroval leszel gazdagabb, amit Ash
gyorsan 6sszerak. Sam mar sietne to-
vabb, mutatja is az utat, de el6bb pré-
bald ki az uj fegyvered az uton-utfélen
rad toré zombikkal szemben. A si-
keres piritésok elkészitése
utan hasznald a Save
pointot ha akarod,
majd a leszakadt
hidnal levé Iép-
csore felkapasz-
kodva szerezd
meg az Ujabb
Health Meter
upgrade-et.
Szépen sé-
talj ki a pa-
lya legele-
jére, egye-

ERDEKESSEGEK

Az els6 Evil Dead filmet
hetvenkilencif6s stabbal
forgattak a Tennessee 4l-
lambeli Morristown kozelé-

benlevd elhagyatoft he-
gyi visksban.

nesen-a té mellé, majd gyudjtsd meg Sam-et
és juttasd be (rigd be) a szell6z6n keresztil a
gaztartaly-allomasra. Az acélajté megsemmi-
stl, te pedig tovabbsétalhatsz a Port Turnham
nevezetli kihalt varoskaba.

Port Turnham
Valami nagyon nem tiszta, az éjszaka leple
alatt is tulsagosan csendes ez az egyébként
nylizsgé kisvaros. Gyorsan ki is derited, mi a
gond: haladj a kiégett jarm(vek iranyaba,
egészen addig, amig egy Deadite nem allja
az utad. Szedd le a mar j6l ismert médon,
aminek kévetkeztében a jatékban fellelhetd
utolsé SE -vel talalod szembe magad. Pilla-
natok alatt megtalalod az els6 Egget, tehat a
benne rejtézkddé lelket villamgyorsan elvihe-
ted az egyenesen elétted levé SE-hez. Miu-
tan az elsét sikeresen megetetted a Iénnyel,
szaladj vissza a varoska legelejére és a haz
sarkan levé ajton bejutva hasznald a PS
szentélyt. A jobb oldali sikatorok egyikében
az ég6 hordé melletti lAdaban megtalalod a
17-es UE-t, és massz fel a falon talalhaté
tlizlétran a tetére. Tépd le a zombik fejszer-
kezetét, majd a kifeszitett reklamon atjutva, a
fal melletti parkanyon ataraszolva eljuthatsz a
sériilt nagyfesziiltség-kapcsoléhoz. Iktasd ki
és Ashley-vel keresd meg ezt a pontot, ame-
lyen aztan atjutva megtalalod a masodik
Egget is. A masodik etetés utan keresd meg
Joe, szintén a varoska elején talalhatd
miszaki Gzletét és vedd fel almaid
netovabbjat, a legujabb fejlesztési
automata gyilkolégépet - a
tuningolt lancflrészt. Probald is ki
gyorsan a rad tamadoé zombikon,
majd szaladj fel a 1épcsé segitsé-
gével az emeletre, vagd szét a
polcokat és hasznald a PS szen-
télyt. Sam-mel kussz at a telefonveze-
ték segitségével a tulso oldalra, majd araszolj
at a parkanyon és ugorj ra a Deadite nyaka-
ra. A jol bevalt mozzanattal keresd meg a
géztartalyt és z(zd szét egyetlen csapassal.
Ashley-vel most mar at tudsz jutni a féldszin-
ten levo eltorlaszolt ajtén a sikatorba. A térre
kiérve szedd le a szornyikéket, és keresd
meg az egyik beugréban levd S helyet. A vele
szemkozti utcaban keresd meg a létrat és a
tetére jutva hasznald a Rage Meter upgrade-
t. Az elektromos arammal atjart Gtkeresztezé-
désben célozd be rakétavetével a két transz-
formatordobozt és 16dd ki 6ket. igy megszi-
nik nagyfesziiltség a vizzel boritott teriileten
és elgyalogolhatsz a mélo felé, ahol szandé-
kosan sétalj bele a csapdaba. A moélénal levé
éplilet mogott UE-t talalhatsz, azonban visz-
szaérve lezarddik a kapu és el6zonlik a
helyszint a kiilonb6z6 helyrél érkezé dé-
), monok. Szedd le 6ket és védd Sam-et,
) amig ki nem nyitja a csarnok ajtajat. Ek-
kor gyorsan kaszabold le a Deadite-ot,
vagd szét a belll levé Egget és irany visz-
sza az SE-hez.

Furcsa madon ennél a portalnal nem
talalsz semmiféle démont, vagy ellen-
felet, &am mikor Sam megprobalja
bezarni az atjarot, képtelen ra: a
szélorvény beszippantja mind-
kettejiiket és kezdetét veszi a
dimenziok kozotti utazas...

The Templ
" (A templom)

\ Héseid egy alternativ dimenzidba keriilnek,

amely egészen eddig Reinhard dokinak nyuj-

aema,




GTA3
100%-o0s végigidtezés, benne:

Bsszes jérmives kildetés (menté, ta;
Gsszes &

eirdsa
Import/export garézs kildetései, az auték helyei
A 100 rejtett leirésa, térké
Fegyverek leirésa és fellelési helyik

PP

Bandék és P
Repalés a dodéval

Rédiéallomésok bemutatésa és a szémok listéja
Mi kell a , 68 a

Trakksk, tippek, easter egg

GTA: Vice City
100%-os végigidtszas, benne:

Boltrablasok leirésa

A\ LEGnNnaAGYoes - A LEGTELJESERBR

y ji6ngs
BGsszes kilsnleges ugrés (unique jumps) részletes leirdsa

Tokenek (életerd, péncél, adrenalin) fellelési helye, térképpel

BOsszes f&-, extra- és mellékkildetés részletes leirdsa
BGsszes jdrmives kildetés (ments, taxi, rendén tizolté)

100 + oLpaL, A2-ES TErKEPEK

sEHOL NEM owvasorT TRUKKOK

Osezes f&-, extra- és mellékkildetés részletes leirdsa
= -endén tlzolté)

v a 68 ezek
Gitszékek leirdsa, ezek elérhetésége
Beszes 5

ay lefrdsa
Versenyek (auté, moton helikopter) leirdsa
A 100 rejtett leirésa,
Fegyverek leirésa és fellelési helyik

PP

Bandék és Pl
Réadidéllomésck bemutatésa és a szémok listéja
Mi kell a 100%-hoz, és a statisztika elemzése
Trakksk, tippek, easter egg

GTA: San Andreas

100%-0s végigjétszés, benne:

Osszes (167) kildetés részletes leirasa,

Bsszes (70) unique jumps - avagy ugratés

Gsszes patké (50) + térkép

szes megszerezhets épilet, + bénusz épiilet (37)
szes hely, ahova graffitit kell fujni (100) + térkép
szes osztriga (50) + térkép

Bsszes ketten jatszhaté kildetés

Randi guide (6 csaj)

PP

i8ng!
Bsszes kilénleges ugras (unique jumps) részletes leirdsa

Tokenek (életers, pancél, adrenalin) fellelési helye, térképpel

+ térkép

zes jérmd (210) s illetve a
zes (17) speciélis jormG, és megszerzésik médja
Mind a 25 v i

Osszes jarmG oktatés ismertetése
Osszes olyan amit le kell
Osszes csalés

Osszes Easter Egg és trikk

i (50)
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tott menedéket a foldi tamadasok ellen.

Dr. Knowby szelleme itt mar nagyon gyengé-
nek bizonyul, igy csak par mondatot oszt
meg Ashley-vel: elarulja, hogy csak abban az
esetben van visszaut, ha megtalalja az érult
tudost és vele egyiitt elpusztitia a Necrono-
micont is. Indulj hat a végsé csata helysziné-
re: jobbra menetelve a szakadék szélén fel-
fedezheted az utolso el6tti UE-t, balra pedig
a sziklaparkanyon atjutva a fébejarat felé ve-

zet az ut. Az éplilet tipikus dark-gotikus épit-
mény: mindenhol vér és tetemek, magiaval
miikodé ajtok és rejtélyek varnak rad. A ka-
pun atsétalva gyujtsd meg a langszoréval a
gazmécseseket, igy atjuthatsz a kovetkezd
nagy terembe, ahol tlizgolyéval dobal6dzo
csontikkal hoz 6ssze a sors. A két oldalso
Iépcsésorrol csaklyazd meg a gazmécsese-
ket, majd gyujtsd meg 6ket. Sétalj at a ka-
pun, majd jobbra a tulsé oldalra. Sam-et
meggyujtva juttasd fel a gazmécseshez,
majd visszafelé az elsé bejarat felé vedd az
iranyt. A két gazmécses utan aktivald a te-
rem kozepén levét is és szaladj fel az idéli-
mites fém |épcsésoron. Az arénaba érve a
mokamester egész seregeket kiild rad, de
folyamatosan tiizelve, allandé mozgassal la-
zan leszedhetsz mindenkit. Az utols6 extra a
fels6 karzaton talalhato, felvétele utan ments

egyet, S. A kdvetkez6 ment6helyig nyilt
egyenes az (t, kaszabolas és gazmécsesek
gyujtogatasaval karoltve el sem lehet téved-
ni. Mikor az S-hez érsz, a lépcs6kon felsza-
ladva, a kapun atérve bal iranyban haladj to-
vabb. Egy Ujabb idélimites megoldassal talal-
kozol: egyszer( teljesitése utan (2x-es ma-
velet) egy puzzle-elemmel keriilsz szembe.
A parkanyon innen és tdl is van egy-egy sar-
kanyszer(i gazmécses egy idélimites Iép-
cso6sorral megfejelve: mindkét oldalon fel kell
jutnod, majd az egyre jobban szaporodé dé-
monok hordait legyézve meg kell csaklyaz-
nod a magasban lev6, meggyujtasra vard
gazmécseseket. Ha mindkett6 ég, ezt egy
Ujabb lépcsésorral jutalmazza a prog-

ram, amelyen keresztiil a véres so-
ron felgyalogolva eljutsz a végs6
bsszecsapas helyszinére.

A végsd dsszecsapas
Ashley egykori ligyvédndje felett
4llé Dr Reinhard mar nem ember -
sokkal inkabb egy fels6bb er6 ira-
nyitotta gonosz test, akinek eltokélt
terve, hogy pusztulast hozzon a vilagra.
Foéhésiink az utolsé utani pillanatban Iép koz-
be, de mar nem tudja megallitani a végso fa-
zist: az oriilt tudés véglil sajat testét aldozza
fel a szent cél érdekében és hatalmas erejli
démonna, a Necronomiconna valtozva tor a
tobbiek életére.

A Necronomicon elpusztitasara egyetlen meg-
oldas létezik csak: folyamatosan tavol kell
maradnod téle (mialatt folyamatosan rakéta-
vetével tdamadod) és mikor elég sebzést el-
szenvedett mar, megprobal a kényv erejébdl
meriteni. Ebben a pillanatban kijellve az ex
Mortis-t, Sam-et dobd ra a kényvre - igy meg
tudod akadalyozni az energiaszivast. Nincs
mas dolgod, mint messzirél sorozni a démont

TIPPEK

ASoul Eater-hez vezetd
Gt nem mindigjegyszerd:
ayakran elore kell szalad-
nod, hogy id6ben leszed-
hesd a Sam-re t676/sz0r-

nyetegek hadat.

és néhany ismétlés elég neki. A végsé felvo-
nasban Sally és Reinhard is elpusztul (el6bbit
sikerllt a profnak megfertéznie), a dimenzid
pedig instabilla valva ismét portalt nyit az is-
meretlenbe, ahova héseinket beszippantva
ujabb kalandokkal varja a folytatasban részt-
vevo szerencsés jatékost.

Révidsége ellenére be kell vallanom, hogy az
egész kellemes, am észt egyaltalan nem
igényl6 alkotassal mindvégig remekiil széra-
koztam. A helyszinek, a latvanyvilag, a jaték-
menet és a tovabbfejlesztett kombo-, valamint
kivégzési rendszer is tlirhetéen lett megvalo-
sitva, habar az unalomig elcsépelt kaszabolas
néhol mar-mar a jatékélmény rovasara
megy. Attél a néhany grafikai hibatol
eltekintve atlagos nehézségi jaték-
kal lesz dolga mindenkinek, aki tgy
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dont, hogy ad egy ujabb esélyt az Evil Dead
szérianak. Egyediili negativumként talan a ro-
vidséget hozhatnam fel, ugyanis az a ropke
hét-nyolc éra igencsak kevés egy 2005-6s
hangolédas érdekében szaladjatok el a legko-
zelebbi videotékaba és borzongjatok at az el-
s6 két filmet barati tarsasagban.

Stinger

PLAY ZONE [ 53 1



MORTAL KOMBAT:

MORTAL
KOMBAT: ¢

SHAOLIN MONKS

>
MIDWAY AZ EGYKORI BEAT'EM UP STILJEGYEIT
HORDOZO VIK: MYTHOLOGIES CSUFOS BUKASA
UTAN VAJON TETO ALA TUDJA-E HOZNI LEG-
UJABB, A SZERIABA EGYALTALAN NEM ILLO VE-
REKEDOS .JA‘TéKAT. A HIRHEDT sAnKANYI_ch‘:-
VAL LEPECSETELT TITKOS KULDEMENY, MELYET
A KIADO LOS ANGELES-I FOHADISZALLASARGL
KAPTUNK, IZGALVIAS IDOBUTAZASRA HIVOTT
MINKET. NEM TUDTUNK ELLENALLNI...”

Bizony régen volt mar, mikor egymason
cslingve lestiik a nagyokat, mikézben Johnny
Cage-dzsel, vagy Scorpionnal szanaszét sze-
dik az 6rd6gi Shang Tsung teremtményeit a
flistds jatéktermek diszpaholyaban tetszelgd
arcade gépeken. A 90'-es évek elején nagyon
divott a Mortal Kombat, az olyan jatékok, mint
pl. a Fatal Fury (Garou Densetsu) vagy a
Samurai Showdown elenyészé rajongdi tabort
mondhatott maga mégétt az ellenlabas Street
Fighter és Mortal Kombat duéhoz képest. Ed
Boon és akkori tarsa, John Tobias
(aki mar nem oszlopos tagja a Te-
amnek) 1992-ben utjara inditotta

Kiadé: Midway
Fejlesztd: Midway Studios LA
Hivatalos honlap:
www.mortalkombatshaolin
monks.com
és: 2005
Tesztplatform: XB

nber 16.

JATEKOTLET: A 5 e
MEGVALOSITAS: a széria elsé epizodjat, amely {Ajatekban szamtalan felvehe=
JATEKELMENY: v gyakorlatilag mindmaig befeje- 10 fegyver és eszkoz talalhalos
J Zetlen. Nem tudni, hogy a re- szekre gyakran sziksgg van,
2l Sl ik legiharantarsadat kel fedeznet
OsSsSZHATAS: mekill eltalalt misztikus torté- | Famig valami massal foglalatos|

net, avagy az elsé izben je-
lentkez6 brutalis kivégzések
voltak-e, amik annyira megfog-
tak a kézoénséget. Egy azonban
biztos: a Mortal-univerzum a mai na-
pig toretlen sikernek 6rvend még akkor is,

r ha olyan fekete baranyok kaptak helyet a so-
rozatban, mint pl. a PS1-re és N64-re megje-
lent j6 hosszi cimmel rendelkez6é Mortal
Kombat Mythologies: The New Adventures of
Sub-Zero (1997), vagy a szintén PS1-es MK:
Special Forces (2000). A stilusaban beat'em
up kategoriat surolé alkotas csorbait mar ma-
sodizben igyekszik kikliszobdIni a kiadé az
ujonnan megjelent, szintén tisd-vagd Mortal
Kombat: Shaolin Monks-szal. Néhany oldalas
utikalauzunkban megprobaljuk tobb szem-
szogbdl is korbejarni a jaték vilagat, hogy
egyértelmien kimondhassuk: megérte-e a va-
rakozast, avagy sem.

Eltalélt torténet beat'em up sti-
lusban, ko-op jdtékmdéd, rengeteg

Néhol kicsit puritdnabb megjelenés
és ko-operativ tultengés

1997 Mortal Kombat: Mythologies
2000 Mortal Kombat: Special
Forces

PS2 - XB Egy véresebb harci 6sszecsapasokat kedveld
jatékos a Mortal Kombat hallatan rogvest a

fulbemaszé ,Finish Him!” és ,Fatality!” sza-

»NAGYON KiVANCSIAK VOLTUNK ARRA, HOGY A

TIPPEK

vakra asszocial. O azoknak a csoportjaba tar-
tozik, akik a legjobban megdébbennek majd a
jaték lattan, ugyanis az MK: Shaolin Monks
még csak kozelrél sem koveti a két (vagy
tobb) karakteres, hagyomanyos kiizdési sza-
balyok szerinti 6sszecsapasokat. Ha a lelkes
olvaso fogékony a valtozasokra és kifejezet-
ten szereti az MK franchise-t, akkor a Midway
legujabb alkotdsa nem fog csalédast okozni...
Hogy miért nem? Mert ez a program egysze-
rlien egy idégép az elsé és masodik bajnoki
torna idejébe, mondhatni annak egy
mas szemszogbdl valé megkozelité-
se, amolyan Final Fight-szer( sti-
lusban. Az akkori helyszinek
(mint pl. Goro sirkamraja, Shao
Kahn aréndja, fegyvertara, a
Kiilsé Vilag portalja és még so-

dik; vagy vaghats  haijithats tar-
gyat kell maksdésbe hoznod:

rolhatnam) majdnem tokéletes masabol, az
ott megismert szerepl6k remek térténetbe fog-
lalasabdl, és a felujitott (mellesleg remekiil el-
talalt) harcrendszerbél egy olyan elképeszt6-
en klasszul megkrealt vilagot sikertilt alkotni,
amit még a legoptimistabb Mortalos almaink-
ban sem gondoltunk volna.

Gydzelem?-
Ed Boon és csapata az els6 bajnoki torna
utani pillanatokba repiti a jatékost, amikoris

N PLATFORMOK
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<< ED BOON ES CSAPATA UGYEL
ARRA, HOGY A TORTENETBEN NE
LEHESSENEK ATFEDESEK, EZERT A

JATEKOK ES A KARAKTEREK TOR-
TENETEINEK GONDOS KIOTLESERE

.
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Liu Kang és a foldi harcosok sikeresen le-
gy6zték a gonosz magus, Shang Tsung kom-
paniajat. A gyézelem rendkiviil fontos volt, hi-
szen Lord Rayden, a villamok istene és a
Fold védelmezéje (mellesleg a Shokan herce-
gi csalad el(iz6tt tagja) szerint ez volt a tizedik
viadal, amit a Kiils6 vilagbdl érkezett harco-
sok megnyertek volna. Ha sikeresen teljesitik
az utolso tornat is, a fekete magia segitségé-
vel képesek lettek volna megnyitni a dimenzi-
Ok kozotti kapukat és leigazni a Fold bolygét.
Habar Liu Kang bajnokka érett, a béke rovid
életd volt. A csal6 varazslé megszegte a
Mortal Kombat szabalyait, és hatalmas sere-
get kuldott a megnyitott kapukon at a Foldre,
hogy elpusztitsa a harcosokat, a shaolin szer-
zetesrendet és el6készitse a csaszar eljove-
telét. Mikor a gonosz tervet kiagyalta, nem
gondolt arra a maroknyi halandoéra, akik ismeé-
telten felveszik a harcot a vilag pusztulasa el-
len. Rayden vezetésével Liu Kang, Kung Lao,
Johnny Cage és Sonya Blade négyese ismé-
telten szembe szall a gonosszal, am mikor
menekiilére fogjak a dolgot, Kang és Lao
csapdaba esnek. It veszi kezdetét a jatékos
kiizdelme, amikoris valasztott harcosat kijeldl-
ve elsé feladata, hogy Goro buvéhelyérél
megszokve ismét csatlakozzon a Wu Shi har-
cos akadémiat védelmez6 csapathoz.

En vagyok a kivélasztott...
A fentebbi alaptorténetet latvanyos videobetét
kiséretében tekinthetjlik végig, ami az 6reg
rokakban bizony nosztalgikus emlékeket éb-
reszt. A jaték fémentijében is ismerds kép fo-
gad minket: a Wasteland altal prezentalt opci-
ok kozil lehetéség van egyjatékos menetre
és kétjatékos kooperativ hanctrozasra is, de
a Deadly Alliance-bdl és a Deception-bél is-
merds extrakat rejté Kontent, valamint a némi-
képp atszabott Versus Mode is elérheté. A ja-

ték alappillérét természetesen az egyjatékos
(Single) és a koop-mad alkotja.

Kezdetben csak a két hés, Kung Lao és Liu
Kang kozotti valasztasra van lehetéség, de
ahogy haladunk elére a sztoriban, tgy valnak
majd elérhet6vé a latszolag Ninja-szeri (el-
arulom, Scorpion, Sub-Zero, Baraka, Johnny
Cage, Kitana, Reptile, stb.) rejtett karakterek.
Koziiliik néhany csak a Versus Mode-ban lesz
jatszhat6 hés, de mivel a megnyerésiik csak a
single vagy a kooperativ jaték kozben valik el-
érhet6vé, ide soroltam Gket.

Sajnos, ha a sztori kezdetekor kivalasztunk
egy hést magunknak, annak cseréjére a jaték

gytlink évatosak: a program ra enged mentetni
az eltérd jatékmodu allasainkra is. A két jaték-
mad (single és koop) teljesen eltér egymastol,
ami pozitiv és negativ is, ugyanis rengeteg
extrat csak koopban van lehetéség megsze-
rezni, mivel a rejtett és titkos dolgok kinyitasa-

TIPPEK

Ajatékban habar elég ritkan
vannak mentShelyek, célszerd
Gket hasznalni. Az llasaink ugya-
nis osakitt menthetdek el véglege-
sen - még akkor is, ha a nagyobb
Gsszecsapasok, stage-hoss-0k 6s
tertletek elhalalozas utdn
akarhanyszor Ujrajatszhatoak.

hoz, megoldasahoz két karak-
terre van sziikség. Ez mar nem
sokkal az MK:SM megkezdése
utan jelentkezik, mikor egyediili ka-
landozas soran szamtalan extranak
vagy rejtett dolognak tliné helyszint latsz és a
tarsad hianyaban nem tudod ezeket megsze-
rezni - pluszban még a program is figyelmez-
tet erre.

A jaték menetét tekintve az MK:SM rém egy-
szer(i beat'em up jaték, ami megannyi klasszi-
kus, a Mortal Kombatbdl mar ismert egy vagy
két gombkombinaciés tdmadasi format ismer.
De rengetet: ezek terén nem kicsinyeskedtek
a fejleszték, ugyanis bédiletes mennyiségi
megtanulhato tés-ragas,
kombo, specidlis tamadas, ki-
végzés, és csapattamadas all
a tarsolyban. Az alapvet6
mozgéasokat a Goro's Lair
tutorial palyan tanitja meg a
program, a komolyabbak pe-
dig a Start menti mozgas- -
kombinaciok (R Trigger)
menijében kaptak helyet, ¥
csoportokra lebontva.
Emellett meglepden jol
hasznalhatd a beépitett
térkép is, ami minden
fontosabb Utvonalat és
tevékenységi helyszint
jelol: forgassatok gyak-
ran, mert egy id6 utan
alaposan el lehet kevered-
ni, még akkor is, ha a
tovabbjutas elsé

\

SOK IDAT FORDITANAK. >>

amelyik idézitett pillanatban és van, amelyik
tetsz6leges mennyiségben beadhaté. A bo-
nyolultabb 6sszetett tamadasokhoz (mint pl.
Kung Lao vagy Liu Kang specialis mozgasai,
lasd pl. reptil6 rugas vagy a teleport) kiege-
szité gombokra van sziikség, ezeket rendsze-

* Ne réhégj a héttérben, mindjart téged is kioszt Winnetou...

rint a bal és jobb Trigger (rit-
kabb esetben a dobasra hasz-
nalt fekete, vagy a kivégzésekre
hasznalt fehér gomb) latja el.

A felvehet6 fegyverekkel (kardok,
szablyak, sarlok, vago és szurofegyverek, ko-
ponyak és felvehetd, majd elhajithaté terep-
targyak) hasonloképp kell banni, alkalmaza-
suk kombinalhato specidlis kombétamada-
sokkal is.

Hibatlan gy&zelem-
Mi mas teszi a Mortal Kombatot egyedivé,
mint a szamtalan kivégzési forma, amit kombi-

natban beadni: na, ebbdl itt béven akad,
ugyanis a két f6 karakternél (Kang és Lao ) at-
lagosan 10-11 talalhaté beléliik (minden for-
mat beleértve), de a tébbi harcos, aki csak
Versus modban érhet6 el (kettd kivételével),
szintén szép mennyiséggel biiszkélkedhet.

Az MK:SM tobb kivégzési formaval domborit:
mindegyik szamara egy Fatality Meter jelz6t
kell (itések-rigasok és specialis tamadasok

soran mar nem lesz lehet6ség, igy mindig az blikkre egy- sokasagaval feltdlteni, s amikor az eléri a

6 szemsz0gébdl latjuk majd az eseményeket. szerilinek megfelel6 értéket, a fehér gomb megnyoma-
Ezek természetesen némely ponton eltérnek, tnik. sa utan lazan benyomhatjuk a megfeleld
igy el6fordulhat, hogy pl. Kung Laéval olyan A legtobb kombinaciét. Aprop6é kombinaciok: a prog-
tertiletekre is elkeverediink, amit Kanggal mozgas a ram nem banik békezlien ezek megosz-
még csak nem is lattunk. Arra sem lesz lehe- mar j6l meg- tasaval, igy sok esetben magunknak

t6ség, hogy az egyjatékos modozatot koope-
rativva alakitsuk, vagy vice versa - habar a
mentéseik egy tablazatban latszanak majd, le-

szokott Utés-
ragas kombinaci-
okra épll: van,

kell rajonniink (vagy az extrakat meg-
keresve a Kontentben kutakodnunk)
a megfelel6 sorozat utan. (Segitsé-
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MORTAL KOMBAT: sHAOLIN MONKS

GUIDE

glil forgassatok bészen a Cheat szekcionkat.)
Alapvetéen haromféle kivégzési metédus léte-
ik: az els6t minden gond nélkiil véghezvihet-
, ha a vérrel teli ,kiibli” megtelik a neviink

TIPPEK

Cnige topr Lo AB) Seeieren HoulaPendy Aoy ‘teaas W

Gyakorlat teszi a mestert...

Bizony, az MK:SM egyik legnagyobb okossa-
ga a fejlesztheté harcrendszer: a Wu Shi aka-
démia falai kozt jarva még igazi kiscserkeé-

El6fordul, hogy a kidllo szobrok,
tiiskek, hegyes és kivégzésre alkal-

mas kapcsolk, hajitégépek, stb. en-
gednek csak tovabbjuttatni. llyenkor
probald ellenfeled adott id6 alatt radob-

mellett - ezek az altalanos
Fatality-k, amelyekért ta-
pasztalati pontokat kapunk.
Ha kilonlegesen brutélis dol-
gokat szeretnénk latni, akkor
az Ultimate Mortal Kombatbol,
vagy a Mortal Kombat: Trilogy-bol is-

mert Brutality is visszakdszon, am ha tébbed-
magunkkal vagyunk kénytelenek hosszas ide-
ig harcolni és fogytan az energia, akkor a
Mutality ad j6 alternativat a gy6zelemre. Mi is
ez? A Mutality-vel képesek vagyunk a kozvet-
len kézellinkben (tehat ha pl. beszoritanak,
vagy korbevesznek minket) levé ellenfelek
mindegyikét egyszerre a masvilagra kildeni,
ha a tobbszorésen felhuzhato (!) jelzét csor-
dultig megtoltve beadjuk a megfelelé6 kombina-

ciot. igy a mezei, n. ,toltelék™harcok egy idé
utan bizony nagyon egyszerivé valnak, de a
féellenségeknél sem kell sokat teketoriazni:
feltélteni a Bloody Metert és az akadékoskodd
ellenfeleket (legyen az s6tét pap, vagy barmi-
lyen harcos) minél el6bb kivégzési poziciéban
feldarabolni. Habar ezekbdl a mozgasokbdl
nem sok van, de szerencsére karpotol ben-
niinket a tobbi, tovabbfejlesztheté kombinacio
és tamadas, amit a harcok és kivégzések so-
ran nyert tapasztalati pontjainkbdl fejleszthe-
tlink tovabb. Tapasztalati pontszamokat azon-
ban csak abban az esetben szér a program,
ha ellenfeled elhalalozasa csakis a te tényke-
désednek koszonheté: ha pl. lelitsz valakit egy
magas pontrol, vagy raesik egy szikladarab,
azért bizony egy fikarcnyi pont sem jar és mar-
is nehezebbé valik az XP-k gy(ijtogetése.
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ni ezekre a helyekre. Akadnak Iatsz6-
lag kénnyeden attorhetd falak, fegy-
verekkel szétvaghato targyak is: az
ilyen pontokon szintén a fenteb-
biek alapjan kell eljamod.

szeknek szamitunk, de mire el-
ériink a végso Osszecsapashoz,
igazi nagymester valik bel6liink.
Hogyan? Minden egyes pusztita-
sért XP-t kapunk, amit aztan a Start
meni > Moves szekci6jaban levé kilon-
b6z6 kategoriak kozott oszthatunk szét.
Az alapmozgasok (Basic Moves), Specialok
(Specials), kombdok (Combos) mellett olyan
okossagokra is szanhatunk XP-t, mint a plat-
form speckok (pl. Fist of Ruin, ami a sotét
energiaval védett Gttorlaszok elpusztitasara
képes), egyedi képességek (Skill, pl. ellenfél
el6l valo gyors kitérés), az Ujabb kivégzések
megtanuldsa, vagy a Team kombd. Utébbi az
egyediili jaték esetén a gép altal iranyitott Al,
koopban pedig a masik jatékos karakterével
kardltve kivitelezhet6é 6sszpontositott tamada-
sokat rejti. Sajnos ezekbdl kevés van,
de amit tartalmaz a program, az leg-
alabb jol megkonstrualt, sokat seb-
z6 mozdulatsort produkal. A jaték
a fentebbi meniibe betérve egyéb-
ként jelzi, ha valamelyik opciéban
tovabbfejlesztési lehetéség ado-
dik, de ugyanakkor figyelmeztet
arra is, hogy melyek azok a
mozgasok, amelyek csak bi-
zonyos korabbi alapokra épul-
ve szerezhetéek meg.
Ez annyit jelent, hogy érte-
lemszeriien egy nehezebb,
pl. Kung Lao kalapjat
hasznal6 specidlis tama-
das akkor tanulhaté
csak meg, ha a korab-
biakban mar megta-
nultuk a kalaptama-
dasokat is. Az aktu-
alisan elérhet6 fej-
lesztést sarga,
mig az éppen
XP, vagy szint
hianya miatti
el nem érhe-
t6eket piros
szin( lakat-
ikon mutatja.

Ha azt nézziik, hogy a program a beat'em up
stilusba probalja belegydmoszoini Gnmagat,
kijelenthetjiik, hogy a sok extraval felhalmo-
zott egyjatékos mad sikeres, ugyanakkor min-
den mas aspektusbol nosztalgikus éiménye-
ket tol folyamatosan az ember arcaba. Miért
mondom ezt? Mert a kérnyezet egy az egy-
ben az MKI és MKII-bél lett atemelve, majd
3D-be liltetve. A késziték nem csak arra
igyeltek, hogy az egyes helyszinek élethii
masain hadakozzunk, hanem olyan atvezeté
helyszineket készitettek, melyek lattan régi
Mortalosként csak kapkodod a fejed, hogy:
.jé, de hat ez az a palya, emlékszel?” vagy
»huu, itt kiizdéttem hatalmasat Reptile-lal, és
oregem, ez az él6 erd6, ahol Chameleon, a
rejtett karakter leskel6dott, mikor kivégezte-
lek” emlékek tornek elé beléled. Nos, ha eh-
hez hozzavessziik, hogy az adott helyszin az
egykori masaval megegyezéen még interaktiv
is (arra gondolok pl. hogy itt is fel és le lehet
utni mindenkit a hidrol a karékba, vagy bele
lehet vagni a tizbe, a savas medencébe,
stb.), akkor nem talzok, ha azt allitom: min-
denki errél beszélt, hogy milyen jé lenne vala-
mi hasonlé élményt atélni ilyen formaban is.
A dolog egyetlen szépséghibaja csupan az,
hogy a helyszinek koziil nagyon sokat csak
kooperativ médban van lehetéséged bejarni.
Ekkor valt vilagossa szamomra, hogy az
MK:SM-et valdjaban két jatékosra tervezték,
apro plusz csupan, hogy a helyszineket egy-
magad is bejarhatod. Szamos ismert ellenfél-
lel, rejtett targgyal és helyszinnel csak tob-
bedmagaddal tudsz talalkozni. Ehhez hozza-
jarul még az is, hogy nagyon sok esetben az
egyes képességeket, amelyekkel egy adott
ponton tal tudnal jutni (elsé példa erre pl. a
Fist of Ruin) csak késébb kapod meg, igy ha
rajongo6 létedre minden extrat 6ssze szeretnél
gy(ijteni, akkor egy helyszinre bizony tébb
esetben is vissza kell majd menned. Szeren-
csére ez a térkép segitségével kénnyen meg-
oldhato és sziikséges is - az egyik legna-
gyobb ajandékot, a Mortal
Kombat Il teljes arkadverzi-
ojat bizony csak akkor tudod
unlockolni, ha mind az 6t
Smoke kiildetést teljesited,
3 ami pontosan ilyen
.megszerzem,
B visszamegyek”
utveszték srd-
jében oldhaté
csak meg. Az ilyen
iranya futkoraszasok
hosszu idé6 el-
teltével mar
nagyon unal-

azert volt
erre sziikség, mert a ja-
ték igencsak rovidre si-
keredett.

=
3l Gjratsitve
4x Szerencsére a fej-
" \ leszték a nehézségi
- fokozatok minden
szintjét implemental-
tak a jatékba, a na-
gyon kezd6tél a ke-
gyetlendl nehézig. Ez
pozitiv, hiszen a kez-
detben a talan tdlsa-

-




7

“upBJB)I8 epzer aaw fed
-awe e aquoy Jgw uolBouoy

gosan is konnyi, monoton kaszabolast foko-
zatosan nehezitik be, de azért még igy is kén-
nyen meguszhatjuk a nehezebb harcokat, ha
azt a nlansznyi technikai lépéselényt felis-
merjlik, amivel birkaméd halomra 6lhetjiik
még a nehezebb ellenfeleket is (Goro, Shang
Tsung, Jade, vagy éppen Shao Kahn).

Az imént felsorolt harcosok életenergiajat
gyakran nem latni, de ez nem befolyasol sem-
mit: ugyanolyan sebezhetéek, mint barki mas,
holott ha ebben is tartjak magukat az eredeti
koncepciohoz, azért a jaték vége felé igen-
csak nehéz kiizdelmeken kellene tulesni. No
azért nem kell tartani attol, hogy jatszi kony-
nyedséggel teljesitheté a Shaolin Monks, mert
egy-egy ponton siker(lt azért megteremteni
az egyensulyt. Scorpion példaul kegyetlen jol
harcol, ellene igazan fel kell kotni a gatyat, ha
az alapjaiban semleges, azaz sem gonosz,
sem j6 beallitottsagt Hapkido és Pi Gua harc-
stilusban kiizdé nindzsat holtan szeretnéd lat-
ni. Masrészt a program egyes teriiletein gyak-
ran az volt az érzésem, hogy néhany ismert
karakter csak azeért tiinik fel egy-egy pillanat-
ra, hogy réluk is emlitést tegyenek, harcolni

TIPPEK

sem lehet elleniik. Példanak

okaért Jax Briggs 6rnagy,
Sonya Blade tarsa teliesen a
sajat atjat jarja az utveszt6-
ben és kalandjaid soran mind-
ossze egyetlen pillanatra tdnik
fel a szinen, aztan mar rohan is
tovabb... Igazan fordithattak volna

id6t arra, hogy az adott helyszineken
megbuijo, ismert és ismeretlen harcosok (mint
pl. Baraka vagy Kano) torténeti szalai is kibo-
gozasra kerlilienek és ne csak instant leves-
maodra bele legyenek dobalva a térténetbe.

kal ellentétben itt a.

tésik.

A fentebbi sorok sulyat némiképp ellensulyoz-
ni latszik az a megannyi unlockolhaté extra,
ami igaz, nem kriptakoporsokban, de stilusos
mentiben keriil teritékre a rejtett piros sar-
kanyszimboélumok megszerzése utan. Arénak
(melyek tulajdonképpen helyszineket rejtenek
a Versus jatékmoédhoz és egytél-egyig ismert
és igazi Mortal Kombat-feelinges kornyeze-
tek), kézzel és szamitdgéppel rajzolt koncep-
ciotervek, kisfil (bemutatok, r ya-
gok), fényképek (a csapatrél és egyebekrdl),
valamint a mar korabban is emlitett Mortal
Kombat Il arkad verzidjanak 100 %-os emula-
cidja - csak a teljesség kedvéeért.

A Versus mod szintén a Shaolin Monks kon-
cepcidjara épll: csak emberi ellenféllel vivha-
to kiizdelmeket jelent az egyénire szabhato
szabalyok szerint olyan helyszineken, ame-
lyeken jartal, vagy éppen rejtett funkcioként
megtalaltal. Tipikus kétjatékos 6sszecsapas,
kivégzéssel, rad tamadé NPC-kkel, felveheté
fegyverekkel és extrakkal (ilyen pl. a dupla-
sebzés, vagy az ideiglenes pajzs, stb.) egy
megszabott méret( arénaban. Tipikus esete a
wzsufoljunk bele még valamit, hogy teljesebb

Az egyes kapcsolok és mi-
kddtethet6 eszkozok sokszor a
képességeidet hivatottak lemérmi.
AzMKI;MK:Deception és MK:
Deadly Alliance-ben tapasztaltak-

kulcsa lehet a sikeres teljesi-

legyen” dolgoknak -
mondjuk barati tarsa-
sagomban nagyon kel-
lemes perceket toltot-
tlink el igy, mégis: az
igazi erénye a jatéknak
vitathatatlanul a koop
mad.

Az ,él6” erdd
Technikai szempontbdl
a jaték teljesiti a ma el-
varhaté szintet, habar
egy-két dolog megle-
hetésen szurja a sze-
mét az embernek, f6-
leg ha egy ennyi ideig
késziilt jatékrol van
sz6, plane 2005 vé-
gén. A karakterek moz-
gasfazisai tokéletesek,
részletesek, de a kidol-
gozottsagukra ugyanez
mar nem mondhato el.
Latszik, hogy alacso-
nyabb texturakat hasz-
naltak a modellekhez -
akarcsak a hattér tavo-
labb levé pontjaihoz,
ami tipikusan a mozga-
tott poligonfal hatasat
kelti. Szerencse, hogy
nincs idd ilyeneken ra-
godni az akcidk hevé-
ben. A koériléttiink
kiizdé harcosok

kidolgozasa hagy némi kivannivalot
maga utan: az NPC-k harcaba
nem tudunk beavatkozni, nem le-
het nekik segiteni. A jatékban
szerepl6é hésokre altalanossag-
ban elmondhaté, hogy a dizajner
. aruhakat, kiegészitoket, fegyve-
reket és a végleges megjelenést
az MK I-bél és MK II-bél szarmazo.
latvanybol otvozte: sikeriilt megmarad-

tovabbjutas

NYITVA: Hétf6-Péntek: 10-19",

PLATINUM SHOF
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alapgepek, kiegesziték, jatekok
ADAS - VETEL - CSEREJE!
GYORSSZERVIZ
(PS2 fejcsere 11.000 Ft-tol)
CSOMAGKULDES EXPRESSZ GYORSASAGGAL

MediEvil - Resurrection (PSP) 13.500 Ft
Ridge Racer (PSP) 13.500 Ft
World Tour Soccer (PSP) 13.500 Ft
187: Ride Or Die (PS2) 13.500 Ft
Worms 4: Mayhem (PS2) 13.500 Ft
Sid Meier's Pirates (XBOX) 13.500 Ft

36.900 Ft
37.900 Ft

PS2 alapgép
XBOX alapgép
PSP value pack 62.500 Ft

Nintendo DS 36.900 Ft
XBOX 360 (oktobertél) HiVJI!

Szombat: 10-14"

szerkesztéségben a hanghatasokat illetéen.
Most vagy nem akartak lecserélni az egyko-
ron bedigitalizalt hangokat (pusztan a hason-
l6sdg, ill. a nosztalgia miatt), vagy nem jutott
id6 ra, ugyanis néhol a Tony Goskie és tarsai
altal bedigitalizalt hangeffektekkel és fx-ekkel
talalkozunk, mashol pedig tjabb hangvétell
zajokkal ,simogatja” fiillinket a program.

Az atmoszférikus, letisztult zenei alafestésben
ez bizony néha csorbitja az élvezetet, amit

ni a klasszikus 6ltézetek modernebb for-
majanal, részletesebb abrazolassal torténd
hasznalatanal - elég, ha csak a két féhésre,

vagy a maszkos harcosokra, papokra gondo-
lunk. A mozgaskoordinacio és animacios fazi-

sok egyszer(en tokéletesek: a szé-
pen kivitelezett harci mozgasokat
motion capture technoldgiaval rog-
zitették a csontvazmodelleken, a
halaltusak latvanyos mozdulataival
egyetemben.

Ha a fentebbi jellemz6khoéz a Mortal
Kombat franchise kifejezetten misztikus, am
egyenletesen dinamikus, tavol-keleti betétek-
kel régzitett melodiait is hozzaképzeljik, 6sz-
szességében egy tetszetés masszat kapunk.
Ezt a nyugalmat a klasszikus palyak, helyszi-
nek zenei Ujrahangszerelésének is kdszonhet-
jiik, azonban kétes véleménnyel vagyunk a

Ha fabe harapsz egy ne-
hezebb kaszabolas utan, fi-
gyelmesen vard meg a ,foly-
tatas” képernydt, ugyanis:
sok érdekes és titkos kom-
binacidt arul ef véletlen-
szertien a program.

csak Dan ,Toasty” Foster kissé idiota beszola-
sai térnek meg.

Game Over?
Az cikk elején emlitett ,korbejaras” teljesitéseé-
vel kapcsolatosan elmondhatom, a Mortal
Kombat: Shaolin Monks nem hazudtolta meg
a rola szolo6 reklam és press-anyagokat. Ha-
bar szamos apro hianyossag és zavar6 ténye-
z6 talalhaté a jatékban, mégis azt kell monda-
nunk, nem jar rosszul, aki ebbe a jatékba fek-
teti elkoltésre varo pénzét. Ez a kijelentés leg-
inkabb azokra a fanatikus Mortal Kombat és
beat'em up rajongdkra igaz, akik fogékonyak
az Gjszer( iranyitas és jatékmenetre.
Azt hiszem, helytallé az a kijelen-
tés, hogy a Midway Los Angeles-i
studioja még egy kis plusz rafor-
ditasaval egy tokéletes, minden-
ki szamara ajanlhaté produktu-
mot készithetett volna - ambar
még igy is mindenkinek batran
ajanlhatom, ha remekill jatszhato
kooperativ jatékot, stilusaban vere-
kedés anyagot keres. Mondanom sem
kell, hogy a rajongoknak a Mortal Kombat:
Shaolin Monks ... 6k azok, akik valészintleg
tobbszor fognak végigfutni az érdekességek-
ben és extrakban gazdag nosztalgiajatékon -
jogosan.

TIPPEK

Stinger
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> ,,CSODAS TROPUSI SZIGET, NAP-
FENY, PALVIAFAK, GYEMANTOSAN
KEKLO TENGER... Ml MASROL IS
ALVIODHATNA AZ EMBER iGY AZ
0sz1 BORUS NAPOK ALKALIVIAVAL,
TELI HACUKAT OLTVE? TUTI,

HOGY EGYONTETU LENNE A VA-
LASZ, DE A MULTJA ELOL VIENE-
KULO JACK CARVERNEK VIAS
VELEMENYE VAN A DOLOGROL.
KOTOZOTT SEBEKKEL, FELHOLT
ALLAPOTBAN HOSSZAS VIESE
LESBE KEZD, KALANDJAI A TAVO-
LI MIESES MIKRONEZIABA KALAU-

ZOLJAK A JATEKOST.”

V¥ InFo Box

Kiadé: Ubisoft
Fejleszt: Ubisoft Miontreal
Hivatalos honlap:
www.farcrygame.com/
uk/farcryinstincts/
j és: 2005.
Tesztplatform: XB

mber 27.

JATEKOTLET:
MEGVALOSITAS:
JATEKELVIENY:
OSSZHATAS:

¥ VELEMENY

Gyobnyord grafika jellemzi, amihez
el , Map edi-
tor, és izgalmas szdrakozas térsul

+
=

Talén a téltdgetési id6 és a nehéz-
ségi szint drasztikus emelkedése

V ELEZMENY

2004 Far Cry (PC)
2005 Project: Snowblind

= DVD: VIDEO
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Ulj le baratom. Gondolom, szeretnéd hallani
elejétdl a végéig - Jack megigazitva magan a
kotést, képeket kotoraszott el6. Latod? Ide so-
dort az élet. Gyonyor(i, nemde? Néhany éve, a
nem becsiilt munkam és a veszélyes kildeté-
seim ide vonzottak. Jéttem, mert nyugalomra
vagytam. Azéta az életem mas fordulatot vett,
most is hajokirandulasokat szervezgetek a vi-

lag talan legszebb tajain. Egy
nap azonban belépett a N6. Val
Corteznek hivtak és mar az elsé

pillanatban sejtenem kellett volna,
hogy a fényképez6gép, a zsaknyi
pénz és az iszéruha mogott valdjaban
ki is 6. Hidba, eltunyultam, az én hibam... Mar
a célpont is kiilénds volt: a Jacutan szigetekre
és kornyékiikre sohasem szallitottam még sen-
kit. Azt mondta, maradjak nyugodtan, kériilnéz.
Rosszul tettem, hogy nem kisértem el - révid
idé mulva a rozoga barkam langokban allt és
életem legborzasztébb napjai vették kezde-
tét...

Nem csoda, hogy a vilag epekedve varta az
Ubi Soft Montreal gyonyord, mellesleg PC-n
tobbszorosen is jelest érdeml6 alkotasat, a
konzolos tajakon csak Far Cry: Instincts-nek
nevezett meseszép kalandturat. Nem tulzas,
ha azt allitom, hogy minden id6k egyik leg-

Acikkben nem szerepel, de a Vé-
gigjatszas csak az alapvetd Gtvona-
lat és a hozza]K szilkséges stratégiat
tartalmazza. A helyszineken a leirtak
mellstt meég rengeteg elsGsegélydo-
boz, MRE (az adreanalint tolti) fegyver
és municio is talalhatoyamik felvéte-
lére igencsakinagy sziikség van,
mivel nagyon hamar elfogy-
nak.

szebb és legizgalmasabb konzolos FPS-ét bir-
tokolja az a lelkes jatékos, aki igy dont, hogy
erre a jatékra ruhaz be. Lehengerld, gigaszi és
tartalmas - nem is hizom tovabb az idét, Jack
mar tiirelmetlenil toporog a fedélzeten...

Training
Miutan a latottak megteszik a kivant hatast és
Carver kiugrik az €gé hajobol, rogvest mene-
kiilnod kell. Jol elastak a Tutorial szint rejtelme-
it: az ember ra sem joénne, hogy ez a palya bi-
zony mar az, ha nem Training lenne az elneve-
zése.
A szemben levé hajoroncson keresztiil
atjuthatsz a tulsoé oldalra. A radaron
egyébként mindig figyelemmel ki-
sérheted a koriilotted levé moz-
g6 egységek helyzetét. A zold
a gyanutlan, a sarga a szag-
laszo, a narancs a figyelmez-
tetett, a piros szin pedig a ta-
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mado6 személyeket jelzi. A sziget masik oldala-
hoz vezet6 ut veszélyes: kertlj a radaron latha-
t6 katona mogé (lopakodni, kiiszni a bal ana-
l6g kar lenyomasa segitségével tudsz) majd
szép csendben a B gombbal vagd el a torkat.
Ha igy 6l6d meg, kevesebb zajt ejtesz. Ez a ja-
ték egészére is igaz: ha a tavolbdl, alamuszi
modon szeded le egyenként a célpontjaidat, el-

A\ Aha bivéhely az Eserdébe:




<< UWE BOLL, A VIDEOJATEKOK MEG-
FALIVIESITESEBEN JARTAS RENDEZO A
DUNGEON SIEGE FILIVI UTAN A FAR

CRY-T VESZI ELS, iGY JACK CARVER
SEVM KERULHETI EL A B-KATEGORIA-
BA SOROLT RENDEZG REMALMAIT. >

keriilheted azt, hogy azok odacséditsék az
egész bandat, akik aztan majd telepumpalnak
6lommal. Kévesd a bozétosban rejlé Gsvényt
(allits csapdat a fekete gomb nyomva tartasa-
val, majd elrejtézve a bal Triggerrel hajits oda
egy kovet), szerezd meg az elsé fegyvert, a
pisztolyt. (Fegyvervaltas, D-pad) A kunyhdnal
massz be a padozat ala, és a réseket kihasz-
nalva szedd le a feletted levé katonat. Tovabb-
menve a sziklaszirten és a ladakon beugor-
hatsz a nagyobb faépiiletbe, ahol magadhoz
szolitod a radiokommunikaciohoz sziikséges
Headsetet. A hangtompités pisztoly magadhoz
vétele utan rohanj ki az épiiletb6l egyenesen a
vizpartra. Az utolsé pillanatban az épiilet fel-
robban, te pedig a tdlparton taldlod magad.

Beach
Radion utasitast kapsz: Val Cortez (aki melles-
leg CIA Ggynok) felkeresése utan meg kell
sz0knotok a terlletrél, ami persze nem lesz
kénnyd. Hogy a kommunikéacio sikeres legyen,
meg kell talalnod a parancsnoki satrat, ahol ra-
dion kell felvenned a kapcsolatot. Jobbra ha-
ladva, majd a tabortiizet elhagyva a kozeli sa-
torban tavcsovet talalsz, ami igen hasznos le-
het, amig nincs tavcsoves puskad. Nem
messze D-re talalsz egy 6svényt, ami

a partra vezet. Haladj végig a homo-
kos terlileten DNY-i iranyba, mig el
nem éred a helikopter leszallohe-
lyet. L6dd le az 6roket és vedd

fel a gépkarabélyt (egyszerre

akar kettét is) Nem messze a

helytél megtalalod a parancsnoki
satrat is. A térkép megvizslatasa
utan beazonosithatod a taborhe-
lyet, ahol Val-lel talalkozol. Az oda
vezet6 Gt nem tllsagosan nehéz: ko-
vesd az 6svényt a vizesésig, a gyokereken
felmaszva, majd a folyé mentén végigtrappolva
eléred a torkolatot. Itt fordulj NY-DNY felé (vi-
gyazz a magaslesrdl tiizel6kre), majd a két pa-
tak talalkozasanal Ny-E-i iranyba. Kovesd az
Odsvényt, mignem elérsz addig a bazisig, ahol a
helikopter leszallo is talalhato. Lodd szét a ra-
csot, a csatornarendszeren keresztiil hatolj be,
és a tavcsdvel kbvesd végig az eseményeket.
Nem jon 6ssze a talalka, Val-t elkapjak, de
nincs id6d ezzel foglalkozni: a fahaz jobb oldali
bejaratan keresztiil hatolj be a komplexumba,
és szedj le minden célpontot, a felrobbant au-
téroncs melletti riasztét pedig 16dd szét. A Ny-i
kapun egy szerzett jargannyal hagyd el a terii-
letet. Ne foglalkozz semmivel, csak hajts at a
katonakon és minden tereptargyon, mialatt a
torlaszokat is kikeriilod. A helikopterek rakétai
eldl térj ki, a latszolag felrobband hidon pedig
teljes sebességgel ugrass at. Rovidesen elérsz
egy adétoronyhoz, amit a mellette levé tartaly
felrobbantasaval pusztithatsz el. Szallj
be az ott parkol6 dzsipbe és a szem-
kozti kapun athajtva gy(ird le az djabb autés =
szakaszt. Semmivel se foglalkozz, csak hajts
ra az el6tted felrobband hidra.

Native
Az utolsé pillanatban kiugrasz a dzsipbél, de
nincs idéd gondolkozni: haladj dél fe- j
1é, mialatt radion kérsz segitsé-
get. A parancs egyszer(: a
kicsiny falu fegyver-

tara a célpont. J
Az 6svényen
jarva majd
gyokereken
felkapasz-
kodva kelet

Ajérganyok fel is robbanhatnak,
ha tulsagosan sok talalatot kapnak:
Ha bennik ilsz ilyenkor egy szem-

villanas alatt @ masvilagra keriilsz, Ez,
azonban igaz az ellen egységeire is:
a hellkopterbl ki lehet Ini a.gép-
4gyust, majd néhanysSilper [6vés-

sel a vasmadarat is leszedheted
az égboltrol:

felé folytasd a hadjaratot. R6videsen egy keri-
téssel talalod szembe magad: massz at a lyu-
kon (fatorzsek mellett) és kissz el balra, amig
csak tudsz. Massz be a visko ala és szedd le
az 6roket. A szemkdzti 6rtoronyban szerez-

az implantatum kovetkezmeénye, amit beléd l-
tettek. A B gombbal ki tudod verni a konténer
ajtajat, majd a kamionnal szemben levé racsos
ajtot is. Ez az er a Feral képesség, ami adre-
nalint fogyaszt, de az idével (és MRE-k fo-

TIPPEK

hetsz tavcsoves puskat is.
A tabor E-i csiicskében levd
teherauté mellett elhaladva
kovesd az utat és az Utke-
resztezédésnél (késébbiek-
ben UK), ahol a torony van,
balra vedd az iranyt. A motoros
UK-nél irany balra, majd a katona-
kat ledlve E-ra. A riasztét 16dd szét, a
gépagyust szedd le. A kb. 50 méterre levé han-
gar melletti dobozokon bejutva robbantsd fel az
egész kécerajt és rohanj a detonacioé kiszaki-
totta keritések mogotti négykereklekhez. Pat-
tanj fel az egyikre, és hajts tovabb. Nem jutsz
messzire: Crowe megporkol és Miss Cortez-t
foglyul ejtve elmenekiil a helyszinrél. A hidon
at, majd D-re haladva talalsz egy kisebb tabort,
amin &t kellene jutnod. A tabortél D-DK-i irdny-
ban, athaladva a sziklak alatt a vizben sok ka-
tonat ledlve jutsz csak tovabb. Ett6l a ponttdl
K-re, majd E-ra, katonak és épiileteken atgya-
logolva révidesen megtalalod a Commander
Center-t is. A jobb oldali épiilet tulso felén, a
lépcson feljutva, majd a parkanyra beugorva ki-
nyithatod a bezart kapukat. Rajtuk athaladva
és Val-t kovetve eljuthatsz a dokkokhoz. Végig
koévesd a féutvonalat, mig egy ugratéhoz nem
érsz. Egy kis gyilkolas utan szaladj az lltet-
vény Ny-i cslicskébe, az ott levé gyokereken
_felmaszva pedig kdvesd az 6svényt. Fedezd
g Val-t a tavcsoves puskaval - ha sikeres
vagy, akkor egy bénité I6vedék-
kel talalnak el. Elajulsz és fel-
ébredsz egy kisérleti |la-
boratériumban, ahol
Krieger az oriilt tudés
ji és Crowe szovetsé-
gének aldozata le-

redsz, egy szal-
litékonténerben
taldlod magad eltor-
zult kiilsével és allatias vi-
selkedésmaddal. Bizony, ez

gyasztasaval) visszatoltédik. Tobbfélét is tudsz
majd hasznalni, de ezekrél késébb ejtiink szot.
A katonai sétrakon atgyalogolva E-i iranyba ha-
ladj tovabb és kiérve a terlletrél K felé fordulj.
Néhany kapu és 6ér legyilkolasa utan elérsz egy
olyan helyre, ahol zart ajtok fogadnak. EK-i
iranyba talalsz egy rést - bujj at, majd juss el
az utkeresztez6désig, ahol a kozelben homok-
futokat taldlsz. Az egyiket hasznalatba véve
hajts at az 6rokon, kapukon és égé hordok
mellett, a szembe j6v6 dzsipek kozott, mignem
eléred a rozzant kikot6éallomast. Vedd birtokba
az egyik csonakot, és hajozz el a kévetkez6 6r-
posztig. Szedj le mindenkit, és a partra kiérve
vedd az iranyt a folduton el6re. A bozétbdl
szedd le a katonakat, (rakétasok is vannak
koztiik) majd szaladj at a leszakadt hidon, mig-
nem elérsz egy hatalmas vizeséssel korbevett

vizi kapuhoz. Az ért leszedve vedd fel a
Headsetet, és csevegj el egyet a parancsnok-
kal. Kiderl, hogy az implantatum, amit beléd
lltettek, rendkiviil veszélyes, ha nem tavolitjak
el. Szerencsére baratod, nevezett Doyle doki
nincs olyan meszsze, az egészséguigyi koz-
pontban talan ki tudja bel6led operaini. Nyisd ki
a kaput, és a Jetskivel hagyd el a helyszint.
Ezzel sikerdl kijutnod a kérzetbél, de mihama-
rabb ajanlott elérned a gyogyszergyarat (a fo-
lyét kovetve taldlod meg). Utkézben motorcso-
nakos katonak és vizi aknak alljak az utad.

A jobb oldali mélénal sok katona kot beléd:
gyalogosan haladj elére, a hidat elérve csob-
banj a vizbe és Ussz tovabb. Folyamatosan 6r-
tornyokon és szarazfoldon végigmenetelve kell
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¢ Hé tesd, mondjad mennyi ez a kis 6b866l. Megveszem kiléra...
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FAR CRY: INsTINCT

VEGIGJATSZAS

tovabbmenned, mignem eléred a bozétban
megblvo Maya templomot, ahonnét leszedhe-
ted az Osszes gerillat, aki a kozeli bazison tar-
tézkodik. A stégnél allo légparnas hajoval eljut-
hatsz a kovetkez6 gécpontig. Lényegében ad-
dig kell elére nyomulnod, mignem egy vizzel
korbevett bazisra nem érsz. Szallj le a légpar-
nasrol, a B-vel lisd szét a stég tartéoszlopat,
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majd haladj tovabb egyenesen elére. Az 6r-
posztok elhagyasaval a folyon folytasd tovabb
a tarat, mignem elérsz a szarazféldig, ahol a
domboldalra vezet6 6svényen keresztiil felpat-
tanhatsz egy dzsipre is. Balra indulva az 6r-
poszton nyisd ki a kaput, majd a taboron atha-
ladva, a feljarén feljutva rengetegen jonnek
rad. Ha leszedted 6ket, keresd meg a négyke-
rekdt és indulj el a lerombolt kapun keresztiil.

Rain Forest
Az éjszaka veszélyes, a sotét ugyanakkor el6-
nyodre (és hatranyodra is) valhat. A kivilagitott
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kamiont elhagyva szaladj NY, majd D-i iranyba.
Oszténeid mutatjak a helyes utat és az ellenfe-
leket - mindig az 6 iranyukat kdvesd. A piros
sarkanygyikok hadat szedd le, a gyokereken
felmaszva tarts Ny-nak. Rovidesen talalkozol
Cortez-zel, aki elarulja, hogy a sikeres akcio-
hoz meg kell talélni és helyreallitani a Pocket
PC-t, ami az ellenség kezére kertilt és melles-
leg titkos adatokat is tartalmazhat... Vedd fel a
Shotgun-t, miutan megtanulhatod, hogyan se-
git a Feral latas a s6tétben. Az Y-t 2 mp-ig be-
nyomva képes leszel sétét terlileteken is tajé-
kozodni, @am ami még fontosabb: az ellenfele-
ket az 0sztonod segitségével észre tudod ven-
ni, a Predator-hoz hasonléan. Egyetlen iranyba
tudsz csak haladni, igy nem lehet eltévedni.

A topart és a vizesés mellett a foly6 vonalat
kovetve elérsz egy bazishoz, ahol talélni fogsz
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egy fahidat. Fuss at rajta, szedd le az 6rsze-
meket, és igy fel tudsz majd maszni a kdszikla-
kon, majd a gyokereken keresztiil. A lezuhant
helikopterroncson at Gjabb fliggéhidon tudsz
atmenni: el6szér D, majd DNY iranyba haladva
talalsz egy betonbunkert, aminek a jobb oldali
bejaratan le lehet maszni a fold ala. A barika-
don atkuszva mindig kdvesd a kivilagitott sza-

kaszt. Rovidesen Ujra a felszinre
érsz, és E-ENY iranyban elérsz egy
sziklaszirthez, ahol a gyokerek segit-
ségével megintcsak felmaszhatsz a
magasba. Az 6svényt és a tabortiizet el-
hagyva fel tudsz menni a bunker tetejére,

majd ott a tilsé oldalra (sok katonat, és egy
helikoptert is le kell szedned). A DNY-i sarok-
ban kivilagitott zsilipkapun és az onnét kiaram-
16 tdmegen kell athatolnod. Ahhoz, hogy at tudj
menni a biztonsagi rendszeren, le kell kapcsol-
nod a bunker aramfejleszté generatorat. Egyet-
len ut van, amin haladni lehet. Segitek: a ra-
cson keresztiil a piros helységbe jutsz, ahon-
nét néhany ajton és folyoson keresztiil megta-
lalhatod a generatorokat. Kapcsold le az ara-
mot, visszafelé a piros és kék jelz6fények segi-
tenek tajékozodni. A liftaknat elérve sétélj fel és
Uisd ki a racsot, a vészlépcsén pedig massz le.
Az ott lévo racsot ismételten kiléve és a szell6-
z6n atmaszva nemsokara megtalalod a szami-
togépet, ahonnét egyetlen Gt vezet ki a bunker-
bél, igy eltévedni sem lehet sehol. Kévesd a
katonak helyzetét a radaron, mig végiil elérsz
egy hatalmas hangarhoz. Az ott hever6 repiil6-
géproncshoz elérve rengetegen tamadnak rad
- szedj le mindenkit, a géppel szembeni, lang-
vagoéval atvagott kapun pedig hagyd el a léte-
sitményt. Rohanj elére, mignem egy aknabeja-
raton atjutva eléred a Checkpoint-ot (CP).
Hozd mikodésbe a liftet és irany a mély-
ség.

Mines
Miutén leereszkedtél, elveszted a
kapcsolatot Doyle-al, igy mu-
szdj valahogy atverekedned
magad a banya Utveszt6in.
Ehhez az kell, hogy meg-
talald annak az alsébb
szintjeihez vezeté lifteket.
Sok helyen talalkozol majd
banyaszokkal és katonakkal
- értelemszer(ien mindegyi-

ERDEKESSEGEK

Szeptember 21.-6t5l az.
USA-ban tjabbXbox Bundle
csomagot kapnak a rajongék.
Az éVe vége felé talan haznk-
bais eljuté dobozban az.alap-
gép és tartozékai mellé a
Far Cry: Instincts-et cso-
magolja a cég.

ket el kell tenned Iab aldl, ha tovabb akarsz jut-
ni az adott helyszinen. Menj elére, majd a nagy
teremben az allvanyzaton juss fel a legtetejére
- 16dd szét a deszkakat (szétléhetbek). Az itt le-
V6 jératon atjuthatsz a masik terembe, ahol a
katonakon athatolva massz le a foldszintre és
az egyik sarokban meg fogod talalni a tovabb
vezet6 alagutat. Hirtelen robbanas razza meg
a banyat, de ne foglalkozz vele. Csak haladj
elére (megintcsak egy lehetséges Ut van), mig-
nem elérsz egy banyaszcsillékkel teli terembe.
Keresd meg a kdzelben levé létrat. Massz fel
rajta, majd szedd le az 6rt és a pallokon atsé-
talva nyomulj elére. Rovidesen a két allvanyzat
mellett elhaladva megtalalod a kék CP-t és az
elsé liftet is. Sajnos a lift nem mukaodik, mivel el
vannak zarva az (izemanyagszelepek, igy
elébb azokat kell megengedned. A terem falai
mellett vezet6 Iépcsbsor elvezet a két szelep-
hez. Nyisd ki 6ket, majd szaladj gyorsan vissza
a liftet mikodteté generatorhoz. Huzd meg a
kart, majd keresd meg a foldszinten levé gene-
ratort és inditsd be. Miutan kiszallsz a liftbdl,
nyisd ki az elétted levé zarat és kissz at az id6
vasfoga altal megragott racson. A vilagitas per-
sze elalszik, de ne érdekeljen: hasznald a
Feral latast a sotétben és indulj balra. Az ut vé-
gén K felé ugralj fel a kivilagitott peremhez.
Menj at az alaguton, a tdlsé oldalon
szedd le a katonakat, majd tavozz
a jobb oldali sarokban levé vilagi-
t6 lampa melletti jaraton. Egy
Ujabb, az el6z6h6z hasonld te-
rembe érsz - mindig csak egy
ut van (ENY), igy kiérve haladj
végig a sineken, szedd le a
géppisztolyost, és vedd az iranyt
az alagut bal sarkaban levé alagut
felé. Kis id6 mulva Gjult robbanas raz-
za meg a banya jaratait. A vizesés melletti
pallékon atugralva egy Ujabb jaratba jutsz, ahol
Ujra egy kis ugrabugra feladat var rad. A mély-
be lejutva régvest a bal oldali atvezetésben

folytasd utad: kbvesd a voros sarkanygyikot,
majd az elagazasnal, ahol a felborult csille ta-
lalhato, fordulj jobbra. Nemsokara kézel keriilsz
a felszinhez, ugyanis a banyaba besz(ir6d6
fény ezt engedi sejtetni, jogosan. Ovatosan
araszolj lejiebb, mignem fel nem fedezel egy
aprocska jaratot. Kaszabold le a rad tamado
sarkanygyikokat (nehéz elképzelni, mit keres-
nek egy ilyen jatékban ezek az ,izék”, habar
valaszt ad a barlangbdl kiérve az ott be-
szélget6 or és a radio is), majd ahol a
Shotgun hever, vedd fel C4-es plasztik-
bombat is. Vidd a sziklatémbokhéz és az X
gomb segitségével élesitsd be. Robban-




jebb levé helységben a raklapok mellett talalsz
majd egy kifeszitett drétkételet. Csimpaszkodj
ra és nemes egyszer(iséggel csussz at a hatal-
mas szakadek felett a tulso6 oldalra, ahol révi-
desen megleled a kijaratot is (Az alattad levé
csillét felrobbantjak, de ez ne érdekeljen - ne
ugorj le egyik oldalra sem).

Cliffs
Uj feladatot kapsz: a bandak kézotti kommuni-
kaciohoz hasznalt (mellesleg az implantatumod
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zavaro) adétornyot (Transmitter
Receiver Tower) le kell allita-

nod ahhoz, hogy megszokhess
errél az elatkozott helyrél. Fellé-
legezhetsz, nem messze a palya
kezd6szakaszatol végre ismételten
kijutsz a felszinre. Carver meg is
jegyzi, hogy j6 végre friss levegét szivni -

még akkor is, ha kicsit I6poros a helyzet. En-
nek 6romére le is szedheted a banya mellett
taborozokat, majd az ott hever6 négykerekiire
pattanva szaguldj el a lezuhant helikopterron-
csig. A maradvanyoktél nem messze talalni
fogsz egy ismételten kifeszitett drotkotelet.
Igen, itt is hasonlé médon kell eljarni, mint ami-
kor a banyabdl menekiiltél. Kapaszkodj ra és
csussz at a szemkozti sziklaszirtre. A szakadek
tulso felén egy siklorepiilét vehetsz kezelésbe,
igy probalj meg lesiklani a piros jelz6t(iz koze-
Iébe. Innét gyalog kell folytatnod az utat egé-
szen az adétoronyig, amit a hegytet6n allitottak
fel. Ahogy egyre kozelebb érsz, az implantatu-
mod annal jobban gerjeszti majd a latasod, igy
eléfordul hogy masodpercekre is vak leszel. Vi-
gyazz, mert a felfelé haladas kozepette is lesz-
nek katonak, sé6t leguritjak a robbanétoltettel
megrakott hordékat feléd. Egészen a toronyig
kell gyalogolnod, majd a betonbunkerre feljutva
eliminalnod a katonakat. Itt mar nagyon zavard
lesz a jel, mondhatni a tlizlépcson felfelé masz-
va a tetén mar csak taldlomra tudod leszedni a
célpontokat. Ha sikerrel jartal, akkor keresd
meg a szamitogépkozpontot és egy hatarozott
B gombnyomassal zizd porra. A mogétted levo
betonfal egy ajtét is rejt, amin keresztil kijut-
hatsz a torony mogotti teriiletre. Ez j6 irany,
mivel a torony utan a megfigyel6koz-
pont felé kell venned a nydlcip6t és
bizony az odavezet6 ut errefelé ta-
lalhat6. Az 6svényen haladva vi-
gyazz a helikopterrel (mindegyi-

ket le tudod szedni erésebb fegy-
verrel - ha van elég municiod ra)
Révidesen Uj képességet tanulsz:
ez is Feral er6, adrenalint fo-

gyaszt és szupergyors leszel téle.
Fel sem eszmélsz, mar hasznalnod
is kell: a hegyoldalon lefelé szaladva
elétted felrobbané fahidakon kell atrepiil-

nod. Hogyan? A Feral futassal egyditt hatalma-
sat tudsz ugrani, ha ezt a képességet hasznal-
va nyomva tartod, majd felengeded az Y gom-
bot. Szélsebesen érj le a folydhoz, ahol az
egyik fabol késziilt stég melletti Jetski-re pat-

TIPPEK

Ha a tavesves fegyverek Zoom
funkciojat hasznalod (jobb analég
kar lenyomva), akkor abal Trigger
nyomvatartésaval vissza tudod tar-
tani a lélegzetvetelt. Ez azért fontos,

mert amig az oxigén nem fogy el
kevésbé remeg Carver keze igy

pontosabban be lehet célozni

a tavoli ellenfeleket.

Atavcsoves puskanak két tipusa
van: mindegy melyiket hasznalod,
mindig ajaniatos, hogy legyen nalad.
AFar Cry: Instincts nem atlagos FPS,
a hangstly a taktikus el6renyomulds-
1a és a nesztelen gyilkolasonVan.
Tavolrol sokkal konnyebb megriti-
tani az ellent és igy kisebb az
esélye annak is hogy valaki
riaddztatni tudja a tob-
bieket.

tanva vedd az iranyt észak felé. Az utazas rc
vid lesz, pillanatok mdlva ellenallasba (itk6zol.
A sajat médodon tisztitsd meg a terepet és mar
tovabb is hajthatsz a piros jelz6fény felé, ami
két betonbunker kozott képzédik. Fel tudsz jut-
ni a tetejére (jobb oldalt egy 6svény segitségé-
vel), ahol ugyancsak egy siklorepilé var, amit
értelemszeriien hasznalnod is kell. E-ra indulva
hagyd el a vizesést, majd 180 fokos fordulatot
véve haladj a masik kanyon ko6zétt. A piros jel-
z6fénynél hajtsd végre a leszallast (gyk. zuhanj
le), 6ld meg a célpontokat és keresd meg a
bunker mégé vezet6 utat, ahol egy négykerek
homokfuté var rad. Szaguldozz egyet az Gton,
amig el nem éred a hegyvonulat tetejére létesi-
tett radarallomast. Odabenn meglepéen sokan
vannak, azonban a tisztogatast elvégezve
ugorj at az livegablakon és a kis 6svényen vé-
gigtrappolva megtalalod a kifliggesztett
fliggéhidakat. Feral futassal rohanj at
mindegyiken, majd az ott levé sza-
mitégép segitségével szabaditsd
a vilagra az 6riilt Krieger doki
egyik korcs (mellesleg oriasi)
teremtményét, amit természe-
tesen le is kell 6In6d. Az épli-
letbdl kijutva egy ro-
mosabb, latszélag
szétvert létesitmény
tarul a szemed elé.
Valészinlileg az a szor-
nyeteg okozta mindezt, amit
az elébb kiszabaditottal - nem tet-
tél rosszat, sziikséges volt, hiszen
6 teremtette meg neked a tovabb-
jutasod jelent6 atvonalat. Kévesd
a langokat, a szorny( orditozast
és kidltasokat is. Az ut egy el-
zart, arénaszer( helyszinen
keresztiil vezet, ahol bizony
meg kell kiizdened a szor-
nyeteggel. Nem olyan nehéz
ellenfél, féleg ha nagyot seb-
26 fegyverrel rendelkezel.

TIPPEK

Hasznald a Feral futast, mindig

tavolrél 16dd a monstrumot. Segit-
ségképp a foldre telepitett gépfegy-

vert is hasznalhatod, de nem ajanlom.
A monstrum két csapassal elintéz, igy az egy
helyben maradas nem javallott. Probalkozz
granatdobalassal is: néhany betalalé darab biz-
tosan végez a fenevaddal. Ha sikeresen meg-

<< A 2005-0S GDC JATEKFEJLESZ-
TOK KONFERENCIAJAN A FAR CRY
ELNYERTE A LEGJOBB TECHNOLO-

GIAT ALKALNVIAZO, FEJLESZTOJE A
CRYTEK PEDIG A LEGJOBB UJONC
CSAPATNAK JARO DIJAKAT. >>

fekteted a monstrumot (ez csak a bemelegités
volt, késébb kertilsz olyan helyzetbe is, ahol
ugyanekkora helyen egyszerre kettét kell le-
gyarnod), kinyilik a hatalmas vaskapu és te to-
vabb indulhatsz a kozelben levé bazistisztoga-
tasi akciodra.

Sub-Aquatic Facility
Kiérve a kapun szép lassan haladj elére, és
mindvégig kisérd figyelemmel a radaron felbuk-
kano ellenfelek helyzetét. Ezen a palyan rend-
szerint arra kell haladnod, amerre 6ket latod,
igy maximum a 16voldozés részével lesz némi
gond. Javaslom, hogy a tovabbfejlesztett tav-
csoves puskat soha ne cseréld le masikra még
akkor sem, ha latszélag er6sebb fegyverrél van
s20. Az ellenség tavolrdl leszedése ugyanis
rendkiviil kifizetédd, jelentésen meg tudja kény-
nyiteni a dolgod egy-egy erésebb bollyal szem-
ben. A kérnyezé terep megtisztitasa utan lenn,
kdzépen talalod a bazis bejaratat. Odaat a s6-
tétben néhany katona megprébal térbe csalni,
de sikertelentil: kissz at a félig leengedett zsi-
lipkapu alatt, majd a gazfelhé utani riasztéallo-
mast elimindlva a szell6zényilason keresztiil
massz tovabb. Lopakodj a kék fény iranyaba és
kussz at a téle nem messze levé, latszélag
doglédé atjaron. Kovesd a katonak ira-
nyat, mignem eléred a romma I6tt mel-
by Iékhelységet. Az egyik szétl6tt piszoar
mellett felfedezhetsz egy szell6zjara-
tot, amin atjutva katonak egész sora
var rad. Vadaszd le 6ket gyor-
san, majd az 6lt6z6kon atro-
hanva kimaszhatsz a zsilip-
kapu alatt a szabadba. A do-
bozok segitségével ugorj at
a racsokon, old le a cél-
pontjaidat, majd EK-i és
E-i iranyba indulva las-
san nyomulj elére.
A Sniperral itt is le-
szedheted a tavoli
célpontokat, majd

* Aki bujt, aki nem I18vak...

miutan végeztél vellk, Ussz a veled szemkozti
éplilet el6tti vizzel telt arokba. Itt csak akkor
tudsz tovabbmenni, ha a kiaramlé vizmennyisé-
get elzarod a mellette levé zarhato szeleppel.
Sikeres akciot kdvetéen megsz(inik a viznyo-
mas és a meduzak kozotti csérendszeren bejut-
hatsz a létesitmény egyik termébe. A gyar kuta-
tasi részlegének épliletszarnyaba behatolva
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VEGIGJATSZAS

csak egyetlen Uton tudsz haladni: keresd meg a
radaron is jelzett kék CP-t, és révidesen kidertl,
hogy a miitéterembe vezeté ajtét a borostyan-

sagra biztonsagi belépokar-

tya nyitja. Ezt roppant egysze-
rlien megtalalod, Iényegében
csak el6re kell haladnod, nincs
semmi Utveszt6, de még ellenfél
sem. A Keycard a mit6terem melletti

szobaban lev6 asztalon hever - ha magadhoz
szélitottad, nincs mas dolgod, mint megkeresni
azt az ajtét, amin eredetileg nem tudtal belépni.
Odabenn régi ismer6sok fogadnak: Miss Cortez
és Doyle k6z6s erével megprobaljak kimdteni
beléled az implantatumot, am a kisérlet felemas
madon sikertl. Megintcsak erésebb és agresz-
szivebb leszel, mikor felébredsz: megallithatat-
lanul vered szét az egyik aldozat fejét, mikor
feleszmélsz és magadhoz térsz. Felszerelés
persze semmi, igy indulj el kifelé, és vedd fel a
tavesovet, legalabb az legyen nalad. Keresd
meg a Wet Lab Research felirati szobat, ahol
az ott levé vizes medencén keresztiil kijuthatsz
a komplexumbél. Indulj NY, majd DNY-i iranyba,
ahol révidesen Ujabb szornysziilott teremtmeé-
nyekkel hoz 6ssze a sors. Carver megrokonyo-
dése soran rajon: az 6riilt doktor embereken ki-
sérletezik, hogy kitenyéssze azt a mutans fajt,
ami a tokéletes katonat testesiti meg. Erés,
megallithatatlan és nem ismer félelmet. Szeren-
csetlenek valaha emberek voltak, de mara
zombikka valtak, akiket kegyetlendil le kell mé-
szarolni, ha életben akarsz maradni. Szerezz
fegyvert téliik, majd irany a té ENy-i csiicske,
ahol egy kisebb 6svényt talalva két kapun is at-
haladsz, mire elérsz a gépagyukkal felszerelt
eréditményhez. Szedd le az 6roket is, majd
massz at a falon a bozétban megbuvé létra se-
gitségével. A tuloldalon sok zombikatonat kell
ledInd, mire a vizesés melletti Gton végiggya-
logolva eljutsz két hatalmas bezart kapuig. A fal
melletti Iadak segitségével ez sem jelent aka-
dalyt. Ugorj be a konténertarol6 zénaba és ké-
szulj fel egy alapos irtasi fazisra. Crowe az épui-
let parkanyan és tetészerkezetén futkosva sorra
kirobbantja rakétavet6jével a konténerek falat,
mire azokbdl gombaméd szaporod6 zombik ke-
riilnek el6. Tipp: a szemkozti éplilet jobb oldala
mellé bujva szépen, birka maodjara ledlheted
mindegyiket, igy minimalis goly6 és energia-
veszteség segitségével meguszhatod a kalan-
dot. Crowe elmenekiil a helyszinrél, de elétte
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A Mikronézia sz6 a gérog kicsit es
\sziget” szavakbol kepz6datt foldrajzl
tulajdonnéyaNikioneziara Csendes-
dcean egyik régiéja - 18le nyugatra a
Filsp-szigetek, déinyugatra Indonézia,
délre Papua Uj-Guinea és Melandzia,
keletre és délkeletre pedig:Palinézia
talalhatd. Gyajioneveé a Landrones-,
Palau-, és Marshall:szigeteknek,
valamint a Karolingknak is.

felrobbantja az adétornyot, amit te felhasznal-
hatsz a tovabbjutasod érdekében. Kisvartatva
ismét zart kapukkal talalod magad, de semmi

gond: a jobb szélen talalsz
egy kisebb rést, amin atmasz-
va Val-el fog sszehozni a sors.
A teend6k megvitatasa utan Val
bemaszik az ablakon, neked pedig
fedezned kell, mig ki nem nyitja beldlrél
a biztonsagi ajtét. Szedd le a katonakat, majd
menj be az igy kinyitott kapun és keresd meg
Val-t. Megelégelve a beszélgetést elhatarozod,
hogy végleg pontot teszel ennek a szérnyliség-
nek a végére. A hatso ajton kijutva az épiiletbdl,
ugorj fel a sétany végén parkol6 Jetski-re, és
irany E. Rém idegesit6 rész kovetkezik: végig
kell menned a folyon ugy, hogy két oldalrél és a
vizrél is kapod az aldast. Ha sikeriil atszagulda-
nod a tertileten, akkor a partot érve talalni fogsz
egy 6svényt, ami egy kisebb barlangjaraton ke-
resztiil a kikotébe vezet. Az esé rovidesen sza-
kadni kezd, de ne foglalkozz vele: szedj le min-
den katonat és juss ki a moélo végére (Keep Out
mogotti leszakado hidnal Feral ugrassal jut-
hatsz at).

Neéhany fontosabb fegyver

Dead Marshes

Egy szemvillanas alatt Crowe blvohelyére ke-
rlilsz. A terliletet azonban nagyfoku biztonsagi
rendszer védi, amit ki kellene iktatni. Ehhez
elébb az aramgenerator allomasra kellene fel-
robbantani, persze detonatorunk sincs, igy ke-
resni kellene egyet. D felé elindulva nincs
semmi dolgod, minthogy a radart kévesd.

A langol6 jarmivek és fak mutatjak az 6svényt
a nem tul szép kornyezetben. Itt mar tovabb
mutalédott szornyetegek tamadnak rad: vi-
gyazz, mert a sikité robbané zombik (utoljara
a Serious Sam-ban lathattunk hasonlot) kozel
érve robbannak, nem kis energiaveszteséget
okozva neked. A leszakadt hidnal a folyéban
kell tovabbgyalogolnod D felé, ahol az égé
roncsnal DK felé kell fordulnod. A racs kirob-
bantasa utan allj meg, ha villamcsapast ész-
lelsz. A sok dog ledlése utan rovidesen eljutsz
a létesitmeény keritéséhez, amin egy leszakadt
oszlop segitségével tudsz bejutni. A radaron
mutatott éptiletbe a mellette levé tetejérdl
tudsz bejutni: vedd fel a detonatort, majd vidd
a radar altal jelzett teriiletre. A zombik ledlése
utén egy lépcsé visz fel a generatorhoz.
Hajtsd végre a detonaciot, majd a DK-i iranyba
hizddo keritésen keresd meg a sériilést és
massz ki alatta. A badogépiilet tetejérdl at-
ugorhatsz a sziklaszirtre, ahonnét Ny-i iranyba
a radart kdvetve ismét 6sszehoz a sors egy
olyan hatalmas fenevaddal. Kijatszva a bar-
gyusagat, a racs tulsé oldalarol sériilés nélkul

megolheted, de a szétrombolt betonfalon atjut-
va ENy-i iranyba haladva tjabb érokbe bot-
lasz. A kapun keresztiil a ladak segitségével is
at tudsz jutni. Hosszl Ut veszi kezdetét NY fe-
1é, mig végll elérsz egy 6rtorony melletti 1an-
golé tartalyhoz. Itt fordulj D-nek és a felfordi-

Mivel a programban nagyon sokféle gyilokveté
és eszkoz hasznalhato, ezért a hely rovidsége
miatt csak a legfontosabbrdl ejtlink szot.

Glock: A Glock 18 a jatékban megszerezhetd
elsé pisztoly. Rovid hatétavolsagu, kis sebzési
fegyver, kettét hasznalva azonban révid id6é
alatt 30 toltényt I6hetsz ki vele, ami - ha nincs
mas kéznél - elegendé6 egy célpont likvidalasa-
hoz. Duélban is hasznalhaté.

Beretta: A Beretta 92 FS a standard tenge-
részgyalogos tartalékpisztoly. A jatékban sze-
repld valtozat az eredeti Beretta félautomata
verzidja, hangtompitassal és pontositott cél-
zassal felszerelve. Duélban is hasznalhaté.
MP5: Kicsi, pehelysulyd am dual médban ki-
méletlen, kozelharcra tervezett géppisztoly.
Kettével a kezedben az els6é néhany palya al-
kalmaval tokéletes alternativat nyuit.

P90: A P90-es géppisztollyal nem lehet olyan
messzire célozni, azonban magas tolténysza-
manak és erejének kdszonhetéen mar 50 mé-
teres tavolsagbdl képes kilyuggatni a stran-
dard CRISAT pancélokat, és sisakokat.
Dualban is hasznalhat6.

Carbine és Recon Rifle: a mesterl6vészpus-
kak kozlil leginkabb el6forduld példany. 7x-es
Zoom funkcidjaval, pontos célzasaval kimélet-
len gyilkol6 eszkéz. Elég egyetlen I6vés a fej-
be és a célpont holtan fekszik a fold poraban.
Sniper Rifle: a fentebbi kategoria kiralya, 10x-
es zoomjanak koszonhetéen a rendkiviil tavol-
ra es6 célpontok eliminalasara is alkalmas.
Machine Gun: Az M249- pehelysulyd, gaz-
lizem( hordozhaté gépkarabély rendkiviili t(iz-
erbvel és sebzési ertékkel bliszkélkedhet, a
legtobb célpont likvidalasara alkalmas.

Mortar Stationary Weapon: a tipikus Mortar
agyu védelmi és Grjaratok fedezését biztosito,
féinehézsulyd, gépekre és jarmtivekre szerel-
het6 fegyver. 40mm-es I6vedéke képes barmi-
lyen kisebb célpontban nagy kart tenni.
Browing Stationary Weapon: telepitett,
ugyanakkor elmozdithaté gépagyu, ami nehéz-
sulyu egységek - autok, motorcsénakok es
kénny( pancélzatu jarmlivek elpusztitasara al-
kalmas.

Rocket Launcher: valirél indithato, kis hatéta-
volsagu rakétakilové berendezés, ami nagykart
tud tenni a robbanasra hajlamos kérnyeken.




tott autéroncson keresztiil bejuthatsz egy
Ujabb arénaba, ahol két oridsi szornyeteget
kell le6Inéd. A technika ismert: maradj tavol,
szord ket granattal és erésebb fegyverekkel -
vigyazva, hogy a robbané horddkat elkertilod.
Ha siker(ilt megdini 6ket, nyomas a kapu és a
kovetkezd helyszin.

Wasteland
A Val-lal folytatott beszélgetésbél kideriil, hogy
Doyle-t elkaptak, igy ki kellene szabaditanod,
hogy megszékhessetek a helyszinrél. Fokoza-
tosan nyomulj dél felé, mire el6tinik a semmi-
bél a toronnyal ellatott, kommunikacios épilet.
A dzsippel érkezé gerillak méresre tanitasa
utén egyetlen utvonal van csak - tobb érposz-
ton és latszélag nagyobb terlileten kell atnyar-
galnod, mire egy hatalmas fahidhoz érsz, ahol
tébben is varnak rad. Tisztitsd meg a terepet
(Sniper itt is javallott, mint mindenhol), ami
utan nem sokkal csatornan, lyukas keritésen,
és szennyvizes atjarén atvergédve az el6tted
levé egyik épiiletbdl zold fiistot latsz felszallni.
A komplexum nyitott hangaran és a tet6n ke-
resztlil atjuthatsz a masikra, ahol mesterlévé-
szeket kell leteritened.

A radar iranyaba a lifttel tudsz feljutni: ahhoz,
hogy mikodésre bird, elébb be kell kapcsolni
a hatso ajton keresztiil elérhet6 fokapcsolot is.
Felérve a tetére el6szor D, majd Ny-ra szedd
a labad. Az ég6 dzsipet elhagyva menetelj vé-
gig a volgyekben, mire elérsz az liveghazhoz,
ahol az ismer6s nagy monstrumbol kell egyet
megint leteritened. Az altala Gtott lyukon kijut-
va, majd a konténerek és sok-sok zombi utan
eléred az elhagyatott kérhazat, ahol Doyle-t
tartjak fogva. Miutan megtalaltad régi cimbo-
rad (nem lehet eltévedni, nyilegyenes az t)
meg kellene sz6knotok valahogy. Nos ez
a jaték egyik legidegesitobb szaka-

sza, ugyanis amig el nem értek a
tavolban levé helikopterhez, fo-
lyamatosan fedezned kell a
katonak el6l, mert ha meghal,

kezdheted eldIrél az egészet. Kitartas, csak
kétszer kell fedezékbe huzédnia, de szemfii-
lesnek kell lenned: mindig menj elére és tisz-
titsd meg a terepet, mert Doyle magatdl jon,
nem tudsz neki parancsolni. Ha elértek a heli-
kopterig, sikeresen felszalltok és elhagyjatok
ez a vilag hata mogotti rémséges helyet...

Black Forest

Utkdzben megprobalsz kicsit pihenni, de rovi-
desen a vészjelz6 villogasara leszel figyelmes.
Doyle-nek nincs ideje figyelmeztetni: az utolsé
pillanatban még leadja a vészjelzést és lezu-
hantok a vilag talan legsététebb pontjan. A leg-
utolsé és egyben a Far Cry: Instinct legnehe-
zebb helyszine igazi kaotikus vilag: a minden-
hol fortyogo lava, a rengeteg 6rult kreatira

Dr. Moreau szigetére hajaz. A vizbél kikasza-
lédva hatolj be a szarazfold belsejébe - a ta-
bortliz és a zombik ledlése utan vehetsz fel Uj
fegyvert is (mindenki ,nagypapaja”, a forgoéta-
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Az implantatumok mesterse-

gesen eldallitott.elektronikus,
| vagy bioelekiromos miikidtetést
stimilansok, amik befolyasoljak a
szervezet egyes miikodési moz-
|\ zanatait, reakcidit-AzGNostu-
domanybaniszenzorként is
hasznaljak ezeketa
. szerkezeteket.

ras hordozhatd gép-
agyu), de nem ajan-
lom, mivel a tavcséves
puska sokkal hasznal-
hatébb ezen a helyen.
A keritéssel védett 6ve-
zetbe az alatta atveze-
t6 szennyvizcsatornan
juthatsz be. A kietlen,
puszta tajon gyalogol-
va igazi habort kéze-
pébe csoppensz: a
zombikat gyilkold kom-
mandésok védte bun-
keren mindenképp at
kell hatolnod. Ha sike-
rilt, akkor menj a tavol-
ban latszédo, sarga
fustos épilethez. A te-
tén kifeszitett acélkoté-
len keresztiil cstssz at
a lavafolyam felett,
majd kovesd az 6s-
vényt, ami a sziklak ko-
z6tt vezet. Sok rakéta-
val 16v6ld6z6 komman-
dos, gyalogos és
zombi tdmad rad, de
semmi panik: tavolrol
kénnyebben leszedhe-
ted Gket. Ha segit, ak-
kor az utadba kertil6
kocsira szerelt agyut is
magaddal viheted, mig
elérsz a betonbunkerig.
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Habér a szérnyetegek
odabenn mar a szivdsabb fajtabdl valoak,
semmi gond - az 6sszeismerkedés utan rob-
bantsd fel 6ket, és szaladj a radiohoz. Miss
Cortez rovid id6 alatt beméri a helyzeted
és elmondja, hogy fel tud venni, ha a
bunkerre éplilt villa legfels6 emeleté-
nek teraszara liftezel. Nem lesz
kénnyi dolgod, szuperkatonak
egész sora ront rad: taktikusan, de
kiméletlentl 6lj le mindenkit, mert
'/ ha elszaporodnak, nagyon nehéz
dolgod lesz. Kell6 mennyiség utan
lerobban a villa egyik valaszfala,
amin keresztl kijuthatsz a tetére, on-
nét pedig a végs6 Gsszecsapashoz vezetd
liftet is megtalalod. A végkifejletben iszonyato-
san nehéz harcra és tapasztalt jatékosként is
kb. 15-sz6ri Ujrajatszasra szamits (még sze-
rencse, hogy elétte CP mentéssel nem kell a
pal t Ujbol teljesitened). Miel6tt elme-
nekilnél a helyszinrél, 6sszefutsz Kriegerrel
és a (most mar genetikailag is médo-
sitott) Crowe-al, aki természete-
sen a haldlod kivanja. Szo- és
(itésvaltast kovet6en ellenfe-
led a sziklaszirtre mene-
kilve vezényli ellened a
zombik szazait. Neked
természetesen minden
eréd, képességed fel-
hasznalva kell lerobban-
tanod 6t a sziklaperemrél.
Tipp: folyamatosan mozogj,
a HP és pancél tartalékokkal
Gvatosan banj. Mikor minden
zombit leszedtél (a szivosabbaknak
a fejére célozz) akkor néhany masodperced
van arra, hogy megsorozd a Boss-t: nagy seb-
zést produkalé robbanotoltetet, vagy gépagyut
javaslok, de semmiképp sem granatot (azt ma-
ximum futkarozas kézben). Ha elegendéen
megsebezted, megszlinik a zombik aradata és

ERDEKESSEGEK

Egy New York-i kutat6 hétévnyiers
feszitése végz6dott kudarccal, amikor
a szabadalmihivatalivisszautasitotta
kerését. A Boston Globs cikke szefint
ugyanis Stuart Newman egy félig embe=
ii, félig majomszerd él6iény kitenyészte-
sének reszleteit akarta levédatni al
SzabadalmiiHivatalnal, de sokad-
szori probalkozasra a birésag ve-

tett véget az oriilt terveknek.

megkezdédik a kétszemélyes fogocska. Lodd,
ahogy tudod, mig végiil ki nem leheli a lelkét.
Gyorsan szaladj a CP felé, Krieger utan. Az aj-
tén benyitva azonban meglepd fordulatok var-
nak rad. Angolul nem ért6 olvaséink szamara
elmondom, hogy a katonak, akik Kriegert vé-
dik, valéjaban értelmes Iények. Felismerik,
hogy te sokkal er6sebb vagy naluk, és hogy
valdjaban a doki is arra hasznalna 6ket, hogy
megvédjék az életét barmi aron. igy megannyi
tarsukat megtorolva rarontanak az éregre, ne-
ked pedig a végkifejletet magad mogott hagy-
va ki kell futnod a teraszra, hogy véget érien
az oriilt kaland és tarsaiddal egyiitt nyugod-
tabb vizekre evezzetek.

Azt hiszem, hogy aki atragta
magat a jatékon, megkonnyeb-
bilten dél hatra a karosszékben,
ugyanis szemlatomast nehézre
és idegolére sikerllt 6sszehozni az
utolsé par éracskat. Mindenesetre
minden tiszteletem az Ubi Soft Montre-
alnak, hogy ilyen minéségl produktumot
hoztak kalap ala. Az Xbox verzié a legtokélete-
sebb FPS-ek egyike konzolon - aki nem hiszi,
jarjon utana. Hosszu és izgalmas kalandokban
lesz része...

Stinger
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> MEG UGY '93-'94 KORNYEKEN LEHETETT, AMIKOR MEG-
JELENT AZ ELSO NASCAR JATEK A PAPYRUS GONDOZA-
SABAN. A LEGTOBB EVMIBER AZT SEM TUDTA, HOGY

ESZIK VAGY ISSZAK EZT A SPORTOT, AM CSODA-
LATOS GRAFIKAJANAK KOSZONHETOEN - AMIT
MA MIAR ENYHEN SZOLVA IS MIEGVMOSOLYOG-
NANK - EGYBOL ELNYERTE MINDENKI TET-
SZESET. MIOST PEDIG A MAR VIEGSZANMLAL-
HATATLAN KLON UTAN KIJOTT A TOTAL TE-
AIVI CONTROL, VIELYBEN MEG TELJESEBB KE-
PET KAPHATUNK ERRGL A NEM MINDENNAPI
VERSENYSOROZATROL.

Valami kiilénos hatasok folyomanyaként jelen
korunk jatékai egyre inkabb komplexebbek
lesznek. Hogy ez minek kdszonhetd, azt talan
csak a jo ég tudja, am kétségtelen tényként
véshetjik fel. Ezt a hullamot lovagolja meg az
Electronic Arts is legujabb jatékaban. Hogy mi-
rél is van sz6? Arrol, hogy egy egyszer(i ver-
senyjatékbol hogyan faragnak komplett mene-

i1 =afiereon e8pop ooy @ ovsion W,

dzsel6s-versenyzés szimulaciét. No, nem kell
megijedni, nem a legbonyolultabb focimene-
dzserek nehézségre gondolunk, arrél van
mindéssze sz6, hogy egy fiatal pilétat fogunk
alakitani, aki a legals6 osztalybol kivanja fel-
kiizdeni magat a legnagyobbak kozé, a leg-
jobb istall6 pilétajaként. Majdhogynem az
RPG-kben megszokott ,életut” jatékrol beszél-
hetiink, persze csak ha ironikusak akarunk
lenni. Nekiink kell megszervezni a versenye-
ken vald részvételt, szerzédéseket hajkurasz-
ni, rajongdi taborunkat béviteni, autbgrammo-
kat osztogatni és megannyi mas, egy szuper-
sportoléhoz mélté dolgot mavelni.

Az eddigi NASCAR jatékoknal megszokhattuk,

hogy ~nyomom a gazt, oszt' j6' van” - csak si-
kertil nyerni. Am ettdl eltéréen itt teliesen mas
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perspektivabdl kell nézniink az eseményeket:
lehetéséglink van tarsainkkal kommunikalni,
de akar at is pattanhatunk az 6 kocsijukba -
mégpedig akar verseny kbézben is. Bizony, ez-
attal egy csapatorientalt jatékot kalapaltak ne-
kiink 6ssze az EA-s sracok. Csapattarsainkkal
vald j6 viszony elemi kérdésnek bizonyul majd,
hiszen veliik 6sszedolgozva tudunk csak iga-

zan eredményesen haladni a tabellan. Ha lat-
jak, hogy ugyis mi vagyunk a jobbak, szivesen
segitenek majd nekiink, ha viszont tortetiink,
nem néziink sem istent, sem embert, kdnnyen
a sziviikre vehetik, ami meg is fog latszani a
statisztikankon - hiszen a csapat reputacioja
mindennél fontosabb.

Mar emlitettiik, hogy kommunikéalhatunk bajtar-
sainkkal - és nem is akarhogy! Osszesen
nyolcféle parancs all a rendelkezéstinkre, me-
lyeket a jobb analdg karral érvényesithetiink.
Itt érdemes még kitérni a jaték legelejére: egy-
bél egy verseny kellés kozepébe cséppeniink,
ahol sajnos meg is murdal a kocsink, am fel-
szolitanak minket, hogy fejezziik be a versenyt
- természetesen nem kell mast tennlink, mint
atpattanni az élen haladé csapattars jarganya-

ba és befejezni a kort. Ehhez el6szér nyomjuk
a fel” iranyt, minek hatasara kivalasztjuk azt a
kocsit, akihez éppen szdlani kivanunk, majd
nyomjuk a le” irdnyt, és mar ott is termiink a
kivalasztott gépben. Ha sikerlt elsé helyen
befejezni a versenyt, végre valahara bejutunk
a fémeniibe. De most nem errél akartunk érte-
kezni, hanem a parancsokrol. Tehat ott tartot-
tunk, hogy 6sszesen nyolc van beléliik, me-
lyek kozott szerepel a kovess”, ,menj elélem”,
Jartsd fel az eléttem levét”, vagy a ,gyere mo-
gém”. Amint lathato, ezekkel a parancsokkal
remekiil lehet taktikazni egy 6les parbajban -
feltéve, ha a jaték elején ,hosszi” meneteket
allitunk be. Ez annyit tesz, hogy ha nem akar-
juk a tébb szaz kort végigroni, levehetjiik akar
tizenkét korosre is az atlagot, am ebben az
esetben a parancsok nem szamitanak annyira,
hiszen sokkal inkabb ,villamhaboru” jellege
van az egyes csataknak. Az egyetlen picike
kis baj ezekkel a parancsokkal, hogy ugye az
analdg kart a négy f6 iranyba tudjuk rangatni,
am osszesen kétszer ennyi kommand létezik.
Nos igen, elég frusztralé tud lenni, mikor a
megfelelé parancs nincs ,készenlétben” és be
kell Iépni a mentibe, hogy atkonfiguralhassuk
azokat. Ez kulonosen akkor idegesits, mikor
egy hatalmas csata kdzben vagyunk, de ha
éppen az élen szaguldunk, akkor sem konnyd
a két analog kart egyszerre kezelni. Megoldast
jelenthet az Xboxhoz és PS-hez is kaphato fej-
hallgaté készlet beszerzése - ehhez tartozik
ugyanis a jaték egyik legjobb része, a verbalis
interakcio! Nem tudom, hogy egy ilyen kityt
arat tekintve hanyan vannak, akik beneveztek

ra, am itt igy megdobja a hangulatot, hogy
mar talan csak ezért is megéri megvenni. Szo-
val a kdvetkez6 van: sszesen mintegy negy-
ven parancsot ismer fel a jaték, melyek kozott
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ott van természetesen a nyolc csapattarsak-
nak kiadhato, valamint szamos egyéb: meg-
kérdezhetjiik csapatfénokiinket, hogy ki all az
élen; azt, hogy hol vannak a csapattarsaink;
de akar azt is kozolhetjiik a csapatunkkal,
hogyha legkézelebb kimegyiink a boxba, ne
javitsak ki a karosszériahibakat, hogy id6t spo-
roljunk. Ki-be kapcsolhatjuk a tiikrét, a zenét,
a hangokat és még ki tudja mit. Mindez na-
gyon kényelmessé és egyben nagyon realissa
teszi a dolgokat. Pontosabban tehetné. A prog-
ram ugyanis néha hajlamos félrehallani egyes
utasitasokat, ami akkor még nem is lenne
olyan égbekialtoan vészes, ha csak egyszeri-
en a muzsikat akarjuk lekapcsolni, am akkor
mar annal inkabb, mikor a fénok baritonja be-
lezug az éterbe, miszerint vette az adast, és
mar késziti is el6 a terepet, hogy kiallhatunk a
kdvetkez6 kérben a boxba - noha mi meg sem
szolaltunk. Vagy mikor tarsainknak kiabalunk,
hogy blokkoljak az el6ttiink haladét, erre egy

maésik kocsiban talaljuk magunkat (az angol-
ban mindkét sz6 egy szétagbol all, ezért a
progi elészeretettel 6sszekeveri éket...). Sze-
rencsére kapunk vizudlis visszacsatolast a
kommunikacio érvényességét illetéen, de ez
mar a legkevesebb, ha egyszer ennyire kifor-
ratlan még a rendszer. A hangfelismerés tehat
enyhén szélva is hagy kivanni valét maga
utan, de azért ne legylink telhetetlenek, lesz
ez még jobb is (idével...).

A jatékban lehetiink ,hés6k” (Hero), de akar
.gazemberek” (Villain) is. Ez annyit tesz, hogy-
ha szépen rojuk a koéroket, és mindig hozzuk a
formankat, szép kis Hero pontokkal fog bévdil
ni a kasszank, ha viszont eszel6s maodjara
Ossze-vissza (itkdziink és allando jelleggel
szembeforgalommal haladunk - nos, akkor
egy-két Villain pontot van sanszunk begy(iijte-
ni. Rosszfiuként sokkal nagyobb ra-

jongoi bazisra tehetlink
szert, csapa-
tunk presz-
tizse is n6 -
am megle-
het, hogy
nem zarjuk
éppen tul jol az
évet, csak mondjuk
a tabella utolsé har-
madaban, és biztos,

hogy a kelleténél tobb
ellenlabasunk is lesz a
mezényben. Ennél mar
csak az kellemetle-
nebb, ha a sajat csa-
pattarsainkat haragitjuk
magunkra, mert nem
elég, hogy nem teljesi-
tik majd parancsainkat,
de még keresztbe is
tesznek nekiink - ez te-
hat keriilendé.

A versenyek el6tt futhatunk néhany bemelegi-
t6 kort, majd nekirugaszkodhatunk az id6mé-
rének, ahol majd kapunk egy besorolast a ver-
senyt illetéen - gondolom, ezzel nem mondtam
sok Ujat. Maga a verseny Iényegében abbol
all, hogy nagy er6kkel kormanyzunk balra

- a legtdbb palya ugyanis kor alaku.

) vannak kivételek is, de

Termé

nem ez a jellemzé. llyen példaul, mikor egy
profi kihiv benntinket és egy harom korés
rundban kell jobbnak bizonyulnunk. Ha na-
gyobb realitast allitottunk be a jaték elején, bi-
zony a gumik kopni fognak, az tizemanyagot
is utén kell tolteni, széval a boxba allas elke-
riilhetetlen - persze csak egy hosszabb verse-
nyen van ennek értelme. Fontos még megem-
liteni a szélarnyékban valé haladast - idegen
szoval draftolast -, melyet az ellen m¢
sunnyogva végezhetiink: kocsink aramlasi té-
nyez6i sokkal kedvezébben alakulnak, minek
kovetkeztében ugyanannal a sebességnél na-
gyobb erétartalék lesz, azaz az ellenfél mogul
kivagédva sanszunk van azt megel6zni. Hasz-
naljuk elészeretettel!

A versenyeket kbvetéen lathatjuk a szezonra
vonatkoz6 versenynaptart, melynél mindig
csekkolhatjuk a kévetkezé futam idépontjat -
nehogy egyet is kihagyjunk, mert akkor tgy
veszi a program, hogy azon a verse-
nyen utolsok lettink! Lehetéségilink
van még hiper-
szuper telefonunk-
kal is babralni:
sms-eket olvasha-
tunk valamint hi-
vasokat fogad-
hatunk. Ezek le-
hetnek csak

ERDENESSEGEK

ANASCAR a
Nationial Assoeiation
- for Stock Car Auto

M | Racing szavak kezd6-
betdibsIall bssze.
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szimpla gratulaciok egy eredményes verseny
utan, de lehetnek éppen felhivasok keringére
is: ha az egyik asznak nagyon megtetszett a
teljesitménytiink, konnyen megeshet, hogy ki-
hiv benniinket egy parbajra. Legtébb-
sz6r azonban menedzserlink, Ace
Moneymaker fog zaklatni minket.
& kozli veliink, ha valamelyik csa-
pat érdeklédik irantunk, pénzigyi
helyzetiinket taglalja, de 6 is ki-
oszt egy-két dicséré szot, esetleg
néhany gondos lehordast. Ha sok
dicséretet kapunk, az azt jelenti, hogy
elég jok vagyunk, és bizton nem csak nala,
de mas nagyobb menedzsereknél is: torvény-
szerlien felfigyelnek rank, Ujabb szerzédések-
kel bombaznak majd. Ha elég lovét 6sszegy(ij-
tottiink még akar sajat csapatot is vehetiink.

Roviden és toméren ennyi lenne a Nascar 06
(te j6 ég, mar 5 el6z6 része volt...). Grafikajat
illetéen nem tlind6kél olimposzi magassagok-
ban - néha bizony elég darabosra sikeredett,
am a kocsik kidolgozasa minden kétséget ki-
zaréan nagyon okés lett. Hangtigyileg vegyes
képet mutat az anyag: a zenék nagyon rend-
ben vannak, igazi blues-os, rockos dallamok
csendulnek fel, ami remekiil megadja a sza-
guldo életérzés savat-borsat; azonban az au-
tok nyekergése mar-mar sértésszamba megy
a fejlesztok részérdl - ezt talan még csiszol-
hattak volna. Ha valaki hajlandé nehezebb fo-
kozaton jatszani, szereti magat a NASCAR-t,
akkor nem fog csalddni: hamisitatlanul vissza-
készonnek azok a jegyek, melyek ezt a ver-
senyszériat azza tették, ami. Ha nem is me-
rem mindenkinek nyugodt szivvel ajanlani,
azért az autds jatékok szerelmesei feltétlen te-
gyenek vele egy probat!

Callisto

Tesztplatform: PS2

Kiadé: EA Sports

Fejlesztd: EA Sports

Hivatalos honlap:
www.easports.com/games/na
scar06/

Megijelenés: 2005. oktdber 21.

JATEKOTLET:
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BRAVE: THE SEARCH FOR SPIRIT DANCER
TIPPEK, TROKKOK

THE SEARCH FOR
SPIRIT DANCER

A PLATFORMJATEKOK EGYIDOSEK AZ EMBERISEGGEL.
NA JO, NEM, DE A SZAMITOGEPES, ILLETOLEG ELEKTRONI-
KUS SZORAKOZTATASI FORMAVAL MINDENKEPPEN. BIZO-
NYARA MINDENKI KAPASBOL 6T KULONBOZE ALAPVETES-
ET HELYBOL FEL TUDNA SOROLNI A STILUSNAK - MIOST ITT
EGY UJABB PALYAZO, AKI A HATODIK SZERETNE LENNII...

--gjezey snug Bakuozs ‘SoUDzs e ze UBA 33) JUIBEL JBIAL N

...az, hogy erre milyen esélyekkel palyazik ta-
lan kidertil az értékel6bdl, ugyhogy most in-
kabb nézziik meg, hogy mibél is lesz a csere-
bogar. Széval, mint a progi cime is mutatja,
egy bator legénykét fogunk partfogasba venni,
végzetét beteljesiteni. Az egész ugy kezd6-
dott, hogy Brave (merthogy ez a becsiiletes
neve) baratosnéja, Meadow Flower (Mezei Vi-
rag) kilon utakra téved, és teljes véletlenség-
bél egy bohém nagy medvébe sikertil belekot-
nie - a feladat adja magat, természetesen a mi
dolgunk lesz kimenekiteni a holgyet. Mivel a
kezelést a jaték soran folyamatosan tanuljuk,
illetéleg tanitia meg a program, talan menjink
is végig a feladatokon. Vagy legalabbis egy ré-
szlkon. Szoval a nagy barna szércsomo ott
tornyosul draga Viragunk folott, igy kénytele-
nek vagyunk gyorsan cselekedni, ha nem aka-
runk medvetapot csinalni szegénybél: kapjunk
fel egy kovet a korrel, majd a négyzettel haji-
galjuk nagyra nétt baratunkhoz. Parszor ezt
jatsszuk el, mire végre kapcsol az 6reg, hogy

valami nem stimmel, hatrafordul, ergo mi va-
lunk az els6édleges célpontta - am j6 hir, hogy
Flower viszont kiszabadult! Nosza, késsik jo
szorosra a nyulcipét, majd mutassuk be gya-
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korlati alkalmazasat is: futds az at mentén! Vi-
gyazzunk a szurés novényekre, ezeket az X-
szel ugorhatjuk at, valamint ha a levegében
még egyszer megnyomjuk ezt a gombot, dup-
la akkorat pattanhatunk. Miutan levetettiik
magunkat a mélybe, Grey Bear (nem,
nem a fészerkeszt6 :) fogad minket,
aki igen helyesl6en cirogatjia meg
buksinkat, miszerint nagyon jol tet-
tiik, hogy segitséget nyujtottunk
bajban levé baratunknak - am ez

még csak a kezdet: sorsunk betelje-
sitése még el6ttiink all (meglehets-
sen nagy szavak egy gyerekeknek ké-
szt jatékhoz képest...). Lényeg: ahhoz,
hogy igazi harcossa valhassunk kiilénb6z6 fa-
ragott cuccokat (Carving) kell 6sszegy(ijte-
niink, melyek majd remek tapokat fognak sza-
vatolni kicsiny indianunknak. Tovabba az 6reg
rank ruhaz egy kédarabot, melynek esztétikai
értéke vetekszik egy haromhetes zoknival, am
hasznossagahoz semmi kétség nem fér: a je-

lenkori mobiltelefont tisztelhetjiik benne.

A Selecttel tudjuk aktivalni és kezdhetiink
kommunikalni szeretteinkkel, akik majd hasz-
nos tanacsaikkal igyekeznek megkonnyiteni

ERDEKESSEGEN

Az indianok tobbségének
egyaltalaRTninGs tériszo-
nya-ezért alkalmazzak
Oket eloszeretettel hatal-
mas epitkezéseknel a
magaslati munkak el-
Végzésére.

ERDEKESSEGEK

Brave, a kis indian sze-
repébe GEBpPENINk, K-
nekoférfiva avatasi cere-
moniajaban vehetiidk
részt - igazi-harcossa
kell valnunk!

életiinket. Menjlink oda
kisbaratnénkhéz, majd a korrel sz

litsuk is le, mire kézli, hogy szintén ezzel a
gombbal bizonyos facsemetéket tovestdl ki tu-
dunk tépni a talajbél, majd fegyverként
hasznalni. Ez jo hir, tegytink is igy,
majd a mezdn futkarozva verjiink

szét minden bokrot: elébb-utébb egy Dream-
catcherbe tkoziink (ez az életlinket tolti fel),
majd egy fekete kére is figyelmesek lehetlink
- markoljuk fel mindkettét, majd vegyiik utun-
kat a kozeli barlang felé. A kozepén levé ko-
vakével gyujtsuk be a tiizet (nyomkodjuk a
négyzetet, majd ha a vonal félé emelkedett a
csik, nyomjunk haromszéget), mire a korrel el-
olvashatjuk a falon levé széveget: feladatunk
ezen barlangok felkutatasa és tudasuk ma-
gunkba szivasa lesz. A progi kozli, hogy az L2-
vel kapcsolhatjuk ki-be a térképet, melyen
most mar jeldlve is van a kovetkezd célpont:
egy nagy rongyszényeg, ami alatt nem lehet
csak ugy atbujni am, neeem! A tliznél gyujtsuk
be botunkat, majd azzal égessiik le a posztot!
Szabad az Ut a tovabbi kihivasok fel¢, nosza
vessiik bele magunkat! Nemsokara gusztusta-
lan varjakkal hoz 6ssze a sors, am botunkkal
jobb belatasra birhatjuk 6ket, hogy 6k tulaj-
donképpen nem is akarnak minket sze-
kalni - latvanyos fényeffektek kdze-
pette hullanak 6sszetevéikre. Egy
Ujabb barlangba ériink, ahol szintén
olvassuk el a feliratokat, minek ha-
tasara megkapjuk a ,Samanlatast”,
miszerint képesek vagyunk a fényl6é
allatkakat érzékelni, ami ugyan sza-
momra nem derdlt ki, hogy mire is jo, de
artani bizonyara nem fog. Széval, ha megva-
gyunk beszéljiink Flowerrel, majd haladjunk a
kék pont iranyaba: ismét egy cstnya varjuhor-




dara bukkanunk, akiket téritstink észhez hiisé-
ges botunkkal (ha esetleg elvesztenénk, sok
helyen talalhatunk ilyet!), igy egy tjabb farag-
vanyhoz jutunk - ez lesz a Mimicri, mellyel al-
latok hangjat utanozhatjuk majd. Erre nemso-
kara sziikségiink is lesz - mar amennyiben to-
vabbhaladunk. A sziklaszirten j6 néhany tollas
formedvény tanyazik, ennyit sajna nem le-
szlink képesek lenyomni, trikkhoz kell hat fo-
lyamodnunk! Fussunk ki k6zéjiik a szirtre,
majd vissza az oltalmat adé szikla mogé,
nyomijunk L1-et, mire bels6é nézetre valtunk.
Mérjiik be a fels6 agon tanyazé varjat (az
Optionsban érdemes kikapcsolni a vertikalis
inverz kamerat), ha kell, nagyitsunk ra a jobb
analdg karral, majd mikor a bal alsé sarokban
megijelenik a ,Mimicri” felirat, nyomjunk kort -
Brave utanozza a rusnyasagok hangjat, jol el-
csalogatva 6ket eredeti posztjukrél. Mikor sza-
bad a terep, soroljunk ki ismét a szirtre, majd
varjunk, mig nagydarab tollas baratunk feltdnik
- mikor ez megtortént, mérjik be 6t is, majd al-
kalmazzuk a fent leirt metédust, mire egy szép
kis tollhoz jutunk - mert hat ugye nincsen indi-
an toll nelkil. Ha birtokba vettiik, az életerén-
ket jelz6 csik mellett megjelenik a sziluettje, ez
pedig a kdvetkezéért jo: ha valami nagyobb
hirigbe keverednénk, egyszertien csak nyom-
junk R2-t, ezzel megturbézzuk emberiink tulaj-
donsagait - még ha csak atmenetileg is. Miu-
tan elmult ezen aldasos hatas, nekilathatunk
feltélteni a toll ,energiajat’, mégpedig a kis
.Spirit Energy”-k gytijtogetésével. Ezeket le-
gyozétt ellenfeleitol és a szétkaszabolt nove-
nyekt6l automatikusan magahoz szdlitia Bator
- aktualis allapotat az életiink mellett elhe-
lyezked6 negyed kor mutatja. Most,
hogy ezt is megszereztiik, tekerjlink
vissza a kiindulasi pontra, ahol dis-
kuraljunk el baratnénkkel: elmondja,
hogy akar halakra is vadaszhatunk,
mar ha kedviink tartja. Gyakorlati
haszna nincs, kivéve a mostani ese-
tet: el kell kapnunk az arany szinben
pompazo pikkelyest. Tépjlink ki egy gal-
lyat, majd vessiik magunkat a vizbe: a kor-

rel tamadoallasba helyezkedhetiink. Varjuk
meg, mig kdzelebb Uszik a kiszemelt aldozat
(ha nem mozdulunk, hamarosan bekévetkezik
eme 6romteli esemény), majd egy erélyes
mozdulattal, valamint a négyzet kdzbenjarasa-
val vagjuk bele huséangunkat - egy Ujabb fara-
gott mitylr, minek hatasara mar akar viz ala
is meriilhetiink! Usszunk is a fatorzsek iranya-
ba (ezt siman a bal analég karral tehetjiik
meg, am ha turbézni akarunk a sebességen,
nyomkodjuk az X-et), majd a koérrel mertiljlink
le, és j6jjlink fel a masik oldalukon! Masszunk
ki a vizbél, mire egy érdekes feladathoz érke-
zlink: nyomokat fogunk olvasni, elvégre egy

tisztességes indiannak ezt is illik legalabb
alapfokon (iznie. Tehat, ha latunk egy tappan-
csot a foldén, menjiink oda, majd nyomjuk a
kort hosszan, mire indianunk vélhetéleg felfe-
dezi a kdvetkez6 nyomot - sorban haladva el-

ERDEKESSEREK

Amerika bizonyos allamai-
ban az indianokmem vasa-
rolhatnak alkoholt, és meg-
biintetik azt az embert, aki

megteszi ezt nekik - ugyanis

annyiraimegart nekik a
nedd, hogy teljesen
begzinek tole.

juthatunk a kivant cé-
lig. Ott érdemes kuta-
kodni, ahol er6s sziv-
verést hallunk, a Dual
Shock pedig erételje-
sen rezeg keziinkben -
ha kovetjiik a nyomo-
kat, altalaban hasznos
kiegészitékhoz, extrak-
hoz juthatunk. Széval,
épp megpillantunk egy
aranyos kis mokust
(feltehetéleg épp azt,
amelyiket a bevezet6-
ben lathattunk), akit ve-
gylink is tldézébe: kis
id6 utan megallapodik
egy fa tetején - le kelle-
ne csalogatni valahogy.
Ha jol koriilnéziink, lat-
hatunk egy varjat a ta-
volban - zoomoljunk ra,
majd nyomjunk neki
Mimicrit, mire az leker-
geti sz6rds baratunkat
a fardl, egyenesen a
mi karjainkba - imma-
ron miénk egy Ujabb
faragott bizgentyd,
melynek segitségével
képesek vagyunk mar
fakra is felmaszni. Pro-
baljuk is ki az el6ttiink
levén, majd jussunk le
a volgybe. Ha most
megnézzik a
térképlinket, ismét lathatunk egy
kék pottyot, ahova el kellene jut-
nunk. Vegyiik hasznalatba eh-
hez a nem meszsze levé fa

konzol

-

torzsét, majd egy ismerés uton talalhatjuk ma-
gunkat: erre menekiiltiink barna baratunk elél.
Igen, mindenki jol gondolja, revansot fogunk
venni a sz6ros csufsagon. Ha felkésziiltiink az
Osszecsapasra, vonuljunk oda a barlangjahoz.
A medvét csak tiizes bottal lehet sebezni, sze-
rencsére a kdzelben ég egy faklya, itt barmikor
begyujthatjuk, ha esetleg kialudna. Igazabol
nem nagy mutatvany legy6zni, ha suhint a
mancsaval, ugorjunk el el6le, ha egyhelyben
toporzékol keriljlink mégé, majd huzzunk ra
egyet a hatara - de ne tébbet, mert akkor mi is
megjarjuk! Par csapas utan jobbnak latja, ha
olajra Iép, mi pedig diadalittas mosollyal foly-
tathatjuk kalandjainkat, melyekhez sok szeren-
csét kivanok, mert az alapokat mar elsajatitot-
tatok!

Lassunk némi értékelést: a bevezetében emle-
getett hatodik helyre véleményem szerint esé-
lye sincs bekertilni az anyagnak. Nem mintha
olyan rossz lenne, csak van néhany bosszanto
hiba, amit egy etalon nem engedhet meg ma-
ganak: borzaszté kamerakezelés, csuszo dia-
légusok, athatasi hibak - ez csak néhany, ami

1042 Bp., Virag u. 33/b e Tel.:
: info@konzol-doktor.hu e www.konzol-doktor.hu
Nyitva tarta: é 6

36.990,-

222-04;8: 06 20 20-55-149

hétfét

-péntekig 9-17 or:

3.990,-

forintig

igy eszembe jut hirtelen. A grafikat akar ara-
nyosnak is nevezhetnénk, ha nem lennének a
mar emlitett athatasok, valamint az eltulzott,
mar-mar karikaturaszer( arcok sem dobnak
nagyot a hangulaton - egyszer(ien nevetsége-
sen néznek ki az emberek. Jatszhatésagra
nincs kiilénésebb probléma az anyaggal,
Brave fut, ugrik, verekszik - mindezt teljesen
hasznalhato iranyitas mellett teszi, széval ez
rendben van. A hangokrol nem lehet kiilono-
sebben elmondani semmit, mondjuk ugy, nem
tlinne fel a hianyuk, amolyan semlegesek.
Osszességében, aki nagyon unatkozik és plat-
formjaték-6riilt, az nyugodtan probalja ki, hi-
szen az 6szi nagy nevek még messze vannak.
Addig talan megteszi.
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A FELADVANYOK:

1, FELADAT CSOMAG - a nyers 10

- Mi a neve a Nintendo kévetkezé generaci
konzoljénak?

- Ki lesz a fészerepléje a Metal Gear Salid
negyedik epizédjanak?

- Melyik GTA részben tint fel mellékszerer
I6ként a Liberty City fészerepl&je?

- Hogy hivjék a Fahrenheit cim jaték iré-re

: § \ - dezéjét?

PlayStation.2 7 - - Hény napos a Tokyo Game Show?

x » - Hogy hivjék a Devil May Cry sorozat

fEhesét?

- Ki volt a From Russia With Love cimd Bo
film fészerepléje?

- Mi a cime a legUjabb, most megijelend Ton
Hawk jétéknak?

- Hany Need for Speed jaték jelent meg
PS2-n?

- Melyik film térténete folytatédik az Evil
Dead Regeneration-ben?

PS2
gépre

2, FELADAT CSOMAG - képtelen felada
Nagyon egyszeri lesz a dolgotok,
hiszen mindéssze néhany jaték nevét
kell megmondanotok. Segitségiil annyi
elérulunk, hogy csak PS2 jatékokrdl ve
s26 és megadtuk a kezdébetliket.

JiE! = oe

PlayStation.2

PlayStation.2

IEITHE PUNISHER

THE PUNISHER

PS 2 gépre

3, FELADAT CSOMAG - betiitenger
Az alébbi betiitenger
10 PS2 jaték cimét rejti.
Taldlidtok meg mindet!
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Mivel a motorversenyeket feldolgozo jatékokat
tekintve nem vagyunk tul jol eleresztve, ezért
éhes farkas modjara vetettem ra magam a
Climax legujabb, harmas szamu MotoGP-jére,
amely az Ultimate Racing Technology alcimet
viseli. Hozza kell tennem, nem véletlendl,
ugyanis az a répke par nap, amit volt szeren-
csém eltélteni az Xbox verzioval, végre tényle-
gesen megismertette velem a kétkerek(i szor-
nyetegek minden szépségét és bajat. Hogy
miért? Mert az utébbi idék folyaman ez az

egyetlen olyan motorverseny, amely remekiil
otvozi az arkad versenyzés dinamizmusat a
realisztikus vilagba helyezett kétkereki sza-
guldozassal. No, de elég a szécséplésbdl, las-
suk, miért is beszélek ekkora lendiilettel a ja-

tékrol!

A Moto GP 3: Ultimate Racing Technology két
kiilonb6z6, am lényegében 6sszekapcsolhatd
komponensre oszthato: adott a maga Grand
Prix-szer(i karrierépitgetési mokaja és az Ex-
treme mode, amely a szabad, pontok-tabellak
nélkili versenyzést foglalja magaban. El6bbi
tizenhat, gyonyorien kivitelezett, licencelt, va-
l6saghti aszfaltcsikot kinal a jatékos elé ver-
senyzésre, mig utébbi amolyan szelidmotoros-
szeriien nem annyira hivatalos helyszineken
(pl. varosokban, koézutakon) kinal remek futa-
mokat

Természetesen a nagyobb és tobb izgalmat a
karriermod tartogatja a leendé pilétaknak, hi-
szen egy sajat magunk megalkotott pilotat
sokkal kellemesebb vezényelni, mint a valaszt-
haté, mar-mar megszokott Valentino Rossi,
Biaggo, stb. aduaszokat. Ha szeretnéd, létre-
hozhatsz teljesen egyedi csapatot (gondolok itt
a motorra és a pilétara, amelynek sisakja
hazatat, motorszinét, feliratait, tehat a kiilsé
jellemzéit is megalkothatod), amellyel végig-

701 PLAY ZONE

> MILYEN LEHET 320 KVI/H-S SEBESSEG-
GEL EGY DUBORGO FENEVADON MAJD-
NEM AZ ASZFALTOT SUROLNI? ELESBEN
MEG VIl SEM PROBALTUK, DE A CLIMAX
LEGUJABB MOTOGP EPIZODJAT TESZTEL-
VE IGENCSAK KEDVET KAPTUNK HOZZA...

dongethetsz egy teljes, 2004-es szezont. Igen,
a nyajas olvaso bizonyara arra gondol, hogy
miért nem a 2005-6s évadot licencelték a
Climaxos sracok. Nos, a program fejlesztése
még tavaly kezd6détt és amugy sincs tulsago-
san sok valtozas az el6z6 évadhoz képest -
igy érthet6 a 2004-es licenc.

Az oltdzet, a motor és az egyéb beallitasok
(gombkiosztas, amely gy tokéletes, ahogy
van), valamint az arculat (logészerkesztés, di-
szitések, stb.) kivalasztasa utan mar indulhat
is a verseny. A karriermédban, barmelyik opci-
ot is valasztod (Grand Prix, vagy az Extreme
sorozatok) a palyak sorrendjén valtoztatni nem
lehet -az egyes versenyek el6tt csupan a
Workshop nevezet(i menliben menedzselhetsz
még egy utolsét a motor tipusan, beallitasain,
vagy mehetsz tesztkort a Test setting meni-
ben. Részletesen allitgathatod kedvedre kiilén
az els6 és hatsé gumikeverék tipusat, a se-
bességfokozatokat, elsé és hatso felfliggesz-
téseket és a tengelytavolsagot is. Ha minden-
nel kész vagy, kévetkezik a térképen és a vi-
dedn lathaté kévetkez6 versenyallomas.
Minden egyes alkalommal, mikor karri-

er szintli futamon indulsz, lehetéség
van tiz perces kvalifikaciéra (Qua-
lify), amikor is a legjobb koridédet
veszi figyelmil a program a rajt-
racsok besorolasakor. llyenkor a
tObbi pildta is kint van a palyan,
tehat téluk is nagyban fugg, mi-

lyen id6t tudsz éppen motorozni. A gyakorlas
(Practice), az eredmények megtekintése (Re-
sults), az imént emlitett Workshop és Qualify
mellett a Race rejti a versengés 6romeit. Erde-
mes figyelni az id6jarasi valtozasokat is, mert
el6fordulhat, hogy eltéré viszontagsagok mel-
lett kell idémérét menned és versenyezned.

ERDEKESSEGEK

Kizarolag a motorversenyzés-
re koncentral.és egyeldre bizto-
san nem szerz6dik &t a Forma-1-
be Valentino Rossi, az autds soro-
zattal hirbe hozott t5bbszorés
olasz MotoGP gy6ztessAYama-
ha pilstéjarteljes erejével az
idei MotoGP szezonra

koncentral.

Minden verseny utan attribitum-pontokat
kapsz, melyeket aztan a négy jellemz6 kozott
(kanyarodas, fékezés, végsebesség, gyorsu-
las) tetszés szerint oszthatsz el. Talan monda-
ni sem kell, hogy a motor beallitasai mellett
ezek azok a tényezok, amelyek legjobban be-
folyasoljak a karakter képességeit. Ha ugy
gondolod, a pontokat barmikor atvarialhatod a
versenyek kozott, hogy jobb és elénydsebb
beallitasokat hasznalhass az adott aszfaltcsi-
kon. Habar ezek a tuningjellemzdk elég cseké-
lyek és kezdetleges kivitelezés(iek, ne feled-
jlk, hogy a f6 cél az arkad és a szimulacios
mod kozotti ut megtalalasa volt, amelyhez ez
a mennyiség bségesen elegendd.

Attol figgden, hanyadik helyezést érsz el, pon-
tokat kapsz - mint pl. a Forma-1-ben, értelem-
szer(en itt is a szezon végén legtdbbet elért pi-
|6ta lesz a bajnoki cim birtokosa. Hogy hogyan
teljesitesz, nagyban fligg a képességeidtdl és
az ellenfeleid nehézségi szintjétdl is. Nem elég
csupan a gyors reflex: habar az Al nagyon jol
skalazhato (a Rookie szint nagyon bargyu),
igazi kihivést csak a Pro és afeletti
(Legend kezdetben nem valasztha-
t6) osztalyok nydjtanak. Az Al ki-
ismerése mellett azonban tovir6l
hegyire ismerni kell a palyat,
az egyes szakaszokat, minden
kanyart, kigyorsitast, bedon-
tést és féktavokat, kicstszasi,
kiporgési, és fékezési hataro-
kat, hogy nyerni lehessen...

A legnagyobb Ujdonsaga a Moto GP
3: URT-nek a korabbi epizédokhoz ké-
pest az Extreme jatékmaodja. Erre mar a beve-
zet6 sorokban is utaltam: lehet6séget ad arra,
hogy képzeletbeli versenypalyakon harom ver-
senyosztaly (600, 1000 és 1200 kdbcentiméte-
res kétkerekiiek két- és négyhengeres moto-
rokkal) szornyetegeivel szantsuk fel az aszfal-
tot. Az itt résztvevé motorok, pilétak és palya-
szakaszok mind az elme sziileményei, habar
némi atfedés azért felfedezheté a valosag és
kozottik. A palyak egytdl-egyik valos helyszi-
nek (pl. Tokio, Praga, Sevilla, stb.) alapjan ké-
szlltek és elég meggyézbek - akarcsak a tobb-
szintl tuningrendszer, melyet itt tapasztalhat az
erre tévedo jatékos. Ahhoz, hogy az egyes ver-
senyosztalyokban nyerhess, elengedhetetlen,
hogy fejleszd a motorod: ezt tobblépcsés rend-
szeren keresztiil a versenyeken nyert pénz se-
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gitségével teheted meg. Hogy is van ez? Min-
den egyes kategoria tovabbi harom kasztra
van osztva, nevezhetjiik 6ket szinteknek is. Ha
pl. a motorteljesitményt szeretnéd ndvelni, el6-
szor a befecskendezést, majd a dugattytkat,
végll a hengerfejeket kell eggyel jobbra cserél-
ned. Ez igy elsére nem tlinik bonyolultnak és
nem is az - csupan kicsit kiszinezi a versenyek
kozétti beallitasi mozzanatokat. Az eltérs ele-
mek természetesen mas és mas jellemzoket
valtoztatnak a motoron, igy a telemetria miatt
érdemes egy-egy tesztkort is futni az uj bealli-
tasokkal. A Grand Prix médozatokban ezek
mellett lehetéség van a sebességfokozatok
valtasanal bejovo fordulatszamok és egyebek
meghatarozasara és a végleges beallitasok el-
mentésére is - igy minden versenypalyara akar
kllén beallitisokat menthetsz el, amire a
Champion és az afeletti nehézségi szinteken
mar igen nagy sziikség van.

A palyak az Extreme opciot valasztva egyéb-
ként mind-mind varosi kérversenyek, igy koz-
utakon, fa és betonhidakon, varosi lekévezett
utcakon kell végighajtani a gy6zelemhez. EI6-
fordul, hogy az id6jarasi viszonyok éjszakai fu-
tammal parosulnak - ilyenkor kilonésen nehéz
gy6zelmet aratni, hiszen a nem kifejezetten

versenypalyanak késziilt cstiszés utak megle-
hetésen megnehezitik az iranyitast. Ezek a
palyak azonban mégis nagyszeriek, kiiléno-
sen akkor, ha a 200 km/h feletti sebesség mel-
lett 6sszemosddnak melletted a tereptargyak.
Az Extreme versenyhelyszinek kiilonlegessé-
gei, hogy rendkiviil gyorsak: nincsenek ben-
niik hajtiikanyarok és éles sikanok, igy garan-
talt a folyamatosan gyors akcié. Mindent egy-
bevetve ezek a szakaszok nem igényelnek ak-
kora motorvezetési szaktudast, de nagyon
szorakoztatéak; ha ugy déntesz, hogy az ar-
kad versenyeket néha fel szeretnéd dobni
egy-egy nehezebb, szimulacios szakasszal,
mégsem kell masik jatékot valasztanod. Elég,
ha visszazokkented magad a Grand Prix és a
Karrier fokozatokba.

A MotoGP 3: URT elényeit sorolhatnam még
hossz( hasabokon keresztiil, de nem akarok
520 nélkil elmenni a multiplayer opcio mellett
sem. Ez a fajta szérakozas ugyanis elégge
nagy szerepet kapott a jatékban, mind a négy-
jatékos, mint az Xbox Live! timogatasat értve.
Online berkekben Un. seed rendszert tamogat,
amely egyfajta minésitérendszert foglal maga-
ban. Ha a nehéz futamként meghirdetett ver-
senyt nyersz, a seed pontszamod ennek meg-
feleléen csokken. Minél kisebb ez az érték, az
online tabellakon és rangsorolasokon annal
elékelbb helyet foglalsz el. igy a tobbiek, akik
veled egyiitt jatszanak, fel tudjak mérni a ké-
pességed, ami nem art akkor, ha pl. seedhez
kotott futamot hirdetsz. Ekkor a magasabb osz-
talyba tartozok nem tudnak hozzad csatlakozni
(nem lenne etikus vellik szemben, hiszen
gyengébb képességliek), azonban nalad er6-
sebbek igen, ami segitheti a fejlédésedet.

A seed limit azonban

csak egy az online va-
laszthaté opcidk koziil.
Ha pl. a Grand Prix ja-
tékmadon bellil hirdetsz
versenyt, akkor megte-
heted, hogy sajat idéja-
rasi jellemzoket, kor-
szamokat, pontozasi
rendszert vezess be,
vagy feltéltsd a rekord-
jaidat az adott palyahoz
tartoz6 hi-score tabel-
lakhoz. Igazabdl ez ki-
nélja a MotoGP 3: URT
egyik legjobb szérako-
zasat, hiszen ki ne
akarna Grand Prix
modban akar tizenhat,
Extreme-ben pedig ti-
zedmagaval, a sajat
szabalyrendszerei alap-
jan jatszani? Ha kedve-
tek tartja, versenyez-
hettek csupan csak az
id6 ellen gy, hogy a
tobbiek folyamatosan fi-
gyelnek téged és a ver-
sengésed az un. Figye-
16 (spectator mode) se-
gitségével.

A'SZenviz

Ezek figyelembevételé-
vel és az online opciok-
kal a MotoGP3:URT re-
mekiil jatszhato produk-
tum a stilus szerelmesei szamara. A teliesen
testre szabhato résztvevék, mint pl. az iranyitas,
a motor, karakterek, online médok, stb. igazi,
hosszu tava beruhazast sugallnak. A jatek fizikai
motorja tokéletes: a kontroller razkodik, a motor
csuszik, kiporog - ugy viselkedik, mintha valo-
ban egy ilyen fenevadon csusznank-masznank.
A piléta bedél a kanyarokban, a térdvédok be-
dontéskor szikraznak a betonon, az aszfaltra
esé fény elvakitja a jatékost és hasonlok. Toké-
letes Gsszpontositasra van sziikség a hajtiika-
nyarokban és a sikanokban, vagy az egyszer(
egyenes Uton is, hiszen azonnal latszik a jarmi
reakcioja az eltéré utburkolatra (pl. vizes aszfal-

ton barmikor kiproghet a kerék talkormanyzas-
kor, de akar all6 helyzetbdl is kegyetleniil nagyot
bukhat az ember). A gyakori kicstszasok és a
fiire, kavicsagyra kimenetel értékes masodper-
ceket rabol az 6sszteljesitménybdl, ami a buka-
sokkal egyditt akar a verseny utolsé pillanataiban
is képesek valtoztatni a végeredményen. Ahhoz,
hogy a tényleg nehéznek nevezett versenyeken
helyt allhass, a végletekig ki kell hasznalnod a
teljes szélességet, szinte pengeélen kell tancol-
nod a motoroddal, hogy nyerhess - fantasztiku-
san jo hangulatot ad mindez a jatéknak!

A MotoGP 3: URT sokkal tobbet nyujt, mint a
MotoGP 3, vagy a PC-s valtozatok. A motorok,
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a palyak és a pilétak szembet(ing, hatalmas
valtozasokon estek at. Megjelenését tekintve a
framerate értékek nem csokkentek, az id6jara-
si effektek és a kornyezeti zajok (motorzaj, ko-
z0nség, stb.) is remekill eltalaltak. Egyediil a
zenei alafestés hagy némi kivannivalét maga
utan, de lehet6ség van sajat zenei 6sszeallitas
betéltésére is a versenyek ala.

Mindent 6sszevetve: a MotoGP 3: URT az ed-
digi legtokéletesebb tagja a szérianak és a je-
lenlegi motoros jatékok felhozatala koziil két-

séget kizarolag az els6 helyezést érdeml6 al-

kotas. Ha kedveled a motorversenyeket, vagy
csak megcsomorlottél az autds jatékoktol, ezt
a jatékot neked talaltak ki. Punktum.

Stinger

¥ inFo Box

Tesztplatform: XB

Kiadé: THGR

Fejleszté: Climax Software
Hivatalos honlap:
www.climaxgroup.com

Megjelenés: 2005. augusztus 30.

JATEKOTLET:
MEGVALOSITAS:
JATEKELIVIENY:

OSSZHATAS:
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CHEAT GALAXIS

5 KODOK, OROKELETEK, TIPPEK ES MEG EGY CSOMO MAS MINDEN.
EZ A CHEAT GALAXIS, AHOL MINDENT MIEGTALALSZ

+ AsArea 51 (XB)

+ ATV Offroad Fury: Blazin'
Trails (PSP)

* Brothers in Arms: Road to Hill
30 (XB)

+ Call of Duty: Finest Hour (XB)

* Coded Arms (PSP)

+ Darkwatch (PS2 - XB)

+ Dead to Rights: Reckoning
(PSP)

+ Death Jr. (PSP)

* Fantastic Four (PS2 - XB)

* Geist (GC)

* Ghost Recon 2: Summit
Strike (XB)

+ Gungrave: Overdose (PS2)

* Incredible Hulk: Ultimate
Destruction (PS2 - XB - GC)

* Killer 7 (PS2)

* King of Fighters: Maximum
Impact (XB)

+ Madden NFL 06 (PS2 - XB - GC)

+ Midnight Club 3: DUB Edition
(PSP)

+ NCAA Football 2006 (XB)

+ Outlaw Tennis (PS2 - XB)

PS2 Action Replay Max
+ 7 Sins

+ Fantastic Four

* God Of War

* Killer 7

+ Resident Evil Outbreak File #2
+ Tekken 5

721 PLAY ZONE

NASCAR OE:
TOTAL TEAM
CONTROL

A fémeniiben valaszd ki a
.Features”, majd azon be-
ltl a ,Create-a-Car” opci-
6t. Ezutan az alabbi ne-
vek egyikét megadva ki-
I6nféle csalasokat tudsz
aktivalni. A nevek beira-
sanal figyelj a kis-, és
nagybetkre.

Gimme Gimme - Osszes
bonusz megszerzése
(Mester kod)

Super Star - A rajongoi
szint feljebb tornazasa
MeMyself Andl - A presz-
tizs értékének feljebb

tornazasa

Walmart Money - $10 mil-
lié

Walmart Exclusive -
Walmart sofér és palya
megszerzése

The Intimidator - |d6sebb
Dale Earnhardt meg-
szerzése

BIG MIUTHA
TRUCKERS 2

Menj a fémenibe, ot je-
16ld ki a , Trail By Trucking”
opciot, majd nyomd le az
Y-t a cheat menii megnyi-
tasahoz. Ezutan vidd be
az alabbi kodok egyikét.

NODAMAGE - God méd

MISSIONS - Osszes kiil-
detés megszerzése

CASH - plusz $115000

GALLERY - Az 6sszes
kép megszerzése

BRIDGE - Az 6sszes hid
megnyitasa

PJ Pay Off - Kbvetkezd
biré

BIKERS - Még tobb moto-
ros

COPS - Meg tobb rendér

NOCOPS - Nincsenek
rendérok

NFL STREET 2

A kédok beirasanal figyelj
a kis-, és nagybettikre.

AFC North All-Stars
megszerzése:

A csapat kivalaszté képer-
nyén vidd be a
NAOFRCTH koédot.

AFC South All-Stars
megszerzése:

A csapat kivalaszté képer-
nyén vidd be a SAO-
FUCTH kodot.

AFC West All-Stars meg-
szerzése:

A csapat kivalaszto képer-
ny6n vidd be a WAEFSCT
kodot.

AFC East All-Stars meg-
szerzése:

Mindig ligyetlenkedsz:
Vidd be a GreasedPig ko6-
dot.

Hangya méd bekapcso-
lasa:

Vidd be a RuinedPicnic
kodot.

Osszes sorozat méd be-
kapcsolasa:

Vidd be a Trick3dOut ko-
dot.

Minden csel sikeriil:

Paranyi jatékosok:

Vidd be a Shrunken kédot.
Véletlenszer(i méretii ja-
tékosok:

Vidd be a SighsMatters
kodot.

Nagy labda:

Vidd be a BIGPig kodot.
Xzibit csapat megszerzé-
se:

Vidd be a TeamXzibit k6-
dot.

BEAT DOWN: FISTS OF VENGANCE

Gina megszerzése:

Az 6todik fejezet végigjatsza-

sa soran menj a kikotébe, és
a 12-es raktarhoz. Nyird ki az
Osszes rosszfilt, majd menj a
raktarhelységhez, és szabaditsd
ki Gina-t

Jason G megszerzése:
A negyedik fejezet végigjatsza-

szinlleg rad tdmad, ha oda-
érsz. Ha igy lesz, akkor
csapd le. Ha ez sikertil, akkor
csatlakozik a csapathoz. De
ehhez mindenképpen el- (g
s6re meg kell verned,
nem lesz tobb lehetésé-
ged.

Norma zése:

sanal menj el mindenképpen a
benzinkuthoz. Itt harom banda-
tag var majd rad. Végezz veliik,
ezutan egy atvezet6 kovetkezik,
majd megjelenik Jason. Ren-
dezd le, ahogy kell, ekkor csat-
lakozik a csapatodhoz.

Lola megszerzése:

A masodik fejezet soran usd le
valamelyiket az 6t Fatima's
Saints koziil. Ezutan menj a
rendérségre, Lola ott lesz vala-
melyik cellaban. Szabaditsd ki.

Raven megszerzése:
A negyedik fejezet soran menj a
southside parkba. Raven valo-

Miutan taljutottal a
Fatima's Saints-en, Gj-
ra és Ujra szembeke-
rilsz Norma-val a ja-
ték soran. Minden
egyes alkalommal el
kell verned, ha azt
szeretnéd, hogy csat-
lakozzon a csapat- 4
hoz. Ez akkor torté-
nik meg, miutan a
hatodik fejezetben
megvered. Mikor a
hotel zéna felé tar-
tasz, felhiv, és arra
ker, talalkozzatok
a kosarlabda pa-
lyanal.

A csapat kivalaszto képer-
ny6n vidd be az EAASF-
SCT kodot.

NFC South All-Stars
megszerzése:

A csapat kivalaszté képer-
ny6n vidd be a SNO-
FUCTH kédot.

NFC West All-Stars meg-
szerzése:

A csapat kivalaszté képer-
nyén vidd be az ENASF-
SCT kodot.

NFC East All-Stars meg-
szerzése:

A csapat kivalaszto képer-
ny6n vidd be a
NNOFRCTH kédot.

EA Field megszerzése:
Vidd be az EAField kédot.
Team Reebok megszer-
zése:

Vidd be a Reebok kédot.
Nincs ligyetlenkedés:
Vidd be a Gluehands ké-
dot.

Vidd be a MagnetHands
kédot.

Biintetés eltlintetése:
Vidd be a NoChains koé-
dot.

X Gamebreaker:

Vidd be az lixGBCraZ ko6-
dot.

10X Gamebreaker:

Vidd be az XxGBCraZ ké-
dot.

BURNOUT:
REVENGE

A Madden Van megszer-
zése:

A memoriakartyadon kell
legyen egy Madden NFL
06 mentés a Madden Van
megszerzéséhez.

Vidd be a GottaBDShoes
kodot.

Osszes kellék, eszkoz:
Vidd be a BlastTackle ko-
dot.

Alacsony ugrasok:

Vidd be a CementShoes
kodot.

Végtelen turbo:

Vidd be a NozBoost ko-
dot.

Nagy jatékosok:

Vidd be a BIGSmash ké-
dot.

ezhetd jarga-

nyok:

Black Elite Racer - Sze-
rezd meg az Elite foko-
zatot

Criterion GT Racer -
Jatszd végig a White
Mountian Challenge-t

Custom Classic - Jatszd
végig a Sunshine Keys
Challenge-t

Dominator Assassin - Le-

gyen egy Burnout 3

mentett allas a memoria-

kartyadon




<<« SUFFERING: TIES THAT BIND -

TARTSD LENYOMVA JATEK KOZ-
BEN AZ L1 + R1 + X GOVIBOKAT, ES

VIDDBEALE,LE, LE, ‘HE, FEL, FEL, LE,
FEL, R2 KOMIBINACIOT. >»>>

EA GT Racer - Jatszd vé-
gig a Central Route
Challenge-t

Etnies Racer - Jatszd vé-
gig a Motor City
Challenge-t

Euro Classic LM - Jatszd
végig az Eternal City
Challenge-t

Hot Rod - Jatszd végig a
Lone Peak Challenge-t

Logitech World Racer -
Jatszd végig a Rank 10
Ultimate Revenge GP-t

Low Rider - Jatszd végig
az Angel Valley
Challenge-t

Nixon Special - Jatszd vé-
gig az Eastren Bay
Challenge-t

Revenge Racer - Telje-
sitsd a jatékot 100%-ra

WE LOVE
KATAMARI

A Memorial opcié meg-
nyitasa:

Vidd végig a jatékot (és
teljesitsd a ,dog's solar
system” palyat). A
Memorial opcién bellil egy
videdlejatszo és egy zene-
lejatszo is talalhatod.

A masodik bonusz mozi
megszerzése:

A masodik bonusz mozi
megnyitasahoz teljesite-
ned kell a ,cousin collect-
ing” palyat.

A jaték készitSinek pa-
lyaja:

Vidd végig a jatékot, majd
beszélj a sarga polos lany-
nyal. Ezutan Ujra jatsz-
hatsz ezzel a palyaval.

A ,,Comet” palya meg-
szerzése:

Vidd végig a jatékot, majd
beszélj az asztronautaval,
hogy jatszhass ezzel a pa-
lyaval.

A ,,Cousin Collecting”
palya megszerzése:
Talald meg az 6sszes
unokatesét, majd beszél-
gess a sarga polos fitval.
A ,Million Roses” palya
megszerzése:

Vidd végig az unokates6
Osszegy(ijtés palyat, majd
beszélj a rézsaval.

URBAN REIGN

Jaték a Marshall Law ka-
rakterrel:

Teljesits egy ,free mode”
szintet, hogy megszerezd
a Tekken 5 Marshall Law
karakteret.

Jaték a Paul Phoenix ka-
rakterrel:

Teljesitsd a ,challenge
mode”-ot, hogy megsze-

rezd a Tekken 5 Marshall
Law karakterét.
Challenge méd:

Vidd végig a jatékot a
challenge méd megszer-
zéséhez.

Free mod:

Lathatatlansag:

Usd be a Le, Le, Le, Fel,
Fel, Fel kombinacitt.
Egy talalatnal halal:
Usd be a Fel, Fel, Fel,
Bal, Bal, Bal kombinaciot.
Végtelen l6szer:

Deadpool): +5% tapaszta-
lati pontok

Brotherhood of Evil
(Juggernaut, Magneto,
Scarlet Witch, Toad): +5%
tapasztalati pontok
Bruiser Brigade (Juggerna-

Bishop): +15% a maxi-
mum életponthoz

New X-Men (Nightclawler,
Storm, Colossus, Wolve-
rine, Sunfire, Bishop):
+15% a minimum élet-
ponthoz

Usd be a Fel, Le, Fel, Le,
Bal, Jobb kombinaciot.

Vidd végig a jatékot a free
mod megszerzéséhez.

ut, Colossus, Wolverine, Ro-
gue): 20 energia kititéskor

Old School (Cyclops, Jean
Grey, Iceman, Magneto,

NMORTAL KOVIBAT: SHAOLIN VMIONKS

Kung Lao Fatality-k:
e Fatality 1: BAL, FEL, JOBB, JOBB, QUICK
Fatality 2: JOBB, JOBB, JOBB, JOBB,
QUICK
Fatality 3: FEL, FEL, FEL, JOBB, QUICK
Fatality 4: FEL, FEL, FEL, LE, QUICK
Fatality 5: BAL, JOBB, BAL, LE, QUICK
Fatality 6: BAL, JOBB, BAL, BAL, QUICK
Fatality 7: FEL, FEL, BAL, FEL, QUICK
Fatality 8: FEL, LE, FEL, JOBB, QUICK
Fatality 9: JOBB, JOBB, FEL, FEL,
QUICK
Mutality 1: FEL, JOBB, LE, BAL,
LAUNCH
Mutality 2: BAL, JOBB, JOBB, BAL,
LAUNCH
Brutality 1: BAL, BAL, FEL, FEL,
POWER

Liu-Kang Fatality-k:
Fatality 1: LE, BAL, JOBB, FEL, QUICK
Fatality 2: LE, BAL, FEL, JOBB, QUICK
Fatality 3: BAL, FEL, FEL, JOBB, QUICK
Fatality 4: BAL, JOBB, LE, LE, QUICK
Fatality 5: FEL, JOBB, LE, BAL, QUICK
Fatality 6: LE, JOBB, BAL, BAL, QUICK
Fatality 7: BAL, BAL, BAL, FEL, QUICK
Fatality 8: JOBB, FEL, JOBB, FEL, QUICK
Mutality 1: FEL, LE, FEL, LE, LAUNCH
Brutality 1: JOBB, FEL, LE, LE, POWER

Baraka Fatality-k (VS méd):
Fatality 1: LE, BAL, JOBB, JOBB, QUICK
Fatality 2: BAL, BAL, BAL, BAL, QUICK

Johnny Cage Fatality-k (VS mod):

Fatality 1: LE, LE, JOBB, JOBB,
» QUICK
Fatality 2: JOBB, JOBB, JOBB, JOBB,

Kitana Fatality-k (VS méd):

4\ Fatality 1: BAL, BAL, JOBB, JOBB,
QUICK

Fatality 2: JOBB, JOBB, JOBB,

.\ /08B, QUICK

\/ Reptile Fatality-k (VS mod):
Fatality 1: BAL, JOBB, BAL, LE,
§ QUICK

L.

%\ Sub-Zero Fatality-k:

b\ Fatality 1: JOBB, LE, JOBB, JOBB,

e QUICK

Fatality 2: BAL, BAL, LE, JOBB,
QUICK

¢ Fatality 3: JOBB, JOBB, LE, JOBB,

QUICK

Mutality 1: FEL, FEL, LE, FEL,

LAUNCH

Scorpion Fatality-k:

Fatality 1: FEL, FEL, LE, LE, QUICK
W Fatality 2: JOBB, LE, JOBB, JOBB,
QUICK

Mutality 12 LELE LE FEL;

LAUNCH

RAINBOW SIX:
LOCKDOWN

Az alabbiak vasarolhatok
meg a [Special Features]
mentibe lépve:

10 Intel Point ART: I. rész
10 Intel Point ART: II. rész
10 Intel Point ART: lll. rész
10 Intel Point ART: IV. rész
650 Intel Point CHEAT:
Megnévelt eré

900 Intel Point CHEAT:
Lathatatlansag

600 Intel Point CHEAT:
Egy talalatnal halal

550 Intel Point CHEAT:
Végtelen I6szer

550 Intel Point CHEAT:
Végtelen targyak, eszko-
20k

Csalasok:

Megnovelt eré:

Usd be a Jobb, Jobb,
Jobb, Le, Le, Le kombina-
ciot.

Végtelen targyak, eszko-
zok:

Usd be a Bal, Jobb, Bal,
Jobb, Fel, Le kombinaciot.
Gyorsabb mozgas:

Usd be a Bal, Bal, Bal,
Jobb, Jobb, Jobb kombi-
naciot.

Ghost méd:

Usd be a Fel, Fel, Bal,
Jobb, Le, Le kombinaciot.

X-VIEN LEGENDS
2: RISE OF THE
APOCALYPSE

Csapat bonuszok:

A csapatot a kdvetkez6
karakterekkel kell iranyita-
nod, ha az alabbi bonus-
zokat meg szeretnéd sze-
rezni:

Age of Apocalypse (bar-
melyik karakterrel meg le-
het szerezni, aki az Age of
Apocalypse kiilsét viseli):
+100% tamadas

Agile Warriors (Night-
crawler, Sunfire, Toad,

Dark Past (Rogue, Dead-
pool, Gambnit, Wolverine):
sebzéskor 5% életpont n6-
vekszik

Double Date (Rogue,
Gambit, Jean Grey
Cyclops): 20 20 életpont
kititéskor

Energy Corps (Gambit,
Bishop, Cyclops, Iron
Man): +5% sebzés
Family Affair (Magneto,
Professor X, Scarlet
Witch, Juggernaut): +5
életpont

Femme Fatale (Storm,
Scarlet Witch, Rogue,
Jean Grey): sebzéskor 5%
életpont névekszik
Forces of Nature (Storm,
Iceman, Sunfire,
Magneto): +70 minden el-
lenallassal kapcsolatos
statisztikahoz

Heavy Metal (Colossus,
Juggernaut, Iron Man,
Magneto): +70 minden
statisztikahoz

New Avengers (Iron Man,
Scarlet Witch, Wolverine,

Toad, Professor X): +715%
maximum energia

Raven Knights (Iceman,
Professor X, Iron Man,
Deadpool): +60% techbit
drop

Special Ops (Bishop,
Deadpool, Nightcrawler,
Gambit): +5% sebzés

Végigvitelért jaré bonus-
zok:

Teljesitsd a jatékot, hogy
megszerezd a ,hard diffi-
culty” nehézségi fokozatot
(az ellenfelek igy 50. szin-
tiiek lesznek). Uj jaték in-
ditasakor a mar feltapolt
karaktereket viheted to-
vabb.

Jaték Deadpool-ként:
Vidd végig a jatékot.
Jaték Iron Man-ként:

Az els6 fejezettdl a ne-
gyedik végigjatszasaig
minden leszallasjelz6t
meg kell talalnod, és
emellett az Iron Man paj-
zsanak darabjait is 6ssze
kell gyGjtened. Ezutan
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szerezd meg az 6todik fe-
jezet osszes leszallasjel-
z6jét, és mentsd meg
Iron-Man-t.

Jaték Professor Xavier-
ként:

Teljesitsd az 6sszes
.Danger Room” kiildetést.

MARVEL NEMVIE-
SIS: RISE OF THE
IMIPERFECTS

A koédok bevitelénél figyelj
a kis-, és nagybetikre.

Electra Swimsuit kartya:
Usd be a THEHAND ko-
dot.

Az 6sszes Fantastic 4
képregény megszerzése:
Usd be a SavageLand ko-
dot.

Ismeretien hatas:

Usd be a MONROE kodot.
Ismeretlen hatas:

Usd be a Reiko kodot.

Ismeretlen hatés:

Usd be az NZONE kodot.
Jaték a Brigade karak-
terrel:

Sikeresen teljesitsd az
Iron Man 3 kiildetést a
sztori médban.

Jaték a Daredevil karak-
terrel:

Sikeresen teljesitsd a
Daredevil 3 kiildetést a
sztori médban.

Jaték a Fault Zone ka-
rakterrel:

Sikeresen teljesitsd a
Storm 3 kiildetést a sztori
modban.

Jaték a Hazmat karakter-
rel:

Sikeresen teljesitsd a
Magneto 3 kiildetést a
sztori médban.

Jaték az Iron Man karak-
terrel:

Sikeresen teljesitsd az
Iron Man 3 kiildetést a
sztori médban.

Jaték a Magneto karak-
terrel:

Sikeresen teljesitsd a
Magneto 3 kildetést a
sztori modban.

Jaték a Paragon karak-
terrel:

Sikeresen teljesitsd a
Paragon 3 kiildetést a
sztori médban.

Jaték a Solara karakter-
rel:

Sikeresen teljesitsd a
Venom 3 kiildetést a sztori
maodban.

Jaték a Storm karakter-
rel:

Sikeresen teljesitsd a
Storm 3 kiildetést a sztori
modban.

Jaték a Van Roekel ka-
rakterrel:

Sikeresen teljesitsd a
Paragon 4 kiildetést a
sztori médban.

Jaték a Venom karakter-
rel:

Sikeresen teljesitsd a
Venom 3 kiildetést a sztori
modban.

GENJI: DAWN OF
THE SAMURAI

Nehéz fokozat:

Vidd végig egyszer a jaté-
kot a ,hard mode” megnyi-
tasahoz.

A nehéz fokozaton nem
vasarolhatsz eszkozoket,
fegyvereket.

Megszerezhet6 bonu-
szok:

BGM teszt - Vidd végig a
jatékot normal fokozaton
Folytatas mod - Vidd ve-
gig a jatékot normal foko-
zaton

Mozi galéria - Vidd végig
a jatékot normal fokozaton
Hang teszt - Vidd végig a
jatékot normal fokozaton

ULTIVIATE
SPIDER-VIAN

Megszerezhet6 extrak:

Arachnoman megszerzé-
séhez teljesitend6: 90
City Events, 48 Combat
Tours és 90 Token Ossze-
gyljtése

Parker Hoodie megszer-
zéséhez teljesitendé: 75
City Events, .32 Combat
Tours és 75 Token ossze-
gy(ijtése

Peter Parker megszerzé-
séhez teljesitendd: 50
City Events, nyerj négy
versenyt Johnny Storm el-
len és gylijts 6ssze 50
Tokent

Spidey Wrestling meg-
szerzéséhez teljesiten-
dé: 30 City Events és 30
Token Osszegylijtése
Switch Hero opci6 a
pause meniiben meg-
szerzéséhez teljesiten-
dé: ésszes sztori kiildetés
Symbiote Spider-Man (fe-
kete kosztiim) megszerzé-
séhez teljesitend6:

ACTION REPLAY MAX KODOK

TOM CLANCY'S
RAINBOW &
LOCKDOWN

(M)
D66Z-TGRF-CD16F
8367-BJEC-4UNXU
DX3V-FTUH-J6P12
V6F7-2VVF-DFVH2
B4PD-9FDN-3RPKX
PW8P-VFWM-FD86G
A435-HC12-FMXDA
D9T7-MKBG-E6M61
DVJ4-W3XA-UWHU3
VCKA-DCU9-4DFP3
7QPP-5JU8-U46MT
15AV-J3DK-ZAEQ1
WRXW-AJ64-GDM5G
WZC7-Y8DQ-KWFG9
CXVN-AKE7-RHYPD
41JM-EMH8-6MBP6
03AH-5PBC-9K2T7
ECB4-TXZ6-M9V7X
ZZ68-XDAV-00RA9
AR max < 3.14 Fix
AUQV-FHMC-K54PV
H1U7-P7BV-P70AH
YZJJ-GVM5-GNXHV
DWRX-NANQ-XW6G6
C78C-EY24-HCPJC
UY7R-WC9D-W2N31
Végtelen I6szer
CI9K7-TIXW-U2APQ
3Z9Q-TUFB-RMU2Y
Végtelen granat
5H79-K578-QOBRD
89AY-4RRT-BMJZG

THE INCREDIBLE
HULK ULTIVIATE
DESTRUCTION

(M)
ATHR-NN56-W97HK
VPB6-CBGF-E32JC

Maximum Smash Point
H7RW-Q2R0-005Q4
C714-R4Q8-VG15Z
Minden extrat, bonuszt
megnyité kod

Osszes mozdulat, ugras
pont, fajlok, grafikak, csa-
lasok és filmek megszer-
zése
CC5R-01U5-PUKJ2
MJDD-F2EV-QVU45
4XPU-TEQ2-7KWHU
FODG-AUUV-CCE9K
1TAWF-J6QW-Y3KQH
CMCR-2EKK-KEXKN
HMMD-G5DK-AQJ82

187 RIDE OR DIE

(M)
P503-5XXF-XEV28
T40U-CRQB-ECGOA
FCAY-RKDM-4XOME
34G2-ZGX7-62J4M
246P-PPCA-ER6Q0
Végtelen élet
TWZ4-VQTY-AXMYE
VV1P-8JWQ-AUOWY
Z81V-WY3U-6HVCZ
VA4TE-C88Y-U2BV5
Végtelen nitré
6C8R-691E-56DRC
G1RW-FAQD-916DV
Végtelen I6szer
ZG2V-QJHE-9V22Y
UBVT-CCAC-B4vVCZ
Lészer figyelés kikap-
csolasa
TT1K-01DD-T6E2X
BK8E-G7TJ-HTUYW
Minden verseny vélaszt-
hatéva valik
WO9T-VJUX8-UMTGC
Y7TD-B5J4-ZB2HJ
RGVC-FARW-MKJ2Q

H4HG-HDCA-7NT1E
Osszes jargany valaszt-
hatéva valik
9UBZ-EWVY-UGOKF
YZYP-DFXU-M3B07
VUMK-0VCU-BPVXU
Nincsen ellenfél
CAMG-6YZH-Q5N92
JAWG-CTN5-UDK7R
Béna mesterséges intel-
ligencia
828W-MCQ6-JAB7F
BDAE-BMCO0-RJTNA

RESIDENT EVIL
OUTBREAK FILE
#2

(m)
Q07Z-CDJ6-KOK4M
OM3N-5ZJC-47TMVR
K4VG-ET9C-3KCBD
E1QY-MDQY-EMRYX
AKQU-F27W-Y7TXGH
7YOT-TVZ8-W7YKF
1R8A-YD2T-XAUPT
Q40H-E7BY-K2RZK
Q816-PZ3A-XHX1T
182P-BM45-W5M7Q
MC3A-7K2J-2U51J
9MX9-CTR6-B78VF
K8AJ-2T09-JZGQQ
E52C-FGTG-A9JAD
ZQOA-RVZY-A33Q3
03AH-5PBC-9K2T7
JNET-6VXX-JJC4W
KMYW-74XW-C3HQZ
9QEP-JADK-2H7K1
ZZ68-XDAV-00RA9
AR max < 3.14 Fix
03AT-ETVN-RUVMU
H6CG-MQ6U-ZRN7N
BXTV-RIN3-RERFC
RBE6-Y66G-FTK4J
H2JV-7TNGR-QQ3R9

00XP-FCKP-CKQ88
Sosem ferté6z6dsz meg
4CED-WAB8Q-C2WPX
QTBB-0TC7-7CN6D
205N-CH1P-W69YP
Végtelen 16szer
G9CW-54TA-ZEPC1
QTBB-0TC7-7CN6D
JPGM-CYN3-MBGT5
Végtelen életpont (féka-
rakter)
HI9TF-BZ1R-UQU2Z
QTBB-0TC7-7CN6D
GDN1-HCAH-KXCAP
Maximum gydjtemény
pont
QATM-VB1K-NH2R5
JGEG-7X4M-TJ11A

MEDAL OF
HONOR:
EUROPEAN
ASSAULT

(M)
KABQ-ABHW-UDZ8Q
UJMR-A46Z-P1P1T
Végtelen életpont
CC8A-3G4C-29J6C
MC82-HDOW-URUYY
A4CK-JTJ3-YVPDU
35T1-38WC-UIM8Y
Végtelen I6szer
GJZA-BZAV-9HTW3
EUAE-4804-J1AAT
A4JU-WGED-9Y7V8
Lassitott mozgas
MWGW-V8FC-9C8FB
EAON-6EQF-0GD02
UDDY-44W4-CVRPR
Osszes palya valasztha-
tova valik
6B60-FV4H-3ZK69
BZ2D-17J9-X6XE4
4BPC-N7ZK-AJAC4
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Végtelen egészség cso-
mag

33H5-AC8B-14MC9
8HBK-MQMN-AQAQS5
E34R-778M-ZRJ3J
Végtelen tjraéledés
407R-EART-C7926
Z3JF-Z9CJ-7TNACJ




100 City Events, 6sszes
Token Osszegyijtése, és
Vvégig kell jatszani az 6sz-
szes ,Combat Tour™t
Venom Races megszer-
zéséhez teljesitend6:
Osszes sztori killdetés

Magasabb ,,City Event”
nehézségi fokozatok:

Hard nehézségi fokozat -
Teljesits 20 ,City Event-et
és a ,Class Trip” kildetést
a nyolcadik fejezetben.
Medium nehézségi foko-
zat - Teljesits 10 ,City
Event’-et és az ,inex-
pugnable” kiildetést a ha-
todik fejezetben.

Magasabb ,,Combat
Tour” nehézségi fokoza-
tok, és életpont bonus-
zok:

Eletpont bonusz & Hard
nehézségi fokozat - Tel-
jesits 12 Medium nehéz-
ségu tarat.

Eletpont bonusz & Medi-
um nehézségi fokozat -
Teljesits 8 Easy nehézsé-
gl tarat a negyedik fejezet
4Hell of a Mess” kiildetése
utan.

Insane nehézségi foko-
zat - Teljesitsd az 6sszes
Hard nehézségti turat.

SID MEIER'S
PIRATES

Az alabbi kodokat add meg

jatékos névkent, figyelj a

kis-, és nagybet(ikre:

Sweet Tooth - sosem lesz
szlikség élelemre

Firaxis - Jeff Briggs jatsz-
sza Abbott-ott

Bloody Bones - Baz sért-
hetetlen lesz a tengeri
(itkdzetek soran

Bonus Frag - elegans ru-
hazatok

PHANTOM
CRASH

Megszakitasok atugrasa:
A jaték kozbeni megszaki-
tasok atugrasahoz nyomd
leg az L+R gombokat, és
nyomd be mindkét analég
kart.

Pénzszerzés:

A térképen menj a gor-
deszkaval a garazshoz, és
forgasd el tizszer a jobb
analdgkart. Ezért 1000
egységnyi pénzt kapsz.

A pénzszerzés konnyii
modja:

Nézd meg az esemény
naptarat, és keresd a kii-
I6nleges eseményeket.

A kovetkez6 nap ezt tedd
meg ujra, és ha talalsz
olyat, aminél a ,Drone
Only” felirat jelenik meg,
akkor jelentkezz. A roboto-
dat automata fegyverekkel
szereld fel, semmiképpen
sem rakétakkal. A Drone-
okat nagyon koénny( ki-
nyirni, és mindegyikért 6-
10 ezer kozott kapsz.

WWE DAY OF
RECKONING 2

Bret Hart

Koopa
Castle stadi-
on megszer-
zése:

Vidd végig a
challege mo-
dot.

Coin Derby
mini jaték
megszerzé-
se:

Vidd végig a
challege mo-
dot.

Star Dash
mini jaték

Nyerj meg 20 meccset a
gép ellen, exhibition mod-
ban.

Hulk Hogan megszerzése:
Teljesitsd a jaték sztori
modjat.

Mankind megszerzése:
Nyerj 10 meccset a gép
ellen, exhibition médban.
Stone Cold Steve Austin
megszerzése:

Nyerj 5 meccset a gép el-
len, exhibition modban.
Masik modszer: gyézd le
Shawn Michaels-t Kane-
nel, Raw médban.

The Rock megszerzése:
Teljesitsd a ,Show #20"-at
a sztori modban.

A Backlash Arena meg-
szerzése:

A sztori méd soran, mikor
a Backlash arénaban
vagy, menj a PPV-hez.
Ezzel a Backlash aréna
valaszthatéva valik az
exhibition médban is.

MARIO SUPER-
STAR BASEBALL

Jaték a Baby Luigi ka-
rakterrel:

Vidd végig a challenge
madot Yoshival.

Jaték a Dixie Kong ka-
rakterrel:

Vidd végig a challenge
modot Donkey Konggal.
Jaték a Hammer Bro. ka-
rakterekkel:

Vidd végig a challenge
modot Bowseként.

Jaték a Monty Mole ka-
rakterrel:

Vidd végig a challenge
modot Marioval.

Jaték a Petey Piranha
karakterrel:

Vidd végig a challenge
modot Warioval.

Jaték a Toadette karak-
terrel:

Vidd végig a challenge
modot Peachként.

Jaték a Bowser karakter-
rel:

Vidd végig a challenge
modot a Special nehézsé-
gi fokozaton.

se:
Vidd végig
Osszes

Star nehéz-
ségi fokoza-
ton.

HOT
SHOTS
GOLF

Minden
megszerzé-
se:

Névkeént az
5TNEPO ko-
dot add meg.
Az Osszes karakter meg-
szerzése:

Egyjatékos modban len-
dits kétszer ugy, hogy el-
hibazod a labdat. Ezutan
talald el a labdat tokélete-
sen haromszor.

MERCURY

Az 6sszes szint megnyi-
tasa:

Valaszd a két jatékos kiiz-
delmet, és a ,hg?” nevet
add meg. Lépj vissza
egyet, indits egy egyjaté-
kos kiizdelmet ugy, hogy
az L+R gombokat lenyom-
va tartod a vilag kivalasztd
képernyon.

MEDIEVIL
RESURRECTION

Csalasok engedélyezése:
Nyomd le a [Start] gom-
bot a jaték leallitasahoz,
majd tartsd lenyomva az
R gombot, és vidd be a
Le, Fel, Négyzet, Harom-
szdg, Haromszég, Kobr,
Le, Fel, Négyzet, Harom-
sz6g kombinaciét. Ezutan
egy Uj - [Cheats] - opcid
jelenik meg, melyen beliil
sérthetetlenséget, és os-
szes fegyver megszerzé-
se csalasokat aktival-
hatsz.

m
4
g
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2
2

NINTENDOGS

Megszerezhet6 kutyak:
Miutan 6sszegylijtesz
megfelel6 mennyiségl
Owner Point-ot, vagy
Training Point-ot, (j kutya
keriil a kenneledbe, amit
gondozhatsz, oktathatsz a
tovabbiakban. Emellett
egyéb targyak megtalala-
saval is szerezhetsz Ujabb
kutyakat.

Kopé - 16000 TP

Dachshound - 50000 OP

Dalmata - Talald meg a
,Fireman Hat" nevd tar-
gyat

Golden Retriever - 10000
Owner Point

Jack Russel Terrier - Sé-
taltatas kdzben meg kell
szerezned a ,Jack
Russek Book” nevii tar-
gyat.

Labrador Retriever (dog) -
45000 OP

- 14000

E-mail: gameattila@chello.hu
Csomagkiildés! Rendelés telefonon vagy e-mail-ben!

Ranch - 40000 TP
Tengerpart - 12000 TP
Ur - 18000 TP
Nagyvaros - 25000 TP

DRAGON BALL GT:
TRANSFORIVIATION

Energia feltoltése:

Jaték kozben vidd be a
Le, Fel, Jobb. Jobb, Jobb,
Bal, Jobb, Bal, B kombina-
ciot.

Eletpont feltoltése:
Jaték kozben vidd be a
Le, Fel, Bal, Bal, Fel,
Jobb, Le, B kombinaciot.
SFeler Saiyan 4 Goku
megszerzése:

A fémentiben vidd be a
Bal, Jobb, Bal Jobb, Le,
Le, Le, B kombinaciot.
SFeler Baby Vegeta
megszerzése:

A fémentiben vidd be a
Bal, Jobb, Bal Jobb, Le,
Le, Fel, B kombinaciot.
SFeler Saiyan Vegeta

Torpe
OP

Pincsi - 2000 OP

Pug - 35000 OP

Shiba Inu - 30000 OP

Shih Tzu - 22000 TP

Szibériai Husky - 4000 OP

Uszkar - 8000 OP

Walesi Corgi - 20000 TP

Megszerezhet6 helyszi-
nek:
Asztal - 6000 OP

zése:
A fémentiben vidd be a
Bal, Jobb, Bal Jobb, Fel,
Le, Le, B kombinaciot.
SFeler Saiyan Kid Goku
megszerzése:

A fémentiben vidd be a
Bal, Jobb, Bal Jobb, Fel,
Fel, Fel, B kombinaciot.
Piccolo megszerzése:

A fémeniiben vidd be a
Bal, Jobb, Bal Jobb, Fel,
Fel, Le, B kombinaciot.
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> A BUNOZES MINDEN EDDIGINEL ELKEPESZTOBEB VIE- 3
RETEKET OLTOTT, AZ UTCAKON VERES HABORU KEZDG6-
DOTT AZ OT FO BANDA Kézt‘n-r, EGY HABORU, AMELY MI-
ATT MIAR SENKI SINCS BIZTONSAGBAN. A RENDORFO-
NOK MINDENT MEGTETT, MINDEN ESZKOZT BEVETETT
MAR, HOGY A RENDOROK VEGRE EREDVIENYEKET TUD-
JANAK FELVMIUTATNI A BUNOZOK ELLENI HARCBAN.
EDDIG TORVENYES ESZKOZOKKEL PROBALT VIEG
SZEMIBESZALLNI A BANDAKKAL, DE ENNEK VEGE.
A MIOST FELALLITOTT PURSUIT FORCE EGYSEG TAG-
JAI SZABADKEZET KAPNAK, A CSAPAT MOTTOJA:
+A CEL SZENTESITI AZ ESZKOZT...".

Ablinézés minden eddiginél elképesztébb mé-
reteket Oltott, az utcakon veres haborl kezd6-
dott az 6t f6 banda kozott, egy habord, amely
miatt mar senki sincs biztonsagban. A rendérf6-
nok mindent megtett, minden eszkozt bevetett
mar, hogy a rendérok végre eredményeket tud-
janak felmutatni a b(in6zék elleni harcban. Eddig
torvényes eszkdzokkel probalt meg szembe-
szallni a bandékkal, de ennek vége. A most fel-

motoros, vizi, és légi Uldozésekben kell részt
vennunk, fontos személyeket kell szallitanunk,
veszélyes rakomanyokat kell megkaparintanunk,
és gyalogosan, egy szal fegyverrel kell szembe-
szallnunk veszélyes binézok témkelegével.

A jaték karriermddja 6t nagyobb részre van fel-
osztva, minden rész soran a legnagyobb ban-

dak egyikével kell leszamolnunk. A jaték kezde-
tén Officer rangot kapunk, és az 6t

allitott Pursuit Force egység tagjai szabadkezet
kapnak, a csapat mottdja: ,a cél szentesiti az
eszkozt...".

A jaték fészerepljeként a bevezetdben emlitett
Pursuit Force egység durvabbnal-durvabb beve-
tésein kell helytallnunk. Tobbek kozott autds,
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részbdl csak kett6, a Capelli és a
Warlords bandak elleni kiizdelem
vélaszthaté. Ha sikerll elérniink a
tobbi rész megnyitasahoz sziiksé-
ges rangot (pl. Sergeant), akkor
megkezdhetjiik a harcot a Convict,
a Vixen, és a Killer66 bandak ellen
is. A nagyobb fejezeteken beliil is
csak egy-két kiildetés valaszthato
elészor, ahogy haladunk el6re, Ggy
nyilnak meg az egyre nehezebb
missziok. A sikeresen teljesitett kiil-
detések végén osztalyzatot kapunk,
mely lehet A, B vagy C. Az oszta
zat az elért pontszamtdl, a teljesités idk
megolt/megsebesitett civilek szamatol fuggoen
alakul. A fémentben talélhaté Race és Time
Attack modok szintén le vannak zérva, ezek
csak késébb érhet6k majd el, igy szavatolva,
hogy a jaték minél hosszabb ideig tudjon Gjdon-
sagokkal szolgalni.

A jaték alapvetéen harom részre
oszthatd fel: vannak kiildetések,
amikor kilonféle jarmiveket kell
vezetniink, vannak palyak, amikor
egy helikopter gépagyujaval kell a
gengsztereket és azok jarganyait
apritanunk, és vannak olyan misz-
sziok, amikor gyalogosan kell
szembeszallnunk a rosszfitikkal.

A jdrmivezetés részeknél a nyil-
gombokkal iranyithatjuk az autén-
kat, motorunkat, vagy hajonkat, a
Select gombbal kapcsolhatjuk ki/be
a szirénankat, illetve, ha civil autét
vezetiink, akkor ugyanezen gomb-
bal hasznalhatjuk a jarm( dudajat. Az analogkart
lefelé mozditva tudunk hatratekinteni, az L
gombbal tudjuk becélozni az ellenfeleink kocsi-
jat, az R gombbal tudunk I6ni. Ha a jarganyunk

PSP

mar élyesen leamortizalédott, vagy konkré-
tan az a feladat, hogy megszerezziink egy jar-
mlivet, akkor a kozelébe érve a kér gombot kell
lenyomnunk, hogy atugorhassunk. Amikor atug-
runk a gonosztevék kocsijara, ki kell I6niink a

benne Uléket, és csak utana tudjuk elfoglalni azt.
Amig a jarmu elején/hatan tartézkodunk, a
négyzet billentytivel tudunk félrehtizédni a I6veé-
sek el6l, a bal-, és jobb nyilgombokkal tudunk
egyensllyozni a nagyobb kanyarokban. Amikor
atugrunk egy masik jarganyra, megszerezziik az
abban Ul6k fegyverét is. Amikor sikertil példaul
Enforcert szerezniink, akkor mar ugras kézben
is tudunk tiizelni, és igy még latvanyosabb akci-
okat tudunk végrehaijtani. Ezeken a palyakon
tgyelni kell arra, hogy minél kevesebb civil auto-
nak Uitkdzzlnk, illetve ne nagyon 16voldézziink a
gengszterek felé, ha civil kocsi van a kozellink-
ben.

A helikopteres palyakon aranylag egyszer(i a
dolgunk, az analégkarral, vagy a nyilgombokkal
tudjuk irdnyitani a gépagyut, és az R gombbal
tudjuk szorni az aldast az ellenfeleink felé. llyen-
kor is figyelni kell a civilekre, gyorsan le tudjuk
rontani a palya végén kapott osztalyzatot, ha el-
talaljuk 6ket. Az ellenfelek el6szeretettel 16d6z-
nek rakétakat is, ezeket szét kell [6niink, miel6tt
elérik a helikoptert.

A gyalogos kildetéseknél nem szabad rohanni,
ki kell hasznalni a fedezékeket, és szép lassan,
az ellenfeleket j6 messzirél leszedve kell elére-
haladni. Az életpontot limitalt alkalommal tudjuk
novelni, ezt a lehetéséget csak vészhelyzetben
érdemes hasznaini.

A Pursuit Force hihetetlen temp6ét diktalo, por-
g6s akcidjaték, mindenkinek érdemes kiprobal-

nia, még a j6 néhany jatékban felejtett bug elle-
nére is. Sajnos igen kdnnyen ki tudunk jutni a
palyardl, és ilyenkor a nagy semmiben vagyunk
kénytelenek autozni. Ez, ha direkt csinaljuk,
még j6 moka is lehet, de ha éppen egy nehéz
kiildetés végeén térténik meg, az roppant bosz-
szanto.

Tim Norton




<< A LEGENDS TARTALMVIAZZA A
NAGY KONZOLOKON MEGJELENT
BURNOUT JATEKOK OSSZES JO OT-
LETET,

MEGDLDASAIT, Es _GRAFI-
KAILAG SEM VIARAD EL TOLUK TUL-
SAGOSAN >»>>

BURNOUT LEGENDS

> VANNAK AZOK AZ AUTO TULAJDONOSOK, AKIK MINDEN NAP SZAR-
VASBDFIF‘EL, OVATOSAN, RESZKETO KEZZEL ATTDRDLGEI’IK KIS KEDVE

CUKET, AKIKNEK MINDEN EGYES KARCOLAS MEG-
JELENESEVEL EGGYEL TOBB 6SZ HAJSZALUK
LESZ. AZOKROL BESZELEK, AKIK NEVET AD-

NAK AUTOJUKNAK, AKIK A JARGANYUK

MINDEN REZDULESET AGGODALOMMAL Fl-
GYELIK, AKIK A FORGALOVIBA HELYEZES
IDOPONTJAT JOBBAN TUDJAK, MIINT A
CSALADTAGJAIK SZULETESNAPJANAK DA-
TUMAT. NA, EZ A JATEK NEM NEKIK VALO...

A Burnout sorozat készit6i pontosan tudtak,
hogy a jatékosok legnagyobb része egy autés
jatékban el6szor azt probalja ki, mi térténik, ha
példaul a start utan régtéon a menetirannyal
szemben, visszafelé indulunk el? Mi torténik,
ha sikertil leztizni az elsé harom helyezettet,
vagy ha leugratunk a szakadékba, elsiillyeszt-
juk a jarganyunkat a téban, vagy ehhez hason-
16 dolgokat miveliink? Az ehhez hasonl6 va-
dabbnal-vadabb otleteket gydjtogették egy da-
rabig, majd 6sszegyurtak a vilag legszérakoz-
tatébb, legviccesebb autds jatékat. Akik csak a
versenyek, a szimulacio kedvéért jatszanak,
azoknak nem valé a Burnout, de akik 6nfeledt
karambol-orgiat szerettek volna mindig is atél-
ni, azoknak ez a jaték maga a mennyorszag.

A PSP valtozat semmiben sem marad el a
nagy konzolokon megjelentektél, minden ben-

hasznalataval elérhetlink kétszeres, négyszeres
sebességet, és a komolyabb versenyeknél szin-
te lehetetlen nélkiile nyerni. Tehat minden
szempontbol ra vagyunk kényszeritve, hogy
brutalisan vezessiink. A Road Rage mar az iga-
zi 6nfeledt pusztitas jegyében zajlik, egész egy-
szeriien minden ellenfeliinket le
kell zuzzuk, hogy ne folytathassak
a versenyt. Minél tobbet tudunk a
roncstelepre kildeni, annal jobb
eredményt tudunk elérni. A kiilon-
féle specialis iitkozéseknek nevet
is adtak a késziték, ha ezeket sike-
riil végrehaijtani, még tobb pontok
kapunk. A Pursuit soran - ahogy a
nevében is benne van - a kisze-
melt célpontokat kell tildézniink,
egy-egy kellemes rendéraut6 vo-
lanja moégé pattanva. A célpontokat
minél gyorsabban utol
kell émni, és minél
gyorsabban, minél latvanyosabban
.kell kivégezni. A legnagyobb moka
azonban a Crash méd, itt egész
konkrétan minél latvanyosabb to-
megkarambolt kell csinalnunk, eh-
hez 100 atgondoltan kialakitott ke-
resztez6dés - és egyben egyedi
forgalmi helyzet - all a rendelkezé-
slinkre. A karambolhoz megadott
id6 all a rendelkezéstinkre, minél
gyorsabban el kell érniink a kellé
sebességet, és a megfelel6 jar-

ne van, amit egy Burnout jatéktol elvarhatunk.
A karriermod - ahogy a nagytestvér Burnout
Revenge-ben, itt is World Tour néven fut - so-
ran folyamatosan Gjabb helyszinek, Gjabb ver-
senytipusok nyilnak meg el6ttiink, és ha eze-
ket sikeresen teljesitjik, tjabb, még dogosebb
jarganyokat kapunk, amelyekkel még nagyobb,
és hatasosabb 6rjongést vihetlink véghez.

A versenyek soran legalabb harmadik helyen
kell végezniink

A legalapabb versenytipusok a
Race és a Time Attack, ezek ha-
sonlitanak még leginkabb a hagyo-
manyos versenyjatékokban talal-
haté moédokhoz. A Race annyiban
kulénbozik, hogy itt pont, illetve tur-
bo jar azért, ha lezizzuk ellenfele-
inket, ha ugratunk, farolunk, csu-
szunk a jarganyunkkal, vagy ha a
gyanutlanul kézlekeddkkel torténd
utkozést éppen hogy kikerljik,
szinte surolva azokat. A turbd

ganyt telibe kell kapnunk, hogy az-
tan a dominé elvhez hasonléan sikeriiljon minél
tobb kocsit, buszt, kamiont és egyéb jarganyt
lezizni. A szerencsétlentl jartakhoz tjabb érke-
z6k is csatlakozhatnak, amig le nem jar az el6-
re meghatarozott id6. Az (itkzés el6tt minden-
féle bonuszokat vehetiink fel, kaphatunk példa-
ul pénzt, turbot is. Az titk6zés végén a program
kiszamolja, hogy mekkora kart sikertilt okozni,
és ha sikerlilt teljesiteni a megadott sszeget,
akkor mehetlink a kovetkez keresztez6désbe.

Szerencsére az elémenetellinket minden, a
karrier modon kivil inditott verseny is elére-
mozditja folyama!osan be tudjuk gy\]jleni a
ganyokat. A jaték mmden rezdiléstlinket rog-
ziti, a Driver Details opciét kivalasztva rend-

kivll részletes statisztikat kapunk az eléme-
netellinkrél, a dijainkrdl, és a kilonféle re-
kordjainkrol.

A kidolgozas szinte hibatlan, az ellenfelek
nem adjak kénnyen a fényezésiiket, a gon-
dosan 6sszevalasztott muzsika megadja a
kell6 hangulatot, minden adott hat az igazi
Burnout-élményhez. Prébaljatok ki ti is!

Tim Norton

Tesztplatform: PSP

Kiadé: Electronic Arts
Fejlesztd: Criterion Studios
Hivatalos honlap:
www.eagames.com/official/bu
rnout/legends/

és: 2005. nber 16.
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> PEREGRINE KIRALY, GALLOWIVIERE URALKODOJA BEKESEN,
MEGFONTOLTAN VEZETTE ORSZAGAT, AZONBAN ELKOVETETT
EGY NAGY HIBAT, FELFOGADTA ZAROK-OT, A VARAZSLOT, AKI
AHELYETT, HOGY A NEP JOLETET TOVABB JAVITO ESZKOZOKET TA-
LALT VOLNA FEL, BORZASZTO KISERLETEKBE KEZDETT. A CELJA
CSUPAN ANNYI VOLT, HOGY ATVEGYE AZ URALNMIAT, ES RABSZOL-
GASORSBA TASZITSA GALLOWMERE LAKOIT, DE SZERENCSERE VIEG-
JELENT SIR DANIEL FORTESQUE, A BATOR HOS ES LEGYOZTE 6T. ZAROK
MEGSEVI ADTA FEL GONOSZ CELJAIT, 100 EV ELTELTEVEL UJRA MEG-
KEZDTE A HODITAST. BAR DANIEL FORTESQUE EGY KRIPTABAN FEK-
SZIK, LEGINKABB CSONTVAZKENT TENGETVE MINDENNAPJAIT, RA
VAR A FELADAT, HOGY UJRA MEGVIENTSE GALLOWIVIERE NEPET.

Daniel Fortesque nem az a kimondott hés ti-
pus, féleg nem a mostani, csont sovany for-
majaban. Mégis 6 az egyetlen, aki szembe-
szallhat Zarok-kal, a gonosz, és nagyon ambi-
ciézus varazsléval.

A torténet kezdetén Dan kriptajaban talaljuk

magunkat, ami megfelel egyfajta hadiszallas-
nak is. Itt kapjuk meg az alapveté fegyverze-
tlinket, megtanulhatjuk a ranakkal nyilé ajtok

V ERTEKELES
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Tesztplatform: PSP

Kiadd: SCEE

Fejleszt6é: SCEE

Hivatalos honlap:

www.us.playstation.com/

games aspx’ld—UCUS-BEEED
és: 2005.

mber 1.
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kezelését, és kapunk némi pénzmagot is. Két
palya kozott barmikor visszatérhetiink ide, ami
nem kotelezé ugyan, de ha van kedvink, akkor
itt Gjra atolvashatjuk a jaték soran elolvasott
kdnyveket, ismertetoket, illetve Ujra és Ujra
megnézhetjiik Gallowmere térképét. A féellen-
ségekkel folytatott harc utan mindenképpen ér-
demes visszatérni, a fejlesztéknek
hala ahanyszor joviink, minden al-
kalommal megjelenik az életpont
novelé fiola, illetve a pénzes ladiko
is, tehat néhany latogatassal szé-
pen fel tudjuk tapolni Dan-t.

A kripta utan els6 utunk a temet6-
be vezet, itt megtanulhatjuk az
alapveté mozdulatok, mint példaul
az ugras (Kor), szaladas (Harom-
sz0g) helyes hasznalatat, illetve
az ellenfelekkel folytatott harc
alapjait. Aranylag kénny( palya,
gy(ijtégethetiink némi pénzt, és tu-
dunk szerezni egy alapszint(i pajzsot is. A pa-
lya végigjatszasa utan a hésok

sz6r, majd ezt kihasznalva kell legyézni 6ket.

A kbzelharcnal érdemes hasznalni a pajzsunkat
is. A palyakon talalhaté szobrokra suhintva
Ujabb jo tanacsokat kaphatunk, de néhany szo-
bornal j6 pénz ellenében életpont noveld itoka-
kat, és fegyverutanpétiast is vasarolhatunk.

Van egy-két specidlis targy is, amiket a fegy-
verek mellett kiilon kategoriakra bontva az
inventory-ban talalunk meg, ezeket a Select
gomb lenyomasaval tudunk elévenni, és aztan
hasznalni. llyen targy példaul az aso, amellyel
a megfelel6 helyeken pénzt tudunk eléasni, de
lesz olyan palya, ahol csakis akkor juthatunk
tovabb, ha van nalunk &sé. A fabunkét hasz-
nalhatjuk fegyverként is, de - mivel minden
hasznalatkor amortizalodik - érdemes csak az
utat eltorlaszolé nagy kégolyok szétzizasara
hasznalni. llletve talalunk néhany palyan olyan
torlaszokat, amelyeket el kell égetniink, ilyen-
kor keressiink tiizet, gyujtsuk meg a bunkén-
kat, majd a bunkoéval a torlaszt, &s mar mehe-
tlink is tovabb.

csarnokaba kertiliink, ahol haj-
dan élt nagy hésok szobrait ta-
laljuk. Minden palya utan ide
kerlllink vissza, ilyenkor egy-
egy szobor életre kel, hogy el-
lasson minket némi tanaccsal,
és egy Ujabb fegyverrel. igy jut-
hatunk hozza egyre jobb kar-
dokhoz, majd fjakhoz, dardak-
hoz, és dobétérokhoz is. Az ép-
pen kapott fegyverek altalaban
nagyon j6 szolgalatot tesznek a
kovetkez6 palyan, sok esetben
szinte lehetetleniil nehéz lenne
a tovabbjutas nélkiilik.

A csarnokban tett latogatas utan mar minden al-
kalommal a térképen kell kivalasztanunk a ko-
vetkez6 célpontot, igy eljuthatunk olyan palyak-
ra, ahol példaul gyilkos tokokkel, vagy madar-
ijesztékkel, esetleg zombikkal kell megkiizde-
niink. A tavolrél tamado ellenfeleket is mi mesz-
szir6l hatastalanitsuk, nem szabad pazarolni az
életpontot feleslegesen. Minden féellenségnek
megvan a gyenge pontja, erre kell rajonni el6-

Két gond van csupan a jatékkal, egyrészt kon-
nyen bele lehet faradni a monoton csataroza-
sokban, masrészt folyamatosan nyomogat-
nunk kell az R gombot, hogy a kameranézetet
atallitsuk, miutan megfordultunk. Ettél fligget-
lendil mindenkinek tudom ajanlani, a narrator
szOvegei, és az atvezetdk zsenidlisak, a grafi-
ka kivalo, és elsé PSP-s hack'n'slash jatékként
abszolut megallja a helyét.

Tim Norton




<<«< 1986 OTA SZINTE MINDEN
PLATFORNMON TALALKOZHATTUNK
CASTLEVANIA JATEKKAL, TOBBEK
KOzZOTT C64 ES AMIGA GEPEKEN
IS >»>

CASTLEVANIA DS:

DAWN OF SORROW

A Konami sorozata lassan mar két évtizede (bi-
zony, az els6 Castlevania még 1986-ban jelent
meg az MSX mikroszamitégépére) borzolja a
kalandjatékosok idegeit, és tervei szerint az el-
kovetkezend6 husz évben tovabbra is fogja azt.
Az Ayami Kojima gyonydriiséges koncepcioter-
vei alapjan késziilt GBA-s Castlevania: Aria of
Sorrow levarrt torténeti szalait ugyanis felbon-
tottak, majd tovabbszéve az Uj kalandokat ne-
mes egyszer(iséggel csak Castlevania DS:
Dawn of Sorrow-nak nevezték el.

Soma Cruz, Drakula igazi és egyetlen jogos
orokose folyamatosan ellendll a démoni transz-
formacioknak, igy akadalyozva meg az 6s vér-
szomijas és szorny( visszatértét. Amig Soma

Q
a
a
Q
o

él, senki sem veheti at a gazdatest szerepét,
habar ez sokak szemében szemet szur, mivel
rettenetesen sokan palyaznak a poziciora.
Szamolva azzal, hogy a vilag pusztulasat el6-
segité Sotétség Hercegét segitenék ezzel a

Foldre. Szerencsére Soma nem egyediil cipeli
a terhet: régebbrél ismert baratai, Yoko Belna-
des, Genya Arikado és a Castlevania epizo-
dokboél elmaradhatatlan hirhedt démonvadasz
Belmont csalad valamely tagja (itt Julius
Belmont) segitenek neki ebben.

Drakula kastélyanak szamtalan Utvesztéjében,
labirintusaban kell elére verekedned magad,
mialatt Uj helyszineket, titkos teriileteket fedez-
hetsz fel, egyszer(ibb-bonyolultabb logikai fej-
toéréket megoldva fejlesztheted képességeid és
felgdngydlitheted a latszolag véget nem éré
torténetet. A Konami a DS-es Castlevaniat a
régi, jol bevalt jatékmenet mellett sok egyéb Gj
dologgal is felturbdzta. Kicsit 6sszetettebb fej-
torékre tessék gondolni, mint amik pl. E3-on
bemutatott valtozatban is megmutatkoztak.

A kidllitott probajatékban egy titkos kapcsold
segitségével lehetett bejutni a latszolag viz
alatt levé helységbe, mégpedig tgy, hogy a fo-
lyadékot az el6zetesen felvett védéruhazatot
hasznalva lecsapoltuk a szomszédban levé, jol
elrejtett szivatty( segitségével. A varazsszo a
védéruhaban és a kapcsoldban van, ugyanis a
jatékban nem lehet majd bizonyos helyekre be-
menni, ha elézetesen a sziikséges powerupo-
kat vagy kiegészitéket meg nem szereztiik
(Isd. Metroid).

Kalandjainkat a lélek-rendszer teszi majd iga-
zan hangulatossa, ugyanis ez az egyik legfon-
tosabb harcimechanizmus-mddositas a DoS-
ban. Az elpusztitott ellenfelekb6l szarmazo kii-
16nb6z6 lelkek megszerzésével harom katego-
riaban (tdmadas, tamogatas és passziv) fej-
leszthet6k majd a képességek. Koziillik talan a
passziv a legérdekesebb: a szellemek lelkét el-
kapva a késébbiekben lehetéség adodik pl.
bossfight alkalmaval egy gémbszer( képz6d-
ménnyé alakulva elmenekdilni, id6t nyerni, vagy
elérhetetlen platformokra eljutni.

Ha a megengedett értéknél tébb lelket gyljtesz
be, felhasznalhatod 6ket mar meglévé fegyve-
reid tovabbfejlesztésére, vagy az arzenal bévi-
tésére is. Az extrakat kombinalva teljesen
egyedi eszkdzoket hozhatsz létre, am ennek
hatulitéje is lesz majd: ha az Gjonnan készitett

/
fegyverhez felhasznalt lelket elveszted, az ab-
bol késziilt targyakat sem hasznalhatod.

Az 0j Castlevania a nagyon szépen kivitelezett
2D-s grafikai megvalositas mellett a DS né-

. hény 0] képességét is hasznalja: a Stylus pl.

bizonyos logikai feladvanyokhoz lesz sziiksé-
ges, a Wireless kapcsolat altal pedig tébb extra
lett implementalva a jatékba. Lehetéség lesz
arra, hogy a megszerzett egyedi lelkeket bara-
taid kozott cserélgesd (hogy aztan felhasznal-
hasd majd ket sztorimédban), de kétjatékos
Osszecsapasokat is szamithatsz. Utobbi eset-
ben bizonyos palyaszakaszokon kell majd tar-
sadnal gyorsabban athaladnod, ahol térkép-
részleteket és targyakat is szerezhetsz, melye-
ket a gép elleni jatékban hasznalhatsz fel.

Erdemes lesz tehat az Xbox és PS2 mellett a
Nintendo dualképernyds handheldjére is odafi-
gyelni. A Castlevania: Dawn of Sorrow egy
ujabb ok arra, hogy ha még nincs DS-ed, kérj
egyet a karacsonyfa ala.

Stinger

Tesztplatform: DS

Kiadd: Konami

Fejlesztd: Konami

Hivatalos honlap:
www.konami.com/gs/officialsites/
castlevania

és: 2005.
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SEGELYVONAL

SEGELYVONAL

9 HA ELAKADTAL EGY JATEKBAN, VAGY CSAK KERDESED
LENNE, AKKOR ITT SEGELYVONAL.

PS:

Hello!

> Grand Theft Auto 3

Elakadtam a GTA3-ban. Egy olyan kiilde-
tést kell csinalni, hogy 16 autét kell elvin-
ni egy garazsba. 15 mar megvan, mar
csak a BF-INJECTION nevezetii auté hi-
anyzik. Légy szives irjatok meg, hogy me-
lyik az az auté és, hogy hol talalom meg.

Elére is koszi, és varom a valaszotokat.
Udv: TIBI
Szia Tibi!

Idézet a gondozasunkban megjelent GTA-
koényvbol:

BF Injection

Ez az a buggy, melyet Joey szerelt annak
idején a mlhelyben. Egyetlen helyen bukkan
fel: Portland Hepburn Heights negyedében,
abban a parkban, ahol El Burro telefonjait
kapod, Misty bérhaza el6tt, este hét és éjfél
kozott, de csak miutan teljesitetted Asuka el-
s0 kildetését (Sayonara Salvatore).

Hajra, J{redenc

PS2 - XB [£2 GTA: San Andreas

Hello!

Elakadtam a GTA: San Andreas-ban a
Cesar Vielpando kiildetésben. Azt tudom,
hogy el kell menni egy hazhoz és fol kell
tuningolnom egy autét, utana el kell men-
nem a Unity Station-ho6z, be kell allni a pi-
ros fénybe, és utana nem tudom mit kell
csinalnom. Ha tudtok légy szives segitse-
tek! Elére is kosz!

Egyébként kiraly az ujsag!

Molnéar Balint

Hali | i
Nem lesz nehéz dolgod, ha tudod mar, hogy
mit kell csinalni. Miutan megadtad a tétet, el-
kezd porogni a zene, neked pedig ritmusra
kell ugraltatnod az autét. Ne foglalkozz sem-
mivel, csak figyelj a nyilakra, és amikor koril-
bellil félig beér egyik a kép also részén lat-
haté korbe, akkor csupan forgasd el a jobb
analogkart a megfelel6 iranyba. Erezd a rit-
must és nem lesz semmi baj, késébb pedig
az auté tancoltatas egy egész szép bevételi
forrasod is lehet.

Ashe

[ 801 PLAY ZONE

PS2 - XB &2
Hello Play Zone!

Szeretnék segitséget kérni a Mortal
Kombat Deadly Allancéhez kédot, vagy,
hogy Raiden melyik ladaban van? Hogy
ha megveszek egy embert kriptaban, ak-
kor hogy lehet kivalasztani? Mert
Conntectben a karakterek képei, és az
arcade médban nem lehet kivalasztani.

El6re is koszénom!
Egyed Jozsef

Szia,

Megoldas:
Raiden karakter: XG - Raiden - 3116 Jade
Koin.

Ha megtalalsz egy karaktert a kriptaban
(nem képet vagy atwork-ot, hanem magat a
karakter unlock-ot - ezek rendszerint nagyon
sokba kertilneka tobbihez képest), a karak-
tervalasztd képernyén mar latszani is fog.
Mindenesetre tovabbi segitségként itt egy
lista a kiilonb6z6 karakterek fatality kombi-
nacioirol:

PS2:

Cyrax - Claw Smasher: Jobb, Jobb, Fel, Ha-
romszég

Drahmin - Iron Bash: Bal, Jobb, Jobb, Le, X

Frost - Freeze Shatter: Jobb, Bal, Fel, Le,
Négyzet

Hsu Hao - Laser Slicer: Jobb, Bal, Le, Le,
Haromszég

Jax - Head Stomp: Le, Jobb, Jobb, Le, Ha-
romszég

Kano - Open Heart Surgery: Jobb, Fel, Fel,
Le, Négyzet

Kenshi - Telekinetic Crush: Jobb, Bal, Jobb,
Le, X

Kitana - Kiss of Doom: Le, Fel, Jobb, Jobb,
Haromszog

Kung Lao - Splitting Headache: Le, Fel, Bal,
X

Li Mei - Super Crush Kick: Jobb, Jobb, Le,

Jobb, Kér

Mortal Kombat: Deadly

Mavado - Kick Thrust: Bal, Bal, Fel, Fel,
Négyzet

Nitara - Blood Thirst: Fel, Fel, Jobb, Négyzet

Quan Chi - Neck Stretcher: Bal, Bal, Jobb,
Bal, X

Raiden - Elecrocution: Bal, Jobb, Jobb,
Jobb, X

Reptile - Acid Shower: Fel, Fel, Fel, Jobb, X

Scorpion - Spear Head: Bal, Bal, Le, Bal +
Kér

Shang Tsung - Soul Steal: Fel, Le, Fel, Le,
Haromszdg

Sonya - Kiss of Death: Bal, Jobb, Jobb, Le,
Haromszég

Sub-Zero - Skeleton Rip: Bal, Jobb, Jobb,
Le, X

Xbox:

Cyrax - Claw Smasher: Jobb, Jobb, Fel, Y

Drahmin - Iron Bash: Bal, Jobb, Jobb, Le, A

Frost - Freeze Shatter: Jobb, Bal, Fel, Le, X

Hsu Hao - Laser Slicer: Jobb, Bal, Le, Le, Y

Jax - Head Stomp: Le, Jobb, Jobb, Le, Y

Kano - Open Heart Surgery: Jobb, Fel, Fel,
Le, X

Kenshi - Telekinetic Crush: Jobb, Bal, Jobb,
Le, A

Kitana - Kiss of Doom: Le, Fel, Jobb, Jobb,
¥

Kung Lao - Splitting Headache: Le, Fel, Bal,

A

Li Mei - Super Crush Kick: Jobb, Jobb, Le,
Jobb, B

Mavado - Kick Thrust: Bal, Bal, Fel, Fel, X

Nitara - Blood Thirst: Fel, Fel, Jobb, X

Quan Chi - Neck Stretcher: Bal, Bal, Jobb,
Bal, A

Raiden - Elecrocution: Bal, Jobb, Jobb,
Jobb, A

Reptile - Acid Shower: Fel, Fel, Fel, Jobb, A

Scorpion - Spear Head: Bal, Bal, Le, Bal + B

Shang Tsung - Soul Steal: Fel, Le, Fel, Le, Y

Sonya - Kiss of Death: Bal, Jobb, Jobb, Le,
Y

Sub-Zero - Skeleton Rip: Bal, Jobb, Jobb,
Le, A

Udv: Stinger

A SEGELYVONAL
CiME:

PLAY ZONE -
1325 BUDAPEST,
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ieY RENDE

Fenti végigjatszasok megrendelhetk az alabbi
modon: A postakon kérhet6 ,Belfoldi pénzes-
utalvanyon” fel kell adni a megfelel6 6sszeget
a kiado cimére, az utalvany hatuljan 1évé koz-
lemény rovatban pedig fel kell tiintetni a meg-
rendelt végigjatszasok sorszamat és nevét.

A kiadé a végigjatszasokat nyomtatott for-
maban juttatja el a megrendelSknek a pénzi-
gyi teljesités utan.

Afenti 6sszegek az Afa-t és a postakoltséget
tartalmazzak.

A postautalvanyokat a kévetkez6 cimre kell
kiildeni:
PLAY ZONE, 1325 Budapest, Pf.: 214

A szolgaltatasrol bévebben a 369-2779-es
telefonszamon lehet érdekl6dni.
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Szasztok!
Szeretnék kodokat kérni az alabbi jatékokhoz.
. Kill Switch: Sebezhetetlenség, 6sszes pa-
lya, végtelen municié
. Dead to Righits: sebezhetetlenség, végte-
len municié
. Roadkill: 6sszes palya
. attlestar Galactica: Osszes palya
Elére is koszi!
Sziasztok Jozsi!

Szia,

1. Kill Switch:

Mindegyikhez teljesiteni kell a jatékot.
Osszes palya: vidd végig a jatékot normal,
vagy hard médban

Végtelen municié: teljesitsd a jatékot, majd
nyomj L1, R1, négyzet, négyzet vagy L1, R1,
haromszog, négyzet, négyzet kombinaciot
2. Dead to Righits:

PS2-es verzi6: minden kédot a New Game

Rendelhetd végigjatszasok

Cheat-ek

meninél kell benyomni

Sebezhetetlenség: négyzet, haromszég, bal-
ra, fel, jobbra

Végtelen municio: jobbra, kér, kér, kér, négy-
zet

3. Roadkill:

Osszes palya: nem ismerek ilyet.

4. Battlestar Galactica:

Osszes palya: nem ismerek ilyet.

A teljes lista megtaldlhato itt: www.vegigjatszas.hu
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LEVELEZES

Forralt bort mindenkinek! J6 eréset, hogy a ma-
darinfluenzat is ellizze! Elég rég talalkoztunk
mar, pedig a mult szamba egy j6 kis nyarraem-
lékezds nosztalgiazast terveztem (tobbek kozt
kocsiba zart slusszkulcs és lemeriilt aksi, na-
meg a 21 éves Skoda esetei), és meg is irtam,
de hat mas keriilt a helyemre. De nem kell ag-
goédni, ez nem valik allandova, a kivétel erdsiti
az izét, vagy valami. Pozitivum viszont, hogy
kaptam legalabb elég levelet, most az offline da-
rabok koziil valogattam.

Szia!
Mar masodszor ragadok tollat, hogy nektek irjak.
Ugy néz ki elég hosszu levél lesz! XBOX-om van.
Az Ujsag nagyon allat! Klassz, hogy sok a végigjat-
szas benne. Lenne egy par kérdésem. Az angol tu-
dasom elég csekély, ezért nekem kiilondsen sok
segitséget jelent. De néha ez sem tokéletes.
Pl. a CHRONICLES OF RIDDICK ESCAPE FROM
BUTCHER BAY cimdi jatékban /3 nap alatt végig
nyomtam/ az elsé Heavy Guardot kell kinyirni, az
az instrukcio, hogy dobjuk el az ajt6 el6tt a Mini-
gunt. /Remélem nem ti voltatok/ Mert azzal nem le-
het kinyirni! Megprobaltam legalabb 6tszor. Erre a
fiam azt mondta probald meg vele anyal Es 30 ma-
sodperc alatt kinyirtam. Egy kicsit ideges voltam...
Mar mint emlitettem, nem vagyok egy nagy ango-
los, igy sok mindent nem értek.
P, mi a killénbség a végigjatszas és a guide ko-
z6tt? A Cheat kodokat a joypadon is be lehet adni,
vagy valamilyen kiityli kell hozza? Ha bejon az
0j XBOX, a régihez is ugyanugy lesznek végigjat-
szasok, vagy a régi rovasara megy a dolog? Remé-
lem nem!!!

Készilll  PYRY (Karacsond)

Akkor mint vnssza!erot idvozollek ezen az olda-
lon. A ny a sokan kii ne-
kem nagyon kéne a német, de hat majd vala-
hogy. Aki esetleg vallal szivességbél német ré-
gészeti szakszéveg-forditast, az jelezze. En nem
jatszottam a kopasz éjjellato kaladjaival, de any-
nyit minden alapszinten képzett jatékos tud,
hogy fegyvert soha nem dobunk el. Még akkor
sem, ha azt mondjak. Tévedni lehet, legalabb
addig sem unatkoztal, mig megfejtetted a ta-
lanyt. Az idegesség meg nem jo, bar ha ott a ke-
zedben a minigun (és nem dobtad el), akkor
akar elvezheted is a helyzetet (bar mlnt lathat-
tuk, elég volt egy izé,
akarom mondani teasbogre is).

Guide altalaban akkor késziil egy jatékrol ha
annyira bonyolult a cselekmény, hogy nem lehet
minden agat leirni, vagy ha értelmetlen és lehe-
tetlen lenne réla végigjatszast irni (pl. egy autés

1. A nyeré 10

1. Mi a neve a Hideo Kojima altal nemrég
alapitott studionak? (Kojima Productions)

2. Mely konzolokon jelent meg Resident Evil
jaték? (Playstation, Sega Saturn,
Dreamcast, Nintendo64, GameCube,
Playstation 2)

3. Az Xbox360 vagy a PS3 jelenik meg ha-
marabb? (Xbox360)

4. Mely jaték sorozatot készitették a Jak fej-
leszt6i? (Crash Bandicoot)

5. Hogy hivjak a Genji: Dawn of the Samurai
féhosét? ( Yoshitsune)

6. Melyik varosban jatszodik a GTA PSP-re
megjelend epizoédja? (Liberty City)

> MINDEN UT A ZONABA VEZET...

jatékrol). A a joypadon ki-
viil nlncs mivel bepétydgni a kédot, igyhogy
ezt felfoghatod ujabb rejtvénynek is.

Ha beindul az Xbox 360, akkor az nagy szam
lesz, de természetesen a tobbségnek még min-
dig a régebbi verzi6 lesz meg, igyhogy nem kell
aggodni, mindenképp irunk azokrdl a jatékokrol
is. K&sz a kérdéseket, irj harmadszor is!

Sziasztok!
Elészor is szeretném megkészonni a nyereményja-
tékon nyert Midnight Club3 jatékot. Készonom!
Mostanaban konzolokkal nem csak jatszom, hanem
gy(ijtom is Oket. Sikerlilt egy tokeletes a\lapo(u Me—
gadrive-ot beszereznem, amire a b;
lecsapott. Tudom, hogy nagyon régi
Smurfs”, de ha tudnatok hozza palyaugré kddot, na-
gyon megkdszonném. Nagyon tetszett a ,get the
party Started!” cikketek, talan a tesztekben érdekes-
ségként is megemlithetnétek, ha van a jatékhoz kii-
I6nleges kiegészitd, vagy a jaték limitalt kiadasban
is létezik, esetleg mint 2 Metroid esetében a konzol
is kiilénleges. i
u.i.: Osztom Buti Istvan véleményét, és tényleg jobb
ez a fajta Ujsagiras, amit ti képviseltek.

Udvézlettel: Roland (Zalaegerszeg)

Orulunk hogy egyre tobben vesztek reszt a
és hogy a

ny

|s elnyerik
éggel!
getés, nekem vannak bélye-
geim, meg huigaim, bar az nem rajtam mult. Aki
tud az emlitett jatékhoz kodot, az legyen szives
a férumba megirni, aztan valahogy megoldjuk a
postazast, esetleg szemelyesen is, mert bizony
az én fatornyos sziiléva szeg.

5 véleményt koszl majd a kollégak
Koszi a é , tovabbra is ezt
a vonalat képviseljiik.

Hellosztok!
14 éves vagyok, és PS2 konzolom van. Az Ujsag
mondhatni csodalatos, a poszterek nagyon kiralyak
és a DVD az egy csucs. Az Ujsagot minden honap-
ban megveszem. Nagyon klassz, hogy régi szamo-
kat is lehet rendelni. En Silent Hill fan vagyok, és
hozzatok fordulnék segitségért, hogy valamelyik
Silent Hill részbél tudnatok-e nekem poszter kiilde-
ni? Mert zaszlom, képeim és vide6im vannak rola,
de poszterem nincs.
El6re is nagyon koszi!

Udv. Kis Weck Dorogrol

N&lj nagyra, lehet, hogy 4 év mulva mar te le-
szel a Nagy Weck, széval egyél sok palacsintat
meg brokkolit (ezt csak azért, hogy hatha Anyu-
kad is olvassa). Azért az Gjsagot minden hénap-
ban nehéz megvenni, mert nem jelenik meg
olyan gyakran, de azért értem én, mit is akarsz
mondani, és jar is érte egy piros pont.

Azért a nagysagodat mutatja mar most is, hogy
birsz ezekkel a rémiszt6 horror jatékokkal jat-
szani, én meg falra maszom téliik, mar az Alone
in the Dark is sok volt nekem, nem is lehettem
nagyon fiatalabb nalad akkoriban. A poszterben
én nem tudok segiteni, de majd a vezetéségnél
utana nézek a dolognak.

Jol kifutottam a helyembél, de hat ennyi hallga-
tas utan ki kell irnia magat az embernek. Legye-
tek jok, és kiildjetek sok jo levelet, ha van jo
nyari térténetetek, j6het az is, legalabb nem
Udv!

Ha meglesz, majd eljuttatom neked

TUTI DVI

Vidéken:
Miskolc Szinvapark (Bajcsy Zs. 2-4.)
Nagykanizsa Kanizsa Plaza
Kaposvar Kaposvar Plaza
Szolnok Szolnok Plaza
Zalaegerszeg Zalaegerszeg Plaza
Debrecen Debrecen Plaza
Debrecen Cora City Press
Nyiregyhaza Szegfi Plaza
Szeged Cora City Press
Budabrs Auchan City Press
Székesfehérvar Auchan City Press
Szombathely FG tér 16. City Press
Veszprém Kossuth L. u. 1. City Press
Tatabanya FG tér 20. City Press

Budakalasz Cora
Fot Cora

PLAYZONE LELG

Kecskemét Petsfi S.u. City Press
Eger Széchenyi u. 20. City Press
Dunaujvaros Uzlethaz City Press
Gyér Palffy u. 2. City Press
Salgotarjan Erzsébet tér 5. City Press
Dombévar Hunyadi tér 15. City Press

Szazhalombatta Piac tér
Pécs Jokai u. (Nagypostanal)
Békéscsaba Andrassy Gt 22

Budapesten:
1X. Boraros tér metrd aluljéro Relay
VIL. Blaha L. tér metr6 aluljéro Relay

Grillo, grillo@irj.hu

LYEK

IX. Népliget metro aluljaro Relay
Il SUBA Rakoczi u. 36.

XXIl. Campona City Press

V. Ferenciek tere aluljaro Relay
III. Arpad hid metr6 aluljaré Relay
1.Déli Pu. metro aluljaro Relay
XIII. Nyugati metro aluljaro Relay
IV. Ujpest Kzpont metro aluljaré

Relay

XV. Pélus Center Tesconal City
Press

X. K&banya-Kispest metr6 aluljard
Relay

XIV. Ors Vezér tér Arkad Uzlethaz
aluljaré Relay

MIEGFEJTESEK - PLAY ZONE 2005/7

7. Mekkora a felbontasa a PSP képernyéjé-
nek? (480x272)

8. Minek a roviditése az UMD? (Universal
Media Disk)

9. Mi a cime a Snoop Dogg Need For Speed
Underground 2-ben debiitalt szamanak?
(Riders on the Storm)

10. Melyik rapper a fészerepléje a Bulletproof
cimi jatéknak? (50 Cent)

2. Képtelen feladat

Batman Begins
Conspiracy
Dynasty Warriors 5
Monster Hunter
Tekken 5

3. Feladat csomag
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* STAR WARS BATTLEFRONT I1: a s7an waRS vitagaban jatszids legsikere-
sebb aték folytatasa. Harcolj @j frontokon, ij-bolygdkon és a jaték folyamén %
-glds: r az Girben is, 1eqy JEDI!'A Kiizdelem OKtober 31-tdl folytatodik:

", “PlayStation” , “FI"™" ,"UMD" and “@OX " are trademarks o registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved. Memory Stick Duo™ may be
required (sold separately). Online play requires internet connection and Memory Card (8 MB) (for PlayStation 2) (each sold separately). Microsoft, Xbox, Xbox Live, and the Xbox and Xbox
Live logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries and are used under license from Microsoft. Internet connection
required for online gameplay. Players are responsible for all applicable Internet fees. Xbox onine users will need an Xbox Live™ account. Online play subject to online terms of use as may
be available online at www.swbattlefront2.com. Lucas Arts reserves the right to terminate online support of this product at any time. LucasArts and the LucasArts logo are trademarks of
Lucasfilm Ltd. Star Wars Battlefront is a trademark of Lucasfilm Entertainment Company Ltd. © 2004, 2005 Lucasfilm Entertainment Company Ltd. or Lucasfilm Ltd. & TM as indicated.
All rights reserved. *Best- sellmg claim based on umt sales for all platforms in the first eight (8) months after release.
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Nehéz a vilasztas?

Majd mi segitiink! ‘f‘& Q‘\‘)
Q
e T

www. konzolstudio.hu
info@konzolstudio.hu

1092 Budapest, Kinizsi u. 21-25
Tel./Fax: 06-1-216-6626
Mobil: 06-20-9-888-337

onzol Studio] yitva tartas: H-P: 10-18; Szo: 9-13



