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PLAY ZONE

TARTALOM

Sziasztok!

Lassan mar két éve, hogy a PLAY ZONE-t el6sz6r a kezetekbe foghattatok,
ezért ugy gondoltuk, idészer( egy kicsit atszabni, formalni a lap bels6 szer-
kezetét, kinézetét. Célunk mindket ismérvnél a szinesités volt. Ha az oldalak
kinézetére pillantotok, akkor megértitek, mire gondolunk a design-nal kap-
csolatban, a lap belsé valtozasaihoz azonban fliznénk par gondolatot. Novel-
tiik a lapban a bemutato oldalak szamat, ugy gondoljuk, a PLAY ZONE je-
Ienlegl oldalszama is elég ahhoz, hogy egy kicsit lecsipve, vagy éppenseg-
gel agosabban hasznalva a rer allo terliletet, elférjenek az
aktualis honapra szant végigjatszasaink, guide-jaink. Nem kivanjuk a jol be-
jaratott tematikat megvaltoztatni, pusztan csak igazitva az igényeitekhez,
ezentul tobb el6zetest olvashattok a lapban. Igyekezni fogunk, hogy ezek az
elézetesek ne szaraz felsorolasok legyenek, ha lehetéségiink van ra, futtat-
hato verziokrol készitjlik bemutatéinkat, ezaltal is tobb konkrétumot és tényt
szolgaltatva az adott jatékrol. Némiképp valtozott az értékelés is, belekerdilt
egy-két Uj motivum, melyek szintén a komplexebb informaciéaradatot szol-
galjak. Tovabbra is megtalalhaté a 16 oldalas extra bemutaté mellékletiink,
melyet csak a DVD-s verziot vasarlok kapnak meg, szerintiink érdemes ezt
a format olvasni, mert nagyon sok plusz inféhoz juthattok igy.

A lelkesitd bevezeté utan a tartalomjegyzékbe, vagy éppenséggel a DVD tar-
talmaba kukkantva lathatjatok, hogy a kinalat pazar, igazabol minden stilus
képviselteti magat. Felsorolni nem is szeretnénk a sok cimet, hiszen eltarta-
na egy darabig, rabolva az értékes helyet az olvasnivalo elél.

A téli szezonban gyakrabban fogtok talalkozni a PLAY ZONE-nal, figyeljétek
a kovetkezé szam megjelenésének idépontjat, nehogy lemaradjatok rélunk.
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PLAY ZO0NE

Kiadja a Cégterv Szolgadltatd Bt.
Postacim: 1325 Bp., Pf. 214
Tel./Fax.: 2397913, 369-2779
e-mail: playzone@playzone.hu

Megrendelheté kizardlag a
szerkesztéség postacimén,
illetve megvasarolhaté Budapesten
és vidéken a
nagyobb konzol tzletekben.

Megijelenik évente 9 alkalommal
Ara: 998 Ft
DVD-vel: 1798 Ft

Terjeszti a
HIRKER Rt., Lapker Rt.
ISSN 1785-3591

A szerkesztéség cime:
Budapest,; X Lehel 4t 12.

l.em/204
Tel./Fax: 2397913, 369-2779

Félfogadasi id
Kedd, Csutortok: 12-17h

El&fizetési dij DVD-vel:
6 szamra: 8.990 Ft
3 szédmra: 4.495 Ft

El&fizetési dij a sima lapra:
6 szamra: 4.990 Ft
3 szédmra: 2.495 Ft

Nyomdai munkalatok:
Gutenberg Rt.

A lapban megjelent szdveges
és illusztraciés anyagok atvétele,
masolasa, illetve Ujrafelhasznalasa

csak a kiadd engedélyével
lehetséges.

Cimlapon:
187 Ride or

A PLAY ZONE
kévetkezd szédma
2004. oktdber 14-én
jelenik meg.




<<< A SZEPTERMBER 16-18 KOZOTT
TARTOTT TOKYO GAME SHOW FON-
TOS MERFOLDKO AZ XBOX360 ELE-
TEBEN, EZ LEHET UGYANIS A JA-
PAN JATEKOSOK MEGHO

SANAK ELSO LEPCSOJE. »>

TECHNOKONZOL

= (W N} GEF'EK MEGLEPD KIEGESZITDK,
TECHNOLOGIAI UJDONSAGOK

> XBOX 360 KONKRETUMOK

Xbox 360 fronton végre napvila: keriiltek a megjele-
néssel kapcsolatos informaciok. A nagy MS a jelek
szerint karacsonyra ajandékoz meg benninket, az
USA-ban tovabbra is november a debiit ideje.

A pletykaknak megfelel6en két valtozat lesz 299,
illetve 399 UDS-s aron (az arak Eurépaban ugyan-
ilyenek lesznek, csak sajnos euréban kissé rosszul
valtjak a valutat az Microsoft-nal). Az alapvet6 kiil6nb-
ség, hogy a simaban csak egy vezetékes kontroller, mig
az extraban vezeték nélkili, plusz egy 20 GB-os hard-
drive, valamint headset és taviranyito is lesz. Mindkét cso-
mag tartalmaz majd egy Silver Xbox Live! el6fizetést is (ez
egyébként ingyenes), mellyel azonban csak extra tartalmakat
tolthetlink le jatékokhoz, vagy chat-elhetiink, illetve a Marketplace-en (ez egy
online fellilet lesz, ahol kiilonféle letltheté cuccokkal lehet majd ,lizletelni”, pél-
daul modokat szerezhetiink majd jatékokhoz, illetve kisebb budget szintli
stuffokat huizhatunk majd le) boklaszhatunk. Az online jatékhoz a Gold valtozatot
kell beszerezni, ez tobbféle csomagban is lesz (1, 3 és
12 hénaposak, az arak 8% és 70$ kozott ala-
kulnak). A 3 és 12 hénapos Premium valtozat-
ban is kaphat6 lesz, ezek némi extrat is tartal-
maznak (headset, 10$ / 20$ kedvezmény ja-
tékvasarlasnal, 100 / 200 pont a Marketplace-
en, Joust / Billiards arcade jatékok). A régi mo-
torosok sem jarnak pérul, a mar meglévé, aktiv
Xbox Live! Accountok automatikusan Gold sta-
tuszba keriilnek. Akinek fontos a visszafele
kompatibilitds, mindenképp a dragabb valtozatot
kell, hogy valasszak, ugyanis az Xbox jatékok
futtatasat a HDD-n (minden jatékhoz kiilon) elhe-
lyezett extra adatok fogjak garantalni.

Kiegészitok:

20 GB HDD - $99.99/ 99.99

64MB memoriakartya - $39.99 / 34.99

Wireless controller (2 AA elemmel, 30 6ra egy
toltéssel) - $49.99/ 44.99

Play & Charge Kit (a kontroller lemeriilését jelzi,
és ezzel tudjuk tolteni) - $79.99/ 19.99

Gjratélthet6 tartalék aksi (25 6ranyi készenléti
idé) - $11.99 / 14.99

Wireless Networking Adapter - $99.99 / 79.99

Headset - $79.99/ 19.99

Universal Media taviranyité (TV ill. Windows XP
Media Center alapt PC is iranyithaté vele) -
$29.99/ 29.99

VGA HD AV kabel (HDTV / TFT csatlakoztatasa-
hoz) - $39.99/ 29.99

A PLAY ZONE SZERKESZTOSEGE MEGVETELRE KERES

RETRO KONZOLOKAT, TARTOZEKOKATES JATEKOKAT.

SEGA, NINTENDO, ATARI, 3DO, CDI, CD52, CDTV és egyéb konzolokat
vérunk alakulé gyiijteménytinkbe.

WENTES= WENIrE=E

Ha nincs szilkséged a meglevs régi gépede, jtékodra, akkor vérjuk
jelentkezésedet a retro@playzone.hu cimen, vagy a 379-7989-es
telefonszémon!

Patrnereink voltak a PLAY ZONE
jelen szémaban:
Automex Multimédia, CD Galaxis,

ci int, D 3 i
Gamepark, Konzoldoktor, Konzol
Studié, Konzol Vilég, Konzane,
Multiformat, Platinium Shop, Ric
Game, Spileland

SEGA AATARI Zpuiups Creommodare

PLAY ZONE [51
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PS2 - XB = COMMANDOS: STRIKE FORCE

EIDOS - SCI / PYRO STUDIOS 2006. TEL

A Commandos sorozat
legfrissebb darabjarol, a
Strike Force-rél az
utébbi idében nem hal-
lottunk sokat, most sem
a friss hirek garmadaja-
val drasztottak el ben-
niinket a készit6k, sok-
kal inkabb azt a szomo-
rd hirt kozolték, amit oly.
sokszor szoktak, és
amit olyannyira nem
szeretiink hallani: ha-
lasztjak a megjelenést.
A miértekrél nem kozoltek sokat, de a sejtések szerint az Eidos nem
épp rozsas anyagi helyzete, és az SCi-be val6 beolvadasa miatt lehet,
vagyis financidlis okai vannak a dolognak. Reméljiik, ez
nem szab gatat a jatéknak, az izometri-
kus nézetben mar tjat mutatni nem tudo,
FPS-é avanzsalt alkotas uj életet lehel-
het az egykor legendasan csengé Com-
mandos névbe.

A Revolution Software neve az igazi kalandjatékosoknak bizony igen-
csak beszédes, hiszen mar rogton az elsé jatékukkal, a
Lure of the Temptress-szel beirtak magukat a nagy-
konyvbe. A Broken Sword sorozatot meg mar
3 tényleg senkinek sem kell bemutatni, 6sz-
szesen két és félmillié példanyban fo-
gyott vilagszerte, a legutébbi epizoéd
kedvenc konzoljainkra is megjelent.
Charles Cecil csapata méltoképp akar-
ja tinnepelni a tiz éves jubileumot, ér-
kezik a Broken Sword 4! A jaték most
) még csak PC-re lett bejelentve, de szinte
biztos, hogy megsziiletnek majd a konzo-
los verziok is. A sztorirol is egyel6re keveset
lehet tudni, George Stobbart baratunk fejét
egy gyonyori és titokzatos holgy csavarja el,
majd eltnik (ehh, tipikus). Ugyanakkor egy rej-
télyes mitargyat is meg kell talalnia héstinknek,
mely hatalmas erével bir. A vilag megmentése
megint csak rank var... Most mar tényleg csak arra
vagyunk kivancsiak, hogy mi a helyzet a Beneath a
Steel Sky 2-vel, melyet nagy dirrel-darral bejelen-
tettek jo ideje, de azéta semmi informéci6 rola.

PLAY ZONE

PS2 - XB = BLACK BUCCANEER

2006. TAVASZ

10TACLE STUDIOS / WIDESCREEN GAMES

Az idei Games Conven-
tion egyik nagy megle-
petése volt a semmibdl
el6tiné francia alkotas.
A sztori a XVI. Szazad
tajan jatszodik, a f6ho-
siink pedig Francis
Blade, a fiatal matréz,
aki a korszak divatjanak
megfeleléen a tengere-
ket réja. Annak rendje
és modja szerint (kilon-
ben hol lenne a fordu-
lat?) hajoszerencsétlenséget szenved, és egy elhagyatott szigetre ve-
tédik. A kaland akkor indul be igazan, mikor egy amulettre lel, melynek
segitségével hatalmas erejii szornysziilotté képes atvaltozni. Ebben a
formajaban emberfeletti képességei segitik, normal allapotban
pedig egy kard lesz a segitségére. 26 palyan at vezet az Gt
a végso kibontakozas felé, addig azonban szamos fejto-
b ron, csapdan és nem utolsésorban rengeteg ellenfélen
kell keresztiilverekednie magat. Akcioban és miszti-
kumban tehat nem lesz hiany.

A Wipeout
sikere ota
tudjuk,
hogy a né-
pek meg-
Griiinek a
futuriszti-
kus ver-
seng6s
stuffokert.
Tudjak ezt
a kanadai

illetéség Infinite Games-nél is, éppen ezért valami hasonlét probalnak

osszehozni a hamarosan elséként debiitalé nextgen

konzolon, az Xbox 360-on. Rengetegféle jarma

lesz, ezen beliil is versenyautok, terepjarok,

valamint repiil6- és légparnas szerkeze-

tek is. Az mar szinte természetes,

hogy a gépek fejleszthetéek

lesznek, na és hogy allig fel

lesznek szerelve fegyverek-

kel. Sajnos egyel6re sokkal

tobb informéacié nem all ren-

delkezésre, a megjelenés

2006 masodik felére van beira.

nyozva.




<«< A KOVETKEZO GENERACIOS
KONZOLOK KOZOTT VAR VMIOST KE-
MENYEN BEINDULT A HARC, A SO-
NY ES A MICROSOFT SZINTE NA-
PONTA RALICITAL A KONKURENCIA

[Fs2

ATARI - BANDAI / SPIKE

= DRAGON BALL Z: BUDOKAI TENKAICHI

A Dragon Ball kedvelék orilhetnek, hi-
, szen kedvenc sorozatuk egyre szebb
))) és szebb jatékfeldolgozasokat kap.
< A Dragon Ball Z: Budokai Ten-
4 kaichi azonban nem csak az ed-
digi legszebb, hanem a legna-
> gyobb is. Gyakorlatilag nyugodtan
} kijelenthetjiik, hogy kétszer akko-
) j ra, mint a korabbiak, a jatszhaté
A 2\, )} karakterek szama még a 60-at is
‘/ talszarnyalja (minden valaha
N volt fontos szereplé benne lesz).
| £\ A levegbben vagy a viz alatt is
b 52 kiizdhetiink majd, de egyéb-
| ként mintegy 11 palya all majd
rendelkezésre, melyek telje-
sen rombolhatéak lesznek.
A sztori mod 18 fejezetet tartal-
| _ maz, ezen beliil 10-10 alfejezet
lesz, melyekben mindig egy
ujabb karaktert iranyitva ismer-
"_’J‘ hetjiik meg a tovabbi térténése-
ket. Az oktoberi japan megjele-
nést kdvetéen rekordgyorsasaggal
~ 2 mar novemberben kaphato lesz
_ nalunk is.

= DRIVER : PARALLEL LINES

2006. I. NEGYEDEV

Az idei Games Convention egyik nagy meglepetése a Driver negyedik epizédjanak bejelentése
volt, bar mar a madarak jo elére csicseregték a dolgot. Az el6z0 részt rengeteg kritika érte mind a
sajtd, mind a jatékosok soraibdl, am anyagilag igen jol teljesitett. Mindenképp bator vallalkozas a
felemas eredmények tiikrében a folytatas, nézziik ezuttal miket igérnek nekiink. A Parallel Lines
teliesen Uj kozegben jatszodik, a hetvenes években. A helyszinekrél még nem sokat tudni, de New
York jelenléte mar biztos. Tannert ennek kévetkeztében elfeledhetjiik, az j féhés egy 18 éves tej-
felesszaju, aki nemes egyszer(iséggel csak a ,The Kid” névre hallgat. Mintegy 80 jarm(ibél all
majd a vezethet6 arzenal, de hajok most nem lesznek. A grafika és a latvany

hasonlé lesz a Driv3réhez, csak részletesebb textirak, és nagyobb rész-

letesség jellemzi majd. Kocsijainkat cicomazhatjuk

majd, lesznek ujfajta mini-jatékok is, valamint alap-

bdl egy 8 jatékos multi lesz beépitve. Ami a kiil-

detéseket illeti, valtozatlan marad a felallas, de

mivel a gyalogos missziok nem arattak osztat-

lan sikert, ezért inkabb az autés kiildetésekre

helyezik majd a hangsulyt.

ATARI / REFLECTIONS INTERACTIVE

PS3 = GRAN TURISMO 5

SCE /| POLYPHONY DIGITAL 2007.

A majusi E3-n még csak egy Vision Gran
Turismo néven elhirestilt PS3 technikai
demot bambulhattunk végig, most mar kicsit
konkrétabb hirek érkeztek a Gran Turismo 5-
rél. Kazunori Yamauchi, a sorozat atyja volt
olyan bator, hogy a horvat Auto Club nevi
magazinnak nyilatkozott olyanokat, miszerint
sziiletend6 gyermeke 2007-ben Iat majd nap-
vilagot és szazszor részletesebb lesz, mint a

legutobbi epizod, azaz a GT4. A PS3 erejét is-
merve ez nem lehetetlen, a fent emlitett pre-
zentacio elég latvanyos volt, féleg, hogy nem
6tt a palyan,

csak a megszokott hat auté ko
hanem egy egészséges ,huszoniksz" fés me-
z6ny. Azért csak halkan jegyzem meg, hogy
legutébb is jocskan megvarattak minket, Ggy-
hogy lehet, hogy fog még ez a datum valtozni.

GEPERE. >

Apré hirek, vagyis mi Gjsag a
kézikonzolok vilagaban?

Ezt is megéltik: kézikonzolos Resident
Evil. Korabban mar pletykaltak, hogy a
Capcom sorozata Nintendo DS-re is at-
terjed, am mindez csak most valt hivata-
losan valésagga. A Biohazard: Deadly
Silence az els6, PS1-es epizdd Gjrami-
xelése lesz, természetesen rengeteg Uj-
donsaggal. Belép az érintéképernyd, de
lesz FPS nézépontot hasznalé rész is.
A megjelenés minden bizonnyal j6vére
torténik Japanban. Szép ajandék ez a
sorozat tizesztendos fennallasanak al-
kalmabél.

Mindenesetre a Sony masinaja sem
maradhat Resident Evil nélkil, nem
sokkal a DS verzio bejelentése utan
maris szarnyra kaptak mindenféle
feltételezések PSP-s valtozatrol is.
Egyelére hivatalos bejelentés nem tor-
tént, jol értesiilt forrasok azonban mar
azt is megtudtak, hogy a jaték nem re-
make, hanem teljesen uj torténetet tar-
talmazo epizod lesz. Azt is tudni vélik,
hogy a masodik epizédban megismert
Sherry Birkin lesz a fészerepld, a jaték
megjelenitése pedig leginkabb a negye-
dik epizodban megismerthez hasonlit
majd.

Még alig jelent meg a PSP felénk, maris
zaporoznak a friss hirek. A nalunk még
csak most megjelent Untold Legends a
jelek szerint folytatast kap, a masodik
rész jové februarban varhato. Sét egyes
hirforrasok szerint mar a harmadik epi-
z6d munkalatai is elkezdédtek, amely-
hez programozokat keresnek. Azért fura
lenne, ha ennyire elére terveznének, le-
het, hogy csak szimpla elirasrol van sz6.
Mindenesetre mi mar egy folytatdsnak is
ortilni fogunk.

Bar nem fogadta egyontet( lelkesedés
az elso részt a tengerenttlon, jon a
Metal Gear Acid 2, méghozza vadi Uj

cell-shading grafikaval. A PSP-s  kartya-
parti” tehat folytatédik Metal Gear uni-
verzumban, a Kojima Productions idén
novemberre teriti ki lapjait, természete-
sen Japanban.
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= RUMBLE ROSES XX

KONAMI / KONAMI

Folytatast kap az
eredetileg PS2-re
megjelent Rumble
Roses cimli csa-
jos/pankratoros bal-
hé. Anno még egy,
az elsd rész kapcsan
z(lt interjuban a
jaték készit
nem kerteltek: 20
ban

' holgyek okozta ,izgalmakat”. A folytatas grafikaja
mar-mar makulatlan lehet, célplatformként ugyan-
is Xbox 360 lett kijeldlve. A sztori nem folytatasa a
korabbinak (6szintén érdekel az valakit?), viszont a
kedvelt szerepl6k megmaradtak, sét kiegésziilt a
mezény, tébb mint hisz karaktert szamolhatunk
meg. Mindegyikiiknek egyedi kiizd6 stilusa
lesz, persze ne gondoljunk olyan szintli moz-
gasok és kombok kidolgozasara, mint mond-
juk a Tekken, vagy egyéb nagy aszok eseté-
ben. Mindenképp érdemes még megemliteni a
Tag Team modot, melyben parosban nyomulha-
tunk majd, ilyenkor specké mozgasok és
triikkok lesznek alkalmazhatéak. A csapat-
tarsak kozotti moral is lényeges lesz,
akar a kiizdelem kimenetele is mulhat
azon, hogy a lanyok mennyire vannak
joban egymassal. Nna nem ugy... :)

3 RYU GA GOTO KU (PROJECT J)

SEGA /| SEGA 2006. I. NEGYEDEV

Ha tiz egykori Dream-

cast tulajtél megkérdez-

nénk, hogy mi volt a leg-

jelent6sebb jaték a plat-

formjukra, akkor kilenc

egesz biztosan a Shen-

mue-t emlitené el6szor.

Nem csoda, hogy felfo-

kozott varakozas (vagy

inkabb vagyakozas) el6-

zi meg, a mindig fel-fel-

bukkano esetleges har-

madik rész eljovetelét.

S hogy miért eme bevezet6? A Sega jatéka nagyban hasonlit a legen-

das Shenmue-ra, tébben mar fejiikbe is vették, hogy ez bizony a var-

va vart folytatas. Tény, hogy sok a hasonlésag: hatalmas japan metro-

polisz, szabadon jarkalhatunk, akar a boltokba is bekukkanthatunk

(némelyikbe csak titkos jelszoval) példaul jatéktermi jatékokat jatszani.

Van akcio, verekedés, és még mi kok is akadnak. A fejlesztésben

egyébkent részt vesz Toshihiro Nagoshi, aki a Sega Amusement Vision

(F-Zero GX) diviziojaban ténykedik. Ez a jaték azonban nem Shen-
mue, csupan valoszi-
nileg ihletet jelentett
az alkotok szamara.
A korabban Project J
fedénév alatt leledz6
jaték egyébként most
nyerte el végleges ci-
mét, Ryu ga Goto Ku
lett a (természetesen
japan) cime. A téli
megjelenés alkalma-
val nosztalgiazhatunk
tovabb.

= TOMB RAIDER LEGEND

2006. TEL

Természetesen Lara
Croft nélkil nem le-
hetett teljes a lipcsei
show, annal is in-
kabb, hiszen a maju-
si E3-n csak zart aj-
tok mogott mutogat-
tak a stuffot, igy a
nagykozonség most
kertilhetett el6sz6r
testkozelbe a jaték-
kal. Sajnos a tobbi
3 Eidos produkciéhoz
= & hasonléan itt is egy
pici csuszasra kell szamitani, jovo év elején szorithatjuk magunkhoz a
csillogo lemezt rejté dobozt. A Crystal Dynamics fejleszt6i sokat tanul-
tak a Core hibaibél, és meghallgattak a rajongok kritikait is, arrél nem is
beszélve, hogy kiegésziiltek Toby Garddal, aki a sorozat kiagyaldja,
csak az elsé részek utan kénytelen volt elhagyni gyermekét. Roviden
egybegydiijtve: logiku-
sabbak lesznek a fej-
torok, javitottak a fizi-
kan és a mozgasokon,
valamint a kamerake-
zelés sem lesz idege-
sit6, mint ahogy az
sajnos az el6z6 részek
védjegyéve valt. Visz-
sza a gyokerekhez, ez
tehat a jelszo, remél-
jUk igy is lesz és re-
mek jatékot kapunk.

cc N

NINTENDO / NINTENDO

EIDOS - SCI / CRYSTAL DYNAMICS
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= THE LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRINCESS

2006. APRILIS

A Zelda sorozat
szerte a vilagban
igen népszerd,
igy bizonyara mar
idehaza is sokan
epekedve varjak
a kis zold legény
legfrissebb ka-
landjat. A lipcsei
Games Conven-
tionon is jatszhato
formaban volt
kinn a produkcio,
mint ahogy az E3-
nis, igaz az USA-
ban csak gigaszi sorban dllas utan lehetett hozzaférni a hangulatosan
berendezett kiilonteremben sorakozo kontrollerekhez (kivéve, ha valaki
sajtosként bepofatlankodik). Mindezek tiikrében és a jaték elérehala-
dott allapotat latva kissé meglepett benntinket a hir, miszerint a Ninten-

do eltolta az eredetileg idén 6sz-
re vért megjelenést 2006 tava- )\ »«’\ (««Wr

szara (a hirek szerint nincse-

nek megelégedve a jelenlegi .| ¢

stadiummal). A fejleszt6k azért B\
mindenkit megnyugtattak, hogy a ra- N 7
jongok ezért valamiféle karpotlast kapnak \2F %
majd, egy titokzatos bonuszrol zajlik a plety- L
kalkodas. Egy érdekesség deriilt még ki, mégpe-

dig, hogy Link lovanak, Eponanak hangjat 50

Cent (igen a gengszter/zenész) adja majd. \
A dolog nem tiinik kamunak, barmily hihetet- ﬁ
len, mar az IMDB filmes adatbazis is lehoz-

ta, 6k pedig nem beszélnek a levegébe.

Azért reméljiik, a meglepi mas lesz, ett6l még nem
eslink hanyatt.




<«< AZ EDDIGI LEGKISEBB KEZIKON-
ZOL, A GAMEBOY MICRO NOVEM-
BER NEGYEDIKEN KERUL A BOLTOK
POLCAIRA, EZUST, ZOLD, KEK ES
ROZSASZING VALTOZATOKBAN.

PS2 = METAL GEAR SOLID 3: SUBSISTENCE

KONAMI / KONAMI 2005 VEGE / 2006 ELEJE

Hideo Kojima kedveli Németorszagot, ugyanis a tava-
lyi Games Conventionre is eljott, és az ideit is szintén
meglatogatta. Egy friss nyilatkozataban
el is arulta, hogy szerinte az europai
show szépen kinétte magat, és szin-
vonalban talan mar a Tokyo Game
Show elétt jar a harom nagy jai
kiallitas koziil (csak a rend ked-
véeért: az E3 tovabbra is a legna-
i gyobb). Ha mar itt volt, akkor ho-
zott némi tjdonsagot is a MGS3
Subsistence-szel kapcsolatban.
annak is az online médja volt f6-
ként teritéken. 5 azaz 6t méd lesz: Sneaking Missions, Capture Missions,
Rescue Missions, tovabba Deathmatch és Team Deathmatch (ezekbdl az els6é
harom az tjdonsag). A helyszineket illetéen féként a harmadik rész legjobbjait
kapjuk, de természetesen lesznek Uj lokaciok is. Harom oldalt képviselhetiink
majd (Ocelot, KGB, GRU), igazan j6 szereplés esetén pedig megkaphatjuk a
harmadik rész f6 karaktereit is. Az USA-ba novemberben érkezik a cucc, nekiink
valészinileg mar csak jovére sikeriil ratenni a mancsunkat.

= THE WARRIORS

2005. OKTOBER

A Rockstar Games-nél neviikhoz meltéan viselked-
nek: balhésan. A The Warriors cimi jatékukat mar
egyszer bemutattuk két szammal ezel6tt, egy 1979-
es klasszikus Walter Hill film feldolgozasardl van szo,
mely egy igen brutalis bandahaborit dolgoz fel. Per-
sze ennek megfeleléen a jaték is er6szakos (na meg
ugye a Rockstar csinalja), ezért mar elére kivivta ma-
ganak a figyelmet. Méghozza Jack Thompsonét, a
hirhedt miami tigyvédét, aki a Grand Theft Auto: San
4| Andreas korilli Hot Coffee botranyban (a GTA-ban

\ bennfelejtett/beépitett titkos kamatyolasi lehetéségek-
rél van
sz0) is jelent6s szerepet vallalt. Ténykedésének ha-
la, igen j6 esély van arra, hogy a kész produktum,
csak a lehet6 legszigortbb, 18 éven felllieknek be-
sorolassal keriilhet a boltok polcaira az Gsszel, kii-
I6nben nem jelenhetne meg egyaltalan. Tovabbi ,jo
hir”, hogy az tigyvéd ur, mar a masik érkez6 Rock-
star produkciot, a Bully-t is kiszemelte maganak, s
noha arrél még tulzottan nem is tudni sokat, maris
tulsagosan erészakosnak talalta azt.

UBISOFT / UBISOFT

ROCKSTAR GAMES /| ROCKSTAR GAMES

= PRINCE OF PERSIA - KINDRED BLADES

2005. NOVEMBER

A Prince of Persia sorozat életlink fontos részévé nétte ki magat az utdbbi években,

a harmadik részt mar sokan, mint a messiast varjak. A rengeteg kdzzétett kép

utdn most végre olyanokat is kaptunk, amelyeken a mar sokat emlegeten de

még nem nagyon latott Dark Prince leledzik. A s6tét testvér ig érdekes je-

lenség, hosszu csapszerli lancos fegyverével, és a testét bor nken fluoresz-
kalo tetkoival biztosan nem té-
veszthetjilk majd 6ssze semelyik
masik szereplével sem (kissé val-
toztattak a karakteren, korabban
azon kevés felvételen, mel eken lat-
tuk, egy hosszu, fehér haj
let volt lathatd). Erdekesség,
hogy a herceg hangjat ezuttal az
els6 részben megismert szinész
adja majd, de a Warrior Withines har-
sanyabb szinkronizalé6 sem marad
munkanélkiili, mert & meg a sotét fél

szerepét kapta meg (ez aztén a politi-
kailag korrekt dontés, senki nem sért6-
dik meg, és még jol is alakul a dolog).

AZ ARA 99 EURO LESZ. »»>

Késések, pletykak, tények két percben

A God of War az idei év egyik nagy
meglepetése volt, szinte a semmibél ke-
rilt a figyelem koézéppontjaba. Nem cso-
da tehat, hogy az a pletyka jarja, hogy
késziil a masodik rész, mely raadasul
mar PS3-ra jelenik meg. Varjuk szere-
tettel, ha igaz.

A kalandjaték hivéknek rossz hir, hogy
az idénre igért Dreamfall: The Longest
Journey csak jovo6 tavasszal jelenhet

S r 37

meg a hivatalos k6zlemény szerint. Nem
baj, mar annyit vartunk, hogy ez a kicsi
nem szamit, inkabb legyen hibatlan a
végeredmeény.

Lehet, hogy a Killzone 2 még PS2-re
jon? Nos, ez a hiresztelés jarja Ujabban.
Az egyik verzié szerint a masodik epi-
z6d mind PS2-re, mind az utédjara ér-
kezne, a masik tedria pedig kil
Killzone 3-rél szél, mely mar PS3-on de-

biitdlna. Akarhogy is, egy folytatas bar-
milyen platformon jelentés esemény
lesz.

Bovitett valtozat jon a Tekken 5-b6|
Dark Resurrection néven, igaz egyelo-
re csak a japan jatéktermekbe. Két tj
karakter (Dragunov és Lili), valamint két-
szer annyi helyszin all az igéretek kozt,
megjelenés év végén. Reménykedjiink
egy ofthoni atiratban is.

A mar emlitett hasonmas jaték (Ryu ga
Goto Ku) utan megbolydult a méhkas.
Magabiztos informatorok allitjak, hogy a
Shenmue 3 igenis késziil. Az AM2 a fej-
leszti, viszont nem az eredeti garda, ha-
nem fiatal titanok. A forgatékényv anno
ugye elkésziilt, igy azt hiien kovetve
folytatodna a torténet, am egyelére még
kérdéses, hogy milyen platformon (legin-
kabb az Xbox 360 esélyes). Persze
évek 6ta mindig hallunk hasonlékat...

¥
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GAMECUBE - DS - PSP
PLAYSTATION 3 - XBO

BURNOUT REVENGE
187 RIDE OR DIE + 7 SINS 4+ B.C.
BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT
CALL OF CTHULHU: DESTINY'S END
CASTLEVANIA: DAWN OF SORROW
CHARLIE AND THE CHOCOLATE FACTORY 4 COLD WAR
CONDEMNED: CRIMINAL ORIGINS 4+ CONFLICT DELTA 2
CRASH TAG TEAM RACING 4+ DARKWATCH + DEAD OR ALIVE 4
DELTA FORCE: BLACK HAWK DOWN 4+ DRAGON BALL Z: BUDOKAI TENKAICHI 4+ FARENHEIT
FATAL FRAME Ill: THE TORMENTED 4 FIRE EMBLEM: PATH OF RADIANCE 4 FORD RACING 3
FRAME CITY KILLER ¢ FULLMETAL ALCHEMIST 2: CURSE OF THE CRIMSON ELIXIR
GRAFFITI KINGDOM 4 GUN 4+ HUXLEY DOCUMENTARY 4+ JAK X: COMBAT RACING 4+ KILLER 7 2
KING KONG 4 L.A. RUSH 4 LEGEND OF KAY 4 LOST IN BLUE 4+ MAGNA CARTA: TEARS OF BLOOD d
MORTAL KOMBAT: SHAOLIN MONKS 4+ NINTENDOGS + OKAMI 4+ ONE PIECE: GRAND BATTLE! :
OUTLAW TENNIS 4+ PAINKILLER: HELL WARS 4 PILOT DOWN
POKEMON XD: GALE OF DARKNESS 4 REAL TIME CONFLICT: SHOGUN EMPIRES
RESIDENT EVIL 5 ¢ SOCOM 3: U.S. NAVY SEALS
STAR WARS EPISODE Ili: REVENGE OF THE SITH 4 STARCRAFT: GHOST
SUZUKI TT SUPERBIKES 4+ TAK: THE GREAT JUJU CHALLENGE
THE INCREDIBLES: RISE OF THE UNDERMINER 4 PATH OF NEO
THE MOVIES 4+ THE SUFFERING: TIES THAT BIND 4 TIMESHIFT
TOM CLANCY'S GHOST RECON 2 SUMMIT STRIKE

TOM CLANCY'S RAINBOW SIX: LOCKDOWN 4+ TOMEB RAIDER: LEGEND

TRAPT ¢+ TY THE TASMANIAN TIGER: NIGHT OF THE QUINKAN

WAy OF THE SAMURAI 3: SAMURAI WESTERN 4 WORLD RACING 2

+16 olidal

bemutatd melléklet:

1- PREY E 2 - FRANME CITY KILLER

4 - POSSESION B 6 - LA RUSH

8 - COLD WAR E 10 - DEAD OR ALIVE 4
11- RESIDENTEVILS =B

12 - GENJI: DAVWN OF HTE SAIVIURAI

13 - SLY: HONOR AIVIONG THIEVES

14 - GUN B 16 - NINTENDOGS




CD GA:

PC JATEKOK, GYEREK ES OKTATOPROGRAMOK - PLAYSTATION 2 ES PSP JATEKOK

- DVD FILMEK — SIKERKONYVEK

CSOMAGKULDES

hazhozszallitas
akar mar

MASNAPRA!

PlayStation.2

Rendelésleadas telefonon:

479-0933

vagy interneten:

www.galaxisnet.h
e~ ]
GYORS + 0L(S0
Budapestre
s az orszagon belil

barhova!
A hizhozszallités dija:
a kiszallitasi umtol es
etle
egységesen 9

ik beequst csomagiioe,
intarts]szamank. 6002539

INTERNET ARUHAZ!

PlayStation.2
MODTAT WNMDAT

Szoftver Aruhaz
aBlaha Lujza

TOBB EZER
TERMEK
EGY HELYEN!
PC jatékok
gyerekprogramok
oktato programok
Playstation 2 jatékok

DVD filmek
Budapest
VII. keriilet (pest)
Dohany utca 64.
(06-1) 479-0933
Hétf6-Péntek
9:30-18:00 6raig

im:

Telefon:
Nyitv:

CD GALAXIS:

Dohany utea —f

Rékscaiot |
Rt ol

0-24h, egész nap
Online, friss
termékinformaciokkal
PC jaték programok
PC gyerek programok
PC multimédia programok
Playstation 2 jatékok
e ALLASLEHETOSEG!
Eladékat keresiink, hosszi
o tavra, teljes munkaidébe.
www'ga IaXIsnet'hu Kereskedelmi tapasztalat
= 7 elényt jelent.
AJANDEK MINDEN Jelentkezés: nyitvatartasi
VASARLASHOZ! Max Payne 2 Star Trek Shattered U. Spy vs Spy idé alatt az izletiinkben.
PLAYSTATION 2 JATEKOK Downtown Run. Incredible Hulk Ult.Destr...JON Play It Pinball .. 3990 Speed Kings. 990 Wakeboarding Unleash....4 990
3 jaték egy csomagban ....8 990 Driver 3.... Jak and Dexter ... 5 Predator.. .14 990 Sphinx and the
Midnight Club Street Racing+ Enter the jak 2: Prince of 5990 Spiderman...
Plﬂall +Rayman ESPN NBA 2K5. 6990 Jak3 Prince of P Warrior* kclb Spiderman 2
ESPN NFL 2K5 J. Bond: Nightfire. 490 Prince Dupla Pakk .. 990 Splinter Cell
1 ESPN NHL 2K5. J. Bond: Evarythlng or N 7 490 Sands of T + Warrior Wllhln Spyro Heroes' Tail*....
Alplne Skllng 7“’“ F Juiced Pro Soccer 4...7990 SC Pandora Tomorro
Athens 2004 Game: 5990 FIFA 2004 Killer 7. 14 990 Project
Bard's Tale i 5990 Racing
Batman Begins... Rainbow Six 4 L

Brothers in Arms
Burnout...

Burnout Revenge (09.24] JON
Call of Cthulhu* .

Catwoman...

Cell Damage Overdrive ..

Charlie's Angels.
Chessmaster .
Colin McRae Rally
Colin McRae Rally

Colin McRae Ral!y 2005.. 1% 990

Digimon World

0 Giants..

Fight Nlnht Round
Final Fantasy X....

7490 Mafia 4990 Rayman Revolution State of Emergency Coded Arm
7490 Mashed 990 Rayman M Stealth Force WoT ..
3990 Max Payne 2 4990 Rayman 3 Stock Car
Formula One 2004, 5990 Medal ol H. Frontline Rayman 10, évfordulés....... JON Street Racln%Synd cate. 14 990
Formula One 0: 15990 Medal of H. Rising Sun. Rayman Rev + Raym M +R. 3. Strike Force Bowling..
y .. 5 9 Resident Evil Outbreak ....6 490 Tekken 4

90 MoH Eurcpean Assault..14 990
Getaway Black Monday.. Mercenaries.... 991

Ghost Recon Jungle St.

Ratchet and Clank .
0 Ratchet and Clank
Ratchet and Clank

0 Resident Evil Outbr. 2
Return to Castle Wolf.

0

PSP JATEKOK
90 Ape Academy.
Burnout Logands

Star Trek Shattered U
Star Wars Battlefront.
Star Wars Episode lIl..

red Up.. 13 9
GTA Liberty City St (09.30)JON
Medievil Resurrection ....13 990
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Az i 1 k a
labunk remeg, sziviink kiugrik a he-
lyérél - mégsem banja senki...

Néha idegesitéen nagy a civil for-
galom, valamint szomorua, hogy
nincs visszajatszas.

El6zmények:
Burnout
Burnout 2: Point of Impact
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arash-bumm.csalt nyad. Hoppa, mér miso 3 A BURNOUT SOROZAT NEM VELETLENUL NGTTE Ki MA-
an vagyunk. Szoval, a fentl kis osszegzes fel- g A1 TRILAGIAVA. ADTA MAGAT A HELYZET, iGY GYORSAN
foghat6 a program legfobb erényeit demonst- | o 1o EEAPTUNK AZ ANYAGRA, ES UTANANEZTUNK AZ Udi-

ralo kis kozjatéknak. Hogy mirdl is van sz6? Py T TR =
A j6 par szaz pacis gépmadarak startvonalrol - TASOK GARMADAJANAK, AMIT CIKK FORMAJABAN ROG-

esetenkeént repll6rajtbol - valé elrugaszkodasa TON PREZENTALUNK IS.

utani vidam eseményekrél beszéliink, melyek ennyit lehet rombolni! A bevezetében Meég itt az elején szeretném a padléhoz
bizonyos id6kézonként sziikségszeriien beko- tehat ott tartottunk, hogy a széria ERDEKESSEREK szogezni a kovetkez6 tényt: a teszt egy
vetkeznek. Igen, az litkozések! Mit litkozések?  jelenleg a negyedik résznél tart, preview verzio alapjan késziilt, az
Csattanasok, robbanasok, tomegkarambolok, melyben minden eddiginél ha- :;Z"e:;ﬂ i;:”rf‘gi{e;:‘; esetleges valtozasokrol, melyek a
o ssnRe SRRl vegleges verzioban netalan helyet
tanak a versen WEMAEE  kapnak, elére k6zolhetem: nem én
ELCLCEES RIS tehetek! Azonban tekintve, hogy egy-
funkcionalnak. e - R Shes
két héten belll megjelenik a kész ja-
ték, nem hiszem, hogy lényegi eltéré-
sek lennének majd benne. No, hogy ezt
igy ki is targyaltuk, csapjunk virtualis hatasaink
kozé! Az egyes Ujitasokrél majd a megfelelé
helyen tesziink emlitést, ezzel is késztetve a
tisztelt olvasokozonséget, hogy ugyan fussa
mar végig az iromanyt - mar ha tisztaban akar
lenni ezekkel.

Meniik, dllitgatasok, bizgenty(ik...
Haladjunk lentrdl felfelé: Driver details. Ez egy
remek dolog, ugyanis nem csak statisztikain-
kat szemrevételezhetjik behatéan - melyben
azt is lathatjuk, hogy a 226 versenybdl eddig
mennyit abszolvaltunk sikeresen, de akar arra
is fényt derithetiink, hogy ebbél mennyit sike-
ralt aranyra vinniink -, de rekordjaink is ma-
sodpercre pontosan szamon vannak tartva,
méghozza palyakra lebontva. Leghosszabb
cstszasunk, mennyi volt a max. id6, amit a le-
vegébben toltéttiink, mennyi ideig sikertlt egy-
huzamban életben maradnunk - ezek csak a

és minden, amit az életben ugye, még ellensé-  talmasabb pusztitasra lesziink majd képesek - lényegesebbek, amivel lehet vakitani a have-
glinknek sem kivannank. Am itt? Igen, itt ki- mégpedig egy szal autdval. Akik ismerik az rok el6tt. A Trax-ban megtekinthetjiik mind-
vannank. Mert j6. Mert latvanyos. Mert maga- el6z6 darabokat, azoknak nem kell bemutatni, azon zenészek/zenekarok osszességét, kik
val ragad... Es kiborit. De nem lehet abba- mir6l van sz6, am akik Burnout szinten szliz- nem voltak restek tehetségiik egy paranyi
hagyni! Marmint egy olyan versenyt, amiben nek szamitanak - kérem, faradjanak velem. szikrajat belefeccolni a programba, valamint,
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VEARY A -

ha valakinek nem nyernék el tetszését az
egyes darabok - nos akkor azokat egyenként
ki is kapcsolhatja. Van még egy Settings-tink
is, melyben bekalibralhatjuk a zenék/hangok
aranyat, a kamerakat, valamint még par apro

olgot. Kedves huzas a fejleszt6ktél az Extras
pont, melyben kiprobalhatjuk magunkat a leg-
ujabb NFL jatékban, de akar megnézhetjik az
SSX nevii snowboardos program trailerét is -
ezen kivil még van itt egy-két megnyithato vi-
deo, melyeket természetesen majd akkor ka-
punk meg, ha a bajnoksagban mindenkinek jol
raléptiink az arcara. Masodik meniipont az
Online élvezetek, mely értelemszer(ileg csak
akkor hajlandé elindulni, ha aktiv netkapcsolat-
tal rendelkeziink. Split Screen: a tarsas mokak
miihelye. A jatékban talalhaté modokban mér-
hetjiik 6ssze tudasunkat baratainkkal - akiket
a meccs utan jo eséllyel el is vesztiink, de
annyi baj legyen. Es végre: World Tour! Ez az
a hely, ahol meg kell mutatnunk ki a legény a
gaton! Vagjunk is bele nagy erékkel!

Worild Tour

Kapunk egy szép nagy térképet, melyen
egeész foldgolyobisunk abrazolva van. Ezt tiz
részre osztottak, majd minden részbe belepa-
koltak két kiilonb6z6 helyszint, valamint egy
specialis ,preview” palyat. Hogy ne legyen
elég a jobdl, minden helyszint még tiz felé
osztottak: ezek felelnek meg az egyes verse-
nyeknek. Kezdetben harom verseny ko-
zill valaszthatunk csak, am, ahogy ha-
ladunk elére, folyamatosan megnyilik
a tobbi is. Mint mar emlitettiik, 6sz-
szesen tiz darabot szamolhatunk
meg egy lokacional, plusz a ,Take-
down Bookot". Ebben talélhaté ha-
rom darab - egyelére ures - fénykép.
Rajuk lépve lathatunk egy kiirast, igy a
feladat szinte adja magat: a megjelolt he-
lyen kell egy ellenfeliinket kititni, cserébe min-
denféle csudajo dologgal jutalmaznak meg
minket. Minden tipust versenyben legalabb
harmadikaknak kell lenniink (ez aldl csak a
Crash kivétel, lasd kés6bb), igy eredmeényuink-
tél figgéen egy bronz, ezist, esetleg arany
medallal honoraljak kozremiikodésiinket. Azt,
hogy az adott helyszinen milyen kihivasra sza-
mithatunk, a rajta levé ikon abrazolja, leirasu-
kat szintén késébb nézziik meg. A menetek
utan lathatjuk az értékeléstinket, melyen jo
nagy bettikkel odairjak, hogy milyen érmet si-
keriilt kaszalnunk, valamint a baloldalon talal-
hat6 ,Revenge” mutatét kell még jobban
szemiigyre venniink. A cél az, hogy a csik,

ami lentrdl indul, elérje a felsé hatart - igy
egyel magasabb osztalyba juttatva minket, va-
lamint egy Ujabb részt fog megnyitni a vilagtér-
képen, ergo tovabbhaladhatunk a tobbi kihivas
felé. ,Revenge” mérénket pedig ugy tudjuk
leghatékonyabban pumpalni, ha allandéan
aranyakat szerziink, illetéleg minél er6szako-
sabb vezetési stilusban nyomulunk. Ennek
legjobb médja, ha tisztaban vagyunk a rank
varo feladatokkal, igy most ezek ismertetése
kovetkezik. Osszesen hat fajta versenytipus
van, melyekben helyt kell allnunk.

Race:

Miutan kivalasztottuk kedvenc - rendelkezésre
allo - verdankat, bekonfiguraltuk a szinét, mar
kezdddhet is az 6ldoklés (valojaban persze
nem, mert kellemetleniil sokat tolt a program).
Replilérajt, €s mar neki is l6dulunk az egy, ket-
6, esetenként tobb kords futamnak. Még min-
dig hatan kizdiink az els6 helyért, és itt a kiiz-
delem sz6 szerint értendé! Régi Burnoutos ha-

gyomanyokhoz hiven itt is rakenhetjik az el-
lenfeleket a palankra, esetleg a kanyarban
megpoccinthetjiik a farukat, vagy csak egysze-
riien attoljuk 6ket a szemben levé savba - a
lehetéségek tarhaza, ha gyilkolasrél van szo,
mint tudjuk: kimerithetetlen. Ha megfelel6en
kiviteleztlik az akciot, akkor egy latvanyos las-
sitott video jon, melyben ellenfeliink szépsé-
ges fényeffektek kozepette atomjaira hull, mi
pedig rohogtink egy jét a markunkba, és to-
vabbhajtunk. Ha valakit nagyon ,elegans”, illet-

ERDEKESSEGEK

Maguk a szerk
mondtakghogyigolfrol min-
taztak-a Bumout Gjitasainak

visszaemlékeziink az el6z6 részekre, bizony jo
néhanyunknak ugranak keresetlen szavak az
ajkaira, mikor a semleges forgalomrél beszé-
ltnk: mindig be tudtak allni elénk, vagy a leg-
rosszabbkor akartak savot valtani. Itt kérem ez
nincs igy! Vagy legalabbis nem teljesen. A ké-
sziték egy rendkiviil elegans sportbol meritet-
tek ihletet, ez pedig a golf. Igen, a golf. Es az
autok lesznek a labdak! Tekintve, ha egy sem-
leges jargany eléttiink halad - ergo egy irany-
ba megy velliink - akkor annak batran nekihajt-

ve brutalis modon végeztiik ki,
azt azonnal megjegyzi, és a leg-
kozelebbi talalkozasunknal biztosan
nem tessziik zsebre, amit kapunk téle.
Vagy amit 6 kap téliink - Gjra. Bizony, bizony -
immaron kilénbség van ellenfelek és rivalisok
kozott. Aki egyszer megjegyzett maganak min-
ket, annak a kocsija felett lathato felirata piros-
ra valtozik, mi pedig jobban tessziik, ha keril-
juk a vele valo talalkozast - hacsak nem ép-
pen a palankra akarjuk ismét kergetni. Persze
az is megeshet, hogy a nyul viszi a vadasz-
puskat: ha minket 16k ki durvan egy
gaz ellen, az szin-

tén

egy nagy kézépsé kerékanya

a testtel megegyezd
szinl tiukrdk

a felhasznalt anyagok tartal- %
maznak fémet, kompozitokat /i
és szdlerdsitésli kompozitokat (
SN
rivalissa
avanzsal, mi pedig vendettaért kialtunk, és
mar indulunk is a nyomaba! Ezen egyedek le-
vadaszasa extra pontokat jelent majd. Feltétle-
nil szélnunk kell még a jelen rész egyik meg-
hatarozo, és mint ilyen, rendkiviil idvozlendé
innovaciodjarol: a civil forgalomrol. Na jé per-
sze, eddig is volt, de ez most valami mas! Ha

semmi krém, csak feketére
fijt alkatrészek

hatunk, azt egyszerlen vagy félresoporjuk,
vagy kil6jik, akarcsak egy golyobist. Ez remek
lehet6ségeket rejt magaban, gondolom, nem
kell tdl nagy fantazia ahhoz, hogy kitalaljuk mi-
ket. Ugy van! Ellenfeleinket életét keserithetjiik
meg ilyetén moédon, amit a program egyébként
kilén honoral is! Rengeteg dologra kaphatunk
bonuszokat - melyek majd verseny végi érté-
kelésnél litkbznek ki -, akar olyanra, hogy si-
keresen megmenekiiltiink egy nagyobb to-
megkarambolbdl, vagy hogyha meglehetésen
kozel huzunk el egy masik kocsi mellett. Van

egyéb oka is annak, amiert érde-
mes

sérga szinli fényszérs

és

‘ ~ Y L ]
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BURNOUT REVENGE

kaszkad6rkodni, ez pedig a turbo! Ezt az R1
gombbal aktivalhatjuk, hatasara iszonyatos
maodon gyorsulni kezdiink, féleg kanyarbdl ki-
jovetelekkor johet jol, de nalam mar nem egy-
szer juttatott az els6 helyre a verseny utolso
par méterén is! Nagyjabol ennyit kell tudni az
alapokrol, a kiilonb6z6 csusztatasokat, mané-
verez6 akciokat mar nektek kell kitapasztalni,
ezek sajnos nem azok a dolgok, amiket le le-
het irni: mindenkinek maganak kell rajonnie,
hogy neki melyik kocsi fekszik a legjobban, és
azzal hogyan tud a legjobban nyomulni. Ha jol
szerepeltiink az egyes versenyeken, mint az

7
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ritjuk a motort, vagy pedig olyan lassan indu-
lunk el, hogy az életben nem gyorsulunk fel
uzemi sebességre. Ez remek ujitasnak is ne-
vezhetd lenne, am azért sikertilt mar olyan
résszel talalkoznom, ahol jol jartam, hogy
csak csigalassan indultam el: pont akkor ér-
keztem egy adott keresztezédéshez, mikor ar-
ra jart egy kamion, igy kapasbol elkényvelhet-
tem vagy 40.000 dollaros karokozast. Az el6-
26 részekben ugyebar gy volt, hogyha egy
kocsi akar csak nekikoccant az altalunk gyar-
tott tomegkarambolnak, akkor annak karérté-
ke azonnal felirodott a ,josagszamlankra”. Itt

mar emlitettik, Gjabb megmeérettetésekre ne-
vezhetiink, illetéleg remekbeszabott kis jarga-
nyokkal is gazdagodik garazsunk, igy a kovet-
kez6 futamon mar akar azokat is valaszthat-
juk.

Crash:

A masik igen kivalo stilus, mely a Burnoutot
igazan Burnoutta teszi! Ebben a cél: minél na-
gyobb témegbalesetet okozni! Jelentésen
megreformaltak ezt a részt, hozzateszem na-
gyon helyesen, és csak elényére! Kezdodik
mindjart azzal, hogy immar a Crash menetek
is teljes értékl versenynek szamitanak, me-
lyeket teljesitve tovabbi eseményeket nyitha-
tunk meg. Olyannyira igaz ez, hogy a jaték fe-
le ebbdl a tipusbol te! k ossze: 108 ilyen
palya var teljesitésre, koztik olyanokkal akar,
mint egy korforgalom, vagy egy parkolohaz.
El6bbi személyes nagy kedvencem, irt6 jo
moka volt korbe-korbe rohangalni €s minden-
kit megadasra késztetni, mig jomagam is to-
talkarosra toértem a gépet, és végignéztem
pusztitdsom nyomait. Masodik nagy Ujitasa
ennek a résznek mar mindjart az indulasnal
jelentkezik: egy korivet lathatunk a képerny6
baloldalan. Az X gombbal elinditunk benne
egy csikot, ami fel-ala fog kozlekedni egészen
addig még kétszer meg nem nyomjuk ugyan-
ezt a gombot. Hogy ennek mi értelme? Ma-
sodszorra a zold mezé tetején kell megallita-
nunk egy pillanatra a csikot, mikor pedig el-
kezd stillyedni, akkor a zdld rész aljan.

Ha pontosan sikerdl eltalalni mindkét ha-

tart, hatalmas sebességgel I6viink ki,
melynek kovetkeztében iszonyatos pusz-
titast vihetiink végbe. Ha rossz helyen
allitiuk meg a kis csikot, akkor a k6zon-

ség heves rohogése kozepette j6l megpi-

ez sem igy van! Csak akkor kapjuk meg a tel-
jes Osszeget, ha a kocsi kigyullad, ezaltal,
hogy Ggy ne mondjam: taktikaznunk kell. Sét,
ha még azt is hozzateszem, hogy a szorzokat
biztosito felszedheté miityiroket is elhagytak,
akkor mar egészen biztos mindenki felhordiil:
hogy lehet akkor teljesiteni a tobb millio dolla-
ros hatarokat? Nos kérem ugy, hogy mindig ki
van irva a jobb felsé sarokban, hogy az adott
palyan hany kocsi kozlekedik 6sszesen. Ez
azeért jo, mert a szorzokat aszerint kapjuk,
hogy hany kocsit sikeriilt belevonni a mi kis
Ossznépi mészarlasunkbal igy mar mintegy
Rommeli magassagokba emelkedik ez a takti-
kazasi rész. Figyelem: nem muszaj nekiink
belerohanni a legelsé arra jové jarmibe! Mint-
hogy mar fel is tudjuk 6ket boritani - ha hatul-
rél megyink nekik, ugyebar - igy batran kor-
benyargalhatunk egy nagyobb keresztezédés-
ben megallasra késztetve az ott tartozkodo-
kat, majd miutan ugy gondoljuk, hogy ki6r-
jongtiik magunkat, csak azutan hajtsunk neki
a legdragabb kozelben levé jarganynak, ezzel
megallasra kényszeritve magunkat. Ezutan a
bal analog karral vigan korbeforgathatjuk a
kamerat, tovabb nézegetve az eseményeket:
ha a kép aljan levé Crash méré eléri a szaz
szazalékot - egy bizonyos szamu au-
t6 6sszetoresenek ko-
vetkeztében -
le-
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hetéséglink van egy gyonyérii Crashbreak -
ondetonacio - kivitelezésére, melyet j6 idében
elslitve tovabb porgethetjiik pontjainkat és
szorzoinkat. Az 6sszeget még gy is szaporit-
hatjuk, ha megsemmisitjiik a ,Target Cart”, ez
egy specidlis jargany, és altalaban j6 késén
érkezik csak, am ha sikertil eliminalni, nagyon
jot fog tenni a szamlanknak. Szolnunk kell
meég arrél is, hogy a menet elején valasztha-
tunk jarmuvet: érdemes jol megfontolni, hogy
mivel indulunk csataba, hiszen valamikor az
kell, hogy villamgyorsan odaérjiink egy pont-
ra, amihez valami delejesebb gépezet dukal,
am van, hogy csak korbe kell jarni egy sza-
kaszt, és mindenkit jol ki kell I6kni - ez eset-
ben valami masszivabb jarmu ajanlott.

Crash Tour:

Valészintileg mindenkinek sikertilt kitalalnia,
hogy az el6z6 jatékmoddal valami titokzatos
modon dsszefiigghet ez a rész. Es igen, ez
tényleg igy van! Am itt sokkal nehezebb a dol-
gunk! Kapunk egy csinos tablazatot, mely 18
részre van felosztva, ez értelemszeriileg 18
Crash palyat tartalmaz, am ezek nem mindig
kilonbozéek, gyakran azonosak. Ami a lé-
nyeg: minden palyan van egy adott - rendsze-
rint igen magas - pontszam, amit el kell érni.
Ha egy 6sszegben nem megy, probalkozha-

\

tunk tébb alkalommal is, am ekkor mar valo-
szintileg nem fogunk végigérni a tablazaton,
lévén a probalkozasaink szama véges. Még
miel6tt lefujnanak egy kort, azért van lehetésé-
gunk ujra kezdeni, aminek kihasznalasa er6-
sen javallott, ha nem értlik el a vart ered-
ményt. Errél jut eszembe: egyediil ennél a
modnal (meg a sima Crash-nél) van megold-
va, hogyha Ujra kezdjiik a palyat, akkor ne tolt-
se be azt djra, hanem egyszeriien csak ,hatra-
menetbe kapcsol” a kamera, és mar nyomhat-
juk is a palya elejérél.




Road Rage:

Ez egy remek moka! Sima versenypalyakon
megylink, am itt nem a célba érés a fontos:
adott id6 alatt minél tobb ellenfelet kell kitit-
niink! Ennek megfeleléen érdemes gyors ko-
csit valasztani, amivel gyorsan utolérhetjik
oOket, majd egy jol iranyzott kormanyrantas-
sal elkergetni 6ket az 6rok benzing6zos
soférmezékre.

Eliminator:

Amolyan fogécska, modern mod-

ra. A lényege, hogy a bal felsé sa-
rokban porgé idé letelte utan az utol-
sokent lohol6 jatékost kiallitjak a ver-
senybdl. Ide aztan érdemes a leggyor-
sabb kocsinkkal jonni, hiszen az ellenfelek
meglehetésen nagy elénnyel rendelkeznek,
amit zaros hataridén beliil le kell dolgoznunk.
Masrészt azért nem art egy kicsit gondolkodni:
ha beérjlik az utolso el6tti autot, nem biztos,
hogy nyer6, ha ik, mert akkor mi lesziink
az utolsok... Tehat csak el6zziik meg szépen,
és tlnjunk el a balfenéken (hehe, még rimelt
is).

GP:
Nem konnyt eset! Itt tobb versenyen kell egy-
huzamban remekelniink, ugyanis az el6z6 pa-
lyardl hozott teljesitményiink elmentédik, és
beleszamit az aktualisba. Magyaran: altalaban
harom palya van egymas utan, és minden
egyes szakaszgy6ztes kap 6 pontot, mig a
tobbiek érkezési sorrend szerint ettél keveseb-
bet. Cél: a harom szakasz utan nekiink legyen
a legtébb potty a zsebiinkben, ekkor egy szép
autot is kaszirozunk - az arannyal egye-
temben.

Van még egy raadas rész is mind a

tiz foldrészen, ezek a mar emlegetett
JPreview" versenyek. Ezek a kovetke-
26 turnus egy palyajan zajlanak, és
egy iszonyatosan bivaly géppel kell vé-
gigrepesztentink rajta. Ez szép és jo, am
adott id6n bellil kell célbaérkezniink, és mond-
hatom, azok az id6korlatok igencsak jol ki van-
nak szamolva, nem olyan konny beliil kertilni!
Faradozasunk megéri az arat, hiszen ha jok
vagyunk, akar a kocsit is hazavihetjik...

Most, hogy bekapcsoltam a gépet, némi
megrokonyodéssel vettem tudomasul, hogy
a program nemes egyszeriliséggel eltlintette
a mentett allasaimat egy lefagyas alkalma-
val, igy most rendkiviil j6 hangulatban Gldo-
gélek itt, és azon filozofalok, hogy kit szidjak:
a készitok felmendit, a nem tal fagyasbiztos
verziot, vagy egyszeriien csak magamat,
amiért ilyenen hajlandoé vagyok felhtzni ma-
gam. Sebaj, itt a vége fuss el véle, nézziink
még egy értékelést, majd ezennel hivatalo-
san lezartnak tekintem a Burnout boncolga-
tasat. Amen.

Ertékelés:

Szerény véleményem szerint ebben a jaték-
ban nem fog senki sem csalédni. Ennek na-
gyon egyszer( okai vannak: gyonyor( grafika,
remek hangok és zenék, még nagyobb tem-
po, intelligens ellenfelek. Azt hiszem, nem
hagytam ki semmit. Az mar ugye a tesztbdl is
kider(l, hogy j6 par dologban ujitottak a fitik,
meéghozza a program elényére, am, hogy eny-
nyivel szebbre gyurjak az el6z6 résznél - nos,
az mar igazan dicsérend6 dolog. Az autok ki-
dolgozasa rendkiviil impressziv, a palyakrol
mar nem is beszélve! Gyonyoriiek! Erdemes

teljesen versenyspecifikdlt szélességli
test, extra ivekkel és kiszdbokkel

ERDEKESSEGEK

mindenhiol tobbféle uton,
Kertilon vaghatunkel-
lenteleink elé.

<< DLYAN ZENEKAROK ADTAK A
NEVUKET A JATEKHOZ, MINT A

YWISE, s
DUB FOUNDATION VAGY
UNWRITTEN LAW. >>>
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nagyon széles
versenypapucsok S
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megnéz-

ni mondjuk az
Olasz futamok
helyszineit: a nagy oszlo-

pok, szlik utcak, fények minde-

niitt - egyszeriien szemeétgyonyorkodtets.

A palyak nyomvonalanak kialakitasa nagysze-
rli, néha kicsit keskeny ugyan - de hat ettol
lesz izgalmas a jaték. No meg a szaguldastol,
és persze a harcoktol. Nehezen hiheté a tény,
de még az el6z6 résznél is sikeriilt nagyobb
sebességet produkalniuk a fiiknak, egyszerti-
en leny(ig6z6, szinte érzem, ahogy tokamat
lengeti a menetszél. Amikor pedig bekapcsol-
juk a turbot: na ott aztan mar igazan meg kell
kapaszkodni. Féleg a ,Preview” verse-
nyek alkalmaval, ahol a kocsik vég-
sebessége nemritkan van 300
km/h folott. Nagy elégedettség-
gel, valamint kajan vigyorral az

grafikai

extra aerodinamikai
tamogatas

extra burkolat

Tovabbi Ujdonsag még az
is, hogy most mar verseny kozben is megtré-
falhatjuk 6ket a Crashbreakkel. Ha mar kilok-
tek minket, és fiistdlve-porogve zudulunk az
ut kézepén, nyomjunk batran L1-et, ezzel hat-
rapillantunk, majd a megfelel6 idépontban -
amikor utolértek a tisztelt opponensek - rob-
bantsuk be sajat kocsinkat, a hatas nem ma-
rad el! Szamomra az is szimpatikus, hogy va-
|oban |étez6 zenekarok notaibol valogattak
nekiink 6ssze egy csokorral - az meg kiilon
o6rom volt szamomra, hogy olyan bandak dalai
is felcsendllnek, melyeket pusztan szérako-
zasbol magam is bomboltetek, példaul a
Pennywise vagy a Goldfinger. Mondjuk az

arcomon vettem tudomasul, hogy az ellensé-
ges pilotak még mindig nem szuperemberek,
6k is hibaznak. De még hogy! Mivel nincsen
nehézségi fok, ezért a fejlesztéknek a mester-
séges intelligenciat kellett a megfelel6 allagu-
ra gyurniuk, és ez oly' sok mas dologgal
egyetemben, remekre sikertlt! Szlalomoznak,
kertilgetnek, 16kdos6dnek, néha a rossz iranyt
valasztjak, végigszantjak a falat, oriasi karam-
bolokat okoznak: viselkedésiik meglepden
emberszertire sikert, aminek szintén orulink.

azért feltlint, hogy bizonyos szamokat, hogy is
mondjam, joval tobbszor jatszik le a program,
mint masokat... Ebbél szirje le mindenki azt,
amit gondol. Igazabal, ha minden folytatas
ennyivel jobb lenne az elédjénél, mar nem is
tudom hol tartana a jatékipar. Erre csak annyit
lehet mondani: szép volt fitik, csak igy tovabb!
Mindenki horpintse fel az utolsé korty sorét,
és lehet nekiallni a folytatasnak!

Callisto

Egyedi motorhaztetdk

extra aerodinamikai

Arny és racs
a hatsd ablak helyett

nagyobb
leszoritd

v néz ki amikar a krix-kraxok megtémadjék a versenyzéket menet




Naughty Dog
Hivatalos honlap:
www.naughtydog.com/jak:

Megjelenés: 2005. November. 25
Jépofa karakterek, aranyos torté-

net, jargany
sokszint versenymdédok.

Mar a legelején is alaposan meg kell
szenvedniink a gy&zelemért, néha
tulléttek a nehézséggel a célon.

Elézménye

Jak and Daxter: The Precursor
Legacy

Jak Il: Renegade

Jak 3

= DvD: VIDED
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A Nauhty Dogs tulajdonképpen 1986-ben ala-
kult, am tényleges munkassagukat csak 1994-
t6l szamitjak, mikor is nekialltak hegeszteni a
Sony sztirke masinajan (ez volt ugye a PS-
one) méltan hiressé valt Crash Bandicoot-ot.
Anagy sikerre valo tekintettel gyorsan 6ssze-
dobtak még két darabot, majd egy Crash Te-
am Racing nevi versenyjatékot. A négy darab-
bol 6sszesen 22 millié példany ment el vilag-
szerte, igy Kutyusaink lettek a legsikeresebb
amerikai fejlesztécsapat. Mar javaban bennjar-
tunk a PlayStation 2-es korszakban, mikor ki-

J 4 - ‘ e |
JAKX: COMBAT RACING
2 ,FIUK, MIOST, HOGY MAR ELADTUNK JO PAR MILLIO DARA-
BOT KEDVENC HESUNK KALANDJAIT FELDOLGOZG MATERI-
AKBOL, VAJON MI LEGYEN A KOVETKEZS LEPES, AMELLYEL

LE TUDJUK HUZNI A JONEPET?” - ,,CSINALJUNK VERSENYJA-
TEKOT BELOLE!"...

csabb madon ezt is kovette még két folytatas.
Bizonyara teljesen véletlen eseményként tart-
hatjuk szamon azt a tényt, hogy a trilégia utan
ismét egy - mindenki kapaszkodjon meg - ver-

( i

i B

dobtak a Jak&Daxter: The Precursor Legacy
nevl anyagot, mellyel egy Ujabb sikerszéria
vette kezdetét. Furcsa modon ez is egy ligyes-
segi-ugralos-akcio-maszka volt, és még fur-

s
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it6 Naughty Dogs
el626, nagysikeri jatekso-
rozata,a Crash Bandicaot
Volt, mely szintén hargm
plafformjatekbolesieay
versenyjatékbol Al

senyjatékkal allnak el6.
Hogy mik vannak?! No
mindegy, nézziik meg mit is
nyujt nekiink a legujabb rész.

A térténet, merthogy az is van...
A Jak llI-ben féhéstink hidegre tette Krew-t, ez
eddig tiszta - legalabbis azoknak, akik jatszot-
tak azzal az epizoddal. Barataink kapnak egy
furcsa meghivast Kras City-be, ahol dsszefut-
nak régi barataikkal: Ashelinnel, Keiraval,
Samos-szal, valamint Tornnal. Rayn - Krew la-
nya - hivta 6ssze a talalkat, apja végrendelet-
ének megfeleléen. Egy holodobozbdl elépat-
tan az apuka masa, majd kozli a jelenlevékkel,
hogy az ital, amit imént hajtottak fel az 6
egészségére, nos, mérgezett volt. Ennek je-
gyében mar nem nehéz ravenni héseinket,
hogy induljanak a Kras City-i Grand Cham-
pionshipen - mégpedig az ellenmeéregért ver-
senyezve. Ha megnyerik a versenyt, 6vék a
szer, ha nem, akkor bizony konnyes bucsura
gorbiilhet mindenki szaja. Tobb sem kell em-
bereinknek, maris neveznek a negyed osztaly-
ban, hogy felkiizdve magukat az elsébe, ma-
gukhoz szorithassak a gybzelmi serleget. Es
ez az egész mire kell? Nos, a papa meglehe-
tésen szentimentalis volt, és a fegyvereknél
csak a versenyeket kedvelte jobban. Ezért
szeretné, ha regbitenénk hirnevét, nosza las-
sunk is hozza.

A teendék...

Mint mar emlitettiik a negyed osztalybél
kell magunkat felkiizdeni a végs6 gyézele-
mig, ami nem is lesz olyan konnyt. Kez-
detben csak par verseny koziil valasztha-

tunk, majd ha ezeket értékelhetéen (értsd:

éremmel gazdagodva) teljesitettiik, ugy nyil-



nak meg sorban a kévetkezék. Hogy milyen ki-
hivasok elé néziink, a mellékelt dobozbol tud-
hatjatok meg. A versenyek tébb mint 20 féle
hely helyszinen zajlanak, ezek kézott vannak
dzsungelek, sziklameredélyek, kiilonb6z6 are-
nak, de még havas palyak is - a valtozatossag-
ra nem lehet panasz. Es mivel szantunk majd
végig ezeken a terepeken? Amolyan buggysze-

rii terepjaro alkalmatossagokkal, melyekhez ter-

mészetesen dukalnak a fegyverek is. A helyszi-
neken rodeézva szamos fényes bizgenty(it, ext-
rat, fegyvert, turbot és egyéb dolgot van san-
szunk begydijteni - csak hajtsunk a szines iko-

nok felé. A kék mutatja a turbét, a zold az élet-
energiankat (pontosabban jarganyunkét), a sar-
gak az eliils6 fegyvereket, mig a piros a hatsé

mikor az egyszerl
olajfoltbél langold
tengert varazso-
lunk - a mogot-
tiink jovok legna-
gyobb banatara:
nem elég, hogy ki-
csusznak, de még
tlizet is fognak
szegénykek.

Sikeres futamo-
kért természete-
sen pénzmagot

<< A JAK JATEKOK NEPSZERUSEG-
ET MI SEM MUTATJA JOBBAN,

MINT AZ, HOGY VILAGSZERTE TOBB
MINT HET MILLIO DARAB TALALT
VIAR LEGALISAN GAZDARA. »>

kapunk, melyet
kedvenc verdainkra verhetiink el,

TIPPEK

Ha egy piros keresztet 14-
tunk a kocsinkshatulian, nyom-
kodjuk azLi-et, hatha van na-
lunk rakeétaelh:
nincs, nos, az pech - j6 eséllyel
megszagolgatjuk @zt a bizo-
ykét alulrel

pusztitd eszkozoket. Ha felve-
sziink egy fegyver ikont, a gép el-
kezd sorsolni, majd véletlenszertien
bead egyet a tobb lehetséges valtozat
koziil: elére kaphatunk célkvets rakéta-
kat, granatokat, géppuskat, szényegbombazd
granatokat, €s meég par mokas dolgot. Hatulra
még viccesebb dolgokat szerelhetiink: kedves-
kedhetlink a mogottiink jovéknek egy-egy akna-
val, kaphatunk ideiglenes sérthetetlenséget
szavatol6 pancélburkot, de ugyanigy begydijthe-
tiink rakétaelharito egységet is - ami tobb mint
hasznos tud lenni -, vagy éppen egy kis droidot,
aki mindvégig kévet minket és irtja az ellent,
mig ki nem Iévik, vagy el nem halalozunk.
Minden fegyvernél megkiilonboztet-
hetiink két tiizelési modot: van az
egyszert, mondhatni rendelte-
tésszer(, és van a turbozott
verzioja, mely természetesen
sokkal pusztitobb szimpla
tarsanal. Fegyveriinket a fe-

kete bizgenytiik gydijtogeté-

sével tudjuk nagyobb hatasfo-
kara gyuarni. Elég vicces tud lenni,

tovat 1d6 6ket. A motor, a
kormanyzas, a fék, pancél, fegy-
verzet mind javithato, s6t, még ext-
ra karosszériadarabokat is installal-
hatunk masinankra - melyeknek f6-
leg diszit6 hatasa van. Eredmeé-
nyes versenyzéssel nemcsak uj
palyakat nyithatunk meg, de uj jar-
ganyokra is szert tehetiink, melye-
ket szintén tuningolhatunk. Itt a
pénzrél még szélnom kell: ha Iétrehozunk egy
profilt az adott jatékban, a kiilonb6z6 jaték-
modok k6z6tt szabadon mozoghatunk - értsd,
ha kiléptink a bajnoksagbdl, és belépiink a
kétjatékos mokaba, akkor az ott gyujtott pénz
hozzaadaédik a bajnokiban szerzetthez... Gon-
doltam szélok, csak hogy mindenki tisztéban
legyen vele! :

Ha mar a kétjatékos mokanal tartunk: terme-
szetesen ez is van a jatékban, méghozza
Exhibition név alatt. Nemcsak horizontalisan
tudjuk megosztani az élvezeteket legjobb cim-
borainkkal, de akar Online is jatszhatunk a
tobbi Jak megszallottal - mi tobb a két moédot
még mixelni is tudjuk! Egyidejiileg hatan eshe-
tlink egymas torkanak, alakithatunk klanokat,
csinalhatunk baratlistat, és természetesen van
ranglista is.

Ertékel&sdi...
Ha valaki benevez a JakX-re, nem
fogja megbanni. Legalabbis, ha
szereti a szaguldozast, a cartoon-
szerl grafikat, az oriilt csatakat a
fligos palyakon. Ha szeret por-
g6s muzsikara nyomulni, és be-
teg fegyverekkel az ellenfeleket
gyepalni. Ha rendelkezik egy na-
gyobb barati tarsasaggal, akik néha,
esténkeént leliinek par sor mellett ked-
venc géplik mellé. Amennyiben egyik sem
jellemzo6 rad, akkor messziré| kertild el a JakX-
et. Am mivel ilyet nem feltételezek senkirdl,
ezért mindenkinek nyugodt szivvel tudom
ajanlani. Egyetlen negativummal tudom csak
némiképp szabotalni a progi azsiojat - ez
pedig a nehézsége. Egyesek
persze éppen azt sze-
retik

6 iteg. Ha

egy jaték-
ban, ha
elegend6
kihivast
hordoz
magaban.

= A hang-

suly az
elegendén van. Sajna itt szerintem egy kissé
tul I6ttek a célon a sracok, mivel a gép olyan
szinten jol nyomul, hogy esélyiink ellene, ren-
geteg gyakorlas nélkil: nulla. Iranyitani a jar-
ganyt, figyelni az ellenfelekre, fél szemmel
nézni az idét és a korok szamat, a masik
szemmel a felszedhet6 fegyverek és turbok
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utan kutatni - mindezek utan marpedig joggal
feltételezziik, hogy nincs tébb szemiink figyel-
ni a kocsi életerejét, minek kovetkeztében az
elhalalozasok aranya viszonylagosan magas.
Ja, és mellé még a hatso, és az elsé fegyvere-
ket is kezelniink kell. Nem egyszerii tehat, ha
valaki mégis konnytinek tartana, megkévetem,
eltépem ruham, hamut szoérok a fejemre és a
nagykozonség el6tt nyilvanitom magam JakX
analfabétanak. Am, amig ez nincs igy, kényte-
len vagyok jelenlegi véleményemet fenntarta-
ni. Mindazonaltal, ha ez valakit nem zavar, mi
toébb még inspiral is, Ugy egy remek kis akcio-
jatékkal fog gazdagodni a gytjteménye, mely-
hez j6 jatékot kivan:

Callisto




BEMUTATO

Kiadé: Midway
Fejleszté: Surreal Software
Hivatalos honlap:
www.sufferingtiesthatbind.com

Megjelenés: 2005. Oktdber. 21

Rendkiviili hangulat, beteges feel-
ing. A helyszinek, ellenfelek remekdil
el vannak taldlva.

Lehetne tobb ellenfél is; néha soka-
ig kell bolyongani, mire feltdnik,

hogy magasan van egy rész, ahova
fél lehet maszni...

Elézmények:
The Suffering
Resident Evil
Silent Hill

= DVD: VIDEO

Szeretem a horrorokat. Szeretem érezni a rette-
geést jatéek kozben, szeretek minden idegsza-
lammal arra figyelni, hogy honnan tér ram a ké-
vetkez6 rémség, szeretek nem tudni aludni &j-
jel, széval imadok horrorokkal jatszani. Persze
én se (lok le minden elé, a j6 horrorjatékhoz
kell par dolog, mint hangulat (aminek fontos
Osszetevoi a képi megjelenités, a helyszinek,
szinkronhangok), jo ellenfelek satobbi. Gondo-
lom senki se jatszana szivesen egy olyan hor-
rorjatékkal, amiben Meseorszagban kell gyilkol-
ni a kedves, rozsaszin gumimacikat, akiknek
kabé olyan hangjuk van mint a Pindur Pandu-
roknak és sikeresen meg is tudnanak rémiteni
egy idegbajos csecsemét. Persze az se utolso,
ha a jatéknak van valami beteges feelingje, ami
az elébb altalam kitalalt kasszasiker varoma-

o)

THE SUFFERING
TIES THAT BIND

5 A MOSTANABAN KIFEJEZETTEN JO JATEKOKAT SZALLITO
MIDWAY ANNAK EGYIK STUDIGJA, A SURREAL TAVALY EGY
FANTASZTIKUSAN JO HANGULATU HORROR CiMIVIEL LEPTEK
MEG MINKET, A SZEP SIKEREKET TEKINTVE AZ UJ RESZ HA-
MAR ELKESZULT, A PS2 ES XBOX TULAJOK VAR 6SZ ELEJEN
KEZDHETIK A SZENVEDEST. FIGYELEVI! REMISZTO, BETEGES, KI-
FORDULT HANGULAT! HORRORFANOK NEM HAGYHATJAK KI!

nyosbol is hianyzik. Szerencsére tavaly megje-
lent egy jaték, amelynek készit6i ismerték a re-
ceptet, igy sikerlilt 6sszekotyvasztaniuk egy ki-
fejezetten fincsi jatékot, a Sufferinget. A folyta-

PLAY ZONE

tas mar idén elkésziilt, vajon az Uj jovevény re-
ceptjébe milyen valtozasok keriiltek?

Az els6 szenvedés foszerepl6je egy Torque
névre hallgato fické volt, akit csaladja legyilkola-
saért szépen lecslcsiiltettek, de a szerencsés
flotas(?) kivégzése elétti napon démonok szall-
tak meg a fegyhazat és rajta kivil mindenkivel
bévitették a pokol Iélekszamat. Hostink persze
fegyvert ragadott és vérrel, izzadtsaggal kikiiz-
dotte magat a bortonbél. Persze ezzel még
semminek sincs vége, hiszen Torque megkapta
a masodik rész fészerepl6jének cimét, a horror-
jaték rajongok nagy oromére. Persze kérdés,
hogy ez is sikerdilt-e olyan jol, mint el6dje.

A grafika nagyon jo, igazan az a beteges, sotét
feelingje emeli ki a tobbi jaték koziil. Enhez pa-
rosulnak a remek szinkronhangok, tokéletesen
eltalalva, melyik szereplének milyen hangja le-
gyen. A jaték alatt allandoan fiiledbe duruzsold
koma hangja példaul olyan fantasztikus volt,
hogy amikor egy elektronikai (izletbe belépve
az Osszes tévébol 6 szdlalt meg, egy felkapott
vascsével nekiestem a késziilékeknek, egészen
addig tértem-zuztam, amig az idegesit6 hang el
nem tiint. Széval akinek az a dolga, hogy ide-
gesitsen, az idegesit, akinek az, hogy sajnalatot
ébresszen, az sajnalatot ébreszt, és ez azért
nincs sok jatékban igy. Es ez még nem minden,
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a Surrealos arcok remekill értik, hogy kell az
ember idegeire menni. Volt hogy egy palyan az
ideg6rl6 zene kézepette kellett nyuvasztanom a
szornyellakat, kozben egy baba - amit nem ta-
laltam meg - allanddan sirt egy szobaban, igy
mar odaig jutottam, hogy akarkit lattam, egy-
szerlien szétvertem a puskam csovével, mar az
sem érdekelt, hogy artatlan ember, aki a segit-
ségem keri, vagy egy szorny volt éppen a sze-
rencsétlen delikvens, és szerintem egy ilyen ja-
tékban igy van ez jol. Beteges hangulat arad
mindenhonnan, ez kifejezetten tetszett, a hely-
szinekbdl, a szérnyekbdl, valahogy par ora ja-
ték utan az ember szervezete mar ellenkezik,
nem akar tovabb jatszani, de a jatékos nem bir-
ja befejezni, annyira magaba szippantja ez a vi-
lag. Torque allandoan latomasoktol kiiszkodik,
szornyU képek villannak agyaba, hangokat hall,
a zene mellett ez is nagyon sokat beletesz a
hangulatba. A helyszinek kelléen rémesek, ami-
kor beléptem Torque volt lakasaba, ahol legyil-
koltak az egész csaladjat, és a szobakat rot-
tam, kdzben a halott csaladtagok hangjat hallot-
tam mindenhonnan, néha-néha megpillantottam
egy-egy szellemkeépet, hat az valami zsenialis
volt. Természetesen a tobbi helyszin is ott van a
szeren, a lebomlott mozi a megkinzott embe-
rekkel, a démonok altal megszallt borton, a
szétzlzott utcak, mind-mind jol kidolgozottak.
Persze ez idaig mind szép és jo, de a legjobb

horrorcimet is tonkrevaghatja, ha az ellenfelek
nincsenek jol kidolgozva, ha pedig rohejesek,
az mar kész katasztrofa, hiszen a dolguk a jaté-
kos halalra rémitése. Szerencsére ezzel sincs
baj. Komolyan, vallveregetés annak, akinek
ilyen befordult fantaziaja van, aki olyan szor-
nyeket talal ki, mint a Suffering csufsagai. Ron-
dak, teliesen természetellenesek, a jatékos mar
élvezettel gyilkolja 6ket, hogy megszabaditsa
ezektdl a csufsagoktol a vilagot.

A gyilkolasok animacioja is fantasztikus: volt,
hogy valakit par méterrél shotgunnal vallon ta-
lalva agy délt el, mint egy rongybaba, az ell6t
keze helyén Iévé csontbol folyamatosan spric-
cel6 vérrel. Persze nem csak ilyen durva fegy-
verekkel lehet ekkora vérengzést miivelni.
Egyszer egy altalam kinyitott ajté mégétt egy

férfi jelent meg és elkezdett kiabalni: - Torque?

Te vagy az? Tényleg te vagy, Torque?
Engem nem igazan hatott meg,

hogy felismert, a kezeimben

tartott duplapisztolybdl reflex-

szerien tlizelni kezdtem, gondol-

tam egy ilyen helyen minél keve-
sebben vannak, annal jobb. Termé-
szetesen a feje kornyékére céloztam, az

o

a j6. Miutan 6sszeesett, kozelebb mentem
hozza, ha ismert, nem artana megtudni
hogy Torque most éppen melyik rokonaval
végzett, de amikor a hulla flé Iéptem, ak-
kor vettem észre, hogy a fejét olyan szin-
ten szétléttem, hogy abbol semmi se ma-
radt. Akarmerre jarsz, oriasi vérfoltok a
falon, legyekkel kortlvett, rothadé hul-
lak mindeniitt, itt egy székre kik6to6zott
félhalott, ott egy felakasztott ember

és ez mind interaktiv. Minéségellen-
6rzés cimén a felakasztott koma
bucijara ravagtam egy szép na-

gyot, erre az jol leszakadt a he-

lyérdl, akkora vérsugarat hagyva

maga utan, hogy abbol egy va-

rosnyi sebestlt vérellatasat
megoldotta volna. Na, mon-
dom ez eredeti. Es vér min-
denhol...

A fegyverek szama szé-
pen megnétt, ahogy a hi-
rekbél tudni lehetett,

<< A NAGY TULELG-HORROR LAZ
ENYHULNI LATSZIK, DE AZERT MEG
NEM SZABAD LEIRNI EZT A KATE-
GORIAT. JO NEHANY (GERETES JA-
TEK FEJLESZTESE FOLYIK JELEN-
LEG IS. >

tobb a gépfegyver, amikkel szépen meg lehet
daralni mindenkit. Kifejezetten durvulé fegyve-
rek is megjelentek, mind a rakétaveté és tobb
fegyverbdl kettét is cipelhetsz magadnal egy-
szerre. A dupla flirészelt csovi shotgun kifeje-
zetten hatasos fegyver, akar a kinézetét, akar
az alkalmatossagat nézziik, végiil is a na-
gyobb szoérnyek ellen is szamito egy lovés,
egy halott tulajdonsaga kifejezetten jo ajanlole-
vél. Amikor egy pancélos kommandos ellen
harcoltam és meguntam a fedezékbdl ki. fede-
zékbe be mokat, elékaptam hii shotgunom és
akkorat porkoltem a képébe, hogy szerencsét-
lennek el6szor a pajzsa tort az arcaba. utana
a beérkezd repeszek pedig szépen foldkorli
palyara allitottak. De talan az el6z6 részhez
képest kicsit nagyobb hangsulyt fektettek az
utom/vagom/amputalom alkalmatossagokkal
valo harcba, igy legalabb tiz kozelharci fegy-
verrel Uthetjiik ki ellenlabasaink agyvelejét, an-
nak jol megszokott helyérél.

A The Suffering: Ties that Bind talan az utébbi’
id6k legjobb tuléléhorror-jatéka, aki kicsit is sze-
reti ezt a mifajt &s nem veti meg a beteges, ki-
fordult cuccokat, mindenképp probalja ki. ga-
rantalom, hogy "kedvenceim" listaja Ujabb tag-
gal fog béviilni.

szent
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VEGIGJATSZAS

AZT HISZEM BATRAN ELVMIONDHATJUK, HOGY
A NYAR EGYIK LEGJOBBAN VART JATEKA A
KILLER7 VOLT. SAJNOS A GAMIECUBE-OS ES
PLAYSTATIONGS VERZIO NEM EGYSZERRE JOTT
KI, iGY CSAK EBBE A SZAMBA SIKERULT BELE-
TENNI A TELJES VEGIGJATSZAST. AZ ANYAG EL-
KEPESZTOEN EGYEDI, ISZONYATOSAN HANGULA-
TOS, FANTASZTIKUS KAMERANEZETEK VANNAK
BENNE ES UGY EGYALTALAN: NAGYON JOL JAT-
SZATO. NE IS HUZZUK AZ IDOT, CSAPJUNK BELE!

A magam részér6l mar alig birtam kivarni,
hogy megjelenjen a jaték, és sajnos cslszott
is egy picikét, am mar jo el6re lecsaptam ra:
latatlanban is én akartam irni réla a cikket.
Talan bejatszott a kuriézumok iranti termé-
szetellenes vonzddasom, talan csak szimpla
kivancsisag, am az biztos, hogy semmikép-
pen nem bantam meg! Hogy ne is hizzuk az
id6t, nézzlink at egy-két alapveté dolgot, ami-

WV inFo Box

Kiadé: Capcom

Fejlesztd: Capcom

Hivatalos honlap:
htttp://www.killer7.com

Megjelenés: 2005. julius 15.
Tesztplatform: PS2

V ERTEKELES
JATEKOTLET:

MEGVALOSITAS:
JATEKELMVIENY:

OSSZHATAS:

V VELEMENY

A remekbeszabott grafika, vala-
mint a hangulatot turbdzé hangok.

re sziikségiink lehet a jatékban!
Embereinket az X gombbal bir-
hatjuk mozgasra, minek hatasara
ugy rohannak, mintha kotélpa-
lyan hiznak 6ket, ami elsé latasra
kicsit furcsénak tlinhet, de ennél a
jatéknal semmin nem kell meglepédni.
Célozni az R1-el tudunk, a specialis [6véseket
és képességeket a négyzettel tudjuk eléhozni,
mig az X-el I6hetiink. A korrel a térképet néz-
hetjiik meg, csak sajna ezen nem jeldlik, hogy
mi éppen most hol is vagyunk. Fontos még az
L1, ezzel szkennelhetjiik végig a terepet, ha
ugyanis egy vel6trazoé kacajt hallunk biztosak
lehetlink benne, hogy néhany szérny a kor-
nyéken olalkodik, és mivel az egyszeri halan-
donak lathatatlanok, ezért kell ezt hasznal-
nunk. Minden szérnynek van egy gyengepont-
ja, amit ha eltalalunk, azonnal meghal, mi pe-
dig kapunk egy csomo vért, ha azonban nem

Az ellenfelek érzékeny pontjat
néha tébbszér is el kell taldini,

valamint az egyes helyszinek

= k&z&tt indokolatlanul sokat tait.
V EL&ZVENY

2002 Hitman 2: Silent Assassin
2003 X
2004 Dead to Rights

= DVD: KEPGALERIA

AN PLATFORMOK
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AHarman's Room-ban
Iwazar(inaliegyre tobb
infotfogunk hallani: téle
hallhatunk az ellensé-
gekrBl fegyverekrdl,

szereplokrol.

semlegesitjiik 6ket idében, nekiink rohannak
és felrobbannak. Ha egy karakteriink elhala-
lozna, valtsunk Garcianra, keressiik meg azt
a helyet ahol meghalt, majd a Harman's
Roomban ujra tudjuk éleszteni. Sokkal tobbet
nem kell tudnunk ahhoz, hogy élvezni tudjuk
ezt a jatékot, nem a tulbonyolitottsagarol hi-
res. lgazabol ez a jaték tipikusan az, amiben
nem kell rendszert keresni: mindenfelé szelle-
mek, holtak, furcsabbnal-furcsabb lények ta-
nyaznak; a torténet olyan csavaros, hogy em-
ber legyen, aki elsére feldolgoz mindent; felta-
maszthato karakferek; szaz éveket ugrunk az
idében, stb. Amint lathato, nem lesz egyszeri
kibogozni a dolgokat, de gondoltam j6, ha ezt
elére eimondom. Ha mindenki készen all, ak-
kor akar kezdhetnénk is!

Target 00: Angel
Atvessziik az iranyitast, és maris Dan szere-
pében taldljuk magunkat. Az ajton belép-
ve egy meglehetésen furcsa Iénybe (?)
utkozilink lwazaru személyében: 6
amolyan személyi titkar a masvilag-

rol. Kissé morbid és valamiféle idegen nyel-
ven beszél. J6 lesz odafigyelni ra! Jobbra ta-
lalhaté egy Harman's Room (HR), majd érte-
lemszeriien haladva nemsokara belefutunk
Travis-be, aki Iwazaruhoz hasonléan jo tana-

Baratom, hogy volt az a szi-
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<< A KIADO NEWV BiZTA A VELETLEN-
RE A DOLGOT, OSSZESEN 43 TRAIL-
ER JELENT IVIEG A JATEKBOL, FOLYA-

MATOSAN FENNTARTVA EZZEL A
JATEKOSOK ERDEKLODESET. »>

csokkal fog megszoérni minket. Nemsokara le-
érlink a parkoléba, ahol 6sszetalalkozunk
Camellia Smile-al: szkenneljiink egyet, mire
feltlinik minden bajok fészke. A tojasokat 16jik
ki, majd ketté kozott célozzuk be fészek gyen-
gepontjat és fustoljik ki. Beszéljiink a balra
levé Travis-szel, és vegyilik magunkhoz a
Soul Shellt (ezt a palya végén majd a Gate-
keepernek kell odaadni). Menjiink visszafele,
majd az elagazasnal immar folytathatjuk utun-
kat a masodik emeletre. Vigyazzunk Micro
Smiley-ra, majd kelet felé haladva (east) egy
vagast lathatunk egy porul jart leanyzorol. Dél
felé haladva (south) Yoonba botlunk, aki szin-
tén tanacsokkal lat el, am cserébe jol leszivja
a vérkészletiinket. Nyomuljunk tovabb fel a
kovetkez6 emeletre - balra egy ,emlékeztet6”
galambot talalunk - majd a folyosén menjiink
be. Itt egy kissé forré a helyzet, javallott Con
hasznalata - a takaritas utan északnak fordul-
junk (north), hogy a kdnyvtarba jussunk. Nyu-
gati irany, majd le a lépcs6kon - és maris a
mosodaban vagyunk. Kapcsoljuk ki a szaritot,
igy megszerezhetjiik a Fire Ringet. Haladjunk
egyenesen tovabb, valtsunk Coyote-ra,
majd konstataljuk, hogy az elébbi fo-
lyosén vagyunk. Most mar men-
jlink be a 212-es szobaba.
A mentliben vélasszuk ki a Fire
Ringet, majd kapcsoljuk le a
légkondit, és forduljunk a gyer-
tyak felé. Sorban 1-5-ig érint-
siik meg 6ket, minek hatasara
egy metszethez jutunk. Menjiink
vissza a felsé emeletre, térjiink be
a klotyéba és birizgaljuk meg a locsolét
- elkezd zuhogni a viz, mi pedig meghtzva a
WC lehiizét mar tavozunk is - irany a moso-
da. Szedjlik fel a masik metszetet is és spu-
rizzunk a konyvtarba - itt a jobbra levé iranyi-
tépanelbe helyezziik bele mindkettét, majd a
megnyilé Gton haladjunk tovabb a kévetkezd
szintre. Ismét tanui lehetiink egy cstinya bal-
esetnek, de azért csak menjlink egyenesen
mignem a falnak (tkézlink (az ember itt 16g
lefele), valtsunk Kaede-re és nyomjunk négy-
zetet - titkos rekeszre bukkantunk, mely
egy Soul Shellt rejt. Miutan ma-
gunkhoz vettilk menjiink visz-
szafele, majd jobbra az
‘\ "\ északi szoba fele. Itt
2 G az egyik be-
nyiléban

talaljuk
Travis-t, aki

mellett nézzik ‘1:5\\\»‘»» ‘ﬁ/ »

.

meg a falat - szintén
Kaede-vel. Haladjunk
tovabb a terembdl, majd
a bojlerszobanal

ts-
sk W

be a

latott fellra-

tot (NO). ﬁ/
Tuloldalt ismét

Travis-t talaljuk, mi pedlg

folytassuk toretlendil utunkat. Nemso-
kara a Gatekeeperhez jutunk - be-
szeljlink vele, majd jobbra téle men-
junk at az ajton a kolosszeum felé.
Atvagva a nagy termen egy miniféellen-
ségbe botlunk - Speed Smiley. Erdemes
Kaede-vel el6kapni a pisztolyt és rana-
gyitani a torkara: ha eltalaljuk, egybdl el-
dobja a kanalat, mi pedig mehetiink to-
vabb. Ismét a Gatekeeperhez ériink, aki
hivja nekiink a liftet. Az épilet tetején

ERDEKESSEGEK

Kevin Smith nem csak a
Jjatékbol |lehetismerds: 6 az
az ember aki Csendes Bob
néven rendezett mar par.
igencsak jo filmietmint pal-
daul a'Shop Stop-o,
vagy a Dogmat.

Garcianként folytatjuk utunkat, mignem egy
nagyobb terembe jutunk - Harmanna ,valunk”,
és kezdddik az els6 féellenséggel a harc. EI6-
szor Angelal kell megkiizdeniink: 16d6zziik le

a szarnyait, majd valtsunk Kaede-

re. Alljunk egyhelyben, majd mikor

rank tamad fussunk a hata mogé és
16jlik le a 4 arcot a hatardl (hasznaljuk

a tavesovet). Egy kis mozi utan ismét az

uberlaza Harman szerepébe csdppentink:
I6jik ki az angyal mogott néha-néha feltiné
Kun alakjat, majd mikor elétinik 6 maga, ve-
gylk célba a jobb kezét. Ezennel be is fejez-
tiik az els6 célpontot.

Target O1: Setting Sun -

Elsé rész

Az atvezeté videdkbdl képet kapunk a nem-
zetkozi helyzetrél: 1998-ra beall a vilagbéke,
hatalmas épitkezések veszik kezdetiiket, min-
denki boldog és elégedett.

Az allapot egészen 2003-ig

tart, mikor is felttnik a

Heaven Smile nevi

csoport, akik ter-
rorizalni akar-

jak az egész vi-
lagot. Természete-
sen a vilag egyetlen
esélye a professzio-
nalis Killer7 osztag
akiket ugyebar mi
~ alakitunk. A nemzet-
kozi hely-
' zet foko-
zodlk né-
hany nem kiva-
\\ natos rakéta
éppen Japan felé
tart hogy elpusztitsa azt,
és hogy mi fog torténni, az az eln6-
kén mulik... Garciant iranyitjuk, [ép-
jink be a Harman's Roomba, majd a
film utan nézziik meg a tévén az
i egyes csatornat. Sétaljunk ki a haz-
bél, majd miutan ujra visszakapjuk az
iranyitast irany a haz, hogy megoljiik
Torut. Miutan atvaltoztunk Maska, gyor-
san 6ljiik le a Smile-okat, majd irany be
a hazba. A hazban tartsunk a Waiting
Roomba, és a végénél valtozzunk
Coyote-ta, majd nyomjunk négyzetet: ek-

kor a tet6re keriilink, majd egy szobaba

ériink, ahol egy furcsa szellemtél megkapjuk
a Water Ringet. Menjiink vissza, és kilépve a
Waiting Roombdl vegyiik az iranyt a haz bel-

A\ Blvan nasyon erés vagyok, beiitsk mindenkinek j6l...

seje felé. Egy el6észobaba jutunk, ahol a bom-
bafeji ellenség mutatkozik be: a fejiket 16juk,
mikor nyitva van a ,kapujuk”. Jobbra lesz egy
Harman's Room, majd ismét északnak halad-
va kijutunk a kertbe. Itt balra be tudunk menni
(az alldogalé Smile-ok remek vérgydijté lehe-
téséget rejtenek magunkban), majd a jarat vé-
génél Kaede-vel torjiink ki, majd nyomjuk le a
garazsbol mar ismerés tojasos fészket. Be-
széljiink Travis-szel, majd spuri visszafele, és
tovabb az épiiletbe. Ismét Gj haverokat ko-
szonthetiink a Spiral Smile-ok személyében: a
nagy arcot I6jlik. Menjlink be a vendégszoba-
ba, és a vazan hasznaljuk a Water Ringet (a
mentiben fel kell szerelni magunkra a gyir(t),
majd vegyik ki a metszetet a kép mogdl. Lép-
jlink ki a szobabdl, és forduljunk keletnek, le a
lépcsén, ahol szintén talalunk vendégszoba-
kat. Forduljunk jobbra, majd északnak és Iép-
jink be a szobaba, ahonnan a két Smile kijott.
Itt lesz egy Micro Smile, és Travis-szel is el-

trécselhetiink. Folytassuk utunkat északnak,
majd a metszetiinket rakjuk bele az ajtéba,
minek hatasara az megnyilik, mi pedig ke-
resztiilléphetink rajta és folytathatjuk utunkat
északnak. A konyhaba Maskkal torjiink be,
majd a vided utan folytassuk utunkat az
egyetlen iranyba. Egy nagy kereng6szerliség-
re ériink, ahol van négy kiilénb6zé haz. Mind-
egy melyik irdnyba indulunk el, a Iényeg, hogy
mindegyik hazban a megfelel6 jell ajtét csuk-
juk be, melyek a kovetkezok:

West House: White Tiger (ltt lesz egy Micro
Smile), North House: Black Warrior, East
House: Azure Dragon, South House: Red
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Phoenix. Amint az utolsé hazbal kilepi
ereszkedik a hid, mi pedig atmehetiink rajta
(el6tte azonban mentsiink - az egyik sarokban
van egy HR). A hidon kapjuk fel a Soul Shellt,
majd kocogjunk be a Gatekeeperhez. Disku-
raljunk el vele, majd ismét irany a jobb oldali
folyoso, at a kolosszeumon, majd lépjiink ki a
folyosora. Itt nagyon vigyazzunk: a Smile fejé-
bél kialld tuskék egyikét kell eltalalnunk (javal-
lott Kaede tavcsove), ha elhibazzuk, azonnal
meghalunk. Visszajutunk a Gatekeeperhez,
akinél immar balra is el tudunk menni,
igy jutunk el Mr. Fukushimahoz. Miutan
megtekintettiik sajnalatos halalat, ké-
szlljunk fel a harcra: Julia, a szexi tit-
karné lesz az ellenfeliink. Kerekez-

ziink el a halott mellett a masik szoba-
ba, ahol ra is akadunk ellenfeliinkre.
Nincs nehéz dolgunk, csak az X-et kell
6rilt médon nyomkodnunk, az idé lejarta
utan az gydz, aki tobbet vitt be a masiknak
(javallott a Double Tap képesség megszerzé-
se, igy gond nélkil megolhetjiik).

Target O1: Setting Sun -
Maéasodik rész

Lépjunk ki a hazbdl, majd mikor a Kaku épii-
letnél vagyunk nézziik meg a kocsit: BTJ,
CSC, WTS. Ezeket jegyezziik fel szépen és
kocogjunk tova. Lathatjuk, amint Kevinné val-
tozunk, akirél gyorsan valtsunk is el, mert
elég gyenge karakter. Coyote javasolt. Eszak-
nak folytatva az utunkat néhany Smile keresz-
tezi az utunkat, majd az ut végén talalunk egy
automatét: a fenti bet(ikkel kezd6d6 meniiket
valasszuk ki (azaz a 2, 3, 6 lesz a megfeleld),
maijd Iépjiink be a gép mogé. Egy kellemetlen
uj ellenféllel ismerkediink meg: Poison Smile -
aki csak akkor hal meg, ha a gyengepontjat
talaljuk el, tehat nagyon vigyazzunk vele!

[221 PLAY ZONE

TIPPEK

Ha elakadnank, érde-
mes Coyote-ra valtani: 6
ki tiigja nyitni a bezartiaj-

16k tobbséget, és hatal-
mas ugrasaival sok
fitkos helyre el

tud jutni.

Menjlink dél fele és Iépjiink be a Manager's
roomba, majd a szoba végén vegyiik szem-
ugyre a posztert, majd Coyote-tal nyissuk ki
az iranyité panelt és kapcsoljuk Is ki. Nyugat-
nak haladjunk, mikor is belebotlunk Travis-be
- diskuraljunk el vele, majd Iépjiink be a 105-
s szobaba. Markoljuk fel a kockakat, és ad-
dig dobaljunk, még két darab egyes nem lesz
- ekkor egy Soul Shell birtokaba jutunk. Men-
junk vissza a folyosoéra, és induljunk el felfele
a lépcson. A masodik emeleten 1ép-
junk ki és iranyozzuk be a déli fo-
lyosét. A Yoon melletti posztert
vegyiik szemiigyre, majd men-
jlink vissza és forduljunk a nyu-

gati iranyba, itt pedig Iépjlink be az utols6
szobaba, ahol is egy asztalon kartyakat latha-
tunk. Forditsuk le a kilencest, minek hatasara
Royal Flush-t kapunk (pokerben), mi pedig

egy Soul Shellt. Most mar mehetiink a harma-

dik emeletre, ahol is bele futunk a Mother
Smile-ba. Gyakorlatilag ugyanaz, mint amivel
a garazsban talalkoztunk, csak mozgo kisze-
relésben. Délnek folytassuk utunkat, majd tér-
jlink be a 307-es szobaba, beszéljiink Travis-
szel, majd nézzilk meg a mellette levé
posztert. Most a nyugatj ne
és az utols6 szobaban £§
meg tétjeinket: amit az
baban lattunk a posztel
(1437625) - ismét egy
lesziink gazdagabbak.
a 301-es szobaba és C
ugorjunk egyel feljebb (|
vegylk fel a metszetet, i
tanjunk vissza, és immg
manyos uton - azaz a
- vonuljunk fel a negyedii

kompania gyllt 6ssze fasl

gadasunkra, ugyhogy ne kiméljik éket, majd
a falon levé posztereket végigvizslatva men-
junk be a 401-es szobaba. A kartyakat megfe-
lel6képpen kell elrendezniink, melyek a kovet-
kez6k: a szarvas mogé varazsoljunk hullé le-
veleket, a pillangé mogé rozsat, a harmadik
abra mellé pedig piros és z6ld leveleket. Ha
megvan ismét egy Soul Shellel lesziink gaz-
dagabbak. Menjiink tovabb a Iézerek iranyaba
és valtsunk at Kevinre, nyomjunk négyzetet -
minek hatasara lathatatlanna valik - és men-
junk at kozottik (legalabb egy vérfiolanak kell
ehhez lennie nalunk). Ismét a Gatekeeperhez
érkeztiink: jobbra el, kolosszeumon at, majd
késziljiink fel egy keményebb Smile-ra: 16-
dozziik a kezét, amig hattal nem fordul ne-
kiink, ekkor pedig I6jik szét a hatan levé bu-
borékot. Tovabb haladva visszaériink a
Gatekeeperhez, aki igy mar leenged minket.
Mentsiink a Harman's Roomban, majd szall-
junk be a liftbe és irany az alagsor. Maskkal
robbantsuk szét a falat, és maris elérkeztiink
Jean Depaulhoz. Nem nehéz megdlni, amikor
megall, 16jiink a feje feletti omladozé falba,
minek hatasara inkabb 6ngyilkos lesz. Men-
junk tovabb Mah-jongg terembe, ahol egy
igen érdekes parbajnak lehetiink tanui. Sebaj,
a szellemtdl kérjik el a Wind Ringet, a kont-

rolpultba illessziik be a metszetet, majd a liftet
allitsuk at B1 TOP-ra. Irany vissza a lifthez,
vigyazzunk utkézben lesz egy kis tarsasa-
gunk! Beszéljiink Jeannal, majd mar tényleg
beszallva a liftbe, menijiink fel a tetére. Némi
ellenallasba itt is (itk6ziink, am remek lehet6-
ség vérkészitmények beszerzésére! A tet6 vé-
gén mentsiink a HR-ben, majd ha kész va-
gyunk, szereljiik fel a Wind Ringet, és Iépjlink
be a Meeting Roomba. Itt vannak agyas bara-
taink, akiket nem is lesz olyan egyszerti le-
nyomni! Jobb és bal oldalt fedezékben va-
gyunk, am elébb utébb ki kell [ép-
niink onnan: ekkor célozzuk meg a
jobb oldali fazon nyakkendéjét
(csak és kizardlag Kaede-vel
lehet megcsinalni),

majd mikor a kisebb
odamegy, hogy meg-
igazitsa, 16junk
egyet az agyaba.
Nagyon gyors-
nak, és nagyon
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<< A JATEKBAN OSSZESEN HU-
SZONOT FELE SZORNY TALALHATO,
PLUSZ TERMESZETESEN A PALYA-

VEGI FOELLENFELEK. >>>

fellovi az agyakat a levegébe, I6jiink szét ket-
tét, majd varjuk meg mig a harmadik elkezd
felénk repdlni, ekkor menjiink arrébb, és cé-
lozzuk be a szérny agyat. Ha lehet, ez még
nehezebb lesz, iszonyat gyorsnak kell len-
niink. Ha megvagyunk, maris teljesitettiik a
palyat.

Target 0O2: Cloudman

Erdekes megbizast kapunk: egy 6riilt ember-
ke kihiv minket, hogy keressiik meg, és ha
tudjuk, gy6zziik le. Szerencsére egy Texas
Bronco-s p6lot visel, igy mar reppeniink is
Texas-ba, -ahol az oriilt Uimeyda egy sajat va-
rost alapitott. Nagyon hangulatos a hely, és
az alafestésil szolgalo zene is igen asz. No-
sza fogjunk bele a tisztité kuraba! Még Gar-
cia-ként Iépjink be a Harman's Roomba, ahol
egy rendkivil érdekes kis videét szemrevéte-
lezhetiink, majd lépjiink be a tévébe, és valt-
sunk at Harmanra. Menjiink ki a hazbdl, és
amint kiériink a terepre, egybdl atvaltozunk
Coyote-ta, és megismerkediink az Uimeyda
Smile-okkal. Roluk azt kell tudni, hogy igaza-
bél nem felénk rohannak, hanem egy meg-
adott Utvonalon haladnak, széval ki is lehet
kertilni 6ket, am nem érdemes, két okbdl sem:
egyrészt, mert nagyon konnyu 6ket leteriteni
(csak a polojukat kell eltalalni, ez remek vér-
gylijté akcio lehet), masrészt pedig 25-6t min-
denképpen meg kell 6Iniink, hogy késébb a
barban megkapjuk az ésszes babut, no de er-
rél majd kés6bb. Tehat belépiink a varosba,
irany a benzinkut! Kertljik meg a kamiont,
valtsunk at Maskra, és huzzuk arrébb, minek
hatasara elétdnik a kat, amibél is magunkhoz
szélithatjuk a Stamina Ringet. Ha megva-
gyunk, haladjunk tovabb a nyugati dton. Ismét
ujabb csodalényekkel talalkozunk: Giant Smi-
le-okkal. Igazan nem konny( 6ket megdlini,
mert egyrészt igencsak felfele kell célozni,
masrészt csak a szemiik kozé I6ve tudjuk hi-
degre tenni 6ket. Ha valamelyik gyors karak-
terrel vagyunk, esetleg megpréobalhatunk el-
futni mellettiik. Tehat irdany a nyugati at, ahol
egy galambot talalunk, valamint egy kijaratot
a kils6 varosba. Itt Coyote-ra érdemes valta-
ni, ugyanis 6 fel tud ugrani a hazak tetejére.
Induljunk meg elére, és a Terry Street 210
szamnal ugorjunk is fel, majd hatoljunk be a
hazba. A szoba végében, a vazanal hasznal-
juk a Water Ringet, mire kapunk egy metsze-
tet. Irany vissza az utca, majd térjlink be a
220-as szam ala, ahol a féldszinten egy HR-t
talalunk. Innen nem messze, a 206-os szam
alatt talalunk egy Duplicatort, melyet semlege-
sitslink, majd masszunk fel a haz tetejére.

A szoba végében Kaede-vel nézziikk meg a
verfoltot, minek hatasara egy babuhoz

jutunk. Ebbdl kell nekiink 12-t 6sz-
szegydjteniink. Menjlink vissza
a Duplicator felé, és a sikator
végén Coyote-tal nyissuk ki a
zarat. A tlloldalon északnak
menjiink, amig el nem ériink
egy kéddal lezart ajtéhoz. Rak-
juk bele a metszetet, majd irjuk
be, hogy ,Hustle” (Travis ezt a fel-

iratot viselte a poldjan a benzinkdton), és mar
mehetiink is tovabb. Itt nagyon vigyazzunk,
mert rengeteg Giant van, ha nem vagyunk
Clint Eastwoodok, akkor manéverezziink ko-
2z6ttik, vagy Kevin lathatatlansagat kihasznal-
va osonjunk el mellettiik. Menjiink el a kocs-
maig, majd betérve vegyiik szemiigyre a pul-
ton a jatékautomatat. Itt van jelentésége, hogy
hany Ulmeyda Smile-t I6ttiink ki eddig, mert
most mind a 25 értiik kapott tallért bele kell

TIPPEK

Ha a Lion killdetést is
Kijatszottuk, még mindig
ne kapesoljuk ki a gépet:
az ujabb stablista.utan
még mindig var egy
kis meglepetés.

szoérni a gépbe, igy kiad 10 babut, igy 6ssze-
sen van mar 11. Hatul kimehetiink, ha egy ré-
gi ismerdssel akarunk 6sszefutni, valamint ké-
peket is nézegethetiink a hatso folyoson, de
inkabb menjlink vissza a féutra, és folytassuk
utunkat a sineken keresztiil. Mikor elértiink a
gyogyszertarba, |épjlink be a mentibe, és va-
lasszuk ki a képet Ulmeydardl - bebocsatast
nyeriink az épliletbe. Eldiskuralva az igen le-

Harman Smith: A Killer7 vezetdje, a leglazabb
ember az egész jatékban. Sajnos tolészékhez
van kétve, am esend6 latvanyat meglehetésen
jol ellenstlyozza azzal a pancéltoré mesterlo-
vész puskaval, ami a szék hatara van szerelve.
Személyét mar-mar misztikus tisztelet lengi be.
Garcian Smith: A csapat feje, az akcié koordi-
nalasa az 6 vallan nyugszik - kilondsen, hogy
egyediil 6 beszélhet Harmannal. Ha valaki a
kiildetésben elbukna, 6 meg tudja menteni:
egyszeriien csak vissza kell vele vinniink a ha-
lott maradékait a Harman's Roomba, és életet
kell belé lehelniink, igy a jatéknak akkor van
csak vége, ha Garcian meghal. A torténet fleg
az 6 személye korul bonyolodik.

Dan Smith: A csapat fenegyereke, ami meg-
tisztel6 cimet a megnyer6 6ltozkddésével, hii-

kettes, az als¢ a harmas valasz): 1, 2, 3, 2, 1,
3, 3. Tovabbhaladva jobbra egy HR-re
bukkanhatunk, ahol érdemes menteni,
balra pedig a tovabbvezet6 utra lelhe-
tlink. Tekerjiink be a lakokocsi-
ba, majd nézziik meg a
hosszadalmas videot.
Személyesen
Ulmeydat

jelent6sen megkonnyiti az ellenfelek gyenge
pontjainak eltalalasat. Misztikus kapcsolata egy
bizonyos Mizaruval képessé teszi a falakon le-
VO rejtett (izenetek elolvasasara, valamint na-
gyobb akadalyok teljes lebontasara. Vérfoltos
miniszoknyajaval a legkevésbé sem nevezhet-
juk mindennapi latvanynak.

Con Smith: AKiller7 legkisebb tagja, am nem
lebecstilend6! Con mar vakon sziiletett, am
rendkiviil preciz hallassal rendelkezik - igy az
egyes hangforrasokat be tudja azonositani,
aminek néhanyszor igen nagy hasznat fogjuk
venni. Mivel kicsi, ezért olyan helyekre is befér,
ahova a tobbiek nem, valamint természetesen
6 a leggyorsabb is az dsszes tag koztil. Dupla
fegyvere elégségesen nagy tiizer6t biztosit

vOs stilusaval és persze nem utols6 sorban na-
gyon kemeény fegyverforgatasi tudomanyaval
érdemelt ki. Specialitasa a fegyverének ger-
jesztése, amivel bazikus méretli I6vést tud le-
adni, két kovon nem hagyva. Igazi életmivész.
Coyotee Smith: Egy mesztic tolvajt tisztelhe-
tiink személyében. Valdszintileg a leghaszno-
sabb karakter specidlis képességei révén: min-
den zarat ki tud nyitni, valamint irtézatos ma-
gassagokba képes felszokkenni. Coyotee is
tudja gerjeszteni a I6vését, am ehhez néhany
vérpasztillara is sziiksége van, csakugy mint
Dannek.

Kaede Smith: A csapat egyetlen néi tagja. Ke-
mény perszona, és még jobba teszi, hogy 6 az
egyetlen, akinek tavesé van a pisztolyan, ami

tlink, most mar tényleg irany a posta,

ahol a babukért cserébe beengednek min-
ket. Az éplilet mogott beszélhetiink Travis-
szel, majd késziiljiink fel egy nagyon nehéz
utra - hacsak nem hasznaljuk Kevin lathatat-
lansagat. A gatnal beszéljlink a Cult Member-
rel, majd nézziikk meg mind a hét posztert és
folytassuk utunkat. Elériink egy kapuhoz, ahol
talalos kérdéseket tesznek fel nekiink, szam
szerint hetet. Igen, a posztereken talaljuk a
hozzajuk tartozo6 valaszokat, am akik nem
akarnak szenvedni, alljon emitt a megoldas
sorrendben (a fels6 az egyes, a kozépsé6 a

Kevin Smith: Talan a legmisztikusabb tagja a
csoportnak. Kevin késeket dobal, és par ver-
kapszulat felaldozva akar tobbet is el tud beléle
hajitani. Ezenkiviill megvan az a nem lebecsi-
lendé képessége, hogy lathatatlanna tud vaini,
igy elosonva az ellenfelek mellett valamint a lé-
zeres szenzorok kozott. Con utan 6 a leggyor-
sabb.

Mask De Smith: Mask egy pankrator, és mint
ilyen, 6 a legnagyobb termetd. Igencsak hiu, hi-
szen a jaték soran tobbszor is atoltozik - valoja-
ban ezzel csak erejét noveli. Tekintélyt paran-
csolo a két granatvet6 a kezében, melyeket
igen j6l forgat: nem sok Smile van, aki ellen
tudna neki alni. Irtézatos erejének készonheto-
en falakat is be tud torni.

legyézniink. Erdemes egy gyors emberrel el-
végezniink a feladatot (Con javallott), vele
egyszerlien fussunk az ur mogé és adjunk le
egy jol iranyzott bura I6vést. A videobol azért
kiderdl, hogy vannak akik lojalisak voltak hoz-
za, am ez nem sokat segit rajta.

Target O03: Encounter - Elsd rész
Valaki kisgyermekekbdl akar Smile-okat farag-
ni, és mint tgyeletes jotevéknek, ezt meg kell
akadalyoznunk. Lépjiink be a HR-be, majd a
TV-ben valtsunk Harmanra. Erdekes kis vide-
ok utan menjiink ki a hazbol. Atvaltunk Conra,
maijd haladjunk észak felé, és lépjlink be az
Arcade-ba. Belefutunk egy Protector Smile-
ba, akit csak Mask képes elpusztitani a gra-
natvet6jével. A kovetkez6 szobaban egy kapu
allja utunkat, ezért menijlink el a bal oldali fo-
lyosén. Eszak-keletnek menjiink, majd vigyaz-
zunk a Broken Smile-ra, a fejét kell eltalal-
nunk, de siesstiink, mert nagyon gyors! Lép-
jlink be a négyes szamu moziba (Cinema 4),
és menjlink fel a szinpadra, valtsunk Maskra,
és torjlik be a falat. A ladabol rantsuk fel a ru-
cit, amivel végre Mask is egy hasznalhato ka-
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rakter lesz (ezen a palyan érdemes 6t meg-
tuningolnunk, mert rengeteg olyan ellenfél
lesz, amit csak 6 tud elpusztitani). Menjink at
a harmas szamu moziba, ahol talalkozunk
Travis-szel, valamint régi ismeréseinkkel
Kurahashival és Akibaval. Miel6tt atmennénk
a kettes moziba, ébressziik fel Kaede-t vagy
Dant, mert a moziban lesz egy tripla Dupli-
cator. Beszéljink Travis-szel, majd akar ment-
hetiink is a HR-ben és vonuljunk at az egyes
moziba. Coyote-tal nyissuk ki a szinpadon le-
v6 kincses ladat, amib6l megkapjuk a Time
Ringet. Menjtink ki az utra, és forduljunk jobb-
ra, ahol a sikator végében hasznaljuk az
iménti gytrdt, minek hatasara kapunk egy
metszetet. Ezzel menjlink vissza az elagazas-
hoz, és most forduljunk balra. A végén tegyiik
a szerkezetbe a metszetet, majd

kapcsoljuk be a lampakat, és
menjlink vissza az Utra, a le-
potyogott 1€ggdmbokhoz.
Hasznaljuk a Wind Ringet,
mire megkapjuk az elsé Soul
Shellt. Most mar visszame-
hetilink a lezart ajtéhoz, ahol
Maskkal ki tudjuk azt robbanta-
ni. Protector Z Smile-ba futunk,
akit szintén Mask-al tudunk hidegre

tenni, mégpedig gy, hogy egyet toltiink a
fegyverén (négyzet, ehhez kell egy vérfiola).
A keresztezédésnél forduljunk jobbra a Killer
Mansion felé, vigyazzunk a Duplicatorra! Fel a
lépcsén, majd be a hazba. Fussunk korbe a
folyoson, és ahol az ajto folott levé képen fe-
lénk néz a szérny, ott menjlink be. Ismételjiik
ezt meg parszor, mire elériink egy hosszabb
folyosoéra. Valtsunk at Coyote-ra, majd pattan-
junk el Travis-hez, aki szintén hozzank vag
egy Soul Shellt. A folyosé végén Garcianna
valunk, majd visszajutunk az Adventure Pla-
zaba. Most a Freaky House fele menjlink, de
elébb a Harman's Roomban véltsunk at
Maskra, mivel a Freaky House-ba csak 6 tud
bejutni. Vigyazzunk a Phantom Smile-okra,
majd az alacsony folyoso el6tt valtsunk at
Conra, 6 at tud sasszézni alatta. Menjlink to-
vabb egészen a repedésig, amit Mask-al be-
torhetiink, valtsunk Kaede-re, majd nyomul-
junk tovabb. A sajtos teremben menjiink at a
masik ajtohoz, és a lyukakbol 16dézziik ki az
egereket, de vigyazzunk a rohamozé Smile-
okra. A Burning Hotelben a Wind Ringgel te-
hetiink rendet, majd caplassunk fel a Iépcsén.
A hidon atmenet egy szellembe futunk, majd
egy Micro Smile-ba, a kbvetkezé teremben

ERDEKESSEGEK

saggal.

Vér a jatékban
A vér nem csak az er6szakossag kifejezése
lesz a jatékon beliil, hanem az egyik legfon-
tosabb ,targy” is - ez szolgal ugyanis az
egyes képességek fejlesztésére, valamint
még egyeb fontos dolgokra. Ha az ellenfelek
gyenge pontjat sikerdl eltalalnunk, sokkal
tobb vért kapunk! Két fajtaja van:
Thick Blood: egyszerre 1000 dl lehet bel6le
nalunk, majd ezt egy Harman's Roomban
szérumma tudjuk alakitani, amit pedig majd
képességek fejlesztésére hasznalhatunk.
Ahogy tapoljuk a karaktereket egyre Gjabb
specidlis tulajdonsaggal fognak birni, ami a
késobbi szinteken nélkilozhetetlen lesz
majd.
Thin Blood: A hig vérre a kiilonb6z6 specia-
lis képességek hasznalatanal lesz sziikség,
és ezt is természetesen az ellenfelekbdl
Jnyerhetjiik ki”, valamint ezzel gyégyithatjuk
magunkat. Egyszerre csak 20 fiola lehet na-
lunk beldle.

[24 1 PLAY ZONE

Egy-egy palyan nem
csak a palyakivegén van-
nakféelienségek - néha bi-
Zony kbzben is meg kell
kiizdeni egy kétonda-

pedig Kaede-del 16jiik ki a gorillak
pajzsat, mire kinyilnak az ajtok.
Menjlink a Spiny-Spiny Roomba.
Egy elég félénk szérnybe fu-
tunk, amint meglat minket
azonnal iranyt valt.
Menijlink vele szem-
be, és miel6tt elfordul
lesz kb. 1 masodper-
clink, hogy eltalaljuk
a szivét. Ha megvan,
kinyilik egy ajto, és
ott lesz egy bukott
angyal, aki ad egy
csuda jo pisztolyt
Dannek, valamint
egy Soul Shellt. Is-
mét a Plazaba jutunk,
most haladjunk
egyenesen, be a
Gatekeeperhez.
Gondolom nem

kell mondanom a teendédket, a Mithril Smile-
nak le kell I6ni a pancéljat, majd siman kinyif-
fantani (Mask ajanlott). A Gatekeeper-nél
menjiink balra, majd mentsiink és haladjunk
tovabb. Most jon az egyik legszemetebb f6el-
lenség! Ayame olyan gyorsan fut, hogy képte-
lenség becélozni, és rdadasul még tiizel is
rank veszettlll. Az egyediili megoldas, amit ta-
laltam, az az, hogy kerestem egy helyet, ami
mellett kozvetlendl elfut a kisasszony, atvaltot-
tam Danra, és amint elfutott a pisztolyom el6tt
I6ttem egyet. Kissé elé kell célozni, jol el fo-
gunk vele szérakozni. Kb. 7-8 I6vés kell neki.

Target 03: Encounter -

Méasodik rész

Amint kiléplink a hazbdl, természetesen Ujabb
izgalmas videok varnak rank, majd megérke-
zlink a Blackburn rezidenciahoz. Elhaladunk
Iwazaru mellett, majd Danné avanzsalunk.
Eszakra van egy HR, nyugat fele pedig a kert.
Erre haladjunk, de vigyazzunk a bombafejek-
re. A kert végében van egy szobor, ezt kell
szétlénilink Dan Collateral Shotjaval (négyzet
haromszor) és vegytik fel a Soul Shellt. Men-
junk vissza a kerti elagazashoz, ezuttal kelet-
nek menjlink, majd pedig délnek (hasznalhat-
juk Kevin lathatatlansagat, de Connal is leirt-
hatjuk az ellenfeleket), ahol egy viztartalyt ta-
lalunk - hasznaljuk rajta a Fire Ringet, mialtal

egy metszethez jutunk. Menjiink vissza és
forduljunk keletnek, majd Kevinnel valjunk
lathatatlanna és menjiink at a lézeren. Bent
szétl6hetjiik a kontrollpanelt, igy legko-
zelebb mar nem kell Kevint hasznal-
[/ nunk. Menjiink délnek, majd a Yoon
i melletti panelt vizsgaljuk meg: ugy kell
| hiizogatnunk a kart, hogy a jobb ko-
zépsd hely maradjon tresen. Ekkor
megjelenik régi ismerdsiink, mi pedig
egy Power Ringgel lesziink gazda-
gabbak. Ismét térjiink vissza a kerti
elagazashoz, majd most észak fele
fordulva nyomuljunk be a hazba.
Szintén az északi irany lesz a
megfeleld, igy a konyhaba ju-
= * tunk, ahol levadaszhatunk egy
Micrét. Irany délnek, ahol a fiirdészoba
¥ van -
egy HR-t. Térjlink vissza a bejarathoz,
majd induljunk délnek. Nemsokara el-
érlink a kandalléhoz, itt hasznaljuk a

Water Ringet, majd kapjuk fel a Soul Shellt.
Menjlink a szoba vége, és Maskkal I6jik ki a
falat - egy Mother Smile. Miutan letudtuk és
kimentiink a szobabdl egy Protector ZZ-be fu-
tunk - ezt is csak Mask tudja kinyirni, dupla
I6véssel (marmint kétszer kell négyzetet
nyomni). Eszak fele valtsunk Kevinre és t(in-
junk el, majd vagtassunk at a lézeren, és fus-
sunk, ahogy csak birunk, egészen a masodik
hazig (ha maximumon van a lathatatlansag

képessége, akkor minden gond nélkiil el tu-
dunk a szérnyek mellett osonni). Bent kelet-
nek induljunk, ahol a folyosé végi szobaban
hasznéljuk a Time Ringet, mire kapunk Soul
Shellt. Vissza a bejarathoz, majd a nyugati ol-
dalon haladjunk és az els6é szobaban kapcsol-
juk le a biztonsagi rendszert és menjlink to-

itt talalunk egy galambot, valamint

¢ Csak nem beszorult az {ires tér a pisztolyba? De Kkér...
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UJszeERUNEK NEVEZHETO, AV IVIIN-
DENKEPPEN TETSZETOS, AZ ANIVIE
BETETEK PEDIG CSAK FOKOZZAK A

vabb a folyosén. Egy Micro, majd Travis, vé-
gll pedig Connal seperjiink at a lyukon és ve-
gylk magunkhoz a metszetet és trécseljiink el
Andrei-jel. Ismét vissza a bejarathoz, de on-
nan most északnak induljunk. Balra menthe-
tlink, majd egyenesen belépve az ajton meg
is érkeziink az els6 féellenséghez. Ayame-vel
kell ismét megkiizdeniink, am ezuttal nem
lesz olyan nehéz dolgunk. Véaltsunk Maskra,
tarazzunk be, és varjunk. Mikor felnyilik egy
garazsajto, forduljunk arra, és varjuk meg mig
kifut a kiscsaj. Ekkor célozzunk ra (egysze-
riibb, ha a laba elé célzunk, biztosabb a tala-
lat), majd ismételjiik, amig be nem gurul. Ek-
kor mar véresen szérja az atkot, am ha van
elég vérkészletliink, nem lesz semmi gond.
Még par I6vés, és beadja a kulcsot. Bal oldalt
kapcsoljuk fel a lampakat a medencénél, majd
jussunk vissza oda (legegyszer(ibb, ha a haz-
bdl kimegytink, és ismét lathatatlanokka valva
visszasprintellink a Iézereken tdlira, itt lesz a
Pool). A medencénél forduljunk balra, és ha-
ladjunk el Travis mellett, majd a szelepbe il-
lesztve a két metszetlinket, maris leengedhet-
juk a vizet. Menjiink le a medencébe, balra ta-
lalhatjuk ismét Travis-t, valamint egy HR-t. Mi-
utan mentettlink, irany az alagsor! Itt ismét a
Gatekeeperbe futunk, utana természetesen
kolosszeum, majd egy igen idegesité szérny:
Laser Smile. Kaede-vel villamgyorsan céloz-
zuk be a gigajat, majd I16jiink azonnal, mert
ha nem vagyunk elég gyorsak, szénné
porlaszt minket. Ismét az alagsorban
vagyunk, most be a masik ajtén,
mentsiink egyet, majd valtsunk at
Danre, vegylink egy nagylevegét,

és lépjlnk be a kovetkezdé szobaba.
Ismét egy parbaj, ezuttal Curtis-szel.
Nem olyan nehéz, minden az idézité-
sen mulik. Ha a madar felszallt, akkor
16jink - am vigyazzunk, mert néha ijeszteni is
szokott a galad! A lényeg, hogy nagyon figyel-
junk - amikor kissé lejjebb hajtja a fejét, akkor
szokott repiilni, ekkor I6jlink! El6szor azt hit-
tem, csak az X-et kell jokor nyomni, am elétte
még a célzast is be kell késziteni, am nem
tarthatjuk végig nyomva, mert ellenfeliink is
reflexbdl tiizel! Négyszer kell jobbnak bizo-
nyulnunk. Ha megvagyunk, tekintsiik meg a
bizarr vide6t és mar Iéphetiink is a kovetkezd
kiildetésre.

Target 0O4: Alter Ego
El6szér azt hittem ennél a kiildetés-
nél, hogy a Bandai is
beszallt a jaték fej-
lesztésébe és
szépen kol-
csonadta
a figurait,
a Po-
wer

Rangers-
eket, am
} nem errél

| van sz6.
A hasonl6-
sag keétségkivil
szembeo6tlo, am
| ezen palya
fégonoszai a
HandsomeMan névre
hallgatnak. Most éppen
I’ 6k nem férnek a bériikbe,
tehat rendet kell vagnunk

| kozottik. Tehat miutan
megnéztiik a TV-ben a be-

TIPPEK

Ha a Stamina Ringet
viseljiK; egy Kicsivel
tobbiserilest kibirunk, ha
a Power Ring-et, akkor
pedig egy kicsit na-
gyobbat Seb-
Ziink'

valtsunk at Conra, mert a szuperhal-
lasara van sziikség. Kovessiik a
hangbuborékokat, amig ki nem jutunk
egy nagyobb helyszinre, ahol bemutatkozik a
Roller Smile. Mivel az érzékenyiikre nehéz ra-
tapintani, ezért leginkabb Dannel lehet jol kil6ni

oOket, hiszen 6 gyors és erés is. Amugy ehhez a
palyahoz javasolt Dan hasznalata, amikor csak
lehet. Induljunk tovabb észak felé, majd valt-
sunk Kaede-re, és torjik be a falat. Ha még
nem tettiik volna meg, akkor a keleten levé
HR-ben felébreszthetjiik. Az Gton ne felejtsiik
el begytijteni a szines bigyét. Miutan betortiik a
falat és beszéltlink Travis-szel, menjlnk a kele-
ti Gt végére, és lépjiink be a piros ajtéon. Halad-
junk elére, majd keletnek, ahol ismét kedvenc
szellemiinkbe (itkdziink. Tovabb haladva a
templomhoz érilink, amibe Iépjlink is be, majd
menjink Iwazaruhoz. Jobbra egy HR-t tala-
lunk, balra egy folyosét. Ezen elindulva men-
jlink fel a Iépcsén, igy a balkonra jutunk. Ismét
hazi szellemiinkkel van szerencsénk randizni,
majd haladjunk tovabb a sotét folyosé felé.
Lesz itt egy gyertya, ezt begyujtva egy titkos
folyoséra bukkanunk, amin menijiink is be. A vi-
ded utan egy irgalmatlan nagy Duplicatorba
botlunk, ha jél szamoltam legalébb négy fész-
ket kell kiléniink - és egyaltalan nem is olyan

HATAST. »>

Mother Smile-okat és a Roller Smile-okat se ki-
méljuk. lwazaru ismét, majd az elagazasnal
északra forduljunk, igy egy teraszra jutunk,
ahol is hasznaljuk a Wind Ringet a szélmalmo-
kon. Menjtink visszafele, és a megnyil6 ajton
csortessiink be. Ha nem vettiik volna fel az
Osszes szines motyot, akkor jobbra lekanya-
rodva, és a gyertyakat belizemelve most visz-
szateleportalhatnank a palya kiilonboz6 részei-
re. Am ha minden igaz, nalunk kell lennie az
osszesnek, igy helyezziik be az ajté melletti
résbe a metszetet, majd a szines vackokkal
keverjiik ki a szineket és lépjlink be a villaba.
A video utan Iépjiink ki Garcian lakosztalyabol
és késziljtnk fel egy nem tul nehéz harcra
Handsome-ékkal. Mindenki jatszik egy mecs-
cset az ellenfél egy adott harcosaval, am az
egyes meccsek végkimenetele elére meg van
hatarozva, tehat csak 16jlink, ahogy birunk.

Az utolsot Garcian jatssza Pinkkel, am 6k csak

beszélgetnek. Miutan kiélveztiik, vegyiink nagy
levegét és lépjink at a kovetkez6 kiildetésre.

Target O5: Smile - Elsé rész

A Harman's Roomban igen szomoru latvany
fogad minket: Samanthat megolték, Harman
pedig szérén-szalan eltint. Kilépve a szoba-
bol, most a Forbidden Room felé induljunk és
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mal dobélédzik a tetsrél?
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Iépjuink is be. Nézziik végig Harmanék sakk-
partijat, majd Iépjlink ki a kocsibol. Amint el-
kezdédik a kildetés, Garciannal gyorsan fus-

mes a teste kdzepén levé legnagyobb pacat
utoljara hagyni. Miutan megvagyunk, halad-
junk mindig csak elére, és Garciannal |épjiink

7
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sunk el a Mother Smile mellett, be a HR-be,
valtsunk at Danre, majd irtsuk ki a gonoszo-
kat. A recepcio mogott Kaede-vel torjik ki a
falat és szélitsuk magunkhoz az elsé Soul
Shellt. Irany a lift és a masodik emelet. For-
duljunk északnak és szedjiik le a Duplicatort
(a legnagyobb szeme csak a Collateral
Shottal I16heté ki), majd Iépjink be a 203-as

szobaba és vegyik fel a masodik Soul Shellt.

Irany a harmadik emelet, ahol vigyazzunk a
Phantom Smile-okra, majd a folyosé végén
Iépjiink be a 306-0s szobaba és menjiink a
flrdébe. L6jik szét a hajszarité zsinérjat és
vegyiik ki a harmadik Soul Shellt. A negyedik
emeleten fussunk a 404-es szobaba, ahol a

szobaban I6jiik ki Maskkal a falat és vegyiik ,

fel a negyedik Soul Shellt. Az 6t6dik emele-
ten Iépjlink be az 502-es szobaba, az
északi szarnyban (nagyon vigyazzunk a
Smile-okkal, itt mar kezdenek bekemé-
nyiteni - esetleg hasznaljuk Kevin lat-
hatatlansagat), ahol Mills-szel talal-
kozunk. A szobaban a Fire Ring-
gel gyujtsuk be a gyertyat és
ismét egy Soul Shellt zsebel-
hetiink be. A hatodikon szin-
tén északnak menjiink
(Kevin javasolta, mert sok
a Laser Smiley) és a
601-es szobat nyissuk ki
Coyote-tal. Beszéljlink
Travis-szel, majd ve-
gyuk fel melléle az utol-
s6 el6tti Soul Shellt.

A hetediken nincs mas
dolgunk, mint kil6ni a Micro
Smile-t, majd a szoba végeé-
be faradni és a Wind Ringgel
szelet tamasztani. Mentsiink
egyet a HR-ben, majd |épjiink
be a Suite-ba a Gatekeeper-
hez. Miutan ismét a Vinculum
Gate-en vagyunk, késziiljiink
fel Kaede-vel! Timer Smile ba-
ratunk nem adja kénnyen ma-
gat: a testén levo piros pottyo-
ket kell kil6niink, am amikor
mar csak egy darab van, el-
kezd sprintelni felénk. Erde-
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be a Roomba. Ezzel be is fejeztiik ezt a kiil-
detést.

Target O5: Smile - Masodik rész
Sajna az el6z6 informatorunkkal csunyan el-
bant valaki (pedig 6 tudott egy-két érdekes
dolgot rélunk...), igy Ujat kapunk - megjegy-
zem, én mar eleve vele kezdtem volna dol-
gozni. Amint kilépink a hazbdl, egybél el is
teleportalunk hozza, majd egy nagy iskola-
hoz. A bejaratnal talalkozunk Travis-szel,
majd Iépjlink be a suliba, forduljunk a hall fe-
le és menjlink fel a Iépcsén a Data Roomba.
Menjiink a terem végébe a kontroll panelhez,
majd Ussiik be a 3576-o0s kodot, mire
elhlizddik a fal és ismét ratalalunk
\ Travis-re, aki ad nekiink egy kazet-
?} talejatszot. Jojjiink ki a szobabdl és
menjiink tovabb (egy HR, ahol valt-
™ sunk is gyorsan at Kaede-re). A fo-
P lyoso végeén vegyiik fel az 5-6s szamu
, kazettat (a meniiben meg hallgathat-
};juk). majd menjiink vissza a fébeja-
rathoz, és ezuttal forduljunk észak-
! nak. lwazaru kellemetlenkedik ismét,
| majd Iépjiink be a néi mosdéba (csak
Kaede teheti meg) és huzzuk le a
\ WC-t, mire megkapjuk az 1-es sza-
\ mu kazit, valamint a galamb elregél
egy fura kis lizenetet. Menjiink
tovabb és térjlink be az osz-
g talyterembe, ahol felvehetjiik
W a 6-0os szamu kazit, majd
" folytassuk felfedez6 utunkat
a folyoson. Amint beléplink a kovet-
kez6 helyszinre, balra lesz ismét
egy terem, itt felvehetjiik a 2-es
szamu kazettat. Vissza a folyosoéra,
majd a kévetkez6 teremben vegyiik
fel a 4-es szamu kazettat. Nyugatra
is lesz egy terem, amiben a 3-as
kazit talaljuk, valamint Iwazarut.
menjlink ki és folytassuk utunkat a
nyugati folyosén, ahol megint egy
terem lesz (micsoda valtozatos-
sag...), amiben két Mithril Smile
fog kellemetlenkedni, valamint a
| 8-as szamu kazettat is meglel-
) hetjiik. Tovabb délnek, baloldalt

lesz egy osztalyterem, amib6l most hozzajut-
hatunk a 7-es kazettahoz. Folytatva utunkat
egy nagy zart ajtéba Utkoziink, amit nem tu-
dunk kinyitni. Sebaj, van itt néhany szekrény,
nosza, nézziink koril! A 666.-ban talalunk
egy Soul Shellt és a 9-es kazit, a 656-osban
pedig Travis-t. A 66-ost is I6jik meg, mire ki-
nyilik, és magaval rant még kettét. Addig 16-
dozziik 6ket, mig elé nem keriil Mask ultra-
brutal ruhaja, majd mig el nem jutunk a sor
végére. Ha ezt is megl6jiik, akkor a sor masik
végeén kinyilik egy ajté, mig az mar a nagy
vasaijtot fogja nyitni (hmm, ez a jaték egyre
logikatlanabb...). Eszaknak menjiink, ahol
Travis-be botlunk, nyugatra pedig fel tudunk
menni a Iépcsén. Valtsunk Danre, majd Iép-
junk be a kavézoba. Egy nagy Duplicator lesz
az ellenfellink, vigyazzunk, mert iszonyat
gyorsan ontja magabdl a tojasokat. Ha eltet-
tiik 1ab aldl, tavozzunk angolosan nyugatnak,
majd mentsiink a Harman's Roomban és Iép-
junk be a kényvtarba. Ismét a Gatekeepernél
talaljuk magunkat, majd a kolosszeumban,
végll természetesen a Vinculum Gate-en.
Ezuttal egy Galactic Tomahawk Smile lesz az
ellenfeliink (hu, de gonoszul hangzik), am
nem kell megijedni téle, Maskkal nevetsége-
sen egyszert kinyirni (ha tele az életiink, ne
is nagyon figyeljiink a rakétaira, csak I6jik 6t
magat). Mogotte felvehetjiik az utolsé kazet-
tat, majd menjlink ki. Az igazgatoéi irodaban
Garcian eljatszadozik az igazgatéval, majd
lépjiink be a mogotte levé szobaba és a pa-
nelba Ussiik be az 55549 és 72712-es kédo-
kat. Az ujjlenyomat felismer6 atenged minket,
mar csak egy pancélszekrény allja utunkat,
am ez sem vészes: el6szor tekerjik jobbra
Utkdzésig, majd pedig balra és mar miénk is
a metszet. Menjiink vissza a masik szobaba

és |6junk bele a trofeaba, mire egy titkos ajto
nyilik ki, amin lejuthatunk az udvarra. Men-
jink be ismét a fébejaraton és jussunk fel a
Data Roomba. A terminalba rakjuk bele a
metszetet valamint a gydriinket, és valaszol-
junk a feltett kilenc kérdésre (a valaszokat a
kazettakrol lehet megtudni). Ha valaki nem
akarja végighallgatni mindegyiket, akkor itt
vannak a valaszok, sorban: Parkreiner,
00480158, Alabama, 11221942, B, Michael,
Katharine, 04281952, Eagle. Kinyilik a torna-
terem, igy menjiink le oda, hallgassuk meg a
szellemet, majd jobbra aktivaljuk a kapcsolot.
Danné valunk, és mar itt is vagyunk az utolsé
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féellenségnél (kidbranditéan egyszer( lesz).
Léjik meg Mr. Nightmare-t parszor, mire be-
leng és elszall a gatyaja (hmm...), majd meg-
jelenik a - hogy is mondjam, hogy szalonké-
pes legyek? - egy nagy voros dolog a laba
kozott. Par Collateral Shottal gyorsan kiiktat-
hatjuk, majd az ur megidéz hét Black Smile-t,
akik egyenként a halalba rantjak magukkal a
Killer7 tagjait. Kivéve persze Garcian-t. mivel
csak 6 tudja felvenni és hasznalni a mogotte
levé arany pisztolyt, ezért ne is habozzunk:

I ki az utols6 Smile-t, majd pedig a felko-
tott arra adjunk le egy jéliranyzott I6vést. En-
nyi volt, irany kifele a terembdél. Visszaériink
kicsiny rezidenciankra, ahonnan menjiink is

ki egybél, igy visszajutunk a hotelhez (az el6- I

z6 kildetésben voltunk ott). Nincs mas dol-
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gunk, mint az X-et nyomnunk, Garcian oda-
megy mindegyik helyszinre, ahol Soul Shellt
talaltunk, és mindig eléjon egy érdekes vided.
Mikor felériink a tetére, nos, fény deriil min-
den szorny(iségre, , még azt is megtudjuk,
hogy mit hurcolt emberiink abban a nagy kof-
ferben mindvégig.
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Target OG6: Lion
Remélhetéleg senki nem kapcsolta ki a gépet
az End feliratnal, mert van még egy révid epi-
légus. Garciant kell elterelgetniink a Battle-
ship Isle-on az alagsorig. A bokkend csak
annyi, hogy a Smile-ok még mindig
itt vannak, nekiink azonban nincs
mar Vision Ringtink, igy termé-
szetesen nem is latjuk 6ket. Se-
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baj, rohanjunk, mint az ériiltek, ha jél szamol-
tam mind6ssze csak ketté vagy harom fog az
utunkba allni, ezeket egy I6véssel likvidaljuk,
majd rohanjunk tovabb. Az alagsorban talalko-
zunk Matsouki urral (vagy hogy a fenébe hiv-

Miutan kijétszottuk a ja-
tékot, felajanljay hogy
mentsiink egyet, majd eb-
bal folytathatjuk a Killer8~
al, melyben szintén lesz
meglepetés boven.

jak) és két valasztasunk van, attol
fligg6en, hogy melyik befejezést
akarjuk megnézni: megoljik, vagy
életben hagyjuk. Erdemes mindkett6t
megnézni, remélhetéleg mindenki mentett
az el6z6 kildetésben a hetedik emeleten, igy
annyira nem kell sokat Ujrajatszani. A poént
nem I6vom le, mindenki jatssza szépen ki, és
n neki! :

Holgyeim és Uraim, ennyi volt a Killer7. Bar,
ha jobban belegondolok, mégsem. Ugyanis
elkezdhetjiik a Killer8-at, és konstatalhatjuk,
hogy ennek a knak soha nem lesz vége.
Véleményem szerint nagyon jol sikerdilt, iga-
zan egyedi lett, és veszettil j6 hangulata van.
A hangoktdl sikitofraszt kap az ember, a grafi-
katél minimum meglepédik, a torténet pedig

gyon huzés! Igazi japan jaték, aki csak egy
kicsit is nyitott az tjra, az mindenképpen pro-
balja ki, nem fog csalédnil J6 szérakozast
hozza!

Callisto
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csoport bemutaté-

A Lauk:
ra készll...
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5> ANNAK EKES BIZONYSAGAUL, HOGY A RESI-
DENT EVIL MEG MINDIG NINCS KIHALOFELBEN, ITT
VAN AZ OUTBREAK FILE #2. NEVILEG VEGYES ER-
ZELMIEKKEL ULTEM LE ELE, HISZEN MAR A FILE #1-
TOL SEM ESETT HASRA SENKI - EZ A JATEK PEDIG
KEREM SZEPEN NEM TOBB, MINT ANNAK EGY

KIEGESZITO LEMEZE. LEGALABBIS NEKEM NA-

GYON UGY TUNIK.

Kiadé: Capcom

Fejleszté: Capcom

Hivatalos honlap:
www.res-evil.com

\és: 2005.
Tesztplatform: PS2

A fent taglalt
negativ érzelmeim a sorozat iranyaban, azt
hiszem nem megalapozatlanok. Kezdem ugy
érezni - meg par millié ember rajtam kivil -,
hogy a széria igencsak kopni kezd, korant-
sem olyan patinas, mint az els6, vagy akar a
masodik rész idején. A harmadik rész sza-
momra nagyon nagy csaloédas volt, innentél

natok, irjatok a
callisto@play-

zone.hu cimre, ha tudok,
szivesen segitek! Na, befejeztem a rizsalast,
most mar tényleg kezdjik!

TRAINING GROUND

Menjiink néhany lépést, mire egy ,File’-t ka-
punk. Olvassuk végig, majd lépjiink oda a
pulthoz, és vegyik fel a kovetkezét, amiben
kivalasztott karaktertinkrél olvashatunk. A pult
mogé menijlink be, majd ott is vegyiik fel a
papirt, amiben a mérgezésrél és a vérzésrél

:n‘:rGE\.,(ADLELsEfTrAs olvashatunk. Egyik sem kellemes, mert az

JATEKELMVIENY: i ugynevezett Virusmérénk elkezd teli-
i TIPPEK tédni télik, és ha ez eléri a 100%-

OSSZHATAS: EEEEEOEEES ot, akkor meghalunk. A mérge-

V VELEMENY

Legnagyobb erényeként a nevét
tudja felhozni, ezt is elég csunyan ki-
hasznélja. Na j6, mégiscsak egy RE.

Otlettelen feladatok, gyenge grafi-
ka, botranyos mesterséges intelli-
gencia, vontatott jdtékmenet, so-

a kat talt.
V ELEZMENY

pedig szerintem nem tudtak
megallni a fitk a lejtén: egyre si-
lanyabbak lettek az egyes dara-
bok. Minthogy itt nem a sorozatot
akarom méltatni, illetéleg korholni, ha-

nem egy - majdnem - teljes végigjatszast ad-
ni réla, ezért ehelyitt be is fejezem a siramai-
mat. Mivel az elsé kiildetésben részletesen
megismerkediink az Ujdonsagokkal és az ira-
nyitas rejtelmeivel, ezért nem is pazarlom to-
vabb a karaktert, lassunk neki rogton! Ja,
még annyit szeretnék hozzatenni a dologhoz,

Ha szeretnénk régi ismerd-
sokbe futnignines.mas dol-
gunk, mint Kevinnel végigvinni
a Desperate Time kiildetést -
ekkor lathatjuk, amint Leon és
Claire (a mésodik részbol)
éppen a rendorség felé
tartanak.

zést a kék névénnyel tudjuk or-
vosolni, a vérzést pedig el tud-
juk kotni, illetéleg vérkonzerv-

2002 Resident Evil

2003 Resident Evil O hogy a leirasban a legegyszeriibb megolda-

2003 Resident Evil 2 sokra térekedtem - ugyanis néha tébb lehet- vel pétolni. A beugréban ismét egy file-ra tala-

2003 Resident Evil 3 séges Ut van egy feladat sikeres teljesitésé- lunk, amiben az iranyitas rejtelmeir6l olvasha-

2004 Resident Evil Qutbreak hez. Ezért van az is, hogy a leirés az Easy tunk: bal analég karral mozgunk, R1-el cél-
modrol készilt (no jo, azért is, mert lusta vol- zunk (ha nyomjuk hozza az L1-et, akkor im-
tam Hardon is végigtolni az anyagot :) - a ne- mar mozogni is tudunk I6vés kézben), az X-el

PsS2 hezebb fokozatokon lesz egy-két plusz fel- 16viink (amugy ezt hasznaljuk szinte minden

N PLATFORMOK
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adat, a puzzle-ok kicsit bonyolultabbak, de
ezek nem vészes dolgok. Ha esetleg elakad-

akciora). Ha a haromszéget hasznaljuk, hasz-
nos tanacsokat kaphatunk karaktereinktél. Ha

meg a tolékocsit, ha baltéval

Mérpedig akkor sem kapod

)




<«<< AZ OUTBREAK 2-BEN ISMET AZ
ELOZO RESZBOL ISVIERT NYOLC POL-
GARI SZEMELLYEL ALLHATUNK NEKI

A ZOVIBIK REDUKALASANAK. >»>

elolvastuk, megjelenik eléttiink egy kulcs,

majd a program bész magyarazkodasba kezd
az ajtényitas rejtelmeirdl. Ha befejeztiik az ol-
vasast, vegyiik fel, majd a menlbdl hasznalva
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menjink be a ,Restroom” feliratd ajton. Né-
hany ujitasra hivja fel ismét a figyelmiinket a
jaték: immaron kuszva is tudunk targyakat fel-
venni (azonban ajtét nem tudunk igy nyitni!),
bocsanatot kérhetiink tarsainktol egy-egy
meggondolatlan akciénk utan, valamint ha a
térképen haromszoget nyomunk, a program
kiirja a szoba nevét, ahol éppen vagyunk (a
leirasba néha beleirtam az angol neveket is a
kénnyebb navigacio végett!). Nemsokara elér-
keziink egyik csapattarsunkhoz, akit segit-
stink fel (X gomb), majd mondjuk meg neki,
hogy hasznalja az els6segély spray-t magan
(menibdl: AskToUse). Ezutan kérjik el téle a
csovet (szintén a meniibél), majd menjink
oda az ajtéhoz, és nemes egyszeriiséggel
verjuk szét a zarat, és maris a harmadik szint-
re jutunk. Nyomjunk startot, mire lathatjuk egy
halott csapattarsunk targylistajat is. Vegyik el
téle a pisztolyt és a I6szert, t6ltsiink Gjra, majd
nyomuljunk fel a Iépcsén. Szegény
karakteriink 6sszeesik, am ne-
kiink kapora jon, hiszen elsaja-
tithatjuk ezen pozici6 kezelé-
sének médozatait. Hizzuk fel
magunkat a lépcsé tetejére (itt
ugyan nem latszik, azonban a tény-
leges jatékban, ha a foldon va-
gyunk a Virusméré folyamato-
san novekszik!), majd vegyiik
magunkhoz a spray-t, adjuk
be magunknak, mire talpra al-
lunk, igaz, elég lassan fogunk
. Vegyiik fel a masik tu-
bust is, azt is I10kjiik be, mire mar
egész tlrhet6 sebességet fogunk
produkalni. A tetén egyetlen dolgunk
van csak: meg kell 6Intink egy zom-
bit. Ehhez tetszes szerint valasz-
szunk fegyvert a foldrél, majd hajtsuk
is végre, ezzel befejezve a gyakorlokul-
detést.

WILD THINGS

Kezdésnél vegyiik fel a pisztolyt és a tarat,
valamint szemrevételezziik a jobboldalon ta-
lalhato elsésegély spray sort, és tarhelylink

fliggvényében spajzoljunk be beldlik. Mivel
az allatkertbe nem tudunk bejutni, ezért indul-
junk meg az utcan, a zombikat kerdiljiik ki,

majd menjiink be az Elefant Etterembe.

Bent, hatul talalhatunk fajlokat, sokkal érdeke-
sebb azonban a konyhaba vezeté ajto; verjik
szét, majd hatoljunk be. Kézépen, a barpulton
hever egy csip6fogo, ezt szélitsuk magunk-
hoz, majd ha gy gondoljuk, tavozhatunk is az

étterembél. Fussunk vissza a kiin-

dulasi pontra és vagjuk at a ke-
ritésen levé lancot, vegytink

egy nagy levegét, és essiink

neki a tulajdonképpeni jatéknak.
Belépiink! Egy megvadult zom-
bielefant fogad minket, mi tagadas,
elég eredeti jelenség a szentem, és
meglepé médon rendkiviil moz-
gékony is! Mar itt rogton két
lehetéséglink van: ha megol-
juk, akkor a szint végén egy
Y. zombioroszlannal kell
megkiizdeniink, am ha
életben hagyjuk or-
manyos baratun-
kat, akkor a pa-
lya végén 6 fo-
gad minket. Ha ram hallgat-
tok, most életben hagyjatok,
egyrészt mert nagyon sok I6szert
»megeszik”, masrészt 6t konnyebb
legy6zni, mint az oroszlant. Széval,
fussunk el a labai kozott, majd alljunk
|§l tovabb a koévetkezd helyszinre. Itt meg-
Il ismerkedhetiink a veszett hiéna liga né-
hany prominens tagjaval, akik egyéb-
ként teljesen megegyeznek az el6z6
részek zombikutyaival. Fussunk a Iép-
cs6 felé, és menjink be az irodaba.

ERDEKESSEGEK

Végre megoldottak a fej-
lesztok, hogyjjaras kozben
is lehessen I6ni: igy mar
nem okoz gondot, ha hat-
ralas kozben akarjuk le-
pattintani magunkrol
j6akarcinkat.

TIPPEK

Ha netalan mérgezést
kapnank=amighogy gy
mondjuk, elég sanszos -
csak egy kek novényt kel

magunkba szolitanunk, és

mar megiis 4ll a terje-
dés

Vigyazva haladjunk a folyoson, ugyanis fiiles
baratunk hajlamos a haz falanak betorésére,
csak azért, hogy minket desszertként fel-
hasznaljon, ami akar sz6 szerint is
érthetd: ha elkapja egy emberiin-
ket, és kirantja, nos, téle érzé-
keny bucsut vehetiink a palya to-
vabbi részében. Menjlink be a
belsé irodaba és az asztalrdl ve-
gytk fel az Elephant Key-t. Ha
akarunk némi municiéra szert ten-
ni, bemehetiink a tulaj szobajaba is,
am ez nem kotelez6. Nehezebb fokoza-
ton mar muszaj bemenni, mert csak ugy kap-
hatjuk meg a Lion Key-t. Vissza a folyosoéra,
majd irany kifelé. Az udvaron atkelve elérke-
zlink a keleti folyoséhoz, itt rakjuk bele az
Elephant Key-t a zarba, majd fussunk at. Or-
manyos baratunk HQ-jara érkeztiink, fussunk
at a pédiumon, majd hatul masszunk fel a lét-
ran. Itt egy kicsit kifujhatjuk magunkat, aztan
szedjik fel az itt levé cumokat, kiilonos tekin-
tettel a Red Lion Emblemre. Van itt még egy
kazetta is, amire a magnoval érdekes zenét
régzithetiink - mindezt azonban csak akkor
tegylik meg, ha az elefantot valasztjuk féel-
lenségnek, egyéb esetben nincs értelme ma-
gunkkal cipelni. Miutan felvettiik a szalagot,
megjon kisbaratunk, igy faradjunk oda az ira-
nyitépulthoz, majd zarjuk be a kaput, ezzel
csapdaba ejtve 6kelmét. Angolosan tavozzunk
jobbra. A folyoson menjiink be a szertarba,
azonban vigyazzunk a keringé madarakra!
A szertarban menthetiink, ami nem egy hat-
rany, valamint felvehetiink némi téltényt is
még. Szaladjunk le a lIépcsén, majd menjiink
vissza az elefanihoz: immaron be van borto-
nézve, igy nem nagyon arthat nekiink. Persze
ezt azért ne vegyiik készpénznek, mert ha so-
kat totojazunk itt, el6bb-utdbb kitéri a keritést,
aztan nézhetiink! Itt még van lehetéségink le-
mészarolni, ha esetleg az oroszlannal akar-
nank randizni majdan. Széval, vegyiik fel az
ajté el6l a Red Lion Emblemet pérul jart bara-
tunk mell6l, majd futas vissza oda, ahonnan
jottlink. Most ne menjlink fel a lépcsén,
hanem loholjunk be a szemkozti aj-
ton, igy egy ériasi terrariumba ju-
tunk. Sajnos a terrariumhoz csu-
nya bogarak is tartoznak, ugy-
hogy igyekezziink! Szaladjunk fel
és lokjik le a l1adat a lent tronold
trutyira. Ezutan a konzolon nyom-

juk meg a gombot, majd kérbe a hidon, men-
junk le, majd kovessiik az utat. Mindjart itt is
vagyunk a ladanal, amin pattanjunk at és az
itteni konzolt is izemeljiik be, majd a hatso
keritésnél tavozzunk. Egy kis pocsolyahoz ér-
keztlink, amiben szerencsétlen médon egy
nagydarab alligator Uszkal: igyekezziink nem
megismerkedni vele, am ha mar semmikép-
pen nem tudjuk elkeriilni a konfrontaciot,
nyomjunk R1-et, ezzel lebukhatunk a harapa-
sa el6l. Ha sikeresen atjutottunk a masik ol-
dalra, haladjunk ki az ajton. Itt felmehetiink a
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VEGIGJATSZAS

megfigyeléallasra némi pihenére, és persze
hasznos cuccokeért: dokumentumok, egy kés,
valamint egy spray lesz majd ott. Ha készen
vagyunk, menjink le, és a lépcs6tél nem
messze van egy lyuk: itt be tudunk kuszni, ez-
altal egy nagy térre jutunk. ltt sajna egy na-
gyobb cicus is olalkodik, széval eliminaljuk,
majd az oroszlanszoborba installaljuk be a
medalunkat, mire kinyilik az ajto, mi pedig ki-
mehetilink rajta. Itt szintén pihizhetiink, vala-
mint elrendezhetjilk embereink cuccait,
ugyanis féellenség jon! Ha az elefant
jon, akkor nincs mas dolgunk, mint

az Ut egyik végére elfutni, majd a
kazettankat lejatszani. A megvadult

allat fejjel rohan a falnak, ezzel némi veszte-
séget konyvelhet el az életerejébdl, de ami
még jobb: egy idére nem rank figyel, igy nyu-
godtan sorozhatjuk! Léjik, ahogy birjuk. Igaz,
hogy vastag bére miatt tobb golyét kibir, mint
az oroszlan, am a fenti triikkel meggyengit-
hetjiik, valamint azt is vegyiik figyelembe,
hogy embereink - akiket nem mi iranyitottunk
- 16d6zték 6t athaladas kézben is. Eletet és 16-
szert szétszérva talalunk az utcan. Ha a ci-
cust valasztjuk, 6 némileg fiir-
gébb, és nem nagyon akar ma-
gahoz kozel engedni, tehat
csak l6fegyverekkel operaljunk
ellene! Ha felugrik a tetére, str-
gobsen kezdjlk el sorozni, ekkor
ugyanis toltédik az életereje! Ha le-
kergetjiik a hazrdl, akkor mar fél sikert el-
konyvelhetlink: most mar csak hidegre kell
tenniink. Sok szerencsét hozza!

A Normal, és Hard médokban egy-két feladat-
tal tébb van, de ezek nem tul 6rdéngosek,
példaul nekiink kell visszaallitani az aramot,
hogy be tudjuk csukni az elefantot (a kilato-
ban talalunk egy dokumentumot, amiben van
négy kod, ezeket kell belitni a belsé iroda-
ban).

UNDERBELLY

Héseink a fold ala kényszeriilnek, igy tehat
nem is tehetlink mast: kdvessiik 6ket! Kez-
désnél gydijtsiik be a tapokat, majd irany lefe-
le. Menijiink at a kapukon, majd lefele a Iép-
cs6n, a szerelvényhez. Bent talalunk egy
Employee Area Key-t, amit markoljunk fel (ha
Jimmel vagyunk, nala alapbél megtalalhatd
ez, valamint vele latjuk egybdl az egész térke-
pet - tehat nem jarunk rosszul vele). Majd
menjiink vissza a lépcs6n. Fent, kozépen
menjlink be mindkét we-be a targyakért, a né-
iben még menthetiink is. Most a széls6 ajtok
egyikét nyissuk ki az imént szerzett kulccsal
(ha szembél allunk, javallom a bal oldalit),
majd hatoljunk be. Fedezziik fel a szobakat,
és jegyezziik meg jol, hogy mi, hol van: leg-
fontosabb a Breaker Room (ez kozvetlen ott
lesz, ahol bejéttlink), a Control Room (ha
egyenesen tovabbmegylink az el6z6 szoba-
tol), az egyel lejjebb vezetd lejarati ajtét (B2F-
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Ha a csata hevében nem
akarunk allanddan, vacakol-
ni.a fegyver és a toltény:

w0sszekombinalasaval’,
nyomjunk L1-et, igyskarak-
tertink-automatikusan
megteszi ezt

hez), valamint a Storage Roomot. Talalunk
még itt n6i és férfi ,pihenészobakat” (rest-
rooms) - ezekben spray-ket és egyéb hasz-
nos dolgokat vehetiink magunkhoz. Ha
Jimmel vagyunk, 6 talal a férfiben egy doksit
is - ebben lesz egy kod. Ha mar igy felderitet-
tuk a terepet, verekedjiik ki magunkat a keleti
iranyba: a jegypénztarnal talalunk egy naplot,
melyre majd kés6bb lesz sziikséglink. Egé-
szen pontosan akkor, amikor odaériink
Control roomhoz: nézziik végig a
doksit. A masodik oldalon lesz az
angol abécének néhany bettije,
latszolag értelmetlen sorrend-
ben. Azonban nézziik meg az
elsé sort! Jegyezziik le a bet(-
ket, majd lapozzunk egyet: itt
lathatjuk az abéceét teljes terje-
delmében, 8x3-as négyzetre oszt-
va. Keresstik ki az els6 betlt, majd a
masodikat is, és képzeletben kossiik Ossze a
kettét. A harmadikat szintén kossiik hozzajuk,
és mire végigérink a soron egy szam fog ki-
rajzolédni az 0sszekotott vonalakbol! Ezt csi-
naljuk meg mindegyik sorral, igy kapunk egy
négyjegyl kodot. Ezt a kédot Ussiik be a kon-
zolon, majd vegyiik magunkhoz az itt levé tar-
gyakat, és irany a Break Room..A férfiak szo-
bajaban talalt dokumentumban talaltunk egy
kijelolt szot: ezt irjuk be a kéddal lezart 61t6-
zGszekrény zarjaba, és - tadamm -
mar meg is van az alagsorba
vezet6 kulcs. Menjink is

TIPPEK

le egybdl. A Iépcsé végeén lépjlnk be a folyo-
sora, ami el van arasztva vizzel. Induljunk
meg a folyadékban, ligyesen manéverezve a
zombik kozott (teringettét, de begyorsultak

ezek!), egészen a folyosoé végeéig. Itt talalhatd
az Emergency Power Room, ahol a kerités
mellél felvehetjiik a kereket (hogy milyen ere-
deti 6tletek vannak itt, mintha mar az RE1-
ben is szerepelt volna ez a kerék... meg az-
6ta mindig...). Menjink visszafele a vizben,
mire félaton egy ajtéhoz jutunk, amin Iépjlnk
be, és illessziik a helyére a kereket. Tekerjik

meg, mire lefolyik a viz, mi pedig célozzuk be
ismét az Emergency Roomot, ahol kapcsoljuk
fel az aramot. Ahogy kilépiink az ajton egy
targyra lesziink figyelmesek az ajt6 el6tt: ez a
Founder's Emblem, amit most ignoraljunk
helytakarékossag céljabol! Menjiink vissza a
Breaker Roomba, ahol nézziik meg a konzolt:
egy rejtvény! A lényeg az, hogy ugy kell valto-
gatnunk a sargak szineit, hogy azok a kékek-
kel 6sszesen 10-et adjanak ki - nem
- tul nehéz megcsinalni (na jo,
Hardon mar nem olyan kon-
nyt). Menjtink ki és keres-
sk fel a Storage Roomot: itt
vegylik fel a szigetel6 sza-
lagot, és tekerjlink el a
Pump Roomba (az alsé
szinten, ahol hasznaltuk a
kereket), majd foltozzuk be
a szalaggal a lyukas csovet
és hasznaljuk Ujra a kereket.
Készen is volnank, irany a sze-
relvény - persze el6bb vegylk
fel a mar emlitett Founder's
Emblemet. Hasznaljuk az emblémat a ko-
csi kdzepénél, majd kezdjik meg kalan-
dos utazasunkat (ha nem tudjuk hasz-

nalni az emblémat, az azt jelenti, hogy a
Control Roomban nem vettiik fel a File-t!). Mi-
utan megallt a szerelvény, szalljunk ki. Fus-
sunk el jobbra, ahol a tiiz égett és vegyiik fel

Ez a kép azt dbrazolja, amikor a tenyész gomba felméaszott a pin-
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a Founder's Emblemet, majd hasznaljuk
ugyanugy, ahogy az el6bb tettiik! Holgyeim és
Uraim: beszallas! Miutan megismerkedtiink
egy kedves kis Mega Bite-al, fussunk el a ke-
leti csatornahoz és mar meg is érkeztlink a
palya féellenfeléhez! Talaloan csak Giga Bite
néven fut a kicsike, és ami azt illeti ide is illik
a régi mondas: csak a fejét, hogy meg ne
santuljon. Sajna rossz szokasa, hogy egypar
I6tifutit idéz maga mellé, akik eliminalasa tobb
mint ajanlott, miel6tt folytatnank a boss szét-
szedését. Haldla utan irany a szerelvény, és
ha mindenki idében visszaér, mar szabadok is
vagyunk. Ha nem, akkor szalljunk ki, majd ve-
gylk fel az Emission Tower Key-t, ezzel lohol-
junk el az Emergency Roomba, majd vegyiik
is hasznalatba. Vagjunk at az alaguton, majd
ha a szell6z6hoz értlink, masszunk felfele,
egészen a tetejéig. Itt mar csak le kell eresz-
tenilink egy létrat és mar szabadok is va-
gyunk!

FLASHBACK

Egy csunya erdén kell atverekedniink magun-
kat, szerencsére kapunk segitséget egy ko-
pasz idegenvezetd személyében. Miutan be-
spajzoltunk a hazban, menjink ki, vegytk fel
a dokumentumot és a névényeket, majd ve-
gylk be magunkat az erdébe. Lényeg, hogy
mindig kdvessiik a kopasz egyént, valamint
str(in szorgalmazzuk tarsainkat is, hogy ko-
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vessenek minket. Mint mar emlitettiik, ha a
legegyszer(ibben akarunk eljutni a kérhazhoz,
elég az ember utan menni, am ha kalandos
kedviiek vagyunk, felderithetjiik az erdét, igy
egy teljesen mas Utvonalra és Uj ellenfelekre
bukkanva. Ennek az is-

mertetésére sajnos
nincs helyiink,
de aki kedvet
kapott hozza, az
lasson neki a kere-
sésnek! Amuagy az Uj
ellenfelek egyfajta kedves
z6ld zombik, akik mérges
gazt eregetnek magukbol, te-
hat kozelrél ne nagyon prébal-
kozzunk naluk! Egyébként ezek-
bél a kedves lényektdl az egész
kildetés csak gy hemzseg, tehat
jol tomijlk tele zsebeinket kék nove-
nyekkel! Széval, nemsokara elérkeziink
egy hidhoz, melyet kutassunk at, majd
folytassuk utunkat a kérhaz hatsé bejara-
tahoz. Hat, én nem szivesen lettem volna
beteg ebben a kérhazban... Plane, hogy
amint beléplink, a lelkes Gidvhadsereg
helyi kirendeltje - baltas gyilkos szemé-
lyében - lelkesen fogad minket. Ot sajna
egyelére nem lehet kinyirni - am, ha ele-
get sebzlnk rajta, egy idére békén hagy
minket -, tehat csak a menekiilés az
egyetlen tulélést szavatol6 megoldas. Zug-
junk el mellette, és menjiink be azon az aj-

tén, amin 6 jott ki. Menjlink at a vizsgald szo-
baba és vegyilk fel az asztalrl a fecskendét,
ezzel majd jol elkenhetjlik az akadékoskodd

hisevé novények szajat. Menjiink
visszafele, majd rohanjunk el a be-
jarat mellett, igy nemsokara eljutunk
a Locker Roomba, ahol néhany
hasznos dolgot magunkhoz vehetiink,
de a legfontosabb az lres lveg! Ezt
majd meg tudjuk tolteni egy specialis kotyva-
lékkal, amivel kénnyedén likvidalhatjuk a zold
zombikat. Lépjiink ki a szobabdl, majd indul-
junk meg lefele a Iépcs6n, majd adjuk be az
injekciét az utunkat allé6 ndvénykének, gyakjuk
le a csapokat és hajtsunk at rajtuk. A gyogy-
szertarban toltsiik meg az lveget és az injek-
ciot is a kotyvalékkal, vegyiik fel az ,Auxiliary
Building” (melléképtilet) kulcsat, majd tavoz-
zunk. A csapot csapjuk le, majd menjiink fel a
Iépcsén és nyissuk ki a zart ajtot, igy nemso-
kara a kiegészit6 épllet északi részében ko-
tink ki. Tamadjuk itt is a névény karjat, amig
meg nem unja az Utban allast, majd menjtink
fel a mégbtte levo lépcsén. Fussunk oda
a noévényhez, masszunk fel rajta, majd
vigyazzunk a fogadébizottsagra, ke-
riiljiik ki 6ket, és masszunk fel az
otodik emeletre. Ismét baltas ba-
ratunk koszont minket, aki
eldl legjobb, ha meneki-
liink, mégpedig a tetére.
Oltsuk be ismét a no-
vényt, majd eressziik le
| a létrat, és induljunk
meg lefele. Vigyazzunk
a mérgez6 kodre! A ma-
sodik szinten jol tesz-
sziik, ha felvessziik a
baltat, igen hathatos
eszkoz! Folytassuk
utunkat a raktarig: ha
itt megkozelitjik az
ajtot, lathatunk egy
jelenetet, amint el-
zarjak a menekiilé-
slink atjat. Sebaj,
jegyezziik meg jol
ezt a helyet! Ve-
gyuk fel az
»Administrator
Key-t", majd ta-
vozzunk a masik

TIPPEK

Ha olvasunk egy do-
kumentimot és harom-
sz6get nyomunk, ap-
robb segitségekettip-
peket kaphatunk ka-
rakteriinkt6l.

<< ATTOL FUGGOEN NYILNAK MEG
AZ EXTRAK, HOGY MILYEN NEHEZ-
SEGI

FOKOZATON, MENNY! IDO
ALATT, MELY KARAKTEREKKEL
NYOMJUK VEGIG A JATEKOT. >»>

ajton. Jussunk vissza a fééplilet masodik
szintjére (Main Building 2F Hall), ahol a 201-
es szobaban végre kimenthetjiik az allast.

Szerinted ez tényleg ennyire ronda, vagy csak Ggy csinél a kedviin-

Kkért?

A

A Iépcsd melletti ajton menjink be
az adminisztratori szobaba, ahol
felvehetjiik a granatvet6t, majd ke-
riljiink beljebb. A polc mellett van
egy kapcsolo, amit aktivalva az félre-
csuszik, mi pedig bemehetiink rajta: a
harmadik szintre jutunk. Gydirjik le az ellenfe-
leket, majd vegyik fel a dokumentumot és ta-
vozzunk a masik ajtén. A harom jémadarat ke-
riiljuk ki, majd menjiink be a 202-es szobaba
és vegyik fel a tele injekcios t(t. Vegyiik ma-
gunkhoz a vascsovet, és spray-t, majd men-
jlink be a 203-as szobaba is, és fert6zziik
meg a névényt, majd spuri le az elsé szintre,
majd onnan még lejiebb. A folyosd végén
menjlnk ki, igy atjuthatunk a melléképiiletbe.
Alljunk meg, osszuk el megfeleléen a fegyve-
reket és gyogyité motyokat, majd Iépjlink be
az ajtén (nem messze attél a helytél, ahol el6-
szOr hasznaltuk az injekciot). A névény maga
tulajdonképpen nem tdmad, am a kis kacsok
bizony igen megkeserithetik az életiinket,
ezért mindenképpen azokat szedjiik le el6-

sz0r, majd ezutan valtsunk granatvetére, és
kinaljuk meg vele a ,testet”. Miutan kimult ve-

% CHANGE MAP (—_Raccoen Ity sibmay_)
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gytk fel a nyulcipét és sprinteljiink el a raktar-
szobaig. Ha tul lasstak lennénk, mi is megha-
lunk, széval tényleg siesstink!

DESPERATE TIME

Ezuttal a régi j6 rendérkapitanysagon garazdal-
kodunk. Sajna néhany szoba hajlamos mérges
gézzal telitédni, ami egészséglinkre nézve igen
karos hatasu - ez ellen a gazsemlegesit6 do-

bozkaval védekezhetiink, ami egy idére kitisztit-
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Karakterek

Alyssa Ashcroft:

A helyi sajtoé képviselGje. Noha végletekig
nyakas és gogos, tagadhatatlanul kemény
csaj, aki azért szivén viseli a tobbiek sorsat
is. Informaciééhsége szakmai artalom. Speci-
alitasa is ebbdl fakad: remekill feltori a zara-
kat. Csak valasszuk ki a megfelelé eszkozt,
alljunk az ajté elé és nyomkodjuk szaporan
az ,akcié” gombot - a hatas nem marad el.
Cindy Lennox:

A darab tiindérkéje: ellenallhatatlan mosolya-
nak készénhetben igen sok hodoléja akad
munkahelyén - a Racoon City-i J's barban.
Igazi 6nzetlen személy, mindig maga elé he-
lyezi masok jolétét. Valésziniileg ennek ko-
szonhet6 az is, hogy rendelkezik egy kis tas-
kaval, amibe gyogyfiiveket gydijthet, hogy azt
alkalomadtan felhasznalja masok, vagy ép-
penséggel a sajat javara.

David King:

A helyi munkasosztaly frontembere: viz- és
gazszerel6. Csendes, maganak valé ember,
aki nem szeret a multjarél beszélni. Rendel-
kezik egy remek szerszamosladaval, mely te-
le van minden foldi joval: bicska, csavarkulcs,
ragasztd, stb. Ezeknek a kiegészitéknek ko-
szonhetéen szinte minden helyzetben feltalal-
ja magat, és a kozelharctdl sem ijed vissza.
Csavarkulcsait el is tudja dobalni, am szamuk
véges, ugyhogy erre azért figyeljlink oda! Ké-
sével harmas komboét is tud csindlni, mely a
rank csimpaszkodok lekoptatasanal igen jol
jBhet.

Kevin Ryman:

A RE 2-bél ismerés Leonra hajaz6 rendér-
palata, egyenesen a Racoon City kapitanysa-
garol. Jo kedélyd, szivélyes, mondhatnok
kénnyelm( ember, aki szivesen segit maso-
kon. Nemtér6domségének készonhette, hogy
kétszer is elbukott a S.T.A.R.S. valogatasan,
igy nem kerllt be az elitbe. Kevin alapbdl
rendelkezik egy .45-6s pisztollyal, mely a
kedvence, és ez meg is latszik: er6sebben
sebez vele, mint a tébbiek. Ha kérbevették a
rondasagok, egy latvanyos ragassal tudja egy
kissé lenyugtatni 6ket. Igazi keménylegény.

George Hamilton:

Egy sebész, kinek keze nem csak az emberek-
ben turkal, hanem a politikdban is. A menibél
kivalaszthat6 ,Prepare” paranccsal embertink:
kilonféle gyogyszereket tud mixelni a killonbo-
26 novényekbdl. Képes visszatamadni az ellen-
feleknek: ha nyomjuk az R1-et, és pont j6 id6-
ben nyomunk hozza egy kort, akkor bizony két-
szer is meggondoljak, hogy megtamadjanak-e
még egyszer benniinket (na jo, ez koltéi tulzas
volt...). Elvalt ember, amugy.

Jim Chapman:

Tagadhatatlan feminim jegyeket magan hor-
dozo egyén, aki a Racoon City metroéalagutja-
inak mélyén szerel6. Noha meglehetésen
gyava és gyenge személy, am van néhany.
remek tulajdonsaga, mely egészen hasznal-
hatéva teszi. Egyik példaul, hogy remekdl
tudja tenni a halottat: olyannyira, hogy még a
zombikat is atverheti vele. Sajna ilyenkor a
virusméréje eszméletlen mértékben megy fel-
fele, szoval csak 6vatosan banjunk ezzel!
Van egy szerencsehozo pénze, igy ra keve-
sebb zombi tamad - ami, valljuk be, nagyon
jo, hiszen fizikailag meglehetésen gyenge.
Mark Wilkins: 2

Egy biztonsagi cégnél dolgozik, itt pedig a vi-
etnami haboriban megszerzett tapasztalatait
kamatoztatja. Az elviselt szornytiségek hata-
sara részleges emlékezetkiesése van. Igaz
tobb mint 50 éves mar, am fizikailag a leger6-
sebb karakter, igazi terminator. Ennek ko-
szonhetéen kozelharcban nincsen parja, ké-
pes az ellenfelek bizonyos tamadasait kive-
deni, valamint rendelkezik egy egyedi pisz-
tollyal is.

Yoko Suzuki

A titokzatos japan lanyka. Azt allitia magarol,
hogy egyetemista, és hogy igen jartas a sza-
mitégépes tudomanyokban. Ha ez nem is de-
rul ki a jatékbdl, az azért biztos, hogy fizikai
gyengeségének ellenére nagyon jol hasznal-
hato karakter: kétszer annyi targyat tud cipel-
ni, mint a tobbiek, kicsiny hati tatyojanak ko-
szonhet6en. Mindenkinél igyesebben mano-
verezik el a ronda zombik karmai elél.

ja a leveg6t. Kezdésnél vegyiik ki az Unicorn
Medalt a helyérél, majd menjlink be balra

a recepciora és vegyik fel a doku-
mentumot (ebben talalunk egy ko-
dot). Keritsiik el6 egyik tarsun-
kat, kérjlik el téle az amulettet,
majd helyezziik be az Unicorn
Medal helyére. Mar csak négy
hasonlét kell 6sszegyjteniink,
amik természetesen 6ssze-visz-
sza vannak elszorva az épllet
legkiilonbz6bb pontjain. Menjink
a keleti folyosdra, fussunk végig rajta,

majd menijlink be a kihallgaté szobaba (Interro-
gation Room). Vegyiik fel az ametiszt lapocs-
kat, majd fussunk vissza a keleti folyoséra, ahol
menjlink be az irodaba (East Office). Vegyiik fel
a dokumentumot, majd a kisebb irodaban az
észak keleti sarokban potyogjiik be az ebben
talalhaté kodot, €s mar miénk is az Onxy la-
pocska. A hely hatso részében talalunk két aj-
tot: a jobb oldalin suhanjunk ki. Ne is torédjink
a renddrrel, inkabb menjtink fel a Iépcsén. Most
a masodik emeleten vagyunk, fussunk el a fo-
lyosé végébe és Iépjlink be a varakozoba.
Gyilijtsiik be a targyakat, a szekrényt pedig tol-
juk el balra. Menjlink vissza az els6é emeletre
(bar a tet6 fele is mehetiink, van ott spray, gaz-
semlegesitd és antivirus is) az irodaba, majd
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Ebben a részben nem kell
festskszalagokatiaydjtenink,
ahhoz, hogy menthessiink az
ir6gépeknél - am a mentések
szama limitalva van,ésno-
veli a Virusmeronket alla-
satis,

nyissuk ki a masik ajtét, igy a keleti hallba ju-

tunk. Felmehetiink az éjszakai ligyeletre tolté-
nyért, am ha végeztiink, vegyik utunkat az
alagsor felé. A boncolé szobaban vegyik

fel az Emerald Plate-t, ha esetleg nem lenne itt,
az azt jelenti, hogy tarsaink mar felvették (ez
igaz a jatékban talalhat6 osszes targyra!), majd
haladjunk tovabb abba a szobaba, ahol az RE
2-ben az aramot kapcsoltuk fel (mennyi ismerés
hely). Itt a legfontosabb a titkos dokumentum,
amit az asztalon talalhatunk, de van még egy-
par toltény és ndvényke is. Menjink ki és lép-
jlink be az utols6 ajtdn, igy a garazsba jutunk:
itt eltolhatunk egy ladat, amivel kijuthatunk a f6-
bejarathoz - am mi inkabb menjiink ki a masik
ajton, igy a nyugati hallba jutunk. Haladjunk to-
vabb, mig el nem ériink Benhez, aki a titkos do-
kumentumért cserébe nekiink adja a Sapphire
Plate-t. a garazsbdl masszunk ki a kis lyukon,
majd menjiink be a fébejaraton a csarnokba.
Pakoljuk bele a Plate-eket az Unicorn Medal
helyére, majd masszunk fel a létran a masodik
szintre. Itt nyomuljunk be a nyugati folyosén a
varészobaba: masszunk fel a polc tetejére és
vegylk magunkhoz az utolsé Plate-t, majd ezt
is pattintsuk a helyére. Rita elszelel segitségért,
nekink pedig 10 perclink marad, hogy felké-
sziiljiink a zombiinvaziéra. Ha kimegylink az
éplletbdl, lathatjuk Marvint, innen nem messze
felvehetiink egy ,Film A” nevi targyat, ezt
Bennek eljuttatva kapunk egy Recovery Pillt,
ami még jol johet. Amlgy 6sszesen négy film
van - mindegyikért egy hasznos targyat kapunk
-1 egy a tetdn, egy a kennelben, egy pedig a
garazsban. Ha ugy gondoltuk, hogy felkésztil-
tiink, beszéljiink Marvin-nal, majd vegyiink
nagylevegét, és irany a mészarszék. Easy-n 10
zombit kell lenyomnunk, Normalon 20-at,
Hardon 25-6t, mig Very Hardon 30-at! Ha elér-
tiik a limitet, teljesitettiik a szintet!

END OF THE ROAD

Egy utols6 szakasz, és mar ki is végeztik a
jatékot! Ennek a szintnek tobb befejezése van,
sajna a mar emlegetett helyhiany miatt nem
tudom leirni mindegyiket, de megprébalok se-
gitséget adni hozzajuk. Na, kezdjik! Szedjik
Ossze a toltényeket, majd a masik szobaban
nézziik meg a falon levé panelt: lathatunk rajta
harom szamot. Ezeket jegyezziik fel, majd ha-
ladjunk tovabb a masik szobaba, majd itt a
jobboldali ajtén menjiink ki. Vegyiik fel a kul-
csot a kisérletez6 laborhoz, majd loholjunk ve-
le a kiinduloponthoz, ahol hasznaljuk is fel, és
lépjlink be a laborba. Lindaval talalkozunk,
akinek a személye igen nagy fontossaggal fog
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majd birni a végkifejlet szempontjabdl. Egyel6-
re menijiink ki az ajton, majd vigyazzunk a
Hunterre, és potyogjik be a harom szamje-
gyet. Ha nem 6, ne keseredijiink el, varidljuk a
sorrendjiiket! Egyszer csak Szezam feltarul,
igy a Lézeres szobaba jutunk. Vegyiik fel a
z06ld névényt, majd menjiink vissza és lépjlink
be az A-03 felirati ajton. Ismét tudjuk haszno-
sitani az el6z6 kodot, amivel remek fegyverek-
hez juthatunk, majd fussunk at az ellenkezé
oldalra és Iépjiink be az ajton. Ismét a Lézer-
hez jutunk - gyényoérkddilik ki magunkat, aztan
ha meguntuk, haladjunk visszafele, és most a
masik iranybdl menjiink be. Fussunk at a szo-
ban, markoljuk fel a spray-t, majd valasszuk a
legkdzelebbi ajtét. Vegyiik fel a hullatél az ID
kartyajat, majd hasznaljuk is a masik ajtonal,
és hagyjuk el a helyet, a kdvetkez6 szobaban
ismét hasznéljuk, és a véltozatossag kedvéért
az ez utaniban is. Most mar végre eldobhatjuk
a kartyat. Haladjunk fel a megfigyel6be, ahol
vegyiik fel az MO Disket. Menjlink ki a lép-
csokhoz - itt menthettink is -, €s nyargaljunk
tovabb. Két kedves Hunterbe (tkoziink ismét,
ha lenyomtuk 6ket, vegyik fel az Gjsagot és a
z06ld névényt. Fussunk tovabb, hasznaljuk a
konzolnal a Disket, majd menijiink vissza a
megfigyelébe, ahol a konzol bal oldalan tudjuk
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hasznositani az eszkozt, majd Car-
ternél is tegylik ugyanezt. A Tyrant
elszabadul, hurra! Menjiink ki a
Cartert6l balra levé ajton (nem ahol be-
jottiink!), majd haladjunk tovabb: ekkor
lathatjuk amint a Tyrant elttnik el6link. Fus-
sunk utana, majd gyonyo6rkodjlink munkajaban
(csak ne alljunk tal kozel hozza!), és tovabbra
is kovessik. A keleti folyosokon haladva (East
Passage) jussunk el a fejlesztési szobaba
(Special Research Room), ahol a konzolon
hasznaljuk ismét a Disket, mire egy do-
kumentumot kapunk. Vegyiik fel a ,ha-
mis” granatvetét is (David at tudja ala-
kitani ,igaziva”), majd menjiink a
Nursery-be, ahol felvehetiink egy
Jigazi” granatvetét is, am ekkor
elszabadulnak a Hunterek, sz6-
val a ,hamisat” oda tehetjiik a
helyére. Szereljik fel magun-
kat, majd irany a keleti kijarat
(East Exit). Megtekinthetiink
egy videot, amiben Tyrant be-
keményit. Meg is 6lhetjiik, am
nem fontos: a mogotte levé ID
kartya megszerzése a lényeg!

Ha megvan, spurizzunk vissza

a fejlesztési szobaba (ha nem
oltik meg a szornyet, kovetni

fog minket!) és menjtink ki a ,ha-
mis” granatvet6 melletti ajton. It
hasznaljuk a kartyat, majd mindig
csak elére, at a vizmiiveken, amig
bele nem futunk egy djabb video-
ba. Szerintem itt még nem érde-
mes nekirontani a kis aranyos-
nak, igy alljunk tovabb, mignem

TIPPEK

Ha megtetszik valamelyik
tarsunkegyénitargya’ -
amivel kezdésnel csak 6 ren-
delkezik -, most mar elis
kerhetjik tole, magunkeva
téve annak éldasos ha-
tasat! . leadjaa

elérkeziink egy helyre,
ahol felvehetjiik a
Bomb Switch-et. Ezzel
azonnal kinyirhatjuk a
dogét, am vigyazzunk,
csak egy lehetéségilink
van ra! Ha mégis meg-
tartjuk (jol johet még),
menjlnk ki a kék ajton.
Az iranyitéteremben
szedjiink 6ssze min-
dent, majd a ladat I16k-
juk arra a pontra, ahol
egy kor van a foldon.
Haladjunk tovabb,
majd a ladaknal keres-
slik meg a lyukat, amin
masszunk is ki. Nem-
sokara sszefutunk
Lindaval, prébaljuk be-
szélni vele, az, hogy mi
fog torténni, attél fligg,
hogy megdltiik-e mar a
Tyrantot. Vegyiik ugy,
hogy nem, ekkor tehat
némi kozjaték utan at-
kerliliink a csatornaba.
Egy me: 6vész fog
rank 16voldozni - pro-
baljunk meg elvergédni
a fogadoig és lépjiink
be (vigyazzunk a ked-
ves kis aknakra!). Re-
mek dolgok varnak itt
rank: Linda, toltények,
spray és egy
mentési lehe-
téség! Ci-
peljiik ki
Lindat,
és mikor
a mes-
terlévész

harmadik
I6vést, eresz-
sziik el a csajt, majd
Ujra vegylik fel, igy el-
kertilhetjlik a sértlést.
igy jussunk el az ajtéig
- itt még donthetiink:
vagy itt hagyjuk a
csajszit (ekkor a
Jrossz” befejezést lat-
juk), vagy tovabbra
is magunkkal
cipeljiik (a ,jo”
befejezés
érdekeé-
ben). Men-
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Cimiink: 1066 Bp., O utca 9. (az Arany J. u.-i metronal
Tel.: 302-6126 * mobil: 06-30-9642-532 « e-mail: platinum9@freemail.h

PS2 - XBOX - GBA - Nintendo DS - PSP- PSX

jlnk ki a hazbdl, majd az utcan fi-
gyeljlink az aknakra és lépjiink be
" azirodaba. Menijlink at a kovetkez6 aj-
ton, majd folytassuk utunkat a lakéne-
gyedben (ahol itt lesz a Tyrant, ha nem
oltiik meg, valamint aknak is lesznek
béven!), aminek a végében felmehe-
tiink egy Iépcsén. Menijlnk at a hidon
és mar csak a helikopterig kell eljut-
nunk, ahol Rodriguez var minket.
Ennyi volt. Ha mas befejezést szeretnénk
megnézni, varjuk meg, mig az irodaban le-
¢ telik az egy perces visszaszamlalas - ekkor
menjiink fel a tetére, ahol el kell intézniink a
Nyx-et. Mar azt hittétek féellenség nélkil ma-
radtok? A, olyan nincs! Széval, itt johet jol a

alapgépek, kiegesziték, jatekok
ADAS - VETEL - CSEREJE!
GYORSSZERVIZ
(PS2 fejcsere 11.000 Ft-tol)

CSOMAGKULDES EXPRESSZ GYORSASAGGA

MediEvil - Resurrection (PSP) 13.500 Ft
Ridge Racer (PSP) 13.500 Ft
World Tour Soccer (PSP) 13.500 Ft
187: Ride Or Die (PS2) 13.500 Ft
Worms 4: Mayhem (PS2) 13.500 Ft
Sid Meier’s Pirates (XBOX) 13.500 Ft

PS2 alapgép 36.900 Ft
XBOX alapgép 37.900 Ft
PSP value pack 62.500 Ft
Nintendo DS 36.900 Ft
XBOX 360 (oktobertsl) HivJ!!!

NYITVA: Hétf6-Péntek: 10-19h,

PC.GAMES UNOFFICIAL GUIDE SORDZAT
PC - PS2 - X-BOX
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info és megrendelés
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natvetoket és adjunk neki! Jussunk el a dzsip-
hez, és mar végeztiink is...

Nem tudom kinek, hogy tetszett a File 2, ne-
kem nagyon vontatottnak tiint. Igazabdl, ha
nem Resident lenne a neve, szerintem fele
ennyit sem adnanak el beldle. A grafikaja
semmit nem valtozott, a hangok is inkabb k&-
zépszeriek, a jatékélmény meg... Nos, ma-
radjunk annyiban, hogy volt ez mar jobb is.
Fanatikusoknak persze kotelez6, a tobbiek
meg gondoljak meg kétszer is, hogy nekiall-
nak-e a jatéknak - mar ha nem akarnak kiab-
randulni a sorozatbdl. Talan kicsit er6s leszek,
de azzal fejezem be a cikket, hogy: ezt nem
kellett volna, kedves Capcom...

Bomb Switch, ezzel j6| megsebesithetjik a ki-

csikét, ekkor ,feltarulkozik” - vegyiik el6 a gra-

Callisto
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< KEDVENC FOSZERKESZTONK FELTETTE A KER-
DEST, HOGY ERDEKEL-E A PILOT DOWN: BEHIND
ENEMY LINES NEVEZETU MATERIA, AKAROK-E
iRNI ROLA. AZ IGAZAT MIEGVALLVA, FOGALMIAM
SEM VOLT ROLA, HOGY MILYEN JATEKOT AKAR
EZ A NEV TAKARNI, EZERT GYORSAN RA IS
KERDEZTEM: VAJH' MIROL SZOL? ,,HAT, MASO-
DIK VILAGHABORUS AKCIO-RPG FELESEG” - HANG-
ZOTT A VALASZ. ,,AKKOR JOHET, AZONNAL IDE VE-
LE!"” EBBEN A PAROSITASBAN MAR ANNYIRA NEM
LEHET ELSZURNI EGY JATEKOT, TEGYUNK EGY PRO-

BAT, GONDOLTAM.

Kiadd: Oxygen Int.
Fejlesztd: Kuju Ent.
Hivatalos honlap:
www.pilotdowngame.com

Megijelenés: 2005, szeptember 9.
Tesztplatform: PS2

JATEKOTLET: EEEEEECOSEN
MEGVALGSITAS: EREERCEEEE
JATEKELMENY: EREEECEEEE

OSSZHATAS:

W vELemEny

EEEENROEEE

A pélyatervezés nem olyan rossz, a
végére pedig egészen hangulatos
kis kiildetésekben vesziink részt.

Grafikailag kb. a PS1 szintjén van,
a hangok sem tul jél szdinak, a ka-
merakezelés botrényos, ellenfelek
i idjukrdl

2003 The Great Escape
2003 Splinter Cell
2004 Thief: Deadly Shadows

PS2 - XB
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Amint bepattintottam a gépbe a lemezt, mar el
is'képzeltem, ahogy kuszok-méaszok az arkok
mélyén, mikézben mindenfelSl repeszgranatok
okadjak ram a flistt és a langokat; ahogy re-
megd kézzel probalok Ujratolteni, mikdzben ha-
rom iréanybdl zuditjak az aldast; ahogy egy
mesterlévészpuskaval modszeresen becélzom
a gaz ellen 6sszen6tt szemoldokét... Nos,
ezekbdl egyiket sem kaptam meg. A Pilot
Down amolyan Metal Gear Solid klén akarod-
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igjatszas

zik lenni, am inkabb kevesebb,
mint tobb sikerrel. A hatalmas
torténet szerint éppen ellenséges

terlleten repullink, mikor talalat éri

géplnket, és kényszerleszallast hajtunk

végre. Szép kilatasok, mondhatnank. Innentél
csak magunkra szamithatunk, és valahogyan
baratsagos tertiletre kellene evickélni, miel6tt
meggy6zbédhetnénk a hires-hirhedt német ven-
dégszeretetrdl. Ahogy elkezdddik a jaték, a
progi néhany mondatban kiirja a legfébb tudni-
valdkat, melyeket most gyorsan at is néziink.
Alapbdl a bal analég karral futunk, a jobbal pe-
dig a kamerat forgatjuk - ami igen hasznos, Ié-
vén a kamera nem miikédik magatol. Mégénk
pozicionalni az R3-al tudjuk (azaz megnyomjuk
a jobb analdg kart). Természetesen egy jo kis
settenkedés jatékbol (merthogy errél van szé)
nem hianyozhat a lopakodas: a kér gombbal

megyink:

akarunk végigmenni a jaté-
kon, és nagyon megakad-
nank, probaljunk két targyat
sszekombinaini.atargylis-
taban, hatharigy tobbre

tudjuk ezt megtenni. Ellenfeleinket Gigy szaba-
dithatjuk meg legegyszeriibben az élettél, ha
mogéjiik lopézunk, majd az R1 gombbal elkap-
juk a grabancat, és az X folyamatos nyomko-
dasa mellett kiszoritjuk belSle a lelket. Ha eset-
leg észrevettek volna minket, akkor sincs sem-
mi gond, lesz elég fegyveriink az ilyen helyze-
tek kezelésére is. Célra tartani az L1-el tudunk,
célozni a jobb analdg karral, elsiitni a fegyvert,
pedig az R1-el. Kijatszani a katonakat ugy tud-
juk, ha a haromszéggel a fal mellé lapulunk,
majd az X gombbal kopogtatni kezd{ink: ekkor
odajoénnek, mi pedig egy biztonsagos rejtekbél
jol rajuk csaphatunk. Nagyon fontos a bal felsé
sarokban lathato két csik: a fels6 jelzi életerén-
ket, az also, pedig az alloképességiinket. Mivel
allando jelleggel a hideggel kell megkiizde-
niink, ez természetesen permanensen
igénybe veszi ez utobbit. Ha lemegy
nullara, életerénk kezd el rohamos
tempoban csokkenni! Tehat mindig
magasan kell tartani a kék csikot,
melyet kétféleképpen tehetlink meg:
vagy kajalunk, vagy valami héforras

nélkal

mellé allunk és megmelegsziink. A Start gomb
megnyomasaval jutunk a kiildetéseket taglald
képernyére, itt mindig lathatjuk, mi az éppen

aktualis cél. A Select megnyomasara a targylis-
taba jutunk, itt figyelni kell arra, hogy emberiink
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teherbirasa nem végtelen, tehat nem pakolha-
tunk ra mindent, ami csak tetszik! Minden pa-
lyan, rendszerint eldugott helyeken harom tit-
kos dolgot lehet talélni, a leirasban megemlitik
néhanynak a helyét, aki tobbre vagyik, nyugod-
tan keresgessen - a szint végén extra tapasz-
talati pontok jarnak értiik. Minden kiildetés utan
egy értékeld képernydre jutunk, ahol teljesitmeé-
nylink fejében tapasztalati pontokat kapunk,
melyeket az egyes képzettségek kozott osztha-
tunk el, agymint életerd, alloképesség, fegyver-
ismeret, lopakodas, fojtas, stb. Tapasztalatom
szerint érdemes az alloképességet feltornazni
minél elébb, igy nem kell allandéan t(iz utan
rohangalni. Apropé: ha nem latunk tiizet, attol
még lehet a kdzelben egy-egy hordo, melyek
mellé allva azt begyujthatjuk, tehat nézziink jol
koril! A leirdsban nem térek ki minden egyes
ember megolésének vagy kicselezésének
madijara egyrészt helyhiany, masrészt lustasagi
okokbol. Meg persze nektek is maradjon vala-
mi. : Akkor kezdjiink is bele:

1. Crach site

Amint megkapjuk az iranyitast, induljunk meg
elére, at a fatorzs alatt. Mikézben haladunk, a
program csupa hasznos tudnivaléval lat el
minket, az angollal kevésbé birok megtalaljak
ezeket az el6z6 részben. Miutan atsétaltunk a
pocsolyan, észrevehettiik, hogy alléképessé-
glink rohamos csokkenésnek indult, ezért a lu-
bickolasok mértékét igyekezziink a legkeve-
sebbre csokkenteni. Na tehat, induljunk felfele
a dombon, ahol a kis hazikét latjuk. Miutan ne-
kilapultunk a falnak, majd megkocogtattuk azt,
a paraszt bacsi észrevesz minket, majd gyor-
san be is zarkozik a rotyiba. Sebaj, addig fosz-
szuk ki a hazat! Talalunk egy csakanyt, vala-
mint egy nyulat (élet és alloképesség regene-
rélasara), valamint az elsé titkos targyat. Ha
megvagyunk, irany lefele a dombrdl, és a lezu-
hant repcsi mellett bontsuk ki a falat, majd

Use the mouse o look around.

masszunk at alatta. O, az els6 német katona!
Miutan hidegre tettlik és felszedtiik a mellette
talalhaté cuccokat, induljunk meg jobbra, de
vigyazzunk a masik emberre! Tetszés szerint
oljik meg, illetéleg cselezziik ki, majd fordul-
junk jobbra, ahol lejuthatunk a taborba. Itt két
katona lesz mindossze, fojtsuk meg 6ket, de
akar el is mehettink mellettiik balra, és mar tal
is jutottunk az elsé palyan!

2. Lumberyard
Folytassuk menekiil6 utunkat, varjuk meg a la-
da mogo6tt, mig arra jon a katona, majd az al-
kalmas pillanatban kapjuk el a nyakat. Tovabb-
haladva, a teherautétol jobbra, egy titkos
targyra bukkanhatunk, a kocsitél balra pedig el
tudunk osonni a kerités mellett. Nemsokara el-
érlink egy korhadt és szerencsére lyukas fa-
torzshoz, melybe bemaszva be is jutottunk az
tizem teriiletére. Varjunk, mig elmegy a masik
katona, majd az el6ttiink allét fojtsuk meg és
induljunk a tarsa utan, a farakasok kozétt.

Az Gt végén talalunk az egyik dobozon egy

tavesovet, majd az éplletet megkeriilve egy
létran fel tudunk maszni. Szegény Tom, bajba
jutott, segitstink hat rajta! Hizzuk meg a kote-
let, majd alljunk hattal a fal felé, araszoljunk
végig a parkanyon és ott is rantsuk meg a ko-
telet, mire egy vicces kis kozjatéknak lehetlink
szemtanui. Ha megvagyunk, irany vissza az
udvaron at oda, ahol bejéttiink a fatérzson ke-
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resztll. Most a lyukkal szemben in-
duljunk el, és vagjunk at a kis cser-
melyen. A darundl rantsuk meg a
kart, majd konstataljuk, hogy kellene

valami koétél, amivel rakotozhetjiik a

ronkot a karra. Fussunk vissza a csermely-
hez, majd induljunk el benne felfele. Nemso-
kara egy kis beugréhoz jutunk, ahol talalunk
egy hevedert, valamint némi élelmet, megko-
pott egészségiinket javitando. Kotozzik ra a
ronkot a darura, majd irany vissza, at a pata-
kon és felfele a hazhoz. Rantsuk meg a kart,
mire atjon a fadarab a mi oldalunkra, majd a
masik gombbal engedjiik utjara: szépen be-
szakitja nekiink a keritést, majd ordibalé ba-
kak ugranak a nyakunkba, akiket
szenderitsiink jobb létre. Fussunk el
jobbra a haz mellett, mire kapunk
egy kis diszes kompaniat a nya-
kunkba: ne nagyon prébal- =
junk héskodni, nem érde-
mes - fussunk, ahogy bi-
runk. Sajna zsakutcaba ke-
riliink, am a németek sajat
maguk oldjak meg a mi szorult
helyzetiinket: kidontik a fat, igy sza-
bad az ut. Szabad lenne, am sajna-
latos médon egy masik golyé hata-
sara belepottyanunk a jéghideg
vizbe...

3. German town

Nem tul jol all a szénank, de azért
csak menjiink el bal oldalt az embe-
rek mellett, majd a katonakat is balrol
keriljiik ki, a kocsik arnyékabdl. To-
vabb haladva a sikatoron, szintén
balrdl kerliljlink, az auté mellett, igy a
katonat megfojthatjuk, a masik kett6t
pedig hagyjuk békén, és menjiink be a
baloldali beugréba. Ennek a végében
markoljuk fel a kampét, majd irany
tovabb a sikatorban, méghozza a
jobb oldalon, és itt is térjlink be a

Nem szép, de valsban
igaz dologzaiiaboriban | %8
morfiummal cskkentették a
Katonak fajdalmat, elkese-
redettségét. Nos;eire itt
is van lehetéség.

<< A JATEKBAN OSSZESEN TIZEN
KET DARAB PALYA TALALHAT
VEGIGJATSZASUK MEGKOZELIT!
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beugréba. A kampéval hizzuk le a létrat, igy
fel tudunk méaszni a tetére. Menjiink a perem
végeére, lapuljunk a falnak, majd oldalazzunk
at a peremen, és masszunk le a létrakon. In-
duljunk el visszafele, a két katonat kertiljiik ki
jobbrdl, forduljunk jobbra, majd menjiink be a
folyoséra baloldalt. Kommandézzunk végig a
baloldalon, és menjlink be a beugréban levé

*mmﬂuﬂu-w—vﬁymm-ﬂﬁvilhkﬂ.

ajton. Egy barba jutottunk, ne

hangoskodjunk, sunnyogjunk ki a

masik ajton. Egy szép nagy térre

jutunk, aminek a jobb oldalan kusz-

szunk végig, majd forduljunk balra.

Amint a csoméponthoz ériink, egy kis be-
vagast latunk, amint elhajt egy teherauté.
Menijlink el balra a sikatorba, egészen a végé-
ig, ahol a teheraut6 van, és vegyiik fel eléle a
kurblit. Nyomas vissza a keresztez6déshez, fel
a lépcson és tekerjilk meg a szirénat, majd
amint odaérkeznek barataink, hajoljunk le. Ha-
tulrél 16d6zziik le 6ket, majd menjink le a lép-
csén és forduljunk jobbra. Itt mar csak egy ka-
tona mellett kell elsiklanunk, bemenntink az aj-
tén és mar végeztiink is.

4. Dockyard
Ideje lenne mar megpattanni errél a helyrél,
hiszen egyre forrébba kezd valni a talaj.
Sajnos, az ellenség mar tulsagosan
) sokat tud rélunk, ugyhogy taktikaz-
nunk kell, ha ki akarunk jutni. Fus-
sunk fel a Iépcsén, a masik oldalon
pedig le, majd pattanjunk fel a teherau-
t6 platojara, minek hatasara szépen at
[ tudunk jutni haragosaink taboran (persze
az, hogy a rakteret ellenérizzék senkinek
B nem jutott eszébe...). Miutan kimasztunk
a jarganybol, forduljunk meg és induljunk
| el a jobb oldalon sasszézva. Ugyesen ki-
|~ hasznalva a rejtekhelyeket, jussunk el a
baloldalt levé kerités bejarataig, majd in-
nen jobbra fordulva irany az utca vége.
Uzemeljik be a liftet, majd a tetén vigyaz-
zunk a két 6rre, és jussunk el a masik vé-
gébe - itt talalunk egy lejaratot, amit ve-
| gylnk is batran hasznalatban. Egy aknan
keresztil kell majd megszoknink innen,
ehhez menjlink le a lépcsén a raktarba,
| és irany az ajtd: itt talaljuk az iranyitoter-
| met. Miutan a tisztet megfojtottuk, men-
junk tovabb, és forduljunk jobbra, tova-
) haladva, egészen az utolsé teremig. Itt
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tekerjik meg a kereket, minek hatasara be-
csukodik a hangarajto, mi pedig tizziink visz-
sza az iranyitéterembe, ahol hizzuk meg a
kart, igy leeresztjiik a vizet. Feltiinik az akna,
mar csak el kéne odaig jutni. Ehhez jobbra
masszunk le a létran, majd vigyazva, nehogy
észrevegyenek (nem érdemes gyilkolaszni, tul
sokan vannak, inkabb bujkaljunk) jussunk le a
jobb oldalon levé jarathoz. Miutan keresztiil-
megytink rajta, lathatunk egy kedves kis bejat-
szast: a fiihrer legujabb kocsijat vehetjiik
szemiigyre. Nand, hogy megvicceljik 6kelmét!
Jobb oldalt csortessiink el a ladak kozott, majd
ugy kozéptajon talalunk egy kalapacsot, amit
vegylink is magunkhoz, majd menjlink vissza
a daruhoz, ami a kocsit tartja. Masszunk fel,
maijd a csapszegre egy jol iranyzott (ités, és
maris kiderll, hogy vizallo-e a kocsi. Azt hi-
szem, nem arulok el nagy titkot, ha megsu-
gom: nem. Miutan kell6 mértéki felfordulast
okoztunk, menjlink vissza a ladalabirintusba
és folytassuk utunkat, at a keritésen. Menjlink
el a haz mellett, le a stégre, ahol felvehetjiik a
horgaszmotydkat, majd a targylistdban kombi-
naljuk is 6ssze 6ket. Menjlink vissza a haz
mogé, masszunk fel a létran, majd az ablaknal
pecazzuk ki a kulcsokat. Ezzel robogjunk el a

masik daruig, amit izembe is helyezhettink:
ekkor mar szabad az Gt. A kozépen talalhatd
fabodéra felmaszva tudunk atmenni az alkalmi

hidon, majd némi létramaszas utan ismét a
német hadsereg jelentés hanyada vesz minket
célba, am ezuttal tankokkal is megtamogatva.
Ne habozzunk, fussunk, ahogy birunk! Sajnos
szembdl is jonnek, am épp id6ben ériink a hid

kozepére, ahol le tudunk maszni egy maga-
nyosan alldogalé csoénakhoz...

5. Industrial district

Epp csénakunkban evezgetiink békésen,
mikor is elkezd felszallni a kod, ami

nem tal jo hir, Iévén remek célpont-

ként szolgalunk a németeknek, igy
mindenképpen gyorsan meg kell Iép-
niink innen. Mintha csak az égiek kl-
denék a jelet, megszdlal egy vidam
vonatfiitty, és emberiinknek leesik a
tantusz: vasparipan fogja elhagyni az el-

lenséges teriiletet. Lassuk, mi a teendénk! Ha-

ladjunk el6re, mig egy nagyobb épiiletbe bot-

lunk. Itt menjiink el balra, ahol talalunk egy tit-

kos targyat, valamint egy létrat. Masszunk fel

a tet6re, majd a katonat ignoralva az egyik la-
dardl felvehetjiik a tavcsoéves puskat, némi 16-

szerrel megtamogatva. Menjtink at a masik

épiiletre, majd a hidon rontsunk be a bomba-
gyarba. Ha mar itt vagyunk, meg is viccelhet-
nénk a németeket: menjiink le a tartalyokhoz,

TIPPEK

Erdemes az alloképes-
ség novelésellitan a pisz-

tolyrajramenni, ugyanis
ehhez talalhato a legtobb:
1Gszer, és ha,jol fejleszt-
jiik egészen hasz-
nalhato lesz.

iam Foster:
A jaték féhése, az halivudi macsok egysze-
mélyes megtestesitéje, kire minden asszony
csak remegve mer rapillantani. Féhadnagyi
rangban, mint masodpiléta vesz részt egy né-
metorszagi bevetésen, mikor gépiiket talalat
éri és lezuhannak. Pilot: Tomot, csak
hosszas viszontagsagok utan taldlja meg, am
minden jo, ha a vége jo.
Infantry Officer:
Az ellenséges hadsereg vazat alkoté kato-
nak. Egész jol képzettek, mind fegyver-, mind
harctigyileg,-valamint nagy becsben tartjak
Oket - szerintem ezekbdl egyik sem igaz, de
hat 6k ezt mondjak. Nem lesz sok gondunk
vellik.
Infantry Soldier:
Ezek a nagydarab legények igen mostoha
koriilmények kozott tengetik szanalmas életi-
ket, ezért moraljuk mondhatni a béka hatsoja
alatt van, minek készénhetéen nem kockaz-
tatnak tul sokat, igy életiiket sem. Kénnyen
kicselezhet6ek, szintén nem fognak problé-
mat jelenteni.
Mountain Officer:
Ezek a tisztek mar valamivel keményebbek,
harci- és terepkiképzésiiknek kdszonhetéen.
Pontosabban és jobb fegyverrel tiizelnek
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rank, ezért vigyazzunk vellik. Ha nem mu-
szaj, ne kossiink beléjik, kénnyen a révideb-
bet hizhatjuk.

Mountain Infantry:

Ez a hegyekben 6shonos allatfajta szintén
nem rendelkezik tul magas morallal, tehat
harci kedviik nem til magas. Ennek ellenére
vigan tlizet nyitnak rank, amennyiben keresz-
tezziik Gtjukat. Nagy tdmegben egészségte-
len tud lenni.

SS Officer:

A rettegett SS katonak, a flihrer személyes
kedvencei, talpnyaléi. Eppen ezért a Reich
legmegbecsiiltebb tagjai k6zé tartoznak - am
nem az egyszer( kozkatonak altal: 6k altala-
ban gydil6lték ket gégbsségilk, folényeske-
déstik miatt. Azonnal felismernek, ha alruha-
ban vagyunk akkor is, nagyon jél I6nek, tehat
fokozott 6vatossaggal jarjunk el veliik szem-
ben!

Captain Bernd Killinger:

F6 rivalisunk, akit még csak nem is ismeriink
személyesen. Igaz az utolsé kiildetésben
Osszeakasztjuk majd bajszunkat, am ott
4csak” egy repllével probal jobb belatasra
birni benniinket, igy nem is dertil ki, hogy tu-
lajdonképpen milyen katona is. Pedig allitélag
az. Hat mi majd megmutatjuk neki!

majd forditsuk el az egyes, a harmas, valamint

a nyolcas hordé csapjait, majd menjiink vissza

a lépcson és hiuzzuk meg a kart az iranyitépul-
ton, minek hatasara szépen megpiritjuk

a gyarat. Most menjiink vissza az in-
dulasi ponthoz, és ott, ahol balra

fordultunk, most jobbra menijtink,

azaz a masik iranybol keriiljiik

meg az épiiletet. Még a zsakutca vége elétt
lesz jobbra egy ajté, ezen menjiink be, majd a
masik oldalon ki. Jobbra nézve egy darut lat-
hatunk, igy mi balra indulunk, és végiglaviro-
zunk a ladak kozott, vigyazva, nehogy rajta-
kapjanak minket. Ha mégis megtérténne, ne
kiméljik 6ket, tudjuk mi a dolgunk! Nemsokara
elérkeziink egy lépcs6hoz, amin lemenve két
beugrét latunk: egyet jobbra, egyet balra. Ha
itt vagyunk, akkor mar nincs sok hatra, men-
junk fel a masik Iépcsén, majd nézziik meg a
kis videdt, melyben emberiink megjegyzi, hogy
ezek a fazonok tuti elvezetik 6t a vasutra.

Nem is kell sokat menniink, az utca végén
ugorjunk be az ajton.

6. Train depot

Nem tul j6 hir, Hans-ék megtalaljak a cséna-
kunkat, igy némi téprengés utan kijelentik,
hogy valahol a kdzelben lehetiink, tehat a
sziikséges Iépéseket megteszik személylink
ellen. Ez meg is latszik, ezen a palyan mar
elég sok ellenfélre bukkanunk, am lesz egy kis
segitségiink! Kezdés utan menjiink be a bal
oldali ajton és vegyiik fel a flird6z6 emberke
ruhdjat. Miutan megnéztiik a videét, melybdl
kiderdil, hogy az egyik vonat mindjart indul a
frontra, el is hatarozzuk, hogy mi mar pedig
rajta leszlink azon a szerelvényen. Nosza,
menjlnk ki a masik ajton a vonatallomasra.
Mivel rajtunk van a ruha, majdnem teljes biz-
tonsagban maszkalhatunk, am ha tal kézel



megylink egy emberhez, az fel fog ismerni
minket, tehat csak dvatosan! Nos, nincs mas
dolgunk, mint a sinekkel parhuzamosan végig-
menni a fal mellett jobboldalon, igy nemsokara
egy titkos motyora leltink, valamint egy létrara:
masszunk fel, igy az iranyitéterembe jutunk.
Miutan jol megleptiik az ottani katonat, hizzuk
meg a kozépso kart, ezutan pedig a bal oldalit.
Készen all a vonat, el is hagyja a palyaudvart,
szabad utat adva ezzel nekiink. Am van egy
rossz hir is: megjéttek a tisztek, akik azonnal
felismernek minket! Masszunk le a Iétran, fojt-
suk meg az ott posztolét, majd irany a vonat
utan. Ha atértink a keritésen, forduljunk balra
és menjlnk végig a ladak kozott, majd jobbra
fordulva menjiink vissza a kerités mentén,
mignem egy létrara akadunk. Miutan felmasz-
tunk, a masik oldalon pedig le, majd ismét ha-
ladjunk egyenesen, be az épiiletbe. It is van a
vonatunk, am le van zarva. Sebaj, menjlnk ki
a masik ajton, végig a folyosén, majd hatoljunk
be az ajtén: a két katonat elintézve mar le is
nyulhatjuk a szabadsagunkat jelenté kulcsot.
Vissza a vonathoz, nyissuk ki, majd pat-
tanjunk be, és mar robogunk is Belgi-

um felé.

A genovai egyezmény 6r-

telmébep=melyet a részt-

vevsk kivétel nélkill elfogad-

tak - katonak semmi szin

alatt nem bantalmazhat-

nak civileket (na per-
sze...).

7. Siegfried forest
Képzeletben mar otthon jarunk, am
egy igen kinos dolog torténik: angol
vadaszgépek jelennek meg, és mivel
felfedezik a vonatot, Gigy gondoljak,
tesznek maguknak egy szivességet, és

jol felrobbantjak azt. Személyiinkrél persze
nincs fogalmuk, igy igen nehéz percek elé né-
zink. A baleset utan induljunk meg balra, lefe-
le a kis taborba. Az uton levé kbvek mogott
rejtézziink el, amig a két diszmadar el nem
masirozik mellettiink. Nemsokara beériink a
taborba. Kissé nagy itt a népsdiriiség, széval
csak csendben, csak halkan. A balra levé sa-
torban van egy 6r, 6t legegyszer(ibben a hang-
tompités pisztollyal szedhetjiik le. Ez azért is
sziikséges volt, mert a satorban talalunk egy
papirfecnit, amit a meniiben meg is nézhe-
tink. Ha nem tudnank kisilabizalni, hogy ez mi
lehet, semmi gond, mindjart meglatjatok! Szo-
val ismét balra haladva a kis csapason
egy remekbeszabott aknamezébe fu-
tunk. Végillis logikus huzas: a két ba-
rati tabort én is igy valasztanam el...
No mindegy, a papiron lathatjuk,
hogy milyen iranyokba kell halad-
nunk, ha el akarjuk keriilni az
aknakat. El6szor a tabla iranya-
ba induljunk, majd a fat cé-
lozzuk be aztan a szikla,
majd a hodfarkszeri kép-
z6dmeény, legvégiil pedig
ismét a tabla. Miutan sikere-
sen atértlink, egy Ujabb né-
met taborba futunk bele, ahol
még tobb kispajtas van. Hurra!
Ha jobbra megyiink, az épiilet
mogott kihallgathatunk egy be-
szélgetést, miszerint ellenfeleink
igencsak meg akarjak piritani az
arcunkat, méghozza tankok se- -
gitségével. Hmm. Menjiink visz-
sza a keresztez6déshez, és
egyenesen menjiink a balolda-
lon, talén ez lesz a legbiztonsa-
gosabb. Miutan atverg6dtiink a
taboron, ismét egy dsvényre ju-
tunk. A tavolban ket teherautot
latunk, a bal oldalukon el tu-

dunk slisszolni a két kato-
na mellett. Ismét egy ta- <
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bor, ennek a jobb oldalan hatoljunk be, igy ha
nem is kdnnyen, de el tudunk osonni a kato-
nak elétt. Egy kis kozjaték: még a legszivo-
sabb bakat is kikezdi a kemény hideg, igy mu-

szdj megmelegiteni az elfagyott
csontokat egy kis spiritusszal, ami
nekiink kapora is jon: irany be a kato-
nak utan az ajtén!

8. Siegfried line
No, nincs is mas dolgunk, mint eljutni a Fran-
cia hatarig, és mar szabadok is vagyunk. Vagy

mégsem? Majd kideriil. Lassuk! Ami ezt a
palyat illeti, talan ezen talalhato a legtobb
ellenség, igy az 6vatossag kifejezetten
nagy hangsulyt kap, hiszen mint tud-
juk, csak a palyak utan lehet menteni,
kozben nem! Széval induljunk meg a
jobb oldalon a ladak és egyéb tar-
gyak takarasaban, mig el nem ériink
egy falhoz. E mellett kiisszunk végig

balra, majd folytassuk utunkat a

megkezdett iranyba. A medencén vag-

junk keresztll, majd az éplilet el6tt is-

mét menjlink ki a jobb szélre a

, kertajton. Megint csak kom-
mandézzunk végig a fal mel-

lett, egészen, mig be nem ver-
jlik az orrunkat, itt ismét balra masz-

b - szunk végig a fal mellett. Ha most
jobbra néziink egy racsos ajtot és egy
sima ajtot kell latnunk. A racsos egy-
elére be van zarva, igy menjiink be a

siman, a katonat ignoraljuk, majd ta-

vozzunk a masik oldalon. Szemben lat-
hatunk egy épliletet, oda hasitsunk be
nagy erékkel, majd markoljuk fel a hat-
s6 falon talalhaté kulcsot. Ha gondoljuk,
ki is mehetiink hatra pecazni, a kaja so-

<< AZZAL PROBALTAK NEMVI RPG
UTANERZEST CSEMIPESZNI A JA-
TEKBA, HOGY A KULDETESEK UTAN
KULONBOZG KEPZETTSEGEKRE

KOLTHETJUK MEGSZERZETT TA-

PASZTALATI PONTJAINKAT. >»>

ha nem jon rosszul. A kulccsal tekerjlink visz-
sza a racsos ajtohoz, majd hatoljunk be. Egy
udvarra jutunk, ahol van par 6r, és egy magas-
les is, tehat csak semmi kapkodas! A bal oldali

fal mellett kisszunk végig, majd menjliink el
egészen az utolsoé autéig, aminek a motorjabol
ki tudjuk emelni az ékszijat. Most a valtozatos-
sag kedvéért irany vissza oda, ahol felvettiik a
kulcsot, ki a pecazo helyre, majd installaljuk ra
az ékszijat a szivattyura, minek hatasara le-
ereszt6dik a medence. Menjlink is bele, majd
arrébb rugdalva a homokzsakokat egy titkos
jarathoz jutunk. Pattanjunk be, és mar kinn is
vagyunk a szabadban. Azaz majdnem.

Az eréd falarél marcona tekintet(i bakak vizs-
latjak a kietlen tajat, széval csak szépen las-
san haladjunk, a betontémbok segitségiinkre
lesznek. Ha észrevesznek, kezdjlink el sprin-
telni, mint az 6riiltek, majd az ut végén egy
jobbost dobva szaladjunk ki a két értorony ko-
z6tt, bele a pusztaba, és mar végeztiink is.

8. Wilderness

Menekiilésiink kdzben sikeril egy jégtablan
beszakadnunk, igy biztositva magunk szama-
ra a tuti fagyhalalt. Am keménykétésti amerikai
baratunk nem adja ilyen kénnyen az életét, to-
vabb kizd. Ez a palya tajékozodasi feladatok-
ban fog bévelkedni, az egyes taborok meg
mintegy ,checkpointként” szolgalnak majd,
ahol megmelegithetjiik atfagyott hatsénkat.

Kezdésnél kovessiik a keréknyomot, mig egy
kis érhelyhez jutunk, amit jobbrél tamadjunk
be, majd vegyiik be a magaslatot is. Meleged-
junk egyet, majd futas tovabb, kifelé a tabor-
bél. Sprinteljiink, ahogy birunk, majd ha elér-
tiik a keritést, forduljunk jobbra, és haladjunk
végig annak mentén, mig egy Ujabb taborba
ériink. A haz mogott elkiszhatunk, majd a te-
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herauténal piszkaljuk meg a pétkocsit, mire a
fadarab a vizbe esik. J6, de még mindig nem
tudunk atmenni, igy haladjunk felfele a folyo
mentén, likvidaljuk a hidon levé 6rt, majd ol-
dozzuk el a csomét, minek hatasara lent végre
kialakul a hid, amin mar atmehetiink. Ahogy
lejottlink a hidrél, mindig fussunk egyenesen,
majd a fal mellett balra, igy nemsokara a jobb-
oldali beugréban egy porul jart egyénre bukka-
nunk, akitél emeljiik el a kulcsait. Egyenesen
tovabb, ahol egy kommunikaciés allomasra
bukkanunk. Hatoljunk be a satorba, majd zuz-
zuk be a radiot. A sator mogott levé fal mellett
menjiink végig, és rohanjunk, ahogy birunk.
Nemsokara egy balra levé szikla tovében tala-
lunk egy titkos cuccot, majd tovabb jobbra,
ahol nemsokara megjelennek az aldott kerék-
nyomok, igy legalabb tudjuk, hogy merre kell
menniink. Ne is nagyon vacillaljunk,
mostanra mar biztos kihdiltiink. Ismét
elértiink egy kommunikéaciés cso-
mopontra, ha mar itt vagyunk ezt

is vagjuk ténkre, majd egy hata-
rozott mozdulattal porddiljiink
180°-ot, és fussunk ebbe az

iranyba. Végre egy haz, ahol kihtz-
hatjuk a vihar végéig! Dontsiik be az
ajtét, majd nyugtazzuk, hogy ezt a palyat
is kivégeztiik.

TIPPEK

halaltol.

10. Occupied fort

Emberiink joles6en végignyulik a padlion,
mondvan, hogy ide Ggysincs olyan balga em-
ber, aki utana jéonne ebben a viharban. Hat té-
vedett. Es erre egy szempillantas alatt rajott,
amikor kinézett az ajtén. Kénytelenek vagyunk
kimaszni a kis résen, majd rajonni, hogy az el-
lenség lehetd legnagyobb tabora van a labunk
alatt. Valahogy at kell verekedni magunkat
ezen, tehat vegylink egy jobbos iranyt, és pro-
baljunk meg elérehaladni a fal mellett, illetéleg
a satrak kozott bujocskazva. A falnal van egy
lejarat a mélybe, pontosabban egy arokszerd
képzédmeénybe. Ha itt balra fordulunk, az
egyik satorban felvehetjiik a titkos cuccot,
majd jobbra haladva egy lejtére jutunk. Itt bal-
ra lesz egy romos épiilet, amiben két marcona
legény tanyazik, am cserébe felmelegedhe-
tlink kissé, majd folytassuk utunkat a szerpen-
tinen, vigyazva az égbél alahullé aldasra. Hop-

TIPPEK

is lehetne. Persze nem kell azt
hinni, hogy ez az épiilet dres...
Szoéval, ha vettiink egy nagy leve-
g6t, akkor induljunk meg el6re és
kopogtassunk be az ajtén, mondvan mi

majd j6l megmutatjuk nekik. Természetesen
felismernek minket, majd rank is jon vagy hat
kemény legény. Miutan lenyomtuk 6ket, elaru-
lom, hogy erre semmi sziikség nem volt, de
biztos mindenki jot nevetett rajta. ;-) Menjiink
visszafele, és jobbra talalunk majd egy kis
csapast, aminek a végén lesz egy teherauto,
és lass csodat: tele van német egyenruhakkal!
Kis olt6zés, kis sminkelés, és mar mehetiink is
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Miutan megszereztiik
a damilt s a horgot,
mar fudunk horgaszni,
megmentve ezzel
magunkat az eh-

Ha bedobunk egy kis
Brandyt&gybslmem fo-
qunk-annyira fazni: ekkor
gy Kis ideig megall-az
allokepesseg/csikjanak
csokkengse.

, felmondok...

m Ha nincs friss siilt gesztenyéji

vissza az ajtéhoz, Ujra kopogtatni. Immar
bebocsatast nyerlink, és igy nem ismernek
fel olyan kénnyen a katonak, mivel az & ruha-
jukat viseljiik. Persze nem szabad félvallrol
venni a dolgot, azért igy is lebukhatunk. Masz-
szunk fel a jobboldali Iétran, mire szemrevéte-

lezhetjiik a csodalatos légelharitd eszkozoket,
amiket - ismét csak puszta szivjésagbdl - ha
mar itt vagyunk, szintén semlegesitlink. Tehat
menjink at a hidon, majd a masik végében
szalljunk le réla, menjiink be az épliletbe,
vegylik fel a dinamitot, kint pedig a bizto-
sitékot. Ezekkel szaladjunk vissza az
utegekhez, mellettiik van a generator,
ezt kapcsoljuk le, tegyiik a biztosité-
kot a fali szerkentyiibe, majd adjuk ra
a fesziiltséget, és nézzik végig a ti-
zijatékot. Persze ez a németeknek
egyaltalan nem tdnik fel, igy gyanut
sem fognak, hogy esetleg idegenke-
zlség lehet a dologban. Masszunk le
a létran, majd az udvar bal fele vegyik
az iranyt. Itt a szemben I1évé épllet-
be behatolva, a hatsé szobaban
talalhato egyenruhaban talalha-
tunk egy papirt, amit fogalmam
sincs, mire lehet hasznalni,
gondolom ezzel is ki lehet va-
lahogy jutni az er6dbél, ugyanis
a késziték azt allitjak, hogy ese-
tenként tébb megoldas is lehetséges.
Mindenesetre én a drasztikusabb
modszernél maradtam: odavergéd-
tem a kapuhoz, majd jol rahelyeztem
a dinamitot, és nemes egyszeriiség-
gel berobbantottam. Irany kifelé,
majd oriilhetiink - mivel mar nincs
légvédelem - egy Spitfire vadasz-
gép tarsasaganak. Csak egy a
bokkend: mi most német egyen-

ruhaban vagyunk! Tehat sprinteljiink, ahogy bi-
runk egyenesen el6re, ha jo6n a gép, akkor pe-
dig cikk-cakkozzuk meg mozgasunkat. Par
perc és elérjiik a templomot, ahol végre véget
ér ez a palya. Csak nem éppen a legkedve-
z6bben: egy fegyvert kapunk a tarkonkba.

11. French village
Mint kidertil, a helyzet nem olyan vészes, mint
amilyennek gondoltuk. Marie - a fegyver tulaj-
donosa - a Francia ellenallasi mozgalom ve-
zetéje, és miutan felismerte benniink szévet-
ségesét, kézséggel elall az azonnali kivégzés-
t6l, és kedves bajcsevegésbe elegyedik ve-
ltnk. Kidertil, hogy latta elveszett Tom bara-
tunkat, méghozza két napja, de sajna a né-
metek elfogtak, és délutanra tervezik a kivég-
zését, amolyan példat statualandd. Természe-
tesen j6 amerikaihoz méltéan azonnal ki akar-
juk szabaditani, még ha az egész német sere-
get kell is ezért lemészarolnunk. Azonnal fel-
kérjik Marie-t, hogy segitsen, am a nének is
megvan a maga baja: egy fétiszt meg-
szerezte a partizanok névsoranak ko-
dolt listajat, és ha megfejtik a kodot,
nekik annyi. Emberiink tisztességes al-
kut ajanl: visszaszerzi a papirt, amit a
tiszt mellesleg mindig maganal
tart, cserébe segitséget kér Tom
kiszabaditasahoz. A hélgyemény
belemegy az alkuba, bar sok
esélyt nem lat a sikerre. EImondja
még azt is, hogy a misszié utan
egy hazban fog varni rank, amit
arrol ismeriink meg, hogy egy
gyertya fog égni az ablakban. Hat
akkor essiink neki! Varjuk meg, mig
az Grjarat kijon a varoskapun, majd
lopézzunk be utanuk, és készul-
junk fel egy kemény menetre! In-
duljunk el az uton, végig fedezék-
' ben haladva, médszeresen ritkit-
va az embereket, kanyarodjunk
. balra, majd figyeljiik meg a bal ol-
\ dali falba lév6 ajtét, ami egy ud-
| varra visz: itt talalhaté egy né-
met zaszl6. Egyelére ne men-
\ junk be, csak jegyezziik meg
ezt a helyet. Haladjunk tovabb
' egyenesen, mig el nem ériink
. a kavézoig, ahol célpontunk
\% minden délutan mulatja az ide-
| Iét. Ha mar latjuk az épuletet,




menjlnk be a vele szemben levé fedezék mo-
gé, fojtsuk meg az 6rt, majd a kavézo melletti
két embert villamgyorsan 16jiik agyon, és ha-
toljunk be az épiiletbe. A tisztet se kiméljik,
adjunk neki is az 6lombdl béven, majd az asz-
talrol vegyiik fel a dossziét. Oké, megvan,
mér csak el kell juttatnunk a csajnak. Folytas-
suk utunkat, jobbra a hangaron keresztiil
konnyebben at tudunk menni. Az Gt jobbra ka-
nyarodik, igy tegylink mi is igy: nemsokara el-
érkeziink a gyertyas hazhoz. Menjlink be,
majd egyeztessiink a csajjal: elmondja, hogy
a lazadok egy pokolgépet rejtettek a kivégzés
helyszine el6tt all6 autéba. Ha felvonjuk a
Francia zaszlot, az lesz a jel, amire berob-
bantjak, ez eltereli majd az ellenfél figyelmét,
mi pedig ki tudjuk szabaditani baratunkat.
Szép terv, esslink neki a megvalositasanak!
Mindenképpen vegylik fel az asztalon talalha-
t6 zaszI6t, majd menjlnk vissza a palya elejé-
re, és cseréljiik ki a német lobogét a mienkre.
Mondhatnank, hogy érdemes volt leirtani ide-

fele az embereket, mert most ugyan-
uagy at kellene verekedni magunkat
rajtuk. Széval

felhuztuk a
zaszlot, az elv-
tarsak felrob-
bantjak a kocsit,
mi pedig mar ro-
hanhatunk is baratunk- S
hoz. Ehhez a kezdépont felé indul-
junk el, most mar nyitva van ott a ke-
rités, és be tudunk menni hozza. Ol-
dozzuk el, mire kiderdl, hogy cimbo-
rénk nincs a legjobb formaban, igy
némileg fedezniink kell, mig megjon
az er@sités. Hatrasantikal a kapu-
hoz, mi pedig kapjuk el6 a legjobb
stukkeriinket, és teljes mellszéles-
séggel alljunk a rohamozé katonak
elé. Szedjiik le mind, kb. 15 darabra
kell szamitani, azonban vigyazzunk,
nehogy Tom meghalljon, mert kezd-
hetjiik el6rol az egész palyat! Ha min-
dent jol csinaltunk, megérkezik a se-
gitség egy farolé auté formajaban, mi
pedig szorosra huzzuk a nyulcipé fizé-
jét, és mar itt sem vagyunk. Persze kilo-
vik az autonkat, azonban sikeriil elér-
niink a repilét, amivel mar biztonsagban
hazareppenhetiink. Szerencsére Marie
is tulélte a szabaditdakciét, morzsol-

i

juk el a kdnnycseppet

szemiink sarkaban, és
konstataljuk, hogy eb-

ben a jatékban bizony
nem lesz a végén egy-
mas karjaba omlas.

12. Airborne
pursuit
Természetesen nem
ilyen boldog mindenki,
Killinger ur ugy gondol-
ja, hogy még a levegé-
ben azért tesz egy ki-
sérletet a megallita-
sunkra. Ez egy teljesen
mas palya, mint az ed-
digiek, amolyan bo-
nusz. Mivel Tom vezeti
a gépet, igy mi kezeljik
a farkpuskat: a kotelé-
kekben rohamozé re-
plilégépeket kell meg-
ritkitanunk, ha egyben
haza akarunk érni! Az
els6 hullam utan (kb.
7-8 repcsi), jon még
egy. Nem nehéz
h leléni 6ket, amint
' motorztgast hal-
¢’ lunk, azonnal for-
duljunk abba az
" irdnyba és I6jlink is!
A hosszu sorozatok
helyett azonban rovid
szakaszokkal operal-

ey i e bl P At 105 N
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\ junk inkabb, ugyanis a mlszer nagyon me-

legszik, és ha a kép aljan levé héjelzé csik

eléri a maximumot, egyszeriien nem haj-

lando 16ni. Ekkor meg kell varni, mig lehdl.

Ha sikertilt lelohasztani a vadaszgépek ked-

vét, még ne oriljiink, hiszen jon Killinger

. személyesen: valami mega-giga-hiperszu-

perszonikus replilégépben, ami kifogyhatat-

lan rakétaval rendelkezik. L6jiik bészen, a

|\ motorjara célozzunk. Ha kil6ttilk az egyiket,
taktikat valt: most mar bemutatja, mit tudnak

b)) rakétai. Egy forduldban két darabot 16 ki,
ezeket géppuskazzuk le, majd folytassuk a

madarka kezelését. Nemsokara beadja a

kulcsot, leesik, mi pedig boldogan

éliink, mig meg nem halunk. Vagy

ki nem fogy az lizemagyag.

222-0478; 06 20 20-55-148
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forintig

Ennyi volt, nem tébb. Igazabol nem tul hosz-
szl az anyag, grafikailag csapnivalé am egy
dolog nagyon tetszett benne: a szintén az
ebben a szamban olvashaté Gungrave:
Overdose-hoz hasonloan itt is képregénysze-
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Annak ellenére, hogy &2
alapvetGeniegylopakodos
jatékymeglepben sokszor
keriil sor kozelharcra, ezért

ri atvezet6kbél tudhatjuk meg
5 e a torténet alakulasat. Jomagam
jobb, ha minél jobban fel- et s
KészblnR-Teayveriigyl- nem vagyok kiilénésebben kép-
leg. regény rajongd, de itt nagyon jol
és hangulatosan van megrajzolva
az a par képkocka, széval ezt min-
denképpen pozitivumnak irom fel. Zeneileg
és hangligyileg sem vagyunk elkényeztetve,
az ellenfelek botranyos hangon visonganak,
a fegyverek is megérnek egy misét, hogy a
tobbit mar ne is emlitsem. A mesterséges in-
telligencia gyakorlatilag nulla, aboszolut ki-
szamithaté. Ahogy igy nézem eddig nem sok
pozitivat irtam az anyagrol, pedig egyaltalan
nem rossz. Még ha nem is egészen azt kap-
tam, amit vartam, semmiképpen nem nevez-
ném gyenge probalkozasnak, mert igenis
megvan a hangulata, féleg ami az utolsé pa-
lyakat illeti. Ha valaki szereti a hasonlo anya-
gokat, az tehet vele egy probat, talan kihtz-
za vele az 6szi csicsmegjelenésekig!

Callisto
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Bocs, de haza kell
két torpedét szuvi
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Hangulatos, high-tech békefenn-
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TOM CLANCY'S
GHOST RECON 2

2 TAVALY MEGJELENT A GHOST RECON SOROZAT KONK-
RET MASODIK RESZE XBOX-RA, AM EZT VIOST EGY VADO-
NATUJ KIEGESZITO KOVETI. A SUMMIT STRIKE-BAN A
2012-BEN MIEEGSZALLT KAZAHSZTANT KELL FELSZABADI-
TANUNK, VALAMINT UGYELNUNK KELL A BEKEFENNTARTO
EROK BIZTONSAGARA. A GHOSTOKRA UJ, SZUPERTITKOS
KULDETESEK VARNAK, AMIK VEGIGVEZETNEK MINKET A
BAJBAJUTOTT ORSZAG VALTOZATOS TAJAIN. HA FELSZA-
BADITOTTUK A NEMZETET, AKKOR AKAR AZ XBOX LIVE
RENDSZEREN IS PROBARA TEHETJUK TAKTIKAI KEPESSEGE-
INKET- JATSSZUK VEGIG A KULONLEGES ALAKULAT LEG-
FRISSEBB KALANDJAIT!

Mielétt nekirohannank rogtén az elsé kiildetés
jeges, hofodte dombjainak, azt javasolnam,
hogy csak akkor kezdjiik el a Campaign jaték-
modot, ha mar a Training missziokat is sikere-
sen teljesitettiik. Nem lenne j6 dolog az elsé ka-
nyarban szembestilni azzal, hogy fogalmunk
sincs a csapatunk iranyitasarol, vagy éppen sa-
jat katonank terelgetésérél. Nem bonyolult a
rendszer egyaltalan, sét, kifejezetten rank, jaté-
kosokra lett szabva, de azért nem art, ha atrag-
juk magunkat az alapveté gombkombinaciokon.

Peaks

Kazahsztan eme része akar hegyi turista-
paradicsomnak is beférne a legdra-
gabb utazasi irodak legnivosabb
ajanlatai kozé, ha éppen nem egy
Pakisztani militarista szervezet

adaz feje szallta volna meg a kis
orszagot. ltt joviink a képbe mi, a
Ghost Recon egység. A kiildetés
elétt szépen megbeszéljik az em-
bereinkkel, hogy kinek, mi lesz a fel-
adata, ez mar adhat némi elérejelzést
sajat teenddinket illetéen is, ugyhogy fi-
gyeljiink arra mit a mond az &ltalunk megsze-
mélyesitett kapitany. Miutan kivalasztottuk a fel-
szereléstinket, bele is csaphatunk a kazah le-
csoba.

A feladatunk szerint ki kell iktatnunk az ellenség
ot darab mobil tlizérségi l6vegét, (ezek a G4,
H2, E2, C1 és B2 szektorban talalhatok meg),
tovabba meg kell tisztitanunk a paranyi hegyi
falvat a megszall6 katonaktdl (a kis teleplilés a
C7-es zonaban lapul). A sorrend akarmelyik kiil-
detés soran akarmi lehet a megadott célpontok
kozil, de én igyekeztem a leghatékonyabb utvo-
nalterveket elkésziteni a szamotokra, hogy sem-
mi meglepetés ne érhessen titeket.

Induljunk el északra az Ut mentén, am legyiink
résen, mert az Utelagazasnal balra a dombokon
ellenség leselkedik rank. Miutan kiiktattuk, ve-
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A Ghost Recon 2 Summit
Strike ugyan.2012-ben jatsz6-
dik, az ott szerepl6 fegyverek és
felszerelések mar most is 1étez-
nek, és tesztelés alatt allnak,
hogy 2008-t61 azAmerikai
hadsereg rendszeresithes-

se Oket.

gyuk el6 a vallrél indithatd rakétat, mert az uton
tovabbhaladva egy jarér dzsip kozeledik harom-
f6s legénységgel. Ahogy fiistdlgé romhalmazza
valtoztattuk a jarmavet, induljunk tovabb. Az E7-
es szektor elején Ujabb gyalogos ellendllasba
utkoziink, am ha gyorsan reagalunk, nem eshet
bantédasunk. Az utat kovetve a D7 zdna elején
egy tank var a betolakododkra, utasitsuk embere-
inket, hogy tavolitsak el az utbdl az 6tventonnas
papirnehezéket.
Akkor jarunk a legjobban, ha a falut nem az
uton, hanem balra letérve, a feny6fakon keresz-
tlil kdzelitjik meg. Vigyazni kell azonban, mert
ez nem csak minket, hanem az ellensé-
get is alcazza valamennyire, ugy-
hogy sasszemmel kell pasztaz-
nunk a terepet folyamatosan a
fegyver scope-jan keresztiil.
Ovatosan beszivarogva, pusztit-

suk el az ellenallast, valamint a falu kézepén ta-
lalhato |6szerkészletet. (Egy Satchel charge,
granat, vagy rakéta végez vele.)

Induljunk tovabb az északi uton, majd az elaga-
zasnal forduljunk balra. Kévessiik egészen a C4
szektorban Iévé kanyarig, ahol a jobbra talalhaté
hagét vegyiik célba. Masszuk meg a dombot
egészen a tlizérségi egységig. Pusztitsuk el ki-
méletlendl, de kozben figyeljiik a koriilétte an-
dalgo 6rokre is.

Szerencse, hogy végre rend-
szeresitettik a mini héagyut.
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Ovatosan araszoljunk a C1 szektor iranyaba,
ahol a kbvetkez6 célpont van. Dombrdl lefele
megyiink, nem nehéz a terep. Figyeljlink odafe-
le, mert egy mesterlvész, és szamos 6r is a
helyszinen tartézkodik. Az egyik emberiink szi-
vesen kiiktatja a tlizérséget, ezutan tovabballha-
tunk.

A déli hago felé vegyliik az iranyt, és ha az elébb
ugyesen kil6ttiik a mesterlvészt, valamint a
tobbi katonat, akkor az E2 szektorban Iévé tan-
kot puskalévés nélkiil felrobbanthatjuk. Termé-
szetesen a robaj hangjara jonnek az ellenségek,
mint bagzé macskara a kandurok, 6ket varjuk
felkészlilten, csére toltott fegyverrel. A keleti
iranybdl kisérlik meg kilyuggatni hiperszuper
egyenruhankat, de semmi esélyiik az osztagunk
ellen. Miutan lenyomtuk az ellenallast, induljunk
dél felé. Az utolso el6tti tizérségi egységig sima
lesz az ut, azonban elég szigortan 6rzik a gé-
pet, igy kisebb fejtorést okozhatnak nekiink az
ellenséges katonak. Ugyeljiink a taktikara, és te-
gylk hidegre azt, aki veliink ellenkezik.

Atank elpusztitdsa utan induljunk el keletre.
Mindig maradjunk kozel a jobb oldali sziklafal-
hoz, és igy osonjunk észrevétleniil az utolsé
célpontunk iranyaba. Ahogy hallétavol-
sagba kerlliink a tizérségi I6veghez,
élesitsiik fegyvereinket, mert bar
gyéren 6rzétt az objektum, mégis
érhetnek meglepetések minket.
Robbantsuk fel, igy tovabbmehe-

tlink a méasodik kildetésre!

Mountain Base

A G1 és F1 szektor hataran kezdjik ezt a
missziét, ez idedlis hely a leghatékonyabb kez-
déshez! Most egy aprélékosan megkoreografalt
tamadast kell intézniink az ellenséges hegyi ba-
zis ellen. Mindenekelétt ki kell iktatnunk harom
légvédelmi berendezést a G7, F5 és C2 szek-
torban, majd be kell hatolnunk a tamaszpont te-
riletére, ahol a radiétornyot, valamint a jarma-
garéazst kell megsemmisiteniink. Nem lesz kony-
ny( az utolsé része a dolognak, de altalaban
nehéz a dolga azoknak a katonaknak, akik elsé-
ként érkeznek meg az ellenséges terepre tiszto-
gatni és felderiteni.

Induljunk el az északi uton, kézben folyamato-
san kémleljik magunk elétt az utat, nehogy el-
keriilje a figyelmiinket a fehérbe &lt6z6tt ellen-
ség. Két 6rt mar az elsé 15 masodpercben kiik-
tatunk, ezutan kanyarodjunk ra a keleti Utra az
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Ajaték az Xbox szokasos
Koszos, vagyssériilt lemez®
hibaiizenetet egy Ugyneve-
zett RedX felszolitassal tol-

macsolja. Ez elégnagy
ijedtségetiokozott a tajé-
kozatlanabb jatéko-
sok kérében.

F1 szektorbdl. Kereszteziink egy befagyott fo-
lyét, és ezutan nem sokkal, a G4-es, G5-0s z6-
naban ellenallasba fogunk iitkozni. Tavolrdl le-
szedhetjiik 6ket, anélkil, hogy észrevennének,
majd ballaghatunk tovabb. A holttesteknél véget
ér az ut, de mi a déli oldalhoz tapadva folytas-
suk utunk a légvédelmi berendezés iranyaba.

Erkezésiink természetesen heves indulatokat
valt ki az ellenség részérdl, de ezt mar meg-
szokhattuk. Tegytiik 6ket helyre, végiil helyezziik
el a robbandszert a rakétan. A keleti ton halad-
junk észak felé addig, mig az F7-es szektorban
nyugatra nem tudunk fordulni. A masodik robba-
nofejjel ellatott fegyverig sima utunk lesz, csak a
korlilétte 6rkodé katonakat kell jobb létre szen-
deritentink. Helyezziik el rajta a robbanészert,
és induljunk a harmadik célpont felé. (Lehetésé-
glnk nyilik az ellenfél készleteibdl Ujratolteni a
tolténytaskankat, amennyiben sziikségiink van
erre, nyugodtan tegyiik meg a ladanal.) Indul-
junk hat el északnyugati irdnyba, de vigyazzunk,
mert a D5-6s zénaban harom allig felfegyverzett
katona leselkedik rank egy szikla mégiil, akik
csak arra varnak, hogy kézelebbrél megismer-
kedhessenek az acélkopenyes tolténye-
inkkel. A befagyott folyot ismét keresz-
tezzlik, ezutan letérhetlink az utrol,
és a jobbra taldlhaté hagon ke-
resztiil rovidithetiink egy kicsit.
A rakétaig egy-két szallingdzo

katonatdl eltekintve a komolyabb atrocitasok el-
kertilnek minket, és bar a fegyver koril lesz egy
kis csetepaté, szerintem siker(l ép bérrel meg-
usznunk az esetet. Pakoljuk fel erre is a robba-
noszerkezetet, majd indulhatunk a bazis felé.
Eszakkeleti iranyba osonjunk, amig el nem érjiik
az utat. Itt azonban vigyazzunk, mert egy pan-
célos poroszkal itt, aki béven tud kellemetlensé-
get okozni a csapat szamara. A kiiktatasa utan

<<«< TOM CLANCY KIVALGO MAODON
TEREMT FESZULTSEGET A KONY-
VEIBEN, RENDKIVUL JO SZTORI-

KAT TALAL Ki, AM iIRASAINAK TE-

TEMES RESZE NEM A FIKCIO szU-
LEMVIENYE. >>>

kelet felé ballagjunk, 4t a hidon, egészen a ba-
zis betonfalaig. It kezdjiink el szépen csendben
mkadni: 16jik ki az 6rt a reflektor mellett példa-
ul. Mindegy, mit tesziink, lebukunk, megszolal a
riado, felszall egy harcihelikopter. Eppen ezért,
azonnal kapjuk kézbe a rakétavetét, és sziintes-
siik meg az égi fenyegetést. Ezek utan felrob-
banthatjuk a radiétornyot, tovabba felkésziilhe-
tiink az eddigi legnagyobb (tkdzetre. A helyzet-
hez képest a lehet6 leggyorsabban el kell jut-
nunk a jarmiigarazsig, és az ott talalhaté tanko-
kat el kell pusztitanunk. Parancsoljuk meg az
embereinknek, hogy tlizeljenek rajuk, de segit-
stink be azért mi is. Nem lesz kénnyd, mert fo-
lyamatos tiiz alatt leszlink. Miutan minden fel-
adattal végeztiink, mar csak a bazis kbzepén ta-
lalhato fegyverkészleteket kell megsemmisite-
niink.

Rolling Hills

A C6-os szektorban kezdjiik a kiildetést, és bi-
zony egyes-egyeddl vagyunk kénytelenek
szembeszalini az ellenséges katonakkal.

Az alapszituacio szerint az imént tonkretettiik a
megszallok kommunikacidjat az orszag déli ré-
szén, de még hatravan egy igen jelentés fel-
adat: ki kell iktatni a seregek egyik magas rangu
tisztjét, aki koordinalja a tamadasaikat. Harom
tabor van megjellve a térképen, ezek az F3,
C2 és B6 szektorokban talalhatoak. A helyzet je-
lenlegi allasa szerint a tiszt valahol az egyikben
rejtézik.

Induljunk el északi iranyba, kézben tapadjunk jo
szorosan a keleti sziklafalhoz. Viszonylag ese-
ményteleniil zajlik az at, &m a D6-os zénaban
négy-6t katona varatlanul betamad minket. Erre
figyeljink majd, mert elég fajdalmas lehet, ha
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lassan reagalunk. Hamar elériink az északkeleti
taborhoz, am hatalmas meglepetéstinkre nincs
itt a tiszt. (Az els6 végigjatszas soran itt volt,
ugyhogy valami random mechanizmus lett be-
épitve.) Sebaj, ballagjunk at a C2-es szektorban
|évé taborhelyre. El is indulnank, am itt szol a fii-
liinkre Diaz kisasszony, hogy megpillantotta a
célpontot az F3-as zonaban lapulé taborban.
Zsenidlis, kezdjik meg az odavezet6 utat. Azt
tanacsolom, hogy a kis patak mentén rohanjunk,
egészen a fahidig. Ekkor rafordulhatunk a tabor-
ra, és mar csak pillanatok valasztanak el minket
a tiszt likvidalasatol. Féluton ismét a fiiliinkre
szolt Diaz, hogy egy Helikopter jon, hogy felve-
gye a célpontunkat, ezt természetesen nem en-
gedhetjiik. Nyomas a rotorzugas iranyaba, fél-
tton Satchellel robbantsuk fel a harckocsit, vé-
gll a fegyveriink granatvetéjével tegyiik langok
és fiistoszlopok martalékava a katonai helikop-
tert.

Ezzel meg is volnank, de Diaz bonuszfela-
datként rank bizza a harom taborhely megtiszti-
tasat. Igen, itt a kékemény 6lomzaporok ideje,
nem nagyon van idénk taktikazni, egyszertien
nekiink kell gyorsabban meghtzni a ravaszt. El-
lenség lesz béven, itt a déli taborban kortilbelil
10-15 katonat kell meggyézntink arrél, hogy mi-
lyen jo kiképzésben részesiiltink.
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Kezdjlink északra rohanni, a kdvetkez6 taborig
nulla ellendllasban lesz résziink. Egy sziklakkal
tarkitott domb fel6l érkeziink meg az ellenségek
kozelébe, ami remek lehetéséget ad a fegyver-
kamerank tesztelésére: bujjunk meg egy k6 mo-
gott, kapcsoljuk be a kamerat, és innen fedezék-
bél 16jik ki az ellenség javat. A maradékkal nem
lesz probléma. Innen induljunk el abba az irany-
ba, amit a radarunk jelez. Nyilegyenesen halad-
junk, semmi baj nem érhet minket. A patakme-
derbdl elsopré tamadast intézhetiink az utolsé
tabor ellen is.

River Valley

Az A8-as szektorbdl indulunk neki ennek a ket-
t6s sikerrel kecsegtet6 kiildetésnek. Az egyik fel-
adatunk, hogy kiszabaditsuk az elfogott ENSZ
békefenntartokat az E5-F5 terlileten talalhato fo-
golytaborbél (ehhez azonban ki kell iktatni a vé-
delmiiket az F7-es zénaban), majd a foglyokat
megvédve, rajta kell titniink a taborhelyre visz-
szatéré ellenséges konvojon.

Induljunk el nyugati iranyba az itt talalhato foldut
mentén, egészen addig menjtink, amig az elba-
rikadozott kis teleplilésre nem ériink. lktassuk ki
az itt alloméasozo kiskatonat, majd forduljunk
délnek. Meneteljiink erre, de vigyazzunk,
mert a C5-0s szektornal, keletrl oldalba
tamadhatjak az alakulatunkat, hogyha
nem figyellink. Kivédve ezt a rajtatitést,
osonjunk tovabb, de nem lehetlink so-
kaig boldogok, mivel a D5-6s zéna déli
részén ismét megtamadnak minket el-
lenséges katonak. Ezt fedezék hianyaban
picit nehezebb lesz kivédeni, cserébe az el-
lenség a szemkozti feny6fak kézott igen kényel-
mesen megbujt, csakhogy megkdnnyitse a dol-
gunkat.

Akarhogy is, ezeket muszaj legy6zniink, mert
nem sokkal a hatuk mogétt van az elsé célpont,
a fogolytabort 6rz6 harcihelikopter. Mindenek-
el6tt a sziklakrol 16jiik ki az 6rtorony mesterlé-
vészét, valamint a domb aljaban toporgd par el-
lenséget, végll elévehetjiik a rakétaveténket,
igy az éppen felszallo replil6t konnylszerrel
megsemmisithetjiik. Innen egyenes Ut vezet a
hid felé, amit kelloképpen ériznek is, igyhogy
csak ovatosan kozelitsiik meg, mert kiilénben a
kalasnyikovok torkolattiize a szemtinkbe villan,
a golyok, pedig vigan atszaladnak rajtunk.

Az utat kbévetve pillanatok alatt elérkeziink a fo-
golytaborba, ahol viszont nagyon 6vatosan kell
mozognunk. A katonak egy teherauté hatuljaban
llnek, az 6rok, pedig mindenhol ott vannak a
komplexumban. Szépen, fokozatosan elérenyo-
mulva semmisitsiik meg az ellenallast, ve-
gl menjlink az ENSZ katonak elé, és
nyomijunk rajuk egy Protect parancsot,
hogy az embereink megvédijék ket a ko-
zelgd ostrom soran, amig el nem
szallitjak oket. Kint, a bejaratnal
van két darab telepitett géppus-
ka, ezekhez kiildjiik oda az em
bereinket, hogy segitségiikkel ke-
zeljék az ellenséges katonak fo-
lyamatos aradasat. Nekiink in-  /
nen mar csak a hidat kell figyel- /
ni, a tobbiek szépen elvégzik a
feladatukat. Kisvartatva megjon

a felment6 sereg, igy 6k is be-
segitenek a piszkos munka-

ba, am addig nem maradnak, A
hogy a konvoijt is lenyomjak
veliink... Sebaj, egyediil is képe-
sek vagyunk ra. Készitsiik elé a
rakétavet6t, és varakozzunk. Ad-
dig ne tegylink semmit, amig a
felvezeté dzsip el nem ért kb. a
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Mar mindnyajan Iattunk
ayonyori kepeketyés vided- |
kat a Ghost Recon harmadik
részébol. Ez a kovetkezs/ge-
nerécios Xbox-ray elgrelat- |
hatdlag decemberben je-
lenik meg. Mar var-

hid kozepéig. Ekkor I6jiik ki az els6 tankot, majd
toltslink Ujra, és tlizeljlink rd a masodikra is. Ek-
kor marad két darab személyszallit6 jarmd, amik
Jtartalmat” a géppuskafészekbe vezényelt em-
bereink kifogastalanul elintézik.

Uj feladat: két tiizérségi egysé-
get kell kiiktatnunk levezetés-
képp. Irany észak, elészor a C2-
es szektorban lévét robbantsuk fel.
Semmi komoly ellenallas nem var rank
odafelé, ott is csak par kiskatona teljesit szolga-
latot, széval sima (igy. A pukkanas utan fordul-
junk keletre, és a kis falu szélén varakozo tiizér-
ségi loveget valtoztassuk tobbtonnas dcskavas-
sd, ezutan mar csak a falut kell megtisztitani, és
mehetiink is tovabb!

juk!

Industrial Complex
Feladatunk, hogy az F2-G2 szektorban, vala-
mint a térkép északi részét elfoglalé ipari komp-
lexumokat biztositsuk, &m ahogy megérkeztiink
a terepre, a G7-es zénaba, a fiiliinkre szolt
Diaz, hogy az ellenség egy civil banyat is be
akar robbantani az E7-es szektorban. Ezt ter-
mészetesen meg kell akadalyoznunk, és csak
ezutan vaghatunk neki a gyartelepek alapos at-
kutatasanak és megtisztogatasanak.
Tehat induljunk el északi iranyba a kicsiny banya
felé. Futhatunk is akar teljes gbzzel, mert odaig
semmi ellenséges gesztus nem ér majd min-
P, ket. Ellentétben magaval a célterlilettel, ahol
L bizony nagyjabol tiz katona és egy felfegy-
verzett UAZ dzsip var majd rank. A bejarat-
nal alljunk meg, és
kapcsoljuk
be a fegy-
= verkamerat,
majd ezzel a fal mogill mérjik fel a
P’ terepet, és a potencialis veszélyfor-
rasokat. Ha latjuk a terepjarét, valt-

| sunk at régton a granatveté modulra, majd két-

harom robbandétoltetet beléeresztve nézziik

g% meg, ahogy langok kézott megsemmisiil az au-

t6. Ezek utan felgyorsulnak az események:
jobbrdl, balrél, a szélrézsa minden iranyabol
érkezik majd az ellenség Eppen ezért tana-
csos bevenni magunkat valami jol védheté
fedezékbe, mert ugyan elfelejtettem ko-
z6Ini, de ez alatt a kiildetés alatt egyediil
vagyunk, és csak Diaz segit nekilnk radi-
on. Tisztitsuk meg a terepet, és késziil-

i/ jink fel a kisebb ipari komplexum megla-

togatasara. Induljunk el délnyugati iranyba az ut
mentén, kdvessiik egészen a G5-G6 szektorig,
ahol észrevesziink két jarér6z6 bakat. Monda-
nom sem kell, hogy hol a helyiik, tegyiik 6ket
oda. Ezutan folytathatjuk remekbeszabott gya-

logtirankat a gyartelep felé. Mikor megérke-
zlink, masszuk meg a komplexum délkeleti sar-
kaban talalhaté dombot, és innen kezdjiik el
szépen, tlirelmesen leszedni az ellenségeket.
Az a legjobb, hogy innen minimalis eréfeszité-
sek aran is ki lehet iktatni az Osszes itt tanyazo
ellenséget. Csodalatos! Sajnos az északi létesit-
ménnyel nem lesz ilyen kénny( dolgunk.

Nosza, induljunk tovabb, és nem kell lejarni a I&-
bunkat, mire komoly meglepetésben lesz ré-

sziink: két darab pancélozott jarmd halad felénk,
gyalogos kisérettel, de jobbat mondok: konfron-
talodni is fogunk vellk. Ez itt nem lesz piskota.
Olyan helyen kell maradnunk, ahol nem ér el
minket a pancélosok golyézapora, de ki tudjuk
16ni az ellenséget. Mindezek utan mar csak egy-
egy Satchel Charge-ot kell becsempészniink a
tankok ala, és mar mehetiink is. Ez persze nem
lesz olyan kénnyd, igy nem art, ha mentiink
egyet az utan, hogy megtisztitottuk az elsé gya-
rat.

Haladhatunk tovabb az északi ipari komplexum
felé. Diaz radiéiizenete utan nagyon megkava-
rodnak a dolgok, elkezdédik a hangos, és 6sz-
szezavaro tlizharc. Nem is nagyon tudok mit ta-
nacsolni ehhez a részhez, kivéve azt, hogy min-
dig maradjunk fedezékben. Az elején még durva
lehet ez a telephely, mert nagyon sokan vannak,
viszont a vége fele az lesz kemény, hogy ha
nem taldljuk meg az utolsé ellenséget, csak tiz
perc keresgélés utan. Akarhogy is joviink ki az
egészb6l, miutan leklizdottiik az ellenallast, ka-
punk még egy bonuszfeladatot levezetésképp:
Ki kell 16ni az itt kér6z6 harcihelikoptert. Amen-

Szegény Rumcéjsz mennyit kereste a puskéjét, akkor persze csak

jattal

h

t




nyiben nem hagytunk legalabb egy téltetet a
granatvetében, Ggy egész csunya dolgok tortén-
hetnek vellink, viszont ha mégis van akar egy
darab I6vedékiink, ugy egy jol célzott tiizeléssel
azonnal felrobbanthatjuk a rotorost.

Bunker Hill
Nem, most nem az ugyanigy elnevezett, vietna-
mi csataban vagyunk, bar ez a helyzet is hason-
l6va valtozik majd két kiildetés mulva. A D8-as
szektorbdl vagunk neki ennek a kiildetésnek,
feladatunknak, pedig a terep biztositasat, vala-
mint 6t darab kisebb bunkert kell megsemmisi-
teniink. Ezek a D7, E7, C6. D6 és E6 szektorok-
ban helyezkednek el. A fejesek kozolték veliink,
hogy ha nagyon meleg a helyzet, akkor csak
fessiik meg Iézerrel a célpontot, és 6k egy To-
mahawk rakétaval besegitenek nekiink. Micso-
da kedves gesztus, de azért a nagy amerikai
hadsereg kildhetett volna tobbet is, mint EGY
darab Tomahawk. Nem baj, ajandék Iénak nem
nézziik a protézisét.

Induljunk is el a legkdzelebbi, D7-es bunker felé.
Ut kézben védijiik ki az ellenséges tamadasokat,
majd a dombot csak 6vatosan masszuk meg,
mert a telepitett géppuskafészek a betonszarko-
fagban jocskan megnehezitheti az életiinket.
Buijjunk a kozeli szikla mogeé, és fessiik meg lé-
zerrel azt a franya célpontot. Igen latvanyos rob-
banas kiséretében érkezik meg a Tomahawk, és
mi a legels6 sorbol kisérhetjiik figyelemmel a
torténéseket! A domb tévében mozgolddjunk az
E7-es géppuskafészek iranyaba, de kézben vi-
gyazzunk, mert nyugatrél az E6-os tiizet nyit
rank, széval maradjunk nagyon laposan. Elég
nagy kéosz lesz, az embereink azzal lesznek el-
foglalva, hogy, hogyan tartsak vissza az ellensé-
get, a bunker megsemmisitésének feladata rank
harul. Nosza, robbantsuk fel, majd csatlakoz-
zunk bajtarsainkhoz a veszély elharitasaban.
Jelenlegi poziciénkbdl akar meg is rohamozhat-
juk az E6-ost, de megint csak 6vatossagra intek
mindenkit, mert rengeteg ellenséges katona va-
daszik rank ezen a vidéken! Rakétavetével rob-
bantsuk ki beléle az utols6 betonelemet is (ha
kifogyunk, minden épiilet mégétt van I6szerdjra-
tolt6), majd vegyiik az iranyt a D6-os felé. L&jlik
ezt is porra, mindekdzben igyekezziink ép bérrel
meguszni az ellenséges tamadasokat. Halad-
junk tovabb északra, a C6-os bunker felé. Ed-
digre mar olyannyira megfogyatkozik

az ellenséges erék szama, hogy
veszélytelenebb lesz odasétalni,
mint este inni egy pohar lan-
gyos tejet. Semmisitsiik meg

a bunkert, mire régton (j fel-
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Akilildetésekeért kapott ponto-
kért a Profilunk-menijében egy
hatalmas rakas extratartaimat
vasarolhatunk meg.

Nagyon szerettiik volna ismertetni a Ghost
Recon 2 Summit Strike altal felvonultatott teljes
fegyverarzendlt, erre azonban a kéros helyhiany,
és a jaték impozans kinalata (6sszesen 68 kii-
16nb6z6 fegyver) miatt sajnos nincs lehetésé-
glink. Hogy ,a kecske is jollakjon, és a kaposzta
is megmaradjon” elvet kovessitik, igyekeztiink
Osszedllitani a szamotokra egy amolyan ,Best
of” valogatast a legjobb harci eszk6zokbal.

M9 Pistol: Eredetileg egy Beretta 92FS-r6l be-
széliink, amit az Amerikai hadsereg sajat berke-
in bellil M9 néven rendszeresitett. A 950 gramm
sulyu I6fegyverbe 15 darab 9mm-es I6vedék kap
helyet, és 1,2 masodpercbe kerlil Gjratdlteni a
teljes tarat. Végsziikség esetén hasznaljuk csak
a GR2-ben.

M29: ... mas néven OICW, mar biztos hallott ré-
la mindenki. Az amerikai hadsereg nemsokara
ezt a modularis felépités(, cstcstechnikas fegy-
vert fogja rendszeresiteni katonainak. Van itt
minden, mi szem, szajnak ingere: kamera, hogy
fedezékbdl is ugyanugy tiizelhessiink, granatve-
16, taveso, célpont azonositas, egyszoval min-
den. Ez a jov6! 5x-6s zoom, és az els6 16vés
utan fél masodperces célkereszt stabilizalodas.
Impressziv.

SPR-468: Ezt a fegyvert a Marksmanek, vagyis
a mesterlovészek valaszthatjak. SPR, vagyis
Special Police Rifle a neve, mivel az Egyesiilt
Allamok egy neves belga fegyvergyartot bizott
meg egy olyan puska elkészitésével, amit a
rendfenntart6 egységeik kezébe adhat. Ez lett
az SPR széria, ami ugyanugy jelen van a had-
seregben, mint a SWAT-ndl, és az FBI-nal. 20
toltény fér a tarba, masodlagos zoomja 14,6x-es
nagyitast biztosit. Az elsé I6vés utan 0.9 masod-
perc sziikséges a célkereszt stabilizaciéjahoz.
MSG-90: A Heckler & Koch 1987-ben mutatta be
ezt a kifejezetten katonai célokra épitett mesterlo-
vészpuskat a nagykdzonségnek, és azonnal nagy

poziciébdl varjuk be 6ket. Az ostrom vége felé
még egy tankot is kiildenek, tehat nagyon felpo-
rognek az események a végére.

Government District
Az amerikai hadsereg kényes a sajat technikai
fejlesztései titokban tartasara, éppen ezért sem-
milyen esetben sem hagyjak, hogy az ellen-
ség karmai kozé kerliljenek a féltett high-
tech eszkdzei. Most is hasonl6 szitua-
ciéval allunk szemben, mivel lezuhant
egy piléta nélkili kémreplilégép a ka-

Erek toop. || 2zah fovarosban, amihez odasietett
Shuly

adattal biznak meg minket:
Biztositanunk kell a D4-es
szektorban 1évé éplileteket,
hogy eléretolt allasként hasznal-
hassuk majd a késébbiekben.
A D5-6s zdna vége felé mar folyama-

tosan tapadjunk a fegyveriink scope-jara, és igy
vizslassuk az el6ttiink 1évé terepet, mivel a sem-
mibél bukkannak fel a megszallok, akik bizony
ismét 6lomzaporral fogadnak minket. Nem lesz
tul nehéz elfoglalni a dombot, ami azt illeti tal
kénnyd. It valami nincs rendben. Bizony, két da-
rab harcihelikopter kozeledik felénk, tgyhogy ra-
kétavetét kézbe kapni, igy felkésziilten fogadjuk
Oket. El6szor elreplilnek felettiink, de mar ekkor
kiadhatjuk a parancsot, hogy az embereink ta-
madjak az egyiket, mi pedig bevarjuk a masikat.
Gyorsnak és hatékonyak kell lenniink, mert k-
I16nben a rakétaikkal szétrobbantanak minket.
AKkis intermezzo utan megtamadjak az allasun-
kat a nyugati oldalrél, méghozza elég intenzi-
ven. Figyeljink, hogy az embereinkkel egyditt j6

nyire a

sekrdl szolnak, de'akadnak a
program fejlesztésébe bete-
Kintést nyGjtd videok is!

egy ellenséges helikopter, és az adattaroldit elbi-
toroltak, am par haztémbbel arrébb ez is a fold-
be csapddott. A feladatunk az, hogy odasies-
stink a két roncshoz, és megsemmisitsiik 6ket.
Az egyik a C5, a masik a G5 szektorban talalha-
t6. Az egyszeriiség kedvéért induljunk el a déli
célpont felé.

Ahogy elindulunk, mar régtén az elsé sarok utan
ellenséges katonak alljak majd utunkat, de mivel

<< A SPLINTER CELL JATEKOKEAN
IRVING LAMBERT HANGJAT KOL-

csONz6 SZINESZT A 24 civil soRo-
ZATBAN, DAVID PALIVIER SZEREPE-
BEN LATHATJUK RENDSZERESEN

KIEFER SUTHERLAND OLDALAN. >»>

sikert aratott vilagszerte. A jatékban szerepl6 val-
tozatot kifejezetten az amerikai hadsereg szajizé-
re szabtak, rengeteg apro valtoztatast eszk6zol-
tek, foleg a tavesod, és a puskacsé kdmyékeén.
100-1200 méteres tavolsagig - biztos kézben - ez
egy halalos fegyver. Masodlagos zoomban 16x-
os nagyitast kapunk, és 1,2 masodperc sziiksé-
ges a célkereszt stabilizalodasahoz.
MK46 SAW: Az SPR-hez hasonldan, ezt is a hi-
res belga fegyvergyar készitette, és, ahogy
megjelent, az amerikai hadsereg lecsapott ra, és
adoptalta m249 SAW (Squad automatic
weapon) néven. A hétkilos fegyver tlizerejérdl
(750 I6vés/perc), és megbizhatésagarol valt hi-
ressé. Amennyiben csak egyet I6viink, 3,2 ma-
sodperc sziikséges a cé ilizalodasa-
hoz, de egy olyan fegyverrel, aminek 200-as a
tara, senki sem fog egyet [6ni egyszerre.
M8: 2002-ben az amerikai hadsereg a fent emli-
tett OICW kutatasai soran rajottek, hogy a kineti-
kus moduljabdl j6 lenne egy 6nallé fegyvert fej-
leszteni, ami végiil az XM8 csalad lett. Ez fogja
révidesen levaltani a jol szolgalt M4A1 gépkara-
bélyokat a tengerenttilon, és lassuk be, ez a
puska kénnyebb, pontosabb és megbizhatébb,
mint a nagy el6dje. A kis tavcsé 3,2x-es nagyi-
tast biztosit, és az elsd tiizelés utan csupan 0,4
masodpercre van sziikség a stabilizaciohoz.
G36K: A kilencvenes évek elején, a Heckler &
Koch néhany flistbe ment terv utan ratért a he-
lyes vaganyra: egy NATO kompatibilis, alkal-
mazkodo l6fegyver Németorszag, és a vilag
szamara. Ez lenne a G36-os sorozat. Olyannyi-
ra megtalaltak a szamitast ezzel a fegyverrel,
hogy most mar szamos rendfenntarté eré hasz-
nélja elégedetten ezt a szériat. Az OICW ki-
netikus moduljanak ez képezi az alapjat,
igy a fent emlitett M8-nak is 6 a nagy-
apja. 3,2x-es zoom, 0,52 masodper-

iza Kivalo puska.
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Tom Clancy révén kap-
csolodikghogyiaiSplinter.
3 | Cellmegfilmesitési jogai at-

kertiltek a Dreamworks-

csak ketten vannak, ezért nem je-
lent majd tul nagy gondot a kiiktata-
suk. Annal veszélyesebb viszont a
most fejlink folé éré harcihelikopter.
Szerencsére rakétakat ugyan nem 16d6z

rank, ellenben a golydszordja kifogastalanul ma-
kodik sajnos. L6jlk ki ezt is minél gyorsabban.
Kovessiik a kacskaringos, elnéptelenedett kis
utcakat a G5-0s szektor iranyaba, mindekdzben
kiildjiik at a masvilagra az utunkba akado ellen-
allast. Ilgen hamar elériink a lezuhant helikopte-
rig, am itt lassitsunk a tempon. Szemeljiink ki
egy jo poziciét, ahonnan viszonylag jél belatjuk
a terepet, és lassan kezdjlik el leszedni a gép
koriil acsorgo ellenséges katonakat. Erre jo pa-
ran el6jonnek majd rejtekhelytikrél, akiknek az
életét szintén meg kell kurtitanunk par évvel.

A csapatot, a fedezékeket, a fegyveriinket és a
reflexeinket Gigyesen hasznalva komolyabb
problémank nem lehet itt, de elég egy picit hiba,
és maris kicsUszik labunk aldl a talaj.

A maradvanyok felrobbantasa utan nekiindulha-
tunk a kovetkez6 célpontnak, a C5-6sben lévo
kémrepuilégépnek. Siman kezdjiink el északi
iranyba poroszkalni, a kis utcakat kdvetve, a tér-
képen jol latszik, hogy hova tartunk. Egész si-
man megy a belvarosi korzézas, am a varos im-
pozans féterén igen intenziv tizharc fog kiala-
kulni koztiink és az ellenséges katonak kozott,
jobb, ha elére felkészuliink. A ,parkold” autok
nagyon jo fedezéket biztositanak szamunkra,
amit vétek lenne nem kihasznalni, plane az ilyen
forré helyzetekben. Ezt a teret elhagyva, lassan
megérkeziink a célteriiletre. Itt balra lesz egy
kocsifelhaijto, ami golyéfogonak és stratégiai at-
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hoz. Hmm, vajoniKifjatsz-
sza majd Sam Fishert?

a3l
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tekint6 pozicionak is kivalo. Osztogathatjuk a
parancsokat, valamint lesbdl kil6hetiink egy ha-
lom ellenséget innen. Most mar nincs is mas
dolgunk, csak oda kell menni a szévetséges ka-
tonakhoz, hogy teljesiiljon a kiildetés. Ok a D7-
es szektorban vannak, és viszonylag sima ut ve-
zet hozzajuk.

Bunker Hill Redux

Hiaba foglaltuk két kildetéssel ezel6tt a Bun-
kert, most egy ellenséges tamadast kévetéen
beszoritottak az embereinket, és erés ostrom
ala vették a domboldalt. Mindenképpen meg kell
tartanunk ezt a korzetet, mivel egyediil ez va-
lasztja el a megszallokat a févarostdl. A csapat
most nem lehet vellink, mert sajat szakallunkra
tértlink vissza erre a palyara, igy azért egy kicsit
nehéz dolgunk lesz. Mindenek elétt ki kell iktat-
nunk két ellenséges ellenérzépontot, valamint
egy taborukat is (ezek az E1-E2-D2 pontokon
talalhatok meg).

Egy percet sem késlekedhetiink, és mivel mi is
az E1-es szektorban kezdiink, vegyiik az iranyt
az itt talalhato ellenérzépont felé. Szépen mesz-

rom lesz ez az egész, tehat egyrészt nagyon in-
tenziv, masrészt, pedig nagyon hatasos ez a
rész. Habar még egy haboriban sem harcoltam
a valo életben, de biztos vagyok benne, hogy
korulbelll tényleg ilyen lehet egy éjszakai, éjjel-
latén keresztlil szemlélt csatamez6. Rengeteg
zavaro tényezd, villogasok jobbra-balra, tiszta
kaosz. A tizpercnyi szenvedés utan jon a meg-
valté ,Mission Completed” izenet.

Launch Facility

Az el6z6 félig maganyos, félig eszméletlendil
mozgalmas kiildetés utan most egy picit felléle-
gezhetiink. Na nem mintha kénnyebb misszié
dlina el6ttiink, mint az el6bbi, mindéssze csak
kicsit kényelmesebb. A feladatunk ismét sokréti
lesz: el6szor meg kell akadalyozni az E4-es
szektorban 1évé ellenséges erdket abban, hogy
eljussanak a kilévéallomasig, majd az északke-
leti sarokban talalhaté komplexumot biztosita-
nunk kell, végiil vissza kell verniink a nyugatrol
indulé tamadast. HU, sikeriilt egy levegével!
Induljunk el a G6-os szektor peremén északnyu-
gati irdnyba, de vigyazzunk, mert réviddel indu-

A Ghost Recon 2 ere-

/| detileg megjelent volna
is, am a fejlesztést

szirdl kiiktathatjuk az itt allomasozé
4-5 katonat, csak ne felejtsiik el be-
kapcsolni az éjjellatot. Ha végeztlink

ezen a helyszinen, fussunk at az erdén ke-
resztiil az E2-es zénaba, ugyanis erre talalhato
a megszallok taborhelye. Nem nagy kunszt az
egész, alig van 6t-hat ember a kérnyéken. Innen
pontosan északra talalhaté a masodik ellenérzé-
pont, ahova -szintén az erdén atvagva- egy
dombtetén érkeziink meg, ami remek ralatast
biztosit az egész terepre, igy 10 masodperc
alatt végezhetiink a harom darab itt allomasozo
érrel! %

Most j6n a dolog pikans része, ugyanis a bunker
felé kell elindulnunk, amit mindkét oldalrdl ta-
madnak a megszallok, tehat nekiink a nyugati
fronton éket Utve kell csatlakozni a bajtarsaink-
hoz. Ahogy odaériink a sracokhoz, adjuk nekik
parancsba az ENSZ katonak védelmét, mi pedig
kezdjiink el torédni a komolyabb tigyekkel. A ke-
leti oldalon csak gy 6mlik az ellenség az ira-
nyunkba. Ezekkel komolyabb baj nincs is, hi-
szen ,csak” meg kell 6ket 6Ini. A nagyobb csete-
paté akkor kezdédik, amikor megjénnek a pan-
célosaik. Ezeken habozas nélkiil, egy pillanat
alatt szét kell I6ni. Nem engedhetiink meg egy
masodpercnyi késedelmet sem, ahogy felt(inik
egy, robbantsunk. Kériilbellil egy tizperces ost-
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sajnos leallitottak bizo-

nyos ,emberi eréfor-

rasok hianyara” hi-
vatkozva.

lasunk utan egy haromfés osztag all-
ja el az utunkat. Ezek kiiktatasa utan
ballagjunk tovabb az el6bb ismertetett
utvonalon, majd az F6-os zona elején likvi-
daljuk az érjaratot. A nyugati sziklafalhoz tapad-
va surranjunk tova a kanyonban. A megérke-
zésiinkig semmi fontosabb esemény nem
torténik, viszont a domb tdloldalan mar
ott van a tamaddalakulat. Két tank, egy
jarér dzsip, és szamos gyalogos
katona igyekszik a kilovoallomas
ellen. Elszor szedijiik le a két
tankot, majd a gyalogosokat.
Ezzel a taktikaval eléggé meg-
lepjiik 6ket, és kevés esélyiik
lesz arra, hogy komolyabb
gondokat okozzanak nekiink.
Nincs vesztegetni valo idénk,
mert egy masik alakulat mar
betdrt a kilovoallomasra, igy
azon nyomban északkeleti
iranyba egy jo kis eréltetett
menetet kell bemutatnunk.
Ahogy a bazis latétavolsagon
bellilre kertil, kezdjiink el mere-
ven figyelni, ugyanis itt hatal-
mas tlzharc folyik éppen egy
szbvetséges egység, és a

Habar révid, minddssze 6t-hat 6ra az egyjaté-
kos Campaign jatékideje, ezt mégsem tekint-
hetjiik olyan sulyos hibanak, mivel a hosszu-
sagért cserébe kaptunk egy hatalmas kupac-
nyi extra tartalmat. Kezdjiik ott, hogy a Summit
Strike-ba bekertilt tizennégy Multiplayer térkép,
igy sajat konzolunkon akar négyen is jatszha-
tunk, Xbox Live-ra csatlakozva viszont egész
seregek is harcba széllhatnak egymassal.

A palyak nagy része mar ismerés lehet az el6-
z6 Ghost Recon jatékokbdl, ezek kis atdolgo-
zason estek at, am j6 par vaditj helyszinen is
probara tehetjiik tudasunkat. Akik inkabb egye-
diil jatszananak, azoknak ott van a rengeteg
valasztési lehet6ség: egyediil nekimehetnek a
szingli kampany palyainak, vagy Instant fel-
adatokat generalva Quick missionokon vehet-
nek részt. igy mar nem is olyan rovid a jaték.

megszallok kozott. Akkuratusan hatoljunk be a
kilbv6allomasra, és jobbra elindulva tegyiink
meg egy egész kort a rakéta koriil. Ez egysze-
riinek hangzik, de rengeteg ellenséggel kell
szembenézniink a kor soran, igyhogy mindenki
legyen résen!

Miutan megtisztitottuk a komplexumot, azonnal
rohanjunk a nyugati kapuhoz, mert jon a tama-
das. Készitsiik el6 a rakétaveténket, mert két tan-
kot ki kell I16niink. Nem szabad, hogy eljussanak
az iranyitd kdzpontig. Amennyiben ez a két pan-
célos megsemmistilt, igy konny( dolgunk lesz,
mivel csak a gyalogosokat kell visszaverniink.
Ahogy biztositottuk a helyszint, maris a flllinkre
szolnak, hogy a nyugati iton még van par kato-
na, amit j6 lenne, ha likvidalnank. Nekiink sem
kell kétszer mondani semmit, azonnal induljunk
el arra. Lesz két pancélos, valamint kb. 15 kato-
na a helyszinen. Ez mar nem jelenthet gondot
nekiink, oljik meg mindet.

Canyons

Az ENSZ katonékat tdmadas érte harom ka-
zahsztani telephelyen, ahol uraniumot tarolnak.
Nem hagyhatjuk, hogy bajtarsainkat megoljék,
valamint azt is meg kell akadalyoznunk, hogy az
ellenség meglégjon a kanyonbol az atombomba
eléallitasahoz szilkséges anyaggal!

Mindenek el6tt Az E2-es szektor délkeleti sarka-
ban Iévé ENSZ katonakhoz kell eljutnunk.
Induljunk hat el déli iranyba, de vigyazzunk, mert
a B2-es zonaban tamadas varhaté. Ne lankadjon
a figyelmiink a C2-esben sem, mert a természe-
tes kéhidon két érszem posztol, akik csak arra
varnak, hogy tavesoviink elétt megcsillanthassak
halé-tehetségiiket. A hid utan maradjunk a szem-
_ ben lévé szikla nyugati oldalén, erre haladjunk

., tovabb. Par méter mulva meghalljuk a fegy-

Vegyiik el6 legjobb sasszemiinket, és
osszuk ki az &sszes ellenséget ezen az olda-
lon. Rohanjunk be az ENSZ katonak kézé,
majd valamelyikre
nyom-
jukraa
JProtect”
parancsot. Innentél mar csak visz-
sza kell verni a tamadasokat. Hagy-
juk, hogy az embereink a keletre nézé
janak, mi pedig ballagjunk hatra, az

Miutan megvédtiik a megvédenddket, gon-

. dolkozas nélkiil szaladjunk at a D7-es
szektorba, ugyanis a kéhidat fel kell itt
robbantanunk, hogy megakadalyozzuk
Rahil embereit a szokésben, elvégre egy
sziklahalmon azért nem maszik at még
egy UAZ sem. Menjtink csak keletre, de




nagyon 6vatosan, mert az E4-es zéna
keresztez6désében mindkét oldalrol
két-két ellenséges katona igyekszik
meglepni a csapatunkat. A leheté leg-
gyorsabban intézziik el ezeket, majd
araszoljunk tovabb a hid felé. Ahogy
szemiink elé kerlil egy teherauto, azon-
nal 16jiik ki rakétaval, ezutan az embe-
reket tegytik el lab aldl. Ha mindenki
meghalt, fussunk oda, és tegyiik le a
robbanétéltetet a talapzathoz. Iszkol-
junk hétra, nehogy rénk robbanjon a te-
meérdek szikla, volt mar, hogy nem
mentem elég messze és a fejemre
pottyant minden.

Menjlink gyorsan az északi tabor iranya-
ba, ami a B4-es szektorban van. Most
mar csak meg kell talélnunk Koslovot,
valamint biztositanunk kell az egész ka-
nyont. Itt fent semmi nyoma nem lesz az
ezredesnek, de attdl még eltehetjiik lab
aldl az itt allomasozd 6rszemeket nyu-
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godtan. Ami a csévon kifér.
Miutan megtisztitottuk északon a terepet, el is in-
dulhatunk déli irényba, a H5-6s szektorban 1évé
masik taborig. Nagyjabdl féluton ne lepddijtink
meg, ha egy harcihelikopter golyézaporral fogad
minket. Ettdl eltekintve nyugis sétaban lesz ré-
sziink, ezt ellenstlyozando, ahogy a déli tabor-
hoz ériink hatalmas robbanas razza meg a ka-
nyon falait, tovabba rengeteg 6r l6dul az ira-
nyunkba. Tisztitsuk meg a kis taborhelyet, jarjuk
korbe a helyszint, és rajoviink, hogy sajnos Rahil
megszokott, és Koslov pedig elhunyt, amikor fel-
robbant a bomba. Sajnalkozasra azonban nincs
id6, mert forrd nyomon vagyunk. Pontosan tud-
juk, merre iszkolt el a megszallé sereg feje, ugy-
hogy azon nyomban utana is eredhettink!

Badlands Fortress
Elérkeztiink a végjatékhoz. Rahil be van keritve,
szamara nincs menekvés. Miel6tt elkaphatnank,
segiteniink kell az embereit sakkban tarté6 ENSZ
erbknek a D5 és F5 szektorokban.

Induljunk el nyugat felé ugy, hogy a déli oldalun-
kon mindig legyen szikla. Ez nem paranoia, vagy
valamiféle mania, csupan elévigyazatossag.
Ahogy haladunk, az E6-E7 zénak kérnyékén
erds tamadas ér minket szinte minden iranybdl.
A legszembetlinébb, és legvaratlanabb ré-
sze a rajtalitésnek, hogy a sziklak tetejé-
rél j6 néhany mesterlovész is célba

vette kis csapatunkat, 6ket a legfonto-
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1997-ben Tom Clancy
egy amerikai Kiadoval ald-
irt.egy.két kényvre sz6l6

sabb likvidalni. Hamar
megérkezlnk ezutan a
déli ENSZ csapathoz,
akik szinte minden oldal-
rol kériil vannak véve.
Ussiink lyukat az ellen-
ség vonalai kozé, hatol-
junk be, majd nyomjuk
ra a katonakra a Protect
parancsot. Védjiik be
azt a részét fedezéknek,
amit a legkevesebben
oriznek, és varjuk ki a
végét. Kézben termé-
szetesen szedjiink le
annyi ellenséget, amen-
nyit csak tudunk. Egy-
két perc, mig a meg-
szallok megunjak a cse-
tepatét, mi pedig rohan-
hatunk at az északi
ENSZ csapathoz. It
pontosan ugyanaz lesz
a dolgunk, mint az el6z6
helyszinen, és még csak nehezebb sem lesz ez
a feladat. Miutan sikeresen biztositottuk az észa-
ki allast, induljunk el keletre, az E3-as szek-
torban talalhato eréditményhez, ahol
Rahil bujkal. lletve a heves harcok
kozepette rajoviink, hogy nem is itt

: | szerzédest, ami

huzta meg magat, hanem éppen a H2-es zéna-
ban menekiilére fogta a dolgot. Nagyszert, am
itt rendet kell rakni el6bb... Harom-négy tamado-
helikopter koroz a fejlink fol6tt, ami mindenre ad
okot, csak megnyugvasra nem. Adjuk parancsba
az embereinknek a lelévésiiket, mi pedig a gya-
logos katonak szortirozasaval foglaljuk el ma-
gunkat. Mikor vége az intenziv kiizdelemnek,
azonnal rohanjunk a H2-es szektorba.

A G2-es zénaban késziljiink fel ismét egy heves
kiizdelemre, amibe vagy husz ellenséges katona
és egy tank is becsatlakozik. Nagyon ligyesen
kell mozognunk, ha ezt itt tul akarjuk élni. Rend-
kivill nehéz ez a rész, maximalis figyelemmel vi-
gylk véghez minden mozdulatunkat. Haladjunk
tovabb a H2-es felé, de késziiljiink fel arra, hogy
meég két pancélos, valamint rengeteg gyalogos
az utunkat allja. Innen mar csak par Iépés van
Rahil és koztiink, amit mar igazan csekély dolog
megtenni. Eresszetek egy golyot Koslov nevé-
ben is a fejébe!

Visszahoztuk a rendet a 2012-es év Kazahsztan-
jaba, likvidaltuk a rosszakarati megszallé erdket,
de nem sikertilt megmenteniink az orszag legna-
gyobb jotevéjét, Koslov ezredest. Minden csata-
nak megvannak az aldozatai, r4 mindig szivesen
emlékszik majd a kazah nép.

Szép munka volt, Kapitany.

Dante
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SAG DIVATOS 'WEST COAST- GETTOS, AFRO-
ANMIERIKAI HANGULATVILAGOT AKARJAK VIEG-
FEJNI KICSIT, EZT A VALTOZATOT SZIVESEBBEN

FOGADNAM.

Akarmelyik verzi6 igaz, most lecsaptunk a 187-
re, és kivesézziik 6t, méghozza jo részletesen.
A Guide elolvasasa utan nem lesz olyan kiilde-
tés, ahol nehézségeink akadnanak, tudni fogunk
mindent a jatékban szerepl6 autokrol, és a felvo-
nultatott fegyverekkel is kozeli ismeretséget ala-
kitunk majd ki. Ki tudja, talan ezeken kivill is ra-
gad majd rank valami. Mondjuk egy kis gengsz-
ter-szleng: Yo' G, lets sweep the hood, save
some homies! Twist their wigs back their head.
(Ami kortlbelll annyit tesz: ,Héhaver, tiszticcsad
meg a 'zuccainkat, mencsé meg pér tesét! Skal-
poljad szét a burajukat!”)

Mindenek elétt a sztori médon fogunk szépen
korbeballagni oda-vissza, igy a legnagyobb
meglepetések sem okoznak majd nagyobb fejtd-
rést annal, mint, hogy mit rejt a polcrdl le-
vett kindertojas.

Ajatékban teljesen ncéltian
és feleslegesen hasznaljak a
nyugati part utcai szlengjét. Alli-
tom, Hogy nincs olyan mondat,
amiben Kettonél tbb normalis
526 fordulna el6; A szbveg-
kényvet mintha egy
gengszter rap rajongd

ovis irta volna.

Pislantsuk meg az egész szépen
Osszerakott intro-t, majd inditsuk Gt-
jara gyonyor( -amde alapfelszerelt-
séggel rendelkez6- automobilunkat
az utcai versenyek rogos vilagaban.
Egy sima, natur versennyel inditjuk
gengszterkarrierinket, pont idealis az ira-
nyitas elsajatitasahoz, valamint ahhoz, hogy
atérezziik a hangulatot. Sportkocsit terelgetve
fussunk be elsének, és I6jiink ki annyi ellensé-
ges autot, amennyit csak lehetséges.

Ha az el6bb tul magabiztosnak éreztiik magunkat
a nyert futam miatt, akkor gyorsan vegyink lej-
jebb az egdénkbdl, mert most ugyanott, -szinte-
ugyanugy kell bizonyitanunk ratermettségiinket.
Visszavago verseny kévetkezik, am most Muscle
Car volanja mégiil ztzva. Az elébb mar megis-
mertik a palyat, kitapasztaltunk néhany kanyarvé-
teli technikat (fékezni, minek?) és szétl6ttiink par
gengsztermobilt. Nosza, nyomijuk le 6ket megint!

ERDEKESSEGEK

Alakul a molekula, bar még sehol sem vagyunk
a ranglétran. Még mindig kis zsebpiszkok va-
gyunk a nagyokhoz képest, de amig lépkediink
egyre feljebb és feliebb, addig itt van egy uj kate-
goria, és egy Uj versenyszam! Most SUV-k veze-
toulésébdl csapunk neki a viadalnak, am vigya-
zat: Aki az aktudlis kor végén az utolsé helyen
van, annak felrobban az autdja, és kiesik a ver-
senybdl! 5 kor, 6 versenyzé, 1 gyoztes.

Ismét Muscle Car-t kell valasztanunk, na nem
mintha nagy lenne a felhozatal (egyelére).
A Minefield versenyek elsé himokénél jarunk,
ezek altalaban a legjobb futamok. Minden fegy-
ver akna, amit Buck a kocsi mogé dob le. Ezek
addig a helyiikén maradnak, amig valaki (akarki)
ra nem hajt. Erintkezéskor robban, és
amellett, hogy szép szeletet lehiiz az
életlinkbdl, még egy kis iranyitasi
zavart is okoz. Legylink elsck, és
prébaljunk meg minél kevesebb-
szer a levegdbe repiilni.

Ideje, hogy megismerkedjiink a Pickup

verdakkal. Ezek az autok jok, mert a platon ké-
nyelmesen feldllhatunk, és onnan oszthatjuk az
aldast a golydszorobol. Vigyazat, mert ha Buck
élete tul alacsony lesz, akkor onnantél nem haj-
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lando 16ni, tehat azonnal életet kell keresniink.
Kritikus helyzetben ezt mutatja is a radar, csak
érjiink oda idében. Ez lesz az elsé komolyabb ki-
hivas, a feladat egyszer(: 4 rivalist kell megpor-
kolni, és egyediil nekiink szabad elhagynunk az
arénat élve.

Noha ez ismét csak egy DeathRace lesz, (ismét
SUV-kkel) a kérnyék uj, ezért ez okozhat némi-
nemd fejtorést. Igaz eléggé hasonlé az el6z6 pa-
lyakhoz a helyszin, de lesznek meglep6 kanya-
rok és akadalyok. Vegyiik el6 legszebb hobbite-
repjaronkat, és szoljunk Buck-nak, hogy lyuggas-
sa ki az ellenségek atlétajat.

Aki eddig azt hitte, hogy vampirszimulatort jatszik
az orok éjszaka miatt, az most megkdénnyebbiil-
het, mivel most hétagra siit a nap, padlégazzal
szaguldozunk a tengerparton, és semmi sem all-
hatja az utunk. Kivéve a sok ganxsta, aki az alta-
lunk kisért furgont szeretné minél lyukacsosab-
ban latni. Vigyazzunk, nehogy felrobbanjon az
auto, ami felett gyamkodunk. Aktivan I16jiink ki
mindenkit, aki a kozelébe merészkedik. Nem
olyan hosszu ez a partszakasz.

Az el6z6 napos intermezzo utan visszatériink a
getté sotét éjszakajaba, ahol ismét egy laza, na-
tar versennyel zarhatjuk ezt a napot. A szabalyok
ismertek: nincsenek szabalyok. Aki kapja,
marja. unk ki mindent, ami eléttiink van,
és nyerjiik meg a futamot.

Muscle Car-ok kozll valogathatunk
(mar amennyit unlock-oltunk idaig), és
az el6z6 megmozdulas visszavagojat
azonnal le is jatszhatjuk. Tl sok min-
den nem valtozott, kivéve, hogy kicsit
felpaprikaztuk az el6bb az ellenfeleket,
igy jobban viszket az ujjuk a ravaszon.

Vélasszuk ki a nekiink tetszé SUV-t, és hiizzunk
vissza a Western kornyékre, ahol kezdtiik az
egész jatékot. Az Ubisoft-os filk nem eréltették
meg magukat tulzottan, igy ne csodalkozzunk,
ha parszor még visszatériink ide, vagy a tobbi
(majdan) jol ismert helyszinre. Vigyazzunk, hogy
egyik korben se legyiink utolsé ganxstak.

Mar épp rank fért valami valtozatossag, pont jo
idében adagoltak ezt a Domination jatszmat. Egy
parkolohaz tetején vagyunk, innen kell szinten-
ként lekiizdeniink magunkat a mélygarazsba,
majd errél a szintrél kijutni az éplletbdl. Emele-
tenként 2-3-4 gengszter var rank a felspécizett
jarganyaval, de ha ligyesen csinaljuk, sosem kell
kettével egyszerre megkiizdeniink. Probaljuk
meg l6szert nem kimélve minél gyorsabban
megolini az elsét, hogy mire jon a masodik, mar
fel tudjunk ra késziilni, és igy tovabb. Mikor z6ld
lampat kapunk, és elindulhatnank egy szinttel lej-
jebbre, ne rohanjunk azonnal. El6szér vegyk fel
a nekiink tetsz6 fegyvereket, és az Gjratermd, el-
szort els6segély ladakat. Feltoltédve mehetiink is
a kovetkez6 emeletre. Minden szinten ismételjik
meg ugyanezt, razzuk, keverjik, adjunk hozza
forré vizet, és mar fogyaszthatjuk is.

A valtozatossag kedvéeért visszatériink a Grave
Digga kérmnyékre, ahol most egy tulél6 show ke-
retein belil kell megnyerniink a versenyt. SUV-
ba pattanva végigautozunk, sosem a legutols6

helyen, majd megnyerjiik a viadalt.

Jo kis Deathmatch arénakiizdelem lesz a Jungle
palyan most! Aki jatszott mar akarmilyen multi-
player jatékot jol tudja, hogy mi a szabaly: Oljiink
mindent, ami mozog, és ha lejar az id6, nekiink

Az Ubisoft az utébbi idében
egytél-egyig-mesteri jatékokat
hozott ki, mar szinte készen volf:
a kisebb fajta oltar a halészoba
egyik sarkaban, amikor jott a
187. Ez nem mélt6 a francia
kiadé utébbi iddben muta-
tott szinvonalahoz.

legyen a legtébb gyilok a szamlankon. 4 perc
alatt kell a lehet6 legtobb ganxstat atjuttatni a
masvilagra. Bandahaboru van, nincs kegyelem!

Pattanjunk be kedvenc sportkocsinkba, és ké-
szliljink fel egy Uj kornyék felfedezésére. Az at-
vezet6 animécié utan azonnal a volan mogott ta-
laljuk magunkat, kezdédhet is a menet. Hiaba az
Uj helyszin, ettél még a feladat ugyanaz marad,

négykords versenyen, természetesen gy, hogy
véglil az els6 helyre kerdiljiink.

Ismét a Rip Ville-i aréna kiralyava kell avatnunk
magunkat, mert az el6z6 itteni teljesitménylink
nem ny(igézte le a skacokat. A Deathmathc-csel
ellentétben, most egyszer sem szabad meghal-
nunk. Azonnal gyéziink, amint lenyomtuk a hat
darab ellenséget. £

 ERDEKESSEGEK

mint a tébbi Whip Race ese-
tében: gy6zziik le a rivaliso-
kat. Most van ra 4 koriink.

Teliesen ugyanaz a szituacié, mint
a Jungle nevezetli arénaban. Ezuttal is
nekiink kell a legtdbb gyilokkal rendelkezniink a
négy perc leteltével. A helyszin egy nagyon he-
lyes konténer raktar.

A 187 Ride Or Die esetében sajnos ra kell jon-
niink arra, hogy ha a helyszin neve mégé oda
van biggyesztve, hogy Payback, az azt jelenti,
hogy szinte 100%-ban az alapverseny megis-
métlése fog kovetkezni. Most is ez a helyzet.

Egyelére még nem mozdulunk errél a kdrnyék-
rél, mivel még ezt a halalfutamot sikeresen le

kellene nyomnunk ahhoz, hogy
tovabbléphessiink. Ez kicsit ke-
mény lesz talan, ez a palya nem
épp a legkényelmesebb
DeathRace-hez, de a Turbét okosan
adagolva nagy bajunk nem eshet.

Uj kérnyék, de maris Payback-kel kezdiink. Oda
se neki, mar ugyis rég volt aknafutam. Legszebb
Muscle Car-unk kivalasztasa utan mar izzithatjuk
is az aknadobal6 izmainkat. A rakoddallomast
érintve végig kell bombaznunk magunkat a

ERDEKESSEREK

A halalfutam nagymendi lehetiink ezuttal is,
minddssze annyi a teendénk, hogy a kis pelyhes
allu ganxstafiokakat j6 modorra tanitjuk egy laza,
Otkords halalfutam segitségével. Nem szeretem
ismételni magam (de a 187 rakényszerit): 5 kor,
6 versenyz6, 1 gyéztes. Nem szeretnétek hatul
végezni, higgyétek el.

Végre! Mar annyira sziikségem volt erre a kis
valtozatossagra, mint Aimassy Grofnak egy
csepp vizre a sivatagban (Az Angol Beteg). Tébb
feladatunk is van: Az els6, és legfontosabb, hogy
ne hagyjuk kinyiratni magunkat. Tudom klisé, és
elcsépelt dolog, de ez igy legyen. Masodszor:
Egy szép kis bomba van az autora erdsitve, ami
felrobban, ahogy a sebességtink 105 Mérfold/ora
ala esik le, tehat gyorshajtas padlégazzal! Az
utolsé dolgunk egyszer(: érjiink at a tengerpart
északi felére.

.Nem, Mr. Kigyurt Gengszter, nem én loptam el a
Kojak-nyalokat a keszty(itartéjabol.” Akar hasonld
jelmondata is lehetne ennek a versenynek, ami
ismeételten csak a kikéton visz minket keresztil.
Semmi cifrazas, csak egy szimpla ,tisd, ahol
éred”, négykoros verseny. Ez mar nem
lesz probléma.

Ajatek megitélése vegyes: a
sajt6 nagyobb része lehuzta,

de akadtak, akik 80% korilli osz-
talyzatot adtak neki. Tanulsag:
aki nincs benne ebben a West

Coast-0s hangulatii gengsz-
tertémaban messzire Kerill-

Je el a 187-et.

Visszatérink a j6 6reg Rip Ville-i
teherterminalba. Konténerek ko-
z6tt cikazva, tjra négy perc all ren-
delkezésiinkre ahhoz, h
bagazsbdl egyediil mi ke
gyiloktrénra. Szerintem mostanra az
ilyen iitk6zetek mar rutinmunkava valtak
az ilyen kékemény ,megfejellek, it alszol”
gengszterek szamara, mint mi.

Az Ubisoft koderei helyett is én érzem magam
kellemetlentil, hogy ismét a kikétében, ismét egy
natir verseny kovetkezik. Persze mig az elébb
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187 RIDE OR DIE

GUIDE

sportautokkal, addig most Muscle Car-okat terel-
getve kell befutnunk az elsé helyre. A rosszabb
iranyithatésag még megfliszerezheti ezt a ver-
senyt, de sok nehézségre ne szamitsunk.

Gyonyort, fényesre polirozott SUV-kkel kell le-
nyomnunk ezt a halalfutamot. Ezek a nagy do-
g6k nem olyan mozgékonyak, mint példaul a

sportkocsik, igy a nagyon éles, kicentizett fordu-
I6knal lehet, hogy ér majd minket némi meglepe-
tés. Erre a tényezére nem art odafigyelniink.

Ki hianyolta mar ezt a kérnyéket? Nem latok tdl
sok kezet a levegében, de sebaj, azért mi szé-
pen megmasszuk az elénk tornyosulé aknahe-
gyet. Szerencse, és egyben szerencsétlenség,
hogy a palyan nincs tal sok menekiilési utvonal,

Ez mar kicsit nehezebb lesz. Szinte teljesen
megegyezik a szituacio az el6z6 parkoléhazas
kiildetéssel, am itt egy kicsit varialédtak az ese-
mények. Nem lesz tobbé ,egyszerre egy auté
jon ram”. Nem am, ezuttal a szinten talalhato
Osszes ellenség egyazon idében kezd el a nya-
kunkba lihegni. Tartsuk észben, merre vannak az

elsésegély ladak, kilénben kel-
lemetlen meglepetések érhetnek
minket. Igyekezziink leszedni azt
az autét, amelyik le van szakadva
a csoporttol, és egyediil koszal.

Gondolom, mindenki latott mar a TV-ben, filmek-
ben, vagy egyéb médian keresztiil kozvetitett au-
tos lildozést. Ezen kiildetés alkalmaval his-vér

igy tudunk olyan helyekre robbané sZ0r-
ni, ahol valaki biztosan rajuk hajt. Sajnos ez azt
jelenti, hogy ohatatlanul mi is ra fogunk hajtani
ezekre a szerkezetekre. Valamit, valamiért.

A Survivor médozat ezen inkarnaciojaban nem
kevesebb, mint hét darab ellenséget kell romhal-
mazza valtoztatnunk a teherterminalban. Ez egy-
altalan nem lesz konnyd, mert altalaban ketten-
harman is kortléttiink fognak ziimmaogni, ugy-
hogy egy nyugodt pillanatunk nem lesz. Ha baj
van, meglégashoz hasznaljuk a turbot!

Ismét itt vagyunk, ugy latszik a kodereknek na-
gyon bejon ez a kis kornyék. Sebaj, bepattanunk
a SUV volanja mogé, és mar nyomhatjuk is ezt a
halalfutamot. Kiilénleges lesz, mert ahogyan a
Minefield versenynél emlitettem, igen kevés

a menekdlési Gtvonal, és most még SUV-

ban is lesziink, tehat ezekkel a bohom-

nagy autokkal nem lesz kénnyi
mandverezni.
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i lehetiink a jol ismert, helikopterbél nyo-
mon kovetett eseményeknek, vagyis menekil-
niink kell a rendérség eldl. Nem szabad, hogy le-
szoritsanak, és vigyaznunk kell, nehogy megdlje-
nek minket. A legfontosabb, hogy ha latjuk, aho-
gyan egy rendérauté orra a mi verdank nozija
elé ér, azonnal nyomjuk meg a turbét. Ha elénk
kertilnek, onnan mar jatszi konnyedséggel tud-
nak minket megallasra kényszeriteni.

Az intrikatol tiizesre fiitott tvezetd ani-
maciét, valamint egy toltést kovetéen
azonnal Grand Ctiy-ben talaljuk
magunkat. Ez a hely egy Need For
Speed Underground utdizii sotét,
nyirkos palya, de elég hangulatos,
sokkal jobb, mint az eddigiek. Si-
ma Whip Race, nem lesz vele
probléma. Fedezziik fel, és hasznal-
juk ki a palyardviditéseket, itt van be-
161Uk rengeteg.

Ez az, pont erre van sziikségiink. Egy kis
fesziiltség levezetés 187 modra. Mivel
kozel vagyunk Grand City-hez, ezért az
aréna kinézete is hasonlo, tulajdonkép-
pen egy hat haztombbdl all6 varosrész.
Az ellenfelek most mar sokkal gyorsab-
bak, pontosabban I6nek, és egyetlen ma-
sodpercet sem vesztegetnek el. Kemény
csata, de gy6zniink kell.

Muscle Car volanja mogiil csuszhatunk végig
ezen a versenyen, ahol semmi kiilénleges nem
fog torténni. A helyszint mar ismerijiik, az autokat

Ha ilyen lenne az igazi
‘Los Angeles; mint.amilyen-
nek-a jatekban festik, valo-
szinileg mar régen teljes
karantént rendeltvolna el
az Egyesill Allamok
nemzeti gardaja.

Buck hangja Lorenz Tate,
Dupree-é Guerilla Black,
Cortez pedig Noel Gugliemi
hangjan szolal meg. Impozans
casting, aki nem ismerné Gket,
az nyugodian keresse fel az
IMDB mozis adatbazist, és
rajon kikrol is van szo.

is megtanultuk kezelni, tehat ez csak egy ujjgya-
korlat lesz. Az el6bb emlitett palyaréviditéseket
ismét felhozom, mert ritka, és erés fegyvereket
talalhatunk a sz(ik mellékutakon.

Uj helyszinen vagyunk, egy laza DeathRace-re
latogattunk el Clip City-be. Ennek a placcnak is
igencsak Need For Speed Underground-os han-
gulatvilaga van, bar ez nem is baj. SUV-kkel kell
menniink, ez pedig az ilyen sziik helyeken ative-
16 palyan nem a legszerencsésebb. Vigyazzunk
a gyors kanyarkombinaciokkal! A ganxstakat ts-
sétek agyon!

Az elébb emlitettem, hogy itt bizony sok az éles
forduld, és nagyon szik Utszakasz. Na ennek
most fogjuk csak igazan meginni a levét, mivel ak-
naszoros futam all el6ttiink. Szerencsétlenséglink
annyira mégsem sulyos, mert a tobbi versenyzé is
ugyanezen tényez6 miatt fog nydiglédni.

Az el6bb vivtunk itt egy pezsg6 kis Deathmatch
csatat, most azonban a tulélésre kell maximali-
san koncentralnunk. Egyre keményednek a fel-
adatok, ennek megfeleléen nyolc darab kis-
ganxstat kell meggy6zniink arrdl, hogy nem csak
a két szép szemiink hozott el minket idaig. A ha-
zak j6 fedezéket nydjthatnak, emellett allandéan
figyeljiik a radart, hatha valaki kdzelebbrdl is
meg szeretne ismerkedni a golydszoronkkal.

Pattanjunk be kedvenc SUV-nkbe, majd
csapjunk oda a tobb szaz Iénak. Grand
City-ben j6 a DeathRace, mert a sok pa-
lyarévidités miatt komoly poziciékat
ugorhatunk elére. Nehéz 6ket felfedezni,

de ha latjuk, hogy egy ellenség irredlis

helyen bekanyarodik, majd csak joval ké-

s6bb tlinik fel el6ttiink, akkor 6 levagta a pa-
lyat. Kdvessiik a példajat, vagy fedezziink fel sa-
jat rejtett utakat.

Na, most mar nincs mese, a sztradan meg kell
6Iniink Cortez-t. Harom autéval kisérteti magat,
rajtuk kell keresztiilverekedniink magunkat, hogy
eljussunk a rivalis nagyvezérig. Lesz béven el-

szorva fegyver az autépalyan, mi
csak szépen vegyik fel ket, és
16jiik az ellenséget. Argus szemek-
kel figyeljiik az életlinket, mert a 16vol-
dozés hevében hajlamosak lehetiink
megfeledkezni réla.

Ismét Clip City-ben talaljuk magunkat, mert az
el6z6 foszer a fonok autéjaban mégsem Cortez
volt, hanem csak egy elterelés. Megesik az ilyen
néha, viszont a bossz elég pipa, megsiirgetett
minket, hogy szerezziink neki eredményeket.
Nosza, nyomjuk le ezt a kis laza ujjgyakorlatot,
hogy kozelebb kertiljink az igazi Cortez-hez!

Bandahabort az autok kényelmes utasfiilkéjé-

bél. Addig kényelmes, mig az acéllemezt 4t nem
viszi néhany golyo, széval azon legyiink, hogy a
mi lévedékiink szaggassa darabokra az ellenfe-



lek jarganyait, és ne forditva legyen igy. Azok a
tanacsok még érvényesek, amiket a 36-os kiil-
detésnél adtam!

Erre mit is mondhatnék?! Biztos fogyéban volt
a szingli jatékrészért felelés egyének otlettara,
igy eléhoztak a kettével ezel6tti versenyt djra,
nehogy elfelejtsiik. Ennek érdekében nyomjuk
végig még egyszer, immaron egy masik auto-
kategoéria, masik példanyanak kényelmes kagy-
16iilésébal.

Mar megint, és megint. Ismét Grand City, ismét
DeathRace. Persze, élvezetes volt ez az elébb
is, de most mar nem sok ez egy kicsit?! Sebaj,
annyi elénye van, hogy itt mar profik vagyunk a
palyaroviditésekben, no meg az egész terep
alaprajza is a fejlinkben lehet mostanra. Eréseb-
bek az ellenfelek, de a fent emlitettek miatt nem
is johet mas szdba, csak a gy6zelem.

Mar csak rezignaltan hallgatok, hatha jon még
valami Uj helyszin a jaték kozelgd végéig, addig
is toljunk még egy futamot Grand City-ben, most
egy aknaszoros verziot. Nem lesz kénnyii fel-
adatunk, mivel a sok rovidités miatt igen csekély
esélye lesz annak, hogy valaki rafut egy vakta-
ban ledobott aknanak. Azt tanacsolom, hogy cél-
zottan szérjuk a bombakat: ha valaki a hatunk
mogé kertl, robbantsuk fel.

Mivel mar jartunk ezen a palyan korabban is,
ezért gondolom mindenki szamara nyilvanvalo,
hogy ezuttal nem nyolc, hanem kilenc darab el-
lenséget kell szétszedniink ugy, hogy nekiink
koézben egy karcolasunk sem esik. Egészen ara-
nyos elgondolas, am elméletben ez sokkal kén-
nyebb, mint gyakorlatban. Piszok nehéz dolgunk
lesz, de legalabb mar tudjuk, hogy merre vannak
az els6segély ladak. Ezeknek mindig maradjuk a
koérnyékeén, hatha vészhelyzet alakul ki.

Ismét Clip City, ismét DeathRace, ismét SUV-k.
Ez az &sszeallitas mar az el6bb sem volt tal kdn-
nyd, és most, hogy izmosodtak az ellenségek is,
még nehezebb dolgunk lesz. Megmaradtak a
szlik helyek, és a széles autok, de itt vannak a
szép egyenesek is még mindig. Ezek tokéle-

tes helynek bizonyulnak egy kis turbo-
hasznalathoz. Ne sajnaljuk, inkabb
aktivan hasznaljuk ezt a kis gyorsi-
tot, amikor csak tehetjiik.

Nem csak mi fejlédiink, hanem az
ellenségeink is. Az rendben van,

hogy szépen, krémosan csillogdé
fegyvereket fognak rank, de, hogy 6k
is megkapjak a legtjabb verdakat, mar
igen halalosnak is bizonyulhat. Ki kell jut-

nunk ebbél a parkoléhazbdl is, anélkiil, hogy
egyszer is meghalnank. Kemény di6, mert, mint
emlitettem az ellenfelek felkésziiltek a talalkozo-
ra.

Ahogy a hely neve is mutatja, valamint ahogyan
a kérnyez6 hazakbol is megitélhetjiik, most ép-
pen Beverly Hills utcait kell kicsit bepiszkitanunk
néhany olaj- és vértocsaval. Mar éppen ideje volt
egy Uj helyszinnek, amit most meg is kaptunk.
Napnyugtaban gépfegyverrel 16voldozni az ellen-
ségre, némi rap-et hallgatva igazan j6 méka, am
vigyazat: Nagyon-nagyon agresszivek lettek az
ellenfelek. Nem csak I6nek, de I6knek, és szori-
tanak is! Ne engedijlik 6ket kozel!

Kerek négy perciink van arra, hogy a luxusvilla
kornyékén massziv vérfiirdét rendezziink. Hiaba,
a nagymendk otthona sem maradhat biztonsag-

Szamos eszkoz all rendelkezésiinkre a rivalis
gengszterek helyretételéhez. Az alapvet6, hogy
I6hetlink, de eltér a I6fegyverek sebzése, kifej-
tett hatasa, hatésugara, valamint bevethetéségi
szoglik is. Ez annyit tesz, hogy egyes puskak-
kal csak elére, mig a tobbivel akar 360 fokos
szogben is 16voldozhetiink. Az alap pisztolyt
nem emliteném meg, az szinte semmire sem
jo, inkabb evezziink a raftingosabb vizekre

Glock replica

Gesmdl £ a kis gyGnyoriiség hasonlit az
5 eredeti Glock-ra, de ezt bizony
eszes gengszterek atszabtak az
utca szajizére. Buck sokkal pontosabban ké-
pes ezzel a fegyverrel 16ni, mint példaul a szé-
riavaltozattal. Harom, egymaést kdveté I6vedék
hagyja el egyszerre a tarat, ezek minimalis ér-
tékkel lassitjak az ellenfél autdjat, Egy szép
sorozat, ha talél, 15 egységnyi életet von le a
rivalis ganxstatol, valamint 360 fokban tiizelhe-
tiink ezzel a dragasaggal, mindenre, ami 40m-
en bellil talalhato.

Mafia gépkarabély

Rejtélyes fegyver, senki nem tud-
ja honnan jétt, hogy kertilt az ut-
cékra, de ha egyszer mar elsza-
badult, akkor hasznaljuk jora: foglaljuk vissza
segitségével a gettot. A szépség fajtajahoz
mélté médon sorozatlévé, a harmincas tar
egyetlen Iovedéke 30 egységet sebez az el-
lenségen, hogyha az 110 méteren bellil tartéz-
kodik. Az mar csak hab a tortan, hogy 20 sza-
zaléknyi sebességvesztéssel is szamolnia kell
az ellennek.

<< A JATEKOT TAVALY NYARON
MEG NOTORIOUS: DIE TO DRIVE Ci-
VIEN SZOLITOTTAK, AZONBAN IDEN

MAR CSAK JELEN NEVERE HALL-
GAT. »>

Desert Eagle Replica
2.~ 3 Bivalyers, modositott Desert
Eagle-rél van most sz6. Habar
csak 12 téltény fér el a tarban,
ezek egyenként 20 egység életet szivnak le el-
lenséguink életerejébdl, és bizony 10 szazalék-
kal lassitja az autojat is. Az szinte magatol ér-
tetédik, hogy 360 fokon, és 60 méteren beldil
mindent szét tud 16ni.

AK-47 Replica

il Bizony, ezt a fegyvert is teliesen
atalakitottak, méghozza kifejezet-
ten bandahaborus tevékenysé-
gekre. Ez a szépség természetesen sorozatlo-
v6, a 30 toltényes tarat igen hamar képes ki-
uriteni teljesen, tovabba 22 egységnyi életerét
sziv le talalatonként az ellenségtél. Amellett,
hogy 100 méter a hatétavolsaga, meég 15 sza-
zalékban lassitja a rivalist.

Uzi Replica

Ez a kis szoérnyeteg rendkivil
gyorsan képkdodi magabdl a tolté-
nyeket, igy a 25 féréhelyes tar
igen hamar képes kilriini. Toltényenként 22
egységnyi sebzést ajandékoz az ellenség ira-
nyaba, valamint 10 szazaléknyi sebességvesz-
tést okoz.

HK MP5 Replica

Ez a kis piclr ne tévesszen meg
senkit, mivel egy igazi kis mini-
haldloszt6rdl van sz6 jeleneset-
ben. Huszonét toltény a tarban, amik egyen-
ként 25 egységnyi sebzést hordoznak, mind-
ezt 100 méteres korzetben teszik. Akit ez elta-
lal, az 15 szazalékot veszit sebességébol.

Azt tancsolom, hogy még a
ganxsta életérzés rajongdi is
csak akkor fektessenek a 187-
be, ha mar legalabb a felére
eseft az ara. Ezzel rengeteg
hajszalat sporolhatunk meg:
Ha ismertek egy j6 konzol-

jatek kolcsonzot, az is
megteszi.

ban eléttiink. Természetesen csak akkor nye-
riink, ha miénk a legtébb gyilok az id6 leteltével,
mar megoldas nincs. Ez durva lesz, mert a palya
nagy, kevés az atjarhatdsag, és az ellenfelek a
kemények, mint a szikla.

A véltozatossag kedvéért ismét Whip Race jon a
dombok kozétt, a gyonyorii kornyéken. A renge-
teg csucsfegyver elszorva akar meg is konnyit-
hetné a dolgunkat, de ne felejtsiik el, hogy ami-
vel mi osztjuk az aldast, ugyanazzal I6nek
rank 6k is. Senki sincs biztonsagban.

ERDEKESSEGEK

Ahangulat, a latvany és az 6ssz-
hatas miatt ez egy nagyon szuper
versenynek igérkezik. A dolog pi-

mert ez a palya tokéletes az ilyen futamoknak.
Megvan itt minden, ami ehhez kell: Sok lehet6-
ség turbodra, széles utak, agressziv ellenfelek,
szinte tokéletes.

Itt harom pillanat alatt meghalhatunk, ha nem
cseleksziink gyorsan, de atgondoltan. Tiz darab
ellenséget kell megdiniink anélkiil, hogy akar
egyszer is meghalnank. Ez eddig rendben is vol-
na, de ez nem lesz konny(. Az ellenfelek villam-
gyorsak, kivaléan fordulnak, és halalpontosan 16-

nek. A rovid biztatas utan csak azt tudom mon-
dani, mint a tébbi Survivor meccs esetében: je-
gyezziik meg, hol vannak az elsésegély ladak. Itt
rengetegszer lesz sziikség rajuk.

Természetesen megint egy DeathRace, ugyan-
ott, ahol két versennyel ezel6tt is hasonlé indok-
kal jartunk. Kicsit pofatlan a jaték-dizajnerektdl ez
a fajta torténetnydjtés, van aki a harmadik ismét-
16d6 palyaig nyeli csak le az ilyesmit, aztén to-
vabb all. Legyiink tiirelmesek, kdzeleg a végja-
ték. Legylink az ellenséghez hasonléan maxima-
lis agresszivitasi fokon.

A parkoléhazbdl kell meglégnunk ugy, hogy ne
essen komolyabb bajunk (értsd: elhalalozas nél-
kdil). A mélygarazsban, vagyis a -1 szinten duru-
zsol Cortez autdjanak motorja, igy nyilvanvalova
valik, hogy hozza kell eljutnunk. Itt mar nincs me-
se, most tényleg elkapjuk a pali grabancat. A ten-
dencianak megfelelGen, ezuttal irredlisan nehéz
dolgunk lesz. Mindenhonnan ellenségek aramla-
nak, l6nek rank, emellett pedig ugyanannyi elsé-
segély lada lesz jelen, mint az els6 parkolohazas
kiildetésnél. Szép dolog mondhatom.

Ahogyan a kiildetés cime is mutatja, a rend6rség
a nyakunkban liheg Cortez likvidalasa miatt, és
vagy menekiiliink, vagy meghalunk. El kell jut-
nunk a nagyfénok hazaba, lerazva a rendérsé-
get. Nem mondok mast, nem is tanacsolok mast,
mindenki meglatja, mi fog térténni. Ezutan jon a
jatékot zaro végsé animacio!

A jatékot végigjatszottuk, most ratérhetiink a
Guide masik fontos részére, a gyonyori autokra.
Osztalyzatokkal fogok dobalézni, mindegyik
verdat 4 kategdriaban (Sebesség, Turbo, Ira-
nyithatésag, Pancélozottsag), 4 fokozatban
(Rossz, At!agos, Kiemelkedd, Szuper) fogom
elbiralni.
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GUIDE

Just Blaze

je igen impozans darab 6nmagaban
is, bar ez még csak a kezdet. Se-
bessége és turboja kiemelkedd, iranyithatésaga
atlagos, a pancélozottsaga viszont borzalmas.
Alapautonak tokéletes, de ahogy szerziink job-
bat, le is cserélhetjiik gyorsan.
Bad Boy
@ A kicsit az el6z6 generacios Mitsu-
bishi Eclipse-re hasonlitd Rosszfiu-
nak nevezett auté bizony megallja
a helyét a keményebb Utkdzetek soran is. Se-
bessége és iranyitasa kiemelkedd, Turboja kis
hijan Szuper besorolast kapott. Ezzel nem lesz
gond a DeathRace-eken val6 lavirozas. Iranyit-
hatésaga atlagosnak mondhatd, pancélozottsa-
ga szornyen rossz.
Ice
A jéghideg gyonyoriség hanyag
eleganciaval, és ritmusos rap zené-
vel 6tvozve az igazi. Sebessége,
iranyithatosaga és turboja kiemelkedd, nagyon
megy a gép, ezt ellenstlyozandé a pancélzata
olyan rossz, mintha ott se lenne.

Crunk
Kicsit a Toyota Supra-ra hajaz a
jargany, ami hatalmas pluszpont,
tekintve, hogy az egy gyonyor

sportgép. A pofas kinézethez kiemelked6 vég-
sebesség, félszuper turbo, az atlagosnal picit
jobb iranyithatosag, és atlagon aluli pancélzat
parosul.

Gd'Up
Peal A stilusos, szép alufelniken guruld
ganxstamobil nem nevezhet6 kurio-
zumnak, igazabdl semmivel sem
lég ki a sorbdl. A turbdja ,félszuper”, sebessége
kiemelked®, csakugy, mint az iranyithatésaga, a
pancélzata pedig rossz. Kicsit unalmas gép.

A sportkocsi osztaly elsé versenyzé-

Murda
w A gyilkos. Bar ha egy gyilkos ilyen
3 arccal nézne ram, lehet, hogy egy
adag kavéval kedveskednék neki:
nagyon almos tekintete van a jarganynak. Ezt el-
lenstilyozza a szuper turbd, a kiemelked6 végse-
besség és iranyithatosag, valamint visszadob min-
ket a realitas rogos talajara a szornyii pancélzat.

Mafioso

A Viper-es, versenyfeelinget kol-
csonz6 fehér csikok iszonyat jol mu-
tatnak az auton, a felnijét pedig ima-
dom. Tulajdonsagaiban hasonlit a Murda-hoz:
Kiemelked6 végsebesség és iranyitas, szuper
turbd, viszont itt mar Atlagos pancélzat figyel a
karosszeérian.

Ghetto Superstar

A getté szupersztarja. Ok... Az auté
jol néz ki van egy kis honda S2000-
es belités a frontjan, de 6sszessé-
gében véve pikans kis gép. Tulajdonsagai
impersszivek: Szuper turbo, félszuper sebesség,
kiemelkedd iranyithatésag, rossz pancélzat.

l Fo Shizzle

%8 Gyonyori auto! Megvan benne a
Cadillac Sixteen furcsa elegancidja,
ezzel igazan stilusosan oszthatjuk
az észt a gettd utcain. A turboja szuper, a végse-

Folytassuk szépen a fegyvermustrat, mivel a
java még hatra van.
Shotgun

A sorétes puska szinte kotelezd
eleme minden olyan jatéknak,
ahol a fegyverek akar csak emli-
tés szinten kdszonnek vissza. Ez a csodabo-
gér 6t toltényt bir raktarozni, azonban I6vedé-
kenként 6t darab sorét szorodik az ellenség
iranyaba, igy egy jol célzott I6vés akar 40 egy-
séget is sebezhet. Hatotavolsaga 50 méter, to-
vabba 20% sebességvesztést, és némi iranyi-
tasi zavart is okoz a rivalisunknak.
Jackhammer Replica

Ezt a szépséget is lattuk mar jo
par jatékban, most egy modosi-
tott masolata/valtozata keriilhet
keziink kézé. Ez a sorozatlévé shotgun 3 re-
peszt szor szét I6vésenként, 6sszesen pedig 8
darab toltény fér a tarba. Hatétavolsaga 80
méter, taldlatonként pedig 6tvenet sebez, és
ha ez még nem lenne elég, 25% lassulast
eredményez az ellenség szamara.

Gatling Gun

A j6 6reg golydszoré szintén
visszatéré vendég rengeteg 16-
voldozos jatékba, igy a 187-bdl
sem maradhatott ki. Deathmatch és Survivor
jatékok soran a legmegbizhatobb tarsunk lesz.
Tolténytaskank sosem drdl ki, de néhany ma-
sodperc folyamatos tlizelés utan tulmelegszik,
és pihennie kell kicsit. Jarmiveken 40-et, em-
bereken 5-6t sebez. 100 méteres hatotavolsa-
gon képes eltalalni pontosan az ellenséget, to-
vabba meg is porgetheti a verdajukat.
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Gépagyu

b= Szintén a Deathmach és
Sruvivor jatszmak soran kapjuk
meg ezt a szépséget gyonyori
pickup-unk platdjara, de nem csak diszités
gyanant. Szintén kifogyhatatlan a tolténytaska,
és szintén tuimelegszik, akarcsak a Gatling
gun. Sebzése, hatésugara, hatdsa megegye-
zik a fenti fegyverrel.

Rocket Launcher

Igen, 6 a nehézfiu. Egyetlen 16-
szert kapunk hozza felvételkor,
de ez az egyetlen rakéta is
elég ahhoz, hogy a levegébe repitsen azon-
nal akarmilyen ellenséges jarmuvet. A giga-
szi hatas ritkasaggal parosul, igen kevés-
szer talaljuk majd az utakon elszérva ezt a
szépséget.

Molotov Cocktail

Ebbél is csak egyet lehet egyszerre felvenni,
de tulajdonképpen nincs is ra nagy sziikség,
ugyhogy egyre megy. Hatétavolsaga, és a se-
bességre semmilyen hatasa nincsen, mivel az
auté mogeé dobjuk le, ahol tiiztécsa keletkezik
a becsapddas helyén. Aki belehajt, az tiz egy-
ségnyit sebzédik.

Mine

Ezt a joféle kis aknat csak a Minefield futa-
mokon hasznalhatjuk majd, de ne csligged-
junk, még talan meg is fogjuk unni. Hatéta-
volsaga ugyan nincs, de ezt is az auté moégé
kell lepakolnunk, csakugy, mint a Molotov-ot.
Aki belehajt, az 30 egységnyit sebzédi
vabba elveszti révid idére a jarmive fol

iranyitast.

bessége majdnem szuper, az iranyithatosaga ki-
emelkedd, és a pancélzata sem rossz: féliton
van az atlagos és a kiemelked6 kozott!
Gangsta Boogie

Aranyos gép, szerintem egész jol
nézne ki, ha nem lenne ilyen furcsa
tortfehér szinnel megéldva. Ez le-
gyen a legnagyobb baj, mert a tulajdonsagai
szuperek: maximalisan szuper turbo, tébb mint
kiemelked6 végsebesség, atlagon fellili irdnyitha-
tésag és pancélzat jellemzi. Ezzel meg is érke-
zlink a Muscle Car kategériaba.

B Corrupt
{/’ Szép nagy kivagas a motorhazte-
&g t6n, ez azt jelenti, hogy egy kifeje-
zetten hatalmas hemi motor lapul
alatta! Ennek ellenére, mivel ez a kategéria alap-
autoja, a tulajdonsagai szerények: atlagos se-
besség, atlagon felllli turbo, rossz iranyitas, és
rosszabbnal is rosszabb pancélzat.
Urban Legend
Fekete-fehér, villdamokkal tarkitott,
bériilésekkel felvértezett gyonyori-
ség lapul a Varosi legenda név
alatt. Kar, hogy a teljesitménye annyira nem le-
gendas: Atlagon felili végsebesség, kiemelkedd
turbo, atlagos iranyithatésag, szérnyen rossz
pancélzat.

Old Skool
Mint ahogyan az auté nevébdl is ki-
tlinik, igazi kis retro csodaval van
dolgunk. Kinézetre leginkabb a hat-
vanas években késziilt Batman filmsorozat
Batmobiljahoz tudnam hasonlitani, bar a béregér
annyira nem lenne vele boldog: Atlagon feliil
végsebesség és iranyithatosag, majdnem ki-
emelkedd turbo, és rossz pancélzat. Ezekkel
rendelkezik mr. Old Skool.
“ ) Steadi Mobbin
4 e 4 Fejlodik ez a kategoria is, lassacs-
’\!"4/ kan elériink odaig, hogy élmény
lesz vezetni egy ilyen autot is.
A Steadi Mobbin mar majdnem ebbe a kategori-
aba esik, de csak majdnem: Kiemelkedd turbo
és iranyithatdsag, atlagon fellili végsebesség,
valamint rossz pancélzat jellemzi az autot.
§ Whip
Fekete Ford Mustang hibriddel van
dolgunk, kiilleme nagyon hasonlit a
Shelby formavilagara. Turbdja, se-
bessége, iranyithatésaga mind-mind kiemelkedd,
viszont a pancélzat még mindig csak rossz be-
sorolast kaphat.
; G Funk
@ Szép, hetvenes évekbeli amerikai
a formatervezés, fikcion alapul6 kivite-
lezés, és maximumra hangolt

gengszterkiillem az auté ismertetéjegyei. Végse-
bessége és turbdja kiemelkedd, iranyithatosaga
atlagos, pancélzata pedig csak kevéssel marad
el ettél az érdemjegytdl.
Ballin
@l Ez a szépség a hatvanas évekbeli
Ford Mustang-gal mutat ijeszté
tékl hasonlosagot, és egy gyon
vOrds arnyalatu szinben tindokol. Végsebessé-
ge kiemelked6, turbdja valamivel jobb ennél, az
iranyithatésag, valamint a pancélzat atlagon aluli.
Groupie Luv
Ez igen. Impozans latvanyt nyujt a
fekete Cadillac betitésti luxusautd
az aranyszinre fujt karosszériaele-
mek és alufelnik tarsasagaban. Sebessége ki-
emelkedd, turbdja Ugyszintén. Mig az iranyitha-
tésag ,csak” atlagon aluli, addig a pancélzat mar
atlagos besorolast kapott.
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magyarositani az

csak ,utcaseprénel
azonban nem hiszem, hogy a ganxsta rap-t6l
felf(itétt dizajnerek erre gondoltak volna. Ki-
emelked6 sebesség, félszuper turbe
fellli pancélzat, és atlagon aluli iranyithatosag
jellemzi az autoét.

Dime Piece

A Muscle Cars kategoria kiralya ez

a kis hotrod. Nagyon jol néz ki, am

ez nem biztos, hogy elég lesz az
utcak sotét, sard flsttel atjart berkeibe. A ki-
emelkedo6 végsebesség, turbé és pancélzat trio-
jahoz egy atlagon aluli iranyithatésag parosul.
Nagy kar.

Big Pimpin

Ezek a jaték dizajnerek olyan krea-

tiv neveket adnak az autoknak,

hogy mar faj a rekeszizmom a
géstdl, de szerintem ezt komolyan gondoltak.
A Big Pimpin-t nem forditom le, inkabb nézziik a
tulajdonsagait a gépnek. Kiemelkedd pan-
célzat, atlagon feliili turbd, szérny: nyi-
tas, és atlagos végsebesség, ez a Big
Pimpin. (igérem tébbsz6r nem irom le)

Thuggin

&8 Ujabb névvalasztasi csoda,

ami kinézetre ugy néz ki,

mint egy ezer6tos kockalada
terepjard kéntésbe buijtatva. Atlagon felili
végsebesség és turbo, borzaszto iranyitas, és ki-
emelked6nél is jobb pancélzat irja le az auto
fobb jellemz6it.

Gangsta Clic

A szerencsétlen elnevezést vala-

mennyire kihlizza a pacbdl az

egész pofas karossz Szivesen
elvinnék egy ilyen ébenfekete példanyt egy korre

16k,

jomagam is, persze gépfegyveres gettdmokusok
nélkiil. Atlagon feliili végsebesség és turbd, szu-
per pancélzat, és borzalmas iranyitas jellemzi a
legjobban ezt a terepjarot.

formavilag, hatalmas felnik. Minden,
ami egy igazi pimpolt ganxsta-autéhoz kellhet.
Szuper pancélzat védi, atlagon felili végsebes-
séget képes elérni, kiemelkedd turbéval megta-
mogatva. Az irdnyithatésaga sajnos atlagon aluli.

oG

Azért kinézetre sem gyenge ez a

jargany, nemde?! A G osztalyu

Mercedes-re hajazo kiilséséget fel-
dobja egy hatalmas, 26 colos, dollarjel mintaval
diszitett alufelni. Aranyos. Pancélzata egyszerG-
en cslcsszuper, turboja kiemelked6, végsebes-

A187 Ride Or Die elké-
szitése igazivilagméretd
projekt volt: francia
kdderek, amerikai 3D.mo-
dellez6k, roman feszte-

és még sorolhat-

nam; sége atlagon fellli, irényithatésa-

ga pedig csak egy hajszallal jobb a
rossztol.

K Big Kat
Avagy a nagymacska. Bizony, ha
egy parduc hirtelen autéva valtozna,
pontosan igy nézne ki. Mérges
front, oriasi, diszes felnik, minden, ami kell. lllet-

ve majdnem minden: Sebessége, pancélzata at-
lagon aluli, turbdja atlagos, de az iranyithatésaga
atlagon felili. Alapauto.

Damager

w/,l Alezlzd! Legjobban a Ford F250-

es széridjahoz hasonlit ez az oriasi

bestia, ezzel a kbzutakon akarkit
letérélnénk a Fold szinérél, azonban a legdur-
vabb Deatmatch arénakban tudas és szerencse
is kell a gy6zelemhez ezen auté volanja mo-
gott. Pancélzata és turbdja atlagon feliili, se-
bessége atlagos, iranyithatésaga kis hijan ki-
emelkedd.

Ruff Rida

Mar megint egy szérny( elnevezés.

Nem tehetek réla, angolbdl helyes-

iras maniam van. Ez olyan, mintha
magyarul leimank: Kiccsave”. Atlagos sebes-
ség, turbo és pancélzat jellemzik, az iranyithato-
saga ezzel szemben tobb, mint kiemelkedd.

Wreck Shop

Durvulat ez az auté ugy, ahogy van.

Szélesitett karosszéria a platonal, fi-

gyelemfelkelté élénksarga szin, mo-
torhazan latvanyos langocskakkal. Szuper ira-
nyithatésag, kiemelked6 pancélzat, atlagon felili
turbo és végsebesség. Ez a Wreck Shop.

Crusher

A Pickup kategdria kiralyat mutatha-

tom be 6ndknek leanykori nevén

Mozsar, de ma mar csak Orlének
hivjak 6kelmét. Csucsszuper iranyithatésag, ki-
emelked6 pancélzat, atlagon feliili turbd és vég-
sebesség irja le ezt az ébenfekete szépséget!

Ezzel végére is értlink a 187 Ride Or Die kivesé-
zésének, mindenkinek jo jatékot kiva Akinek
bejon ez a ganxstas, bandahaborus stilus az ta-
lan jol fog szérakozni, azonban a stilus utaléi ke-
riljék el a stuffot, méghozza j6 messzire!

Dante
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Jé zene, szinkronhangok, fizika, a
grafika, a texturazas, az Al, a
karakterek és azok animacidja.

Unalmas szdlémdd, mentés teljes
hidnya, néhol kiegyensulyozatlan,
sok tdltdgetés, halvany sztori.

Egyszer(i megallapitani, hogy egy jaték, mely-
ben rengeteg a mashonnan ismerés elem,
szimpla lenyulas, vagy az adott cimek és szerz6-
ik el6tti tisztelgés: ha miikodik, utébbi, ha nem,
elébbi. Nos, a Darkwatch nem igazan makodik.
A sz6l6 mod unalmas, elnyuijtott, kiszamithato,
ezzel egyiitt néha feleslegesen szivatds, mely-
ben az egymasra dobalt elemek nem é&llnak 6sz-
sze egésszé. Allitélag a multi eggyel jobb, de ezt
nem allt médomban kiprobalni. Persze ez az én
véleményem, a webet bongészve gy latom, sok
kritikus el volt &julva t6le. Nos, lehet, hogy mar
tényleg 6reg vagyok a konzolokhoz...

A sztori tl sok meglepetést nem fog okozni.
A Darkwatch egy titkos szervezet, mely a go-
noszt probalja meg tavol tartani vilagunktol. Fé-
héstink, Master Chief... ja nem, Jericho Cross,
egyszer( utonallé az 1870-es években, aki egy
vonatrablast kovet el - nem tudvan, hogy a sze-
relvény a legfébb démont, Lazarus-t szallitja, igy
kiszabaditja, és jaj neki. Vampirra valik, am a
Darkwatch segit neki, és 6 is nekik, bar a szer-
vezetben sem stimmel valami. Es igy tovabb.
A tobbi a zombik és egyéb lények irtasa, az-
tan egy-két Boss-csata, és néhany elvarrat-

lan szal, amit majd a folytatasban. Ha lesz.

Néhany széban az alapelemekrél, aztan
rohanvast a végigjatszas. A fegyverek ke-
zelése ugyanaz, mint a Halo esetében: egy-
szerre csak két szerszam lehet nalad (plusz a
dinamit), ha valami mas eszkoz elétt allsz, az in-
terakcié gombja a kezedben Iévét cseréli le az
Uj baratra. Ha a kezedben |évé készség tarsara
bukkansz, a I6szert nyered ki bel6le; mindig cél-
szer(i nyugodt helyen Gjratarazni, igy a leheté
legtdbb municiot szedheted fel. Az arzenalrél
kilon dobozban - altalanossagban egy kozel-
harci és egy kdzepes/tavoli célokra alkalmas 16-
fegyvert ajanlatos magadnal tartani, én altala-
nossagban a Shotgun+Carbine parost javaslom.

TIPPEK

Lovészek ellen a
kihajlés a legjobb
taktika; mert ebben
a pozicioban nem
16nek rad!

A jaték tartalmaz egy moralis rendszert, hason-
I6t a KOTOR-éhoz; talélkozol majd aldozatok-
kal, akiket megfeleléen ,lekezelve” - a megjele-
n6 ablakban a felsé (j6) és az als6 (gonosz) va-
laszt elstitve - h6sod a megfeleld iranyba tendal.
Ennek egy f6 vetiilete van: megfelel6 szintet el-
érve hozzajutsz egy specidlis eréhdz, mely nagy
hatast tdmadasokbol és védekezésekbdl all
(lasd kiilon). Mivel ezekbdl csak négy van, az
utolsét elérve akar nekiallhatsz a masik oldal
négyesét begydijteni; kiilonés médon ennek
semmiféle nagyobb kihatasa nincs, ugyanis
csak a Showdown palyan, Lazarus fégonosz
megfelel6 kezelésével fogsz attérni az adott ol-
dalra, ez general kétféle befejezést. Fentiek mi-
att azt javaslom, nyomd végig a j6 oldalt, ennek
elsé és negyedik ereje igen finom, aztan johet a

gonoszokbol az elsé, a sérthetetlen-

séget ado Blood Frenzy; a tobbi hatasa
analég a masik oldal hasonl6 szintii erejével, de
nem olyan jél hasznalhaté.
Minden masrél menet kbzben (az iranyitas ki-
16n tablazatban), most csapjunk a lovak kozé.
A jatékot a legkénnyebb (Greenhorn) médban
toltam végig.

1. The Wrong Train
Oktatopalya, ahhoz képest kegyetlen. Csontva-
zak, nem tl erések, de a stukkerod sem. Pro-
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balj fejet I6ni, ha kozel kerlilnek, tsd 6ket fegy-
veraggyal. Hamarosan elérsz egy haldoklo
Darkwatch katonahoz, megszerzed a Rede-
emert, ez mar finom, a t{iz nyomva tartasaval
tudsz sorozatot 16ni. Jon egy korabbi DW-tag,
Cassidy, és kiengeded Lazarus-t, a vampirt.
Irany a tet6.

Megkapod a Bloodshieldet, ami Halésoknak is-
mero6s lesz; Ujratermel6dé pancél ez, ha elfogy,
és bekapsz egy talalatot, az életer6d megy lej-
jebb, ezt csak a ledlt ellenség lelkeinek begydij-
tésével tudod Ujratermelni. Elsédleges célod
Lazarus gyengitése legyen, a tobbi koma zava-
ré elem. Maradj Cassidy hata mogétt, 6 jelenleg
sérthetetlen, és felfogja a nagyja ellent, raadasul
folyamatosan ellat I6szerrel. Ha a fehér csik fent
kozépen eléggé elfogy, vége a palyanak.

2. Ride Like The Devil

Lovaglas. A D-Pad jobbra-balra iranya, azaz a
kihajlas itt a 16 oldalahoz simulast, és igy pajzsot
jelent. A jobb karral foroghatsz kérbe, a balnal a
felfele a 16 gyorsitasat, a lefele a lassitast jelenti,
ezt kevésbé kell bantanod. Fordulj az ellenség
felé, és prébalj meg fejre menni.

Hamarosan jon Lazarus; I6szered végtelen,
tomd meg 6lommal, az energiagolyokat szintén
I6véssel oszlasd, a villam eldl térj ki ellenkor-
manyzassal, a mozi utani nagy golyok el6l szin-
tén térj ki. Ha sikertil lefaragnod a févampir
energidjat, az els6 szakasznak vége.

3. Boneyard

Szert teszel a Bloodvisionre.

A jobb kar lenyomasaval valthatsz
at e nézetbe, ekkor a kérnyezet
vérbe borul, az ellenség és a fon-
tos objektumok (ajto, fegyver,

stb.) rézsaszind, kontrasztos lesz,
plusz kis zoom is jar mellé - a-szin-
tén itt felvehet6 Carbine ezzel kiegé-
szitve lesz igazan t6s fegyver. L6dd szét

a kaput, felvehetsz némi dinamitot is. Uj ellen-
ség a Gunslinger, plusz felveheté egy
Crossbow is. Maradj Cas hata mogott tovabb-
rais.

Megijelenik két faforma valami, Mark of Evil (to-
vabbiakban: MoE) a neviik, és amig el nem
pusztitod ezeket, Gjratermelik az ellenséget,
ugyhogy adj nekik gyorsan. Egyik a templom
mellett, a masik egy kis dombon all, sze-
rencsére az életerejiik alacsony. Ha mind-
kettének vége, szabad az Gt a katakom-
bakba.

4. Devil's Belly Mine

Masik hi tarsad var rad, a Shotgun,
kozelharcra idedlis, plusz az iitése
halalos, én a csontvazakra innen-
6l kezdve nem is pazaroltam I6-
szert, s6t, ha kozel tudsz men-
ni a céllovokhoz, 6 elle-
nik is hatasos a pus-
katus. Ujabb képesség
birtokaba jutsz: a Vam-
pire Jump extra (vampir-) ugras, a meg
felel6 gomb dupla lenyomasara aktivalo-
dik, és a repilést iranyithatod (tipp: a ma-
gasban |évé platnikon |6szer, fegyver talal-
hato). Uj ellenség is van, a Banshee, mely a
legkeményebb; a legjobb, ha kézel
csalod magadhoz, és kozelrél fejbe
16vdd a puskaval, egy elég neki, eset-
leg rasegithetsz tussal. Messzirél a
Carbine jo6 elleniik, az energialabda elé|

az oszlop mogott keress menedéket, vagy
16dd vissza rajuk. Ha a harom csajnak vége,
szabad tovabb az ut.

N\
\

A meggyotort aldozatokat
taktikai elemként hasznald:
az erd elsiltése utan, nagyobb
ellenséggel valo kiizdelem vé-
gén csesald meg ket hi-
szen feltdltik életercdet és
az erchoz sziikséges

\vérbankot!.

A temeté

Semmii kiilonds, rohangalj korbe, szedd 6ssze a
cuccokat, nyomd le az ellenséget. Ha a f6 terii-
leten a kereszt kortil elpucolod a teriiletet, egy
leany tantorog el6, elsé moralis dontésedet kell
meghoznod. A jok a Silver Bullet, a gonoszok a
Blood Frenzy eréhoz jutnak hozza, és az inter-
fész kiegésziil egy tartallyal, melyet az ismerés
vérgolyok/lelkek 6sszeszedésével tolthetsz fel,
ha megvan, elsiitheted a kivalasztott erét, az
addig tart, mig jobbra fent a kor alaku kijelzé pe-
remén az ,id6szeletek” elfogynak. A kivalasztott
erd balra lent jelenik meg, és tartalmaz két csi-

TIPPEK

gyotort lelkekkel, a jo valasztasa a fel-
s6t, a gonoszé az alsét noveli, amint vala-
melyik eléri a maximumot, Gj eréhéz jutsz az
adott moralis kategériabdl (lasd a mellékelt sz6-
vegdobozt). Gyilkolj tovabb; hamarosan tjabb
ellenség bukkan fel, a Glutton (Falank), kovér,
kopkodés bacsi dupla karddal, messzirél érde-
mes levadaszni ket (Carbine, vagy ijpuska). Ha
vége, mehetsz tovabb.
A banyak
Cassidy halott, jabb etikai kérdés el6tt allsz, ha
dontottél, menj tovabb, talalsz egy robbanto-
szerkezetet, az interakcioval elsiitve megnyilik
a palya. Hamarosan belefutsz az elsé, fent
mar emlitett, kifeszitett aldozatba, megint egy
dontés, és némi igazodas (a lélek elintézése
egyben feltolti a ,vérbankodat” is). Eljutsz
egy leszakadt hidhoz, lent egy MoE, ess le
és intézd el, aztan vampirugrassal irany
vissza a hid; idefent talalsz egy dupla
pisztolyt is, ha kell, vedd fel.
Banya - fels6 szakasz
A kdvetkez6 szakaszban a viz-
tartaly kozelében, egy besz6-
gelt folyosét kibontva tjabb al-
dozat; a 6 jaratot tiiz blokkolja, de jobbra
bebékaiigethetsz egy lyukba. Ujabb ellen-
'ségre bukkansz, kicsit Serious Samot idéz-
ve, TNT-s horddkkal rohané csontik Kegger
néven, természetesen messzir6l szedd le 6ket,
a hordéba I6ve (Carbine remek, véres szemek-
kel). Persze ki is térhetsz el6liik, ha felrohansz
balra, a rampara, a tovabbjutas tgyis idefent
van, a taloldalon, hosszu vampirugrassal (az
egyik fels6 mellékjaratban djabb aldozat!).
Banya - a triplarobbantas
A két csonti utan Carbine és véres nézés el6,
vadaszd le a tornyon Iévé két Uj ellenséget

kot; utad soran talalkozni fogsz meg-

(Shootist, azaz mesterlovész - legjobb kihajolva
ogll, ilyenkor nem I6nek vissza!),
plusz lent is van egy. Harom robbantokart kell
lenyomnod, ezek helye:

- a bejarattal szemben, egy tiregben; ugorj at
szembe a kdzépso toronyra, innen a lyukba
(van erre egy aldozat is);

- a bejarattol balra Iévé toronyépiiletben;

- a bejarattol jobbra lévé falszakasznal, lent allo
kis kalyiba el6tt.

Tempoésan kell dolgoznod, mert az ellenségek -

bansik és Iovészek - Ujratermelédnek, tehat a

legjobb, ha gyorsan kérbejarod a harom a he-

A\ Kszi, hogy megleldited a céit ezzel a cuki vérés fénnyel.

lyet; gonoszok aktivaljak az erejiiket, ez kis ideig
sérthetetlenséget biztosit (idelent szintén van
egy aldozat). Ha mindharom szerkezetet m(iko-
désre birtad, kinyilik az ajté; rohanj at rajta, elsé-
porve a puskasokat is.

Banya - lyukas terem

Némi terempucolas, sok ellenséggel, puskasok,
TNT-s csontik, talalsz itt b6ven dinamitot is.

A lyukas teremben ess le, majd tovabb lefelé,

felbukkan egy Glutton, plusz egy MoE, nyomd le
mindkett6t, ha végiik, lehet pihenni.

4. Darkwatch Outpost

A kapunal talalsz egy uj fegyvert: a Range Rifle
mesterlévészpuska, kétszeres zoommal (célzas
gomb, kétszer); vadaszd le a nindzsakat jol (én
ezutan visszavettem a Carbine-t, jobban szolgalt
a kovetkez6 szakaszon). Hamozd magad elére,
eljutsz egy éplilethez, némi ellen és egy aldozat.
Miutan Cas elmondta a szévegét, menj el6re az
udvarra. Megjelenik fent az ismerés csik, de ez-
attal nem fégonoszt, hanem egy rakas ellensé-
get kell lenyomnod, csontvaz, bansi, mesterlo-
vész. A legbdicsebb, ha berohansz valamelyik
épliletbe (legjobb a jobboldali, a masikban van
az egyel6re még nem miikddo portal), és meg-
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varod, mig a lanyok és a fiik berohannak, aztan
fejlovéssel, puskatussal elintézed 6ket, ha nagy
a csend, menj ki, és keress fent a magasban 16~
vészt. Félidében Gjabb mozi, utdna még tébb
bansi, eljaras, mint fent. Ha a csik elfogy, lépj be
az emlitett portalba.

Labor

Rovid szakasz, némi ellenség, plusz egy aldo-
zat; ez sok pontot hoz a konyhara, igy vélhetéen
megkapod a masodik erédet is (Fear/Turn).

5. Torture Viaze

A Darkwatch-fénok, Clay Cartwright tabornok té-
ged vadol Cas haldlaval, és proba elé allit - min-
den fegyveredtél megfosztva, egyetlen jogarral
(Scepter) felszerelve, melyet a kozépsé podium-
rél kell begydijtened.

Csontzuzé

Sima csontik, nem nagy Ugy, legjobb, ha behat-
ralsz valamelyik kamraba, igy egyszerre csak
egy koma kerlil eléd (altalaban abban a lyuk-
ban, ahol vagy, nem termel6dik Ujra az ellenség,
bar ez nem biztos). Ha tuléled a rohamokat
(van keményebb, fantomcsonti is), menj at a ki-
nyilt ajtén. A folyoson I1€vé civilekkel nincs dol-
god, lenyomhatod &ket, de ez még a moralba
se jatszik bele (érdekes).
Céllovolde

Ateremben van két I6vész,
usd le az egyiket, igy besze-
rezhetsz egy Redeemert. Mi-
el6tt a masikkal végeznél,
ugralj kérbe: az egyik podiu-
mon dinamit, a masikon egy
Carbine van, ezt vedd fel a jogar he-
lyébe, most johet a masik koma, ha-
lalaval jon az elsé kor (sima 16~ E
vészek), majd utanuk meste-
rek. En azt talaltam tidvézi-
tének, ha az emeleti, kozép-
s6 (a nagyajté melletti) kamra-
ba bedllva vadaszgattam, a
Gunslingerek eléd jonnek, a
céllévéket pedig kihajolva, ki-
lépve szedheted le. A harma-
dik kor is innen a legkénnyebb
(a bal oldali falon allnak a fiik).

Redeemer: Bér a jaték leggyengébb eszkoze,
nagy tlizgyorsasaga nem lebecsiilendé. Els6-
sorban kozelharcra jo, célozni nem érdemes
vele, tamaszkodij ra a tlizgombra, igy isméti6-
fegyverkeént funkcional, az Ujratoltés pedig igen
gyors.

Dual Pistols: Egy-egy revolver mindkét kézbe.
20-as taruk van, gyorsak, de ezek sem tul pon-
tosak, igy szintén inkabb kozeli célokra jok.

A tizgomb nyomva tartasaval automata mod-
ban szérhatod az 6imot. Figyelem! Mivel mind-
két kezed foglalt, e fegyver mellett nem hasz-
nalhatsz dinamitot!

Carbine: A jaték egyik legjobb fegyvere. Pon-
tos, gyors automata karabély, ha Ujratoltés kéz-
ben meglep az ellen, a tiz gomb lenyomasara
azonnal tiizelhetsz. Kbzepes és nagytavolsagra
alkalmas, utébbit a Blood Vision nézettel kiegé-
szitve igazi mesterlévészfegyvert kapsz.
Shotgun: A j6 6reg puska az igazi valasztas a
Carbine mellé, a kozeli szituaciok elintézésére -
rdadasul a puskaaggyal iitésben csak a rakéta-
vet6 er6sebb nala.

Range Rifle: A jaték mesterlovészfegyvere,
kétfokozati zoommal. Hatranya, hogy taraba
kevés |6szer fér, és lassu az Ujratoltés is.

A legtobb szituaciéban ezért én inkabb ajan-
lom e célra is a Carbine-t, az emlitett véres
nézettel.

A negyedik kérben ismét civilek a palyan, ha
meg akarod o6vni 6ket, gyorsan kell dolgoznod,
ha nem, és még maradt TNT-s hordd a terem-
ben, nos... Ha vége a kortancnak, menj ki az
emeleti ajton, a folyosén némi izgalom.
Gozfiirdé
A Redeemert cseréld le puskara (a fahordékban
ehhez valé I6szerek vannak!), majd ess le. Ha-
rom gézcsapot kell megtalalnod és elzarnod;
kapcsold be a vérlatast, ezzel kénnyen megta-
lalhatod a célpontokat, az ellenség csontvaz,
nem veszélyes, de ne sokat pepecselj. Ha a géz
eltiint, bansik jonnek, a Carbine és a puska jol
szolgal itt is. Ha végiik, irany a csatorna.
Csatorna
Rovid szakasz, Uj ellenséggel: Viper. Erés, mint
a bansi, viszont lassu, és ha eltalalod, hatratan-
torodik, majd kis késlekedéssel tamad vissza,
igy pontos fejlévésekkel hamar lenyomhatod.
Az oldals6 beémlékben sok
. Carbine-l6szer; a ke-
rek épitménytol
jobbra a kapu, a
kulcs viszont a
baloldali jarat-
ban, egy halott
ugynok mellett.
' At az ajton, neki

a léfranak.

Vagol

Az els6 rész I6vészekbdl all;
érdemes felvenned a
Redeemert és a Range Rifle-t (ezekhez
lesz I6szer), no meg feltdlteni a dinamitkész-
letet. Amint tiéd a palya, rohanj ki a kiilsé
& falhoz! Itt is vannak kamrak, ahol bevarha-
tod a cowboyokat, és ha 6k csendesek,
menj elére, és vadaszd le a mesterlovoket.
Ha csond van, rohangalj kérbe, mig uj ellen-
séget generalsz. Fentieket ismételd, mig el-
fogy a csik. Ha a nagy izgalmaknak vége, a
tabornok kijatssza az aduaszt: ketrecbe zar,
és rad engedi a napfényt. Minden eréd, vam-
pirugrasod, vérpajzsod oda...
Vagohid - napfényben
Kapd el6 a Redeemert, és gyors sorozattal 16dd
szét a Glutton fejét, majd hamar vagj egy dina-

)

Crossbow: Ne hasznald! Lassu, korilményes
ijpuska, miutan az ellenfelet eltalaltad, a robba-
nofej 2-3 masodperc mulva pukkan el, minima-
lis sebzést okozva, raadasul sokszor a meg-
sebzett ellenség feléd rohan, és elétted robban
a toltet, téged is megsebezve.

Rail Rocket: Ebben a jatékban nem sok hasz-
nat veszed a rakétavetének, hiszen a legtdbb
ellenség gyorsan mozgo, és a lassu rakéta ne-
hezen talalja el 6ket, igy els6sorban fix ellenfél-
lel szemben j6 - ilyenbél pedig egy van, a
Marks of Evil, ellene viszont a dinamit haszno-
sabb. Egyetlen hasznos funkcidja, ha poroly-
ként lestjtasz vele az eléd tévedo ellenségre...
Dynamite: A jaték kézigranatja. Egyszerre hat
lehet nalad, a dobas ivét nagyon nem tudod
befolyasolni. Ha az ellenfél meglatja a szikrazo
rudat, elfut, igy gyorsak ellen csak sziik helyen
(pl. egy szobaba bedobva) alkalmas; legjobb a
MoE ellen, illetve lassu ellenfél (Falank vagy
Hohér) ellen bevetni.

Scepter: Alkalmi eszkdz sz6l6 modban, csak
egy palyan hasznalhaté, multiban viszont sza-
badon valaszthaté. A jaték legerésebb kézel-
harci ttéfegyvere, normal tizzel egy nagy le-
sUjtas, a kozelharc gombjaval viszont gyors so-
rozatu lengetés-iités.

Splitter Grenade: Repeszgranat, CSAK A PS2
VERZIOBAN!

[ 541 PLAY ZONE

mitot a ketrec falahoz, és rohanj ki szembe, a
kiilsé falhoz, arnyékba, igy visszakapsz min-
dent. Ha az els6 csontvazrohamnak vége, érde-
mes visszafutni kozépre, és felvenni a puskat,

* Hej hé, de j6 a telivér csiké:

aztan vadaszhatsz tovabb (a dinamit hasznos
lesz!). A szakaszt egy Ujabb Falank zarja.

6. Baptism Of Fire

Hivatalosan is a Darkwatch tagja vagy, és Uj tar-
sad is van, Tala. Els6 kiildetésed egy varos
megpucolasa a gonosztdl. A csaijt kell kévetni,
fel a rampan a katlan tetejére. A Redeemer és a
Carbine itt is jol szolgal majd (jobbra, az elsé
kunyhéban aldozat!). Amint elérted a nét, djabb
feladat: fedezd. Visszatérsz alulra, most mar
TNT-s kamikazék jonnek, a Carbine-bol elég
egy I6vés a hordéba. Ha par kort tulélsz, to-
vabbléptek.

Banyateriilet

Néhany mesterlové leszedése utan egy kis mozi
Uj baratot mutat: Rail Rocket, azaz rakétavet6.
Egy kis platén van, felszedése utan menj a szik-
lafalig, innen két rakétaval leszedheted a felbuk-
kané MoE-t. Ha vége, el6 a Carbine-t. Egy ha-
zat kell megpucolnod a rampa tetején, tele 16-
vésszel. Hasznald a kihajlast, nyomulj elére,
odabent a Iépcsé alatt aldozat. Az emeleten 16-
szer a rakétavet6hoz; a jobb szélsé ablakbdl le-
szedheted a tavoli peremen kindvé MoE-t - en-
gedj el egymas utan harom adagot, majd sétalj
at a balszéls6 ablakhoz, és a fegyveraggyal tisd
ki az tiveget. Amint felbukkan az ujabb MoE, eb-
b6l a poziciébol azt is kinyirhatod harom toltettel
(csak vigyazz, ne akkor 16, amikor egy bansi
eléd replil
A kanyon

Ismét civilek zavarnak; az elsé hazban sok pon-
tot ér6 aldozat. A dontés utan menj fel, ess le a
lyukon, és menj ki ezen a hatso ajton, fordulj
jobbra (aldozat!) majd ugorj fel jobbra, a rampa-
ra. Uj ellenség jon, a jaték legmagasabb HP-ju
ellensége: Executioner, azaz Hohér Jozsi. Egy
rakéta a mellébe elég lesz, ha kozel ér, a raké-
tavet6 tusaval lsd (és hasznald az eréd!). Két
hoéhér lenyomasa utan fuss tovabb, elére, majd
jobbra. A falusiak kézott sok csuklyas, ha nem
akarod bantani a civileket, kénytelen leszel a
nagyfegyver agyaval szétverni a bandat (aki go-
nosz, az el6bbi két hohér lenyomasa utan, a fa-
haz tetejérdl rakétavetbvel szétoszlathat min-
denkit). Miutan minden ellenségnek vége, meg-
jelenik egy hohért és csontvazat termelé MoE,
ugyhogy ez a kdvetkez6 6 cél. Ha vége, az
utolso, langolé haz emeletén még talélsz egy al-
dozatot. (Erdemes a héhérok puskajara lecse-
rélni most a rakétavetét!)

A falu

Némi ellenség utan embereid lyukat robbanta-
nak a falban. Menj be, elére, talalkozol tarsad-
dal. A te els6dleges feladatod a I6vészek lesze-
dése; a Carbine is elég, de van itt Range Rifle is
béven. Nyomulj &t a falun, a nagy haz utan mo-
zi: odabent egy MoE. Nyomas, a haz amolyan
szlalompalya, puskaval, tussal torj utat, és
nyomd le a d6g6t.




7. The Darkwatch Citadel

Ez amolyan atkoté palya. A tudos bacsival kell
beszélned, téle harom kiildetést vehetsz fel tet-
sz6leges sorrendben (mindegyiknek elolvasha-
tod az 6sszefoglaléjat, ha tetszik a cucc, az
JAccept Mission” sort kell valasztanod); miutan
eggyel végeztél, visszajossz ide, és mehetsz a
kovetkezore. En az egyszerliség kedvéért sor-
ban fogok haladni. Ha megvan a feladat, balra
at, majd a teremben Ujra balra; itt all Jenkins, a
fegyvermester, téle veheted fel a tetszés szerinti
arzenalt. Ezutan hatra arc, irany az ajtokon at a
Szellemkapu.

7a. Rescue

Ehhez a kiildetéshez nem kapsz fegyvert,
ugyanis Warthogolni fogunk; a Coyote Steam-
wagon kezelése nagyjabél megegyezik a Halo-
beli jarganyéval (bal kar fel/le: gaz/fék, jobb kar
iranyitas, bal tiz gyorsfék), de itt a tetére szerelt
dupla gépagyut is te kezelheted (jobb tlizbillen-
tylvel). Az ellenségeket siman gazold el; lesz
egy MoE, a géppuska hamar elintézi. Tartsd a
gépet az Ut kdzepén, igy csak a gazt kell tolnod
a kdvetkez6 MoE-ig; ennek szétrobbanasa utan
némi arénacsata kovetkezik - sok Keggerrel.

A cél a fehér csik lenullazasa. A legjobb taktika,
ha nyomva tartod a tlizgombot, és korézol, lehe-
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téleg kihagyva a géppuskas zombi tlizvonalat.
A Keggerek maguktol is felrobbannak, neked in-
kabb a bansikkal kell térédnéd; ha nagyon kéze-
lit egy fal, vészfékezz, mert az elakadas 6ngyil-
kossag. Minden elesett ellen csokkenti a csikot,
ha elfogyott mozi jon - az egyik hazban MoE né.
Haits oda, szallj ki, és benyomulva 16dd szét a
dogot, majd gyorsan vissza a jarmiibe. Egy ban-
si-termé MoE a kapunal, ezt célszer(i a Coyote
gépagyujaval lefaragni.

A talélok

Rugd ki magad aldl a verdat, és menj be az aj-
tén. Kéziharc jon. A mozi utan rohanj ki szembe,
egy halott igynok mellett Carbine. Vissza a haz-
ba, az emeleten, a terasz falan ij, aki ezt szereti.
Elsé kor: csontvazak, ez nem ligy. Masodik:
bansi és falank. A legjobb lentrdl, az éplletbol
utébbit hamar levadaszni, aztan kézelrél a csa-
jokat. Ha véglk, Iépj ki az éjszakaba.

7b. The Darklight Prism

Jenkinstél dupla pisztoly, Carbine vagy puska
szerezhet6 az alap Redeemer mellé; én utébbit
javaslom. Amint a palyara kerlilsz, t(iz6 nap fo-
gad, ugyhogy ezerrel rohanj elére (utk6zben egy
puska/municio), és vagodj be a sziklaiv ala, ar-
nyékba; itt taldlsz egy vérrel teli kulacsot is (hat-
rébb még kettét, puskalGszert, és egy aldoza-
tot). Ne is menj el innen, a puskaval lenyomha-
tod az indian zombikat. A masodik kérben ban-
sik jonnek, de ha itt maradsz, neked csak a to-
mahawkosokkal kell tor6dnéd, a lanyokat a kol-
légak elintézik.

A mozi utan egy veteran koma koszon be,
Jared. Miel6tt elindulnal vele, visszamehetsz 16-
szerért, és ha még megvan, az aldozatot leren-
dezni, ezutan elére az 6reghez.

Ajel
Vedd fel a tavcsovest, és vadaszd le az ijaszo-
kat a tavolban. Ha mindnek vége, a filk megin-
dulnak elére. Kiné egy MoE; a kollégak feltartjak
a tomeget, neked a doggel kell térédndd. A leg-
jobb megszérni dinamittal, és mehetsz is to-
vébb.

Kanyon

A barlangban biztonsagban vagy, innen vadaszd
le a harom bansit (én a tavcsévessel nyomtam
le 6ket). Ezutan futas fel a kanyon oldalan; érde-
mes felvenni a dupla pisztolyt, mivel ehhez sok
I6szert talalsz. Ess le a TNT-s hordok mellé (van
itt egy Redeemer is), és vagodj be a kis sotét
tiregbe ezek kozelében, balra, itt tilélheted a ro-
hamokat. Ha csond van, a tlz kialszik, és me-
hetsz tovabb. Fent maradj a baloldalon, arnyék-
ban; amint a rohamok elfogytak, fuss elére, és a
sziklaoszlop fedezékében vadaszd le a harom
ijaszt, majd futas a barlangba, és hamar nyomd
le a harom bansit (most siissd el az er6det!)
Kanyonabb

Dontés el6tt allsz, mely a harmadik erédhoz jut-
tat (Mystic Armor/Black Shroud); a gonosz va-
lasztasakor Jaredet is le kell nyomnod. Ha min-
den baba, hatra arc, menj vissza a barlangba, itt
egy aldozat, I6szer és dinamit, aztan elére. A jo
taktika, ha keresel egy arnyékos helyet, elérefut-
va generalsz némi ellenséget, majd visszatérve
az arnyékba irtasz. Az els6é szakaszban példaul
jobbra van egy sziklarampa, innen jol vadasz-
hatsz - ezek a parkanyok hasznosak, a kovetke-
z6n, jobbra aldozat, aztan balra |6szer. Taldlsz
egy tavcsovest is, ezt érdemes begydijteni, lesz
par ijaszos szakasz (a masodik utén, lent jobbra
aldozat!).

A mozi utan lent, hatul lesz a MoE, dinamittal
szord meg, aztan ennek helyén ugorj fel; az aj-
totdl jobbra, egy kis beugréban dinamit és
aldozat, ne hagyd ki!

A prizma

Mesterlédd le az ijaszokat, az-
tan elére, be balra, arnyékba.
Ha innen diplan felugrasz a
parkanyra, talalsz egy aldo-
zatot, aztan szembe éatro-

ERDEKESSEGEK

Ajatékot 2003 végen kezdte fejleszteni
a Sammy Studios, mely a tokioi Sammy
Corporation teljesen:amerikai leanyvallal-
kozasa volt. A vallalatot 2004 méjusaban
felvasarolta:a:Sega, viszont a kalifornial 4gat
nem akarta tovabbvinni, igy a fejlesztok Kiva=

<< A JATEK TRAILER-E SZEPTEM-
BER ELSEJEN MEGNYERTE A PLA’

NUM AURORA DIJAT, A USE OF ANI-
MATION ES AZ ENTERTAINMENT

KATEGORIAKBAN EGYARANT >>

Silver Bullet: Noveli a I6fegyverek sebzését,
valamint végtelen I6szerkészletet biztosit, az-
az nem kell az Ujratarazassal foglalkozni.

Az er6 nagy tlizgyorsasagu fegyverekkel a
leghatasosabb (Redeemer, dupla pisztoly).
Fear: Az ellenfél ezt bekapcsolva elfut téled.
Nem a legjobb, hiszen ugyis le kell I6n6d
Oket, igyhogy szerintem hasznosabb a
Silver Bullet - akar védekezésnek is.

Mystic Armor: A vérpajzs és az életer6 pan-
céllal vonddik be; az ellenfelek sebzése el6-
szor ezt fogyasztja, és csak akkor ér normal
sebestlés, ha ez elfogy. Megint csak: a
Darkwatch offenziv jaték, a gyors 6lés a leg-
biztosabb védekezés...

Vindicator: Ez a 4-es szint( er6 a jaték
egyik legjobb tdmadasa. Energiagolydkat 16
ki, melyek megkeresik és megélik az ellensé-
get. Ha sz(k helyen vagy, felszedett lelkiik
akar Ujra aktivalhatja ezt, igy tobbszor is el-
sttheted. Amint elnyered, célszerli ezen er6t
beallitani alapnak.

ban, mint kellene neki), mig a szerkezetben ma-
radsz, igy szinte sérthetetlen vagy (hacsak egy
hordés zombi meg nem taldl). Ha a rohamoknak
vége, szemben megtalalod a kijaratot.

7c. Invasion
Jenkins kinalatabdl ismét a puskat javaslom, eh-
hez a palya elején, a két egymason all6 kécsdg-
félében talalsz b6ven I6szert. Az indianok lenyo-
masa utan a folyoso végében aldozat, és zsak-
utca, igyhogy menj vissza, és jobbra be a bar-
langba, majd ess le. Jobbra indulj, az akadaly
tévében, edényben Carbine, kell is, mert ija-
szok, Keglerek, Glutton is bekdszon. Miel6tt a
jarat végén leugranal, készits el6 valami
erét, akar védekez6t, akar tamadot,
mert egy Falank bacsival kell
padddézni. Ha vége, toltiink.
A falu
Miutan eldéntotted, Sz6kend
Szarvassal mi legyen, na-
gyon évatosan haladj elére!

sérolték a cégbo! sajat szellemi tulajdonu-

kat, 6nallésodtak, megalapitottak a High
Moon studiot, és leszerzédtek a
Capcommal a Darkwatch kiadasara.
Ez sem eqy egyszerl a torténet
teha

hanhatsz a prizmahoz. Ez helyredllitia a vampir-
erbdet, és van mellette egy I6veg, melyet keze-
lésbe vehetsz; miel6tt ezt tennéd, érdemes akti-
valni valami védelmet (Mystic Armor, Black
Shroud), és azonnal elfoglalni a helyed, ugyanis
egy bug miatt az er6 nem fogy el (vagy lassab-

at...

Ha lehet, hizédjatok egy kicsit kizelebb egymashoz fidk, kevés a
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A faluba érve a bal oldali falnak tapadé haz alja-
ban és tetején is egy-egy aldozat - utébbival el-
méletileg megkapod az utols6 erét is (Vindica-
tor/Soul Stealer). Ha elég zombit lenyomtal, a
nagykapu elétt megjelenik egy MoE - dinamitot
neki, aztan rohanj at a nyilaszaron.
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Az ostrom
A szokasos jaték: a fehér csikot kell lenullazni.
Harom kor: Viperak, bansik és zombik. Ha el6-
remész, a jokora ké tévében van rakétavetd, az-
tan a legjobb, ha visszafutsz, a kivilagitott haz-
ba, és itt varod be az ellent. A puska és a Car-
bine jol szolgal itt, és be lehet vetni az imént (el-
méletileg) megszerzett erét is.

8. Hangtown
Ez a kiilldetés csak az el6z6 harom lenyomasa
utan vehet6 fel. Teliesen mindegy, milyen fegy-
vert valasztasz - miutan a varoshoz értél, jobbra
kell menned a koporséshoz, itt és az emeleten
sok fegyver, aztan vele szemben, a seriff hivata-
laban még tébb. Ha felszerelkeztél, menj a két
emberhez, a szekér felé, megkeérdik, hogy ké-
szen alls: aye, captain. Picit told elére ma-
gad, mig az ellen - l6vészek és Viperak.

A legbdlcsebb, ha visszarohansz a borténhoz,
és felugrasz az emeletre. A kigyoemberek a te-
raszra ugranak, kozelrél, egy-két fejlovéssel a
puskaval elintézheted 6ket, és sok tartalékmu-
nicio itt, aztan johetnek a mesterlévok, a
Carbine-nal vagy tavcsovessel.

Egy kis mozi utan a varos északi felében talalod
magad - a borténnel szembeni hotelbe kell eljut-
nod. Ne rohanj! Balra, a verandan fede-

zékben vagy, itt bevarhatod a Vipera-
kat, és kozelr6l lenyomhatod 6ket.
Ezutan indulj elére, médszeresen

TIPPEK

levadaszva a lI6vészeket. Ha végik, jobbra, a
temetkezesi vallalkozé emeletén bevarhatod a
kovetkez6 Vipera-kiilonitményt (itt van Carbine-
16szer), majd johet az Gjabb kor l6vész, a seriff
emeleti traktusabol (puskamunicio!). Ha csend
van, hatolj be a hotelbe, az emeletre.

Saloon

Ujabb jo/gonosz dontés el6tt allsz. Ha mar meg-
van az egyik oldal teliesen, most valaszthatod a
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Probald meg a
bansik energiagolys-
it visszaloni rajuk,
megsebzi Gket.

masikat, igy egybdl elnyered annak elsé erejét -
a joknak is jol fog jonni a Blood Frenzy... A kocs-
maban j6 kis arzenal, én tovabbra is a puska /
Carbine parosban hiszek. Az erkélyrél jol fogsz
tudni vadaszni, Kegger és hohér érkezik nagy
szamban, el6bbiekre hajts, nehogy elérjék a kol-
légakat, egyedil nehezebb a meld. Ha csond
van, szedd le a céllévoket is. Nemsokara a

szembeni szinben feltiinik egy MoE, mely TNT-
csontikat sziil - a legjobb, ha betolod a Blood
Frenzyt, és megrohamozod a dogét, par I6-
vés/iités elég neki. Ezutan jon a fehér csik és a
fenti ellenség-par. Maradj a szin aljaban, az ajto-
ba betoppané kivégzéket kozelrdl, puskaval le-
nyomhatod, igy az 6 I6szeriikkel végtelen a mu-
nicié, ha meg visitast hallasz, robbanés zombi
jon, lépj ki az ajton, nyomd le, és vissza az épu-
letbe. Ha elfogyott a csik, menj ki, és at a ha-
zon, ahol a I6vészek voltak.

A templom

Rovid szakasz, két Falank - hasznald ki jobbra a
TNT-s hordokat, aztan par l16vész (mogotted is!),
majd a templom elétt egy rakas Vipera. Az épii-
lettél balra, és vele szemben egy-egy aldozat.

9. The Morning After
Vedd fel a Redeemert és a puskat, aztan nyo-
mas el6re. Az ajton tul két kolléga és jo par
Viper. Maradj a fiik mellett, és kozeli fejlo-
vésekkel operalj, a nagyja sebzést 6k be-
viszik. Ha a rohamnak vége, irany a Szel-
lemaijto, kdzben talalsz Carbine-t is. Tala
nagyjelenete utan addig kell tartanod az aj-
tot, amig le nem zarul - a négyes szintti eréd
(Vindicator/Soul Stealer) itt jol fog jonni! Ha
csond van, indulj visszafelé, a platformon fan-
tomvipera, kemény, ellene is az el6bbi erék
ajanlottak. Ha elmdlt, az alsé ajton menj be.
A fegyverraktar
Zombikollégak szinesitik a palettak, elég kemény
fitk. Jobbra végtelen I6szerkészlet var, igy nyu-
godtan dobald a dinamitot, és hasznald fegyve-
reid. El6l, a sarkon tul egy aldozat, és a raktar-
ban is, utdbbit célszerl késébbre tartogatni, ha
lesantulnal. Az udvart és balra a vasuti palyasza-
kaszt kell megpucolnod - mindaddig, mig be
nem mész a vagon utani ajton, szabadon vissza-
mehetsz municiéért, igy nyugodtan vadaszgass.
Ha csond van, toltsd fel a készletedet utoljara, és
1épj be az emlitett nyilaszaron - én szokatlan pa-
rost ajanlok a tovabbiakra: Range Rifle és
Carbine, kézelharcra nem strin kerdl sor...

Az dllomas

Koncentralj a horddsokra, aztan johetnek a l6ve-
szek, célszeriien kihajlassal. Ha csend van, bal-
ra fent van az ajté. A kovetkez6 terem kemény -
mindkét oldalon egy-egy Falank, szerencsére
van itt dinamit és rakétavetd, Ggyhogy nem lehet
gond, aztan jon ismét az elébbi paros. A kdzép-
s6 éplilet belsejében van az ajtd, némi folyoso-
kon kell atverekedned magad. A végén a gene-
ratorterem ajtaja zarva, varnod kell, mig kinyit-
jak, addig persze tuleré (Falankokkal), érdemes
bevetni most egy 4-es erét.

A generatorterem

A kozépsé hid két oldalan Iévé szobaban talalsz
egy-egy kapcsolot, ezeket kell lenyomnod. A leg-
okosabb, ha egybdl raugrasz a hidra, és bero-
hansz az egyik kamraba, ide beztdul fél tucat
szellem, egy 4-es szinti erével lenyomhatod
oket, és lelkiiket begydiijtve vissza is nyered az
er6d, ezutan hamar atrohansz a masik kapcsolo-
hoz. Ha baba, a k6zépsé nagy ajtét kell megcé-
loznod, egy nagy rohanassal tulélheted a tama-
dasokat.

A kincstar

Ez lesz kemény, kezdésnek négy hohér, aztan
még tobb, bansikkal és csontikkal. A legbdl-
csebb, ha beveted a 4-es szint(i eréd; gyakorla-
tilag folyamatosan elsiitheted ezt, mivel a sok lé-
lek pikk-pakk feltolti a vértartalyodat (gonoszok-
nak ehhez kell keresnilik egy sarkot, hiszen a
Soul Stealer csak elérefelé hat).

10. Showdown

A nagy leszamolas Lasarus-szal igen kemény.
Bar egy szem Redeemer van a kezedben, ez
elég lesz - az egyik hazban, jobboldalt talalsz
egy dupla pisztolyt is, ezt is vedd fel, de még ne
hasznald! Az ismétléfegyverhez a baloldalon ta-
lalsz municiot, és van itt vérrel teli kulacs is - a

|6szer és eme életer6-feltltd ujratermelédik, ugy
félpercenkeént. A jaték a lovaglasbol ismerés
lesz, lesznek kis gdmbok, amelyeket ki kell ke-
rilndd vagy szétlénod, és nagyobbak is. Tartsd
folyamatos t(iz alatt a fénokot! J6 adag sebzés
benyelése utan jon par csonti, igy tapolhatsz pi-
cit; amig 6k tamadnak, Lazarus-t nem tudod
megléni, igy gyorsan nyomd le 6ket. Aztan a f6-
démon 0j mokat eszel ki: forgészelet tamaszt - a
tolcsérek kozott van annyi hely, hogy elférsz, il-
letve a hazakat is hasznélhatod fedezéknek. Ne
nagyon maszkalj el, maradj a municiod kozelé-
ben! A masodik sor ellenség mar fantomcsont-
vaz lesz, ez keményebb dio, de ha folyamato-
san hatralsz, és gyijtod a I6szert, tulélheté. Ha
ugy egyharmadara lemegy Lazar ba' élete,
megnyilik a hid.

Amint a hidra keriilsz, azonnal kapd el6 a dupla
stukkert, és ha a j6 oldalt valasztottad (vagy,
ahogy fent irtam, belekdstoltal abba is az el6z6-
ekben), aktivald a Silver Bullet er6t! E kombo
pikk-pakk lenyomja a fégonoszt - kézben persze
figyeld az életerédet, van a hidon kulacs, sok.
Ha nem sikertll elsére, fantomcsontik jonnek,
ebben csak az a j6, hogy belélik tapolhatsz. Ha
Lazarus-nak vége, ismét valasztanod kell: vagy




Blood Frenzy: Olyan, mint a jok Silver Bullet
ereje, csak ez a kozelharci tamadasokat (az-
az a fegyverrel itéseket) teszi erésebbé, és
hatdideje alatt gyakorlatilag sebezhetetlenné
tesz. Végsziikség esetén védekezésre is jo,
de lerohanasokra is remek, példaul, hogy az
ellenfeleken attérve megrohamozz és szét-
verj egy Mark of Evilt.

Turn: A hés6dhoz kozeli ellenfelek egymas-
nak esnek; sajnos a tavoliak igy is eltalalnak,
igy egyszer(ibb, ha az 1-es erével lenyomsz
mindenkit.

Black Shroud: Hasonl6 a jok misztikus pan-
céljahoz, bar ez kicsit kisebb védelmet ad,
viszont a sebzés egy részét visszakiildi az
ellenségre. Sok haszna nincs, hiszen a
Frenzy sérthetetlenséget biztosit...

Soul Stealer: A Vindicator megfeleléje. Saj-
nos ez nem nyomkovetds, az elektromos iv
hésod el6tt, egyenes iranyban terjed, igy biz-
tositanod kell, hogy ellenfeleid elétted allja-
nak - célszerlien egy sarokban allva, vagy
|legalabb hattal a falnak.

megmented a lelkét és a vadnyugatot, vagy te
leszel az Uj helyi vagany csavo. Ez, és csak ez
a dontés fogja befolyasolni az utolso csatat és a
zaromozit.

11. The Right Train

Ujabb lovaglas, célod az dsszes I6vész levada-
szasa. Nem lehetetlen, csak figyelj a pajzsodra,
és ha nagyon lemegy, menj vissza a vonat fede-
zékébe t6ltédni. Lesz gy harom koma alapban,
aztan termel6dék még harman, egyikiik a va-
gonban, plusz egy fantomlovas mogétted, ra na-
gyon figyelj. Ha mindenkit leszedtél, megjelenik
egy felirat - hizédj a Iépcs6hoz, és az interakcid
gombjaval lépj fel. Kivilrél fantomok I6nek, ez-
zel ne tor6dj, az els6 vagon tetején (lent taveso-
ves, vedd fel), hatul egy I6vész, mogotte egy ke-
rék, tekerd meg, ez kinyitja a kdvetkez6 kocsi aj-
tajat. Nyomulj elére, talalsz egy puskat, ajanlott
felvenni a pisztoly helyett. Ugorj ki a tetére.

A vagonban csomé fantomcsonti. A legbéicsebb,
ha aktivalod a 4-es tamadast, én kétszer egy-
mas utan el tudtam 16ni, a maradék komat pon-
tos fejlévéssel amortizald. Ha végiik, az ajtobol
kihajolva vadaszd le a I6vészt és a lovast, majd
menj ki, és foglald el a gépagyut.

El6bb el6Irél jon par fantom, aztan hatulrdl lova-
sok, l6vészek, és megint elolrél, mar hordésok
is. Amit meg kell tanulnod: a fegyver oda 16, ahol
a célkereszt fliggbleges szaranak teteje van, ha
ezt allitod ra az ellenségre, hamar végzel.

12. Deadfall

Sehova ne menj, a vagonban vard be a fantom-
csontikat, és adj nekik puskatussal, sporolj a 16-
szerrel! Ha elfogytak, hajolj ki, és szedd le a 16-
vészeket (hasznald ki a TNT-s hordét!). A szem-
ben 1év6 pélya alatt kell atbdjnod és balra fut-
nod, de elétte felmaszhatsz a vagonba, itt egy
aldozat. Lesz egy gépagyu, aminek a széke ki-

ardil, de sok Kegler - ha
itt bedobod a 4-es szin-
tli erét, lesz annyi id6d,
hogy elfoglald az dilést.
Amint csend van, to-
vabb, jobbra, a l6vészek
levadaszasa utan sza-
bad a palya.
Fantomlédik és a jel

Uj ellenség jon: fan-
tombansik, nagyon ke-
mények. Szedd Gssze a
municidt, és ess le.

Az els6 csajt még érdemes fegyverrel leszedni,
aztan a tobbieket, I6vésszel egyiitt egy 4-es eré-
vel leamortizalni. (J6 pihend hely a lyuk, ahon-
nan kimasztal, harom oldalrél védve vagy - hatul
egyébkeént egy aldozat, a tartalyodat feltélteni,
és sok Carbine-l6szer!)

A mozi utan a szakasz legalacsonyabb épiileté-
nek tetejére kell felugranod, ez egy mentési pont.
Jobbra elétted egy MoE, minden iranybdl ellen-
ség. A legjobb, ha a tetén maradsz, a jobb olda-
lon, hogy a I6vésztél védve legyél, gyorsan leiitod
a csontikat, elérelépsz, és egy dinamitot hajitasz
a jel felé, majd ezt ismétled még kétszer, mig el-
fogy a csik. Ha vége, menj at a jel helyén, a
lyukon (ez elétt, jobbra fent egy rakétavetd,

a Carbine mellé érdemes most felvennil)
Szellemvaros

Mindenféle ellenség, csak elére, édes
fiam. Erdemes s(r(in hasznalni a 4-

es szintlt. Az els6 két Iovész utan,

az ég6 hazban, az emeleten aldozat.

A jo taktika, ha itt megvarod, mig
megeérkezik egy csonti, a nyomaban
mindig egy fantombansi jar, és elsiitod
az eréd, majd elintézed az aldozatod, és
mehetsz tovabb.

Az elhagyott haz emeletén atkiszva és leugorva
hamarosan felbukkan egy tjabb MoE. Sok lehe-
téség van: benyomod a 4-es szintiit, és miel6tt
az Ujabb adag fantom elall, rakétaval messzir6l
megszorod.a jelet, vagy Blood Frenzyvel megro-
hamozod. Ha vége, vége.

Hoéhérosztag

Ujabb jel, én bevetettem a rakétavet6t, ennek
tusaval az eléd lépoket lenyomhatod hamar, il-
letve benyomhatsz egy 4-es szint(it is. Ezutan
érdemes felvenni a puskat, mivel hdhérost jat-
szunk, szik helyeken - ugorij fel a jobboldali er-
kélyre, innen szembe, a nyitott ajtén be. Mon-
dom, bakdk, kozelrél, puskaval. Az utolsé utan a
csontik ellen benyomhatod a 4-est, mert jobbra
aldozat. Aztan fel, és ki a szabadba.

Utca, utca, lavas utca...

A jaték egyik legkegyetlenebb szakasza,

mentés nélkiil kell végignyomnod. Az ut-

cakon lava folyik, igy tet6rél erkélyre kell
ugralgatnod. Az els6 kor bansit 4-es
szinttel nyomd le, itt azonnal vissza
is nyered az eréd. Erdemes felvenni
a tavcsovest, hiszen sok 16vész lesz,
és ehhez kapsz municiot - ezen tul
a Redeemerhez lesz még I6szer,
no meg némi rakéta. Kezdj el u
ralni - mindig egy lel6tt mesterloy
helyére, cikkcakkban. Erdemes
sirln hasznalni a 4-es tamadast
a bansik ellen (kézelharcosok a
rakétavet6 tusaval Uthetik 6ket).
Az egyik jobbkanyarban, lent
(szarazfold van itt) egy aldozat,
ugyhogy 4-es és elintézés, majd
nemsokara, egy kisebb tér koze-
pén Ujabb. Ez utan jon egy kis
mozi - sok ellenség, és egy MoE.
Itt az ideje egy Ujabb 4-esnek, majd

ERDEKESSEGEK

Ajatek hangszinészi munkaja elég
profinak mondhato, a két fécsaj sze-
repében ismert neveket talalunk: Tala

Rose McGowan, aki a nalunk is lathatd
“Biibajos Boszorkak" (Charmed) egyik

foszerepigje (Paige Matthews) Cassidy
pedig Jennifer Hale, akiiszamos vide-

ojatékban szerepelt mar (KOTOR2:
Bastila, MGS Twin Snakes: Dr.
Naomi Hunter, Onimusha

s
i,
S

Dah!.
Teged is szeretettel Varunk!

o et pavarosan magron biner

a rovid sziinetben hamar szérd meg a dogot di-
namittal (de a Blood Frenzy-s lerohanas is bejo-
het).

13. Curse of the West
A nagyfinalé kévetkezik, a tdnc ugyanaz, csak a
primadonna valtozik. Ha Lazarus-nal a jo (lélek-
tisztitos) dontést hoztad, a démoni Talaval kell
lejtened, ha a gonosz Gtjara Iéptél, Cassidy lesz
a partnered. Aki ki akarja probalni mindkét mo-
kat, sajnos vissza kell mennie a Showdown pa-
lyara, és Ujra lenyomnia Lazart - bar sok értelme
nincs, ugyanis a két ellenség tamada-
si taktikaja és az ellencsapas
gyakorlatilag ugyanaz. Négy
offenziv lépés kovetkezik:
1. Lazarus-féle tlizgolyok.
Térj ki el6liik, ugord at
Oket, vagy bujj el az
oszlopok mogeé.

3: Michelle):

2. Energialabdak. Cassidy-é nagyobb, igy kony-
nyebb lel6ni, viszont nagyobbat is (it; Taraé
kicsi, igy inkabb bujj fedezékbe el6liik.

. Villamok. Sajnos ez keményebb moka, a fe-

dezék sem hasznal. A legjobb, ha ellenfeled

oldalahoz huzédsz, vagy kozvetleniil ala.

Ez a legnehezebb, féleg a gonoszoknak. Tara

tlizfelh6t kiild rad. Lehet6ségek: a lany elé ro-

hansz, itt nyugodt a légkér; atugrod a felnéd
elére, vagy dupla hatra szaltéval menekiilsz,
hatha szétoszlik a kod. Cas egy pajzzsal ve-
szi korll magat, mely 360 fokban 16vi az al-
dast, igy az egyetlen okos dolog, hogy minél
messzebb menekiilsz, szintén duplaszaltéval,
és amikor gy(iijti az erét az Uj adagra, eléro-
\ hansz, és beleengedsz egy sorozatot.
Korben talalsz puskat, Carbine-t, de a leg-
obb a gyors Redeemer és a dupla pisz-
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ﬁ “A toly, ezekhez Ugy félpercenkeént Ujrater-

" mel6dik a I6szer. K6zépen van egy szin-
tén Gjratermé kulacs, és a szlzfacsaras

77 utan az oltarok kozelében is van felveheté
. g6mb. A lényeg a tamadasok kikeriilése,

. €s a gyors ellencsapas - amikor embe-

\red elkezdi télteni a fegyvert, inkabb

~= \ valts at a masikra, aztan a fedezékben
\(az 1. és 2. tamadas esetén) intézd el

.a tarazast. Ha gyors vagy, hamar le-
,Inyomhatod a csajt, aztan élvezheted

|a kétféle zaromozit.

J{redenc

)
)

o
=
)
7o)
™
x:
(=]
(= =]
<
=
=
=

Ez lenne az a tiszta rendes

€

PLAY ZONE [ 57 1



v

podejBew s ug Baw ABoy “joABen s10AB uehin

&
3
3
8
%
3
8
3

> TOBB OLYAN JATEKSTILUS IS VAN, AMI LEGIN-
KABB KONZOLOKON ELVEZHETO, EZEK KOZUL TA-
LAN A VEREKEDOS JATEKOK A LEGSIKERESEBBEK,
iGY NEM csSODA, HOGY AZ EFFAJTA PROGRANMOK
SZINTE ZAPORESOKENT HULLANAK A JATEKOSOK-
RA. PERSZE EZEK KOZUL NEM MINDEGYIK MEGFE-

LELS MINSSEGU, NEHA IGENCSAK SILANY
STUFFOT PROBALNAK A JATEKOSOKRA SOZNII.
HOGY EZ VELETEK NE TORTENHESSEN MEG,
MEGKERESTUK A NEGY LEGJOBBNAK TUNO,
MOSTANABAN MEGJELENT, VAGY NEMSOKA-
RA MEGJELENGO BUNYAS JATEKOT, AMELYEK
A HARCMUVESZETEK SZERELMVIESEIT BIZTO-
SAN LANGBA FOGJAK HOZNI.

om Fighting Jam
www.capcom.com
2005. junius 14.
i

A régi vereked6s jatékok kiralya visszatért.
Ugy tinik az dtleteik az évek folyaman elfogy-
tak, ugyanis nem egy teljesen Uj jatékkal ruk-
koltak el6, hanem a régi bunyos jatékok legis-
mertebb szerepl6it dobtak ossze egy jatékba.
igy ha valaki eddig azon gondolkodott, hogy

41

mi torténne, ha dsszeeresztenék a Street
Fighters 2 Guile-jat a Darkstalkers Jadenjével,
vagy a Street Fighteres Karint a Red Earthes
Kenjivel, esetleg a Street Fighter 3-ban sze-
replé Uriennel, most mar minden kérdésére
megkaphatja a valaszt, méghozza ugy, hogy
maga jatssza le a meccseket. Sajnos az otle-
tek kifogyasa nem csak ilyen tekintetben lat-
szodik. A jatékban kemény harom jatékmad ta-
lalhato, az egyik az arcade, ahol két kivalasz-
tott karakterrel kell a jaték tobbi szerepldjét vé-
gigverni, és a versus, aminek kdszonhetéen
megmeérkézhetiink ismeréseinkkel, természe-
tesen, ha két kontroller is &ll a rendelkezé-
stinkre. A harmadik a gyakorlas, errél gondo-
lom nem kell sokat beszélnem, a kivalasztott

T FELIEIA
= o = MUKURD
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karakter képességeit lehet begyakorolni egy
gépi karakter ellen, akinek aktivitasat mi allit-
hatjuk be (védekezzen-e, tamadjon-e satobbi).
Sajnos a harcrél sem tudok jobb véleménnyel
irni. Elvezetes, élvezetes, csak kozel nem
olyan latvanyos, mint a tébbi mostanaban
megjelent verekedds jaték. A rajzolt grafikaval
semmi bajom nem lenne, a 2D-s megjelenités-
sel is megbaratkoztam valahogy (nem vagyok
a 3D mania hive, de mondjuk képzeljetek el
egy Dragonball Z Budokai 2-t 2D-be, ahol az
egyik jatékmod Iényege egymas palyardl kitté-
se), de az animacio kifejezetten rossz, néha
mar réhejes, legtobbet talan Anakaris, az érias
faraé mozdulatain lehet nevetni. A kiegyensu-
lyozottsaggal is vannak problémak. Hydron, a
Red Earth szépiaszer( szerepl6je szigonyaval
rendkiviil messze el tud Gtni, tobb teleportalas-
ra képes karakter is van, az ugyancsak Red
Earthes Hauzer, a diné pedig olyan nagymére-
td, hogy a tamadasokat szinte lehetetlen vele
kikertilni, féleg a 16v6ld6z6s karakterek tavol-
sagi tAmadasait. Az egész jatékbdl siit a retro
hangulat, ami néhany esetben nem lenne baj
(példaul Arcade modban jopofa volt a ponto-
zas, legalabb volt miért még egyszer végigvin-
ni), de azért oriiltem volna, ha 2005-ben nem
egy tobb éves jatéktermi szintl jatékot kap-
tunk volna.

Par tipp a jatékhoz:

- Pyron megszerzése: vidd végig a jatékot
normal nehézségi szinten.

- A karakterek egyéni zenéjének megszerzé-
se: ha végigviszed az Arcade médot, meg-
kapod a karaktereid eredeti zenéjét.

- Shin Akuma megnyitasa: vidd végig minden
karakterrel az arcade médot, ha legy6zod
Shin Akumat, 6 is valaszthato karakter lesz.

- A harc végi pézok megvaltoztathatok a
meccs végén a rugas vagy ltés gomb
nyomva tartasaval.



<< A CIKKBEN SZEREPLO JATEKOK
KOzUL A MIORTAL KOMIBAT SORO-
ZAT EPIZADJAI JELENTEK IMEG A
LEGTOBB - TOBE MINT 10 - PLAT-

FORMON, A JATEKTERMI VALTOZA-

TOKON KiVUL. >>

- Amikor Arcade modban a harc el6tt megjele-
nik a VS képernyé, tartsd lenyomva a két ru-
gas gombot. Ekkor a masodiknak kivalasz-
tott karaktered fog elészor harcolni.

- Ha szeretnél Ingrid ellen harcolni, az elsé
harom meccsedbdl minimum egyet perfectre
nyerjél meg (tehat bekapott sebzés nélkdl).

- Ha az ellenfeled foldre keril, csak ugy tudod
megsebezni, ha felugrasz a levegébe és
megnyomod az (tés vagy rugas gombot.

- Ateleportalos karakterekkel nagyon vigyazz,
barmikor eltiinhetnek a szemed elél, hogy
aztan hatulrél folytassak a verésed.

- Probald meg az ellenfeled beszoritani a pa-
lyak sarkaba, ilyenkor hacsak nem telepor-
talés, nehezen tud szabadulni sorozatos ta-
madasaid el6l.

- Ha nem megy az Arcade mod végigtolasa,
allitsd lejjebb a nehézségi szintet és a seb-
zések erésségével is lehet mahinalni.

- Kezdokeént érdemes el6szor azokkal a ka-
rakterekkel harcolni, akik képesek messzire
atni. Vellik sokkal kénnyebb a harc, egysze-
riien messzebb allsz az ellenféltél és folya-
matosan csapkodod, amig meg nem hal.
llyen karakterek: Jaden, Hydron.
(Hydronnak az tése, Jadennek pedig a
jobb oldali gazkarral hasznalhaté tamadasa)

- Ennél a jatéknal kifejezetten igaz, hogy a
Practice moddal kell kezdeni, mivel a kom-
bok nincsenek sehova leirva, igy magadtol
kell rajonnéd mindegyikre.

A Capcom legujabb probalkozasa sajnos nem
igazan jott 6ssze, a Fighting Jamet csak a
retro verekedés jatékok kedvelGinek tudom
nyugodt szivvel ajanlani, a tébbiek jobb, ha
mast valasztanak, mar csak az utdbbi idében
is sok jobb verekedds jaték készilt. Par évvel
ezel6tt a Capcom Fighting Jam kivalo jaték
lett volna, sajnos a mai jatékokkal szemben
nem veszi fel a versenyt.

King of Fighters:
Maximum Impact Maniax
www.snkneogeousa
consumer.com
2005. szeptember
7

8
8

8
PS2 - XB - PSP

A CAPCOM régi nagy ,rivélisa”, az SNK is U]
vereked6s jatékkal jelentkezik idén. A bunyd
nem egy all-star talalkozé lesz, mint a kolle-
géknal, hanem egy nagy sorozat legtjabb da-
rabja. A King of Fighters szép hosszu széria,
az elso rész elég jo sikereket ért el, igy nem
volt meglepé, hogy a folytatasok megallas
nélkiil kovették, évente Uj rész, EA Sports
szer(i szamozassal. Ez nem tegnap volt, az-
ota a szamozast kivették a cimbél, de az
évente megjelend Uj részek megmaradtak.

Nagy valésziniiséggel ez az utolso rész, ami
a konzolok ezen generacidjara jelennek meg,
a Maximum Impact Maniax 2 mar XBOX 360-
ra van bejelentve. Erésen élt bennem az ér-

zés, hogy az (j KoF nem fog tulzottan tetsze-

ni, ugy gondoltam, hogyha nemsokara itt a
nextgen verzio, akkor ebbe a részbe mar nem
fog tul sok munkat 6Ini az SNK. De amikor a
bevezetd videdban egyszer csak egy bérgy-
ilkosnd hatulrol kitorte valakinek a nyakat és
utana Pamela Andersoni idomain feszil6 b6r-
dzsekijérdl szinte tovig lehlzta a cipzart, ak-
kor ezek a rossz érzések csak még jobban at-
vették foldttem a hatalmat. Félreértés ne es-
sék, semmi bajom a bogyds macakkal, csak
ha valaki ezzel prébalja meg eladni a jatékat,
az mar régen rossz. Kételyeimet félredobva
elinditottam a Story médot és a videdban sze-
repl6 szoke bigét kivalasztva kezdtem szét-
verni a fél vilagot egy bajnoksag keretei ko-
z6tt. Szerencsére pozitiv csalédas volt a kiiz-
delem, ami kifejezetten élvezetesnek bizo-
nyult. A harc 3 dimenzidban jatszodik, de
sajnos fol-le nem lehet mozogni. A bu-
ny6 nagyon latvanyos, a szépen kidol-
gozott kombok pedig tovabb névelik az
élvezetet, néha mar olyan mozdulat-
sorokat végeztem el, mintha a
Dead or Alive 3-mal jatszanék.
A képernyé bal és jobb alsé sar-
kaban jel az ugynevezett er6-
csik, ez az ellenfél pofozasatol
n6, ha maxra toltédik, akkor
pedig hasznalhatod a Deadly
Moves nevli ultratap kom-
bok egyikét. Egy ilyen ké-
pesség hasznalatatdl a csik
elfogy, viszont ha a kombo
betalal, akkor koriilbelll az
ellenfél fél életét leveszi, sz6- 8
val ezeknek a hasznalatat kifeje-
zetten hasznos a Practice méd-
ban begyakorolni. A Story méd
sajnos nem egy nagy durranas,
hat kiizdelem véletlenszerien
kivalasztott ellenfelek ellen,
ezek legy6zése utan pedig
egy féellenfelet kell legy(irni,
ehhez kis animéciok is tar-
toznak, amikbél a kivalasz-
tott szerepld életébdl tu-
dunk meg dolgokat. Ter-

mészetesen mas jatékmodok is megtalalha-
tok, a szinte kételez6 gyakorlas és Versus
mod mellett ott figyel egy kiildetésmaod és Ti-
me Attack is. A killdetésmodot kivalasztva
négy szint kozll valaszthatunk, alapbdl csak

¢ Mondtam neked, hogy ha sokat szivézol eltérém a zoknidat.

az els6 érhetd el. Ekkor kiilénb6z6 feladatokat
kapsz, példaul az ellenfél legyézése fél életrol
kiindulva, az ellenfél megiitése mikézben vé-
dekezik, minden szinten tiz kihivas, 6t teljesi-
tése utan Gj szint nyilik meg, nehezebb fel-
adatokkal, példaul védekezés hasznalata nél-
kil kell gy6znod, nem eshetsz el 6tszor egy
harc alatt, satobbi. Ez a méd nagyon tetszett,
jo par plusz orat lehet vele elszérakozni.

Az utolsé a Time Attack, ami inkabb az auté-
versenyz0s jatékokbol lehet ismerds. A harc
elején elindul egy idéméré, ami régziti, hogy

mennyi id6 alatt gy6zod le az
ellenfelet, a rekordokat elmen-
ti, amiket kés6bb aztan lehet jol
megdédnteni. Es végiil par tipp,

A hogy a harcosok kiralya lehessél:

- A falakat mindig kertild el, ha az

\ ellen ezeknek nekilt, nem kevés
pluszsebzést bekaphatsz. Viszont
te probald a falhoz verni az ellenfe-
let, annak nekiszoritva sokkal tébb
esélyed van.

Ha foldre kertilsz, azonnal gu-
ulj ki az ellenfél tamadasai eldl,
de ha 6 esik el, ne engedd fol-
kelni.

- Ha gondot okozna a sztori
maod, az opciokba allitsd be a
legkénnyebb nehézségi szintet
és az egykoros harcokat.

b - Ha a sztori médban nem

Y/ tudsz legy6zni valakit, kezdd

PLAY ZONE [ 59 1



[ 601 PLAY ZONE

HARCMUVESZETI BAJNOKSAG

GUIDE

djra, mivel a program véletlenszer(ien sor-
solja ki az ellenfeleket, nagy valoszinlség-
gel a problémat okozé egyénnel nem lesz
tobb gondod (természetesen ez a féellenfél
ellen nem mikodik).
A King of Fighters véleményem szerint kdzel
nem a legjobb vereked6s jaték, de a CAP-
COM idei probalkozasanal jéval élvezhetobb-
re sikerdilt, mindenkinek nyugodt szivvel ajan-
lom kiprébalasat, de SNK fanoknak egyene-
sen kételez6!

Final Fight: Streetwise

05. oktober
8

9
9

)

Ez az enyhén brutalis jaték az utcai buny6 so-
tét vilagaba kalauzol el minket, ahol az eré-
sebb sz6 szerint eltapossa a gyengét. A f6hés
egy Kyle nevi bunyds, aki el6z6 meccsén egy
helyi nagyagyut Gtott ki, azéta mindenki 6t
sztarolja, pedig eddig nem volt ismert harcos.
Természetesen, mint tudjuk, a hirtelen jott is-
mertségnek ara van, ez az ar Kyle-nal az el-
lenlabasok szamanak megndvekedése. Ahogy
az eddigiekbdl kideriilhetett, a stuff a vereke-
désre koncentral, ahol a cél az ellenlabasaink
szamanak minél kisebbre redukalasa. Csak-
hogy a verekedés nem sz(ik szoritokban tor-
ténik. GTA modra lehet szabadon garazdal-
kodni a varosban, természetesen itt kell a kiil-
detéseket is elvégezni. Es hogy ez egysze-
riibben menjen, itt egy par tipp:

- Az NPC-k altal felajanlott minikiildetéseket
mindig fogadd el, altalaban extra cuccokat
kapsz teljesitésiikért.

- Ha egyszerre tobb ellenfél ta-
mad rad (ami elég gyakran
fordul majd el6), akkor hasz-
nald az er6s tamadast (strong
attack), ezzel egyszerre tobb
rosszarclt is foldre kildhetsz.

- Minden fegyvernek két tamadasi
modja van, érdemes ellenfél nél-
kil, vagy egy ellenfélen kipro-
balni, hogy melyiket milyen
helyzetben érdemes hasznal- .
ni. (a deszkat példaul tavolra
el is lehet dobni, a biliard-
dako fojtogatos tamadasa

pedig kész ongyilkossag, ha

korll vagy véve)

A foldon fekvo ellenlabasaid

mindig tdmadd meg, ez nem

boksz jaték, ahol be kell tar- f

tani a szabalyokat! Ezt két-

féle médon is megteheted:

az er6s tamadassal nagyot

sebezve letaposod, ha viszont \

szeretnéd a foldon tartani, ak-
kor gyenge tamadassal rug-
dosd meg.

Az els6segélycsomagokat jol

oszd be, az elpocsékolt kot-

szerek az életedbe kerilhet-
nek.

A fegyvereket mindig vedd fol,

igaz hogy gyorsan elhasznalod-

nak, de sokkal er6sebbeket litsz
vele, mint 6kollel és a nagyob-
bak teriiletre hatnak. Ha pedig

tobb ellenfél tAmad rad, mindenképp a fegy-
veressel kezdj, mivel 6 okozhatja benned a
legtobb kart, masrészt a fegyverét is hasz-
nalhatod, miutan meghalt.

- A lopakodas sokat segit, volt hogy egy er6-
sebb ellenfél hata mégé belopakodva két

késdoféssel kivégeztem, frontélis harcban
sokkal nagyobb kart okozhat, aminek ered-
ménye a kés6bbi harcokban latszik meg.

- Az ital automatakat mindig verd szét,

) ahogy azt az ilyen jatékokba meg lehetett
szokni, bénuszt adé ital van bennik, a

[/ parkolddrakban pedig pénz talalhato.

B - Korlltekintéen nézz szét minden pa-

an, nagyon sok helyen lehet pénzt ta-

| - Az atlagos tereptargyakat is (barszék,
szemeteslada) is fel lehet kapni egy
kis dobalozas erejéig.
- Késébb, a muténsok ellen min-
\ denképp hasznald a védeke-
zést (ez amugy is fontos),
b ‘\ ha pedig I6fegyvert talalsz,
azt mindenképp ellenlik
hasznald. Védd meg téliik a civileket.
- A nagy mutansok ellen mindig vard meg,
amig rad vetik magukat, akkor allj félre, és
amig a foldon fekidnek, addig taposgasd
meg 6ket.
Tippek a mellékkiildetésekhez:
- A masodik palyan a lany 6ccsét a bartol
| tovabbsétalva taldlod meg, a bandatagok
azt akartak, hogy 6ljon meg valakit. Nyird
¥ ki a tagokat, majd a fit vidd vissza a n6vé-
réhez.
- A harmadik palyan is kéri egy né a segit-
| séged. Kbvesd a sracot, aki elrohan.
Csapdaba csal, 6ld meg mind, majd
menj vissza a n6hoz. Ugyanezen a pa-
lyan az elektrotechnikai tzlet tulajdono-

sa is a segitséged kéri, téle egy hi-fit loptak
el. Kévesd a biin6zét, 6ld meg, a cuccot pe-
dig vidd vissza a tulajdonosahoz. Ennyi ta-
nacs ezekhez talan elég is lesz, szinte az
Osszes minikildi erre az alapsémara épiil.

- A harmadik palyan a féellenfelet kifejezetten
konny legy6zni, ha rajossz a triikkre. Ami-
kor a verélegényeit rad kdldi, figyelj a moz-
go arnyékra, ugyanis az egy daruval mozga-
tott szép, nagy doboz, ami ha rad esik, nem
kevés HP-t vesztesz. Miutan mindenkivel
végeztél, a szerencsétlen egy rakodoé kocsi-
val tmad rad, egyszer(Gen kertilgesd, ha
beszorul, akkor tissed, mint 6riilt, ha foldre
kertilsz, akkor pedig gurulj el, amilyen gyor-
san csak tudsz. Ezt ismételgesd addig, amig
meg nem hal.

A Final Fight kifejezetten jora sikeredett jaték

lett, ha egyszer( itém-vagom partijatékot sze-

retnél, akkor keresgélj tovabb, egyébként ér-
demes egy esélyt adni neki, kdnnyen belesze-
rethetsz.

Mortal Komb:
Shaolin Monks
mkmonks.com
2005. szeptember 30.
9

A legismertebb verekedds jaték széria, a
Mortal Kombat sorozat atyja, a Midway az ed-
digi sz(ik szorités, atlagos ,lisdvagdnemapad”
részek utan egy kicsit mas vizekre evezett.

A legujabb jaték ugyanis kiilsénézetes, masz-
kalds, ugralos stilusiba ment at. Latom ma-
gam el6tt a hardcore MK jatékosok savanyd
képét ezt a kijelentést olvasva, de meg kell
nyugtatnom 6ket, hacsak nem ragaszkodnak
nagyon a régi jatékmenethez, kifejezetten jol
fognak szérakozni a Shaolin Monkssal. Mar az
intro meghozza a kell6 hangulatot, latvanyos
bunyok, latvanyos kivégzések, satobbi, satob-
bi, a megtekintése utan erészakkal se tudtak
volna elvenni a kedvem a jatéktél. Uj egysze-
mélyes kampany inditasakor valasztani kell a
két jatszhato karakter koziil, akik ezdttal Kung
Lao és Liu Kang. Szinte semmiben nem klon-
boznek egymastol, csak mashogy néznek ki a

nem volt szé, hogy a targonca is kézifegyvernek




tamadasaik és a fatality nev( képességiik.
A jatékmenet egyszerd: a kivalasztott karakter-
rel kell menni el6re és (tni a rosszarcukat ad-

dig, amig meg nem halnak, néha ugralni és né-

ha fejtorét megoldani. (Utébbi ketténél senki se
varjon tul nagy kihivast, a fejtérék altalaban az
ilyenekben kimeriilnek: nincs kapu a szobaban
ahol vagy, csak egy romos fal. Hogy
jut tovabb az okos gyerek: az
egyik szornyet folkapja és
nekivagja a falnak, ami
jol betorik.) A harcok,
mint ahogy el6bb is emlitettem,
eszméletlen latvanyosak. Tébb
kilénb6z6 tamadasfajta ,
van, a normal (ités-rd-
gastdl a futas kozbeni
tamadason (becsu-
szas, gurulas) at a
specidlis tamada-
sokig és a fatali-
tyig minden, amit
el lehet képzelni. g
A fatality rend-
szere az el6z6
részhez képest
megvaltozott: a
szornyek pofozasatol és a
kombozastol egy méré
kezd megtelni, ha betelik,
akkor a fehér gombbal le-
het elkabitani az ellenfelet,
ekkor bejon a fatality kép-
ernyd, ahol egy billentyi-
kombinéciét kell beitni.
Ezt a program az elsé al-
kalommal megmutatja, utana
meg kell jegyezni, de ha vala-
ki elfelejtené, a billentylikombi-
nécio ott lapul alul a Tippek,

v
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triikkék részben. Ami
még egy kis szint visz
a jatékba: a karaktered
folyamatosan fejlodik,
és itt nem csak arra

kell gondolni, hogy eré-
sebbeket fog Utni, vagy
hatékonyabban fog vé-
dekezni. Uj képessége-
ket kap, mint a falon fu-
tas, vagy a fatality. Ter-
mészetesen a jaték
elején Raiden mindenre
megtanit, amit tudnod
kell, de ha valami még-
se menne, olvasd el az
alant figyel6 tippeket.

Tippek, triikkkok:

- A pélya altal nyujtott
lehetéségeket mindig

hasznald ki (karok

» a foldben, égé tiiz,

stb.)! Ezek mindig

azonnali halalt okoz-

nak, de te ne menj

beléjik, mert téged

is sebeznek!

- A Mortal Kombat

logéval jeldlt

triikkoket min-

nagyon fon-
tos dolgok
vannnak
bennik!

zést érsz el!

2 Jair @ lralgalas sildlsda il
Bér tialclu 1 vésérolhatsz, de kifizetnl @ kamatohat.., viszent
iépek vagyunk! Ha alnes enndl jobb ojdnlated,

akkor 1222 bz hozzdnil

1082 Budapert, Harminchettesah tere 4.
bajérat a Hirfaludy ulcdbél

Nyltvatartds: HétEH81 - rzombatig 10.00-18:00-1g
Tel: 06-1-334-06-10;

Mobil: +36-20-9-335-770;
Pan: +36-334-06-10

Honlop: www.dcgame.hy
€-mall: jatekkucke@rdegame.hy

3 - A fegyvereket mindig vedd fol, a
fekete gombbal eldobhatod, ha
nem kellenek, és azzal is szép seb-

- A kis targyakat is fol lehet venni (koponya),

ezekkel dobalézni lehet.

A videokat figyelmesen nézd végig, altala-
ban ezekben is kisebb triikkék vannak.

- Ha két ellenséges karakter 6sszeveszik,
hagyd hogy lerendezzék egymas kozott,

\, igy utana két legyengiilt szérnnyel kell vé-

% gezned (jobb esetben csak eggyel).

- Az ellenfeleket eldobas kdzben lehet

irényitani a bal analéggal, ez a legegy-

szer(ibb médszer, hogy a halalos csap-

8\ dakba kiild 6ket és néhany helyen csak

igy lehet tovabbjutni.

- Az R+fekete kombinaciéval manipulalhatod
az ellenfeleket, hogy egy ideig a te oldala-
don kiizdjenek.

- Ha elesel, akkor valamelyik timadas gomb-

javal kelj fel, igy a kortl6tted allé ellenfele-

ket egy latvanyos mozdulattal tisztes tavol-
sagra kildheted.

- Liu Kang fatalityje: le, balra, fel, jobbra, X.

- Kung Lao fatalityje: jobbra, jobbra, jobbra,
jobbra, X.

- Kung Lao tamadasat a gomb nyomva tarta-
saval lehet erésiteni.

- Kung Laonak és Liu Kangnek is van egy ta-
madasa, amivel az ellenfelet felliti, felrugja a
leveg6be és a szorny ala allva, a gombot to-
vabb nyomkodva lehet vele ,dekazni”. Ha
ligyes vagy, egy max hp-ju ellenfelet kivé-
gezhetsz igy és még a csapdakba is bele-
rugdoshatod.

Az 0j Mortal Kombat kiprébalasat mindenki-

nek ajanlom, akar jatszott az el6z6 részekkel,

akar nem. Ha valaki eddig azért nem prébalta
ki, mert nincs tulzottan oda az agyatlan vere-
kedésért, annak az (j jatékmenet miatt érde-
mes, de ha éppen azzal van baja, akkor is ér-
demes legalabb egyszer kiprobalnia, nem fog-
ja megbanni.

szent

PLAY ZONE [ 611




V¥ inFo Box

Kiadé: 2k Games
Fejleszté: High Voltage Software
Hivatalos honlap:

nincs

Megijelenés: 2005, julius 22,
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Jé animéacid, zene, alapjaban a ja-
tékétlet is dijazhatd. Felismerhetd
filmes helyszinek.

Félkész. A kamera szinte hasznal-
hatatlan, az irdnyitas rémalom.
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CHARLIE AND THE
CHOCOLATE
FACTORY

< MINT MINDIG, TIVi BURTON EZUTTAL IS ZSENIALISAT
ALKDTD'I-I' MIN'I' MINDIG, JOHNNY DEPP EZl:J'I'I'AL IS
ELKEPESZTOT ALAKIT. ES MINT MINDIG, ISVIET ELKE-
szULT EGY FILMADAPTACIOS JATEK, MIELY MIEHET
AZONNAL A SULLYESZTOBE, MIERT - MINT EDDIG A
LEGTOBB HASONLO PROBALKOZAS - ISMET FELESLE-
GES BITPAZARLASNAK BIZONYUL. PEDIG EZUTTAL
AKAR JO IS LEHETETT VOLNA...

Afilm a 20. szazad végének egyik legkiemelke-
débb gyerekkonyv-irdja, a nalunk inkabb a ,Meg-
hokkent6é mesékrél” ismert Roald Dahl legnép-
szeriibb miivébdl készult. A jaték Gsszplatformra
késziilt; a PC-s mi teljesen eltér a konzolos ver-
zioktol, igy akar azt is mondhatnam, érdemes
annak is nekiallni. Am nem teszem, mert ezer
atok hullna 6sz fejemre. Az Gsszes verzio kritikan
aluli, a PC-s talan a legrosszabb, am a konzolo-
sok sem maradnak le téle....

Bevezetés

Nem akarom szaporitani a szot; elére annyit,
hogy semmiféle mentés nincs, csak automata,
bizonyos szakaszok végén; ha valahol elakadsz,
a teljes palyat Ujra kell jatszanod; a fé6menl
,Continue” pontja a legutols6 mentéshez visz
vissza. (Réhejes, de igaz: az opcicknal még ez
az automata archivalas is kikapcsolhato.) Az ira-
nyitasrol is menet kdzben irok (de jaték kozben
is elérhet6 a meniibdl) - a kezeldfeliiletrél, azaz
a HUD-rél viszont érdemes par széban megem-
lékezni.

Balra fent két henger, a baloldali, lila a cukormé-
ré (amolyan mana, a cukorerének [Candy Po-
wer] nevezett specidlis mozgasok és tamadasok
fogyasztjak, kivéve az X-es l6vés és a buborék-
pattogas), a jobboldali, sérga az életerd. Kézé-
pen az aktudlisan kivalasztott cukoreré abraja
lathaté. Jobbra fent a segiték rekesze, annyi,
ahanyat a szinten talalhaté; ha valakit begy(ij-
tesz, az abraja idekeriil. (Az ikonok jelentése: sé-
talo - koveti ho: illaskulcsos - dolgozik; allo -
all, varakozik; 5s, panikos - bajban van.)
Jobbra lent a begytjthet6 alkotérészek, és a mar
Osszeszedettek szama. Ha egy szinten minden
cuccot dsszekaparsz, egyszer a cukormérd, egy-
szer az életer6 maximum értéke névekszik kicsi-
vel. A jaték végigjatszasahoz nem szilkséges ezt
teljesiteni, csak az életedet kénnyiti meg picit (a
cukor idével djratoltédik, meghalni pedig nem
tudsz).

Prolég: Kévesd a pénzt-

Semmi nos, fuss a pénz utan. Ha keritésre
ragad, menj neki a racsnak. Parszor egy kis do-
bozbdl dobogot kell épitened (az Y-nal veheted
fel és teheted le a kartont), amikor a pénz a tliz-
lépcsé felé megy, a dobozt a hékupac tetejére
helyezd, igy fel tudsz ugrani a magasba. Ezutan
lesz egy lesiklas, par akadallyal, a végén elkap-
hatod a pénzt. Jon az elsé fejezet, mely csak
egy mozi.

Chapter 2: Augustus Gloop
(Part One: Chocolate Room)

Els6 korben 6ssze kell gydjtened minimum két
Oompa-Loompa nevi pici lényt (tovabbiakban
segit6é, emberke, mano). Ha eléallsz, a D-pad
jobbra adja ki a ,kévess” parancsot (az iranyitas
bargylisaga miatt figyelned kell, ha térokosen
meghajlik, és elindul utanad, akkor oké; rendsze-
resen ellendrizd, hogy a csapat kdvet-e, mert
hajlamosak beragadni az akadalyok mégé). Le
kell menned az oldalt, k6zépen lévé ajto kozelé-
be/ala, van két szines gombos masina, ez elétt a
D-pad fel (,dolgozz") hatasara két mané nekiall
pumpalni (ha lenyomva tartod az iranyt, egyszer-
re tobb kisfészert is melozni kildhetsz). Kézben
gydjtsd be a tobbi emberkét is.

A kovetkez6 cél az életeré-tartalyod feltoltése.
Apro, vastagszaru, gacsos tetejli nvényzetet
kell keresned, ezeket az X gombbal meglénéd
(pontosabban az ezzel elhajithaté Everlasting
Gobstopper nev( cukorgolyéval), a kipattano,
fiirge és vihanc valamit (Wonka-Vite) elkapni,

vagy Ujabb I6véssel, vagy (egyszer(ibb!) egy ma-
no segitségével (labadhoz apportirozza, neki kell
menned, hogy ledobja). (A cukormérét a bokor-
szer(i ndvények megdobasaval kies6 Lollydood-
le felszedésével pumpalhatod fel). Ezen a pa-
lyan mar gytijtheted a bénuszcuccokat, ezuttal
kockacukrot, és piros, lila cukrot (piros bokor, lila
fa meglévése - mindent 16j meg a palyakon, és
nézd meg, mibél mi jon kil); nem fogom mindig
leirni ezt, minden szakaszon van ilyen, és latha-
tod a HUD-on, mibél mennyi kell. Ha ez kész,
menj ahhoz a pumpa melletti kerek ajtéhoz, és
az Y megnyomasaval nyisd ki (pontosan kell po-
zicionalnod), majd sétalj be.

Part 2: Jelly Beanstalk
Gylijtsd 6ssze az Gsszes manét, menj elére,
majd jobbra, 4t a csé alatt. No, most tessék fi-
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gyelni, mert a vilag legbonyolultabb szabadgya-
korlata kévetkezik! Van balra egy cukorfa, szem-
ben egy generator, jobbra egy ismerés masinéria
(régton allits is ra egy embert pumpalni), plusz
egy tiiskés tertilet, és harom szelep, ahol elmegy
az er6, ezeket be kell dugni. A cukorfat egy (sar-
ga, sziiretel6s) melés meg tudja dolgozni, jutal-
mad egy ujfajta cukor, a Jelly Beanstalk Candy,
mely egyfajta csapda. Van itt egy generator, ha
kiadod a megfelelé parancsot, egy mano legyart
egy darab Wonkabots-ot (maradjunk a robotnal
ezutan). A kdvetkez6 a teendd:

. Ajobb tiizbillentydvel hivd el6 a cukorvalaszto
panelt, itt a bal karral valaszd ki a most felsze-
dett cukrot és ,A".

. Ezzel a kezedben nyomd le és tartsd igy a B
gombot, megjelenik egy célkereszt, amit a bal
karral tudsz mozgatni; probald meg radobni a
cuccot a robotra a B felengedésével.

. Ha sikertilt, a robotot egy hatalmas z6ld inda-

golyo dleli korbe. Ezt a csomagot gydijtsd be

az 'Y lenyomasaval (ismét: pontosan kell

Charlie-t raallitanod!).

A golydval sétdlj a tliskés terllet széléhez, és

probald meg belehajitani egy szelepbe; ha

nem jon Gssze, a labda visszagurul, probal-
kozhatsz Ujra (az oldalsé szelepeknél mandi-
nerezni kell, azaz az ives falra radobni a lab-
dat). Vigyazat, a hatas nem tartés, az indabol
kiszabadulé robot felrobban, és megsebzi hé-
s6d!

Ha sikertilt bedugni egy szelepet, a generato-

ros munkas legyart egy tjabb robotot, igy is-

mételd az 1.-4. pontot.

Ha mindharom szelep oké, életre kelnek a leve-

lek, és mehetsz tovabb, ugrdlj felfelé - jon egy

ugyanilyen szakasz, majd még egy... €és még
egy. Amint kisétalsz az ajtén, megkapod az
tveglift hivogombjat, melynek a jaték végén van
némi jelentésége.
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Chapter 3: Wonkabots Trouble

(Part 1: Candy Coater)

Jobbra platform, cukrok és egy tj mano, ezuttal
hegeszt6. Ugorj le a terembe, balra régton van
némi szivargé gézos szerkezet, embered befol-
tozza. A kbzelében egy Uj méka, Candipult, mely
egy katapult. A terem kzepén van egy atszinez6
szerkezet, ezt kell mikodésre birnod, ehhez kell
két munkas. Az egyiket egy platformrol szedhe-
ted Gssze, melyre a gép melletti katapultbol jut-
hatsz, a masikat a Iépesén felmenve; itt van még

egy hegesztend6 mliszer, repardltasd is meg,
ilyenbél még lent, a nagygép mellett is talalsz
kettét. Ha a két munkas dolgozik, és e két lyuk is
eltint, idelent 6sszeszedhetsz még egy meldst
(oldalt, a Iépcs6 alatt), 6 és a hegeszté a szinezd
mogotti szelepeket be tudja inditani, ezzel telje-
sen miikodoképes lesz a gép. Még egy lépés
van hatra: a szinez6 elétti katapult mozgathatd
(szines karika jelzi ezt a labanal). Pontosan a
hatso kis vezérlépanelhez kell llnod, hogy meg-
jelenjen a ,Press Y to use” felirat, ekkor az Y le-
nyomasaval megragadod, a bal karral tekered -

forditsd gy, hogy a kdvetkezé pult felé nézzen,
igy a szinez6bél érkez6 cukor ebbe repiil, onnan
fel a nagy masinara. Ellépni az Y Gjbdli lenyoma-
séaval tudsz.

Ha az ajto kinyilt, talalsz még egy elforgathatd
pultot, tekerd a terem felé, hogy tovabbmenjen a
lanc. Lent kzépen Ujabb szinez6, és egy mand,
hatul balra. Vigyazz a nagy, kér alaku izékre a
padlén, szemétledobd! Jobbra, hatul, a platfor-
mok kdzelében van egy Ujabb forgathaté fotel,
allitsd a platni felé, és belellve erésen nyomd az
eldre és ugras gombot, igy feljuthatsz a magas-
ba (mindkét oldalra, jobbra csak begytijtendé
cucc, balra Gjabb munkas, és sok holmi - a kata-
pultalas minden paratian esetben sikertelen lesz,
ne add fel!). Nos, ha 6sszeszedted a plusz hol-
mikat, € megvan a két OL is, izzitsd be veliik a
szinez6t, majd az ez mogoatti, allithatd pultot te-
kerd tigy, hogy a bal hatso (ha szemben allsz a
nagy, sarga ,ablakkal”) pult felé I6je a cukrot, az-
tan a lépcso alattit jobbra, a nagy, kék ,bolcsd”
iranyaba, és kész is vagy. llletve...

Jon par krézi robot. Tobb megoldas van.

Az egyik, hogy a most kapott, Uj cukorkat
(Wriggle ts, lila szind) ravarazsolod a sze-
meétledobdra, ez odacsalja a robotot, ami igy.
megy a kukaba. A masik, hogy siman, az X se-
gitségével megszorod Oket, ez azért jo, mert ily
maodon kiesik belélik némi oly cukor, melybdl 6t-
venet szintén bénuszként begydjthetsz. (Elméle-
tileg ott a harmadik megoldas is, azaz a csapda-
ba ejtés, és a golyo elcipelése a ledobohoz, de
én ezt inkabb nem.) Ha ezzel is megvagy, terem
vége, Ujabb liftgombot kapsz. (Ha az ajtonal nem
jelenik meg az Y, ne ess kétségbe, nyomd meg
nyugodtan a billenty(t!)

Part 2: Chocolate Room - Collect Candies
Dobozokat kell feltoltened megfelel6 szind cu-
korral (mindegyikbe 6t kell), ehhez ismét a

sziiretel6s mandk lesznek segitségedre. A fel-

lelési helyek:

- Piros: magas, piros, vékony szaru, nagyfejd,
makgubohoz hasonlité (a piros doboz mellett
van egy)

- Fehér: fekete-fehér csikos (a fehér doboz mel-
lett tdbb is van)

- Sarga: siitétok (a sarga kozelében van, sze-
desd 6ssze, és futas a dobozhoz)

- Szinjatszos: életeré-cukor kell bele, legegysze-
riibb, ha az X-szel magad I6vod meg a mar is-
mer6s, pici névényt, és a mandkkal felszede-
ted a vihogé bigyoét.

A begylijtés egyszer(: egyszer(ien a ndvény elé

allva add ki a ,dolgozz” parancsot, majd ha kies-

tek a cukrok, johet egy Ujabb ukaz (célszertien
hosszan nyomva a ,d-pad fel” iranyt, igy tobb

emberkét is rabirhatsz a melora). Ha nem a

megfelel6 cuccot szedik fel, semmi gaz, el6bb-

utébb szétpukkad a holmi.

Ha mind a négy doboz tele, megkapod Wonka

bacsitél a Candy Balloont. Ez egy buborék, me-

lyet az ,A” lenyomasa utan kapsz el6, jabb ,A’-

ra felftjod, majd folyamatosan pumpalva az ,A’-t

pattoghatsz vele. Turelmesek nekiallhatnak a 30

lvegcse Osszeszedésének, akinek ez nem fon-

tos, irany a fehér doboz mogotti, lilas szaju to-
rony (idebent is van par liveg). Bent talalsz egy
hegeszt6t, szdlj neki, de egyelére nem tud kovet-
ni. Pattogj fel kérbe (nem muszaj folyamatosan,
elég, ha felugrasz, pihensz, Gjra nekirugasz-
kodsz; igy egyszertibb). Fent balra egy uj szer-
kezet: Cherrygoround, ami tulajdonképpen egy
mokuskerék, de Karcsi a mokus. Y-nal beszallsz,
bal kar tekeri (egyszer feltolni a kart és tartani),
ezzel izembe helyezed a liftet, és feljon a he-
geszt6, allitsd magad mellé, javittasd meg a fiis-

616 miiszert. Menj ki fent a most megnyitott aj-

tén, odakint rohamozd meg a barkat. Palya vé-

ge, Ujabb liftgomb.

Part 3: Storeroom 59

Ujabb furcsa szerzetekkel talalkozol: reflektoros
mano és vattacukor birka (nem hiszem el, hogy
ilyeneket irok...), utdbbiak is mané-méd mikod-
nek, azaz ra lehet venni ket a kovetésre és
munkara (a ,gyere utanam” parancs elfogadasat
az allat felugrasa jelzi). Ot barit talalsz, ha mind-
egyiket megnyirod a piros gyapjas teriilet sarkan
allé masinaban (siman, ,dolgozz” paranccsal),
kapsz jobbra csokit. Ezutan lepkétleniteni kell a
termet. Egyszer(: odasétalsz a pillangdkhoz, a
reflektorfejli emberkével a sarkadban, elébbiek
raizgulnak utébbira, majd e kompaniaval elsé-
talsz a szivarvanyos gyirlikkel organizald készii-
lékhez, egész pontosan bele, hogy a lepke bele-
érjen a szines fényekbe, igy felszippantédik. Ha
az Osszes repdesét beterelted a gyartosorba, veé-
ge is a palyanak (megkapod a cukrokat is, to-
vabbi bonuszok fent, a platformon - buborékolj).

Chapter 4: Viclet Beauregarde

(Part 1: Inventing Room)

Ateremben egy ellenség; dobald meg az X-szel,
bénuszt kapsz, j6 par [6vés utan felrobban, és
jon egy csomo melds (szintén bonuszt és élet-
er6t ér, ha a kis oszlopokat meglovad!). Egyikiik
villanyszereld, vele hatul a szikrazé panelt meg-
szereltetheted, ez kinyitja a lélizem bejaratat, de
még ne menj be. Buborékolj fel a platformra,
majd ennek végébdl meglheted a ,spinnert”,
amely, mint kapcsold, lenyitia a rampat, és em-
bereid feljdhetnek. Odafent egy hegeszt6; a plat-
ni végében némi elektromos szerelnivalo, és az
izkever6-gép, allitsd be meléra a harom munka-
sod, majd séta vissza, és johet a hegesztés.
Amint a gép rendben tizemel, Ujabb ,erécukrot”
kapsz: Rock Candy. Ez eldobva kristalygombbé
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alakul, korbedlelve h6sod (kitorés: B, turbose-
besség: A), cél a pufi Széptekintetd Viola atpoc-
kolése ennek segitségével az elébb kinyitott aj-
ton, az tizembe (kinald meg a kiscsajt hatulrdl,
izombol). Ha beértél, megtamadnak a robotok,
nyomd le 6ket (immar egyszeriibb a helyzet, ha
gombbe zarod magad, és nekik mész, gyorsab-
ban végzel). Ha elfogytak, j6n a harom mano, és
jaték, szokasos. Az ajténal felugralhatsz a platni-
ra (most és ezentul: azt, hogy hol juthatsz fel leg-
konnyebben, egy 6sszeszedhet6 liveg jelzi),
jobbra talalsz egy rampat, melyet a szemben Ié-
V6 porgettylit megdobva lenyithatsz; szedd 6sz-
sze embereid, és a fent hesszel6 hegesztét is,
majd irany elére, kijavitani a hibas paneleket (itt
egy, kdzépen, és a piros gomb koril par).

Ha ez is megvan, a legidegesitébb rész jon.
Menj le, ahhoz a géphez, mely gémb, és kis
nyulvanya van (ez elé allva megjelenik egy fel-
irat). Ebbél olyan cukor jon, melytél a lany is fel-
fuvodott - a feladat az, hogy két elektromos ko-
maval megkdstoltass egy-egy ilyen bogyot. Saj-
nos az elszurt irdnyitas miatt ez kinszenvedés -
gyakorlatilag egy par négyzetmilliméteres hely
van, ahol embereid elfogadjak a parancsot, és
esznek, kilonben a fejlket razzak. Ne add fel,
elébb-utébb sikerll megtalalinod a helyed, és el6-
allitasz két kék golyot. Ha ez 6sszejott, menj a
z0old fustés masinahoz, mellette van két ,fotel”,
ezeknél kiadva a ,dolgozz” ukazt, a két gomb-
mané nekiall tekerni, és fent a hid elfordul. Menj
fel, nyomodban egy villanyszerel6vel, és javit-
tasd meg az itteni panelt, az ajté kinyilt. Lent két
ellenség, nyomd le 6ket, aztan tereld at a lanyt a
kovetkez6 terembe.

Es ismét: ellenség, nyomd le 6ket, jonnek a segi-
tok. Keresd az liveget (az egyik kupos izé mel-
lett), ugorj fel, ereszd le a platnit a pérgés cucc
meglévésével - ha sikerlil; ezen a palyan ugyan-
is nem mikodik az automata célzas, igy igazi ki-
hivas eltalalni a kapcsoldkat (ennek megdobasa
nekem a hozza kozeli, tartaly feldli kanyarbdl si-
kertilt). Hozd fel az embereket, és munkara. Két
dolgot is elérsz: beindul a masina, és a hatsoé pa-
nel megblitykolésével az egyik porgetty( védo-
palastja eltiinik. A szerkezetet a kozeli vezérlopa-
neltél tudod megl6ni (remélhetdleg), ezutan ro-
hanas visszafelé, és korbe, mert idozitett a dra-
ga. Gy6z6dj meg rola, hogy az emberek kovet-
nek - ha nem, ess le, és Ujra eldlrdl; csak a vil-
lanyszerelére lesz sziikséged, igy a hegesztének
érdemes kiadni valamelyik sarokban odalent a
wvarj” parancsot (D-pad le), legalabb 6 nem lesz
utban: Atlilfelén tjabb szerelnivalo, a masodik
kapcsolo is elérhetévé valik. Ezt a sarga platnin
allva dobhatod meg, és ott is vagy a tloldalon;
itt féleg figyelj arra, hogy miel6tt megdobod a
porg6t, embered a rampan alljon, egyéb esetben
iszonyuan nagy mak kell ahhoz, hogy alaphely-
zetbe allits mindent; és felhozd a szerel6t. Ka-
tasztrofalis... Nos, ha minden baba, kinyilt az aj-
16, és jonnek a gémbrobotok; nyomd le ket és
tomkaodd at a csajt a lyukon.

Az utolsé szakasz a legmelegebb. Az itteni ro-
botok vjratermel6dnek; a porgettyd ezdttal a ta-
lajon van, az ajté mellél meg tudod I6ni, és felro-
hanhatsz. Idefent megtalalod a sziikséges mun-
kaer6t, csak arra vigyazz, hogy ne essenek le,
mert nehéz lesz begydijteni 6ket a folyamatos
robottamadas kozepette. Jard korbe a rampat,
és javittass meg mindent, Ggy 4 vagy 5 szerelni-
valé van (kozben gytjtogethetsz is). A gépezet
félig beindul, plusz elérhet6ve valik egy mozgo-
rampa-kapcsolo. Aktivald, ezen az oldalon egy
hibas panel, a rampara allva utazz a tuloldalra,
oft az utolso bitykolendé. Ha kész, kinyilik a
nagy ajto, ess le, és gyorsan burokba, taszigald
be a kék gombaclanyt a szerkezetbe, és meg is
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vagyunk, tiéd egy jabb liftgomb - ha ez is meg-
van, ugorj te is a csaj utan.

Part 2: The Juicing Room

(Ebben a részben egyszerii az 6sszes bonusz
Osszeszedése, igy érdemes rahaijtani, a jutalom
a cukorer6é maximumanak névekedése, ami fe-
lettébb hasznos lesz!)

Miutan a robotokat lenyomtad, szedj 6ssze min-
den OL-t, majd kiildd be mindegyiket egy-egy fa-
csaroba (az oszlopszert, ajtés szerkezetek,
homloklampaval), siman a ,dolgozz” paranccsal
(egy gépet csak egyszer hasznalhatsz). Ha meg-
vagy, kapsz harom munkast és egy villanyszere-
16t, vele rogton javittasd meg a panelt.

Jon a legnehezebb rész: a lanyt at kell terelned
valamelyik ajton. A mélyedésbdl kitolni csak tur-
bémaédban (,A” gomb) tudod, ez viszont alapo-
san leszivja a cukorerét, igy pontosan kell céloz-
nod, ami a hasznélhatatian kamera miatt szinte
lehetetlen, igy ha minden eréd oda, meg kell var-
nod, mig Ujra feltoltédsz.

Odaéat a fentieket ismételd: robotok kinyirasa, pu-
fi manok kicsavarasa. Ha mind a négy kész, a
lany lecsorog a csatornaba, ugorj utana. It is ro-
botok varnak, plusz bénuszok. Ha minden baba,
nincs mas hatra, mint a lanyt a nagykapu felé te-
relni, és készen is vagy, megkapod a szokasos
liftgombot, és a kisebb ajton kimehetsz.

Chapter 5: Veruca Sait
(Part 1: Nut Room)

Egy villanyszerel6 var odalent, szedd 6ssze, és
menj fel a lépcsén; a fickd csak a baloldali panelt
tudja megjavitani, igy munkara, majd menj at a
most kinyilt ajton. Ujabb szerelés, at a szalagon,
be a nagyterembe. Balra fa, errdl diét sziiretel-
hetsz, majd allj a sarga sokszogre, és dobd meg
a porgetty(it, ezzel ideiglenesen megvaltozik a

futészalag iranya. Gyorsan 4llj ra, és ugorj at a
kévetkez6 sarga jelre, majd ugyanezt ismételd
meg. Ez ugy féléraba telt nekem - probalj meg-
baratkozni azzal, hogy ugraskor Karcsika egy
buborékot fiij a sejhaja ala, aztan kezdheted eldl-
rél az egész mokat. Kinos.

Ha tuljutottal, aktivald a mokuskereket, tekerd
meg, egy hid bukkan fel. Menj at a kovetkez6 te-

rembe. Szemben fa, balra a mar ismerés szalli-
tészalagos-porgetés moka. Kissé érdekes a kap-
csolok elhelyezése: az elsé szalagot a szemben
1évo, tavoli porgettydivel allitod at, a kovetkezét a
bejarat mellettivel, tehat ha atértél erre a platnira,
hatra arc, és tz. A tuloldalon egy tjabb mokus-
kerék, megtekerve eléallt a hid, menj is at rajta,
és szedd fel a villanyszerel6t az els6 teremben,
majd séta vissza ide, és at a jobboldali ajton.
Odabent talélsz két munkast.

Nos. Van idebent egy hegeszt6 és némi bonusz.
Most izgalmas menet jon. Rocky Candy, azaz
zard magad kristalyba, és turbd tizemben ta-
madd meg a fat, hogy egy (vagy tobb) mokus
kiessen. Gyorsan ,B”, hogy kitorj a burokbol, és
az X-szel probald megdobni a ragcsalokat. Ha
sikertil, az allat lebénul (feje koriil csillagok), si-
ess a kozelébe, és szdlitsd munkara emberei-
det, szerencsére nem kell 6ket kisérgetni, auto-
matikusan belerakjak a rampa tetején allé ket-
recbe a lényeket. Tiz darabot kell begyijtened -
vigyazz, ha egy mokus rad ugrik, kottara lesziv-
ja az energiadat!

Ha kész, menj vissza a hidon a csapattal, egé-
szen az els6 szobaba, ahol a masik, még rossz
panel van, a hegeszté megoldja a gondot. Es
most ismétiés, a tudas édes j6 anyja: az egész
fenti folyamatot meg kell ismételned! Persze, van
azért csavar. Az els6 szallitdszalagos teremben
a jaték a kovetkezo: allj a platformra, és dobd
meg a tuloldali, messzi porgét, ekkor atkocsizol
balra. Itt a veled szemben Iévé kapcsolét dobd
meg, és gyorsan ugorj a szalagra, majd amint at-
érsz jobbra, at erre a mozg6, k6zépsé, porgety-
tyds platnira (ha nem vagy fiirge, mindkét placc
visszaall alaphelyzetbe). Amint eme k6zépso
rész ismét a baloldalon van, ugorj a szalagra, és
at a tulsé platformra. Jon a mokuskerék, és me-
hetsz a szomszédba.

A kdvetkezé terem sem egyszer(ibb: dobd meg
a tavoli kapcsolot, amin atérsz balra, ugras, és at
a kdzépso6 platnira. Most a bejarati oldalon Iévé
porgét 16dd meg (az egyik platni atmegy balra),
majd villdmgyorsan hatra arc, és a legtavolabbi
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porgébe 16j, ez atallitia a futdszalag iranyat, igy
gyorsan megtamadhatod a most balra Iévé plac-
cot. Johet a tekerés, és a hidon at embereid be-
gy(jtése, majd az Ujabb nagyfas terem.

Idebent két Gjabb munkas, kell is, mert:15 mo-
kust kell begy(ijtened, mint fent. Ha kész, meg-
kapod a liftgombot, menj at a hidon, az els6 he-
lyiség tivegfala felnyilik, sétalj be.

Part 2: Garbage Chute - Sliding level
Lecsuszas, ami azoknak lesz nehéz, akik ossze
akarnak szedni mindent, 6k parszor neki fognak
futni a szintnek. Aki csak tdl akar lenni rajta, az
tolja az el6rét; lesz harom elagazé, a helyes sor-
rend: jobb, jobb (itt a baloldali, v6rés folyoso az
égetébe vezet), bal.

Part 3: Fizzy Lifting Machine, Room

Gylijts be mindent, aztan johet a katapultok teke-
rése. Azt, amelyikbe a z6ld cukor esik, tekerd el
az 6ramutatoval megegyez6 iranyba, azaz jobb-
ra, Ugy, hogy az édesség a kozeli, magasban lé-
v6 ,bolcsébe” essen; ha sikertil, egy platform le-
ereszkedik. A lila cukrost ellenkezéleg, tehat
jobbra kell forgatni, hogy a harom, magasban Ié-
V6 legalso tagjaba 16jon. Végiil a kéket ismét bal-
ra forgasd, hogy a maganyos, felsé katapultba
16j6n, ennek jutalma egy Gjabb platni.

Idével a platformok leérnek; el6szor a lilaba
szallj, és 16dd meg a kapcsoldjat. Ez elvisz egy
masik lildhoz (ugor] le ra), melyen all két hegesz-

hatsz egy gépet (ezt a végére kellene hagyni a
sztori szerint, de igy gyorsabb!). Ha kész, esse-
tek le a terembe, és most j6het a lenti panel
megbiitykdlése. Jon par mékus, gyorsan repiilj
fel a peremre, ahol Willy var, talélsz oft két mun-
kast, veliik pottyanj le, és johet a mar ismer6s
mokusvadaszat. Mindossze 6t mogyorépusztitot
kell begytijtetned. Ha kész, a ketrec atmegy a
nagygépes terembe. Fogd az embereidet (érde-
mes mindet felvinned - egyet megfogsz, fent le-
rakod (B, és ,varj meg"), majd leesel, repiilés,
elkapas, és igy tovabb. Ha mind fent van, futas
at a tuloldalra. Idelent ismét ragcséalésziiret, még
tiz allatkat kell 6sszekaparnod (ha sikeriil 6ssze-
szedned a masik, ittlévé hegesztét is, vele még
gyorsabb a moka). Készen is vagyunk, megka-
pod a liftgombot. A kijarat azon a peremen van,
ahol Willy acsorgott. (A repliléssel egyszerd itt is
a bénusz begyljtése, az életeré6 mércéje né
meg.)

Part 4: Exploding Candy Room
Ujra(en-nelﬁdc': robotokkal lesz dolgod itt, ugy-

“ hogy sokat kell majd repkedned. Elsé kérben

nyomj le par ellenséget, ha elegendét kinyirtal,
egy ajto kinyilik. A munkast tedd fel a peremre,
majd nélkiile repilj at a folyoson, a langokat ki-
kertilve (siman maradj a plafon kézelében). Bal,
jobb, eljutsz egy Ustig, itt ereszkedj le, balra lesz
egy ajtd, a peremen sok OL, egyikiik hegeszt,
vele rogton reparald meg az itteni panelt (néha

t6. A porgét megléve vellik felt a ma-
gasba, ahol egy hibas panelt maris megjavittat-
hatsz. Ess le a foldre, és irany a kék platform; ez

egybdl a javitanivaldhoz visz, csakugy, mint a
z0ld. Ezzel a gép reparalva.

Amint latod, a kék pult hibasan mikodik. Szallj
be, ha minden 6sszejon, sok repliléssel eljutsz
egy kék sapkas oszlopra (kell némi kisérlet, hogy
jo id6ben érkezz a ,székedbe” - ne add fel!). Lépj
le a lila platnira, és (lj be itt is a katapultba, ez
egy masik lildra repit, mely felemel egy folyoso-
hoz, lépj be. Haladj végig, mig eljutsz egy tjabb
katapultba, ez egy (j lila platformra repit. Oldalt
van egy masik lila placc, porgettycvel. Lédd
meg, és amint megall, ugorj az itteni szerkezetbe
- ha szerencséd van, a szembeni platformon lan-
dolsz, ha nincs, lent talélsz egy masik pultot, ami
visszahoz ide. No, ha odaértél a lilara, az felvisz
egy kovetkez6hoz (ha nem, 16dd meg a kapcso-
l6jat), emez pedig, a pérg6jét megdobva végre
felvisz egy peremhez, ahol Wonka var rad (arra
a felére allj a dobas elétt, amerre a joember van,
kiilénben leesel!). Uj cukrot kapsz: Fizzy Lifting
Drink. Ezzel replilhetsz; a ,B” kapcsolja be és ki
a szarnyalast, ,A"-val siillyedsz, ,Y"-nal 6ssze-
szedhetsz egy manoét.

Ess le, és prébald is ki rogton az Uj csodat.
Vedd el6, és repillj fel, abba a folyoséba, ahon-
nan j6ttél. Menj vissza az els6 terembe, a nagy
géphez, siillyedj le, majd kapj fel egy hegeszt6t
(kicsit varialni kell a balkarral, az A-val és az Y-
nal...), és vissza a folyoséba, ennek tilfelén pe-
dig balra, és kicsit lefelé, itt lesz egy ujabb folyo-
s6, melynek tuloldalan embereddel megjavittat-

ikrazéan marad, de attél még megjavul - bug
ez is). Ezutan kapd fel 6t, és irany vissza a folyo-
s0, Jobb, bal, a fal mellett lesz egy perem, panel-
lel, rakd le a fickét, és szereltess. Ujabb emelés,
jobbra elére, itt is egy miiszerfal, ha ez is meg-
van, a langoknak annyi. Vidd vissza embered a
tobbiekhez, és az el6z6 helyiségben Iévét is
szallitsd at.
Balra, a nagy, kdzponti egység mogétti beugro-
ban van két pumpa, vigyél ide két dolgozot, és
fogd munkara 6ket. Most ismét a hegeszt6 jon: a
nagy gép jobb oldalan van egy panel, és egy
masik, jobbra fent, egy csévon, mindkettét javit-
tasd meg. Ez megnyit fent két allomast, mindket-
tében két-két munkagép, vidd fel a négy meldst,
és dllitsd csatasorba 6ket. Az els6 szakasznak
vége.
Fogd a hegesztét, és vidd at az el6z6 helyiség
peremére. Ujabb robotokat kell lenyomnod, .mig
a masik ajto is kinyilik (nekem elolrél kellett kez-
denem az egészet, mert az ellenség lefagyott, és
nem tudtam ket felrobbantani - ez egy rendkiviil
bugos palyal).
Ha sikertilt feltarni szezamot, ragadd meg a he-
geszt6t, és replilj 4t vele a folyosora. Fent lesz
egy panel, a sarkon til még egy, majd végiil egy
kanyar utan leereszkedve elérsz a kovetkez6 te-
rem peremére, itt a harmadik javitanivalo, ezzel
a langoknak annyi (Gjabb bug: én méterekre a
foldt6l meghaltam itt...). A fickonak még két-dolga
van: a nagygép jobb oldalan a miszer megsze-
relése, és fent a pumpaallomasnal egy panel.
Ez utébbi helyre kell felhoznod a két maradek
munkast is, és bedllitanod pumpalni 6ket.
Nincs mas dolgod, mint visszarepiilni a k6zponti
terembe, Willy Wonka vér, és atad egy tjabb re-
mek cuccot: Exploding Candy - kézigranat, hogy
egyszerUsitsiink. R6gtén ki is probalhatod, eb-
ben a teremben robbants fel minél t6bb robotot,
ugy 8-10-12 utan egy kis film megmutatja az aj-
tét, ugyhogy rohanj oda, Y, fuss at.

Chapter 6: Viike Teavee
(Part 1: Television Room)

Egy jol iranyitott kézigranattal rombold szét a ro-
botot. Menj fel a rampan, 16dd meg a porgettyit,
és miel6tt a hengeres pajzs lezarddna, ugorj be

kozépre, igyal a reptet6 italbdl, és délj hatra, mig
Charlie atér a masik szobaba, lebegj picit elére,
ess le. Itt egy hegeszt6, javittasd meg vele a
nagy ,0/3" felirat alatti panelt. Harom életeré-cuk-
rot kell beledobni a szivarvanyos, k6zépsé su-
garba. A cukor robotban van; vagy indagolyéba
zarod 6t, és ezt hajitod be, vagy - ez a bizto-
sabb, a masik bugzik! - siman lenyomod a robo-
tot (X, vagy a kézigranat) és embereddel felsze-
deted a vihanc falatot, a mané automatikusan a
sugarba dobja aldozatat. Ha ezt haromszor eljat-
szod, kinyilik egy kis ajto, és segitod atsétal rajta.
Neked hatul ott egy ujabb porgé és egy ujabb
Jlebegb-henger”.

Odafent ugyanez. Kapsz egy villanyszerel6t, vele
javittasd meg a két panelt, majd johet a cukorva-
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daszat, ezlttal négyet kell 6sszeszedni, és két
robot van. Kisajté, manck el, porgé, lebegés fel.
Itt, mint elébb. Paneljavitas, 6t cukor begydijtése,
ezuttal 3 robot, 4 emberke. A végén ajtd, mandk,
pori, ugras, most viszont leesel a startszobaba,
nem kell repiilni. J6 sok robotot kell kinyirnod,
ezlttal szerintem jobban jérsz, ha a kristalygom-
bos-nekigurulés megoldast valasztod. Amint az
osszes ellenségnek vége, megérkezik mind az
6t embered, a villanyszerel6vel paneljavitas, a
tobbi a konzoloknak fekiidjon neki, és meg is ka-
pod a liftgombot.

Kurtan-furcsan, de itt a vége - az egyre tobb
bugbdl és az e ponton érzésem szerint félbeha-
gyott jatékbol ugy latom, hogy itt jart le a fejlesz-
tok hatarideje, igy ahogy van, ment a siitédébe a
korong.

Chapter 7: Up and Out
Ez amolyan raadas, a bénuszmatériaért. Az elsé
pont (Up and Out) lejatssza a zaréfilmet és a ké-
szitok listajat; ha a fdomentiben a ,Continue” pon-
tot valasztod, visszatérsz e menibe. A masik ha-
rom pont az adott terembe visz vissza, hogy 6sz-
szeszedj egy csomo arany ,W" betlit. Ez kb. 6t

perc, mivel ugye tudsz reptilni, ellenség nincs (a

manokkal sem kell tor6dndd). Ha egy szinten az

osszes betlit begyijtod, Willy dumal egy sort; ki-
menni a négyszogletes ajton tudsz. Kis segitség:

- Chocolate'Room: 30 bet (lent, a szelepeknél
is van egy!)

- Inventing Room: négy helyiségben szétszérva
26 darab (a csoveken at kozlekedhetsz, cél-
szer( gurulva), 8/6/8/4 elosztasban.

- Televisiom Room: 6sszesen 25:10 a kontroll-
szobaban, 5-5-5 a harom ,életcukros” szinten.
Figyelem! Nem a kézéps6 hengerben kell fel-
menni, hanem a TV felettiben, ez egyetlen csé,
igy id6ben kell kiszallni oldalra, amint az adott
terembe érsz!

Ha mindezzel végeztél, megkapod a gratulaciot,

és a fémentiben elérhetévé valik a ,Bonus” me-

niipont. Sokat itt se varj: a jaték atvezet6 anima-
cioit (a rajzoltakat) nézheted Ujra, illetve két, par

masodperces mozi elézetest, és egy tucatnyi ké-
pet a filmbél. Vége...
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ANYAG, VIELY IGAZ UGYAN, HOGY NEM AGYTE-
KERVENYEINKET FOGJA VIEGIZZASZTANI, EL-
LENBEN EGY NAGYON HANGULATOS ,,MIN-
DENT-MOST-AZONNAL-SZETLOVOK?” JATEK.
AKI EGY LAZA KIS AKCIORA SZOMJAZIK, NYU-
GODTAN PATTINTSA BE A DVD-T KEDVENC
PLAYSTATIONJEBE ES MIAR VIEHET IS A DA-

RALAS!

A Gungrave nem mondhatja el magardél, hogy
eredeti 6tleteken alapul. Azt sem, hogy kiil6-
nosképpen jo grafikaja vagy éppen olyan na-
gyon hosszu lenne. Am mindezen hianyossa-
gai ellenére egy igazan hangulatos, remek tor-
ténettel megtamogatott jaték, aminek mi na-
gyon oriliink, ezért nézziik is meg, hogy mibél
éliink! Le sem tagadhatna, hogy a Devil May

~aoyecen & zs peiedio mopy| ABe 1) reciap o sop weABa) o U

Cry ihlette alkotoit: a féhés itt is két pisztollyal
és - meglehetdsen rendhagyé modon - egy
koporsoéval apritja az Gtjaba akad6 gonoszo-
kat. A torténet szerint Grave-t - merthogy igy
hivjak az urat - megdli legjobb baratja, Harry
MacDowel. Eddig nem is lenne érdekes a do-
log, am Harry ratalalt egy bizonyos Seed nevi
anyagra, amivel fel lehet tdmasztani a halotta-
kat. F6hésiink csendesen pihenget 13 évet,
amig egy kislany - bizonyos Mika - fel nem
éleszti, ugyanis Harry 6t is meg akarja 6lni.
Mint mondottuk, emberiink feltamad, és ezzel
megszliletik Beyond the Grave, azaz a sz(ik-
szavu halélosztd, és természetesen védelmé-
be veszi a kislanyt. Ha mar feléledt, ugy gon-
dolta egyuttal meg is bosszulhatna halalat, igy
leszamol Harry-vel, majd ismét nyugovéra tér.
Ez tortént a Gungrave els6 részében, mert-
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hogy olyan is van neki. Jelen részben négy
évet ugrunk az idében, Mika ismét feléleszti
Grave-t, hogy most mar végleg leszamoljanak
a Seeddel, és ezzel kezdetét veszi a
Gungrave Overdose.

Mint mar emlitettiik sok agymun-
kat nem igényel a jaték, igy el-

s6szamu aranyszabaly: 16j minden-
re, ami mozog. Ami nem - arra is.

A DMC-vel ellentétben itt inkabb a
pisztolyon van a hangsuly (legalébbis
az els6 végigjatszasnal...), am ahogy
mar értesiltiink réla, emberiink kézelharci
fegyver gyanant méretes koporsojat forgatja,
mely a hatara van lancolva. Nem semmi... Hat
még az, hogy aknavetoként is hasznalhatjuk,
s6t, ennél furcsabb dolgokat is tudunk vele
produkalni, errdl picit késébb. A megdlt ellenfe-
lekbdl kis fehér bizgentylik szallnak fel, melyek
természetesen a Seedek, ezeket a baloldalon
lathaté koponya ,gydjti be”, majd ha mar ele-
get megevett, kapunk értiik egy fiolat. Ezekbél
Osszesen négy darab lehet, a koponya mellett
lathatjuk 6ket. Es, hogy mire is jok ezek? Egy
bizonyos Demolition Shot nevii csuda j6 moz-

ERDEKESSEGEK

Atorténetir6 és karak-
terdizajner az a Yasuhiro
Nightow volt, aki a mél-
tan hires Trigun cimi
anime szériat is ké-
szitette.

0L

Szikszavu f6hosiink =
aki csak aBeyond the
Grave nevet viseli -
eredetiineve Brandon

dulatot tudunk produkalni vele, mégpedig a
haromsz6g gomb kézbenjarasaval. Harom faj-
taja, és mindegyik fajtanak harom erésségi
szintje van - az egyes szintliek egy fiolaba
kertilnek a kettesek kettébe, mig a har-
madik szintlek mar harmat kostalnak.
Az els6 egy koncentralt I6veg, melyet
a nagyobb dogok ellen érdemes be-
vetni, a masodik egy mészarszéket
rendez6 poérgé-forgé mozdulat a na-
gyobb hordaban tamadok ellen, a har-
madikkal pedig az id6t tudjuk lelassitani
Ha szétnéziink a képernyén, lathatunk még
két csikot: egy kéket és egy pirosat. A kék jelzi
pancélunk allapotat, amig ebbdl akar egy milli-
méter is van, addig a piros életer6 csik nem
fogy. Erdemes megjegyezni, ha csinalunk egy
DS-t, annak hatasara pancélunk jocskan visz-
szatoltédik! Grave tudja gerjeszteni is a 16ve-
sét, mégpedig a négyzet gomb nyomva tarta-
saval - ekkor egy szép kombét mutat be.
Azonban ez nem csak ezért j6: ha elég sokaig
nyomva tartjuk a gombot, szintén elkezd visz-
szatoltédni a pancélunk, nem kicsit megkony-
nyitve a dolgunkat - &m ez csak akkor él, ha
éppen nem I6nek rank, tehat ha meleg a hely-
zet inkabb oldjunk kereket és keresstink egy
biztonsagos sarkot! Az X gombbal egy Stal-
lonét idézé tigrisbukfencet tudunk bemutatni,
ami mar csak azért is jo, mert elkerllhetjik a
rank sziinteleniil zaporozo golydk hadat,
masrészt pedig mert igen nagyot szok-
kentink, tehat a szorult helyzetekb6l
valoé menekiilés Gdvozlendé megol-
dasat talaljuk meg benne, alkalmaz-
zuk gyakran! Minden sikeresen tel-

jesitett palya utan kapunk egy értékelést,
melyben szamon tartjak, hogy menynyi idé
alatt, hany ellenfelet likvidaltunk, azt milyen

Aztén pontosan célozz a lé:

cokra ezért a 10 dolesiért...
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szépen kiviteleztiik, stb. Ha elég jok voltunk a
program ezt dijazandé ad egy Gjabb Demo-
lition Shotot. Vagy nem. Tehat tessék csak
szorgosan I6ni az ellent, hulljon a férgese! Mi-
utan lenyomtunk egy palyat, jon az atvezeté
animacio, esetleg atvezeté ,képregény”. Mert
bizony, amiben Nightow Grnak benne van a
keze (lasd lap teteje), abban biztosan vannak
bazi nagy fegyverek és manga szerepldk.

A torténetet tehat igy ismerhetjiik meg, nekem
nagyon tetszettek a kozjatékok, féleg miutan
csatlakozik csapatunkhoz Juiji és Billy. EI6bbi
igen érdekes figura: nem elég, hogy vak igen-
csak jartas a kézelharcban, ennek tetejébe
még halott is! Ne nézzetek ilyen furcsan, tény-
leg ezt allitia magardl! Billy pedig egy nagydu-
mas ficsur, aki egy elektromos gitarral (!!) har-
col. Hopp elszéltam magam. No sebaj, akkor
mar lelévom az egész poént: ha kiporgettiik
egyszer a jatékot, Billy és Juji is valaszthatéva
valik, veliik is nyomulhatunk - a program ujra-
jatszasi esélyei pedig jelentésen megnének ez
altal. Osszesen kilenc palyan kell végignyo-
mulnunk a végsoé siker érdekében, ami kevés-
nek is mondhaté és valéban az is. Igaz még
igy is legalabb négyszer hosszabb, mint az el-
s6 rész, ami par o6ra alatt végigtolhatoé volt.

Nézziink néhany tippet a jatékhoz, hatha meg-
koénnyitjlik valakinek a dolgat! A Gun-
grave-nél egy a lényeg: nem szabad
megalini. Ja, és nem szabad levenni
az ujjunkat a tGzrél. Ez kett6, sebaj.

Ha elkezdiink tiizelni, a jobb oldalon lathatunk
egy szamlalét, amely a hasznos célba reppent
golyokat hivatott szamlalni. Ez mar csak azért
is fontos, mert minél feljebb tornasszuk ezt a
szamot, annal jobb értékelést kapunk a szint
végén, valamint a fioldink is gyorsabban meg-
toltédnek, ergo tobb DS-t tudunk prezentalni.

A szamlal6 azt szamolja, hany I6vést vittlink be
sikeresen megszakitas nélkiil - tehat ha nincs
a kozelben ellenfél, akkor se hagyjuk abba a
tlizelést, mert az is szamit, ha targyakat I6viink
szét! A jobb alsé sarokban lathatunk egy ART
nevii feliratot, ez szintén a teljesitményiinket
méri: minél ,szebben” kiviteleziink egy-egy
akcioét, annal tébbet ART pontot kapunk,
melyek a valtozatossag kedvéért szintén a
szint végi értékelésnél szamitanak majd.
Erdemes ezt is jol feltornazni (maximum
200 lehet), hiszen ha nem tal magas, a
programnak esetleg nem lesz kedve adni
egy Ujabb fajta DS-t, ami ugyebar nem tal j6.
ART pontot kapunk akkor is, ha elsitlink egy
Demolition Shotot, vagy pedig akkor, ha egy
felénk tart6 rakeétat visszakiildiink a feladé-
hoz, amit a koporsonkkal tehetiink meg -
am a jo idézités nagyon fontos, legylink
résen! Mindenek el6tt fontos gomb
az L1, mivel ezzel foghatjuk be 55
az ellenfelet, és igy barmerre is
fussunk, mindig ra célzunk. F6-
ellenfeleknél elengedhetetlen a
hasznalata, és ha nem akarjuk

ERDENESSEGEK

A palyakon talalhato.
Gsszesiobjekium szét-
P | 1Ghet vagy lebonthald,
| még a mennyezefet
. tamaszts oszlopok
ist

elhibazni a Demolition
Shotokat, akkor is
hasznaljuk batran ezt a
gombot! Masik nagyon
lényeges dolog az ug-
ras: igaz, hogy ha fel
kell pattannunk egy la-
da tetejére az a gyenge
programozasnak ko-
szonhetéen szanalma-
san nehéz, am ha ele-
get ugralunk, nagy
eséllyel el sem talalnak
minket ellenfeleink, te-
hat pattogjunk batran!
Ha bekeritettek esetleg
beszoritottak minket a
sarokba, tenyereljiink
ra a korre, ezzel Grave
egy kis performanszot
mutat be: j6l megpor-
geti koporsojat, mintha
csak egy karikas ostor
lenne. A j6 az egész-
ben, hogy ameddig
nyomkodjuk a gombot,
addig porgeti, tehat
nem tudnak a koze-
liinkbe férkézni - am ta-
volrdl le tudnak 16-

ni, széval csak

6vatosan! Ha a
kérhéz még
iranygombot
is nyomunk

egy harmas
kombét mutat be emberiink, mely igen
pusztito, tehat ha a foellenfél kdzelében ja-
runk, ne sajnaljuk megszérni ezzel a fajta al-
dassal sem! Ha mar végképp semmi kiutat
nem latunk, és igencsak megszorongattak em-
beriinket, akkor johet jol az alabbi titkos moz-
gas, melynek véghezviteléhez legalabb 50 ART
pontunknak kell lennie, és a kovetkez6t kell
tenni: el6szor is varjuk meg, mig pajzsunk tel-
jesen leamortizalodik, ez ugyebar nem lesz tul
nehéz. A levegében nyomjuk meg a kort, mire
az ellenfelek néznek egy nagyot. Mikor folde-
tériink, nyomjunk R2-t, majd ezzel egyidében a
kort és a négyzetet is, ezutan mar csak fel kell
engedniink az R2-t és voila! J6, nem? Esavé-
gére még egy j6 tanécs: sohase folytassatok a
jatékot, ha meghaltok! Inkabb téltsétek vissza
az el6z6 mentett allast, kiilonben az addig
gyuijtott statisztikank elveszik, és a szint végén
nem fogunk tal fényesen szerepelni.

As

ZRTVIZ

Batran kijelenthetjiik, hogy a Gungrave grafi-
kailag nem feszegeti a PlayStation hatarait,
am csunyanak semmiképpen sem mondha-
t6, valamint az is igen pozitiv, hogy a
kornyezet teljes mértékben lenullaz-
haté - a fizikai motor egész kelle-
mesen muzsikal. A robbanasok
egész jol néznek ki, a DS-eknél
b pedig matrixosan belassul az
akcio, ami igen filmszeriveé te-
szi az anyagot - hiszen ponto-
san ezt akarja elérni: sok mas
jatékhoz hasonléan ebbdl is
készult mar egy 26 részes
. anime sorozat. Hangligyileg
__ teljesen rendben van az
anyag, néha kissé jazzes,
néha kicsit spagetti wes-
ternes, de mindvégig
kellemesen illeszkedd,
nem tolakodo. A Iovések
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nalunkigyors

essmegbizhato!
yitva: hatfatal-pentekig: 1 1h-19h-ig!
Budapest IV. Galopp u.i.

Nalunk kiprobalhatod, amit vasarolsz!

hangja igen pattogos, jol eltalalt, ellenben az
ellenfelek szanalmasan bénan szélnak: mintha
csak a we-rél nybgdécselnének kifelé. Sebaj,
tegyiik tal magunkat rajta, akcié kézben Ggy-
sem fogjuk észrevenni. Marpedig akciobol
nem lesz hiany: egy pillanatra sem szallhatunk
le a tiizgombrol, folyamatosan kell magunkbol
ontani az élmot - még szerencse, hogy kifogy-
hatatlan I6szerrel rendelkeziink, amik hogy-
hogy nem, de maguktdl ugrainak bele a pisz-
tolyokba, hiszen Grave az egész jaték alatt
egyszer sem tolt Gjra. A munka/suli/edzés uta-
ni kikapcsolddashoz tokéletes a matéria, de az
anime rajongok sem fogjak megbanni, ha ra-
szannak néhany orat az életiikb6l. Meg agy al-
talaban is: fogyasztasa mindenkinek ajanlott!

Callisto

KIEGESZITOK
' RKULONLEGESSEGEX

V¥ inFo Box

Tesztplatform: PS2

Kiadé: Play It

Fejlesztd: Red Entertainment
Hivatalos honlap:
htttp://www.gungraveod.com

Megjelenés: 2005. jdlius 26.
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CHEAT GALAXIS

CHEAT GALAXIS

5> KODOK, OROKELETEK, TIPPEK ES MEG EGY CSOMO MAS MINDEN.
EZ A CHEAT GALAXIS, AHOL MINDENT VIEGTALALSZ
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AsArea 51 (XB)

ATV Offroad Fury: Blazin®
Trails (PSP)

Brothers in Arms: Road to Hill
30 (XB)

Call of Duty: Finest Hour (XB)
Coded Arms (PSP)
Darkwatch (PS2 - XB)

Dead to Rights: Reckoning
(PSP)

Death Jr. (PSP)

Fantastic Four (PS2 - XB)
Geist (GC)

Ghost Recon 2: Summit
Strike (XB)

Gungrave: Overdose (PS2)
Incredible Hulk: Ultimate
Destruction (PS2 - XB - GC)
Killer 7 (PS2)

King of Fighters: Maximum
Impact (XB)

Madden NFL 06 (PS2 - XB - GC)
Midnight Club 3: DUB Edition
(PSP)

NCAA Football 2006 (XB)
Outlaw Tennis (PS2 - XB)

PS2 Action Replay Max

.

.

.

.

.

7 Sins

Fantastic Four

God Of War

Killer 7

Resident Evil Outbreak File #2
Tekken 5
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MADDEN NFL 06

Valaszd a ,My Madden”
opciét a fémenulben, majd
valaszd ki a My Madden,
és azon beliil a Madden
Cards opciét. Usd be az
alabbi kédok egyikét:
555128 - Osszes stadion
megnyitasa
614897 - Klasszikus csa-
patok megszerzése
3F9G4J - ,3rd Down”
3E9R4V - ,5th Down”
N44D6E - ,Bad Spot”
J33I8F - Bingo!
L96U8Z - ,Coffin Corner”
2WA4P9IT - ,1st and 15"
2Y7L8B - ,1st and 5"
3J3S9Y - ,Da Boot"
3D3Q3P - Extra kredit
3H3UT7F - ,Human Plow”
3H8MSU - ,Super Dive”
3D8X6T - ,Tight Fit”
2Z2F4H - ,Unforced
Errors”
8Q2J2X - Donovan
McNabb arany kartya

Madden kartyak:

A mini-camp modban sze-
rezz arany mindsitést az
alabbi gyakorlatokban, a
kulonféle kartyak meg-
szerzéséhez.

#3: ,All-Madden Chase
and Tackle” kartya

#28: ,All-Madden Coffin
Corner” kartya

#36: ,All-Madden
Ground Attack” kartya
#40: ,All-Madden
Precision Passing” kartya

#52: ,All-Madden Swat
Ball” kartya

#96: ,All-Madden Trench
Fight” kartya

#58: ,All-Madden Clutch

Kicking” kartya

#16: ,All-Madden Pocket
Presence” kartya

#194: ,(3rd Down):
Rookie Chase and Tackle”
kartya

#195: ,(Human Plow): Ro-
okie Ground Attack” kartya
#197: ,(Da Boot): Rookie
Clutch Kicking” kartya
#199: ,(Lame Duck):
Rookie Swat Ball” kartya
#208: ,(Pocket
Protectors): Rookie
Pocket Presence” kartya
#209: ,(Penetration): Ro-
okie Trench Fight” kartya
#210: ,QB (On Target):
Rookie Precision Passing”

kartya

#211: ,(Coffin Corner):
Rookie Coffin Corner
Punt” kartya

KILLER 7

Killer 8 - 100 szérumos fi-
olak:

Vidd be a Le, R1, Fel, L1,
Négyzet, X, Haromszég,
Haromszég kombinaciot a
.Press Start” keépernyén.
Amint elinditod a ,Target:
Angel’-t, megkapod a fio-
lakat. A palyat Gjra jatszva
meég szaz fiolat kapsz.

Killer 8 méd megnyitasa:
Teljesitsd a jatékot Normal
és Hard nehézségi foko-
zaton.

Gyorsan nyomd be a
Jobb, Jobb, Négyzet, Kor,
Bal, Fel, Le kombinaciot a
fémeniiben. Egy hang jel-
zi, ha sikertilt bevinni a
kodot.

100 élet:

A cimképerny6n vidd be a
Fel, Fel, Le, Bal, Jobb, Le
kombinéciot.

A csalas menii megnyi-
tasa:

Jelold ki a Training menit
az opciok meniin belil,
majd vidd be az L1 + L2 +
R1 + R2 kombinéciét.
Guard Granny Stage
Arena megnyitasa:
Gytijts 6ssze 31 Fantastic
Four ikont.

Survival Killing Stage 2:
Barge Arena megnyitasa:

Survival Killing Stage 6:
Elevator Arena megnyi-
tasa:

Gylijts 6ssze 25 Fantastic
Four ikont.

Survival Killing Stage 7:
Shield Arena megnyitasa:
Gyljts 6ssze 28 Fantastic
Four ikont.

Bonuszok:
Megvasarolhato, ikonra
bevalthaté bonuszok:

Az eredeti Fantastic 4 el-
lenségeinek életrajza #1:
2000 pont

Az eredeti Fantastic 4 el-
lenségeinek életrajza #2:
2000 pont

A klasszikus Fantastic 4
ellenségeinek életrajza #1:
2000 pont

INCREDIBLE HULK: ULTIVIATE DESTRUCTION

Smash pont szintek:
) TRY AGAIN 1 - Bruce Banner
MUTANDA 2 - Spiller of Milk
SMASHS5 3 - Puny Monkey!
FSHNCHP 4 - Puny Human!
OCANADA 5 - You're Not Really Trying!
SMASH15 6 - Big, Green and Useless
BANDERA 7 - Merely Annoying
DEUTSCH 8 - Hulk Smash
CABBIES 9 - Civil Disaster
SMASH10 10 - Sheer Carnage
FURAGGU 11 - Mass Destruction
DRAPEAU 12 - Catastrophic

Destruction

HISTORY END - God

Agressziv forgalom:

Tehén rakétak:

toztatod.

AMERICA 13 - Total Devastation
RETRO 14 - Strongest One There Is
BRING IT 15 - Ultimate Destruction

Usd be a FROGGIE kodot jelszoként.
Ez megduplazza a forgalom sebessé-
gét, és megvaltoztatja az iranyt is, igy
meég agresszivabba téve azt.

Usd be a CHZGUN kédot jelszoként.
Ezzel a rakétakat tehén alakuva val-

pont:

dot jelszoként.

jelszoként.

5,000 Smash pont:
Usd be a SMASHS kédot jelszoként.
10,000 Smash

Usd be a SMASH10 ko-

15,000 Smash pont: 3
Usd be a SMASH15 kddot

Hopper 7 méd megnyita-

sa:

Teljesitsd a jatékot Killer 8
modban.

Jaték Young
Harmanként:

Teljesitsd a jatékot Normal
és Hard nehézségi foko-
zaton.

FANTASTIC FOUR

A ,,Hell” bonusz palya
megnyitasa:

Gylijts 6ssze 2 Fantastic
Four ikont.

Survival Killing Stage 3:
Underground Arena
megnyitasa:

Gyljts 6ssze 4 Fantastic
Four ikont.

Survival Killing Stage 4:
Tikal Arena megnyitasa:
Gyljts 6ssze 7 Fantastic
Four ikont.

Survival Killing Stage 5:
Horus Arena megnyitasa:
Gytijts 6ssze 20 Fantastic
Four ikont.

A klasszikus Fantastic 4
ellenségeinek életrajza #2:
2000 pont

A Fantastic 4 tagjainak
életrajza: 2000 pont
Féellenség koncepcio
rajzok: 1000 pont
Marvel karakter ceruza-
rajzok: 1000 pont

Chris Evans interju:
5000 pont

Klasszikus Fantastic 4
borité #1: 2500 pont
Klasszikus Fantastic 4
borité #2: 2500 pont




<<< éPF‘EN, HOGY CSAK MEGVOLT A
PSP EUROPAI PREMIERJE, AVIKOR
A CODEJUNKIES VIEGKEZDTE A KIS

KONZOL AR MAX MEMORIA
KARTYAINAK ARUSITASAT. >»>

Klasszikus Fantastic 4
borité #3: 2500 pont
Klasszikus Fantastic 4
borité #4: 2500 pont
K : 5

Tommy megszerzése:
Teljesitsd a bajnoksagot
Kikuval.

Rescue Intro Movie -

A Hangtown palyat 20
vagy annal tobb fejlovés-
sel teljesitsd

Vinny

F
borité #5: 2500 pont
Klasszikus Fantastic 4
borité #6: 2500 pont
Ellenség koncepcié raj-
zok: 1000 pont

Jessica Alba interju:

5000 pont

Julian McMahon interja:
5000 pont.

Loan Gruffudd interja:
5000 pont

Michael Chiklis interju:
5000 pont

Loan Gruffudd interja:
5000 pont

Michael Chiklis interju:
5000 pont

Zak Penn és Marty Signo-
re interju #1: 5000 pont
Zak Penn és Marty Signo-
re interju #2: 5000 pont
Stan Lee interju #1: gyjts
ossze 9 Fantastic 4 ikont
Stan Lee interju #2: gydijts
ossze 13 Fantastic 4 ikont
Stan Lee interju #3: gydijts
Ossze 26 Fantastic 4 ikont
Stan Lee interju #4: gylijts
Ossze 29 Fantastic 4 ikont
Stan Lee interju #5: gydijts
Ossze 35 Fantastic 4 ikont
Interju fejlesztékkel #1:
gyljts 6ssze 22 Fantastic
4 ikont

Interju fejlesztékkel #2:
gylijts Ossze 33 Fantastic
4 ikont

Latveria 1 bonusz kiilde-
tés megszerzése: vidd
Végig a jatékot Medium fo-
kozaton

Latveria 1 bonusz kiilde-
tés megszerzése: vidd
Végig a jatékot Hard foko-
zaton

OUTLAW TENNIS

Shawnee megszerzése:
Teljesitsd a bajnoksagot
Svennel.

Sven

a bajnoksagot El
Suave-val.

»Bruce's tennis-ball
head” megszerzése:
Teljesitsd a bajnoksagot
Bruce-szal.

»lce Trey's golf-ball
head” megszerzése:
Teljesitsd a bajnoksagot
Ice Trey-jel.

»Killer's tennis ball
head” megszerzése:
Teljesitsd a bajnoksagot
Killerrel.

,»Luther's tennis-ball
head” megszerzése:
Teljesitsd a bajnoksagot
Lutherrel.

»Shawnee's volleyball
head” megszerzése:
Teljesitsd a bajnoksagot
Shawnee-val.

,»Sven's tennis ball
head” megszerzése:
Teljesitsd a bajnoksagot
Svennel.

DARKWATCH

Teljesitsd az alabbi felada-
tokat a grafikak, atvezeté
filmek megszerzéséhez:
Allies art, Bosses Art -
Vidd végig a Curse Of The
West palyat Shootist ne-
hézségi fokozaton
Attract Mode Movie -
Vidd végig a Dead Light
Prism palyat 80 vagy tobb
gyilkossaggal
Cowboy Animatic - Vidd
Végig a Torture Maze pa-
lyat 30 vagy tobb puszta
kezes gyilkossaggal
Darkwatch Archives -
Vidd végig az 6sszes
Gunslinger szintet Dead-
eye nehézségi fokozaton
Enemies 1 - A Boneyard
palyat 65% vagy annal
magasabb talalati pontos-
saggal teljesitsd

ies 2 - Vidd végig a

Teljesitsd a bajnoksagot
Killerrel.

Afrodite megszerzése:
Teljesitsd a bajnoksagot
Vinny-vel.

Harley megszerzése:
Teljesitsd a bajnoksagot
Afroditével.

Icce Tréz megszerzése:
Teljesitsd a bajnoksagot
Shawnee-val.

Kiku megszerzése:
Teljesitsd a bajnoksagot
Donnaval.

Luther megszerzése:
Teljesitsd a bajnoksagot
Ice Trey-jel.

Showdown palyat 20 vagy
tobb puszta kezes gyilkos-
saggal

Environments 1 - A Dark-
watch Outpost palyat sé-
riilés nélkiil teljesitsd
Environments 2 - Vidd
Végig az Invasion palyat
Deadeye nehézségi foko-
zaton

Environments 3 - A Cur-
se Of The West palyat tiz
percen belill teljesitsd
Evolution of Jericho -
Vidd végig az egyjatékos
kampanyt barmilyen ne-
hézségi fokozaton

Teljesitsd a bajnoksagot
Summerrel.

Hig Trailer -
A Rescue palyat tizenot
percen bellil teljesitsd

ShowDown Animatic -
Vidd végig a The Right
Train palyat Shootist ne-
hézségi fokozaton
Vehicles - A Deadfall pa-

Vidd végig a jatékot mind a
harom karakterrel barme-
lyik nehézségi fokozaton
Grave Hat kosztiimje -
Vidd végig a jatékot mind a
harom karakterrel barme-
lyik nehézségi fokozaton
Kabane Bunji kosztiimje -
Vidd végig a jatékot mind a
harom karakterrel barme-

Go Blue - All-Time
Michigan megszerzése

Hail State - All-Time Mis-
sissippi State megszerzése

Go Big Red - All-Time
Nebraska megszerzése

Fight On - All-Time USC

lyat 20 vagy annal tobb
fejlovéssel teljesitsd

lyik nehézségi fokozaton

megszerzése

DEAD TO RIGHTS: RECKONING

Szuperzsaru moéd:
Vidd végig a story médot nor-
mal nehézségi fokozaton.
Nincs sériilés méd:
Vidd végig a Roof Tops szintet
Szuperzsaru médban.
Végtelen I6szer:
Vidd végig a Groove szintet Szu-
perzsaru modban.
Végtelen adrenalin:
Vidd végig a Back Streets szin-
tet Szuperzsaru modban.
Incredibly fit dog méd:
Vidd végig az Under Rink szintet
Szuperzsaru médban. Ennek
eredményeképpen barmennyi
Shadow tamadast felhasznal-
hatsz.
Superdeform méd:
Vidd végig az Pink Starfish szin-
tet Szuperzsaru médban. Ennek
eredményeképpen a karakternek
nagy kezei, labai és feje lesz.
Challenge méd:
Vidd végig a story médot normal
nehézségi fokozaton, hogy meg-
nyisd a challenge moéd normal

Fists Of Flame méd:

Vidd végig az Abattoir szin-
tet Szuperzsaru mod-
ban.

Tobbjatékos karak-
terek és szintek
megszerzése:
Vidd végig a story
moédot normal ne-
hézségi fokozaton.
Minden palya telje-
sitésével Ujabb
karaktereket és
szinteket kapsz
meg.

Cabal Boss
tébbjatékos
karakter:
Vidd vé-
gig a
Dock
Yard szintet Szuperzsa-
ru médban.

Maxine tobbjatékos
karakter:

Vidd végig a Manson szintet
Szuperzsaru modban.

nehézségi fokozatat.

Weapons - A Morning
After palyat 70% vagy an-
nal magasabb talalati pon-
tossaggal teljesitsd
Wrong Train Animatic -
A Wrong Train palyat 65%
vagy annal magasabb ta-
lalati pontossaggal telje-
sitsd.

GUNGRAVE:
OVERDOSE

Bonuszok megszerzése:

Minden megszerzése -
Vidd végig a jatékot Kick
Ass moédban egyszer
Kick Ass méd megnyita-
sa - Vidd végig a jatékot
Hard nehézségi fokozaton
barmelyik karakterrel
Jatszhat6 karakterek
megszerzése - Vidd végig
az elsé fejezetet a Beyond
the Grave-vel, igy megsze-
rezheted Jyuji Kabane-t és
Rocketbilly Redcadillac-et

Alternativ kosztiimok
megszerzése:

Billy Garino kosztiimje -

GHOST RECON 2:
SUVMIMIIT STRIKE

Inditsuk el a jatékot, majd
mikor betéltotte a palyat, és
keztinkbe kertilt az iranyi-
tas, nyomjuk meg a Start
gombot, ezutan keressiik
meg a mentiiben az ,Enter
Cheats” pontot, és vigyiik
be az alabbi kodokat:

B, B, X, Y - Aktualis kulde-
tés teljesitve

B, B, X, X - Lészerkészlet
ujratoltése

B, B, X, B - Csapat sérthe-
tetlensége

B, B, X, A - Sérthetetlenség

NCAA FOOTBALL
2006

Nyomd meg a Selectet a
Pennant Collection képer-
nyén, majd vidd be az
alabbi kodok egyikét:

Roll Tide - All-Time
Alabama megszerzése

Raising Cane - All-Time
Miami megszerzése

War Eagle - All-Time
Auburn megszerzése

EA Sports - Cuffed mod
megszerzése

Thanks - Els6 és 15 mod
megszerzése

Fumble - 2003 All Ameri-
cans megszerzése

Sic Em Baylor - Power
Up megszerzése

For - Blink méd megszer-
zése

Registering - Boing méd
megszerzése

Tiburon - Crossed the
Line méd megszerzése

Hike - Jumbalaya mod
megszerzése

Home Field - Molasses
mod megszerzése

NCAA - Stiffed mod meg-
szerzése

Elite 11 QB - Dud mod
megszerzése
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CHEAT GALAXIS

Football - Take Your Time
mod megszerzése

2006 - Thread the Needle
mod megszerzése

Blitz - What a Hit méd
megszerzése

KING OF AGHTERS:
MAXIVMIUM
IVIPACT

Duke megszerzése:
Vidd végig a story médot
Soire-ként és Albaként.

Alternativ kosztiimok:
Vigyél végig egy kihivast a
challenge médban.

Harcos profilok:

Vidd végig a jatékot, hogy
megjelenjen a megfeleld
karakter a profil képerny6n.
Cemetery palya meg-
szerzése:

Vidd végig az 6sszes
challenge maéd kiildetést.
Esaka palya megszerzé-
se:

Vidd végig 25 challenge
mad kiildetést.

Infernal Gate palya meg-
szerzése:

Vidd végig 25 challenge
mad kildetést.

Show Time palya meg-
szerzése:

Vidd végig 10 challenge
maéd kiildetést.

BROTHERS IN
ARMS: ROAD TO
HILL 30

Osszes szint és nehéz-
ségi fokozat megszerzé-
se:

Profil névként a bakers-
dozen kédot add meg.

Fekete-fehér méd meg-
szerzése:

Jatszd végig a jatékot
Easy nehézségi fokoza-
ton, ezutan fekete-fehér
grafikaval is jatszhatsz.

Végtelen IGszer:
Jatszd végig a jatékot Nor-
mal nehezségi fokozaton.

Valésaghti méd meg-
szerzése:

Vidd végig a jatékot Hard
nehézségi fokozaton men-
tés nélkiil.

| -

ACTION REPLAY MAX KODOK

RESIDENT EVIL
OUTBREAK FILE
H2

)
8WKZ-W897-NH5UZ
OM3N-5ZJC-47TMVR
K4VG-ET9C-3KCBD
E1QY-MDQY-EMRYX
AKQJ-F27W-Y7XGH
7YOT-TVZ8-W7YKF
1R8A-YD2T-XAFELT
Q40H-E7BY-K2RZK
Q816-PZ3A-XHX1T
182P-BM45-W5M7Q
MC3A-7K2J-2U51J
9MX9-CTR6-B78VF
K8AJ-2T09-JZGQQ
E52C-FGTG-A9JAD
ZQOA-RVZY-A33Q3
03AH-5PBC-9K2T7
KMYW-74XW-C3HQZ
Végtelen I6szer
GICW-54TA-ZEPC1
QTBB-0TC7-7CN6D
JPGM-CYN3-MBGT5
Végtelen életpont
H9TF-BZ1R-UQU2Z
QTBB-0TC7-7CN6D
GDN1-HCAH-KXCAP

TEKKEN 5

™)

JNVX-B543-7TF2KV
K8WA-NMOW-YCVH4

Az Osszes karakter meg-
szerzése
3MHE-DE51-767HC
X374-VTNU-ZNPNG

5QXZ-DZJE-DU8EW
FFPU-Z33A-ZXG8R
HAAX-C1QG-86M54
Maximum pénz
177G-YOBQ-XWTTM
QB8PA-COUA-WVK6ET
Maximum életpont
0ZXW-F94U-QUCTY
4x nagyobb karakter
7WPM-R1QZ-RZT4Q
3Z5J-DFQJ-M1PDG
8x nagyobb karakter
J7XW-9N5V-HDGPQ
X1C3-KKA9-2FHOF
16x nagyobb karakter
C009-PCMK-455UV
GJ96-UWPT7-PMH5C
Marathon meccsek
MFV2-3MF7-38ZY6
OWMD-A29C-H470G
JD5J-0X3D-7TKWU3

Osszes atvezeté animacié

Gladiator meccsek
KVY8-KQGO-BQ3WC
1UDM-8J9N-MUB3N
JD5J-0X3D-7TKWU3
Player 1 kédok
KGEX-5PJ9-XXWRN
Végtelen életpont
9DRP-UQTG-F7R5R
ET85-VE09-9XY7P
Alacsony életpont
4Z2B-MEUV-8PK1J
70EE-07AP-AKEEX
Player 1 kédok
25C0-EQZD-D7XYH
8UQH-1851-EZQPC
Player 1 legyen:
66TR-J1E8-XKBAV
8UQH-1851-EZQPC
Jinpachi (Demon 1)
205M-2XRF-941N8
TCNE-1DCR-QVXG5
Jinpachi (Demon 2)
Z8T8-GZ7R-XXY1X
6G47-4Q9B-9BQSE
Jinpachi (Human 1)
CVV1-9MZX-NXHT6
2C1F-RQUK-JFX1W
Jinpachi (human 2)
BQRH-VR7K-FVU0OO
4N2Q-E5HN-Y5VAG

KILLER 7

(M)
7FZY-ECEU-19DOK
ZP75-QU69-10R4Q
Végtelen életpont
RFRH-7E68-MA098
WG36-KEDU-XCE46
4UQU-K33K-3KEM8
Végtelen I6szer
828M-E357-9GTVZ
2WE7-RVHW-DV6T1
Ellenfelek legy6zése
JAG5-ACR1-1HIGY
W11G-HRHF-G2H2G
Minden karakter
72Q0-WBQ5-642ZW
K045-DHWD-8BC13
NAAT-8XN4-FFECC
Csapattagok élve marad-
nak
8XEG-01G2-9B98F
E28U-QP1K-5R22D
OWVZ-YJ3V-G0728
Képességek maximumra
novelése
25TK-KYDH-FVJAD
XCZ8-6K3Q-8ATAP
51W1-YSXR-H3WEU
65NW-C5AU-BHT1WX

JQ2R-XJCO-7THNCP
99JJ-RNF5-YQE05
Méret valtoztatas
741F-YPH0-2C4U7
Nagyon alacsony jatékos
247E-VKWP-T1RJU
C59K-F4V5-GFATV
Alacsony jatékos
2556-MKP1-D8Q3F
2GH5-54AC-RHF02
Nagy jatékos
AVU5-TZOV-104CE
JJCR-G9BV-UJINH
Hatalmas jatékos
P483-WZ2U-37JK7
5XKQ-GI9B8-MACUK

7 SINS

(M)
QRW?2-KA62-24060
AG3F-NZER-EKA33
Végtelen blinok
58NB-16KA-25KM1
7HOU-K58G-N1KTT
Weakness méré sosem
telik meg
HTGA-FHCO0-BDYGP
QK93-A16B-T924A
UFRF-P084-V8U3X
WYTZ-FF1T-R9F15
RWDT-K465-RG62G
NY97-385N-KCOWM
Megmutatja, mit kedvel a
masik
6E6C-TXMP-CXRAK
0YKA-F4J9-CQKUX
Végtelen pénz
62JX-2J6Y-13BXY
32A1-DKHW-ZBOHE
TEEK-B7X1-G1YJU
EOFY-N5HB-CY08Y
00N1-DTCM-QYCZE
8E8BN-3H0Z-P265T
GW2B-KURD-RDR7G
YT57-TTRX-2MD6V

GOD OF WAR
()
XH6E-1YEC-PONCE
CQ5W-DAST-7XDJU
V18K-Z1WD-CZUT5
Végtelen életpont
4K7Z-1FHE-10G4Z
BPN1-43TK-C3ZKZ
Osszes magia engedélye-
zése
MA4MC-H5JU-Q30TN
31F9-B3CQ-MQJEB
Magia kédok
F37P-DABY-KDCDK

Végtelen magia
CGME-NKUW-NURVH
QO5P-ONTU-432TZ

Gyors magia regeneralé-
das

OH3A-FNEE-QZNEF
693Z-D5QH-CGMGH
QO5P-ONTU-432TZ

Rage Of The Gods kédok
6RZC-U2YM-5MU66
Végtelen Rage Of The
Gods

02F9-XZ32-EYTHK
G25Z-FCCY-WF26T
Gyors feltoltédés
737N-NWDW-BPZNZ
RJ7B-R58G-TCNNK
G25Z-FCCY-WF26T
Maximum Orb néhany
Osszeszedésével
U7BM-20ED-QG78U
YUF1-NZER-C6Z17

Oriasi kardok
N861-JCJIZ-KYYXP
6NCC-VHZX-EF6QW
4KWW-6TNH-CNOX4
UNVB-0FBE-N2NAC
V4Y4-KYC4-C43GM
Alacsony gravitacio
CQD2-2W3E-4RBGO
KKAR-3YQV-QJK8C
Sérthetetlenség kodok
7UBZ-W9Y0-JTIN6E

Easy fokozaton nincs sé-
rillés
H385-D90Q-RV3RQ
79TB-TNQU-T4ARQ
Normal fokozaton nincs
sériilés
EEHJ-JBA1-4NOFR
K9HO-F5ZA-13N0J
Hard fokozaton
nincs sériilés
4D4D-4BFV-GNJIM
19B6-XQVR-HFDRP
God Mode fokozaton
nincs sériilés
74F7-0T70-ANC12
YFYB-AXDR-D56CU

FANTASTIC FOUR
)

MRF9-C2VZ-K8XWE
EYRD-P1XY-7XX8A
Minden szint megnyitasa
6GKW-BYEZ-EZBF2
E8HB-11KF-R6EHE
Sérthetetlenség
SWFW-05C3-3VKQT
YCD1-ZD66-5P85Q

Végtelen Cosmic Power
HKMX-8ATK-NE7TWQ
1JTO-AHHC-AH1YZ
Bonuszok
0Z22-1V9Z-VIKMK
Végtelen bonusz pont
C7ZB-RRRF-HN5PN
QU5Q-A5DU-2DJF8
Osszes koncept
PWW9Y-RF3Q-EYHRV
DYBP-EC4B-NQ7NB
Osszes Ultimates
PHZE-379P-Q4TPR
CU0Q-V1VR-D22XB
Osszes cimlap
822M-V5YZ-NWAJH
3MK4-TB1N-YTJJ7
Osszes életrajz
8BT3-F16H-82BDX
9VP2-JHGR-59HXB
Osszes interji
ZEFN-RCAA-QQ20C
1546-5EPM-7PM5C
Osszes titkos tartalom
01Z7-7TFNC-ZZBEK
DZJB-VC6U-AVZG6
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Szuper csapat megszer-
zése:

Vidd végig a jatékot Valo-
saghl médban a szuper
csapat megszerzéséhez.

CALL OF DUTY:
FINEST HOUR

Az 6sszes szint meg-

-szerzése:

A palya kivalasztd képer-
nyore Iépve tartsd lenyom-

Hell bonusz palya meg-
szerzése
GWHC-XEGU-2HRAQ
BVQG-T3KE-NH6EG
Latveria 1 bonusz palya
megszerzése
72PV-EEBX-5XM2N
6JT4-D2C4-NXMGK
Latveria 2 bonusz palya
megszerzése
GYB5-WRA3-346F6
1HNC-WOK6-KA3RK
Guard Granny bonusz
palya megszerzése
BA7C-8DBE-INWYV
WWCY-5Z8Z-NFEL6A
Osszes titkos tartalom
83AX-YCPJ-8USXM
Intro
ZJ7TK-FT9T-YHAWF
KVEF-DHPH-HOYPK
Brooklyn palya megnyi-
tasa
V4QB-CWN2-TPWXY
DQR6-G3QE-CF7QA
Underground palya
megnyitasa
OWN4-MDJW-TKONQ
FELF4-KBRU-D6501
Tikal palya megnyitasa
ONAG6-T7W9-3A0XX
Y2VX-ONZW-3C8UH
Museum palya megnyi-
tasa
P5JX-WWBQ-GD4UX
3UJIX-MVGF-K1UEH
Times Square palya
megnyitasa
9JAG-HXKD-MEWS92
PYNC-PB8X-MHJ3K
Vault palya megnyitasa
236A-JBM6-7TVT2
91KE-T3MZ-8R6T2
SHIELD palya megnyi-
tasa
Q4C2-UVEF-NWT3P
5C5A-KT98-1JGGJ
Space palya megnyita-
sa

JE5H-QGZB-EGESN
EXUV-JQNQ-OMTXK
Doom palya megnyitasa
EJ34-TJ3P-CWPR5
GQZR-0HNX-VVYT5
Osszes titok megszer-
zése
ACUT-DOER-W7EUH
C1EF-35E4-FC5YM
RWPN-64W0-KW1R3
BCVY-MP67-5XBQA I

va a kettes kontroller Fel
gombjat, majd az egyes
kontrolleren vidd be a Start,
Back, Back, X kombinaciét.

GEIST

Tobbjatékos bonuszok:
Az egyjatékos modban
gylijts 6ssze a megfeleld
szamu 6sszegylijthet6 tar-
gyat a tobbjatékos mod
bonuszainak megszerzé-
séhez.

Office palya: 2

Storage palya: 4

Raimi és Rabbit karakter: 6
Medical palya: 8

TowelGirl es Bat karakter: 710
Helipad palya: 12

Chef és Rat karakter: 14
Raid palya: 16

Dead Garden palya: 18
Summit palya: 20

Volks és Roach karakter: 22
Complex palya: 24

Heaven pélya: 26

Boss palya: 28

Anna és Imp karakter: 30
Catacombs palya: 32

MIDNIGHT CLUB
3: DUB EDITION

Maximum nitro:
Usd be a fillmeup kddot a
csalas meniiben.

Osszes palya valasztha-
t6 arcade médban:

Usd be a roadtrip kédot a
csalas meniben.

Ne legyen sériilés:
Usd be az ontheroad ko-
dot a csalés meniiben.

Gyorsabb gyalogosok:
Usd be az urbanspraw!
kddot a csalas meniiben.

A jargany tomegének no-
velése arcade médban:
Usd be a hyperagro kédot
a csalas mentiiben.

kédot a csa-
las menii-
ben.

Sarga mo-
solygé fej:
Usd be a
getheadj ko-
dot a csalas
mentiiben.

Tokfej:

Usd be a
getheadk ko-
dot a csalas
mentiiben.

Nyuszi fej:
Usd be a
gethead| ko-
dot a csalas
meniiben.

getheadm
kédot a csa-
las meni-
ben.

CODED
ARMS

Bonusz

szint megszerzése:
Vidd végig a story médot
az ,infinite” palya meg-
szerzéséhez.

Blast Helm megszerzése:
Gy6zd le az 50-es Infinity
pélya féellenségét.

PlayStation.2
% INAIE DA L ¢

Gyé6zd le az 30-as Infinity
palya féellenségét.
Onslaught megszerzése:
Gy6zd le az 10-es Infinity
palya féellenségét.

Surge Helm megszerzése:

E-mail: gameattilac@chello.hu
Csomagkiildés! Rendelés telefonon vagy e-mail-ben!

ATV OFFROAD
FURY: BLAZIN'
TRAILS

Menj az Options -> Player
Profil -> Enter Cheat opci-
6hoz, és ott lisd be az
alabbi kodok egyikét:

All Access - A Fury motor

AREA 51

Titkos szalagok:

(azaz 6t) adatbankot, hogy

toz6 titkos targyat. Miu-
tan az osszes titkos
targyat megszerez-
ted, megkapod a
jaték végsé tit-
kos targyat.

A sziirke idegen

Argo speciali:
Usd be a dfens kédot a
csalas meniiben.

Zone specialis mozdulata:
Usd be az allin kédot a
csalas mentiiben.

Roar specialis mozdulata:
Usd be az Rjnr kédot a
csalas meniiben.

Krom fej:

Usd be a haveyouseen-
thisboy kodot a csalas
mentiiben.

Langol¢ fej:
Usd be a trythisathome

zése
tobbjatékos maod-
ban:
Vidd végig a kampany
modot Hard nehézségi
fokozaton.

Inferno megszerzése:
Gybzd le a Colossus-t (Sec-
tor 2 Base féellensége).

Judgment megszerzése:
Gydzd le az Enforcert
(Sector 2 City féellensége).

Neutron Gun megszer-
zése:

Talald meg és szkenneld be
a palyan talalhato 6sszes

megszerezd a palyahoz tar-

Gy6zd le az 40-es Infinity
palya féellenségét.

Trident megszerzése:
Gyo6zd le az 60-as Infinity
palya féellenségét.

Vulcan megszerzése:
Gybzd le az 20-as Infinity
palya féellenségeét.

lével minden meg-
szerzése
$moneybags$ - 1500 kredit
Billboards - Osszes vided
klip megszerzése
Duds - Osszes felszerelés
megszerzése
Dubs - Osszes kerék
megszerzése

DEATH JR.

Az 6sszes fegyver meg-
szerzése:

Pauzald a jatékot, tartsd
lenyomva az L és R billen-
tyliket, majd vidd be a
FEL, FEL, LE, LE, BAL,
JOBB, BAL, JOBB, X, O
kombinéciét.

KIRBY: CANVAS
CURSE

Jump mini jaték meg-
szerzése:

Vidd végig a jatekot mind
az ot karakterrel, ezutan
az ,Options” gomb mellett
mar valaszthato lesz a
Jump mini jaték is.
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PSP OSSZEALLITAS

2 JO SOKAT KELLETT VARNUNK, TOBB
MINT KILENC HONAP TELT EL A JA-
PAN, ES 5 HONAP AZ AMERIKAI PRE-
MIER OTA, iGY SZEPTEMBER ELSEJE
EZENTUL PIROS NAPOS UNNEPKENT
SZEREPEL VINDEN VERBELI KONZOL
RAJONGO NAPTARJABAN. EZEN A
NAPON DEBUTALT UGYANIS A SONY
ELSO KEZI KONZOLJA, A PSP EURO-
PABAN. EBBOL AZ ALKALOVIBOL OL-
VASHATJATOK OSSZEALLITASUNKAT.

A lapunk hasabjain mar tébbszor is olvashat-
tatok a Sony els6 kézi konzoljarél, de most,
hogy végre testkozelbe kerliltiink vele, érde-
mes attekinteni, mire is szamithat, aki a PSP
megvasarlasara szanja el magat. Nézzik,

hogy mi mindenre hasznalhatjuk a kis csoda-
gépet, és hogy milyen jatékfelhozatalra sza-
mithatunk az észi-téli szezonban.

Egy kis torténelmi attekintés

A Gameboy (kés6bb Gameboy Color, és
Gameboy Advance) egyeduralkodasat eddig
nem sikerllt senkinek sem megtornie, pedig
volt j6 néhany puccskisérlet, tobbek kozott a
Sega GameGear nevezetli gépezete, majd jo
néhany évre ra a Nokia N-Gage nevii hibrid-
je is megprébalkozott a lehetetlennek tind

feladattal. De igazan csak ezutan indult be a
harc, szinte egyszerre jelentette be a Ninten-
do a DS nevd, érintéképernydvel felszerelt,
innovativ fejlesztésekre szant Gameboy Ad-
vance utédot, a Sony a PSP névre hallgato
gépezetét, és még jo néhany kisebb cég is
megprobalt beszallni a ringbe, tébbek kozott
a Gizmondo és a Zodiac nevi konzolok ne-
vei is felmeriiltek a lehetséges ellenfelek lis-
tajan.

A piac azonban koényoértelen, és ha nem is
érvényesiil teliesen a Hegylaké.elv, mégis
igaz, hogy csak egy, maximum ketté marad-
hat - versenyben. Ez a két versenyzé jelen-
leg a Nintendo, aki a DS szenzacids elada-
saival tovabbra is piacvezeté maradt, és itt a
Sony, aki most, az egyidejl - a DS-nek is
legfontosabb piacnak szamité - eurdpai, és
ausztral premierrel veszi fel igazan a kesz-
tylt a nagy oreggel.

Itt a PSP...

Miben is mas az Gjonc, és miért boritékolha-
t6 a sikere? Mig a Nintendo nyiltan felvallal-
ta, hogy inkabb az innovativ jatékokra, és
nem a csucs technikara helyezik a hang-
sulyt, addig a Sony megalkotta az eddigi leg-
nagyobb tudasu, legcoolabb konzolt, amely
raadasul helybél, minden kiegészité megva-
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sarlasa nélkil igen kellemes multimédia le-
jatszoként is megallja a helyét. Mindezt meg-
fejelték a nagy kapacitasu (1.8 Gb) UMD le-
mez kifejlesztésével, ami nem csupan a jaté-
kok, de a filmek tarolasara is elsérangi mé-
dianak bizonyult. Ezt igazolta, hogy a nagy
filmkiadok gyorsabban lecsaptak az uj szab-
vanyra, mint korabban a DVD-re. Mig a kon-
zol eladéasairdl nincsenek pontos adatok, a
szoftver és film eladasok kecsegtetéek, ed-
dig jatékokbol nagyjabdl kilenc millié darabot
adtak el, filmekbdl is sikerilt majdnem kilenc
millié példanyt értékesiteni. A PSP sikerét
jelzi a kiegészitoként felhasznalhato (képek,
zenék, filmek, sajat készitésii programok ta-

rolasara szolgalé) Memory Stick Duo-val
kapcsolatban kitort vasarlasi 1az is.

A PSP-vel tehat tobbek kozott tarolhatjuk, és
megnézhetjiik a digitalis formatumu fénykeé-
peinket, meghallgathatjuk az mp3, aac for-
matumu zenéinket, megnézhetjik az UMD
lemezen talalhato, illetve a memory stick-en
tarolt, MPEG4 formatumra konvertalt filmjein-
ket, bongészhetjiik az internetet, és nem
utolsé sorban majdnem Playstation 2 szint(
jatékokat jatszhatunk vele. Raadasul a jaté-
kok kozul azokat, amelyek tartalmaznak
tobbjatékos modokat, a vezeték nélkiili halo-
zati egységnek koszonhetéen akar 15 tar-
sunkkal egyiitt is jatszhatjuk. Mindezt gyo-
nyord, kristalytiszta képd, 480x272 felbonta-
su képerny6n élvezhetjiik. A kis géphez az
Osszes létez6 kategoriaban késziil jaték, az
eddig tesztelt jatékok kozott talalhatunk ak-
cio-, és sportjatékokat ugyanugy, mint logikai
jatékokat vagy akar RPG-ket. A kdvetkez6 ol-
dalakon a 18 eddig megjelent kedvenciink-
rél, illetve az 6szi szezon két leginkabb vart
jatékardl olvashattok.

Tim Norton




<«< A PSP JATEKOKHOZ EGYELORE
INGYEN, KESGBB VALASZINULEG
PENZERT TOLTHETUNK LE PLUSZ
PALYAKAT, ES EGYEB KIEGESZI-

= WIPEOUT PURE

ULTIPLAYER: VAN

JATEKOTLET: 8/10 - MEGVALOSITAS: 9/10 - JATEKELMENY: 9/10

A név bizonyara mindenkinek ismerés, minden eddig piacra dobott
PlayStation konzol erejét egy-egy Wipeout jaték demonstralta, igy van
ez most a PSP esetében is. Az alapkoncepcio a PSP valtozat eseté-
ben sem valtozott, egy rendkiviil latvanyos, futurisztikus - a Star Wars
pod racehez hasonl6 - versenyen kell helytallnunk, és lehetéleg els6-
ként kell belebegniink a célvonalon. A sima versenyeken, és az id6 el-
len folytatott kiizdelmeken kiviil tobb kiilonb6z6 - Vector: kénnyebb,
Venom: nehezebb - versenysorozatban is bizonyithatunk. Mindeneset-
re érdemes néhany kért menni a zénaban, majd egy-két kil6nallé ver-
senyen részt venni, miel6tt belevagnank a versenysorozatok egyiké-
be. A palyakon a kanyarok (a bal-, és jobb nyilgomb mellett élesebb
kanyarokban érdemes hasznalni a bal-, és jobb triggert is a fékszar-
nyak aktivizalaséahoz) mellett érdemes a talajon lathato jeleket is fi-
gyelni. A fehér nyilakra hajtva plusz toléer6hoz jutunk, a szines jelekre
haijtva kiilonféle eszk6zok - pl. pajzs, akna, rakéta - allnak a rendelke-
zéstinkre, amelyeket felhasznalva tovabbi elényhoz juthatunk. Nagyon
szeép, és gyors jaték, szamos Uj palyaval, és teljesen Ujratervezett jar-
ganyokkal. Tobbjatékos modban

nyolcan is jatsz-

hatnak

egymas el- \_

len.

ULTIPLAYER: VAN

JATEKOTLET: 9/10 - MEGVALOSITAS: 9/10 - JATEKELMENY: 9/10

= RIDGE RACER

Ha a Wipeout ismerés volt, a Ridge Racer-t biztosan nem kell kiilon be-
mutatni. A sorozat részei szamtalan platformon megjelentek, koztiik
PlayStation-6n, Nintendo 64-en és még a Nintendo DS-en is, a hatodik
rész pedig mar a kdvetkez6 generacios Xbox360-ra késziil. Nem véletlen
hat, hogy PSP egyik nyitécimének a legendas sorozatot valasztottak a
Sony szakemberei. A jaték a kézi konzolon sem okoz csalédast, az el6z6
szamban bemutatott DS verziét toronymagasan leiskolézza, mind a grafi-
kat, mind a jatékélményt tekintve. A betéltés kézben jatszhatod mini jaték a
szokasos Namco ajandék, az utana kévetkezé intro pedig mar az all lera-
kos kategoriaba tartozik. A programban eleinte csak néhany jargany és
jatszhatd palya kozll valaszthatunk, ahogy haladunk el6re a versenys
zatokban, ugy nyilnak meg az Ujabb - és egyre magasabb kategoriaju -
autok, és az egyre nehezebb palyak. A versenysorozatok tizennégy sza-
kaszra vannak felosztva, minden szakasz tobb versenybdl all 6ssze. A fel-
adat minden versenyen ugyanaz: a tizenkettedik helyrél indulva a meg-
adott helyig kell felkiizdeniink magunkat harom kér alatt. A szakaszok el-
s6 egy-két versenyén elég, ha harmadik helyen végziink, az utolso verse-
nyeken mar mindig kételez6 az g

els6 hely megszerzése. A le

fontosabb, amit tudni kell a j

tékkal kapcsolatban: a kanya-

rokban csusztatni kell az auté-

kat, igy szerezhetlink ugyanis

nitrét, amely elengedhetetien

lesz a nehezebb versenyek

megnyeréséhez.

ULTIPLAYER: VAN
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MULTIPLAYE! = METAL GEAR ACID

JATEKOTLET: 10/10 - MEGVALOSITAS: 8/10 - JATEKELMENY: 8/10

hogy szalad az id6, egyik ked-
venc sorozatunk elsé része 1987-
ben, azaz 18 éve jelent meg. Az
elsé PlayStation verzi 1998-ban
jelent meg, és a sorozat sikere
azota is toretlen, a 2001-es Metal =
Gear Solid 2: Sons of Liberty-bél m -
Amerikaban kétmillio, mig szerte a vilagon tovabbi 6tmillié példanyt érté-
kesitettek. Egyértelm(i volt tehat, hogy egy Metal Gear jaték helyet kell
kapjon a PSP nyitocimei kozott. A fejlesztok nem akartak a mar meglévo
epizodokat portolni, inkabb egy teliesen Uj jatékot szerettek volna készitet-
tek, amely mar stilusaban, kidolgozasaban is valami Gjat tud nyuijtani.

i It, a szokasos lopakodds-akcio jaték helyett elkészitették a PSP
elsé korokre osztott taktikai jatékat. A sztori 2016-ban jatszodik, amikor is-
meretlenek eltéritenek egy Jumbo-t, amelynek fedélzeték egy amerikai
szenator tartézkodik. Viggo Hach szenator a kdvetkez6 amerikai elndk va-
lasztas nagy esélyese. Az ismeretlenek a gépért cserébe a Lobito kutato
laboratérium 'Pythagoras' kodnevii fejlesztését kovetelik. A csere megtor-
ténik, és Solid Snake feladata lesz, hogy a 'Pythagoras-t' visszaszerezze.

\ Ajaték kartyas harcrendszerre éplil, a klilonboz6 (fegyver, eszkodz, ka-
rakter, akcio) kartyakat kell megszerezni és felhasznaini.

LTIPLAYE! /AN = FIFA 06

JATEKOTLET: 8/10 - MEGVALOSITAS: 9/10 - JATEKELMENY: 10/10

Az Electronic Arts els6k kozott
jelentette be, hogy teljes eré-
vel fejlesztik jatékaik PSP val-
tozatait, nem okozott hat nagy
meglepetést, hogy a licenszelt
sportjatékaik sorra feltiinnek a
kis konzolon. Szerencsére
nem érvényesiil a kis jaték,
kis pénz elv, az EA lathatélag
nem sajnalta a pénzt a program fejlesztésénél. 35 slager - koztik
Faithless, Franz Ferdinand, Air nétak - széinak alafestésként, érdekes-
ségkent tobb szam vided klipjét is megnézhetjik a fémeniben talalhatd
EA SPORTS POCKET TRAX opciobol elérheté média lejatszéban. Aki
jatszott mar valaha Fifa-val, az rogton kiismeri magat, a fémentiben a
Play Now opci6 kivalasztasaval maris egy meccs kellés kozepén talal-
juk magunkat, a Challanges-t kivalasztva negyven kulonféle kihivasnak
felelhetiink meg, a Season-t valasztva lejatszhatunk egy fél-, vagy egy
egész szezont, a Tournament-et valasztva egy egész tornat. A My Fifa
Soccer meniiben tekinthetjiik meg a profilunkhoz tartozé eredménye-
ket, kupakat, itt valtoztathatjuk meg az aktudlis csapat felallasat, itt
szerzbdtethetlink Uj jatékosokat, és itt vasarolhatunk uj mezeket, labda-
kat, eszkdzoket, és stadionokat. A jaték kidolgozasa is hozza a szoka-
sos szinvonalat, a jatékosok felismerheték a kézeli bevagasokon, a
megszokott kommentatort sem kell nélkiilézniink, minden, amit a nagy
testvérekre megjelent valtozatokban megszoktunk, az benne van a
PSP valtozatban is.

imas W75 aa

= NBA STREET SHOWDOWN

JATEKOTLET: 9/10 - MEGVALOSITAS: 9/10 - JATEKELMENY: 10/10

A hip-hop zene (14 slager szolgal alafestésiil), és a kosarlabda rajongéi
minden bizonnyal nagyon élvezik majd a jatékot, de jo szivvel ajanlom

development point-ot kapunk. A megszerzett DP-bél az el6bb emlitett ke-

pességeket, ruhazatot, fejleszthetjiik, de ami még fontosabb,

mindenki masnak is. Az egész program felépité-
se nagyon logikus és eltalalt, a hangulata pedig
egyeduilallé. A fomentiben a Quick play opciora
kattintva rogton mehet a menet, a jaték gerincét
azonban a King of the Courts alkotja. Ha ezt az
opciot valasztjuk, krealnunk kell egy jatékos ka-
raktert, szinte a kalandjatékokban megismert
részletességgel allithatjuk 6ssze a kinézetét, a
ruhazatat, és a képességeit (tobbek kozott zsa-
kolas, er6, dobas, blokkolas, és szerelés). Ezek 3
késobb folyamatosan fejlédnek a jaték soran, a e s

folyamatosan ujabb és jabb triikkoket tanulha-
tunk. A karakteriink mellé valasztanunk kell még
ket jatékost az éppen elérhetd arcok kozll, és
maris elindulhatunk a ranglétran. A konkurens
jatékosok palyait kell megszerezziik, ehhez két-
szer meg kell verjiik a helyi csapatot, majd egy
specialis jatékban a palya tulajdonosaval kiegé-
szilt csapattal is le kell szamolnunk. llyenkor al-
talaban nem a kosarak szama, inkabb a stilus
szamit. Eppen ezért el6szor érdemes elészor
megtanulni a zsakolasokat, cseleket, dobasokat,

megnyert meccsekert, illetve néhany j6 megmozdulasért is DP-t, azaz

mielétt at akarjuk venni az ellenfelek palyait.
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LTIPLAYER: VAN = NEED FOR SPEED UNDERGROUND: RIVALS

JATEKOTLET: 7/10 - MEGVALOSITAS: 7/10 - JATEKELMENY: 8/10

Az illegalis éjszakai versenyek kiralya specidlis valtozatban érkezett a ban kivalaszthatjuk, hogy a megvasarolt autok kozil melyikkel szeret-
PSP-re, nem véletlen hat, hogy az alcim is megkulonbozteti a jatékot a nénk versenyezni, és szintén itt lathatunk neki a jarganyok tuningolasa-
nagy testvéreken megjelent valtozatoktdl. Az EA természetesen most nak. A megszerzett pénzbdl a kocsik optikai, és teljesitménybeli tuningjat

sem sajnalta a pénzt, 33 slager szolgal ala esiil végezhetjiik el. Sajnos a jatékbol hianyzik az igazi

és szamtalan licenszelt csodajarganyt probalhatunk wstos “* NFS Underground feeling, és az autdk iranyitasa
ki a jaték soran. A nagy killonbség a mar megszokott PERFECT SHIFT! sem lett igazan jol eltalalva. Raadasul a program tul
verzidkhoz képest, hogy a Rivals-ban nem szagul- - ALELE konny(nek tlint, az 6sszes versenyt konnyedén

dozhatunk egy kisebb-nagyobb varos utcain, a kiva-
lasztott versenytipusokhoz megfelelé palyakon kell
Osszemérniink tudasunkat az ellenfeleinkkel.

A POCket Garage OPCI'Obanvvasaro_l_hatJUk meg Bl-SO i
autonkat, amelyet aztan még 23 kovethet. A garazs- J P—

megnyertem meég akkor is, ha veletlendl sikeriilt jo
nagyot hibazni egy-két kanyarban. A sebesség érzet
viszont kellemes, a grafika is rendben van, és egy-
elére a MC Dub-on kiviil ez az egyetlen jaték, ahol a
jarganyaink tuningolasaval is foglalkozhatunk.

= ARCHER MACLEAN'S MERCURY LTIPLAYER: VAN => MIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION

JATEKOTLET: 10/10 - MEGVALOSITAS: 10/10 - JATEKELMENY: 9/10 JATEKOTLET: 8/10 - MEGVALOSITAS: 8/10 - JATEKELMENY: 7/10

Nem csupan 3D ak- ENSCE A Midnight Club sorozat elsé
ci6 és versenyautés 7 része 2002-ben jelent meg,

csodak jelennek meg £ 5 - mig a Need for Speed: Un-

a PSP-re, 3D logikai % Y 3 ? - 2 derground 2003-ban. Egyér-
jaték csodak is. i -~ 4 telmd tehat, hogy az illegalis
A Mercury, ahogy a D éjszakai autoversenyek vila-

cimében is olvasha- ¢ 3 (Sl gaba el6szor a Midnight Club
t6, Arhcer Maclean, a kalauzolta a jatékosokat.
jatékfejleszté veteran A két sorozat kozti harc rog-
mive. A nevéhez fii- ton fellangolt, és a szerencse, illetve az elérelatas eddig az Undet

z6dik tobbek kozott ground-nak kedvezett. A Dub Edition-nel a Midnight Club is felsorako-
az 1986-os World Karate Championship, az 1987-es International Kara- zott, hiszen az Underground 2 utan ebbe a részbe is belekertilt a jarga-
te, és az 1991-es Jimmy White's Whirlwind Snooker is. Szamtalan plat- nyok tuningolasanak lehetésége. Sajnos a PSP valtozat nem 6regbiti a
formra készitett jatékokat, a PSP-re egy klasszikus jaték nagyon is sorozat j6 hirnevét, tébb szempontbdl is elmarad mind a Ridge Race,
egyedi feldolgozasat készitette el. Emlékeztek a Marble Madness-re? mind a Rivals mogétt. Hidba szerezziik meg ugyanis az egyre jobb-, és
Az igen egyszertinek t(in6, de mégis izzasztéan nehéz jatékban egy go- dragabb alkatrészeket, hiaba cseréljik le a kerekeket, kipufogét, hiaba
lyot kellett egy 3D-s palyan mindenféle akadalyokat lekiizdve a meg- tuningoljuk a motort, ezek a valtoztatasok egyaltalan nem befolyasoljak
adott helyre iranyitani. A kévetkez6 valtozatokban a palya billentésével a jarganyunk menettulajdonsagat. Ami még nagyon f&jo - a borzaszté

kellett a megfelel6 ponthoz iranyitani a golyobist, erre a valtozatra épiil hosszu toltogetési id6 mellett - a sebességérzet hianya. A Midnight
a Mercury, csupan annyi nehezitéssel, hogy a golyobis ezuttal higanybol Club sorozat pedig pont az arcszag:

van. Ez némileg megneheziti az amugy sem konnyi jatékot, és meg- gaté sebességérdl hires, és ezt saj-‘f“
sokszorozza a lehet6ségeket. 6 vilag 72 palyajan kell lehetetlenebbnél nos nem tudtak atiltetni a fejleszA

is lehetetlenebb feladatokat megoldanunk gy, hogy a golyobist alkoto

higany bizonyos szazalékat mindenképpen a célhoz kell juttassuk.

Csakis er6s idegzetii, a kihivasokra fogékony jatékosoknak ajaniom! kertll ezeket a hibakat kikiisz-
Obolni.

LTIPLAYER: VAN = LUMINES

JATEKOTLET: 10/10 - MEGVALOSITAS: 9/10 - JATEKELMENY: 9/10

= SPIDER-MAN 2: THE MOVIE

A pokember a
megszokottnal Ha a Tetris a logikai jatékok Alfaja, akkor a Lumines az Omegéja.
is nagyobb nép- Ahogy az a logikai jatékokhoz illik, egy Ujabb jatékfejleszté zseni miivé-
szeriliségnek vel van dolgunk. Tetsuya Mizuguchi elsé jatéka az 1994-es Sega Rally
6rvend, készon- Championship volt, melyet a Manx TT, a Sega Touring Car Champion-
hetéen a mozi- ship, a Sega Rally 2, majd a Space Channel 5 kovetett. Szamtalan ran-
filmek hatalmas gos dijat elnyert programjaival, érdekes modon elsé PSP jatéka még-
sikerének. A kii- sem a t6le megszokott verseny jaték lett. A megszokott, kitaposott 6s-
16nb6z6 platfor- vény helyett Uj utakra tévedt, inkdbb egy bosszantéan nehéz, de mégis
mokon megje- rendkiviil addiktiv logikai jatékot készitett. A jaték alapja a Tetris, a ne-
lent filmes hezités annyi, hogy négy kisebb, szines négyzetbél allé6 nagyobb négy-
Splder Man programok kézil a fejleszték sajnos az elso filmbé! ké- zeteket kell forgatni, és a képernyén elhelyezni tgy, hogy négy azonos
szilt jaték stilusat valasztottak, és azt igazitottak a masodik film torté- szinl négyzetbdl kell 6sszedlljon végiil egy-egy négyzet. Ha ez sikerill,
netéhez. Azért sajnos, mert a masodik részbél késziilt GTA stilusu fel- akkor a kirakott négyzet elttinik, tehat a Tetrishez hasonléan nem fog-
dolgozasa sokkal élvezetesebb volt, szabadon bejarhattuk az egész lalja tovabb a helyet.
varost, lemehettiink az utca szintjére, és kedviink szerint segithettiink Ha megtelik a képer- LRSS
az arra raszorul6 varoslakoknak, illetve a f6 sztori kiildetések mellett ny6, akkor vége a ja-
megoldhattunk szamtalan mellékkildetést is. A PSP valtozat tehat az téknak. Hogy ne legyen

=x0

elsé rész megvalositasat koveti, igy elfelejthetjiik a nagy, szabadon annyira egyszert a do- i gg
bejarhato terlileteket, és sajnos az utca szintjére sem mehetiink le. Et- log, a jaték megkezdé- k gg

tél flggetlendl élvezetes, és szépen kidolgozott a jaték, pérgés akcio- sekor be kell allitani,
val, felh6karcolok kozti repkedéssel és rengeteg bunydval. A legfonto- hogy 60, 180, 300,
sabb, hogy kévessiik az utasitasokat, és gyorsan elsajatitsuk a kom- vagy 600 masodperc
bokat, igy sok gondot nem okozhat a gonosztevék hatastalanitasa. legyen az idé limit.

O sesEss
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<< MINDENFELE KIEGESZIT -
szUL A PSP-HEZ, AZ EGYIK LEGVIC-
CESEBB A NAPELEMMEL MUKGDS
TOLTS, AMELLYEL AKAR A SIVA-
TAG KOZEPEN IS FEL TUDJUK TOL-
TENI A GEPEZETUNKET. »>

ULTIPLAYER: VAN = CODED ARMS LTIPLAYER: VAN = WORLD TOUR SOCCER

JATEKOTLET: 8/10 - MEGVALOSITAS: 9/10 - JATEKELMENY: 7/10 JATEKOTLET: 8/10 - MEGVALOSITAS: 8/10 - JATEKELMENY: 9/10

Ahogy mar emlitettem, min- ey ia Az asztali
den kategoéria képviselteti ma- konzolokon LR
gat a kis kézi konzolon, itt az a Pro Evo- =
ideje hat, hogy egy vérbeli { | Tk lution Soc-
FPS-t is megnézziink kéze- S & cer probalja
lebbrél. A Coded Arms raada- meg befog-
sul a PSP legels6 FPS-e, \ \ ni a mifaj
megjelenését nagy varakozas R » kiralyanak
kisérte, hiszen tobb prébalko- szamito Fi-
Zzas volt mar a miifaj meghonositasara a kézi konzolokon, de egyik fa-t, de
sem igazan valtotta be a hozza flizott reményeket. Altalaban a kezel- PSP-n is
het6séggel! voltak problémak, a Nintendo DS-re megjelent Metroid beindult a
Prime: Hunters volt ez els6 jaték, aminek egészen élvezhet6 volt az harc, a
iranyitasa, koszonhetéen az érintéképernyének. A Coded Arms eseté- World Tour Soccer ugyan sok szempontbdl elmarad a nagy 6regtél, de
ben kénnyebb dolguk volt a fejlesztéknek, a PSP analég karja- a jatékélmeény tekintetében ott lohol szorosan a nyomaban. A fémenti
_ val egyszer( volt athidalni ezt a problémat. A Coded be lépve egyértelmive valik, hogy nincs semmilyen karrierméd beépit-
“J) Arms ehelyett a jatékélményen, a jaték alapkoncepcio- ve a jatékba, de ennek hianyat egyaltalan nem fogjuk érezni. A jaték
jan vérzett el. Hackerként kell belépniink egy virtualis béven karpoétol minket, a baratsagos meccseknek, a kupaknak, a tobb-
\vilégba, és véletlenszer(ien generalt palyakon bo- jatékos madnak, és féleg a - néha borzasztéan nehéz kihivasok elé al-
lyongva kell megoldani kiilonféle feladatokat. Sajnos lité - challenge médnak készonhetben. A program természetesen nem
egy pillanatig sem tudja magaval ragadni a annyira realisztikus, mint a nagy konzolokon megjelent elédjei, de a
jatékosokat ez a rideg, virtualis vilag, és meccsek nagyon porgések, a gép altal iranyitott jatékosok pedig hoz-
az izgalom sem héag a tetéfokara, latszik, zak a format. Az iranyitas kellemes, hasznalhatjuk a nyil gombokat, és
hogy a scriptelt események, a jol az analog kart is, a SELECT gomb lenyomasaval pedig a meccs koz-
megirt térténet mennyire fontos ben hat kiilonféle jaték stilus kozott valthatunk. A kupak megnyerésével
elemei az FPS-eknek. tjabb jatékosokat szerezhetiink meg, 6sszesen 245 csapat varakozik,

hogy végre palyara léphessen a vezényletiinkkel.
ULTIPLAYER: VAN = F1 GRAND PRIX

JATEKOTLET: 8/10 - MEGVALOSITAS: 7/10 - JATEKELMENY: 7/10

LTIPLAYE! /AN = APE ACADEMY

A PS2-rél portolt jatek elsé pillantasra megdobbantotta a szivem, bar a JATERGTLEE 7110 - MEGVALOSITAS: 8110 - JATEKELMENY: 7110

fémeni egyszerlisége gyanakvasra adott okot, de ezt megprébaltam A PS2-n megjelent Ape
nem észrevenni, és a quick play opciot kihasznalva gyorsan bepattan- Escape 2 készit6i gondoltak

tam egy versenyauto volanja mogé. A grafika nagyon kellemesnek bi- egy nagyot, és a mar jol is-

zonyult, minden fontos informacié megjelent a képernyén, mégsem volt mert szereplékkel készitettek

zsufolt, széval az elsé pillanatok alatt szerzett benyomas majdnem el- egy mini jaték gytjteményt,

oszlatta a halvanyan még mindig jelen lévé gyanakvast. Azonban a valami olyasmit, mint amihez

verseny inditdsa utan par masodperccel, a palya els6 kanyarjaban be- mar Gameboy Advance-en,

bizonyosodott, ez a Forma 1 bizony nem Forma 1. A fejleszték mar el6- és a Nintendo DS-en hozza-

re jelezték, hogy a jatékot némiképp maodositani, egyszerisiteni fogjak. szoktunk. Szerintem jobban

Azt mondtak, hogy egy kézi konzolos jatékba felesleges teljes 65 koros jartunk volna, ha régton egy rendes Ape Escape programmal inditottak

versenyeket, vért izzaszté realitast betenni, és ebben akar egyet is ért- volna (azzal, ami majd 2006-ban fog megjelenni), és nem a Nintendo
hetnénk veliik. Ez az F1 azonban meg arkad jateknak is tal egyszerd, konzoljain megjelené Wario féle jatékoknak probaltak volna meg kon-
az iranyitas, a jatékmenet, és a kiilénféle médosithaté beallitasok te- kurenciat allitani. A jatékban, ahogy mér irtam mindenféle - akar egye-
kintetében is. dilalio killdetésekkeént, akar az Academy mode-nak nevezett karrier
Remélhetéleg a jto & i ra
kovetkez6 valto-
zatba legalabb val, mozgatasaval kell a maj;
egy kicsit realis- mainkkal tancolnunk, tornasz-
tabb jatékmene- ] nunk, énekelniink, és ehhez
tet varazsolnak, > hasonld feladatokat megolda:
és akkor egy nunk. A feladatok megoldas:
igazan F1 él- ¢ val megszerezhetiink 300 fi-
i | ;nzr(\ylt |nylltj}o‘lj(éa- E™3 = . gurat, akiket aztan a show-
ékkal lesz(in 2 - e case opcion bellil nézegethe-
s 127 gazdagabbak. I iink. i .

ULTIPLAYER: VAN = TONY HAWK'S UNDERGROUND 2 REMIX

JATEKOTLET: 9/10 - MEGVALOSITAS: 9/10 - JATEKELMENY: 9/10

49.832 r §

Tony Hawk a gordeszkazas uttoréje, és egyik legnagyobb alakja rész- tékban megtalalhatjuk a mellékszereploket (mint pl. Bam Margera és
ben neki koszonhetd, hogy a sport kitort az 'ez SCa 7= bandaja), a fejleszthet6, és megnyithaté karakte-
csak az utcakolykok szérakozasa' skatulyabdl, és 3 reket, a World Destruction Tour-t, a szabad desz-
mara profi, a legnagyobb szponzorok éltal tmo- =2 kazas lehet6ségét, és a klasszikus jatékokat.
gatott, hiper latvanyos sportagga, a fiatalok sza- 2 A Las Vegas, Atlanta, Kyoto és Santa Cruz varo-
mara egy djabb kitorési lehetéséggé nétte ki ma- =T sokra éplilé palyakon egy-egy trilkkel megvaltoz-
, Tony Hawk nevével fémjelzett tathatjuk a palyakon talalhaté épitmények, terep-
k jelent mar meg, az els6 PSP-s targyak felépitését, kinézetét, struktu
program az utolsé rész felturbozott, atdolgozott modositott helyszineken tovabbi triikkoket is vég-
valtozata. Az alapkoncepcié nem valtozott, a ja- et hez vihetiink.
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PSP OSSZEALLITAS

LAYER: VAN

= UNTOLD LEGENDS: BROTHERHOOD OF THE BLADE

JATEKOTLET: 8/10 - MEGVALOSITAS: 8/10 - JATEKELMENY: 8/10

. Ilyen hosszu cimmel ez a jaték csak RPG lehet, gondoljatok biztosan, és
~nem is tévedtetek nagyot. A jatékot fejleszté6 Sony Online nevéhez fiiz6-
ﬁ‘,u dik tobbek koz6tt a Champions of Norrath: Realms of Everquest és
\a Champions: Return to Arms, éppen ezért sokan elére féltek at-
//O.\ J e t6l, hogy az Untold Legends ezeknek a jatékoknak a light verzi-
} Oja lesz. Nem lett teliesen igazuk, de az biztos, a jaték sokban
/hasonlit az elédjeihez. Sajnos a fejlesztdk ritkan tudjak eltalalni
Jaz akcié és RPG elemek kellemes kombinacidjat, valamelyik
elemet sikeriil sokszor elhanyagolni, és altalaban az RPG rész
{Aszenved csorbat. Ez igaz az Untold Legends-re is, de aki egy
kellemes hentelésre vagyik, némi RPG-vel megfiiszerezve,
=¥ XZ nem fog csalédni. Négy karakterosztaly kozil valasztha-
tunk a jaték kezdetén, kialakithatjuk karaktertink kulsejét,

=
MULTIPLAYER: VAN

= FIRED UP

JATEKOTLET: 8/10 - MEGVALOSITAS: 8/10 - JATEKELMENY: 8/10

Ebben a futurisztikus jové-
képet elénk taré program-
ban néhany lazadé meg-
probal szembeszallni az
arctalan agresszorral, azaz
a jaték fégonoszaval. Olyan
vilagban jarunk, ahol csakis
hatalmas, ol felfegyverzett
jarmivekkel tudunk nyoma-
tékot adni a szavainknak. A jaték sztori modjat elinditva rogton ket kul-
detés koziil valaszthatunk, majd ha mindkett6t végigjatszottuk, megnyi-
lik a kovetkezd, és igy tovabb, és igy tovabb. A killdetéseket elinditva
meglehetésen nagy, szabadon bejarhaté palyakon talaljuk magunkat,
egy - mar emlitett - felfegyverzett jarmi volanja mogott. Minden palyan
Uj jarganyt probalhatunk ki, melyek segitségével j6 néhany feladatot el
kell végezniink. A feladatok leirasa altalaban a ,szedd 6ssze, vidd ide,
vidd oda, pusztitsd el” varazsszavakkal kezdédik, és sokszor egy-egy
feladatot meghatarozott id6 alatt kell teljesiteni. Csillagok jelzik a 'Fired
Up' feladatokat, mig a zold fénnyel jel6lt helyeket vallalhatjuk el a fonto-
sabb kuldetéseket. Az igazi élményt azonban az akar 7 tarsunkkal vi-
vott tobbjatékos csatak jelentik, a Fired Up ugyanis a PSP els6 egyér-
telmden multiplayer-re kihegyezett jatéka.

ULTIPLAYER: VAN

= PURSUIT FORCE

JATEKOTLET: 10/10 - MEGVALOSITAS: 9/10 - JATEKELMENY: 10/10

Mar az E3 soran is nagyon igéretesnek tint ez a program, a nemrég

kapott teszt verzio alapjan nyugodtan mondhatom, a PSP eddigi leg-
porgbsebb, legakciodusabb, legizgalmasabb jatéka a Pursuit Force.
Az dregebb jatékosok talan még emlékeznek a Chase HQ nevu
Spectrumon, Commodore 64-en, Amiga-n, Amstrad-on, Atari-n,
Gameboy-on, és GameGear-en megjelent klasszikusra. A jaték nagyon
egyszer( volt, mégis nagyon izgalmas, minden palyan egy-egy mene-
Kkl6 jarganyt kellett utolérniink, és lezdiznunk, vagy valamilyen mas
modszerrel megallasra birnunk. Az alapétletet atvették, és alaposan
felturboztak a Pursuit Force fejleszt6i. Autéval, motorral, hajoval ered-
hetiink a menekiilé gengszterek nyomaba, hogy azok jarmiivét meg-
semmisitsiik, esetleg a filmekbdl ismert ,atugrok, kinyirlak, és beilok a
volan moge” triikkel birtokba vegyiik. Néhany palyan gyalogosan is ak-
ciéba kell lendliniink, és néha egy-egy helikopter gépagyuja moégeé is
be kell tIntink, ha tobb menekilét is hatastalanitani kell, raadasul minél
gyorsabban. Az (ild6zés kozben figyelniink kell, hogy mennyire sériil a
sajat jarmiviink, ha mar kevés ideje van hatra, akkor barmelyik civil
jarmdre is atugorhatunk, és azzal folytathatjuk az Gldozést. Vigyaznunk
kell, hogy civil jarmad-
veknek ne (itk6zziink,
és ne szorjuk meg a bé-
kés jarokeloket dlom-
mal. Igazi adrenalin
pumpald szaguldas,
mindez mesteri kidolgo-
zassal. Az 6sz egyik
legjobban vart jatéka!
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képességeit, és ezutan
megkezdhetjik a kalan-
dozast. Sajnos nincse-
nek atvezetdk, az egy-
mas utan megjelend sz6-
vegek kevésbé segitik a
jatékos beleélését a tor-
ténetbe. Ennek ellenére,
ha sikeriil belelendilni,
akkor nagyon kellemes
orak varnak rank, a torténet egyre izgalmasabba valik, és a véletlensze-
réen generalt palyakon megjelend tobb mint 150 féle ellenség csak arra
var, hogy lecsapjunk rajuk.

MULTIPLAYER: VAN

JATEKOTLET: 10/10 - MEGVALOSITAS: 9/10 - JATEKELMENY: 10/10

= MEDIEVIL: RESURRECTION

A PlayStation talan legviccesebb, legeredetibb jatéka egy Medievil
m jaték (és késobb annak folytatasa) volt, érdekes modon a jaték si-
kerének ellenére sosem késziilt bel6le PS2-es folytatas. A fejlesztok a
PSP megjelenésével lattak elérkezettnek az id6t, hogy Ujra Medievil ja-
tékot készitsenek. Szerencsére a Resurrection nem egy szimpla port,
jocskan atdolgoztak, és kibdvitették az eredeti torténetet, feltuningoltak
a grafikat, készitettek hét mokas minijatékot, és megprébaltak még
tobb humort becsempészni a jatékba. A torténet szerint Peregrine ki-
raly, Gallowmere uralkoddja békésen, megfontoltan vezette orszagat,
azonban elkévetett egy nagy hibat, felfogadta Zarok-ot, a varazslét, aki
ahelyett, hogy a nép jolétét tovabb javitd eszkozoket talalt volna fel,
borzaszto kisérletekbe kezdett. A célja csupan annyi volt, hogy atvegye
az uralmat, és rabszolgasorsba taszitsa Gallowmere lakéit, de szeren-
csére megjelent Sir Daniel Fortesque, a bator hés és legy6zte 6t. Za-
rok mégsem adta fel gonosz céljait, 100 év elteltével tjra megkezdte a
héditast. Bar Daniel
Fortesque egy kriptaban
fekszik, leginkabb csont-
vazként tengetve min-
dennapjait, ra var a fel-
adat, hogy Ujra meg-
mentse Gallowmere n
pét. A humor, az akcio,
kedvel6inek

Természetesen
van egy jaték,
ami mellett nem
mehetiink el sz6
nélkil. Bar futas
k6ézben még nem
lattam, biztos va-
gyok benne,
hogy a PSP idei
legnagyobb sike-
re a legendas
GTA sorozat legtijabb epizddja lesz. A torténet 1998-ban, a Grand Theft
Auto lll-ban mar megismert Liberty City nevi varosban fog jatszédni.

A rampage-ek, az ugratok, a rejtett csomagok mashol lesznek elszor-
va, Ujra fel kell térképezziik majd az egész varost. A f6hés Tony Cipri-
ani lesz (magyar hangja Michael Madsen), rajta kivil is még sok isme-
réssel futunk Gssze, tobbek kozott Luigi, Salvatore, Misty is feltlinik
majd. A jatékba bekerll szinte minden Vice City-ben és San Andreas-
ban bevezetett jitas, egyediil a repiilék, és helikopterek vezetése ma-
rad ki sajnos. A harcrendszer allitlag a San Andreas-ban megismert-
nél is fejlettebb lesz. Az atvezet6k és a kildetések rovidebbek lesznek
a megszokottnal, a jatékidé nagyjabol megegyezik a Vice City-ével.

A mar megszokott radiéadok mellett a memory stick-re masolt zenéin-
ket is hallgathatjuk majd. Ha hihetiink az igéreteknek, mar csak néha-
nyat kell aludnunk, és a metrén, villamoson, és akar a WC-n ulve is el-
merilhetiink a GTA vilagaban.




<<< A NINTENDO DS UJABB SIKERE-
KET KONYVELHETETT EL, A NI
TENDOGS Civil JATEKBOL EGY HET
ALATT 250.000 PELDANYT ADTAK
EL AMERIKABAN. >>

5> MIKOR AZ E HAVI GAMEBOY-0S KITEKINTO TEMAJAT FESZE-
GETTEM, NEM VOLT KETSEGES, HOGY EGY UJABB SIKERVARO- ;

MANYOS PRODUKCIOT VALASSZAK - MEGPEDIG A TREASURE BU- S =
VvOS CILINDEREBGL, AHONNET A GUNSTAR SUPER HEROES KA- . 1 VS

CSINTOTT RAM.

Sokak szerint a Treasure egyedi csapatnak sza-
mit a videojaték térténelem 2D-s szegletében.
A hangulatos, egyedi és szépen kivitelezett j
kairél ismert, tapasztalt rokakbol allé formacio

legutébbi SEGA fuzidjaval sem I6tt mellé, mikor
az Astro Boy: Omega Factor elkészitése mellett
déntottek. A hagyomanyos képi elemekre éptil6,

olyan dolgokkal gyonyorkodtette a jatékosokat,
mint a kiélezett, mindvégig tartalmas jatékmenet
és a vizualis gyonyoriiségek fuzidja, ami mindig

is egyet jelentett a cég markanevével. Valoszi-
nileg ebben szerepet jatszott az a tény is, hogy
rendkiviil sok hasonlésag volt felfedezhet6 a
csapat mara mar klasszikusnak mondhaté Sega
Genesisre (nalunk Megadrive) késziilt 1993-as
Gunstar Heroes-zal, ami a cég legsikeresebb
16bit-es jatéka cimet birtokolta anno.

Mivel direkt folytatasrol van szd, ezért nem csak
torténetileg, hanem jatékmenetileg is hasonlo
vonasokkal rendelkezik a program - akarcsak
elédje. A Gunstar Super Heroes (GSH) kozvetle-
nll az eredeti sztori utan jatszodik, amikoris a
szuperhds dud sikeresen megmentette a foldet
a gonosz Pusztit6tol. A holdon tortént hésies
csatat kdvetéen (mikor a gonoszt egy robbanas
letaszitotta a bolygérdl) a fold koriil cirkalé égi-
test négy részre szakadt. Ahogy telt-mdlt az id6,
a csata feledésbe mertilt és a féldlakok lassan,
de biztosan kolonizalni kezdték a szétszakadt
golyébis darabjait. A bekdszoné, nyugodt arany-
kor azonban nem sokaig tartott: egy gonosz bi-
rodalom szolgainak készénhetéen egy 6todik
hold is késziilt, amelynek egyetlen célja, hogy
elokészitse, és segitse a Pusztité végsé eljdv
telét - a kulcsot a terveikhez pedig egy nemrégi-
ben felfedezett 6si ereklye, a Megalith jelenti.

A gonosz elérenyomulasa nem megallithatatlan,
koszonhetéen az elit békefenntarté egységnek a
3YE személyében, akik valéjaban az els6é nagy

csataban gy6zedelmeskedé Gunstar Super
Heroes fed6név alatt ténykednek. A jatékban is-
mételten az & bériikbe bujva kell rendet tenni a
kaoszban és véglegesen felszamolni a Pusztité
megmaradt csatlésait.

A GSH felépitése nagyban hasonlé az eredeti
GH-hoz: minden holdat be kell jarnod és 6ssze
kell szedned minden fellelhet6 gyémantot, ame-
lyek segitségedre lesznek a gonosz terv megal-
litasaban. Elsé helyszin a fold: ha itt teljesitesz,
lehet6séged lesz kivalasztani, melyik holdtére-
déken szeretnél tovabbgydijtogetni. Minden boly-
g6 tovabbi palyak sokasagabdl all, és mindegyi-
ken végig kell gyalogolnod, hogy a moon bos-
sokat legy6zve megszerezd az 6sszes gyéman-
tot. Két f6 nyomvonal van a jatékban, amin ha-
ladhatsz: voros és kék - attdl fliggdéen, melyik
szinezetl Gunstar hést valasztod kalandjaid
kezdetén. Mindegyik eltéré sztorival rendelkezik,
igy méas és mas helyszineket is kell bejarnia, mi-
re eljut a végsé ellenfélig. A palyak egyébkeént
remek otvozetét jelentik a klasszikus és Ujkori
megoldasoknak. A hangulat fokozott fenntarta-
saval sok helyen Ujszer(i dolgokkal talalkozol
majd, de a '93-as klasszikusbdl ismert helyszi-
nek is visszakdszonnek olykor.

A jaték mechanizmusa nem sokat valtozott: a
GSH az egyszer( run'n gun (rohanj és szedj le
mindent) nyomvonalain halad néhany azt flisze-
rez6 extraval, mint pl. repkedéds, vagy jarmivet
iranyito fejezetek.

Az iranyitas sem esett at forradalmi jitasokon:
maradtak a j6l bevalt médszernél, miszerint a D
paddal mozoghatsz, az A-val ugorhatsz, a B-vel
pedig tdmadhatsz. Tébbféle tamadasi forma lé-
tezik, ezeket a B gomb lenyomasaval hozhatod
elé. Pl. ha gyorsan nyomkodod, kétkezi harcot
vivhatsz, de ha hosszasan ratenyerelsz, akkor
héséd mar a golydszéréjaval tesz rendet az el-
len kozott. Ha a megfelel6 iranyokat gombnyo-

masokkal kombinalod,
specialis tamadasokat is
bevihetsz, mint pl. az
Uppercut, vagy a
Powerslide, amik leg-
f6képp a nagy ereji (A
tamadasok ellen le- \
hetnek hatasosak. <
Mint ahogy emlitettem, vizualis tekintetben nincs

a programnak szégyenkeznivaléja, sok hason-

sz6ri GBA-s programot utasit latvanyvilagaban

maga mogé. A Treasure mindig is élen jart az

er6forrasok kihasznalasaban, igy nem meglepd,

hogy egy ilyen jatéknal is folyamatos marad az

akcio, sehol egy szaggatas vagy belassulas.

A hanghatasok kellemesek, habar néhany rob-

banas és effekt olykor-olykor észrevehetéen

megtori a pergé dallamokat. A Gunstar Super

Heroes valésziniileg az 6sz egyik nagy GBA-s
durranasa lehet, hiszen a fejleszték neve és a

latottak mar eleve garanciat jelentenek a kiva-

16 minéségre. Ha Treasure rajongé vagy, vagy

csak egyszer(en kedvet kaptal egy oldschool

2D-s jatékhoz, a valészinileg multiplayer fea-

ture-rel is érkez6 GSH-t neked talaltak ki.

Gyors és szorakoztato, egyszerii, amde tartal-

mas kihivas, remek jaték. Ebben rejlik a

Treasure titka.

Stinger

Tesztplatform: GBA

Kiadd: Sega

Fejleszté: Treasure

Hivatalos honlap:
www.sega.com/games/
game_temp.php?game=gunstar
Megjelenés: 2005. sz

JATEKOTLET: ml 1 ]
MEGVALOSITAS:
JATEKELMVENY:

OsSszZHATAS:

GBA

A PLATFORMOK
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Sziasztok!

ayon jo az Gjsa
sok lesz még beléle!

hogy jo

Szeretnék X-BOX-ra COllin Mcrae Rally-re
kodokat. Tudom, hogy a régebbi szamotok-
ban leirtatok, de az én X-Box-om nem fo-
gadja el a bonusz és a mester kédot. Mit
tegyek? A Tony Hawk's Underground-ban
nem tudom elérni a Moscow school palyat,
nem taldlom a hazetat.
Ja és még tudnatok segiteni a Midtown
Madness 3-ban egy par kédot beszerezni:
pl. 6sszes auto.
Segitségeteket elére is koszé6nom!

Zoli
Szia!
Nem irtad, melyik Colinra gondolsz, de én gon-

Colin, Tony és a Midtown Madness

doltam egy nagyot és a 2004 kodjait adom meg.
A kodokat az Options-ben, a Code Entry kép-
ernyonél kell betitni.

Bonus: 76538

B csoport méd és autok: 34674

Bonus Code: 34674

Osszes bonusz auté: ZCNGMW

Expert mod: IRZQNT

Mirror palyak: FEQRJV

Osszes palya: HCHSFD

Osszes id6jaas: CLRWTR

Osszes teszt: DMLPOD

Midtown Madness 3 - 6sszes auté:

Az autévalasztd képernydnél tartsd lenyomva a

bal analdg kart, és kdzben nyomd meg ezeket a

gombokat: , R, L,L,L R R R L L RR.
szent

A SEGELYVONAL CiME:

PLAY ZONE - 1325 BUDAPEST, PE: 214.,

vagy
playzone@playzone.hu

PS2 - XB &2
Tisztelt PlayZone!!!

A segitségeteket kérném egy bizonyos ja-
tékban.
A neve: Predator Concrete Jungle. A 11.

i} 1él, a ,,Sink the
akadtam. Nem tudom, hogyan juthatok to-
vabb a kovetkez6 palyakra. Erre a jatékra
keresnék valamilyen megoldast. Vagy vé-

i vagy ilyen cheat
AR MAX kédok nekem nem jok. A juniusi
PlayZone-ban ugyan van egy par cheat
kod, de ezek sajnos nincsenek a segitsé-
gemre. Légy szives segitsetek valamilyen
modon, ha lehet. Ja, PS2-re kellene a segit-
ség. Az ujsag egyébkeént szuper, eddig min-
den szamat megvettem (a DVD-seket is).

it”-nél el-

Segitségeteket elére is koszonom,

Féris Istvan
Kedves Istvan,
A palya Iényege, hogy El Hongo-t, a blin6z6t
kinyird. Nem tudom, hogy pontosan hol akad-
tal el a palyan, ime néhany tampont segitsé-

Predator: Concrete Jungle
glil. El6szor is el kell jutni ahhoz az éplilethez,
ahol az ablakon benézve meglatod EI Hongo-t
és Baby Blew-t. Ezutan a magas épiilettdl nyu-
gatra egy nagy rakas ladanal talalsz egy lukat,
ahova be kell menni. Innen el kell jutni a rakta-
rig, végezni kell mindenkivel, majd vissza kell
menni az alaguton keresztiil. Fel kell ugrani a
kozeli épiilet tetejére, és at kell valtani first per-
son nézetbe, hogy fel tud venni, ahogy a sika-
torban talalhaté ajtéhoz érkez6é né bemondja a
jelszot. Az ajtonal a hangjat jatszd vissza, igy
be tudsz jutni az épiiletbe. Odabenn ki kell
nyirni az ellenfeleket, majd a pulse mine segit-
ségével fel kell robbantani az ott talalhato két
generatort. Ezutan észak felé kell haladni, és
el kell lopakodni a dokk végébe. Innen fel kell
jutni a hajora, fel kell robbantani az egyik kék
Prometheus dobozt. Miutan beindul a lancre-
akcio, 20 masodperced lesz, hogy elhagyd a
hajét. Ezutan mar csak vissza kell menni a pa-
lya elejére, és ki kell nyirni Hongo-t.

Tim Norton

Doom 3

Szevasztok,

Légyszi segitsetek, hogyan lehet a fégo-
noszt a DOOM 3 legvégén kinyirni.

Van valami triikkje,mert mar téltényem
sincs és még mindig kapaszkodnak 0j
szornyek kifele a 1avabdl na és persze
még mindig él az a behemot.
Borzalmasan bosszant,hogy nem tudom
befejezni a jatékot.

Elére is készéném,
Udv, Jénos

Szia!

Jél mondod, a fégonosz legyézésének var
egy trilkkje, aminek végrehajtasaban, ha hi-
szed, ha nem, a folyamatosan elémaszo kis
szornyek fognak segiteni. Ezeket a kisebb
szornyeket 6ld meg, hogy a Soulcube-od fel-
toltédjon, és ezt hasznald a fémonszta ellen,
aki ettél szépen ki fog fekiidni.

Szent

e: Streets of LA

Kedves Play Zone!

A True Crime cimii jatékban beirtam a ko-
dot, de nem tudom pl., hogyan lehet ko-
csival két keréken menni. Meg tudnatok
adni az ilyen (vezetés, bunyé és fegyver)
Triikkoket?

Elére is kdszonettel:
Bucsénszki-Veres Borisz

Hello!

Nem irtad, hogy a koédok milyen platformra
kellenek, reménykedjiink, hogy xboxod van,
mert én ezen tudom a triikkket.

A vezetési, harcolasi és egyéb skillek meg-
szerzéséhez a kévetkez6t kell tenned.

Lépj be a térképbe, és ott a kovetkezbket
Usd be:

Vezetési skillek: /e, jobbra, le, jobbra, A
Harcolasi skillek: 61, le, fél, le, A

Fegyver skillek: jobbra, balra, jobbra, balra, A

Remélem, tudtam segiteni.
szent

[ 801 PLAY ZONE
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»Kedves Segitészolgalat”

i kérem,egy bizonyos GTA
San And nevii jaté i
Egy kiildetést,nem tudok az istenek sem

na persze hogy

melyik ez a kiildetés STOWAWAY. Hiaba
megyek ezerrel a motorral, a repiilé csu-
nyan lehagy. Mit tegyek?

Elére is kdsz
Levente

Hello!
A kiildetés Iényege, hogy a repiilé rampajara
rahajts a kapott motorral.
Persze ez nem annyira egyszerd, hiszen a re-
piilé mozog is és még dobal is téged. Amikor
kozel érsz, vard meg, hogy egy adag dobozt
kiszérjon, amikor ugyanis épp nem szér, akkor
a legegyszer(bb rahajtani, de ekkor még
nincs vége. Meg kell szerezned az ejtéernyét,
ami egy pasasnal van. Old meg, az ejtéernyét
vedd el téle, valts a robbanodszeredre, dobd el,
és ugorj ki a replil6bdl.

szent

Fenti végigjatszasok megrendelhetdk az alabbi
maodon: A postakon kérhet6 ,Belfoldi pénzes-
utalvanyon” fel kell adni a megfelelé 6sszeget
a kiado cimére, az utalvany hatuljan lévé koz-
lemény rovatban pedig fel kell tiintetni a meg-
rendelt végigjatszasok sorszamat és nevét.

A kiado6 a végigjatszasokat nyomtatott for-
maban juttatja el a megrendeloknek a pénzi-
gyi teljesités utan.

Afenti 6sszegek az Afa-t és a postakéltséget
tartalmazzak.

A postautalvanyokat a kévetkezé cimre kell
kiildeni:
PLAY ZONE, 1325 Budapest, Pf.: 214

A szolgaltatasrol bévebben a 369-2779-es
telefonszamon lehet érdeklédni.

m 043
m 045
m 269
m 046
m 197

600 Ft 173
800 Ft P11

Jelmagyarézat: P: PC, 2: PS2, X: Xbox, G: Gamecube, A: Gameboy.

atd itt: www.

Advance. A jatékok neve utan: TT: Tippek-rilkkok, GU: Guide.

Rendelhetd végigjatszasok

A teljes lista rr

hu
P2X,G 500 Ft
P2X.G | 600 Ft
P.2,X |600Ft
PX |600Ft
P2 [300Ft
P2X 400 Ft
P2X | 600 Ft
P2X |600Ft
2 [600Ft
G [300Ft
2X | 600Ft
PX 600 FL
PX  |400Ft
2 |e00Ft
P2X | 500 Ft
A 200 Ft
P2X.G |600Ft
2XG |600Ft
P2X | 600 Ft
P2X | 400 Ft
PX | 600Ft
PX 300 Ft
| 2.x.6 |e00Ft
P2 |500Ft
P, 2, X, G| 300 Ft
P2XG |600Ft
P2X.G |600 Ft
2X [600Ft
300 Ft
P2, X [300Ft
2 |e00Ft
P2X,G |500Ft
X |600Ft
2,X,G |300Ft
PX |600Ft

PLAY ZONE [ 811
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DSABB JATEKVIEGJELENESEK A IV. NEGYEDEVBEN

WWE SmackDown! Vs. RAW 2006 Shadow the Hedgehog

] 5, november 4. > november 11. 05 T

Platformok: PS2 - XB /
AResident Evil 4

" Platformok: PS2 - XB :Plaﬁormok: PS2 - XB
The Matrix: Path of Neo n Jak X: Combat Racing

Platformok: PS2 - XB
Call of Duty 2: Big Red One

|Platformok: PS2 - XB

Star Wars: Battl; all

Platformok: PS2 - XB Platformok: PS2 - XB
i Shrek Superslam |Crime Lif Gang Wars
| Platformok: PS2 - XB

Fear & Respect

TUTI DVD-S PLAYZONE LEI ELYEK
Dombovar, Hunyadi tér 15. City Press 11l. SUBA Rakoczi u. 36.

Vidéken:

Budadrs, Auchan City Press

Miskolc, Szinvapark (Bajcsy Zs. 2-4.) Székesfehérvar, Auchan City Press Budakalasz, Cora XXII. Campona City Press
Nagykanizsa, Kanizsa Plaza Szombathely, F6 tér 16. City Press Fot, Cora V. Ferenciek tere aluljaré Relay
Kaposvar, Kaposvar Plaza Veszprém, Kossuth L. u. 1. City Press Szazhalombatta, Piac tér 1l Arpad hid metr6 aluljaré Relay
Szolnok, Szolnok Plaza Tatabanya, F6 tér 20. City Press Pécs, Jokai u. (Nagypostanal) 1.Déli Pu. metr6 aluljaré Relay
Plaza Pet6fi S.u. City Press Békéscsaba, Andrassy it 22. XIII. Nyugati metr6 aluljaré Relay
Debrecen, Debrecen Plaza Eger, Széchenyi u. 20. City Press Budapesten: IV. Ujpest Kozpont metro aluljaro Relay
Debrecen, Cora City Press Dunatjvaros, Uzlethaz City Press IX. Boraros tér metr6 aluljaré Relay XV. Pélus Center Tesconal City Press
Nyiregyhaza, Szegfii Plaza Gy, Palffy u. 2. City Press VII. Blaha L. tér metr6 aluljaré Relay X. Kébanya-Kispest metré aluljaré Relay
Szeged, Cora City Press Salgotarjan, Erzsébet tér 5. City Press IX. Népliget metro aluljaro Relay XIV. Ors Vezér tér Arkad aluljaré Relay
MEGFEJTESEK - PLAY ZONE 2005/5
1. A nyeré6 10 7. Hany iranyithaté szereplé lesz a Without 3. Feladat csomag
p Warning cimi Capcom jatékban? (6) [CTeeBMFICI Al [<[Z[R[C[PIFICIAIN[Y]Z
1. Ki a fészerepl6je a Death by Degrees ci- 8. Mit jelent a Bully sz6? (Zsarnokoskodo) A R e K
m jatéknak? (Nina Williams) 9. Ki rendezte a Batman Begins cim(i mozifil- [Flz c o [RMo[o[R[u[T[RIU[D[A[A[I]T
< 5 % ) i mEE - B - BE0NENE0EEEE
2. Mi volt az Onimusha 3 alcime? (Demon met? (Christopher Nolan) . - oEE c A - EBONEEB
Siege) 10. Mely képregényforgalmazé céghez kot- mislo R 3 o PRz (N[ X PIL]K
I % 2 het6 a Fantastic 4? (Marvel) [ &8t ] AL G B A ) A A I N e AR
3. Mely okori gorog Istenséget kell legy6z- HEH - H BB DDIUEDREHEE
niink a God of War legvégén? (Hadész 2 B e o o e
i ) g'Ag ( 4 ) 2. Képtelen feladat [v[a]- R coRoloiojolalrlvir RN x|~
4. Melyik varosban jatszodik a Half-Life 2? EEE s B+ 0B > HEEOHE « E
i DEENE © B R R
(City 17) Enthusia Racing HEEE " BOEDONEEEEEE : ©
5. Mely hires jatékfejlesztéhoz kéthet6 a i OFLD o EITiMIR]ZILTY Rogh
e e Gran Turismo 4 IEENE - INEEEMEEEENE -
Psychonauts cimti jaték? (Tim Schafer) Juiced HEEND E[N[U[N[N[mM[ 1 [M[Z[N][E[B B
a : Sy T L IDEEN - DHERENEOEBENE ' B
6. A Midway mely varosban székel6 csapata Midnight Club 3 Dub Edition TV EER PP EEE P s e
fejlesztette az Area 51-et? (Austin) SCAR AEHENODNEDEGEEONEHA B

[82]1 PLAY ZONE




s--- LETUNT KOROK NAGYRAVAGYO KOLOSSZUSA, TERJ
MAGADHOZ. - HANGZOTT EL A VEN, RESZKETS REZBORU
SAMAN SZAJABOL, MIK&GZBEN PIPAFUVEL SZiVTA BE AZ
ELET NAGY IGAZSAGAINAK HITT KABULT VILAGOT. A VA-
RAZSIGEK MORNMOLASA FOLYTAN ROVIDESEN OLYAN CSO-
DA TORTENT, AMIT VIEG AZ OREG SEM HITT IGAZAN A LELKE
MELYEN. FENYCSOVA SUHANT EL AZ EGEN, ES A PREY CSIL-
LAGA ISMETELTEN RAGYOGNI KEZDETT A BARLANGFALRA
MAZOLT TORTENELMI PILLANATOK MEGOROKITETT KEPEI
KOZOTT...

Bizony rég volt mar, mikor utoljara hallatott
magardél a 3DRealms korai lidvoskéje, a sokak
altal vart akciojaték, a Prey. Azt hiszem nem
meglepd, hogy amikor a PC-s Dungeon
Keeper cslszaséara vagy a Duke Nukem
4Ever kalvariajara gondolok, gondolat-
ban a Prey-t is melléjiik tarsitom har-
madiknak. Amiért a parhuzamot von-
tam a fentebbi produktumok k&zott,
az a fejlesztési id6 és a sorozatos
csUsztatasok mennyisége.

A 3DRealms Alien hentel6s, dimenziok
kozotti vilagok harca néhany évvel ez-
elétt tint el a slillyesztében. Akkor leg-
inkabb financialis okokra hivatkozva
rantottak ki a talajt a mar majdnem
bétastatuszban leledzé, kalandos
utat bejart PC-s akciojaték alol.

A CNN idén aprilis elején azonban
pletyka szinten elhintette, hogy az
idei E3-on nagy meglepetésre
szamithatunk a 3DRealms szinfa-
lak mogott, mégpedig a felta-
masztott Prey személyében, ami
ismét PC-s, mindamellett X360-
as valtozatban is megérvendezteti
a hitliket vesztett rajongokat.

A hir hallatdn gombamad sza-
porodni kezdtek az internetes
fan-oldalak, és alapos okunk van
feltételezni, hogy felépiiltek a jaték
elsé szentélyei is - kdszonhetéen a
valés E3-as video prezentacioknak
és hivatalos press anyagoknak.

A felallas némiképp valtozott a multbé-
lihez képest: 3D-ék egy kiilsés fej-
lesztécsapatot, név szerint a

Rune-t is jegyz6 Human Head Studios-t biztak
meg a program elékészitésével. A sracok ka-
pasbol igent mondtak a felkérésre és az akkor
létezé legfrissebb, legerésebb grafikus motort,
a Doom 3 engine-t licenszelték a fejlesztés-
hez, amelynek sokkolo latvanyvilagat, gyonyo-
, ri fény-arnyek effektjeit és egyéb technikai
bravurjait hivjak segitségiil a halottaibol fel-
tamado Prey vilaghoz. Természetesen a
jaték alapjaul szolgalo, cseppet sem
hétkdznapi torténet is rancfelvarra-
son esett at, amelynek hése Ujsze-
ré mivoltaban egyébként a Joseph
Campbell-féle ,The Hero's Jour-
ney’-ban olvasottakra hajaz leg-
inkabb. Megjegyzendd, hogy a

) hétkéznapinak hitt, valdjaban

| héssé éré karaktermodellt Geor-
ge Lucas is alkalmazta, mikor

| Luke Skywalkerjét a forgato-
konyvre és celluloidszalagokra
almodta.

A torténet (amely autentikus
» Cherokee indian mitolégia

o alaplan irodott) sotét fantasy-

' szerelmmel, és onfelaldozassal at-
f' sz6tt matéria: Tommy, az indian ésla-
| kos (ex-tengerészgyalogos) az

- Oklahoma-beli Tahlequah indian
rezervatumban tengeti életét
kedvesével, mikor csaladjat
egy idegen bolygoérdl érkezd
organizmus szippantja maga-
| ba (!). A gigantikus méretek-

| kel rendelkezé bolygokozi lét-
| forma varosokat és rhajokat

kebelez be. Atformalja és veszélyessé teszi
azokat, és egy Ujszerli genezis-masszava ala-
kitva ontja a vilagra. Az tjonnan teremtett uni-
verzum szintiszta veszély és kaland: a megol-
das és a kijutas kulcsat (és természetesen a
kedvest) keresve kell Tommy-nak helytalinia
az ismeretlenben.

A kilénb6z6, kérnyezetiikben teljesen eltéré
vilagokat portalkapuk kétik 6ssze. Valtozik a
légkor, a légnyomas, az €16 fléra, a gravitacio,
amely folyamatos koérliltekintést igényel, mind-
amellett szamos kaland és logikai feladvany-
nak nyuijt tokéletes helyszint.

A kornyezet lélegzik és él: a bio-mechanikus
teremtmények és idegen fajok felhozatala, va-
lamint a néhol futurisztikus, mashol idegen
bolygok felszinére emlékeztetd vilag folyama-
tos veszélyt jelent a féhésre, aki specialis ké-
pességeit kihasznalva (ugymint a lélekvandor-
las, falon atjaras, és az indian spiritualis ener-
giak ismerdje) egyedi fegyverarzenaljaval sze-
di halomra a vilagunkra toré teremtményeket.
Az FPS kategoriaba sorolhaté akcidjaték spiri-
tualis oldala olyan feature-kat vonultat fel, mint
a testet elhagyo |élek iranyitasanak lehet6sé-
ge, amivel a fizikalis forma hatranyait lekiizdve
olyan helyekre is eljuthat a jatékos, ahova
egyébként nem. Az Spirit Walkra keresztelt el-
jarasban magikus képességek (erémezok, tiz-
dobalas, stb.) is hasznalhatéak majd, amik
ugyanugy a segitsegre lesznek a kalandok so-
ran, mint Talon, Tommy gyermekkori baratja-
nak szelleme. Talon képes lesz az idegen
nyelven irédott szovegeket és irasokat lefordit-
va, a vilagrol, a feladvanyokrol és ellenfelekrél
informaciokat szolgaltatni, igy segitve hésiin-
ket (a'la Fairy pl. a Zelda epizddokban) a 15-
20 oranyira riago kaland teljesitésében

Minden bizonnyal tébbjatékos hancurozasra is
szamithatunk (Xboxon vaskos Live! Tamoga-
tassal) mar csak a stilusjegy miatt is, ami telje-
sebbé teheti a PC-re idén, Xbox-ra valamikor
2006-ban érkezé produktumot. Ha a Prey be-
valtja a hozza fliz6tt, mellesleg j6 néhany éve
abrandként dédelgetett reményeinket, igazi si-
kerjaték valhat beldle.

Stinger
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Kiadé:

Namco America
Fejleszt6:

Namco America
Hivatalos honlap:

framecity.namco-ch.net

Megjelenés:
2005. tél

4+

Tartalmas szérakozast igér, futu-
risztikus GTA klén

A jellemzék legtébbje mar mas al-
kotésokban is feltlint, &nmagéban
a vizudlis bravir kevés lesz az td-
vosséghez

Az idei Electronic Entertainment Expo6rél nem
talzas azt allitani, hogy egy az egyben a
vetkez6 generaciorol szolt. A Microsoft driasi
gépezete 6t0s fokozatba kapcsolt, és eget s
féldet megmozgatott annak érdekében, hogy

M

PLAY ZONE

EGY UJABB GTA KLAN, AMELY AZONBAN MAR A
KOVETKEZS GENERACIAS KONZOLOKON PROBAL HADITANI.

a generaciovaltas siirgetését el6idéz6 konzol-
jukkal elkapraztassak a kozonséget. A transz-
parens reklamtablak buszkén hirdették az
Xbox 360-al lepaktald keleti (és

legféképp nyugati) fejlesztéket,

ahol tébbek kézott a Namco

Hometek Inc. Felirat is visszamo-

solygott a show latogatoira.

Hosszu sorok kigyéztak a cselesen
PowerMac G5-6soket elrejté Utvesztok-
ben: mindenki a Microsoft sajtokonferen-

ciajara igyekezett, ahol lerantjak a leplet az
Uj jovevényrdl és (a mai napig nem végle-
ges) technikai specifikaciéirél. Mit tehet a ke-
let-k6zép eurdpai zsurnaliszta: kattintgat,
fotoz, érdeklédik, gydjt, hogy a valtoza-
tos masszat a nyajas olvaso elé tar-
| hassa. Hoslink szeme hirtelen elkere-
[ kedik, hiszen Ujabb meglepé villodzas
szivja ki szemeibél a megmaradt
erét: az els6 keleti fejlesztés, ami
friss nyugati technolégiai megol-
dasokat alkalmaz! A megtisztelte-
tés a Namco Hometek Inc.-et és
az 6 Frame City Killerjét éri.
Ez az els6 olyan japan érintette
(azért csak érintette, mert az
\ FCK a Namco America babas-
kodéasa alatt késziil) fejlesz-
| tés, ami az Epic bamulatos
Unreal 3.0-as grafikai motorjat
hasznalja majd.

A Frame City Killer mar a kialli-
ason is er6s Blade Runner PR
{/ kornyezetet kapott - legalabbis a
I/ hirdet6tablak és szinfalak errél
§/ arulkodtak. Lazan 6Itozott, olto-
{ ny0s, napszemiiveges, borostas
arc, aki az apokaliptikus jovékép-
|/ ben leledz6 Frame City-ben szedi
[/ halomra a gengsztereket és az alvi-
i |agi szervezeteket. A villédzé vide-
:fr 6kbol és a mai napig nyilvanossagra
|| keriilt press anyagokbol egyértelmdi
» ’ en kiderdl, hogy kékemény GTA klont
> | kapunk majd - csak mindezt Xbox
360-as kontosben talalva.
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Igazabdl aki innovaciora szamitott, az most alklildetés teljesitéséhez. A napszakok kiil6- Ahogy a jatékos szép lassan kiépiti maganak
csaldédni fog (azt meghagyja a Nintendo a nos figyelmet kapnak a kalandok soran, a Khanhoz vezeté utvonalat, varatlan fordula-
népnek:: ez valéjaban nem mas, mint egy ugyanis éjszaka teljesen mas dolgokat lehet tok is érhetik majd - ilyen pl. a boss szintén

2047-ben jatszédd azsiai San Andreas azzal
a kulénbséggel, hogy a gonosz alvilagi szer-
vezetet nem kiépiteni, hanem elpusztitani
kell. A f6hés egy Crow fedénevdi, tipikusan
Max Payne stilusjegyeket magan hordozé li-
beralis gondolkodasu figura, aki a nemes
egyszer(iséggel csak Khannak nevezett elbo-
rult elméjd, sérdlt lelkd alvilagi boss elpuszti-
tasara adta az életét. Tipikusan maganyos,
ugyanakkor furfangos arc, aki a vibralo, ne-
onfényekkel telitett, korrupciotél szenvedé
varoska utcain és nyomvonalain haladva me-
netel elére a semmivel felfegyverkezve. Ha-
bar az E3-on csak pre-renderelt vide6 és
6sszemontirozott Gameplay villanasok telitet-
te mozgoképekbdl értesiilhettiink, mi is for-
tyog a Namco boszorkanykonyhajaban, Lin
Leng, a cég marketing managerének sz6-
foszlanyaibol kideriil egy-két aprosag.

A narkotikumokkal és biin6zéssel fog-
lalatoskodé Khan fiibe harapasaig ren-
geteg aprésagot kell majd véghezvin-
ni a jatékban. Be kell épiilni szo-
rakozo helyekre, kialakitani
barati kapcsolatot a helyi jo
és rosszfilikkal, elkotni par
kocsit, részt venni autostil-
dozésben, fizikai kondici-
onk javitasaban, korrupt
renddrok és

m Uraim, itt tilos a videsfelvétel, kérem tévozzanak...

s\ mlvelni az utcakon (pl. van, akit biin6z6 csaladjanak felbukkanasa, akiknél
csak bizonyos id6- megint csak puhatol6zni, illetve kémkedni kell
pontokban lehet - bennik és az 6 uzleteikben rejlik majd a to-
megfigyel- vabbjutas kulcsa.

ni, vagy el-

felséveze- ¥ tenni lab alol), ba- Az 6sszecsapasok nem csak I6fegyverekkel,
6k likvi- A okban, szérakozohe- hanem kézzel, autoval, és egyéb ,gyilkolas-
dalasa- <8 "Iyeken, vagy szigoruan 6rzott terd- ra alkalmas” eszkdzzel is véghezvihetéek
ban, leteken, mint nappal. Példa: fiilest lesznek. Lehajithatunk valakit pl. egy felh6-
bandahabortkban, kémkedés-

.\ kapunk, hogy XY a Z helyen T karcol6 tetejérél, ledobhatjuk egy liftaknaba,
dépontban titkos ligyleteken ma- .

chinal. Nincs mas dolgunk, mint

, valahogy eltélteni a napot (sze-
rencsejatékkal, a fizikai erénlét

| edzésével, kavéiszogatassal,

\5‘ esetleg megfigyeléssel, stb.),

|~ hogy aztan este fitten és er6tél
duzzadva késziljiink fel az eset-
. leges incidensre. Ezek a ténye-

| z6k fontos szerephez jutnak a ka-
| rakter fejl6dése soran, hiszen
minden feladatot nem lehet majd
\aka’rmilyen jellemzokkel sikere-

® sen teljesiteni.

ben, megfigyelésben és még .
sok mas finomsagban. Hésiink
nem csak és kizarolag a run'n gun
modszerrel érvényesitheti az aka-
ratat - szamtalan ut létezik majd
az egyes feladatok elvégzésére,
hiszen pl. a lefizetés, de a lopa-
kodas is kifizet6d6 lehet egy-egy
alkalommal. Gyakran sziikség
lesz Crow specialis képességeire
(merthogy azokkal is rendelkezik),
hogy neszteleniil, rezzenéstelen
arccal teritse le 6ket, vagy sze-
rezzen informaciot egy-egy

vagy el is Uthetjiik, ha pl. egy éjszakai bar
ajtajan kisétalva elindul embereivel a sotét
éjszakaba.

A jaték latvanyvilagara talan a pazar jelzé
szolgal a legjobban: a varosrol sit a korrupt-
séag, a realizmus sci-fi vonasokkal kevered6
képei ala tokéletesen passzolnak az Unreal
motor ,ficsor’-jei.

Az NPC karakterek nagyon nagy szamban
vannak jelen, az omladozé falak és tivegpalo-
tak keveredése, a mocsok és a hulladék az
utcakon, a megcsillané fény a jarmiveken, az
égbe magasodo éplletek kozotti kis utcakba
beszlirédé fény abszolut negativ jovébeli ké-
pet fest. Bar a motor maga is még csak béta-
statuszban leledzik és a program is eléreha-
ladott allapotaban volt a kiallitaskor, nagyon
latszik rajta, hogy generaciovaltasra késziil a
jatékipar. A Frame City Killer eiméletileg az
Xbox 360 nyitocimek kozé tartozik, s mivel a
konzol pontos megjelenése is kérdéses, a
Namco Hometek fejleszt6i masokhoz hason-
I6an tartjak magukat a ,valamikor idén év vé-
gére” eldiranyzott megjelenéshez.

Stinger




ikus B kategérias zombi-

Meglehetdsen sok idé telt el azota, hogy az
angliai Blitz Games elkévette az Xbox tulajdo-

nosok talan mai napig legkelendébb parti jaté-
kat, a Fuzion Frenzy-t. Az Gjgeneracios fejlesz-
tés témaja azonban homlokegyenest ellenkezik
a Resident Evil) is, de hogy egyedi legyen a
dolog, a hattértorténet azért sajat er6lkédésbol
all 6ssze.

Tortént ugyanis, hogy a zsarnoki kapitalista
szervezet irdnyitotta varoskaban négy aktivista
halalt megvet6 batorsaggal bejut a cég titkos
kutatasi részlegébe, ahol ténykedésiik eredmé-
nyeként kisérleti vakcinakkal fert6z6dnek meg.
A genetikai deformaciok kovetkeztében orak
alatt zombikka valtoznak, de érdekes médon
koziillik az egyik hihetetlenil erés és meglehe-

A ZDMEIS-HENTELDS PROGRANMOK RENESZANSZUKAT
ELIK MANAPSAG, iME EGY UJABB VERSENYZ0...

tésen intelligens éléhalotta mutalodik. A megle-
p6 oximoron ellenére képes lesz Urra lenni az
alapvetd életfolyamatokon és erejének, vala-
mint sajat gondolatainak eredményeképp veze-
t6 szerepet tolt be fellilkerekedvén a tobbieken.
A laborbdl kitéré zombik ellepik a varost és a
lakossagot megfertézve felveszik a harcot a
zsarnoki, gonosz szervezettel

A varosra szabaduld pusztulas és kaosz elho-
zatala a f6hés, nevezett Enslaver feladata.
A vizualis gyonyorokkel megaldott vilag, az in-

a fentebb megnevezett produktummal, ugyanis
a klasszikusan visszatéré videojaték-motivu-
mok oszlopos tagjait, a zombikat helyezi eléter-
be, méghozza eddig szokatlan aspektusbol.

A 2007-es megjelenéssel szamol6 csapat
Possession cimii alkotasaban egy ,zombive-
zér" rothado testébe bujva riogathatjuk az ar-
tatlan civil lakossagot. Téve mindezt egy GTA-
szer(, 48 km2-es kiterjedésti él6 varoskaban,
ahol a f6 feladat’a halal genezisébe taszitani
mindent, ami csak él és mozog.

A sulyos mondatok leirva és kimondva is eny-
hén szélva furcsak és viccesek, de ha a szinfa-
lak mégé kukkantunk, régvest kideril, hogy
egy taktikai elemekkel atszétt akcidorientalt ja-
tékkal van dolgunk. A készit6ket olyan B-kate-
gorias klasszikus zombifilmek inspiraltak, mint
a Dawn of the Dead, vagy Evil Dead cim(
orokérveény( alkotasok - mindent, ami egyko-
ron a celluloidszalagokon helyet kapott, most
visszakdszon videojaték formajaban. Sok vo-
nast fedezhet majd fel a nyajas olvasé napjaink
mozis produktumaival (28 nappal késébb, vagy




Mivel a Possessiont féleg a klasszikus zomb-
ifilmek inspiraltak, ezért nem csak a csapat-
munkat, hanem a félelmet is at kell valahogy
hozni a tébbjatékos moédokba. Erre szolgal-
nak pl. a kiilénb6z6 virusok, amik a zombik
kozott terjednek. Multiplayer berkekben a ja-
tékos iranyitotta formedvények hajlamosak a
fertézésre, és ha kiderll egy karakterrél,
hogy viruzgazda, a terjedés veszélyét felis-
merve rogvest el akarjak majd pusztitani 6t a
tobbiek. Célszer( tehat 6vakodni ezekt6l a
fortelmekt6l még akkor is, ha néhany csapat-
tag rendelkezik ellenszérummal az adott
zombibajra, mert a hideg acélgolyonal nincs
hatasosabb az ilyen bajok ellen. A virusok al-
kalmazasaval tehat igy-vagy ugy, de mégis
sikertilt valami talélészer(t csempészni a
multiplayer hadakozasba, hiszen a megfo-
gyatkozott életerd, a véges utanpotlasi kész-
letek és a virusok terjedése bels6 harcokat is
szithat a zombihordak iranyitoi kozott, amely-
re online multiplayer berkekben eddig nem
nagyon volt példa.

novativ jatékmenet és a kirivo latvany biztosan
meghozza a jatékos kedvét az akcidkhoz, igy
parancsnoki feladatait ellatva bészen oszto-
gathatja majd a végitéletet a halandé embe-
reknek.

Az egyik legfontosabb tényez6, hogy a
Possession rendkiviil jol 6tvozi a taktikai jaté-
kok korlilményes iranyitasi mozzanatait és az
akciojatékok porgds jatékmenetét is.

A kontroller bal trigger gombjat lenyomva dina-
mikusan nagyobbodé kijel6lé sugarat hataroz-
hat meg a jatékos, amely piros szinnel jelenik
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meg a képernyén. Minél tovabb tartja nyomva,
annal nagyobb teriiletet von be - az ott tartoz-
kodo zombik pedig csapatba verédnek fogjak

varni a D-paddal kiadhato parancsokat. Ezzel a

mozzanattal kénnyen és egyszerien jelolhe-
tiink ki egyetlen, de akar egy, vagy tébb csa-
patnyi él6halottat is és vezényelhetjlik a ne-
kiink tetszé iranyba. A digitalis kar négy irany-
gombja négy kiilbnb6zé parancsot takar majd
(kovetés, mutalodas, tamadas vagy egy terilet
6rzése), amelyeket a kijelolést kdvetéen adha-
tunk meg hiiséges kovetdinknek. A bért lehtz-
va ez bizony nem mas, mint egy atlagos takti-
kai elemekkel fliszerezett akciojaték, de semmi

esetre sem survivor-horror. Tulélni ugyanis
nem nekiink, hanem ellenfeleinknek kell a dol-
got, am hogy ne legyen konnyti dolguk, zombik
szazait vezényelhetjik majd elleniik.

A Blitz Games az E3-on is megerésitette, hogy
szamtalan ellenféltipus lesz a jatékban, amely-
bél fakaddan a zombik is valtozatosak lesznek.
Példaul nem mindegy, hogy a kiszemelt célpont
milyen fizikai erénlét vagy képességl - telje-
sen mas éléhalott fejlédik egy civil lakosbol,
mint egy SWAT kommanddsbol. Jelenleg otféle
fajtardl szol a fama, melyek koziil mindegyik tel-
jesen eltéré képességekkel rendelkezik.

A Shambler a tipikusan Ggyetlen és esetlen faj-
tat képviseli, ami annyiszor visszakszoént mar
a mozivasznakrol és a Resident Evil tipusu ja-
tékokbdl is. Egyetlen dolog érdekli, mégpedig
az evés, és ennek megszerzése. Konny( lesz
leteriteni 6ket, igazan veszélyesnek csak nagy
falkakban tekintheték, am kiilonleges képessé-
glik, hogy a felfegyverzett ellenfeleket zombiva
valtoztatva 6roklik azok harci képességeit - és
igy az Enslavert védve, él6 védéfalla verédve
FPS nézetben akar fel is hasznalhatjuk 6ket

A Runner tipus igazi modern zombi: gyors, at-
létikus és rendkivil rémité randasag. Barhova
felkapaszkodik, és felkuszik, hogy elkaphassa
a prédajat. Negativuma, hogy tulsagosan buta
a fegyverhordozashoz, am a Shambler cso-
porttal vegyitve igazi vadaszfalkat hozhatunk
majd létre beldlik.

A harmadik faj Bloater névre hallgat és nem
mas, mint a rothado test altal kibocsatott gaz
telitette szérnyeteg. Ha megfelel6 pozicioba ér,
hajlamos felrobbantani, ezaltal szétszorni 6n-
magat - igy megfertézve a koriiltte levé teremt-
ményeket. Nagy tdomegben kivalo pusztitast

végezhetiink majd vele, igy tavolrél nézve
taktikai kulcsszerepet szantak neki.

Eddig harom tipusrol esett sz6 - az utolso ket-
t6 amolyan specifikus faj, kozllik az egyik
Shredder névre hallgat. A Shredderek igazi
szupergyilkologépek - ha jelzokkel szeretnénk
illetni 6ket, a Zombi specialis egységnek hiv-
hatnank 6ket. Rendelkeznek egy un. Vision
moddal is, amelyet hasznalva mar tavolrol fel-
ismerik az ellenfél tipusat és fegyverzetét. Hat-
ranyuk talan az, hogy rendkiviil sériilékenyek,
ezért nem kozelharcra tervezettek.

A készitok az 6todik fajt jelolték meg ural-
kodé tipusnak: a Monster kategoériaba tar-

tozé példanyok akar harom méter magasak is
lehetnek. A halott hus és a genetikai mutacio
mintapéldanyai, akik emberfeletti erével birnak,
igy nem gond nekik pl. egy autébusz hajigala-
sa sem. Hatranyuk, hogy elpusztulnak a spo-
ras (pl. bloater) fertézésektdl, igy hasznalatuk-
hoz kortiltekinté és alapos megfontolasok
sziikségeltetnek majd.

A palyak alapvetéen egyszeriiek lesznek, csak
az ellenfelek ereje valik egyre szivosabba.

A véros nem csak egy poligonokbdl és textura
falakbdl allo pixelhalmaz lesz: rendelkezik csa-
tornahalozattal, vizi, elektromos és pl. rendér-

ségi kommunikacios rendszerrel is, amiket
nem egyszer kell majd felhasznalnunk a célja-
ink szentesitéséhez.
Hivhatunk majd pl. segitséget telefonon,
hogy aztan a kiérkez6 rendéroket megfertz-
ve bejuthassunk a rendérkapitanysagra, vagy
felrobbanthatunk egy lizemanyag szallito ka-
miont, hogy pusztitast végezziink az egyik
éplletben, ezaltal kijelolve az alternativ utvo-
nalat a minket kdveté hoérgd éléhalott csorda-
nak. Az ellenfelek mindekdzben folya-
matosan erésddnek - mig pl. a tor-
_ténet elején csupan jarér rend-
6rokkel kell felvenni a harcot,
| addig annak elérehaladtaval
mar a nemzeti garda, és speci-
alis foldi-légi egységek is
megnehezitik a kildeté-
sek teljesitését,

\ Konkluzio: a Posses-
sion elegyiti a klasz-
szikus B kategorias

| zat néhany gomb-
| nyomassal iranyito
videojaték élvezete-
vel. Hala az alapos
tervezésnek, a felbuk-
£8 5 e Al

kano stratégiai ele-
meknek, a rendkivil
| impressziv abrazolasnak
(és a brutalis teljesitmé-
{ nyd hardvernek) a jaték
minden jel szerint hosz-
szU szavatossagot
araszt magabdl. Az
egyetlen szirke folt az
| egészben, hogy a
| 2007-es évre elbirany-
zott multiplatform
(Xbox 360, PS3, PC)
produktum a mai na-
pig nem talalt kiadéra.
L' Oszintén reméljiik,
4 hogy valamelyik ori-
as lat fantaziat a
i Possessionban - kar
lenne érte.

Stinger
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els6 részhez, mert ezt is csak rovid ideig tud-
tam nyomni, igy fogalmam sincs, hogy hosz-
szatavon mi lett volna a véleményem a stuff-
rol, de a haver allitasa szerint odavag, én pe-
dig hiszek neki.

De hagyjuk egyelére a felemas multjat a soro-
zatnak, mert lejart az idénk, és visszaker(ltink
a jelenbe. Most 2005. szeptembert mutat a ki-
jelzé, ami azt jelenti, hogy mar csak egyetlen
hoénap valaszt el minket a ,Rush” széria kdvet-
kez6 darabjatél, ami teljesen Gj helyszinre vi-
szi el a sebességmamorban Uszd autost.

A cimbdl is sejthetd, hogy most Los Angeles
véltozatos utcait fogjuk kinozni a gumik csikor-
gasaval, valamint a megengedett sebesség 6t-
sz06r0s tullépésével.

A Midway nem szeretne semmit a véletlenre
bizni, ezért igen komoly eréforrasokat vet be a
jaték készitése soran. A Project vezetéje hét-
agu korbaccsal allt a programozok folé emelt
emelvényen, és kegyetleniil lesujtott, ha vala-
mi fennakadast észlelt. Ez vezetett oda, hogy
a sracok szorgos munkaval, vért izzadva le-
modellezték Los Angeles Gthalézatanak egy
Osszesen 350 mérfold hosszusagu szakaszat,
ami csak arra var, hogy elégessiink néhany
abroncsot rajta.

Kinek banatara, kinek 6romére nem csak a mi-
énk az Gt. Megtapasztalhatjuk, milyen érzés a
reggeli csucsforgalomban kikertilni John Smith
pickupjat, mivel a forgalom is jelen lesz a sajat
hus-vér valéjaban. Az egy dolog, hogy kétszaz
meérfold/oras sebességgel szaguldozhatunk a
helyszinen, de, hogy még a forgalmat is keril-
getni kell, az hozza a fliszert. Mondanom sem
kell, hogy a Burnout széridban is a gyanutlan
kozlekedok kerlilgetése, és kihasznalasa a
legélvezetesebb dolog. A Los Angeles Rush-
ban teljesen hasonlit az alaphelyzet. Sét, to-
vabbmegyek, mikor (itkdziink a hétkéznapi so-
férok hétkdznap autoival, akkor egy a
Burnouthoz kisértetiesen hasonlé nézetre valt
a kamera, amit kisértetiesen ugyanugy kell ira-
nyitani, mint a fent emlitett jatéknal. Nincs ez-
zel semmi baj, ha nyulunk, nyuljunk a legjobb-
tol.

Az, hogy egy verseny Hollywoodban, vagy
Santa Monicaban jatszodik, még nem azt je-
lenti, hogy egy Need For Speed Undergro-
undhoz hasonl6 virtualisan elkeritett jatszote-
ret kapunk. Nem, a LA Rush-ban kitesznek
minket az uthalézat kbzepére, és onnan
kezdve arra megylink, amerre akarunk.
Checkpointok érintésével zajlik egy nor-
mal futam, am ezekhez az ellenérzépon-
tokhoz akarmilyen Gtvonalon eljuthatunk.
Egy a lényeg: gyorsabban tegyiik ezt,
mint a harom versenytarsunk. Nem
muszaj kdvetni az ellenfeleket,
mert 6k talan nem mernek atvag-
ni a parkon - villanyoszlopokat
és fakat kidontve - azért, hogy
hamarabb célba érjenek. Le-
gyunk merészek,
tokat. Aggodalomra semmi ok,
hiaba a 350 mérfoldes bejar-
haté uthalézat, eltévedni rit-
kan fogunk, mert a soron
kovetkez6 checkpointot egy-
részt mutatja egy nyilacska,
masrészt pedig egy fényosz-
lop is a segitségtinkre siet. Ezt
a ket tajekozodasi pontot hasz-
nalva mindig megtalaljuk az ak-

tualis helyes iranyt, de mint mondtam: szapo-
ran, és a legrévidebb uton kell odaérniink.

Pontosan a kusza Gthalézat, a rejtett ugratok
és mellékutcak tomkelegének készonheto,

hogy ha egy versenyen elindulunk 6tszor, ak-
kor sem fogunk két ugyanolyan futamot produ-
kalni.

Van itt minden: elég jo grafika, igazi Arcade-es
jatékmenet és hangulat, valamint elbuijtattak egy
kis érdekességet is a programban, amit bizony
minden mas helyen Torténetnek neveznek.

Bizony, a Midway rabszolgahajcsarjai ugy gon-
doltak, hogy a programozék utan megmasszi-
rozzak az irok hatat is a hétagu korbaccsal,
igy slt ki a hattértorténet.

Mi Trikz bérébe bujunk, aki a jaték kezdésekor
éppen egy hatalmas partit rendez a hollywoo-
\y di hazacskajaban. Nem valami sufnitunin-
gos, ,Streetracing” matricas gyerekrél be-
széllink, hanem egy igazi nagy jatékos-
rol. O egy komoly versenyz6, komoly
jarmiparkkal. 32 csodalatos auté
parkol a garazsaban, egytél-
egyig csillogd csodagépek.

A partin éppen folyik a pia, tan-
colnak a lanyok, a medence
teli van élettel, még a West
Coast Customs-6s sra-
cok is beugrottak,
hogy tiszteletliket
tegyék. Aki autd-
o6rilt, valamilyen
formaban mar
I latta ezeket a fi-
ukat, ahogy tiz-

J// huszéves ron-
9/ csokbdl igazi tun-

ingcsodakat készitenek Xzibit rapper vezényle-
tével. A sorozat az MTV-n (nem a kiralyi, ha-

nem a zene TV) Pimp My Ride néven fut, ajan-
lom minden auté és tuningfanatikus egyénnek.

A\ Sérga jérgény, kicsi kerék, belefér vagy 30 tehén.

A legjobb parti is csufos véget érhet, ha nem
kivant tarsasagba kerdillink. Bizony hozzank is
beugrik Lidell, aki 6sellenségiink, valamint LA-i
illegalis versenyek aktiv szervezéje. Meghiv
minket egy 2 millié dollaros Osszdijazasu
grand prix-re, &m varézslatos médon hetekkel
a verseny elétt eltlinik az sszes autonk, csak
egy Nissan 240 SX marad a garazsban. Fel-
adatunk, hogy visszanyerjlk kilonbdz6 he-
lyekrél a régi autoinkat, még a nagy futam
el6tt.

Nos, didhéjban errél szélna a LA Rush torté-
nete, igy gondolom, hogy egy autos jatékhoz
nem kell Metal Gear Solid, vagy Splinter Cell
szintl sztorivezetés, ez béven megallja a he-
lyét ebben a kontextusban.

Még korllbellil egy hénapnyira van a megjele-
nés, ha a Midway-es sracok tartjak az Gtem-
tervet, oktober kbzepén mar otthon is jatszhat-
juk a Los Angeles Rush-t. Noha nalunk még
egy korai verzio jart, mar ebben is megfigyel-
hettiik a szép torésrendszert, a gyors framer-
ate-et, valamint a pérg6s, adrenalindus jaték-
menetet. Ha egyszerre nem is kot majd le min-
ket a LA Rush hosszu érakra, azért adjunk ne-
ki egy esélyt, és mondjuk GT4 és Forza Mo-
torsport kozti szlinetekben vegyiik el6, és szo-

rakozzunk egy hatalmasat. Nem akarok josla-
sokba bocsatkozni, inkabb arnyaltan fogalma-
zok: nem tul szerencsés, hogy a Burnout
Revenge-hez ilyen kozel jelenik meg ez a
jaték...

Dante
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Inp:l,(ndés jaték, amibsl van
béven, de amibél sosem elég.

Mindenesetre érdemes lett volna
még tobb ujitassal megfliszerezni
az amigy remek jatékotletet.

A hideghaboru egy igen - ha szabad igy fogal-
maznom - hiivs, nyirkos idészak volt. A vilag-
torténelem alakult, ahogy alakult, tortént, ami
tortént, de az egész érat egy esetleges atom
haborutdl valé félelem jellemezte a legathatol
ban. Fegyverkezési-, ideologiai-, divat- és
verseny zajlott a szovjetek és az amerikaiak
kozott, am tartva a szornyu folytatastol, sosem
keveredett komolyabb atrocitasba a két ,cso-
port”. Mivel ennek az idészaknak mar joé régen

0l, és Ujbol. Nézziik meg egy teljesen mas
6gbol az eseményeket, vagy a fiatalab-
bak racsodalkozva hallgassak végig Carter
meséjét, ami mentén végightzodik a Cold War
kusza torténetének a fonala.

PLAY ZONE

SOK JO JATEK KIS HELYEN IS ELFER, EZ FOLEG IGAZ, HA
A LOPAKODAS NAGYMESTEREIRGL VAN SZ

Minderre lehetéséglink lesz idén ésszel,
ugyanis a lengyel sracok kecsegtetének igér-
kezé terméke végre megjelenik, és mindenki
elmélyiilhet a hideghaboru legtitkosabb, leg-
kritikusabb pillanataiba. Mi nem vagyunk tal

be a kérnyezetbe cs6ppen bele (a megszodla-
lasig Gordon Freemanre hasonlitd) Mr. Car-
ter, aki foglalkozasat tekintve oknyomozd
sagiro, és mint ilyen, allandéan a legnagyol
bat pukkané sztori utan boklaszik. Hogy fo-
kozzuk a nemzetkozi fesziiltséget, és novel-
juk az izgalmi faktort, hozzateszem, hogy a fi-
atal kolléga amerikai, aki nem szokott hozza,
hogy itt, Moszkvaban nem szokas olyan té-
makat feszegetni, amikben nagykutyak is
érintettek. Bizony, ezzel 6 is tisztaba kertil, és
ezzel kezdetét veszi a nagy kaland!

Az altalunk kiprobalt valtozat egy teljes ver-

zi6 volt, amib6l mar csak aprésagok hianyoz-
tak, ezeket a megjelenésig biztosan poétoljak,
ezért nem fogok akadékoskodni ezen dolgok
hianya/kidolgozatlansaga miatt, am annyit el-

TUDTAD-£

Moszkya mara egy
pezsgh, fohamosan

tirelmesek, ugyhogy mar most kipro: o

baltuk a program egyik korai verziéjat!

A térténet az 1980-as évek Oroszorszaga-
ban jatszodik, ami akkoriban még a Szovjet-
unio ideolégiai és hatalmi kézpontja volt. Eb-

, népszerii
nagyvarossa nét-
te ki magat?

kényvelhetlink, hogy ebben az al-
lapotaban is megalina a helyét a
Cold War akarmelyik jaték ellen.
Az alaptorténet kellbképpen érdekes,
néha csavaros, maskor kissé ligyetlen, de ez
a harom Osszetevé egymasba gylrva sza-




momra egy igen kedves, és hatasos &ssz-
képpé alakul.

Mr. Carter egy teljesen atlagos Gjsagiré, nem
vett részt semmiféle CIA, FBI, vagy egyéb
harombetis szervezet altal szervezett kikép-
zésben, sosem harcolt haboriban, nem jart
tuntetni, nem 6lt meg soha senkit, és nem is
szandékozott igy tenni. O ranézésre is egy
olyan arc, aki beleolvad a témegbe, akit csak
akkor veszilnk észre, ha mar raléptiink a la-
bara, vagyis a totalis atlagember. A lengyel
fejleszték igen okos jatékdizajn és forgato-
konyv bravurok altal érték el azt, amit a Val-
ve is kiotlott a Half-Life jatékokkal. Nevezete-
sen azt a felismerést, hogy sokkal élvezete-
sebb egy olyan atlagos, Kovacs Istvan bére-
be bujva kalandozni, akivel mindenkinek si-
keriil maximalisan azonosulnia. Hiszen vall-
juk be, a konzolok el6tt nem (il egyetlen szu-
perhds sem. (Amennyiben mégis, Ugy irjon
nekiink, hatha megsziiletik PlayZone
Man/Girl.)

Itt van tehat az 6sszkép (Orosz, hideghabo-
rus kémsztori, rejtélyek, katonak, erémdivek,
Osszeeskivés), aminek a kézepén ott topo-
rog zavartan a megélhetéséért kiizdé, fiatal
amerikai Ujsagiré. Ez korilbeldl olyan, mint
egy Székely Bertalan festményen egy high-
tech, japan anime-bdl szokétt robot. Szokat-
lan, de nem biztos, hogy rosszul néz(ne) ki.

Térjlnk ra a legizgalmasabb részre - amit ed-
dig probaltam takargatni -, a jaték stilusara.
Figyelembe kell venniink, hogy Carter tény-
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leg csak egy mezei zsurnaliszta, és, hogy ke-
mény szovjet katonai alakulatok is vadasznak
ra. Ekkor rajoviink, hogy a szemtél szemben
harc teljességgel lehetetlen, mivel az elsé
masodpercben kapnank egy tarat a hatunk-
ba. De mije van a kolléganak, ami talan az
orosz egységeknek nincs? Fényképezégép
persze, annak is hasznat vessziik majd, de itt
most elsésorban a furfangra és leleményes-

1924. januar 21-én elhunyt Lenin, ezen a na-
pon a szovjet kormany tébb ezer telegram
Uzenetet kapott szerte az orszag terlletérol,
hogy talaljanak valami médot a test megérzé-
sére, a tovabbi generaciok szamara. Masnap
a jeles patolégus professzor, Alekszej
Abrikoszov bebalzsamozta a holttestet, elé-
készitve a temetésre, am erre nem kertilt sor.
Alekszej Szusev megkapta az utasitast: ha-
rom nap alatt tervezzen meg, és huizzon fel
egy faépiletet a Kreml mellett, ahol az embe-
rek leréhatjak a végsoé tiszteletiiket egykori
szellemi vezet6jiik elétt. Végiil a fabodét le-
cserélték egy stilusosabb marvanyépiiletre,
és megtalaltak annak is a médjat, hogy, ho-
gyan 6rizzék meg a testet az idok végezeté-
ig. Pletykak keringenek, mivel Lenin teste
olyan viaszosnak tiinik, hogy sokan megkér-
déjelezik, hogy az eredeti van e kiallitva.

ségre gondoltam. Aha, furméanyos otletek,
ész el6térben a fegyverekhez képest... Nana,
hogy egy lopakodos jaték lesz a Cold War
a'la Splinter Cell! Senki ne h6kéljon vissza a
hir hallatan, mert bar picikét kion hangzasa

A jaték soran igen

komoly bajba kerii-

fiink a Lenin Mauz6-
leumban.

lehet a dolognak, de garantalom,
hogy a helyzet rézsas! A legtdbb kop-
pintassal az a baj, hogy gyenge, erél-
tetett, valamint kidolgozatlan. Ezzel
szemben a Cold War aproélékosan megmun-
kalt darab mar most is, pedig még van id6 a
megjelenésig!

Rengeteg részletre tigyeltek, sok mindent be-
épitettek a programba, de a f6 iranyelvet, mi-
szerint atlagembert kalauzolunk a szovijet tit-
kok Osvényein, sosem vesztették szem eldl.
llyenforman nem fogunk Sam Fisherhez ha-
sonléan tébb méter magasban fliggeszkedni,
oriasi oszlopokat megmaszni, vagy éppen éj-
jellatéval szemlélni a terepet.
Van egy SZTK keretes fe-
kete szemiiveglnk, far-
merunk, polonk, és egy
fényképez6gépiink. Atléti-
kus képességeink igencsak
korlatozottak, |évén az iroda-
ban tengetjiik napjaink legna-
gyobb részét, de azért lattam néhany
merész mozdulatot Cartertél: egyszer
példaul kimaszott egy ablakparkanyon is!
A Cold War ezen aspektusa nagyon tet-
szett, végil is kollégarol van szo, és
én nem biztos, hogy kimasznék a
szerkeszt6ség ablakan egy szaf-
tos sztoriért

Carternek a batorsagan kivul
van még egy kulcsfontossagu
tulajdonsaga, ez pedig az
esze. Az szaz szazalék, hogy
lelkes nézéje volt az akkortajt
indulé MacGyver sorozatnak,
mert rendkivil hasonlé 6tle-
tekkel all el6 maga is a jaték
soran.

Szinte minden targyat fel lehet
venni, és szinte minden tar-
gyat 6ssze lehet kombinalni
mas dolgokkal, hogy aztan
egy harmadik kutylt kapjunk.
Onmagaban haszontalan a

kloroform és a gumilévedék sem olyan nyerd,
de ha a toltényeket beaztatjuk a folyadékba,

majd igy raléviink egy ellenségre, az azonnal
elajul a szag és (tés Utés kombinaciojatol. Ez
egyetlen egy példa volt a tébb tucat elkészit-

* Jél vagy? En és a szémitégép?

het6 targybdl. Itt nincs Sam Fisher-
nek bekészitett, jégbehditott tapados
kamerak, elektrosokk I6vedékek,

vagy éjjellatok... Carternek abbol kell

dolgoznia, amiket szétszorva talal irodakban,
takarito helységekben, vagy az ellenségek-
nél. Nem lesz konny( dolga, am azt mon-
dom, ez igy, ilyen formaban nagyon széra-
koztato!

Szamomra nem egy jaték grafikaja a legfonto-
sabb tényezé, (bar imadom, ha egy jo stuff a
kinézetével is le tud nyligdzni) a Cold Fearhez
igenis kellett a szép megjelenés. Arnyékokban
osonni, a Lenin mauzoéleumban lopakodni,
vagy Csernobilban akciozni... ezek nem sokat
értek volna a megfelelé grafikus motor nélkiil,
amit csodak csodajara a jaték ala pakoltak a
fejlesztok! Néhol kifejezetten cso-
dalkoztam a minéségen, vala-
hogy nem szamitottam erre
egy olyan jatéktol, amirél az-
) el6tt szinte semmit sem hal-
lottam. Egy sz6, mint szaz,
a Cold Fear a szemiinket is
kényezteti, és ennek minden-
) képpen szoritani szerettem

| volna egy bekezdést

Nem csak elviekben, de a
gyakorlatban is nagyon ha-
#_sonlit a Splinter Cellre a
program. Egyes elemek
egy az egyben lettek at-
véve a szellemi el6dtél, és
normal esetben ,Nyu-
las” feliratu transz-
parensekkel vo-
nulnék Varséba a
koderekhez, de
ett6l most eltekintek.

Azért hunyok szemet, mert
hiaba vették kolcson az otleteket, mégis ugy
tették mindezt, hogy a végeredmény stilu-
sos, hihetd, valamint szérakoztato lett.

Dante
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onyara nagyon jél faog kinézni, a
szereplégarda igéretesnek hang-
zik, valamint az atdolgozott moz-
gasrendszer is valdszin(ileg jét
fog tenni a jatéknak.

-
A jatékbdl kivagott videdkat néze-
getve a mozgasok még mindig kis-
sé szigletesnek, széttoredezett:
nek tdnnek, reméljlik, ezt ki fogjak
tiisz6bdlni a megjelenésig.

A j6 néhany évvel ezel6tti, még a derék Play-
Station els6 részén megjelent Dead or Alive
sorozat, ha nem is aratott osztatlan sikert a
jatszhatésagaval, remek ,grafikajanak” és | fizi-
kajanak” koszonhetéen mégis elég szép sike-
reket kdnyvelhetett el, amit mi sem bizonyit
jobban, mint az, hogy nemsokara a negyedik
eljidvetelének 6rvendhetiink.

Aki hozzank hasonléan nagy barati tarsasag-
ban nyomatta éjszakakon at az anyagot, az
tudja, hogy miért is irtam azt a bizonyos ,grafi-
kat és fizikat". Hat persze: nincs olyan job-
bérzés férfijatékos, akinek ne akadt volna
meg a szeme az irgalmatlan, himbal6z6
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poligonkebleken. Ett6l eltekintve is egészen
jatszhato volt az anyag, bar szerény megitélé-
sem szerint valami bédiiletes médon nehéz
volt behozni a specké mozgasokat - persze le-
het, hogy csak én nem névesztettem hozza
elegend6 ujjat. Hogy ne nagyon térjiink el a
targytol, nézziik meg mire is szamithatunk a
negyedik részben, melyet a tisztelt Tecmésok
Xbox360 ala hegesztenek nagy erbkkel. Talan
a legmeglep6bb tény az, hogy az el6zé harom
résszel ellentétben a torténet most nem Kasu-
mi kérll bonyolédik, hanem egy masik titokza-
tos holgyemeényt olel korbe - név szerint Hele-
nat. A fiuk nagyon rejtegetik a leanyzot, mind-
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AVAGY A POLIGONMELLEK UJRA TAMADASBA LENDULNEK

6ssze annyit lehet tudni réla, hogy operaéne-
kes és most 6 a DOATEC vezetdje. Természe-
tesen rajta kivil lesznek még uj karakterek,
Mr. Itagaki (a Tecmo egyik féguruja) szerint
Osszesen tobb mint 20 szerepl6vel csépelhet-
juk majd egymast. Koztiik lesz majd Kokoro is,
aki egy japan csajszi és egy bizonyos Hakkyo-
kuken harci stilusban fogja majd osztani a po-
fonokat. Erdekesség, hogy az els6é 3D-s vere-
kedés jatéknak kikialtott Virtua Fighter fésze-
repldje, Akira is ebben a stilusban nyomult -
nyilvan ez valami tisztelgésféle a Tec-
motél a nagy oreg felé. Lesz még egy
szoszke férfiu is, mégpedig Elliot, aki
Keiken stilben utazik; valamint szintén
ujként Gdvozolhetiink egy csodaszép
ruhas pankrator holgyet, aki a Lucha
Libre mozgasait preferalja, minek je-
gyében hatalmas ugrasokat és do-
basokat fog bemutatni. Ha mar
az elébb ennyit emlegettiik a
harci stilusokat, talan érde-
mes megjegyezni, hogy a fej-
lesztok teljesen atgyurtak még
a régi szereplék mozgasat is.
Tisztaban vannak a felel6sség-
gel, hogy nagyot lehet ezzel
buktazni, @am mint mondtak:
djitani marpedig kell, am vi-
gyazni fognak, hogy a jaték
egyensulya ne bomoljon
meg, ne legyenek tul erés
emberkék, akik hatrakotott
kézzel is mindenkit lever-
nek. Szintén tjdonsag lesz
még, hogy az egyes hely-
szinekrél nem lehet ,lesé-
talni”, csak ,leesni” - ér-

tem ezalatt az ellenfél hathatés kdzrem(ikodeé-
sének aldasos tevékenységét - sét az egyes
helyszinek maximalisan interaktivak, igy for-
dulhat elé, hogy az ellen arcan szankazunk le-
fele a lépcsén, vagy mondijuk, kilokjiik egy ép-
pen arra szaguldo kocsi elé. Az tjgeneracios
multiprocesszoros konzolnak kdszénhetéen
természetesen igen Utésen fog kinézni az
anyag, am a fejleszték némileg huizogattak a
szajuk szélét e hardveres Ujitas hallatan, hi-
szen ezt sokkal nehezebb programozni, mint a
.hagyomanyos”, egy magos processzoru
konzolokat. Sebaj, ez legyen az 6 problé-
majuk - mi viszont orliljtink annak, hogy
elmondasuk szerint olyan motion blur
| (mozgas illuzidjat kelté elmosasok) tech-
| nikakat fognak alkalmazni, hogy igen-
| csak le fog esni a ragészerviink. Mind-
| ezt azzal indokoljak, hogy olyan gépe-
ken, mint a mostaniak - amik maxi-
mum csak 60 képkocka/masodper-
cet tudnak produkalni - egyszer(-
en nem tudjak megvalositani eze-
ket az effekteket. A jatékot a gép
\ megjelenésével egy idében
szandékoznak piacra dobni.
1 \ Itt érdemes még azt is
. megjegyezni, hogy ez a
\ sorozat sem keriilhette
el a végzetét: film ké-
sziil bel6le, még pe-
dig Jeremy Bolt
producerelésében,
.7 6 igazgatta mindkét
= Resident Evil filmet is.
Meglatjuk, mi jon ki beléle.

Callisto




RESIDENT EVIL 5

AVAGY A ROTHADO ZOMBIK VS. HUMAN HESOK LEG-
UuABE OSSZECSAPASANAK KRONIKAL

Ha azt mondom Resident, valészinlleg a tisz-
telt olvasokozonség igen tekintélyes hanyada

ravagja: Evil. Teszik ezt helyesen, hiszen ez a
név mar szinte beitta magat a konzolos/szami-
togépes jatékok torténelemkonyvének lapjaiba.

A Capcom stilusteremt6 jatéka annak idején ha-
talmas hisztériat inditott el, melyet a cég a mai
napig igen (igyesen ki is hasznal: mindenféle
nulladik, meg harom és feledik részt kiad - a
begerjedt rajongodkat lehtizandé. Némiképp ro-
kabér szagot araszt a dolog, am az, hogy még
mindig megjelenik egy Ujabb rész, azt tamasztja
ala, hogy ez a roka bizony még igen csak vir-
gonc. Félretéve minden epéskedést, nézziik
meg, mit is tudunk eddig a sorozat legujabb el-
jovetelérél. El6szor is a legfontosabb: a készi-
t6k nemrég bejelentették, hogy nem csak a So-
ny Uj csodagépére fogjak kiadni a cuccot, ha-
nem Billy apo (j siitisdobozara is - mely azt hi-
szem igen 6romteli dolog, legalabbis a rajongok
szempontjabdl. Jun Takeuchi - a jaték produce-
re, az Onimusha sorozat tobb tagjanak és a
Resident Evil 1-2 részének elkdvetéje - informa-
cioira tAmaszkodva eddig a kévetkezékben le-
hetilink (majdnem) biztosak: a s6tét, nyulés, ra-
gados helyszineket felvaltja a csaknem idilli Ha-
waii kérnyezet: napfény, homok, tengerpart.

.o
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A harombdl egy kakukktojas.
Ugy van, egyfajta sivatagos
részen fog porogni az akcio,
melyet tidvozlendd vjitasként
foghatunk fel, hiszen ha me-
moriam nem csal eddig az
Osszes rész Racoon City-
ben jatszodott. Talan csak
nem a Kozel-Keleti konfliktu-
sokra épitik fel a jaték torte-
netét, ahol majd zombi ara-
busokra kell vadésznunk a
homokd(inéken? Takeuchi ur
rendkiviil titokzatosan azt
mondta az egyik videdban
lathato karakterre, hogy le-
het, hogy 6 Chris Redfield (a
RE 1-bdl) - tette mindezt cini-
kus. mosolyok kozepette, igy tehat egyhez ko-
zeli valészintiséggel allithato, hogy az valéban
6 lesz, és mint ilyen, fészerepet alakit majd.

A torténetvezetésrél egyelére annyit tudunk,
hogy nem kiilon-
allo epizodként
vesz részt az
eposzban, ha-
nem szerves
részét képezi a
Resident uni-
verzumnak, er-
go teljes folyta-
tasnak tekinthe-
t6. Erdekesség,
hogy a tervez6-
ket a 2001-es
Black Hawk
Down film ihlet-
te meg, mely-
ben a lezuhant
amerikai heli-
koptert az ame-
rikaiak szem-
sz0gébdl nézve
igazan nem ki-
vanatos egyének felettébb ferde szemmel
mustralgatnak - ha nem is erre szamithatunk a

RE 5-ben, azt mar most igérik, hogy valéban
Ltulélé horror” lesz, melybdl mi arra tudunk ko-
vetkeztetni, hogy az eddigi kalandok helyett in-
kabb a nyulcipé minél gyorsabb bekétésére kell
majd koncentralni. A rank ronté garmadarol
szintén nem sokat tudunk még, a féguru annyit
mindenesetre a nagykdzonség orrara kotott,
hogy azért tartjak személyiiket hét lakat alatt,
mert olyan meglepetésekre szamithatunk, ami-
ket nem szeretnének mar most elléni. Annyit
mindenestre elarult, hogy szeretné a Resident
Evil 4 hangulatat és jatszhatosagat atmenteni,
valamint arrol is motyogott még valamit, hogy a
fent emlitett részben talalhaté remek esemé-
nyeket - az ellenseggel valo verbalis interakciot -
szeretnék tovabbfejleszteni... Ugy legyen!

A megjelenésrél egyelére még csak rozsaszin
gondolatfoszlanyok léteznek, melyekkel ugyan
nem sokra megylink, &m a producer még itt is
elejtett egy lényeges infot: még a PlayStation 4
kijovetele elétt a boltokba kerlil az anyag. ..
Nofene, igen diszkrét megfogalmazas. Nem
baj, addig is varjuk a rank ront6 Z kategorias
filmadaptaciokat, melyekkel érdeklédésiinket
akarjak fenntartani a sorozat irant.

Callisto

Megijelenés:
Nem tudni

A remek darabokat latott széria
bizonyara ismét hozza formajat.

Csak nehogy egy Gjabb
Code Veronica legyen beléle, ami
csufos bukas lett.
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Kiadé:

SCEE
Fejleszto:

Game Republic
Hivatalos honlap:

Még nincs

2005. oktdber 21.
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A klasszikus verekedds jatékok
és az RPG vegytiszta, mesteri
egyvelege, komaoly, kidolgozott
torténettel, és moziszerd éimény-
nyel.

-
A Game Republic igazéan dolgoz-
hatna gyorsabban. Hogy minél
tobb hasonlé szinvonall jatékot
gyartsanak...

1159-ben a Heiji csataban a Heishi klan folé-
nyes gy6zelmet aratott, néhany elit harcosnak
koszonhetéen. Ezek a harcosok titokzatos
kristalyoknak koszonhették erejiiket, képessé-
geiket. A csataval vége szakadt az arisztokra-
tak koranak, a Heishi-k vették at a hatalmat,
és megkezdték dnkényuralmukat. Tébben is
tervezték, hogy fellazadnak a Heishi klannal
szemben, de egy fiatal fid, Yoshitsune végzete
lett az, hogy elséként cselekedjen...

Okamoto-san és Uj csapata nagy alazattal
nyult a komoly témahoz, a jaték a verekedés
jatékok és az RPG-k egyvelege lett, de a por-
g6s akcionak, és az elképeszt6 atvezeté ani-
macioknak koszonhetben teljesen mozifilm-
szer(i éiményt nyuijt.

A jaték kezdetén rogton egy kellemetlen ész-
szecsapas kdzepében taldljuk magunkat, a
hazunknal megjelenik egy Haishi szamurdj jo
néhany csatlésaval, hogy elvegyék téliink az
apanktol 6rokolt Amahagane kristélyt. Az elsé
korben érkezo ellenfelek megélése utan segit-
séglinkre siet egy titokzatos ismeretlen, aki
ugyanolyan gyorsan eltlinik, mint ahogy érke-
zett. Miutén végeztiink a masodik hullamban
érkezokkel, és elindulunk utana, gyorsan meg-
tapasztaljuk, hogy mire is szamithatunk a jaték
soran.

Ha harcba bonyolédunk (és fogunk eleget, ezt
garantalhatom), folyamatosan nyomon kévet-
hetjiik a képernyén, hogy éppen mennyi ta-
pasztalati pontot szereztiink, és egybdl latjuk,
ha sikeriilt a kbvetkez6 szintre Iépnink. Az au-
tomatikus szintlépés meggyorsitja a jatékme-
netet, de a jaték mégsem veszit semmit az
RPG jellegébdl. A START gombot lenyomva
lathatjuk az inventory-t, itt lathatjuk a targyain-
kat, a felszerelésiinket, az Amahagane krista-
lyainkat, és a karakteriink tulajdonsagait. Tob-

GENJI: DAWN OF

THE SAMURAI

YOSHIKI OKAMOTO ALLT OLYAN KLASSZIKUSOK FEJ-
LESZTESE MOGOTT, MINT A STREET FIGHTER 2, A RESIDENT
EVIL VAGY A DEVIL MAY CRY. NEMREG SAJAT STUDIOT ALA-
PITOTT GAME REPUBLIC NEVEN, ELSS JATEKUK A GENUJI,
AMELY EGY JAPAN LEGENDA FELDOLGOZASA, ES AMELYET
OLYAN FILMEK INSPIRALTAK, VINT A TIGRIS ES SARKANY
VAGY A REPULG TOROK KLANJA.

bek kozétt itt latjuk, hogy éppen hanyadik szin-
tl a karakteriink, mennyi tapasztalati pontot
gy(ijtottiink, mennyi az életpontunk, a tamada-
si és védekezési szintlink. Az utébbiak értéke
féleg a keziinkben tartott fegyvertél, és a viselt
pancélzatunktol fiigg. Lathatjuk, hogy mennyi
arany van nalunk, a pénziinkbdl természete-
sen az életpontunkra jétékony hatast kivalté
gyogyfiiveket, italokat, és persze fegyvereket,
pancélzatot vasarolhatunk a megfelelé &
helyeken.

A palyakon talalhato ladak, és
egyeb tereptargyak szétrombolha:
tok, j6 esetben
ujabb jésago- |,
kat rejtenek.
Ha egy terep-
targy, példaul egy
ledélt fa az utunk-

ba all, és még —
nem vagyunk elég er6-
sek ahhoz, hogy el-
mozditsuk, akkor
masik utat kell ta-
lalnunk. Erde-
mes teljesen
bejarni a

palyakat, ugyan lehet, hogy Ujra harcba bo-
nyolédunk, de Ujabb kardokat, gyogynovénye-
ket talalhatunk.

Miutan kezdjiik kiismerni a lehetéségeket,
méris Kiichi mester hazaba jutunk, akitél meg-
tudjuk, hogy ki is volt a f6hés apja, hogyan ke-
riilt a birtokdba az Amahagane kristaly, és
megtanitja Yoshitsune-t a specialis képes-
ségek hasznalatara.

A jaték torténete itt kezdédik, és el-
A mondhatom, hogy szdmtalan csavart,

% és még tobb izgalmat tartogat.
A jaték kidolgozasa minta-
szer(, a tesztelt verzio
alapjan semmilyen nega-
b tivumot nem tapasztal-

B tam, ugy tinik, a Genji

végre tobb a mar szaz-

7/ szor hallott hangzatos
igéreteknél, és tényleg

maximalisan kielégiti majd

mind az akcié-, mind az

I RPG jatékok rajongoinak
az igényeit.

Tim Norton




- HONOR
AMONG THIEVES

A COOPER CSALAD LEGIFJABB TAGJARA ELETE EDDIGI
LEGNAGYOBB KIHIVASA VAR. NEV, NEM KELL MEGVIENTE-
NIE A VILAGOT, VAGY EPPEN NAGY SZERELVIET AZ 6T EL-
RABLO SZORNYETEG KEZEI K&OZUL. CSUPAN ELS KELL KE-
SZITENIE, ES VEGRE KELL HAJTANIA A LEGNAGYOBB BAL-
HET, AMII CSAK EGY BETORO KIRALYRA VARHAT. VISSZA

KELL SZEREZZE A CSALADI VAGYONT...

Sly, a mester tolvaj és csapata mar szamtalan
nagy buliban bizonyitottak képességeiket, ra-
termettségiiket, de még rajtuk is kifoghat, a ra-
juk varo "nagy balhé". Raadasul nem mennek
tul jol a dolgok mostansag. Bentley megsériilt
az el6z6 rész végen, a Clockwork balhé lebo-
nyolitasa kdzben, és kerekesszékben tengeti
azota életét. Murray magat hibaztat-
ta az eseményekért, ezért
kilépett a bandabol, és
jo utra tért.
A csapat
szétesGben,
a hangulat a
padlo alatt,
ekkor dertil ki,
hogy a Cooper-ek
hatalmas vagyon
lopkodtak 6ssze
az idok soran,
és a rengeteg
kincset, pénzt
egy szigeten rej-
tették el, egy oriasi
pancélteremben. A kin-
csekhez csakis egy
Cooper férhet
hozza, ennek elle-
nére a gonosz
Doctor M Fort
Nox-nal is
biztonsa-
gosabb
erédit-
ményt
épitett ki

a szigeten, hogy senki se juthasson el a pan-
célteremhez. Miutan elkésziilt a védelmi rend-
szer, nekilatott a széf ajtajanak megdolgozasa-
hoz, és azéta minden eszkozt bevet, hogy
megszerezhesse a Cooper vagyont.

A jatékban nem maradhat ki a szokasos gya-
korlé palya, miel6tt nekilatnank a
kildetéseknek.
Harom feladat
var rank, elé-
sz6r meg kell
tanulnunk a tajé-
) kozddast (L3
| segitségével
valthatunk a

kozott), majd

= meg kell tanul-
nunk az alapveto,

legfontosabb mozgaso-

h kat, mint példaul kotél-

| maszas, vagy kuszas

) (Kor hasznalataval),

| juk a lopakodast (Kor),
J' a sprintelést (R1),

Y hogy megszerezhessiik
az 6rok pénzét, észre-
vétlendil leiithessiik 6ket,
|, ¢s mindezek utan sikere-
sen el is tudjunk mene-

| kiilni. Ha mindezt megta-
L nultuk, kezdédhez a mé-
ka, a féhadiszallas
ajtajén kilépve rog-

tén elindulunk Velencébe, hogy a spiritudlis
életet valaszté Murray-t j6 belatasra birjuk.
Mindenképpen sziikségiink lesz a jo 6reg
Murray képességeire, hiszen senki sem tud
ugy elbanni az ellenségekkel, mint 6. Termé-
szetesen nem lesz egyszeri a feladat, sza-
molnunk kell a Velencét ural6 maffia vérszom-
jas fonokével is.

Ha lehet, az Gjabb rész még porgésebb, ak-
ciodusabb, mint az el6z6 epizédok, igazi él-
vezetként két kontrollerrel kooperativ médban
is végigjatszhatjuk a kiildetéseket, ekkor osz-
tott képernyén kell a két kivalasztott karakter-
rel nyomulnunk. A kiildetéseket tobbszor is

végigtolhatjuk, a megvasarolt power-up-ok
segitségével, a képességeink fejlédésével
még nagyobb elismerést vivhatunk ki ma-
gunknak.

A régi, megszokott karakterek mellett tjabb f6-
hésok is megjelennek, az eddigi legnagyobb
balhéhoz igazan j6 csapatot kell 6sszeallita-
nunk. Az Uj szerepl6k kozil talan Carmelita, az
igen szemrevalé holgy lesz a legfontosabb,
Sly-t nem csupan a szamtalan specialis ké-
pessége fogja majd meg...

A sztori csavaros, a grafika még inkabb képre-
gényszer(, az akciok még sodrobbak, és ezut-
tal valéban nagy tét forog kockan. Minden
egyitt van ahhoz, hogy az eddigi legjobb, leg-
szoérakoztatobb, legizgalmasabb Sly epizdd je-
lenjen meg novemberben

Tim Norton
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Kiadé:

SCEE

Fejleszts:

Sucker Punch
Hivatalos honlap:
Nincs

Megjelenés:
2005. november

-+

Uj karakterek, Gj mozgéasok, Uj
power-up-ok, kaoperativ mad, és
a palyak Ujrajatszhatdsaga.

A sztori azt sugallja, ez az utolsd
epizéd. Ugye ez nem igaz??7?
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PS2 - XB - GC - X360

Kiadé:
Activision

Fejleszté:
Neversoft

Hivatalos honla
gunthegame.com/flash.html

Megjelenés:
2005. november
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Vérbeli Western shooter,; a XIX.
szazadi amerikai vadnyugaton;
vakkal, bélényekkel, cowboy-okkal,
indidnokkal, szévetségi katonakkal
és kurtizéanokkal.

Még nem lehet tudni, hogy sike-
riil-e legaldbb clyan jé irdnyitasi
rendszert megvaldsitani, mint a
GTA: SA esetébel

A montanai egyszer( farmercsaladbol szar-
mazo, a nagy amerikai polgarhaborubol ép
bérrel kikevered6 veteran katona Colton
White, éppen az édesapjaval utazik sziil6-
foldjére, a Missuri torkolatahoz, hogy a csa-

(7
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EGY JATEK, AMI A WESTERNEK KORABAN JATSZODIK, ES
A JATEKMENETE A GTA-RA HASONLIT? JOHET...

lad egy régi baratjaval talalkozzanak. A géz-
hajo korlatjanak tamaszkodo, a folyéban
gyonyérkddé hésiink éppen egy kis kora
délutani szunyokalast fontolgat, melynek ter-
ve szinte egy pillanat alatt szertefoszlik,
amikor Colton merengésébdl megriadva azt
latja, hogy a fedélzeten tobb utas dulakodni
kezd egymassal, raadasul mintha apja lenne
a csetepaté egyik fészerepl6je. Az esemé-
nyek e ponttol felgyorsulnak, és ez a felpor-
getett, fesziilt, akcidorientalt tempd mar nem

M4 1 PLAY ZONE

is valtozik a jaték végigjatszasaig. A ritmus-
valtas oka nem mas, mint az, hogy a dula-
koddk igazuk nyomatékositasara egytol
egyig fegyvert rantanak; az esztelen 16vol-
dozés komoly aldozatokat kovetel. Colton
White édesapja haldlos sebet kapva maga-
hoz inti fiat, rabizva a csalad legféltettebb
és egyben legrejtélyesebb kincsét, egy
misztikus eredet( medalt. A haldokl6 utolsé
erejével a vizbe taszitja hésilinket, meg-
mentve ezzel 6t a biztos végtél; a gézhajo

pillanatokkal késébb felrobban. Colton White
szinte onkivileti transzban keriilgetve a fel-
robbant hajo égé tormelékeit probal kiuszni
a biztonsagot nyujté folyopartra, mikézben
folyamatosan csak apja utolsé szavai jarnak
a fejében; ,Fiam, fogd ezt a medalt, téged il-
let! Ne térédj velem, menekiilj! K6szénoém,
hogy apadként tiszteltél, pedig nem is vol-
tam az!”

Ezzel a kerettorténettel indul Neversoft (j ja-
ték, a Gun, melyben az altalunk kiilsé nézet-
bél iranyithatd karakter a veteran vadnyugati
katona Colton White, aki tulélve a tragikus
hajoutat megkisérli titokzatos csaladi multja-
nak megismerését. Colton abban bizva, hogy
tébbet megtudhat apja halala el6tti szavainak
valodi értelmérdl, elészor a Jenny-nek, a
csalad régi baratjanak felkutatasara indul,
akirél csak annyit tud, hogy foglalkozasat te-
kintve kurtizan, és jelenleg egy vadnyugati
kisvaros egyetlen Saloonjaban, mint tancos-
né dolgozik. Ahogy azt mar biztosan sejtitek,
hésiink szamara, mar az elsé cél elérése
sem megy zokkenémentesen. Colton alig




szall le lovardl a Saloon elétt, maris belekét
egy helyi, meglehetésen illuminalt cowboy.
A Vadnyugaton vagyunk, nincs mit tenni, a
sérelmet azonnal, a ,helyben szokasos mo-
6parbajjal a kisvaros f6-
utcajan. A parbaj kimenetele mar csak raj-
tunk, jatékosokon fog mulni, ez az a pont,
ahol ténylegesen és véglegesen atvessziik
Colton iranyitasat. Héslink kezdetben csak
egy atlagos szintl fegyverhasznalati képes-
séggel fog rendelkezni, mely tulajdonsagot
fejleszthetiink; a talalati pontossag, és a si-
keres célzott Iovések szamanak névelésével.
A fejlovések szama kiilon fontossaggal fog
birni a Gunban, mert az érte kapott bonus-
zokkal lehet majd el6hivni a jaték egyik leg-
izgalmasabbnak igérkez6 funkcidjat a ,Quick
Draw” médot.

A ,Quick Draw” nem mas, mint a Rockstar
Games alltal 2002. év elején PS2-re és XB-
re kiadott jatékaban, a Max Payne-ben elsé-
ként nagy sikerrel debitalt inyencsége, a
.Bullet Time" adaptacioja. A Neversoft értel-
mezésében a ,Quick Draw” annyit tesz,
hogy mikézben karakteriink a normal id6é
szerinti reakciéidével mozog és cselekszik a
jatékban, addig kérnyezete adott ideig (az
Osszegydjtétt bonuszok felhasznalasatol flig-
gben) lelassul. Példaul ,Quick Draw” nélkdl
Coltonnak vajmi kevés esélye lenne egy
Saloonban az életére tér6, 6sszehangolt ta-
madast intézé 3 bérgyilkossal szemben, de
az opcid hasznalataval héstinknek még arra
is marad elég ideje, hogy célzott I6vésekkel
csak a gonosztevok fegyvereit 16je ki egyen-
ként, figyelemmel a felé csigalassusaggal
kozeled6é olomgolydk roppalyajara. A fejlesz-
ték a ,Quick Draw” hasznalati értékének ér-
zékeltetése képen elarultak, hogy szerintiik
az opcioé hasznalata leginkabb a dinamittal
kombinalva a legjobb moka. Képzeljétek
csak el, mi térténik majd a Gunban, ha id6-
lassitast hasznalva a dinamit rudakat eldob-
va, azokat még a levegében revolverrel m-
kédésbe hozzuk. A késziték szerint a hatas
kirobband lesz:; a jatékban alkalmazott fizi-
kanak készonhetéen a detonacio hatasara
minden él6 és élettelen ugy, és olyan mér-

tékben fog karosodni, és elmozdulni (t6bb-
nyire repllni) ahogy az a valésagban is tor-
ténne.

A Gun jatéktere a GTA: SA-hoz hasonloan
teljesen nyilt és szabad lesz, azaz minden
egyes szeglete bejarhaté és felfedezheto.
Annak érdekében, hogy azért a jatékosok
megtaldljak az egyes kiildetések helyszinét,
az alkalmazasban a GTA-hoz hasonl¢ tér-
képablak és radar fogja segiteni a tajékozo-
dast. A palyak a valasztott korhoz és hely-
szinhez igazodva a valamikori vadnyugat
kornyezetét fogjak a TV-k képernyéire vara-
zsolni. Nagy, 6sszefliggé prérikkel, sziklas
dombokkal és hegyekkel, mar nem is beszél-

ve az elmaradhatatlan kaktuszokrol. A kor-
nyezet a Gunban a helyszin ellenére sem
lesz teljesen mozdulatlan, a képbe tébb alka-
lommal be fognak sodrodni a szél altal fajt

és gorgetett szaraz novények. A XIX. szazadi
vadnyugat infrastrukturajat hiien visszaadé
jatékban Colton két f6 kdzlekedési modja a
lovaglas és a gyaloglas lesz, de hésiink a

mar emlitett gézhajé mellett tébb alkalom-
mal is fog vonatokkal és postakocsikkal
talalkozni. A lovaglasra visszatérve jol
sejtitek, természetesen lesznek majd,
kifejezetten erre kihegyezett kiildeté-
sek is a Gunban, és igen,
természetesen lesz lehe-
téséglink szaguldo pari-
pank hatarol 16voldozni
az ellenre is szépen, g
aminél sokkal na-
gyobb boldogsagot
a mfaj keretei ko-
z6tt el sem tudok
képzelni.

A Gun kiildetései a
kerettorténethez igazod-
va minden olyan akcioti-
pust kinalni fognak, amit
bérmelyik klasszikus
western filmben mar
lathattunk. Az egyik
kildetésben pél-
daul Colton fel-
adata egy posta-
kocsi kirablasa
lesz, ahol a
szaguldé
jarmat 16-
haton

utolérve, a hajtokat elintézve at kell majd
tudni ugranunk az iranyitas nélkil maradt
postakocsira megfékezve annak futasat.

A Neversoft programozoi figyeltek arra is,

egy szovetségi er6dot, az alcanak megfeleld
eszkozokkel, melyek koziil biztos népszeri
lesz a langolé nyilvesszéket kilové ij, vagy
az elmaradhatatlan indian csatabard; a to-
mahawk. Otletes megoldas a fejleszték ré-
szér6l, hogy ,indianbérben” sem kell majd
nélkiléznink a ,Quick Draw” elényeit, csak
headshotok helyett, ilyenkor skalpokat kell
majd gy(ijteniink a médot aktivalé bonus-
zokért. A kiildetéstipusokrol egyelére, annyit
sikerlilt még szerkesztéséglinknek megtud-
nia, hogy az emlitetteken kiviil lesz még
olyan feladat is, ahol Coltonnak allatokra kell
majd vadasznia (bolényekre és farkasokra
gondoljatok), és lesznek kiildeté-
sek a vadnyugati kisvaros-
ok hagyomanyos szinfalai
(Saloon, Bank, Borbély,
Sheriff Iroda) kézott is.

Mindezek felett h6siink nemcsak a
. |6fegyverek hasznalatara fog mindig olt-
hatatlan vagyat érezni.
Coltont soha nem
lesz kdnynyl egy
% jo pokerpartitol
tavol tartani,
mar nem is be-
szélve a
Saloonok

tancosnéivel
torténd baratko-
zastol....

Osszegezve a Gunrél eddig begy(jtott
ismereteinket, az alkalmazas egy iga-
kezik, amolyan XIX. szazadi western Grand
Theft Auténak; cowboy-okkal, lovakkal, india-
nokkal, és kurtizanokkal, azaz bocsanat; tan-
cosnékkel.

C5
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Kiadd:

Nintendo
Fejlesztd:

Nintendo
Hivatalos honlap:

nintendogs.com

Megjelenés:
2005. oktdber 7.

Bar tdbb sikeres jatékbdl vett &t~
let 6tvozédik a jatékban, de a ku-
tya tartas, nevelés sajatossag
val kiegészitve, és a DS képes:
geit teljes mértékben kihasznélva
meégis eredeti és egyedulalld vég-
eredményt nyujt.

Féleg éllatbaratoknak,és tirelmes
jatékosoknak ajanljuk, a kis ked-
vencek ugyanis lassan tanulnak,
és gyorsan felejtenek.

A jaték japan verzidja mar j6 ideje kaphato,
Amerikaban rekord szamu - 250.000 - pél-
danyt adtak el az elsé héten, és szerencsére
nem kell sokat varnunk az eurépai megjele-
nésre sem. A tamagochi és a Sims étleteit a
kutyatartas sajatossagaival megfliszerezé
program 1 érc éget, lehetd
kinal, mindezt nagyon jol kiegésziti az érint6-
képernydvel torténé - és eddig talan legjobban
atgondolt, megtervezett - vezérlés.

A DS gombjait el is felejthetjiik, és ez mar a ja-
ték elso pillanatatol egyértelmdve valik. Egy
kertbe belépve eljutunk egy hazhoz, amelynek
az ajtajan kell bekopognunk, hogy eljuthas-
sunk a jaték fémendijéhez. A tesztelt verziéban
két meniipont jelent itt meg, egyik a kutyak,
eszk6zok vasarlasara (Buy), a masik a mar
meglévo kutyak, eszkdzok megtekintésére
(Look) szolgalt. Megadott 6sszeg all eleinte a
rendelkezésre, ebbdl lehet vasarolni tovabbi
kutyusokat, illetve eszkozoket, targyakat, és
eledelt. A tesztverziobol nem dertilt ki, hogy
milyen médon tudjuk ezt az 6sszeget novelni,
azaz hogyan juthatunk pénzhez, a kiadott saj-
toéanyag alapjan arra kovetkeztetek, hogy a
kedvenceinket versenyen is indithatjuk, és a
pénzdijakkal alapozhatjuk meg az anyagi biz-
tonsagunkat.

Ha van mar kutyank, akkor a Look
ikonra kattintva megnézhetjiik, hogy
éppen mivel foglalatoskodik. Ha
tébb kutyank is van, akkor a ku-
tya ikonjara kattintva kivalaszthat-
juk, hogy melyik kis kedvencet
szeretnénk figyelni, illetve éppen
melyikkel szeretnénk foglalkozni.
A fltty ikonra kattintva odahivhat-
juk a kivalasztott blokit, ekkor az
a tobbiek ta agaban) |
atszalad az als6 képernyére, és ek-

Which dog would you like?
{b
Dachshund
Originally bred in Germany, the
elongated torso and short legs of
‘this breed give it a comical air.

Date
06/22

2005 .®.

2 A SIVIS SIKERE BEBIZONYITOTTA, A KIADOKNAK ERDE-
MES EZ EDDIG KEVESBE KIAKNAZOTT JATEKOS RETEGNEK,
AZAZ A LANYOKNAK/NOGKNEK SZALO PROGRANMOKKAL
ELOSRUKKOLNI, HA IGAZAN NAGYOT SZERETNENEK KASZAL-
NI. A DS EDDIGI LEGNAGYOBB DOBASANAK SZAMITA JA-
TEK, A NINTENDOGS IS FOLEG EZT A RETEGET CELOZZA
MEG, DE A TESZT ALAPJAN ELMONDHATJUK, MINDENKINEK
ERDEMES LESZ KIPROBALNI A KIS KONZOLRA MEGJELENG
EDDIGI LEGINNOVATIVABB PROGRAMOT.

kor az érintéképernyd segitségével simogat-
hatjuk, kényeztethetjiik, tanithatjuk. A Supplies
list mendire kattintva hét kategériara osztva ta-
laljuk a kilonféle eszkozoket, jatékokat, elede-
leket. A sporteszk6zok kozott példaul labdat,
frizbit, a jatékok kozott Iufit, ugrald kotelet, a
kellékek kozott szalagokat, rozsakat, nyakor-
veket talalunk. A diszitést szerencsére nem
engedi tulzasba vinni a program, egyszerre
csak egy szalagot/rozsat/stb. tudunk a kis ked-
vencekre aggatni.

A jatékok szamtalan lehetéséget nyljtanak a
kutyak szoérakozta-
taséra és
tanita-
séra.

A labda és az - altalaban meglehetésen gyor-
san kipukkado - lufival is nagyokat lehet jat-
szani, de az interaktiv jatékok, mint példaul a
frizbi dobalas, és az ugralo kotelezés jelentik
az igazan jo mokat. A frizbit a stylus ceruzaval
tudjuk megfogni, és eldobni. A kutyusok vida-
man hozzak vissza a korongot, és a jaték mar-
is kezd6dhet eldIrél. Az ugralé kotéllel két ku-
tyat is le tudunk foglalni, az egyik kutya meg-
fogja a kotél masik végét, a masik rakészil a
mutatvanyra. Miutan elkezdjik a kotelet forgat-
ni, a masodik kutyus szépen atugralja azt. Es
ha ez nem lenne elég, akkor a szamtalan
egyéb elfoglaltsag mellett akar meg is énekel-
tethetjiik a kutyainkat.

A Nintendogs igazan szorakoztato jaték,
». teljes mértékben kihasznalja a DS
nyUjtotta 6sszes lehet6séget. Ha
elég tiirelmesek vagyunk, akkor
akar neviikon szélitva is magunk-
hoz hivhatjuk a kutyakat, a mikro-
fon segitségével. Probal-
jatok ki ti is!

Tim Norton
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