ISt PI Hvs IH TION 2 - )(Bﬂx - Ec = GBH - PSP - DS - N-EHEE TOBBSZAZEZER FT ERTEKBEN!
GTH:-SAN ANORERS < 37
MR\'.\\‘\GRE\‘.RR;« f

VOO 4
B“'“I\R“ BEGINS 4
ﬁ\‘\“ﬁ" N SHELL 4
NMETAL EER“ S0Un 32 4
SOCOM W 4 K
"\“\E CRS\S 3 4
Dlaystation'2

BIEGIIN

— " —SZUPERGUIDE—

MEDAL or H O’NAQR “f_S" Hﬂ‘l’

EUROPEAN A!

2005/E/AUGUSZIUS)

*\+++ FANTASTIC FOUR +++ SCAR +++ CONKER: LIVE & HELDFIDED




¢ - LoTR: The Return of the King
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- Harry Potter and the Prisoners of Azkaban

- The Chronicles of Riddick
- Resident Evil: Outbreak

- Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy




- Silent Hill 4: The Room
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a2 - Second Sight
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| - Requiem of Hell

- Metal Gear Solid 3: Snake Eater
- Gran Turismo 4
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Sziasztok!

Nos, tul vagyunk rajta. Persze az E3-rél beszélunk, mint bizonyara kitalal-
hattatok. Igazabdl a nagy rendezvény hozta is a formajat, meg nem is. Ha
csak a kiils6ségeket tekintjik, akkor a fényaradat és a csillogas oriasi
volt, nem gyézte az ember kapkodni a fejét. Ezt az érzést még jobban
erésitett a multik versenye, ki tud tdbbet mondani a maga gyermekérél.

A kétfrontos harc egyelére dontetlenre all a Sony és a Microsoft kdzott,
ha majd a jatékosok a keziikbe kaparinthatjak a next gen konzolokat dol
majd el a j6v6 sorsa. A nagyok hattrében pedig ott csiicsiil a boxmérko-
zésben sarok nélkiil maradt Nintendo, kivancsian varjuk, hogy beérjenek
az igéretek és meglassuk végre mit is hoz a forradalom.

Addig is viszont marad a PS2, az XBOX és a GC, persze mind a harom a
maga piaci stlyaval. Erezhetéen a nagyok mar nem akkora lelkesedéssel
fejlesztgetik a stuffjaikat a kifutoban levé gépeket, mindenki az Uj genera-
cio felé fordul, valészinlleg nem véletlentil.

Ugyan kicsit késén jeleniink meg a torténésekhez képest, de azért mosta-
ni szamunkban igyekeztiink egy-két fontosabb bejelentést kielemezni.

A legfontosabb azonban a DVD melléklet ebben a honapban, hiszen to-
mény mennyiségben zuditjiik ratok az E3 legjobb jatékainak anyagait,
nem kimélve az érzékszerveket. A valogatasba jo par PS2 és XBOX 360
video is belekeriilt, bizonyara élvezni fogjatok a latvanyt.

a szerkeszték

= HIREK, BEMUTATOK

06 E3 Elménybeszamold

08 Taxi Driver

O8 Final Fight Streetwise

08 Serious Sam Il

08 Bully

09 Buzz!: The Music Quiz

08 Evil Dead: Regeneration

0S8 True Crime: New York City

11 Brothers in Arms: Earned in Blood
12 Tony Hawk's American Wasteland
13 Tom Clancy's Rainbow Six: Lockdown

MOZ2 PlayStation 3

VIOS Nintendo Revolution

MOE The Matrix: Path of Neo

VIOS Need for Speed: VMlost Wanted
IVI10 Peter Jackson's King Kong
Vi11 Onimusha: Dawn of Dreams
MI12 StarCraft: Ghost

M13 BLACK

Vi14 Ultimate Spider-IVian

VI15 Fahrenheit
> VEGIGJATSZASOK, GUIDE-OK

M16 Geist

14 Medal of Honor: European Assault
24 Arc the Lad: End of Darkness

28 Fantastic 4

34 Batman Begins

42 S.C.A.R. - Squadra Corse Alfa Romeo
48 Destroy All Humans!

54 BloodRayne 2

> TIPPEK, TRUKKOK
60 Madagascar

62 Animaniacs: The Great Edgar Hunt

&4 Conker: Live 8& Reloaded

66 Advent Rising

76 Megaman 5: Battle Network Team Protoman
78 Ridge Racer DS

79 Pac-Pix
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Kiadja a Cégterv Szolgaltatd Bt.
Postacim: 1325 Bp., Pf. 214
Tel./Fax.: 2397913, 369-2779
e-mail: playzone@playzone.hu

Megrendelhetzé’: kizérdlag a

szer g imén,
illetve megvasarolhaca

Budapesten és vidéken a

nagyobb konzol Gzletekben.

Megjelenik évente 9 alkalommal
Ara: 998 Ft
DVD-vel: 1798 Ft

Terjeszti a
HIRKER Rt., Lapker Rt.
ISSN 1785-3591

A szerkesztség cime:
Budapest, XIil. Lehel Gt 12.
lL.em/204
Tel./Fax: 2397913, 369-2779

Félfogadasi id&:
Kedd, Csutortok: 12-17h

Eléfizetési dij DVD-vel:
6 szédmra: 8.990 Ft
3 szamra: 4.495 Ft

El&fizetési dij a sima lapra:
6 szédmra: 4.990 Ft
3 szédmra: 2.495 Ft

Nyomdai munkalatok:
Hungéria Plusz Nyomdaipari Kft.

A lapban megjelent széveges
ids anyagok atvétele,
etve Ujrafelhasznalasa
csak a kiadé engedélyével
lehetséges.

Cimlapon:
Batman Begins

A PLAY ZONE
kévetkezd szama
2005. szeptember 2-an
jelenik meg.




<«< NEM USSZUK MEG AZ E3-T JO-
VORE SEMV; A 2006-0S KIALLITAS
MAJUS 10 ES 12 KOZOTT KERUL
MAJD MEGRENDEZESRE A SZOKA-

SOSNAK MONDHATO LOS ANGE-
LES-1 CONVENTION CENTERBEN. >>>

GAME BOY MICRO

=25 ZSEBENMBEN A VILAG...

A sokat emlegetett
ES3 kiallitason a ko-
vetkezé-generacios
konzol bemutatok
szlinetében sokunk
nagy meglepetésére
Reginald Fils-Aime
(azaz ,fenékbebil-
lentés” Reggie - a
tavalyi felejthetetlen
E3-mas belépéje ota
egyébként a neves
reklamszakember a
jatékipar egyik leg-
népszertlibb figuraja
is), a Nintendo el-
adasokért és piac-
szervezéseért felel6s alelndke egyszer csak egy érdekes aprosagot varazsolt el6 a za-
kézsebébdl, a GameBoy Micrét. A termék neve mar korabban is benne volt a kéztudat-
ban, de a leleplezéséig senki sem tudta biztosan, hogy mi lesz, talan a Nintendo k-
vetkez6 f6 kézi konzolja (azaz GBA-t valtd gép, a DS ugyanis hivatalosan csak amo-
lyan mellékag, igaz a fejlesztok jol lathatdéan kdvetkezé generacionak tekintik), vagy
egy MP3-lejatszo, esetleg valami teljesen varatlan Gjdonsag.

Mint kiderdilt, a mitylr nem mas, mint egy kiilséleg Ujratervezett GBA (ergo total min-
dent futtat, amit a GBA), az érdekessége kizardlag a formatervezése és a mérete,
ugyanis Ugy néz ki, mint egy éreg Game & Watch gép, 10.1 cm széles, 5 cm magas,
1.72 cm vastag és 80 grammot nyom. Természetesen a GBA SP-hez hasonléan ez is
beépitett Gjratolthetd Lithium-lon akkumulatorrdl mikadik, és valamivel kisebb, szaba-
lyozhato fényerével hatulrol megvilagitott kijelzével rendelkezik, raadasul a Nintendo
szerint az egész GB csaladbol ennek van a legjobb képe. Apré tjdonsag még, hogy
az ezlistos sziirke konzol el6lapja cserélhet6 (természetesen kiilon lehet majd vasarol-
ni hozza eldlapokat), a fiilhallgato csatlakozoja ismét szabvanyos (ez ugye a GBA SP-
nél problémas volt), az ezuttal vilagité Start és Select gombijai atkertiltek az als¢ olda-
lara, a kartyak pedig alulrél csusszannak a gépbe, ezért a mozgasérzékelds jatékokkal
eléfordulhatnak majd aprobb problémak.

A gépnek sajnos egyeldre sem pontos megjelenési datuma, sem saccolt ara nincs,
annyi biztos csak, hogy valamikor idén ésszel keriil a boltokba, és
feltételezésem szerint nagyon olcsénak
kell lennie, mi-
vel egy évvel

a gyakorlati-
lag kovetke-
z6-generaci-
0s, rdadasul
vele majdnem
teljesen kompa-
tibilis Nintendo
kézikonzol utan
jon.

Supafly

w A PLAY ZONE SZERKESZTOSEGE MEGVETELRE KERES
RETRO KONZOLOKAT, TARTOZEKOKATES JATEKOKAT.
EE=my) SEOA MINTENDO, ATARI, 5DO, CDI, CD32, CDIV és egyéb konzolokat
B vérunk alakulé gydjteményiinkbe.

WEINAINE=E WERNANE2E

Ha nincs szakséged a meglevs régi gépedre, jétékodra, akkor vérjuk
Jelentkezésedet a retro@playzone.hu cimen, vagy a 379-7989-es
telefonszémon!

Patrnereink voltak a PLAY ZONE
jelen széméban:

Automex Multimédia, CD Galaxis,
& :

Konzoldoktor, Konzol Stadis,
Multiformat, Platinium Shop,

Ric Game, Spileland SEGA AATARI

PHILPS Cxcommodore

PLAY ZONE [51
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5 HA MAR ILYEN MIESSZI TEREMTETTE AZ UR A PARADICSOMOT MAGYAROR-
SZAGTOL, LEGALABB VALANMI KENYELVESEBB UTAZASI VIODSZERT IS FELTA-
LALHATOTT VOLNA, MINT A REPULSGEPET, MIERT A PLAY ZONE KIKULDOTT TU-
DOSITOJAKENT IGEN CSAK OSSZEGYURGODTEM A LEVEGOBEN ELTOLTOTT 24
ORAS REPULSBUT SORAN. IGEN, PARADICSOM - TUDJATOK A LEDUS ES IZLETES
GYUMOLCS, ES MIAGA AZ EDENKERT, AHOL A VIEGERTES ES A FELHOTLEN BOL-
DOGSAG LAKOZIK. PARADICSOM, VAGYIS LOS ANGELES.

Mint ahogy altalaban az utolsé utani pillanatban leszervezett utazasok-
nak, ugy a majus kozepi Los Angeles-i kirandulasomnak is megvolt a
maga béjtje: 2 atszallassal, Amszterdamon és Houstonon keresztiil, at-
szallasi varakozasokkal egyiitt 6sszesen 1 napot téltdttem a Paradicso-
mig vezeté Gton a levegében, vagy egy interkontinentélis re 4
rétermében (szinvonal tekintetében még van mit tanulnunk a kdilféldiek-
tél), de hogy ne unatkozzam kozben, szépen elkezdtem sorba venni,
hogy mi var majd ram az eléttem &ll6 8 napban. Valahol az Atlanti Oce-
an kozepén, a 10 oras replléut harmadanal nyomott el a buzgésag, mi-
utan mar vagy harmadszor kanyarodtam vissza lelkesen a Sony Vs.
Microsoft Vs. Nintendo szentharomsaghoz, és az eléttem allé végtelen
szamunak tin6 jatéklistahoz.

Kicsiny csapatunkkal vasarnap este érkeziink az Angyalok Varosaba,
ahol els6 utunk az autdkolcsonzébe vezet. Los Angeles hatalmas varos,
legalabb annyian lakjak, mint egész Magyarorszagot, uthalézatat ke-
resztiil-kasul szelik at az autopalyak és sztradak - itt kocsi nélkil halott
vagy. Gyors és problémamentes Ulgyintézés (az internetes eléfoglalas
elényei, ugye), és mar hasitunk is anaheimi szallasunk felé. A hotel por-

tajan ujabb kellemes meglepetés fogad (azt leszamitva, hogy az elsét
az amerikai hatosagok okoztak, mikor figyelmeztetés nélkiil feltérték a
méregdraga béréndém méregdraga mechanikus zarjat): magyarul dvé-
06!l minket a recepcids (nem lebecsilendé fegyvertény; ez is azt bizo-
nyitja, hogy jobb rank vigyazni -

mi magyarok mindenhol ott vagyunk)!

Miutan a szebb napokat megélt, hagyomanyos hamburgerekben utazd
Wendy's iizletlanc telies mértékben kivonult Magyarorszagrdl, teliesen el-
vesztettem minden reményt arra vonatkozélag, hogy valaha talalkozzak
még igazi, eredeti, amerikai hamburgerrel. Nos, Amerika nem csak a le-
hetéségek, de a Hamburgerek hazaja is - nincs olyan étterem, illetve ki-
szolgaléegység, ahol ne taldlkozhatnank a két zsemle kdzé szoritott huis-
pogacsaval. Kiilon bodegak, és komplett éttermek varakoznak arra, hogy
betévedve egy mezei, vagy egy kiilonleges Hamburgerkolteményt szolit-
sunk magunkhoz. Az amerikai almot tehat ez teszi teliessé: az auto, a la-
kas (lehet6ség szerint kertes, valahol Beverly Hills kornyékén), valamint
idilli munka mellé (valodi hisbol készilt) valddi Hamburger dukal (ha mar

E3 > HOLLYWOOD

Avagy az elmaradhatatlan, ikonikus tabla Los Angeles északi csiics-
kében. A varosban talalhaté szamtalan filmstadio, a tudatosan felépi-
tett ,filmvaros” image, a Los Angeles-ben forgatott szamos alkotas, a
Hollywood Boulevard a hirességek neveivel és a csillagokkal - mind-

mind olyan felejthetetlen éiményekhez juttatja az egyszeri idetévedd
turistakat, akik ezutan batran elmondhatjak hogy egy levegét szivtak
John Voighttal, vagy Quentin Tarantino-val (és nem utolsésorban vé-
A varos egyébként

gigtapostak vagy 250 hollywoodi hirességen)...
ugy tlnik sztoikus nyu-
galommal konstatalja,
hogy barmikor szabad
kézzel megérinthetd ko-
zelségbe keriilhet egy-
egy vilagsztar, és teljes
belenyugvassal veszik
tudomasul, hogy megint
nem lehet kozlekedni a
sugarutakon filmforgatas
miatt. Hidba, ez mar
csak Amerika...

Miutan megkapjuk a legjobb szobat, becuccolunk és a helyi nevezetes-
ségek (két saroknyira l1évé benzinkut éjjel-nappalival, haromra Taco
Bell) feltérképezése, valamint gyomrunk (rtartalmanak feltoltése utan
nyugovora tériink.

Els6 nap: egy szelet Amerika! Az E3 hetében nincs megallas, mar hét-
fén elkezdédnek a programok - noha a kiallitas hivatalosan csak szer-
dan nyitja meg kapuit. A cégek ilyenkor sajtétajékoztatokat, konferencia-
kat, ujsagiroknak tartott prezentaciokat tartanak, ahol tébbnyire majd a
kiallitason is bemutatando termékeiket ismertetik. Hétfon kapasbol a
Sony robbantja a legnagyobb bombat: bejelentik a PlayStation 3-at. Al-
lunk leesik, hajunk kihullik, szavunk elakad. Még ha persze csak jorészt
rongyrazas az egész, akkor is dobbenetes erejlinek igérkezik a masina,
nem is értjiik, hogy mit akar masnap a Nintendo a Revolutionnel. Ugy
tlinik nem mernek egy az egyben nekimenni a Microsoft-Sony dudnak,
és alternativ utvonalakon, a potencialis, nemjatékos vevokorre fokuszal-
nak. Drukkolunk, de igy biztos, hogy j6 par eddigi Nintendo rajongé és
vasarlo fog elpartolni a gép mellél... Az Xbox 360 mar nem akkora Uj-
donsag, hiszen azt a show el6tt 1 héttel megmutattak, de ettdl figgetle-

> AMERIKAI ALOM

gasztronomiailag elég szegé-
nyes modon csak a Steakhez
értenek még az amerikaiak).

A kulinaris élvezeteknek tehat a
megannyi elkoltott klasszikus
Hamburgerrel, és jol atsiilt
Steakkel adoztunk - tudvan,
hogy Magyarorszagra vissza-
térvén, még jo ideig visszasir-
juk majd a nyugati, kapltallsta
téke, eme 6rdogi él

PLAY ZONE



<«< MOST ERDEMVES CSAK IGAZAN
DVD-S PLAYZONE TULAJDO! NAK
LENNI, HISZEN AZ E3-ROL SZOLO TU-
DOSITASUNK A KORONGON MOZGO-

KEPEK SOKASAGAVAL TELJESEDIK
KI (PL: PS3 ES X360 VIDEOKKAL)! >>

E3

Los Angeles-t igazan sok jelzével illethetjiik, csak azzal nem, hogy
csendes és unalmas hely lenne. llyenkor azonban - amikor az E3 a
varosba érkezik -, még az atlagosnal is jobban felpezsdiil az élet a Ka-
lifornia nyugati partjan fekvé, 10 milliés Iélekszamu varosban. A cégek
a szokasosnal is nagyobb mértékben hasznaljak fel az erre az id6-
szakra tartogatott marketingkeretiiket, €s mégy egy lapattal ratéve a
rongyrazasra, finom eréfitogtatas mellett innepeltetik magukat. Az E3
el6tt, alatt és utan, napi rendszerességgel megtartott esti party-kat
sokszor szinesiti illusztris vendég, vagy kiilonleges helyszin, de mind-
ez eltorpiil a mellett az érzés mellett, amit mint vendégként érezhetsz,
amikor belépsz egy ilyen szentélybe. Lehet rock-koncert jelleg(i,
ereszd el a hajam tipusu bulikat talaini (trademark by Sony), vagy egy
igazi amerikai stilusu, barbeque siitogetés kerti-parti hangulatat idézé
medencés bulit (ahogyan az Intel tette ezt). A fogyasztas természete-
sen ingyenes, a koktélok és ételek inycsiklandozo kavalkadjat mar csak

= PARTY
a tetéfokara emelkedett hangulat tudja tetézni. Ezeknek a rendezvények-
nek tovabbi kilor é hogy termé 1 zartkoriek, tehat ki-

zarolag csak meg-
hivasos alapon mi-
koédnek, és ha nem
vagy elére bejelent-
kezve, akkor lehetsz
akarki, a marcona
biztons&gi 6rok si-
man elhajtanak, ha
nem szerepelsz a lis-
tajukon. Am ha egy-
szer egy ilyen helyre
bejutsz, azt tobbé so-
sem felejted el...

nil a Microsoft is igyekezett minden létez6 technikat bevetni, hogy ma-
ga mellé allitsa a videojaték rajongokat (nehéz dontés lesz a két masi-
na kozll valasztani...).

Mésodik nap: Két napja réjuk a varost, meglatogattuk az 6sszes neve-
zetességet, levagtattunk a Santa Monica Pierhez, végigsétaltunk a
David Hasselhof koptatta homokos parton, fotézkodtunk a Hollywood
tablanal, felkocsikaztunk Malibuig, kbzben letekert ablak mellett ugyan-
azt a 10 szamot hallgatjuk a radioban (a tobbiek a maradék hajukat is
kitépték mar), és degeszre essziik magunkat a tradicionalis mexikoi és
amerikai kajakkal (aztan mindezt ledblitjik egy kis Tequilaval).

Elsé E3 nap: Felkésziilten, és kialva érkeziink a kidllitasra (a sok latni-
valé miatt minden éjjel késén érkeziink csak a szallashelylinkre, igy 3-4
orakat alszunk egész héten) - az elsé nap példaul kapasbdl belecsop-
peniink egy negyedoéraig mozdulatlan dugéba a Convention Center kor-
nyékeén. Ker(il6 uton, 40 dollaros uzsoraparkolasi dijért hagyjuk ott a ka-
oszt és a kocsit egy, a hatalmas parkolasi igényeket kihasznalo élelmes
mexikoi véllalkozonal (kdvetkezé nap mar eleve keriiliink, és a Center
sajat parkoléjat hasznaljuk 30 dollarral kedvezébb aron...). A belépés
utan elborzadas: emberi léptékkel mérve is hatalmas épitmény, tele mo-
nitorokkal, kivetitékkel, villodzo fényekkel, és mind kiprobalasra varo,
még fejlesztés alatt allo jatékokkal...

E3 = E3 BABES

Idén sem okoztak csalédast az évek
multaval mar szinte a show védjegy-
éveé valo cicababak. A kozel 70 ezer
mustralé szempar kereszttiizét 3 na-
pon keresztiil derekasan allé6 model-
lek és hostess-ek kozott most is meg-
talalhato volt j6 néhany hiresség és
Playboy-modell, mint ahogyan sok
szaz eddig nem ismert szépség is.

A kiadok részerél hagyomanyosan fel-
vonultatott jatékok mellett szemreve-
teleztiik a hagyomanyosan felvonulta-
tott néi idomokat is, amiket ezuttal is
megorokitettiink, és DVD korongun-
kon prezentaltunk Nektek. A nem tit-
koltan figyelemfelkelté célzattal beve-
tett bajakat interneteléréssel rendelke-
z6k akar katalogizalva is megtekinthe-
tik, 1998-ig visszamendleg a
www.e3girls.com cimen.

Masodik E3 nap: Ha otthonosan mozogsz a Hirek vilagaban, sok uj-
donsagot mégsem latsz - csak a mar eddig is megismert jatékcimek ko-
szénnek vissza, mozgasban. Néhany szupertitkos, és elkeritett szoba-
ban tartott prezentaciot leszamitva a show hatalmas csalodas: jatszhatd
Xbox 360 és egyaltalan miikodoképes PlayStation 3 nélkill az egész
egy felfjt lufira emlékeztet - a varakozasokkal ellentétben ez a show
meég csak a magamutogatasrol és figyelemfelhivasrol szol, igazi tartal-
mat csak a jelenlegi konzolgeneracidra futé fejlesztések tudnanak jelen-
teni, de azokra mar az égvilagon senki sem kivancsi, féképp a kovetke-
z6 generécios konzolok arnyékaban.

Harmadik E3 nap: Azért pozitiv élmény is ér minket - szamos vetitésre
és prezentaciora vagyunk hivatalosak, latunk szamtalan 6rvendetes meg-
oldast, és jatékotletet, 6sszefutunk par kedves ismeréssel, eldiskuralga-
tunk a jatékfejleszték nagyjaival, és azért mégiscsak talalunk miikodokeé-
pes Xbox 360-as jatékot (igaz, csak az alpha verzioju fejlesztéi kiten, va-
gyis két G5-6s Machintoson miikddnek a jatékok - de ettdl is padlézunk).

Utolsé nap: Az E3 utérezgéseként levezetjiik feles energiankat és dollar-
készletlinket 1-2 PSP vasarlasaval és néhany bevasarlokézpont meglato-
gatasaval, képeslapot adunk fel sajat magunknak, amit azutan majd soha
nem kapunk meg, fancsali képet vagunk, mikor az Ujabb 24 oras repil6-
atra gondolunk, de minden egyes perciinket gy hasznaljuk ki, mintha az
életlink fliggne téle. Tomjlik magunkba a Haagen-Dazs fagylaltkelyheket,

kikapcsolodunk a vilag legnagyobb élmény- és filmstudioparkjaban a
Universalban, Jay Leno show-t és Magyarorszagon soha nem vetitett so-
rozatokat néziink élében a kabeltévén, Hooters csajokkal fényképez-
kediink, és aldjuk a sorsot, hogy mindez a szamtalan élmény, megfizet-
hetetlen és felejthetetlen pillanat megadathatott nekiink. De hat ebbdl is
latszik, hogy Los Angeles mégiscsak maga a Paradicsom...

Bago Péter

E3 = LOS ANGELES CONVENTION CENTER

Tobb mint 66 ezer négyzetmeternyi kiallitasi terlilet s majdnem 14
ezer négyzetméternyi targyaldterem jellemzi a Los Angeles belvaro-
saban 4ll6 Convention Centert, mely idén majus 18 és 20 kozott
adott helyet az immaron 11-ik alkalommal, hagyomanyosan megren-
dezésre keriilé Electronic Entertainment Expo-nak (vagy ahogy ezt
mondani illik, az E kobnek.). A killitast szervez6 Entertainment Soft-
ware Association (ESA) adatai szerint, az épliletkomplexumon bellil
elkiilénithet6 harom kuilénbozé kiallitdcsarnokban az idei 400 kiallito
majdnem 51 ezer négyzet-
méternyi tertletet foglalt el,
és 5000-nél is tobb szami-
tégéphez, vagy videojaték-
hoz kapcsolodoé termékkel
jelentkeztek. Jelen sorok
iréja sajat laban tapasztal-
ta meg milyen is egy Uj ci-
p6 felavatasa egy ekkora
éplletmonstrumban - a 3
nap alatti folyamatos gya-
loglastol véresre nyuzott
laba altal elviselt fajdalmat
azonban a rendezvény
rangjahoz mélté alazatos-
saggal vette tudomasul...
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= TAXI DRIVER

MAJESCO / PAPAYA STUDIOS 2006. TAVASZ

A cim nem véletlendl
egyezik meg Scorsese
mester '76-ban bemutatott
klasszikusaval, ugyanis a
jovére érkez6 Taxisof6r
nemcsak a film 30 éves
évforduldjanak allit emlé-
ket, hanem egyenesen
azok szerepléit allitjia a ko-
zéppontba. A Sebhelyes-
arciihoz hasonléan ezuttal
is egy tovabbgondolt foly-
tatast koszonthetiink,
melyben Travis Bickle-t, a New York-i taxisofért a film torténései utan
kezdhetjiik patronalni, egy kiilsénézetes akcm;atekban ahol termé-
szetesen a sarga cabeket
is vezethetjik majd.

A Dead to Rights irégar-
dajatol érkezé jatékbol
nem hianyzik majd a bru-
talitas (az elkvethetoé
merényletekhez szamta-
lan fegyver all majd ren-
delkezéstinkre), illetve a
'70-es évekbeli zenei ala-
festés. A Taxi Drivert a
Majesco terjeszti majd az
allamokban.

| x=

2K GAMES /| CROTEAM

- SERIOUS SAM II
2005. 6sz

A horvat csapat nem
sokat valtoztatott a jol
bevalt koncepcioén, az
Uj epizéd végigjatsza-
sahoz sem kell tdl so-
kat hasznalni az
{ agyunkat, csak az ira-
nyité bal ravaszat...
Még tobb, még na-
gyobb, még idiétabb
ellenfelek, mindez kor-
szer(i, mutatos - a fej-
leszték szerint az elsé
résznél szazszor komp-
lexebb - grafikaval. Van
sztori is, Sam Stone a
Sirius bolygoéra utazik,
ahol egy 6si medal da-
rabjait kell 6sszeszed-
nie, hogy legyézhesse
Mentalt. Negyven szint,
és hét kiilonboz6 - pél-
daul dzsungel, mocsar,
tundra, futurisztikus -
kérnyezet var a jatéko-
sokra. Az E3-mon egy
kinai stilu-

sen kellett megkiizdeni a
gonosz bohd-
cokkal, pokok-
kal, démo-
nokkal és
egyéb rette-
netes ellenfelekkel. Az Uj
¥ grafikus motor tonnanyi el-
enfelet képes egyszerre
megjeleniteni a képernyén.
Xbox Only pecséttel, 6sszel varhatjuk.

= FINAL FIGHT STREETWISE

CAPCOM /| CAPCOM

2005. TEL

Idén Gnnepli 16-ik sziile-
tésnapjat a stilusteremté
Final Fight széria, mely re-
mekiil 6tvzte a sztori ve-
zérelte cselekményszalat
a jatékmenettel (ami
ugyan legtébbszor kime-
rlilt egy tizmasodperces
atvezeto-képsorban, de
1989-ben ez ritkasag-
szamba ment).
A scroll-meg-
oldasos beat 'em up idén karacsonykor ujfent tiszteletét
teszi a jelenlegi konzolgeneracion, méghozza jelentés
rancfelvarras utan: Kyle Travers szerepében elrabolt ba-
tyank nyomaba erediink Metro City képzelet sziilte va-
rosaban. A sztori-orientalt jatékmenet szamtalan palya-
ja kozepette fejleszthetjiik karakteriink képességeit
(tiszteletet kivivasa az ellenfelekkel szemben,
pénzkeresés), és természetesen aktiv harcesz-
‘), kozokke szelidithetjiik a palyak kiilonb6z6 ele-
meit is. A programozok célja a minél nagyobb
szabadsagfok, igy hatalmas mozgasteret, szamtalan NPC-t,
elagazo sztorit,
és jo sok ja-
tékmodot ta-
lalhatunk a
f kész jaték-
I\ ban, és Metro
City blinds,
mocskos, al-
vilagi ala-
kokkal teli
utcain.

PS2 - XB

TAKE 2 /| ROCKSTAR VANCOUVER

2005. OKTOBER

Ha valakinek eddig nem
tlint volna fel, akkor a Bully
megismerése utan akar
mérget is vehet ra, hogy a
Rockstar csapata igenis di-
rekt épit a bicskanyitogato,
és masokat megbotrankoz-
tato, féképp felnétteket
megceélz6 tartalmakra - hi-
szen a képzeletbeli Bull-
worth féiskola hallgatéja-
ként sem mas lesz a cé-
lunk, minthogy jol meglec-
kéztesstik iskolatarsainkat, vagy akar sajat tanérainkat. A bandaverbu-
valas, a lanyok utan szaladgalas mindennapos lesz az intézmény falai
kozott, am az erészakos cselekmények sorozata jokora adag humorszi-
ruppal is nyakon lesz 6ntve - tompitva ezzel a fiatalokat ér6 folyamatos
erészakhullamot (bar ettdl eltekintve biztos, hogy ezt is ugyantgy ki fog-
jak kezdeni az er6szakos jatékok ellen agalok, mint a GTA sorozatot).

A kiils6 nézetbdl iranyithato Bully a késziték elképzelése szerint egyet-
len eddig latott jatékkate-
goriaba sem illeszthetd
be, ami mar eleve érdek-
|6désre tarthat szamot,
am azt se felejtstik el,
hogy késziilt mar fele-
mas végeredmeény(i ter-
mék is (Manhunt) a
Rockstar berkeiben. Min-
denesetre az alapotiet
tényleg egyedi, varjuk
meg az 6szi premiert, s
itélkezziink felette akkor!
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<< IGAZNAK BIZONYULT A PLETYKA,
iGY AZ BHDOS-T MEGVASARLO SCI IDEN
GSZRE TOLTA EL A HITIVIAN NEGYEDIK

RESZET, A BLOOD MONEY-T RESZ-
LETES INTERJU: PZ 05/03). >

= BUZZ!: THE MUSIC QUIZ

SCEE /| RELENTLESS SOFTWARE

2005. OKTOBER

A SingStar és az EyeToy utan idén Gsszel
ujabb party-| ja'ték érkezik a Sony kreativ

. leviziokbol jol ismert szmusorok és vete|-
kedok szisztémajan nyugvo Buzz-zal négy
Jatekos isa TV elé ltethet6 egyszerre.

A digitalis mlsorvezetd altal talalt ze-
nei témakorokben kell jartasnak len-
nie a tarsasagnak, hiszen 1950-t61
nap]alnkyg, mintegy 5000 kérdés pro-
‘ bal]a megizzasztani az 6sszeverbuvalo-
don jatékos-sereget. Ehhez mintegy 1000
/ { vydeukhp és zenerészlet is segédkezik,
nem beszélve a jaték mellé jaré 4 darab specialis iranyitorol, amellyel villamgyorsan ra-
csaphatunk a helyes valaszra. A 4 + 1 gombot tartalmazo szerkenty(ivel a képerny6n
megjelend valaszok kozil tudjuk majd kivalasztani az altalunk helyesnek véltet, de to-
/ vabbi 8 jatékmod varja még azokat is, akik szeretnének akar egyeddil, akar tobbedma-
% {@‘4 gukkal egy szenzacios estét eltolteni a jaték tarsasagaban. Dijnyertes Gtlet!

‘/v/(ﬂ\‘(

= EVIL DEAD: REGENERATION

2005. 6z

THQ / CRANKY PANTS GAMES

A Gonosz Halottak cim(i kultfilm alapjan szallitjia (most mar mondhatni menetrendszeriien) a THQ
a kovetkezé Evil Dead jatékot, a Regenerationt. A filmtrilégia masodik részét feldolgozo alkotas f6-
hése Ash, akinek ezuttal is Bruce Campbell kélcsénzi majd a hangjat - igy legalabb a hangulat
adott lesz egy kis zombimészarlashoz... A kiilsé nézetbdl iranyithaté jatékban 10 k-
I6nféle helyszint jarhatunk be a mar kultikusnak mondhato féhéssel, akinek terme-
szetesen ott berreg a lancflirész a csuklojan, és reszeltcsovii shotgunja sem ma-
radhat el a masik kezébél. Az el-
lenfelek ripityara apritaséhoz egy
specidlis format is magunkra 6lt-
hetlink, illetve segithet még a
beépitett célra tartas, 2
amellyel gyerekjaték lesz
majd laskava aprita- Z
nunk az éléholtakat.
Hogy mi mas lesz
még a jatékban?
Vér, rothadé zombihegyek -
de hat egy Evil Dead-cim-
t6l mi mast is varhatna az
ember, nemigaz?!

= TRUE CRIME: NEW YORK CITY

2005. NOVEMBER

ACTIVISION / LUXOFLUX

Hatalmas rongyrazassal, ugyanakkor érdemi informaciok nélkiil debitalt a True Crime széria maso-
dik része az idei E3 kiallitason, ahol a legnagyobb meglepetést javarészt az jelentette, hogy a ma-
nokenek, a kilonb6z6 modellek, a DJ-k és a latvanyos showmtisorok mellett semmit sem tudtuk
meg a New Yorkban jatsz6do folytatasrol. Annyit azért sikerlt kihtiznunk az Activision helyszi-
"G nen tartézkodé munkatarsaibol, hogy az ésszel érkezé folytatas fészereplbje egy vadonattj
A l

arc, egy bizonyos Marcus Reed nev( rendér lesz, aki habitusaban még magan hordozza
volt bandajanak és az utca térvényeinek nyomat. Ahogy az eléd, ugy a folytatas is teljes
kord varosmodellezést kapott, igy afféle virtualis New York-i térképnek is felfoghatjuk
az Uj részt, Central Parkkal, Time Square-rel, €s minden (nem csak nevezetes) mel-
lékutcaval. Az Uj rész marad a mar megszokott, kiilsé nézetes megoldasnal, amely-
ben ezdttal nem csak sajat jarganyunkkal, hanem témegkozlekedési segitséggel is

) utazhatunk. A kiildetésekhez hatalmas

I’ fegyverarzenal all majd rendelkezésiinkre
* 4 (az automata, félautomata I6fegyverek
hasznalata mellett pusztakezes, és a kor-
nyezet aktiv bevonasaval megkoreografalt
harcokat is vivhatunk), és a San Andreas-
hoz hasonléan mar nem csak kiviilrél, ha-
nem belllrél is megszemlélhetiink bizonyos
éplileteket. A jatékot készité Luxoflux csa-
pata minden erejével azon van, hogy a ki-
irt megjelenési datumra, vagyis késé 6sz-
re tet6 ala hozhassa a jatékot.

P

Az utébbi hénapok fesziilt varakozasa
utan idén majusban végre lehullt a lepel
a piac jelenleg 3 legerésebb konzolgyar-
téinak legujabb elképzeléseirél: novem-
bertél Microsoft Xbox 360, tavasztél So-
ny PlayStation 3, 2006 nyaratol pedig a
Nintendo Revolution probalja meg a ma-
ga malmara hajtani a vizet a tébbiekkel
szemben. Ha a Microsoft az idei novem-
ber-decemberi id6szakban tényleg piac-
ra tudja dobni mindharom meghatarozé
kontinensen Uj gépét, akkor minden
esélylik meglesz arra, hogy sokkal szo-
rosabba tegyék a koztiik és a Sony ko-

z6tt tatongd szakadékot (90 millio el-
adott PS2-vel szemben mindéssze 20
millio Xbox arvalkodik...). Am a Play-
Station jol cseng6 nevével szemben tgy
tlinik még ez sem lesz majd elég - a pi-
acvezet6 szerep megszerzéséhez még
ennél is joval nagyobb apparatusra len-
ne sziikségiik (a Nintendo pedig valami
teljesen meghatarozhatatlan taktikaval
probal alternativ vasarloi réteget megcé-
lozni, ami sajnos azt vonja magaval,
hogy régi rajongoit és vasarléit, az igazi
hardcore gamereket mar nem annyira
igyekszik kiszolgalni).

Az Gjgeneracios konzolok teljesitményé-
rél 6sszességében elmondhatjuk, hogy
bombasztikus erével birnak, és mai
szemmel nézve olyan teljesitményre keé-
pesek, amit elnézve valéban elismeréen
csettinthetiink. A konzolgyartok sokszor
6lre menének tiné harcabdl egyvalaki
azonban jol jarhat: és azok mi, jatéko-
sok lehetiink (mindkét cég kapasbdl a
lehet6 legerésebb cimeikkel késziilt le-
ny(igozni minket: Project Gotham Ra-
cing 3, Killzone 2, Halo 3, Tekken 6,
Gears of War, Gran Turismo 5, Test
Drive Unlimited, stb..

Mivel mindharom konzollal részletesen
foglalkozik Ujsagunk el6zo, illetve jelen
szamanak DVD-s véltozata, valamint az
E3 legérc itébb, és legizc b
kovetkezGgeneracios jatéktrailereit is
megtalalhatjatok aktualis korongunkon -
igy batran ajanljuk figyelmetekbe DVD-s
szamunkat is!
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<< AZ ELSG RESZHEZ HASONLOAN,
A‘FDLYTATASNAI: IS EGY VALGADI
HABORUS VETERAN, JOHN ANTAL

EZREDES SZOLGAL TANACSOKKAL
A FEJLESZTOKNEK. >>

BROTHERS IN ARMS:

> IDEN KARACSONYKOR UJRA BELEKAOSTOLHATUNK A VIA-
SODIK VILAGHABORU IZGALVIAIBA...

Folytatast kap a haborus veteran, S. L. A. egészségesen hazajuthas-

Marshall ezredes valos torténetein alapulo tak-  sanak. Ehhez uj fegyve-

tikai FPS, a Brothers in Arms is. Az Earned in reket, és jarmlveket

Blood alcim(i folytatast Magyarorszagrol egye- kapnak, valamint leg- z6dik, de immaron nem csak mi, hanem a né-

diiliként, még a sajto képviseldi eldl is elzart, alabb 6tszor annyi di- metek is képesek lesznek elszeparalt alakula-

kizérélag a kivaltsagosoknak fenntartott bun- alogust adtak a tokban gondolkozni, és akar hatba is tamadni
kerben tekinthettiilk meg, a valddi folyatas ké- szajukba, mint minket. Nagy ujitas a multiplayer
szitéjével, Randy Pitchforddal egyetemben. hallhattunk télik az modokban sem koszon vissza

Az ugyanis mar az elsé pillanatban feltlint sza- elsé részben. Valto- rank, illetve a fejleszték pont azok-
munkra, hogy az Earned in Blood kizarolag zik a fé6hés is: ezut- rél, a tobbjatékos modot unikum-
egy tisztes iparos-munka szintjét éri el, kib6vi- tal a szakaszve- ma tévo érdekességekrél nem

tett fegyverarzenallal, és 0j palyakkal - de zet6vé eldlép- tudtak még konkrét részleteket el-
semmi olyan korszakalkot¢ attorést nem ta- tetett Joe arulni, amitél az egész izgalmassa
pasztaltunk, amitél igazi masodik részként te- ,Red” Hart- valhatott volna szamunkra. Min-
kinthetnénk ra. Gyanunkat meg is erésitette a sockot kom- denesetre megnyugtattak: mind
Gearbox féguruja: a valodi, kdvetkezégenera- mandirozhatjuk, skirmish, mind hagyomanyos

de a mar megismert
csapattagok sem maradnak
ki a jatékbol - ahogy eddig,
agy a harcok hevében ez-
utan is az 6 segitséglikkel
csaphatunk le az ellenfe-
leinkre. A nagy, nyilt terek
szama azonban csokken:
az Earned in Blood féleg
a sz(ik, utcai 6sszecsa-
pasokra koncentral -
ami magaval vonja,
hogy sokkal tébb varo-
cioés Brothers in Arms folytatasokat 2006 végé- si, mint szabadtéri kiiz-
re varhatjuk... Addig azonban még eléttiink delem var rank. Ehhez

modok kozepette elharcolgatha-

tunk online is, ha mar végigjat-
szottuk volna az egyszemé-
lyes kampanysorozatot.

A jatékrol 6sszességében el-
mondhatjuk, hogy grafikailag
szinte semmit, iranyitastechnikai-
lag pedig keveset fejlodott, egye-
dil talan a Mesterséges Intelligen-
ciaban tapasztaltunk oriasi valtoza-
sokat - pozitiv iranyban. igy aki az
elsé részt szerette, a masodikat
meég jobban fogja, aki pedig mar a
Road to Hill 30-t6l sem volt elajulva,

van egy karacsonyi szezon, amit a Ubi Soft pedig csak asszisztal a az valdszintileg ettél sem fog. Persze az

tervei szerint, aktiv Brothers in Armsozassal teljesen feltjitott Mester- oktoberi megjelenésig még sok tulajdon-

fogunk eltélteni - lassuk tehat, hogy mit kinal a séges Intelligencia, ami- sagan csiszolhatnak a jatéknak, amitél re-

folytatas! nek koszonhetben ellenla- meéljiik versenyképes marad a valodi
basaink immaron idében masodik epizodig is a Brothers in Arms fran-

Az Earned in Blood onnan folytatédik, ahol a észreveszik, és még menet chise.

Road to Hill 30 utolsé palyaja véget ért. A ma- kdzben reagalnak az elleniik

sodik vilaghabortban, egy francia kisvarosban bevetett taktikainkra és csa- Bago Péter

landolt deszantos alakulatnak kell tulélnie, és patmozgdsitasainkra. A csa-

athamoznia magat a németeken, gy, hogy le-  patiranyitasra ezuttal is

hetéség szerint a haboru végén épen és nagy hangsuly helye-

WV inFo Box

Ps2 - XB

Kiadé:

Ubi Soft

Fejleszté:

Gearbox Software

Hivatalos honlap:
www.brothersinarmsgame.com

Megijelenés:
2005. oktdber

V ELSREJELZES

=+

Uj palyak, uj féhés, és egy ga-
tydba razott Al var.

Ez azonban csak egy egyszeri kil-
detéslemez.

= DVD: KEPGALERIA
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TONY HAWK’S AMERICAN WASTELAND

BEMUTATO

WV InFo BOX

PS2 - XB - GC - X360

Kiadd:
Acti
Fejleszté:
Neversoft Entertainment
Hivatalos honlap:
www.activision.com

ion

Megjelenés:
2005. november

V ELSREJELZES
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A Tony Hawk sorozatot &tvozni a
GTA-val? Ez nem is tiinik rossz
Stletnek.

Remélhetdleg nem viszik Ggy tal-
zasba a kdzjatékokat, mint a leg-
utdébbi részben.

= DVD: VIDES

A korabbi Tony Hawk jatékokban mar jol bevalt
séma szerint az American Wastelandben ismét
egy kezd6 gordeszkas karrierjét kell felépite-
niink, am ezuttal még inkabb ,sztorizésra” lesz
véve a figura. Kivalasztunk egyet az 6t elére
legyartott karaktermodell kéziil, majd a '80-as
évek Amerikajaban talaljuk magunkat. Héstink
nagyon unja a banant a K6zép-Nyugaton, mar
minden lehetséges ismerdsével 6sszeveszett
a szllévarosaban, ezért megvalositani készdl
az amerikai almot: elutazik Los Angeles-be.

A jaték betoltését kdvetéen néhany masodper-
cen beliil valéban megérkeziink az Angyalok
Varosaba, és nem is tdvozunk onnan mindad-
dig, mig abba nem hagyjuk a jatékot: ez az el-
s0, és legszembet(inébb ujitas. Nincs toltés-
képerny6, nincsenek kiilon-kiilén palyak, ha-
nem adva van egy nagyvaros - és hangsulyoz-
zuk ki: egy valéban NAGY, valésaghen fel-
épitett varos, Hollywood-felirattal, és minden
egyéb kellékkel. Akkora terepet jarhatunk be,
hogy az alkotok sziikségesnek lattak a buszo-
zas, és a metrdzas lehetéségének beiktatasat.
Igaz, eleinte csak egy adott keriileten beliil ba-
rangolhatunk. A szisztéma szembet(iné hason-
l6sagot mutat a GTA sorozattal, vagyis akkor
nyilnak meg j varosrészek, ha mar jol megy
a sorunk, ehhez pedig kiilénb6z6 kiildeté-
seket kell teljesitentink.

A nullarél indulunk, ugyanis a
varosba érkezvén egy apro kel-
lemetlenséggel kezdédik az
amerikai (rém)alom: amint

emberlink leszall a ta-
volsagi buszrol, az 1
Osszes holmijat el-

lopjak. Szerencsére
azonban megismer-
kedik egy Mindy ne-
vii lannyal, akinek az
a fixa ideaja, hogy
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TONY HAWK'S

AMERICAN WASTELAND

> HA GORDESZKAS JATEK, AKKOR TONY HAWK. A MIESTER
NEVE FOGALOMMA LETT, HALA A NEVERSOFT FARADHA-
TATLAN CSAPATANAK, AKIK HAT ESZTENDEJE IMVIAR NEM
HAGYNAK KI EGY EVET SEM, HOGY NE JONNENEK KI VALA-
MIVEL, AMIRE TONY HAWK NEVE VAN RABIGGYESZTVE -
VALAMIVEL, AMI MINDIG ,NAGYOT UT".

American Wasteland cimmel beindit egy gor-
deszkas magazint, és minthogy tehetséges-
nek tartja hdstinket, potencialis cimlapsztorit
lat benne. Bemutatja 6t a megfelelé korokben,
s egyengetni kezdi a karrierjét. Kicsit GTA
San Andreas koppintasnak tlnik, hogy ez az
.egyengetés” az image kialakitasaval indul,
ergo tetszés szerint felruhazhatjuk emberiinket,
elmehetiink fodraszhoz, tetovaltathatunk, stb.
A pénzszerzés persze egészen masképp megy
végbe, mint San Andreas-ban. Gérdeszkasunk
torvénytiszteld allampolgar,
ugyhogy nem ithetjiik le a
jarokeldket némi zsozsoéért.
Ehelyett talalkozni lehet
olyan fazonokkal, akik hajlan-
y dok pénzt fizetni, ha valami extra
mutatvanyt produkalunk nekik.

A jatékban természetesen
most is szerepelni fognak va-
| |6di sztarok, mint példaul az
egyik korai deszka-magus,
Tony Alva. Ahogy haladunk elére a
\ sztoriban, tulajdonkép-
pen nekiink kell 6ssze-
gydjteni a legjobbakat
egy brancsba. A banda
egy gyakorlopalyaval is ren-
delkezni fog, s ennek felszerelése
lesz a kiildetések egyik tipusa. Ha meglatunk a

varosban egy hasznalhaté eszkozt, valami pro-
dukciot kell bemutatnunk vele, minekutan a tar-
saink elvontatjak a cuccot a telepre. Természe-
tesen lesznek Uj mozdulatok is, amelyek rész-
letezésébe most nem mennénk bele, de példa-
ul a deszkat nem csak kozlekedésre, hanem
bunydhoz is hasznalhatjuk. Ami pedig a legna-
gyobb Ujdonsag: felpattanhatunk BMX bringara
is. A kerékparozas fizikajat szépen hozzacsap-
tak a jatékhoz: a bal analog karral helyezgetve
emberiink sUlypontjat szépen trilkkkdzhetiink, s
akadnak olyan kiildetések, amelyeket csakis
két keréken lehet megoldani - jollehet az ese-
tek tobbségében csak opcionalis a biciklizés.

A sztori méd mellett lesz klasszikus méd is,
ahol régebbi palyak kdszénnek vissza, persze a
jelenlegi konzolok tudasanak megfeleléen feltu-
pirozva - mint példaul a legelsé Tony Hawk Pro
Skater belvarosa. A klasszikus médban osztott
képernyGs, kétjatékos kooperalas is lehetséges,
Xbox fronton pedig tjabb jé hir, hogy az online
mod immaron nem csak a PS2 tulajdonosok
privilégiuma lesz, merthogy az Xbox Live tamo-
gatésa is tervbe van véve az Xbox és az Xbox
360 verzidkban egyarant. Innovaciobdl tehat
nincs hiany, gyakorlatilag a ,pincétél a padlasig”
minden korszer(sitésen megy at - tanitani kéne
a Neversoft hozzaallasat a jatékfejlesztéshez.

Vari Zoltan




<<< TOIVI CLANCY AKKOR VALT VILAG-
HIRG IROVA, MIKOR A VADASZAT A
VOROS OKTOBERRE CiVIU REGENYET
REAGEN EGY UJSAGIRO
ELOTT SZORONGATTA A HONA
ALATT, AKI RAKERDEZETT VIl AZ... >>>

RONALD

darabok, de azért akadnak majd (j meglepeté-
sek, mint példaul a mozgasérzékeldk, vagy a
halalos MTAR-21 micro assault rifle, mely bi-
zonyara mosolyt csal a militarista érzelmlek
arcara. A mesterséges intelligencia is sokat
fejlodik, az ellenséges alakulatok vadi Uj tech-

TOM CLANCY'S RAINBOW SIX:

LOCKDOWN

5 TOM CLANCY NEVE ELSGSORBAN VILAGHIRU REGENYEI
KAPCSAN ISMERT, AM MAR JO IDEJE A VIDEOJATEKOK VI-
LAGABAN IS JOL CSENG, ES GARANCIA A VMINGSEGRE ELSO-
SORBAN A TAKTIKAI AKCIOJATEKOK KEDVELGINEK.

Hét év nagy id6, pontosan ennyi telt el a Rain-
bow Six sorozat 1998-as bemutatkozasa ota.
Rengeteg platformon szamtalan epizod jelent
meg, ha azonban a kiilénféle kiegészitoket le-
szamoljuk, akkor tulajdonképp a negyedik
résznél tartunk. Szerencsére a szamozas ez-
uttal elmaradt (kissé idiotan festene a Six utan
egy négyes), az Uj jovevény neve nemes egy-
szer(iséggel Lockdown lett.

A jatéknak igazsag szerint mar meg kellett vol-
na jelennie tavasszal, am kilonféle huzavonak
utan végiil szeptemberben jelolték meg a ki-
adonal a sziiletési napot. Kedvezé fejlemény a
GameCube tulajok részére, hogy az eddig ter-
vezett PS2-es és Xbox verziok mellé az 6 gé-
plk is felkertilt, tehat minden konzolos egy-
arant 6riilhet majd az (j Rainbow Six-nek.
Atorténet szerint a terroristak szintet léptek, a
fenyeget6 bioterrorizmussal kell ezuttal szem-
benézniink. Egy nemzetkdzi banda egy bizo-
nyos nanotech virus bevetésével fenyeget6zik,
am a célpont egyeldre ismeretlen. Raadasul a
Rainbow Team is személyesen érintett, az
egyik csapattagot ugyanis elraboljak a ga-
zok.

A single player modban tortént némi ujitas, két
embert is iranyithatunk majd a kalandok so-
ran. Természetesen most is megkapjuk a ta-
pasztalt csapatvezet6 szerepét (Ding Chavez),
ami hasonlé élményeket nydjt majd, mint a ko-
rabbi részekben. Latvanyos, hogy ilyenkor egy
védészemiivegen keresztiil szemlélhetjiik a vi-
lagot, melyen a kornyezeti hatasok is megje-
lennek, vagyis esécseppek, illetve az ellenfe-
lekkel toérténé hadakozasnak kdszonhetéen
karcolasok. A szokasos "fénokoskodes" mellett
azonban most beleélhetjiik magunkat par
misszié erejéig egy mesterlévész (Dieter We-
ber) szerepébe is. Ennek a résznek az iranyi-
tasa talan a Konami Silent Scope sorozataé-
hoz lesz hasonlatos, vagyis gyorsabban mo-
zoghatunk a célkereszttel, ha nem tartunk cél-
ra, viszont a pontos talalathoz és a finomhan-
golashoz mar mindenképp be kell zoomol-
nunk.

Csapattarsaink kidolgozasara ezuttal nagyobb
hangsulyt fektettek a késziték, mindenféle na-
ciobol talalhatunk majd embereket, sét a gyen-
gébbik nem is képviselteti magat. Fegyverar-
zenalunkban megta-
lalhatéak lesznek
f majd a jol meg-
szokott

nikakat és taktikat vetnek majd be, példaul fe-
dezik egymast. A grafikat (ha futdlag is) mar
méltattam, ezt lehet elmondani a mozgasokrol
is, melyhez nagyon valésagh( rongybaba-fizi-
kat hasznaltak.

Az egyes valtozatok (mivel mas fejleszték ké-
szitik) eltérnek majd egymastdl par dologban.
A legnagyobb kiilonbség talan a multiplayer-

ben lesz, mert amellett, hogy a jol ismert moé-

dokkal varialhatunk majd, lesznek exkluzivita-

sok is. Az Xbox valtozatban a Persistent Elite

Creation modot kdszonthetjiik, melyben tarsat
kredlhatunk és fejleszthetjiik, a PS2-es verzio-
ban pedig a Rivalry mod lesz az extra, ahol is
a Rainbow vs. zsoldosok tipusu kiildetés-ala-

pu csapatjaték lesz mlsoron.

A végén nincs igazan mit hozzatenni tanulsag-
ként: ez egy olyan jaték, amelyet ha valaki
szeret, akkor nincs miért gy6zkodni, viszont
ha valaki idegenkedik téle, akkor
=" most sem feltétlen fog belesze-
retni (megjegyzendd, hogy a készi-
ték mindent megtesznek, hogy a kez-
dék is elboldoguljanak a jatékkal, ne
csak a tapasztalt veteranok).

m_anger

WV InFo BoX

PSs2 - XB - GC

Kiadd:

Ubi Soft

Fejleszté:

Red Storm / Ubi Soft Montreal
Hivatalos honlap:
www.rainbowsixgame.com

Megjelenés:
2006. szeptember

V ELOSREJELZES

4=

Latvanyos 4dj rész, a végletekig ki-
hasznalt hardware-ekkel.

Kicsit még hdzhatjuk a szank a
csuUszés miatt, plusz az el6z6 ré-

szek és rivalisok mellett nek
lesz érvényesiilni a telitett taktikai
FPS piacon.

PLAY ZONE [ 13 1



MEDAL OF

EUROPEAN ASSAUL

2 AKI BELE AKAR KOSTOLNI A HABORU IGAZI POKLA-
BA, NE KERESSEN TOVABB, VIEGERKEZETT A SZ0 SZE-
RINT ADRENALIN-ZUBOGTATO NON-STOP VIESZARSZEK!
AZ EA CSAPATA PICIT EL IS SZALLT A VERGOZBEN, A KI-
HIVAS SOKSZOR INKABB SZIiVATAS, A REALIZMUST A
FOLYAMATOS OLOVIESSN TUL A MENTES HIANYA
PROBALJA PREZENTALNI. EGY KOLCSONKOMMANDOS
KALANDJAI A POKOLBAN, CSAK FANATIKUSOKNAK...

Az EA illetékesei a Rising Sun mélypontja

lemben a CIA elédjének tekintheté OSS, és

V IinFo utan a hiperrealizmust tizték zaszlojukra - Osszefonédasa mas titkosszolgalatokkal, pél-
nos, szerintem ez csak félig jott 6ssze nekik. daul az itt fészereplé angol SOE-val), és a né-
Kiata: Ki-ki dontse el maga, hogyan sikeriilt a jaték; met atombomba-projekt, a ,Virus House” nyo-
Electronic Arts a grafika masodlagos, sajnos hatarozottan maban vegigvagtat a vilaghabora eurépai és
Fejleszté: csunyanak mondhato, a hang, a zene és a k6-  afrikai hadszinterein, hogy megmentse a vila-
EA Los Angeles rités viszont szokott médon fantasztikus. En got a kozelgé katasztrofatol. Es I6n.
Hivatalos honlap: tartom magam azon véleményemhez, hogy az
www.moh.ea.com FPS az egér / billentylizet miifaja, de ez egy Az irényitas
Megjelenés: dolog. A jaték kbzepesnél picit erésebb, van- Négyféle iranyitasi sablon koziil valaszthatsz,
2005. junius 17. nak jo Ujitasok, és rosszak, siirgésen elfelej- ezt egy tablazatban foglaltam éssze - valaszd
Tesztplatform: tendék - mindesetre egy alapos megujitas ra- ki a neked megfelel6t (én a mesterldvész mel-
xB férne a sorozatra. A cim amugy ne tévesszen lett déntottem, bar itt sajnos a kikukucskalas-
meg senkit, a jaték sokaig Dogs of War cim- nal véletleniil lenyomott bal kar azonnal a tiiz-
m mel késziilt, de valoszinlsithetéen a kiadd vonalba kiildte a csapatomat...).
szeretett volna egy olyan elnevezést, amely-
JATEKOTLET: nek roviditése EA... A sztori féhdse a baljos Van egy halas dolog, ez pedig a ,lean”, azaz
MEGVALASITAS: nevi jenki William Holt, aki a briteknél kol- kihajlas. Célzo modban a bal analdgkar jobbra /
JATEKELMVENY: csonkommandos (kilon fejezet a vilagtorténe- balra iranyaval tudsz kinézni - és ebben a po-
&t 5 Irdanyitas
OSSZHATAS: 5
Sharp Shooter Commander Recon Reloader
* % 4 Bal tizbillentyi Bal kar lenyomasa Bal tazbillentyd Bal tizbillentyd
WAZEE NN Jobb 1@ G| Jobb tazbillenyd | Jobb tazbillenyl | Jobb tG i
+ D-pad fel Fehér gomb Bal kar lenyomasa D-pad balra
Hangzéanyag, filmbetétek, narra- Csapat elhelyezése Bal kar lenyomasa Bal tiizbillentyl D-pad fel Bal kar lenyomasa
cid, torténelmi hattér, autentikus Csapat visszahivasa D-pad le Fekete gomb D-pad le Fekete gomb
fegyverek, véltozatos szinhelyek, Kihajlas / Mozgas Bal kar Bal kar Bal kar Bal kar
ClEzE R 00 Ugras | Felalls Y Y Y v
& Leguggolas / Lehasalas X X X X
Idejétmult grafika, a mentési rend- B 2 B B
szer, az adrenalin nem realiszti- A A A A
kus, néhol kiegyensulyozatian. A A A Fehér gomb
Jobb kar 4 Jobb kar a Jobb kar 3 Jobb kar a
o Fekete gomb D-pad fel Fekete gomb D-pad fel
2 pvo: viDEO Fehér gomb D-pad le Fehér gomb D-pad le
PS2 - XB - GC Jobb kar Jobb kar Jobb kar Jobb kar
Back Back Back Back
ﬁ PLATFORNMOK Start Start Start Start
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<«<< A FEGYVEREK SZERELVIESElI Ki

PISZTOLYATOL A NEVIETEK KEZIGRA-
NATJAN AT A JENKI BAZOOKAIG. >>>

zicioban I6ni - sarkok vagy fedezékek mo
illetve a fel / le irannyal példaul egy lada moé-
giil kikukkantani, majd visszaguggolni. Erde-
mes ezt kihasznalni, a nyiltszini harcnak sok
értelme nincs. Ellenséges teriilet felé mindig
guggolva, vagy ha kell, kiiszva haladj, fede-
zéktol fedezékig, és okosan operald ki a ficko-
kat a fedezék moglil, illetve granattal csalo-
gasd ki Oket.

A mechanizmus

A jatékmechanizmus kissé eltér az eddigiekt6l.
Elészor is a mentés. Csak a kiildetések végén
van lehet6séged erre, jaték kdzben még ellen-
6rz6 pont sincs; ehelyett bevezetésre keriilt a
.Revive”, ami tulajdonképpen a régi stilust
plusz életet jelenti, azaz mindaddig, mig van
ilyened, Ujjaéledsz ott, ahol meghaltal, és foly-
tathatod a kiizdelmet. Ha nincs tobb, kezdhe-
ted el6lrél a palyat (a szamukat a bal alsé sa-
rokban taldlod, a radarral egybeépitett életers-
kijelz6 alatt van a nalad lévé elsésegélycso-
magok szama, mellette a plusz élet).

Minden kiildetésben van 2-3 f6 feladat, amit
végre kell hajtanod. Ezen kivil viszont akad jo
par mellékkiildetés is, am ezeket nem kapod
.ajandékba”, fel kell 6ket fedezned a palya fel-
deritésével. Az érmeket ezuttal a teljesitett fel-
adatok szama alapjan kapod, az arany-

hoz az 6sszest le kell pérgetned, az
ezlist és bronz az 6sszmenny-
iséghez mérten van elosztva (pl.

7 megbizasnal 3 a bronz, 5 az
ezlist). Ennél is fontosabb vi-

szont, hogy az arany jutalma egy
plusz élet, tehat nagyon is megéri

a dolog, féleg magasabb nehézségi
fokozaton.

Ha mar itt tartunk, fussunk is at a négy lehet6-

ségen:

- Recruit: A kiildetést 2 plusz élettel és 4 els6-
segélycsomaggal kezded, az ellenségek bé-
nak.

- Normal: 1-1 élet és kotszer indulaskor, az el-
len kiegyensulyozott.

- Veteran: Sem élet, sem kotszer nincs nalad
a kiildetés elején, az ellenség agressziv.

- Hero: Mint a veteran esetében, de itt a pa-
lyakon sincs felveheté els6segélycso-
mag, és az ellenség csupa mesterlové- £
szekbdl all.

A harmadik Gjdonsag a realizmustol
végképp elszakité adrenalin beépitése.
Ennek kijelzéjét a jobb alsé sarokban
talalod a I6szerkijelz6 felett, egy vo-
rés csik, mely az ellenségek leterité-
sével né, a legjobban a fejlo- i
vésektdl és a gyors ”
itemben begyjtott
aldozatoktol (ezeket
ki is jelzi a jaték a csik felett,
egy rohambilin, el6bbi eseté-
ben célkereszttel, utébbinal a
megfelel6 szamu strigulaval).
Ha betelik a mérce, a megfelel6 gomb
lenyomasa (lasd az iranyitast) utan a ki-
jelz6 elkezd ,kilrilIni”, ezen id6 alatt sért-
hetetlen vagy, a I6vedékeid nagyobbat
sebeznek, és a fegyvered nem hasznal
téltényt, azaz végtelen mennyiség 16-
szered lesz. Természetesen érdemes ezt
a keményebb feladatokra tartalékolni - am
azt is j6 tudni, hogy amennyiben elhalélo-
zol, az Ujraéledéskor az adrenalinméré le-
nullazodik.

TIPPEK

Agranat hasznos tars, gya-
korold be a hasznalatat! He-
lyiségbe Iépés eldtt hajits be

egyet, és a fedezekek moge is,
hogy a fegyvered elé csald az

ellenséget. Az eléd repiils
granatot az ,A” gombbal
visszarighatod!

Itt van végiil a csapattarsak megjelenése. Saj-
nos abszolut kidolgozatlan, véleményem sze-
rint ezt is utdlag raktak bele a csomagba (ta-
lan a Brothers in Arms hatasara...). Ilgaz, em-
bereid elég jol segitenek, de sajnos tobbszor
vannak utban, eléd allnak, a parancsaidra ra
se hederitenek (amugy ha elibéd penderil egy
kolléga, nyugodtan atléhetsz rajta, nem seb-
zed meg, viszont atmegy rajta a golyo, tehat

vigyaznod ebben az értelemben
nem kell rajuk). A legtébb eset-
ben nem feladat, hogy 6k is tulél-
jék a missziot, retorzid sem jar ér-
te, ugyhogy szerintem nem is érde-
mes foglalkozni ezzel, a leirasban sem
fogok kitérni erre kiilén - bar a mérleg masik
serpenyéjébe azt kell tenni, hogy a kdévetkez6
kildetést annyi plusz elsésegélycsomaggal
kezded, ahany kolléga az el6z6 misszioban
életben maradt. Annyit kell errél tudni, hogy
harom baijtarsat kapsz, akiknek életerejét a fe-
lettiik 1év6 csillag jelzi, ha ,becélzod” valame-
lyiket, a gydgyitd gombbal leapolhatod (persze
a sajat készletedbdl - jegyezziik meg azt is,
hogy ez a mivelet szintén néveli az adrena-
lint!). Ha a csapatelhelyezé gombot lenyo-
mod, ahova épp célzol, oda kiildéd embe-
reid, ezt egy fehér csillag és nyil jeldli, a
visszahivasra kilén gomb van. Megjegy-
zés: a GameCube verzidban a csapatat-
iranyitas nem elérhetd!
A fegyverekrél annyit, hogy egyszerre
két készség lehet nalad, am ez nem
osztalyalapu; magyaran példaul ha
az egyik kildetésnél egy géppisz-
toly és egy pisztoly van nalad, az
elesett német fegyvert utobbi
helyébe célszert felvenni, igy
ha elfogy a harctéren a ,NA-
TO-kompatibilis” I6szer, még
mindig van egy erds tartalék
|6szerszamod. Fontos tudni azt
is, hogy a jaték altalaban a ke-
zedben ugaté joszaghoz gene-
rélja a municiot, azaz a fenti
esetben, ha a pisztollyal len-
nél kénytelen tamadni, legin-
kabb ehhez talalnal skuldt, és ez elég
kellemetlen tud lenni. E két tlizeszkozén
kivil még tiz granat is lehet a tarsolyod-
ban, ezeket kiilon gombbal tudod elha-
jitani, a gomb lenyomasanak, majd fel-
engedésének intervalluma szabalyozza

a dobas hosszat, sajnos (és természetesen)
vizualis segitség nincs, kénytelen vagy tapasz-
talatot gydjteni ezen a téren (is).

C. Végigjatszas

A jatékot normal médban nyomtam végig, igy
minden alant leirt erre vonatkozik. Erzésem
szerint ez a mod kiegyensulyozott (bar a vége
ezt mar nem igy éreztem...), a két erésebb kis-

sé mar aljas, a kénny( pedig nem sok kihivast
rejt. A kiildetések legtobbje a féfeladatokat sor-
rendben adja meg, a mellékesek viszont tet-
szés szerint hajthatéak végre, ez elég szabad-
sagot ad, hogy esetleg tjra megprobald a pa-
lyat, masik utvonalon, mas sorrendben. A vé-
gigjatszasban megprébaltam egy olyan ,gya-
korlatsort” 6sszeallitani, amely a legnehezebb-
t6l halad a kénnyebb felé (igy ha meghalsz, a
szivatds résszel kezdheted Ujra), illetve az el-
lenségek eliminalasaval jobban megkoénnyiti
az életed - a leirdsban szereplé szamozas te-
hat pusztan ezt a sorrendet koveti. A mellékelt
térképeken zold korrel feltiintettem az elsés:
gélycsomagok helyét is, a kiindulépontot ,S”
betd jelzi.

Még egy megjegyzés: a leirasban a kénnyebb
tajékozodas kedvéért égtajakat hasznalok; a
bal als¢ sarokban lévé radaron is lathaté az
iranyt(i, az N betl jelzi északot, illetve a térké-
pen is megtalalhatd ugyanez. Ezen a tajolon
egyébkeént nagy sarga nyil jelzi a f6 feladatok
helyét, iranyat, kék a mellékesekét.

I. St. Nlazair

Operation: Chariot (Prologue)
MEDAL o HONOR

TUROFEAN ASSAULT

ST. NAZAIRE

Operation Chariot

1: Keresd meg Beck kapitanyt

Nézd meg a térképet! Beck jobbra fent, egy
kis kiszogellésben csticsll, kdvesd a zold fls-
tot. A hajo végében egy elsésegély, plusz van
itt egy géppuska is, amit kezelésbe vehetsz,
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ezzel érdemes megpuhitani a terepet, de
mindezek elétt szedd le a mesterlvészt, aki a
pallotol jobbra, a daru tetejérél vadaszik. Szi-
goruan guggolva szallj partra, majd kussz fe-
dezékbe, és feltérdelve kezdj el vadaszni, az-
tan ladatol ladaig menj elére. Lészert, kotszert,
s6t életer-helyredllitast (voros kereszt) is ta-
lalsz béven, illetve felveheted a németek MP40

nas utan két dolog torténik: a I6veg el6tt meg-
jelenik egy életeré-ikon (vedd fel), és kapsz
egy radidlizenetet, hogy a kozeli foldalatti
alagutrendszert érdemes lenne atkutatni. A le-
jarat par méterre van téled keletre, massz le.
A géppuskafészeknél van egy elagazo; jobbra
16- és kotszert taldlsz, egyenesen pedig hama-
rosan belefutsz az els6 ,nemezisbe”.

T ]

géppisztolyat, picit gyorsabb. Hasznald ezt a
kildetést arra, hogy megbaratkozz a kezelés-
sel, iranyitassal - kiilonos tekintettel a fegyver-
valtasra, célzasra, kihajlasokra, és a granatok-
kal valé banasmaodra!

2: Juss vissza a hajora

Miutan szoltal Becknek, hogy elrendelje a légi
csapast, nyomas vissza a barkara (elméletileg
6t kell visszakisérned, de 6nellato a fickd, sok
gondod nem lesz ezzel). Ne sokat cicézz, mert
hamar ideér a légierd, és a bombak nem ba-
ratfelismerok... Szoval temposan, elég eljutni a
ladakig, ha meghallod a gépeket, vagd hasra
magad.

Raid on St. Nazaire
A f6 feladat lizemanyagtartalyok megsemmisi-
tése. Ezek toronyirant vannak, de a nyugalom
kedvéért érdemes kis kitérét tenni. Jobbra in-

dulj, a part mentén, a térkép szerint dél-délke-
let iranyban, majd keletnek. Hamarosan meg-
kapod az elsé pluszfeladatot.

MEDALof HONOR
TUROTTAN ASSAULT

" Radon 1.

1: Semmisitsd meg a partvédelmi I6veget
Haladj keletnek. Jobbra lesz egy mélo, ahon-
nan jo par naci tamad oldalba, érdemes egy
kis kitér6t tenni, a végében Iévo épiiletben sok
hasznos cuccot talalsz. Ezutan vissza a kiko-
t6be, és tovabb keletnek, mig eléred a Iéve-
get. Lathatod rajta a voros jelet, ha megkdzeli-
ted, megjelenik egy felirat (,Press and Hold
+A” to Set Charge”) és a nagy pracli, nyomd le
az akciogombot, és tartsd igy, mig ,felhizod
az idézitét", majd rohanj fedezékbe. A robba-
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2: Old meg Klaus Miillert
3: Talald meg a V2 bomba (izemanyag-specifi-

A nemezisek ,boss”-ok, azaz féellenségek, ha-
talmas élet- és tlizerével. Kézelharcba ne ke-
veredj veliik, messzir6l 16dd 6ket, fedezékbdl,
ha kidugjak a fejiiket, illetve kinalgasd granat-
tal 6ket. Erdemes az adrenalint rajuk elhasz-
nalni, ha mar elsiithet6 ez a josag. Ha sikerdilt
kinyirnod a fickot, ebben a helyiségben balra
van egy iroda, az asztalon felveheted a doku-
mentumokat. Ha kész, menj tovabb, ki az
alagut tulso kijaratan. A nyilt terepen balra,
nyugatnak van egy épiilet, hatolj be ide, fel-
adat var.

4: Semmisitsd meg a légvédelmi I6veget
Aloveg ezen épiilet tetején van, balra megta-
lalod a lépcs6t, nyomulj fel. Ha tiszta a placc,
menj balra a fegyverhez, és a mar ismerés
modon helyezd el a bombat, aztan nyulcip6.
Nagyon vigyazz, az ellenkez6 oldalrél elég je-
lentés haderé fog betigetni, az elsé hullam
visszaverése utan szedd 6ssze a cuccokat (f6-
leg az életer6t), és menj tovabb idefent, korbe,
majd le a lépcsén, igy egy j6 adag
német hataba kerlilsz. Ha jobbra
indulsz, meglatod a nacik bunke-
rét - jon az uj megbizas.

TIPPEK

5: Foglald el a német bunkert

Itt oldalt végignyomulva pont a bunker hata
mogé kertilsz, ugyhogy siman behatolhatsz.
A fitk elfoglaljak a géppuskakat, a feladat tel-

Ha eléd toppan egy

ellenség, a fegyverrel

megiitve (jobb kar

lenyomasa) életmen-

16 eldnybe keril-
hetsz!

jesitve (és +1 élet begytijthetd). Ismét jo otlet,
ha a bunkeren keresztlil mész tovabb, odakint
felmaszol a vaslépcsokon, és ki a szabadba
(miel6tt kilépnél, a raktar ablakabol vadaszd le
az egyik tartalyon allo l6vészt!).

6. Robbantsd fel az lizemanyagtartalyokat
Most jon tehat a féfeladat. Miutan a csoveken
atmasztal, balra, a kerités tuloldalarol egy kol-
léga kozli a tényallast - jobbra vaslépcsé vezet
fel a tartalyokhoz, legfolil megtalalod a rob-
bantasi pontot. El6tte lesz a tavolban egy gép-
puskafészek, hamar 16dd ki az emberét, he-
lyezd el a robbanoanyagot, allj fel, és rohanj
lefelé, ahogy csak birsz. A haver felrobbantotta
a drotot, tgyhogy szembe atrohanhatsz a bun-
kerbe, fedezékbe.

7. Juss vissza a hajéra

A hajohoz visszalt kissé akadalyozva van: be-
gurult egy csapatszallité vonat, tele ideges na-
cival. Indulj nyugatnak, évatosan. A két éplilet
koz6tt van egy atrobbant keritésszakasz, ezen
keresztil, a fedezékeket hasznalva vadasz-
hatsz. Ha elcsendesedett a kornyék, keriild
meg a vonatot, és rohanj a hajora.

Lights Out In The Port City

A6 feladat az erém(i felrobbantasa lesz, am
most a legfontosabb, hogy kijuss a kérhazbol
(méar meghalni sem hagyjak az embert...). Ke-
letnek kell indulnod, a vilagitétorony felé. Akik
kénnyi szinten vannak, a Thompsonnal tor-
hetnek utat, @am a magasabb fokozatot valasz-
tok hi tarsa a Garand lesz.

MEDALor HONC
@

ASSAULT

1: Eliminald a német gyalogsagot
Fedezék sok van; miutan atjutottal a mellvéd-
nél, a talpfak mogl kihajolva a bunkerben lé-
v6 géppuskast probald meg kioperalni, majd
vadaszd le a tarsait, végll géppisztollyal fuss
a toronyhoz, és varrd el a szalakat. A plusz
élet a lépcso el6tt var, de nézz koril a kuszt-
liban és hatul is. Odalent balra egy épiilet, az
ajtajan ott villog a jel, fuss oda, és helyezd el a
dinamitot. A robbanas utan a talsé ajté mellél
kapd le az udvaron lévéket, majd futas ki.
Jobbra egy hangar, Uj feladattal.
2: Pusztits el hdrom V2 rakétatestet
Ez kissé aljas, hiszen nem tal egyértelmi
a kiiras: a plafonrél 16gé vasszerelvénye-
ket kell lelénéd, mindegyikbe 3-3 skuld
a Garanddal vagy egy rovid sorozat a
géppisztollyal, és kész is. A galéria abla-
kabol célszer( lel6ni a szomszéd épiilet-
ben és az udvari géppuskanal lévé néme-
tet; a gy(ijtégetés utan az also6 szintrél fuss ki
nyugatnak. Az udvar biztositasa utan a kollé-
gak berombolnak a kovetkez6 épliletbe, neked
viszont célszer( a vasajtonal maradni, és a
jobboldali galériat és helyiséget innen megpu-
colni. Ha ott csend van, a baloldali emeleti ré-
szen taldlsz kotszert, aztan a vagonon at ki az
udvarra.
3: Slillyeszd el a tengeralattjarot
A dokkban elég huzos a helyzet. Célszerd itt
elsiitni az adrenalint, és a baloldali fedett rész-
bél, plusz a vonat elél és beléle lekaszalni az
ellenséget. Célod a balra parkold U-Boat, két



<< A -JA'I'EK FDHGATﬁKEINYVEI’ NEM
KISEBB NEV (RTA, MINT JOHN MIL-
IUS. PAR CilVi EDDIGI MUNKAI KOZUL:

APOKALIPSZIS MOST, FERFIAS JATE-
KOK, PISZKOS HARRY-SOROZAT, V-
AVl VICE, CONAN A BARBAR. >>>

lépcsé is vezet lefelé, persze elébb célszerl a
fels6 placcot biztositani, majd évatosan lemen-
ni, és eliminalni az itteni véderét. Harom tolte-
tet kell elhelyezned, egyet az orr-részen, egyet
a faroknal, és az utolsét a tornyon (ebben a
sorrendben, hogy legyen elég idéd a meneki-
lésre). Ha minden csendes, menj tovabb nyu-
gatnak, majd az éplileten at északnak. Az eré-
mi udvara elég forgalmas; sajnos a bejaratnal
lévé géppuskast az el6zé éplilet emeletérdl
nekem nem sikeriilt leszednem, az udvar ké-
zepérdl viszont igen, egy elkobzott MP40-nel.
Amint a placc a tiétek, maris kider(l: odabent
Ujabb fénaci hesszel.

4: Old meg Hors Brennert

5: Szerezd meg a V2 rakéta terveit

A Nemezis szemben, a galérian rohangal, elég
jo fedezék mogott. Az egyik lehetséges megol-
das a granat, ebbdl az alatta 1évé kusztliban is
talalsz tartalékot. Am kénnyebb a dolgod, ha
tele az adrenalinod (alkalmasint mostanra 6sz-
sze kellett, hogy j6jjon); nekem ezt bekapcsol-
va az MP40-nel, féltarnyi skuidval sikerdilt el-
fektetnem. Ha vége, menj fel, ahol volt, ugyan-
is 6 6rizte a tervrajzokat, megtalalod a helyén,
vedd fel a piros pakkot.

6: Semmisitsd meg az erémlivet

Nincs mas hatra, mint a féfeladat végrehajta-
sa. Az éplilet alagsoraba kell jutnod, az ut elég
egyértelmd, de nem lesz sétagalopp, taktiku-
san, fedezéktdl fedezékig haladj el6re. A nagy-
teremben mindharom generatorra fel kell app-
likélnod egy-egy csomagot, de vigyazz, mert
fellilrél rosszfiuk bukkannak fel. Ha mindharom
toltet a helyén van, ne rohanj! Kézi robbantas
lesz, azaz vissza kell jutnod az épiilet elé,
ugyanazon az Utvonalon, amin bejéttél, persze
kézben némileg Ujratermel6dott az ellenség
idebent, igyhogy 6vatosan. Odakint a fél
Wermacht hemzseg az udvaron, nana, hogy a
detonator kozelében, és persze, Téged ér a
megtiszteltetés, hogy eljuss a szerkezetig. Ez
a megfelel6 alkalom a harmadik adrenalin-in-
jekcidra - ha nincs, akkor a szokasos 6vatos-
saggal haladj el6re. A szerkezet egyébként a
lépcso elétti talpfarakas mogott van, tehat so-
kat nem kell keverned.

Escape At Dawn

Veteran ,MOH-osok", figyelem: jon a kihagy-
hatatlan varosi terep! A palya linearis, nem na-
gyon fogod eltéveszteni a feladatokat. A f6 kiil-
detés rém egyszerlien hangzik: juss ki a va-
rosbdl...

Nyomulj ki, majd irany felfelé, levadaszva az
ellenséget. Az els6 hazba belépve az a pa-
rancs, hogy kutasd at a felsé szintet - célszer(
hatralva megindulni a lépcsén, kiilénben jol
hatba I6nek (régi triikkk, nem essziik meg).
Fent kot- és I6szer, no meg MP40, ha azt fa-
vorizalod. Odakint az ablakbal lel6tt naci utéan,
bekanyarodva erés t(iz fogad. A parancsnok
tajékoztat: a jobbra fent Iévé hazban géppus-
kafészek gyengiti a bandat.

ST. NAZAIRE

Tatope at Dawn

MEDALor HONOR
" EUROPEAN ASSAULT

1: isitsd meg a gépp!

Rogton a bal oldali akadalyok utan talalsz egy
nyitott hazat. Hatolj be, 6vatosan, pucold meg
az emeletet, majd az utcafronti ablakbél szedj
le mindenkit, akit tudsz és latsz. Ha csend
van, fuss le, és géppisztollyal a kézben rohanj
be az épliletbe, az utolso, eléugré németet le-

kaszalva - a feladat teljesitve.
Szedj 6ssze mindent.

2: Pusztitsd el a tankot
Odakint egy masik szakaszba
futsz. Rohanj le hozzajuk a térig.
Rossz hirlik van: egy Panzer va-
daszgat errefelé, le kellene
amortizalni. Sajnos a placc
hemzseg a naciktol. Az
egyetlen lehetéséged, ha
szép tirelmesen, a fedezé-
kekbél levadaszol minden-
kit az ablakokbdl (szembdl,
plusz balrdl). Ha sikerl,
egy kolléga bertgja a szem-
beni haz ajtajat, behatolhatsz
pucolni. Menj a felsé szintre,
innen az ablakbdl lathatod a
gépet, miutan attorte a keritést,
varj tirelemmel, befut a légi-
erd, és megoldja a feladatot he-
lyetted, csak be kell gy(jtened a
plusz életet... A tovabbjutas triik-
kos, ugyanis innen az emeletrdl,
keletre van egy masik |épcsé,
ami levezet a haz tuls¢ felére, és
innen a beomlott falon at kijut-
hatsz a templomtérre - ahon-
nan remélhetéleg az ablakbol
mar levadasztad a nagyja né-
metet, ha maradt még, a szoké-
kut fedezékébdl tedd meg. Jobbra
egy torony, Uj feladatot jelent.

3: Robbantsd fel az adétornyot

Tovabbhaladas a tanktol balra Iévé hazon at -
ennek emeletérél a templom védéit gyengitsd
meg. Odabent sajnos meglepetés fogad - egy
tjabb Nemezis.

4: Eliminéld Erich Kostert

5: Szerezd meg az észak-afrikai szallitasi
Jjegyzéket

A fégonosz az oltar méglil késtolgat. Remé-
lem, megvan még az adrenalin, ideje elsiitni,
ezzel és egy géppisztollyal nem lesz nehéz a
fickora feladni az utolsé kenetet. Ha elhullott, a
helyében ott marad az 6rz6tt dokumentum,
vedd fel. Jobbra, azaz nagyjabdl keletnek, a
kirobbant falon at kijuthatsz a toronyhoz,
amelynek labara (hozzad kozelebbi, jobb olda-
li) felszerelheted a robbanoanyagot, ezzel min-
den kiildetés baba, mar csak a fészélat kell el-
dolgozni.

6: Menekdilj ki a varosbol
Menj ki északra, a temetokertbe. Hm, gyanus -
a sirokon virag helyett kézigranat né... Nos igen.
Amint a bombattlcsér magassagaba érsz, beko-
sz0n egy Ujabb Panzer, ezuttal Iégi tAmogatas
nincs, neked kell abszolvélnod a feladatot,
granattal. Nagyjabol a krater vonalabdl jo
dobailni, természetesen fedezékbdl. Ugy
egy ,tarnyi", azaz 10 csomagra lesz szlik-
séged, és ersen ajanlott az adrenalin be-
vetése is, ha elérhet. Amint a tank elfis-
tolt, a roncsai mellett rohanj el6re.

Il. Eszak-Afrika

Operation: Blindfold
Oké, tehat Desert Rats versus Afrika
Corps... E nyité kiildetés, melyben ha-
rom Tigris-prototipust kell megsemmisi-
tened elég nagy palyat kinal, s(r( ak-
ciot, latszélag szabadon valaszthatd
feladatcsokrot, és egy érdekes kez-
ddéarzenalt: van egy puskad és egy
mesterlovészfegyvered. El6bbi sajnos csak
kozelharcra jo, utobbi pedig ugye nagy tavol-
sagra, ezért érdemes az els6é adando alka-
lommal a puskat lecserélni egy MP40-re,
hogy legyen valami eszk6z6d az idedlis
kozéptavoli szérashoz. A Scofield telesz-
kopjat a D-pad fel / le iranyaval zoomolha-
tod, abban a helyzetben marad, ahol leg-
utdbb hasznaltad, ez néha j6, legtébbszér vi-
szont sajnos nem. Ennyi az elsé itiner.

PLAY ZONE [ 17 1



MEDAL OF HONOR: EUROPEAN ASSAULT

VEGIGJATSZAS

NORTH AFRICA
Operation Blindickd

1: Szerezd meg a Tigris tank kezelési leirasat
2: Pusztitsd el a romoknal lévé Panzert

3: Szabotéld a radart

Térjlink ra arra, hogy miért is elméleti a sza-
badsag. Nos, a placc déli felében egy Panzer
van bedsva, ezért onnan elég életveszélyes
rohamozni. Ezért azt javaslom, hogy amint el-
érsz a kis elagazohoz, a bal oldali, sz(i-
kebb 6svényt valaszd, ez a kanyon északi
felébe terel, és innen, szinte a sziklafal-
hoz tapadva haladj elére, persze a falak
fedezékében. Hasznald ki erésen a
Scofield képességét, de egyben
tartalékolj is vele, mert nincs
sok I6szered. Negyedtavon
begyljthetsz egy géppisz-
tolyt, ezzel mar picit kény-
nyebb lesz az el6renyo-
mulas. Nagyon figyelj: a
keleti végben, a sziklafalon
van egy géppuskas, idében
mazsolazd ki! Hamarosan el-
jutsz a radar ala, megkapod a
hozza tartozo feladatot. Egyel6-
re maradjunk a tankfaragasnal.
Nyomulj elére, elérsz egy
bunkerhez, és az innen futé
I6vészarokhoz. Most jon
majd jol a tavcsoves, la-
zitsd fel messzirél az ellen-
séget, aztan géppisztollyal,
granattal elvarrhatod a sza-
lakat - van vagy egy tucat
naci, nem lesz egyszer( a fel-

egy tucatnyi ellenséget elém; épp ezért azt ja-
vaslom, ha nem muszaj, ne allj be a rogzitett
fegyverek moge!).
Most tajold be magad délre (nézd a térképet
is!); bukkanj ki a déli bunkerben, és taktikusan
faragd le az ellenséget a romok kozil (siman
kimehetsz, a szogesdréton atugorva). Eiméle-
tileg most a tank fenekénél allsz. Két tritkk
van. Az egyik: a joszag nem tudja a l6vegtor-
nyot elforditani, tehat oldalrél és hatulrél nincs
veszély. A masik: ha moégéallsz, a bal sarka
mogotti rom egy végtelen granattartalékot rejt,
tehat siman feltapolhatsz a nyeles aldasbaol, és
megszorhatod vele a pancélost. Ha felrobbant,
keresd meg a plusz életerét, johet a radar.
Az arokban tehat indulj visszafelé északnak, a
bunkerig, majd tovabb ennek vonalaban, felfe-
|é. Eljutsz a radarallomasig, ami egy Ujabb
bunker, erés védelemmel. Ha mindenkit le-
nyomtal, odabent, a bejarattal szemben lat-

hatod a felrobbantandé szerkezetet, a
durranast a hatsé szobaban vard meg,
ahol az ismerés, Gjratermel6d6 granat-
készlet gyanus lehet... Igen, befut egy
ujabb Panzer, és nyomaban egy jelentés
haderé. Ne menj sehova, a bunker apol
és eltakar, gyorsan pucold meg a
gyalogsagot (akar az adrenalin is
bevetheté itt), majd amint a tank
megallt, szérd meg, j6 litemben le-
huzva a fejed a géppuskaja elél. Ha
felrobbant, mehetsz is tovabb.
Rohanj vissza az arokba, tovabb
délnek, majd az elsé adandé alka-
lommal méassz ki a keleti oldalon.
Dél-délkelet az irany, meg fogod ta-
lalni az atjarot. Kétoldalt barlangsze-
rii sziklaivek, a jobb oldaliban (dél-
re) talélsz egy lel6tt pilétat, aki
kozli, a nacik épp a felderitési
anyagok utan kutatnak a roncs
koz6tt - nana, hogy egy Nemezis
vezetésével...

4: Eliminald Adabolt Brechtet
5: Szerezd meg a felderitési
anyagot

w

adat. Ha minden csendes, menj végig az ar-
kon, majd le a fold ala. Odalent féluton, a kele-
ti oldalon talalsz egy irodat, benne a kezelési
leirassal, igyhogy egy mellékes kiléve (meg-
jegyzés: itt vettem észre, hogy ha elfoglalok
egy géppuskaallast, a jaték - latvan, hogy 16-
voldézni tamadt kedvem - kapasbol general
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A joember mogott kell tovabbmenned, azaz
délnek. Kapaszkodnod kell, mert elég sok erre
a rosszfit, nem beszélve a fégonoszrol. Ha
van adrenalin, bevetheted, bar a legjobb, ha a
Scofieldre tamaszkodsz: a féellenség a ron-
csok felé menekiil, egy ponton bedssa magat,
ott par pontos fejlovéssel lenyomhatod. Ha

csendes a terep, menj a gép maradvanyaihoz,
egészen a déli végébe, egy halott koma mel-
lett ott vannak a doksik, nyomd meg az akcio-
gombot a zsebre vagasukhoz.

6: Semmisitsd meg a Tigris tank harom proto-
tipusat

Menj vissza a pilétahoz, majd tovabb keletnek.
Szemben egy bunker, jobbra hangar, neked vi-
szont el6szor balra, északnak kell menned, a
ladak felé, itt all az elsé Tigris, a véderd lenyo-

masa utan helyezd ra a dinamitot. A robbanas
utan az el6bb emlitett hangar ajtaja kinyilik,
idebent megtalalod a két masik prototipust.
A f6 feladat teljesitve, most mar csak el kell
tlnndd.

7: Menekiilj a bunkeren kereszttil

Pucold meg a bunker tetejét és kdrnyékét,
majd osonj az ajtéhoz, és helyezz ra egy
Ujabb pakkot. A robbanas utan modszeresen
és taktikusan haladj elére, fel a felsé szintre,
majd tovabb északnak, lefele.

Operation: V2 Silence
A6 feladat a V2 rakéta megsemmisitése. Egy
szlik folyosérendszerben vagy, Scofield és
puska a két fegyvered, utébbi itt elég jol hasz-
nalhato, persze azért egy zsakmany MP40-re
le lehet majd cserélni. Erésen javaslom a ku-
szast, a termeket pedig mindig melegitsd el6
granattal, mert laknak benniik. Az elsé megpu-
colasa utan kapsz majd feladatot - be kell
gylijtened a harom csapattagot.

MEDALOF HONOR
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Operation: V2 5
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1: Szabadits ki hédrom brit foglyot
A térképen lathaté a harom emberke helye.
Erdemes el6szor az északi (1a) és keleti (1b)
embert megmenteni - az ajtékat dinamittal
nyithatod ki, a fellégatott komahoz pedig oda
kell 1épned, és az akcidgombbal eloldoznod.
Ha a két kolléga megvan, menj vissza az elsé
terembe, és innen délnek, majd keletnek; vé-
letleniil se a nyugati oldalon probalj lejutni, ott
picit nagy a tulerd, jobb lesz harmasban majd
nekiveselkedni.

Ha eljutottal a generatorterembe, gydijtsd be a
harmadik bajtarsat az északi oldalfolyoso
tulvégeébdl (1c), no és a plusz életet. A kdvet-
kezé utad délre vezessen, itt egy szinhazte-
rem talalhato, és harom kildetés is, koztik a
szokasos Nemezis-faragas.

2: Eliminald Hans Schneidert

3: Keresd meg a ,Virus House” kédolt informa-
cioit

4: Lopd el a V2 teszt filmjét
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Ne rohanj! Schneider ur a hatso teremben

van, és nem mozdul onnan, marpedig ott na-
gyon sziik és nyilt a tér. Pucold ki elébb a veti-
t6t, aztan kozelitsd meg a buvéhelyet, nyomd
be magadnak az adrenalint, és a kdzelharci
fegyverrel hamar nyomd le a fégonoszt és
csatlosait - persze granatokkal is operalhatsz.
Ha elhunyt a ficko, hdlt helyén megtalalod a
dokumentumokat. Menj ki a vetitégéphez, és
az akciogombbal vagd zsebre a filmet. Most
indulhatsz tovabb keletnek. A nagyrampan

elég meleg lesz a szitu, nyilt a terep, és sok
az ellenség. Ha a garazsféle helyiséget meg-
tisztitottad, nagyon o6vatosan irany a szabad
leveg6. Balra egy toronybdl géppuskas 16, re-
mélem, van még tavcsoévesed, ha nincs, jobb-
ra, az ajtd el6tt talalsz fegyvert is, I6szert is.
Kapd le a I6vészt, majd pucold meg a két rak-
tart, nézz szét hatul is, aztan tovabb keletnek.
Elérsz egy raktarféle éplilethez, ahol radion fi-
gyelmeztetnek némi mellékes melora.

5: Fotdzd le a V2 rakéta terveit
Akeék szinii tervrajz ebben a kétaj-
tos, rampas épliletben van, az al-
s0, azaz nyugati ajtéhoz kozel,
egy iréasztalon, amint megjele-

nik a felirat, az akcigombbal
elkészitheted a felvételt, és fel-
veheted a jutaloméletet. Irany
tovabb keletnek. A sarkon be-
fordulva a tavolban felt(inik egy
vonatszerelvény, a fejeseknek rog-
ton esziikbe jut egy Ujabb megbizas.

6: Robbantsd fel a sineket

Amint eljutsz a csarnokig, a vasuti kocsi és a
kapu koz6tt féluton lesz a dinamitcsomag, éle-
sitsd. Nincs mas hatra, mint a féfeladat végre-
hajtasa.

7: Semmisitsd meg a V2 rakétat

Menj tovabb az épiilet mellett déinek, majd
nyugatnak. Most jon a durvasag. Egy Panzer
all a gyar mellett. Nem feladat az eliminalasa,
tehat a kerités mellett elsurranhatsz, megke-
rilve a joszagot, és mogotte bevagodva a
csarnokba. Am ha kedved tamad lenyomni, a
térképen 'G'-vel jeldlt helyen megtalalod a ki
nem fogyo granatkészletet (a vagonoktol jobb-
ra, szemben a tankkal, elég kétesélyes). Az
épliletbe a nyugati oldalrdl jutsz be, odabent
aztan elszabadul a pokol. Maradhatsz a f¢
don, de ekkor vigyaznod kell a galérian lévok-
re, vagy barmelyik hosszanti oldalon felme-
hetsz, itt kotszer, granat, és megszorhatod a
lentieket. A lényeg: nagyjabol kozépen, az
északi oldalon van a vezérl6. Pucold meg,
majd menj fel a felsé szintre. Ahogy felérsz, t6-
led jobbra, azaz a keleti oldalon van egy nagy
kapcsolo, amit aktivalnod kell, ez leereszti a ra-
kétat, majd gyorsan lerohanni, és ahol folyik ki a

nafta, elhelyezni egy dinamitot. Ha kész, megka-
pod a végsé, elég értelemszer(i feladatot.

8: Menekiilj el a gyarbol

Rohanj ki az épliletbél, a legkdzelebbi, tehat
keleti oldalon, a kapu felé.

TIPPEK

A csapatodat tartsd magad
mégétt, hogy ne akadalyoz-
zanak, am ha olyan a helyzet,
kildd el6re Sket, psldaul a pa-
lya egy mechanizmusanak
beinditasahoz, vagy ha el6
akarod csalni az ellen-
séget.

Ill. Oroszorszag

The Road to Stalingrad

Keményedik az id6jaras és a helyzet, ez mar
egy igen pardazs kis meccs lesz - a f6 feladat a
német sinagyd megsemmisitése (amely a du-
-

hité ibralas okozoja). Van
egy dobtarasod és egy karabélyod, melynek
Gewerh a neve. Ezzel a j6szaggal pucold meg
az Utzarat (a célzas nem lesz egyszer(i a fent
emlitett okokbol), aztan tovabb elére. Jobbra
lesz egy haz, ahol egy koma integet.
MEDALor HONOR
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The Road 13 Sraligrad

1: Keresd meg a partizanokat
A haz alagsoraban megtalalod a célszemélye-
ket, rogton csatlakozik is hozzad harom, kéz-
tiik egy szemrevald gyévuska. Ugyanitt van
egy pancélokal is, vedd fel, célszer(i a Gewerh
helyébe. Most jon az els6é nehéz pont. Délre
mész tovabb, a romok kdzott komoly ellenal-
lasba (itkozol. En hatrapakoltam az emberei-
met, és par I6vés utan, feltankolt adrenalinnal
megrohamoztam a véder6t. Itt fogsz rabukkan-
ni egy Panzerre is, mely rogton feladatot je-
lent.

2: Semmisitd meg a harom Panzert

A pancélokol harom I6vése elég a joszagba
(2a), ha szerencsés vagy, ketté is, bar ennek
jelentésége nincs (fogsz talalni tartalék munici-
ot mindjart). A pancélos tuloldalan, a 16vész-
arok pinceszer( aljaban két- és I6szer, plusz
az Ujratermel6dé granatkészlet, akinek ez
szimpatikusabb - de csak jelzem, hogy a
Panzer tornya ezuttal szabadon mozog, teljes
360 fokban, tehat nincs holtter...

3: Pusztitsd el a német sinagyut

Ha elcsendesedett a kdrnyék, menj a I6veg-
hez, és az akciogombbal aktivald a detonatort.
A sinagyu felrobban, és végre megsz(inik az
idegesité kontroller-tancolas. A f6 feladat telje-
sitve, de bejon egy masik - a templom elfogla-
lasa és megvédése.

A kdvetkezé allomas tehat kelet, maga a falu.
Két hid is van, javaslom az északabbit (a tér-
képen nyillal jeldltem). Rogton balra, az elsé
hazban talalsz plusz I6szert a pancélokolhoz,
és ki is I6heted a masodik tankot, ami a haztol

cold meg az éplileteket, és célozd be a nagy
hazat a teleplilés kozepén (felkialtojellel jelol-
tem). Itt tapolhatsz, és megtalalod a végtelen
granatpakkot - nekem ekkor még két I6szerem
volt a bazookaban, igy feltdltéttem az adrena-
lint, és ezt aktivalva oldalba kaptam a harma-
dik lanctalpast (2c), ez a két csomag ekkor
pont elég volt neki. Az emlitett hazban var egy
Gewerh is, tedd le a kézi agyut, arra mar nem
lesz tobbet sziikség. Idebent egyébként kapsz
egy pluszkiildetést is.

4: Pusztitsd el a I6szerkészletet

A templom felé haladva északkeletre bele
fogsz futni a felhalmozott ladakba, elétte az is-
mer6s detonator, aktivald, ezzel kiléve ez a
feladat is. A kaputol jobbra indulj, azaz a térke-
pen a kozéps6 dsvényen, ami a templom mo-
gé visz, és egy géppuskaallas mogott pont ne-
kimész egy radioallomasnak - és ha mar ott
vagy...

5: Robbantsd fel a kommunikaciés tornyot
Sok cico nincs, feladat adott, hizd fel az érat
csorgére, és menekiilj. A robbanas utan irany
a templom. Ne az ajtéon menj be, a keleti olda-
lon van egy nagy ablak, innen megpuhithatod
a terepet - ha feltoltédott az adrenalinod, vedd
kézbe a géppisztolyt, és ugorj be, majd fordulj
északnak. Egy Nemezis var az oltarnal.

6: Eliminald Walther Neumannt

7: Szerezd meg az Ardennek felderitési dosz-
sziéjat

Az adrenalint aktivalva a PPSh-val hamar ki-
fektetheted a rosszfiut. Ha nem sikerdil le-
nyomnod, az ciki, mert felrohan az emeletre,
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fedezékek mogé, és onnan nehezebb kiope-
ralni. Amint vége a komanak, elejti a dossziét,
vedd fel.

8: Biztositsd és védd meg a templomot

Nincs mas hatra tehat, mint tartani a templo-
mot. Nyugatrdl jon tébb hullamban az ellenség -
célszer( a fels6 szintrél, a karabéllyal vadasz-
ni, illetve ha megvannak még a granatj;
fejlikre dobalni par adagot. Par menet tulélése
utan tiéd a gybzelem.

Climbing Mamayev Hill

Na, ez a kegyetlen - nehéz fokozaton lévék-
nek sok szerencsét, mert csak azzal fognak
boldogulni! Pedig olyan egyszeriinek tiinik a
féfeladat: beradiézni az OSS féhadiszallasara.
Csakhogy mire eljutsz egy radioig... No akkor
elére, indulj el az uton, de roégton az elsé haz-
nal borits le balra. Pucold meg az udvart,
plusz a Naganttal szedd le szembdl, a padlas-
rol a géppuskast, ezutan borits be a hazba.

A karabélyt cseréld le az itt Iévé pancélokolre,
szlikség lesz ra.

RUSSIA
Cllmbing Mamayey Wil

1: Pusztitsd el a Panzert
A pancélos a délre l1év6 haz nyugati oldalan
all, célszerii a sarok mogiil kihajolva késtolgat-
ni, csak ne magadat robbantsd fel. Ha meg-
van, menj vissza az elsé épiletbe, és cseréld
vissza a fegyvereket.

2: Jelentkezz az orosz tisztnél

Miel6tt tovabbmennél, szedd fel a plusz életet,
és nézz koriil a hazakban. A tiszt egy arok-
rendszerben figyel, miel6tt barmit is csinalnal,
melléle, a mogotte, és az arok északi végében
lévé két foldbe vaijt helyiségbdl gytijtsd be a
kotszereket, utébbiban I6szert is talalsz. Ez-
utan térj vissza a joemberhez.

3: Adj le jelzést a rakétacsapasnak

A ruszkik minden szivbaj nélkdl kiklldenek a
nyilt terepre, egy Panzer elé, két géppuska
tlizterébe, hogy leadj egy fiistjelzést. Szpaszi-
ba, tavarisi... Ezt a feladatot gyakorlatilag le-
hetetlen adrenalin nélkiil végrehajtani, ezért

gondoskodj errél, a legjobb a Naganttal va-
daszgatni az ellenséget - ahol a pluszélet volt,
szemben, a hid baloldalan Iévé bunkert pucold
meg, igy legalabb megkdénnyited a sajat dol-
godat is. Ha az életeréd zéldben van, az adre-
nalin is ,menetkész", rohan;j ki (jobbra téled a
kijarat), majd at a hidon (lehet felallva is, a
szembeni géppuskaknak elég nagy a hibasza-
zaléka), és ugorj be a németek arkaba. Balra
téled a romok kozott még van par német, gép-
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pisztolyt nekik, akar mar az adrenalin hatasa
alatt is, és nyomas ki az utra, nagyjabol a ke-
resztezédésben egy icipici voros jelet kell lat-
nod, az akcidval fell6heted a rakétat. Ezutan
hatra arc, és rohanj be a bunkerba, hivd oda
az embereidet is (ha még élnek).

A rakétazas utan kissé nyugodtabb a helyzet.
El kell indulnod hegynek felfelé, a nyugati
uton. Az Ut baloldalan, romok kozott lesz egy
ujabb pancélos, ha gondolod, 6t kildheted, a

bunkerral szemben, a félkorives csatornaleja-
ratban van egy pancélokol (elméletileg ezt a
korabbi lanctalpas kilovésére is hasznalhatod,
de szerintem ez a leosztas hasznalhatobb).
Ha nem nyomod le, akkor sincs gaz, elsuny-
nyoghatsz a fal mellett, megpucolva a kapu-
hoz kozeli arkot és géppuskafészket. A bejara-
tot fel kell robbantanod, rajta a jel, de ajanlott
elétte begydijteni egy Ujabb adrenalin I6kést.
Ha elkésziiltél, durrants. Az udvaron egy tank
és egy Nemezis, mappaval a hona alatt.

4: Eliminald Franz Guebnert

5: Szerezd meg a nehézvizteszt naplojat

Ha van adrenalinod, most 16dd be, és nyomd
le a fégonoszt géppisztollyal, ha nincs, a kapu-
val szembeni fedezékbdl prébald meg osztani,
illetve a jobbra |évé épliletbdl is megprébalha-
tod kiléni, de ott elébb a sok nacit kell helyre-
tenni, igyhogy jobb az udvaron lerendezni a
dolgot. Ha Feri ba elhasalt, markold fel a
konyvet, még mielétt a tank meglyuggatna, az-
tan vagtass be a fééplletbe. Rogton belefutsz
egy hatalmas lévegbe.

6: Semmisitsd meg a harom légvédelmi liteget
7: Radiézz az OSS f6hadiszallasara
Mindharom cucc a keleti fal mentén van, ezért
nem is jeldltem kilon 6ket a térképen; célsze-
rii elébb elrohanni az épllet déli szarnyaba,
innen elindulni északnak, az Utba es6 I6vege-
ket felrobbantva. Az északi cslicsokben egy
nagytermet talalsz, terepasztallal. Menj fel az
emeletre, megtalalod a radiét, akcioval maris
beszolhatsz a fénokségnek. A 6 feladat végre-
hajtva, mar csak egy megbizast kell teljesite-
ned.

8: Pusztitsd el a hirszerzési informaciokat
Sétalj le a Iépcson, azzal szemben van egy
nagy lada, az oldalan az ismeroés jel, élesitsd
rajta a dinamitot, és daszvidanye, komrad.

IV. A bulge-i csata
Nos, ha az elébbi kiildetést a .kegyetlen” jel-
zével illettem, akkor a most kovetkezdkre nem

tudom, mit aggathatnék. Pokol a négyzeten,
vagy inkabb a kébon..

Mission to Rocherath
Egyelére feladat nincs, csak a tulélés... Amint
tiéd a palya, rohanj ki az ajtén, és balra, ess
be a haz mellé, a déli oldalra, hasra (a térkép-
pel vigyazz, el van forgatva jobbra kilencven
fokkall). Kézbe a BAR géppuskat, és kezdj el
kuszni balra, nyugatnak, a kiégett tank felé,

5

majd ennek bal sarkatol 16dd ki a kb. 11 éra-
nal, a félbetort fa jobb oldala felé l1évé géppus-
kas komat (a torkolattlizre célozz). Ha elhall-
gatott, kussz el6re a sorozatvetdig. Be fog
uszni a képbe jobbrél egy Panzer, vard meg,
mig pont az emlitett fegyver elé érve megall,
és 16ni kezd, ekkor aktivald a szerkezetet. Mig
hull az aldas, cikkcakkban, guggolva rohanj
vissza a hazhoz, és a pisztolyodat cseréld le a
panceélokalre (és vedd fel az itt Iévo elsGse-
gélycsomagot is persze), majd kissz vissza a
kiégett tankhoz. Most térdelj fel, és nézd meg,
a Panzer megdoglott-e. Ha a cséve az égnek
mered, igen, ha I6ni kezd, nem, ekkor elég
egy rakéta a tornyaba, és vége. Kbzben kaptal
egy mellékfeladatot is, ez kovetkezik.

BATTLE OF THE BULGE
Mission o Rotherath

1: Eliminald a szélmalomban lévé német felde-
ritést

Siess a malom mellé, innen probald meg a ke-
rités mogul 16voldozé németeket pontosan, 16-
szertakarékosan (!) lenyomni, egy-két granat
is segithet. Ha nincs mar akkora golyézapor,
finoman hajolj be az épliletbe, és eliminald a
bent Iévé két 6rt, majd indulj felfelé a lIépcsén,
de az utolso forduldban mandinerbdl (a bal ol-
dali falra célozva) hajits egy granatot, majd ha
még él a tiszt (az asztal mégott bujkal), nyird
ki. Nagyon ovatosan kussz az ajtohoz, és bal-
ra kihajolva 16dd le a harmadik fehérruhast.
Most jon a neheze. A szobaban talalsz egy ki-
valo teleszkopos Gewerh-t, cseréld le a ba-
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zookara. Hason csuszva told ki magad az er-
kélyre, és tiirelmesen, centirél centire araszol-
va, folyamatosan balra tartva vadaszd le a
kertben garazdalkodo tucatnyi nacit. Amint
csend van, kussz tovabb, mig elérsz egy

Ujabb pancélokolhoz. Vedd fel a mesterlovo
helyett. Egy tankot kell kilénéd, ami pont alat-
tad van. Ha kozvetleniil a fegyverlada mogott
feltérdelsz, célzasban a korlat és a pallo kozott
kiléheted a tornyot, biztonsagosan. Amint ki-
fajt, picit te is fujhatsz - a féndkség minden-
esetre a féhadiszallasra hiv.

2: Juss vissza az amerikai parancsnoksagra

3: Vedd magadhoz az atomtuddsok jegyzékét
Menj vissza a malomba, szedd fel a bazooka-
hoz a plusz I6szert, majd dvatosan vagj at a
parkon (a szokokutnal kotszer), és tovabb
nyugatnak, a templom mellett, a felsé csi-
csékben ott a fohadiszallas. Jard korbe az
épliletet, két helyen is talalsz még rakétat,
plusz elsésegélyt. Odabent szintén gydijtsd be
a l6- és kétszert, majd vedd fel az asztalrol a
jegyzéket (két féfeladat kiléve), és - mivel ki-
tort a balhé - azonnal vagodj be a hatsé szo-
baba, és fel a Iépcsén, ujabb megbizast telje-
siteni

4: Pusztitsd el a harom Kiralytigrist

Az elsé tank északrol jon, a lépcsével szem-
ben, a kirobbant falmaradvany maégiil leva-
daszhatod. A masik ketté a templom el6tt van,
a geppL allastol balra Iévo szakaszbdl ki tu-
dod 6ket 16ni, a kiils6 helyiségben és idebent
is van béven tartalék I6szer. Megjegyzés: el-
méletileg az udvaron van egy sorozatlévé az
északi tank ellen, plusz detonatorok, melyek
az alaaknazott utat robbantjak fel (ilyen az el-
s6 haznal is volt), de ezek, legalabbis az Xbox
verzioban - nemcsak sajat tapasztalat alapjan
mondom -, teliesen hatastalanok. Es még egy:
bar csabitd, teljesen felesleges az adrenalint
most felhasznalni, a fegyver kortilményes tol-
tési és célzasi animacioja miatt egyetlen I6vést
tudsz csak leadni a pancélokollel ezalatt - bar
meg lehet probalni célzas nélkil is, tgy, ha
szerencséd van, 6sszejohet a dolog.

Ha elpusztultak a jészagok, szedd 6ssze lent
a maradék kotszert, és gyogyulj. Irany a temp-
lom, évatosan, mert amint megkozelited, a ka-
pu kirobban, és nacik 6z6nlenek eld
(oda lehet kiildeni a Iépcsére a
tarsaidat, ha még élnek - meg-
jegyzem, tuti, hogy egyikiik sem  ~
fogja talélni ezt a kiildetés, tehat

ne sporolj vellk, és ne is gyogyitsd
Oket, csak ha tele a zsakod kotszerrel,
és biztos, hogy nem fogsz visz-
szamenni a plusz csoma-
gért). Odabent harom fel-
adatod is van.

5: Eliminald Folker Koppel-
hoffot

6: Add le a koordinatakat a légi csapas-
hoz

7: Szedd fel a C2 robbanészert a to-
ronyban

Kétszer bent és az oltar elétt, ettél bal-
ra vezet fel a toronyba a lépcs6, a ne-
mezis ennek tetején all. Ha még meg-
van, most I6dd be az adrenalint, ekkor
egyetlen rakéta elég a fickéba, ha
nincs, a legalso lépcso ala térdelve, in-
nen kihajolva két csomaggal lenyomha-
tod (a BAR-ral tovabbra is sporolj!). Ha
elhullott, nyomas felfelé. Eszakrol 16ni fog-
nak, ne térédj ezzel, ha lehajolva rohansz,
nem sok bajod esik. Valamelyik forduléban
var az ajandék: kotszer, egy teleszkopos és
a radié, melyen akcidzva jon a légierd,

hizddj a sarokba, és persze cseréld le a ba-
zookat a Gewerh-re. Miutan a bombazas lezaj-
lott, vadaszd le a két hazban lévé németeket,
mind egy szalig. Ha csénd van, rohanj tovabb
felfelé koppanoig, a padlason, az egyik sarok-
ban egy halott kolléga, akciéval vedd el téle a
robbandszert. Jon a végso kildetés.

8: Robbantsd fel a hidat

Menj le. Most picit tirelmesnek kell lenned. Az
ajtétol jobbra van egy bejarat, melyet hamaro-
san berobbantanak a németek, és be6zonlik
par tiszt, 6ket granattal, a lépcséhaz falatol ki-
hajolva a teleszkopossal faragd meg. Az adre-
nalinnal és a géppuskaval sporolj! Ha csond

Csapattagjaidat csak akkor
gyoayitsd, ha az életerejiik
50% alatt van, ekkor teljesen
visszanyerik erejiiket - és per-
sze ekkor is csak abban az
esetben, ha neked nincs
szilkséged a ktszer-
re

van, kussz ki itt, tehat észak-
nak, és ovatosan, vadaszgatva
célozd meg a bal oldali hazat,
idebent van egy elsésegélycso-
mag, majd kussz tovabb északnak,
a kerités mellett. Hamarosan belefutsz
a tieidbe. Osonj utanuk. Ahol leboritanak balra,
lesz egy bazooka, vedd fel, menj elére, és a
kirobbant falszakasz bal oldalatél 16dd ki a tan-
kot. Visszamehetsz a teleszkoposért, ha gon-
dolod, de sajnos itt mar az ellenség Ujraterme-
16dik. A feladat a kovetkezé: at kell rohanni a
nyilt szinen egyenesen, le a folyomederbe. Itt
jobbra at, a hid ala, ennek bal oldalan, ko-
zépen van egy beugro, emellett van a
robbantasi pont (ha ide beallsz, innen
is tudsz akciozni). A legjobb persze,
ha abban a pillanatban, amint a me-
derbe érsz, hasra vagodsz és elére-
I kuszol, az ellenséget szérva géppus-
kaval, granattal, kozben gyogyitva
magad, majd amikor eléggé kozel
vagy a hidhoz, betolod az adrenalint,
odarohansz a jelhez, és robbantasz.
Sok szerencsét...

Farmhouse Liberation

Ezt a kiildetést mar tényleg nem min6-
sitem, kicsit elszallt a tervezék agya.

A palya tulfelén Iévé nagy, géppuskak-
kal korbeerésitett hodalyban tartanak
fogva egy francia kémet (cherchez la
femme), egy fél szazad naci, a fénokik
és egy Tigris tank oltalmaban. Oda be,
neked, hogy a csajt ki.

Fuss elére, és be jobbra, az alacsony fal
fedezékébe. Innen egy-két géppisztoly-
16vés a fehérruhasok felé beinditja a

mechanizmust. Jobbra, a kiégett hazban ha-
rom naci, ketté a géppuskanal, egy lent, va-
daszd le 6ket, plusz jobbra a verandan allét,
majd géppuska a kézbe, és tamadd meg a hi-
dat az embereiddel, persze csak okosan
Szedd 6ssze, ami kipotyog a hullakbdl (ha va-
lamelyikiik elejti a gépfegyverét, cseréld le a
Thompsont), és borits le balra, a hid mellé-ala
A befagyott folyon vagd hasra-magad, szem-
ben, balra, a szélmalom feléled, vadaszd le az
ellenséget, majd - a kotszer felvétele utan - a
hid oldalanak fedezékében kapd le a Garand-
dal jobbrél a németeket, és szembdl is. Ha
csend van, irany a malom, granattal melegitsd

il
elé, laknak benne, ezutan fel az
emeletre, odakint I6szer a tavcso-
veshez és kotszer. Most johet a
masik haz, ami elméletileg mar lakat-
lan, itt taldlsz egy StG-44-et, érdemes
felvenni a géppisztolyod helyébe, tbb 16-
szert fogsz talalni hozza.
Ez volt az el6étel, johet a féfogas. Irany tehat
a tankakadaly, amit fel kell robbantanod a to-
vabbjutashoz - am elétte vadaszunk! Ugy 20-
24 katona védi a terepet, minden iranyban, és
van vagy fél tucat rogzitett géppuska is. Re-
mélem, van elég I6szered a Garandban! Elébb
érdemes az akadalytol jobbra lévé falszakasz
maogll a jobb oldali emberkéket levadasznod,
majd elindulni balra, azaz délnek, és itt is ren-
det tenni. Ha sikeresen megkurtitottad a véd-
erét, akcidzz az akadalyon 1évé jelen, aztan
fedezékbe.
MEDAL Ot HONOR
i

BATTLE OF THE BULGE
tion

1: Pusztitsd el a Kiralytigrist

2: Robbantsd fel a harom l6veget

Nos tehat. A déli oldalon, egy szinben all a
Tigris, amely géppuskaval fog tamadni. Amint
szabad a palya, rohanj be jobbra, a kis kilon-
allé istalloba, fedezékbe, remélhetdleg ekkor
még a tank nem talal meg. Menj ki hatul
északnak (a kis éplletben kotszer), majd to-
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VEGIGJATSZAS

vabb nyugatnak, a sarokban megtalalod az el-
s6 loveget (2a), robbantsd fel. Irany dél, a f6-
épllet hata mogott, 6vatosan, annak ablakabol
is I6nek, plusz szembdl. Cél a szemben, tehat
a délnyugati sarokban lévé kis fészer, itt ta-
lalsz egy pancéloklot. Vedd fel, és a két oldalt
zsakokkal megtamasztott budi oltalmaban eli-

TIPPEK

minald a Tigrist. Menj a roncs-
hoz, mogotte kotszer, elétte a
masodik 16veg (2b), majd to-
vabb délnek, ahol bejottél, a
harmadik (2c). Vedd fel a plusz
életeket (a bazookat pedig tartsd
magadnall).

Johet a behatolas. A fébejarat” északkeletre
van (lyuk a falban), de ezt hagyd ki. A nyugati
oldalrél, ahol az elébb elsunnyogtal, ugorj be a
legdélebbi ablakon, szemben, az ajtéonal rog-
ton két elsésegélycsomag, ezektdl jobbra pe-
dig a lejarat a pincébe, a célallomas. El6bb
azonban pucold meg a hazat, azaz menj el az
északi szarnyba - rogton itt, balra szokott még
lenni 6r, aztan az emeleten (itt kétszer) is. El-
jutsz a karacsonyfaig, itt van ez a bizonyos be-
jarat, ha kimész, szemben, egy kis alkévban
Ujabb els6segélycsomag; visszafelé a jaték
szokott generalni két komat az imént megpucolt
szobaba, bonuszként (az éplletben két helyen
is talalhatsz puskat, ha szlkséged lenne ra).

Miel6tt barmit tovabblépnél, mig csend van,
ajanlok egy kis terepbejarast: menj vissza a
lépcsdn az emeletre, amint felértél, balra a
nyitott ablakon at Iépj ki a szabadba, majd a
nyeregtetd gerincén at irany a féépllet koze-

pe, itt az ablakon beléphetsz a szénapadlasra.
Rogtén balra is van egy pancélokal, ennek 16-

szere kb. egypercenként Ujratermelédik (opcio-
nalisan egyébként megteheted, hogy a fent le-
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Atilélés alapszabalya: ne
rohanj! Mindig guggolva
kbzleked, nyilt terepen kiszva,
az els6 fedezékig, innen
kikukucskalva mérd fel a
terepet, célz6 médban
elég messzire ellatsz.

irtakkal ellentétben inkabb berohansz lent a
lyukon, felkaptatsz ide, innen pucolod meg az
also részt, és 16vod ki a Tigrist - az egyik ab-
lakbol biztonsagban kinyirhatod). No most, ak-
kor a focél, és a fégonosz. Menj le a pinceajto-
hoz, és robbantsd be, aztan évatosan elére a
folyosén, a masodik sarokig.

3: Mentsd meg a francia kémet
4: Eliminald Freder Engelt
5: Szerezd meg a ,Virus House” in-
forméaciokat
A helyiség viszonylag kicsi, a Neme-
zis az ellentétes sarokban dekkol, ki-
hajolva nyomd le, granattal, pontos fejl6-
vésekkel operalhatsz - ha tanacsolhatom,
sporolj az adrenalinnal! Miutan elpatkolt, vedd
fel a dossziét, és a masik sarokbol a pancél-
0Okol I6szereit (a csaj megkérdi, mi tartott ilyen
sokaig - én ekkor akartam kivagni az ablakon
a konzolt.)
6: Védd meg az épliletet, és pusztitsd el a tan-
kokat.
Befut gyakorlatilag a Harmadik Birodalom tel-
jes hadereje, folyamatos hullamokban, két
Panzer kiséretében, utébbiakat kell lenyomni a
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gy6zelemhez. Két megoldas kinalkozik:

- Rohanj ki a pincébél, és jobbra ugorj ki az ab-
lakon, majd be a kis fészerbe, ahol korabban
felvetted a bazookat, ott most egy csomo 16-
szer van hozza. Fuss a szin fele, ahol a fel-
robbantott Tigris all - a fééplilet sarkanal van
egy homokzsakos fedezék, innen levadaszha-
tod a németek elsé rohamat (a csaj sérthetet-
len, igyhogy az ellenség egy részét jol lefog-
ja). Addig tarts itt ki, mig fel nem bukkan a két
tank, amelyek ott jonnek be, ahol te is bevag-
tattél, azaz a kat mellett jelennek meg. Ekkor
nyomd be az adrenalint, rohanj oda, és gyors
Iovésekkel rakétazd meg a két pancélost.

- Menj fel az el6bb leirt utvonalon a padlas-

ra, a rogzitett géppuska mellél levadaszha-
tod a két lanctalpast, a municié pedig kéz-
nél van. Itt csak a hatadra kell vigyazni,
mert a tetén at bizony bejonnek a németek;
ennek a megoldasnak az az elénye, hogy
viszonylag sz(ik a bettrési pont, tehat elég
jol védhet6, remélhetéleg a hatvédsorod
megszUri a nagyjat - persze az adrenalin itt
is sokat segit.

Operation: Virus House
No, itt aztan lesz minden, teljes az ériilet.

A palya tulvégében lévé bunkert kell becser-
készned, és oda be, tenger szornyek ellen.
Vedd fel a kotszert, aztan hatolj elére, észak-
nak, talalsz egy bazookat, vedd fel, én a BAR-t
hagytam itt, a Garand pontosabb és I6szer-
takarékosabb, kés6bb pedig lehet a németek-
t6l géppisztolyt zsakmanyolni, amint sziikség
lesz ra. Nem messze innen egy radidasztal,
kotszerrel, itt ugorj ki a héra jobbra, talalsz egy
sorozatvetét, aktivald. Ha nem all fel a Panzer
csove (nekem harombol kétszer ez volt a szi-
tu), egy rakétaval nyird ki. Ezutan irany nyugat -
figyeld a zold fustot, arra felé kussz; legjobb a
most kil6tt lanctalpas felé kiszni, végig az
uton, itt jobbrdl jonnek a németek (jobbra lesz
egy arok, plusz municioval a pancélokolbe), a
kovetkezé Panzer géppuskaja, ha a foldhoz
tapadsz, nem sok kart tesz benned. A fust felé
féluton kapsz egy uj mellékfeladatot.

MEDALOr HONOR BATTLE OF THE BULGE
FUROPEAN ASSAULT 04

tlom: Virus House

1: Hivd radion a légi csapast

Nem kell megijedni, mert bar a zéld koéd a nyilt
terepen van, az aktivalas a kozeli arokbol vég-
rehajthatd, a kotszer kozelében, a tlizijaték
utédn még egy lanctalpasnak annyi, hatul meg-
taldlod az életerét. Massz is itt ki, majd hatra-
arc, irany nyugat. Nézd a térképet! Ahogy ha-
ladsz, jobbodon a szogesdrotkerités, ennek
tuloldalan fog felbukkanni par német. Amint el-
éred a kerités E-D iranyu, fliggéleges agat,
E-ENy iranyban bekuszhatsz egy Idvészarok-
ba, majd ebbél ugyanezen iranyban tovabbha-
ladva (lasd a térképet!) egy kévetkezébe, ahol
tovabbi I8szer var a kézi agyuba. Utkdzben
meglatsz harom Tigrist, felemelé megbizast
kapsz.

2: Semmisitsd meg a harom beasott tankot
Nyugatra, az Gton feltlinik egy negyedik lanc-
talpas, ezt nyomd le a pancélokollel jol és
gyorsan, majd indulj el a I6vészarokban, dél-
nek haladva. Itt, kicsit keringve a Tigrisek mo-
gé kerlilhetsz, és a fenekiikon elhelyezhetsz
egy-egy pakk dinamitot, sima tigy (az arokban
|évé ellenség veszélyesebb). A tankok mogotti
arokban sok-sok I6szert talalsz a pancélokol-
hoz, pakolj fel beldle (a legdélibbtél bemasz-
hatsz, a térképen a két vastag fehér vonal ko-
2z6tti rész; miel6tt tovabbmennél, érdemes a
keleti oldalon is &sszeszedni a kétszereket a
mellékelt térkép alapjan). Ezutan vissza az ut-
ra, és fel északnak. Amint elérsz a szogesdrot-
okig, egy kolléga integet, és javasolja, hogy
kovesd - keletnek indul, te is menj arra, ugyanis
a kerités északi oldalara kell keriilndd, és ez a
legbiztosabb, ha errél az oldalrol keriilod meg.



Amint véget ér a drot, keletre az arokban még
lesz rakéta, aztan irany nyugat. Erdemes el-
nézni északra is, a bombatdlcsérekben (a tér-
képen halvany karikak) van I6szer béven min-
denhez, ami nalad van. Ezutan johetnek a né-
metek arkai. A térképen T-vel megjeldltem két
tankot, ezeket ajanlott kiléni, aztan johet az
egyik féfeladat végrehajtasa.

3: Talald meg Von Schrader naplojat

Az északi lyukban van a keresett dokumentum,
egyetlen érszem vedelmében (nem kénny(
megtalalni, a délebbi bunkerben, a géppus-

ka mellé van tamasztval). Eszakra ta-
lalsz kotszert, és egy StG44-et, én
azt javaslom, egyel6re a pancélok-
16t tedd le, de jegyezd meg a he-

4: Taléld meg a német foldalatti bunkert, és
hatolj be

Indulj el nyugatnak, a dombtet6 felé. Felbuk-
kan egy tank - a jaték az (éljen a szkriptel-
és...), hogy picit eléretolod magad (a lejté alja-
ban jobbra 1év6 fa fedezékébe elég), hogy
meglasson a Panzer, ekkor felbukkan a légi-
erd, és lebombazza jél. Mehetsz tovabb, leg-
jobb bebujni a tank ala, innen elérehaladni
Most vigyazz! El6tted a bunker, a két oldalan
lévé géppuskafészek akkor népestil be, ha
elég kozel vagy - célszerti a jobbra 1évé ladak

ERDEKESSEGEK

Angolul tudoknak: David
Irving dokumentumregénye,
lyet! mely a jaték alapjanak te-
kinthetd, ingyenesen letolt-
het6 a www.fpp.co.uk/
books/VirusHouse
cimrol.
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madgé bujni, és innen levadaszni a népet.
Amint megkozelited az ajtét, erés géppuska-
zajt hallasz, ett6l nem kell megijedni, bentrél
jon. Huzd fel ketyegére a bombat az ajtén, ro-
hanj fedezékbe, majd amint szabad az ut, ol-
dalrél vadaszd le a géppuskasokat. Ovatosan
menj elére, géppisztollyal, lesz par ellenség,
oldalrol és 'szembdl, teritsd le 6ket. A géppus-
katol balra kotszer - jobbra pedig
a pokol. Miel6tt erre indulnal,
menj vissza, és a Garandot
cseréld le a bazookara -
mostantél a nyers eré
szamit csak...
5: Eliminald Von
Schradert
6: Kapcsold ki
a bombat
Vissza tehat
a jobb oldali
szarnyba. Elin-
dul egy stopper -
két perced van, hogy ki-
nyird a bunker végtelen
szamu lakojat, magat
a Nemezist, majd le-
allitsd a bombat.
A folyosordl, ugy tu-
catnyi nacin athamoz-
va magad eljutsz egy
terembe, ahol el6szor
pillanthatod meg a f6-
gonoszt, amint eltép balra,
egy garadicson, de arra te
nem mehetsz, mert lezarul
az atjaro. Koncentralj a
csatlésaira, ajanlott grana-
tokkal operalni, elég hasz-
nosak itt, illetve elengedni a
slriibe egy-két rakétat (de
legalabb kett6t tartalékolj). Ha
a placc tiszta, balra talalsz
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egy lépcsét, amely kivezet az udvarra (jobbra

kotszer!) No most. Schrader jobbra, a beton-

bunker tetején gubbaszt, és egy géppuskaval
oszt. Két megoldas lehetséges - mindkettéhéz
igen nagy segitség az adrenalin-I6kés (sét...):

- kilépve azonnal kézbe a pancélokdl, és ab-

ban a pillanatban, hogy a fické elfoglalja a

pozicidjat (meglatod a Nemezist jelzé vords

vaskeresztet a l6résben), engedj be két cso-
magot, és oriilj;

- kilépsz az udvarra, jobbra le-
16véd az 6rt, majd fedezékbe
rohansz a déli ladak mogeé,
innen vadaszod le a komat,
leginkabb géppisztollyal.

Nekem az el6bbi valt be,
id6takarékosabb megol-
das, és az itt nagyon
szamit. Miutan a Neme-
zis elhullott, az ajto,
ahol atment (azaz az
utolsé teremben I1€vé lép-
csé tetején) kinyilik,
és felrohanhatsz
oda, ahol
cstcstilt,
at az elsé
szoban, majd a
maésodikban, balra
lesz egy vezérl6-
pult, csapj le ra (nem tu-
dom, ki tervezte a kiilde-
tést, de lenne hozza par
keresetlen szavam...).

Hat ennyi volt, megint és
ismét megmentetted a vila-
got, lehet pihenni a kévet-
kezé bevetésig...

J{redenc
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ARC THE LAD: END OF DARKNESS

ARC THE LAD:<

END OF DARKNESS

2 AZ AKCIO-SZEREPJATEKOK KORA SOHA NEM
JAR LE. A FEJLESZTOK MINDIG KEPESEK KITA-
LALNI VALAMI UJAT, AMIVEL AT TUDJAK
UGRANI A NAGYNEVU ELGDOK ALTAL
FELALLITOTT MERCET - GONDOLJUNK
CSAK A FINAL FANTASY SOROZATRA. JE-
LEN VIZSGALODASUNK TARGYA IS PATI-
NAS DARAB A MAGA NEMEBEN, HISZEN
A NAGY OREG PLAYSTATIONON MAR
JO PAR RESZ NAPVILAGOT LATOTT,
PLAYSTATION 2-N PEDIG IMIIVIARON

A VIASODIK ELJOVETELENEK ORVEND-

HETUNK.
A térténet
¥ INFO BOX , Az Arc the Lad: End of Darkness vilaga bizo-
nyara sokaknak ismerés lesz - legalabbis
Kiadd: azoknak, akik jatszottak a Twilight of the
Namco Spirits-szel. Az EoD 5 évvel az el6d utan jat-
Fejlesztd: szodik, és egy Edda (khm...) nevii legényke
Cattle Call torténetét izgulhatjuk végig. Edda, a maga ne-

mében kedves fit, és hanyatott sorsa ellenére
meglehetdsen kiegyensulyozottnak latszik.
Van egy baratja is, Hemo, aki hi tarsként ko-

Hivatalos honlap:
www.namco.com/games/
arc_the_lad

a sarkalatos felisme-
rés utan ugy dont, hogy neki biza kutya kote-
lessége szembeszegiilni a vilagot fenyegeté
rut fenevadakkal, akik itt malademon néven

doglizés” képességével -

futnak, és bizony jéocskan kimeritik az ,6rd
fogalmat. Ezek a lények az emberek legna-
gyobb félelmeibdl taplalkozé gonosz szornyek,
és bizony a vilagot védelmezé Vadaszok Céhe
mar nem sokat tehet elleniik, igy pont kapora
jon segitségiink. Ahogy haladunk a térténet-
ben, fokozatosan megismerkediink a gonosz
teremtmények mibenlétével, hogy miért is jon-
nek, honnan jénnek, ésatébbi, valamint a
Truth Sword nevezet(i kompaniaval, akiknek
leghébb vagya, hogy megtisztitsak a vilagot

Megijelenés: veti, barhova is vesse hésiinket a sors sze-
2005. oktdber szélye (sokszor lesz segitségére, a Mofly-kkal
Tesztplatform: valé kapcsolat apolasaban). Barataink egy szi-
geten éldegélnek nagy nyugalomban, mignem
JATEKOTLET:
MEGVALOSITAS: ilzweldben a sorsjatékon nyerhetjik meg
JATEKELVIENY: ilzweldben a nyerhetjik meg
i a atékon nyerhetjik meg
OssSzZHATAS: iizweldben a sorsjatékon nyerhetjiik meg

iizweldben a sorsjatékon nyerhetjik meg

jizweldben a sorsjatekon nyerhetjik meg

a e nyerhetjik meg

ilzweldben a nyerhetjik meg

a van AIL: Twilight of the Spirts mentésink, onnan a jaték elején be tudjuk tolteni

+

a Mofly-t6l kapjuk meg

Erdekes sztori, aranyos karak-

Find a missing person” rookie kildetés utan kapjuk meg

terek, rendkiviil hosszu.

Find my husband Demill” rookie killdetésben, egy kereszt akaku szobaban, egy ladaban talédljuk meg

Find Our Teacher” kiildetésben, egy szobaban talaljuk meg, ami tele van lebegd dobozokkal

Az el6z5 killdetés sikeres teljesitése utan kapjuk meg

leliink ra

Gyenge Mesterséges Intelligen- a kastély pil

egyik ladaja

6. utan a fénok

degesitd hang.

3 201d sarkany

talaljuk meg

Wanted: Exorcist” killdetésben az egyik szobaban, ami nyiizsdg a

6l talalunk egy Reechert

favor to ask” kiildetésben, az egyik robbanés hordéban lesz

.To Anyone Who'll Believe Me....

" kiildetésben a Romanian Tunnelben az egyik ladaban lesz

Wanted: Master hunter” kiildetésben egy jé

lesz befagyva

' Ha végignyomtuk  jatékot és megszereztik az Arc rangot, megkapjuk

jaték vége utan menjink Orcoth-ba, és gy6zzik le

ia az 6sszes fajta szomybdl legy6ziink legalabb egy darabot, ezzel teliesitve a Monster bookot kapjuk meg

Ps2

Az utols6 Utvesztében talalunk ra, egy Tin Golemnél
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az emberiségtél (hm...). Természetesen nem

hianyozhat a leanyzé sem, akit Kirika fog meg-
személyesiteni - egy kissé felhés gondolkoda-
su ifju, akinek tobb kéze van az Igaz Kardhoz,
mint azt elsére gondolnank. Meglenne tehat a

kerettorténet, innentdl kezdve mar csak rajtunk
all a vilag sorsa (mint azt mar megszokhattuk).

Tenniva
Minthogy mar a jaték elején felcsapunk Va-
dasznak (Hunter), érdemes megtudni réluk par
dolgot. Ami legel6szor feltlinhet, az az, hogy
6k a lovagok”, a szegények védelmez6i, a
gyamoltalanok batoritéi, az elesettek fel-
karoléi. llyen minéségiikben tehat
kotelességiik a fent emlegetett ré-
teg megmentése - mégpedig min-
denfajta tekintetben. Ez a kovet-
kez6képpen néz ki: a vilag 6t

kontinensre tagolédik, mindegyiknek van egy
févarosa, és mindegyik févarosban van egy
Vadasz Céh. Marmost ezekben a céhekben
szerezhetlink tudomast az emberek siramairl,
amelyek megoldasahoz 6k kevesek, ezért kér-
nek segitséget a hés Hunterektél. Természete-
sen a vadaszok is pénzbél élnek, ezért a meg-
bizédsok mellé vastag bankokotegek is dukal-
nak - mar ha sikeresen abszolvaljuk a kit(izott
feladatot. A megbizasokbol kétfajta létezik: az
egyszerd, rutinszertileg letudhato feladatok

(ezekrdl a pultnal allé emberkétdl érdeklédhe-
tiink), valamint a hirdetéfalon kirakott hirdeté-
sek. Mig az el6z6 kategoria képviselSinek bo-
nyolultsdga nagyjabdl ki is merlil abban, hogy
.menj oda - 6ld meg / szerezd meg / tartoz-
tasd le - gyere vissza”, addig az utébbinal mar
nem ilyen egyszer( a dolog. Tekintve, hogy a
hirdet6falon levé feladatok fliggvényében ha-
lad a torténet (ami meglehetésen furcsa meg-
oldas), ugy gondolhatnank, hogy akkor a rutin-

A jatékban 6sszesen 24
karakter iranyithato, am a
Végigjatszashoz egyikiket
sem kotelez6 behozni, hi-
szen a 6 torténet Edda
kordl bonyolodik.

feladatokat meg mi a majnak vallal-
nank el? Nos, egyrészt mert eze-

kért kapunk pénzt, masrészt pedig

ahhoz, hogy fejlédni tudjunk (sze-

Heavy Armor + Warrior Cham

repjaték értelemben) mindkét fajta

Leather Vest + Light Metal

kiildetésbél dssze kell szedniink tiz
csillagot (ezt a karakterlapunkon

Cloth Outfit + Whirlwind Bandana
Battle Armor + Warrior Charm | Paulette

lathatjuk, a jobb felsé sarokban),
majd elkocogni Rueloonba, ahol le
kell tenniink egy vizsgat, ahhoz

Dragon Guard + Dragon Scales Darc
Rune Armor + Dragon Scales

Armor Stone + Lizard Hide Maru

hogy egyel feljebb Iéphessiink a

ranglétran. Szerencsére ezek nem

tal bonyolult dolgok (le kell vala-
kit/valakiket gy6zni), majd ha

Sayer's robe + Violet Racer
Sayer's Robe + Universal Cloth Lilia
Leather Glove + Light Metal
Ring Armor + Hard Metal
Magic Robe + Magical Stone

megvan, a rang mellé altala-
ban még hasznos kis dol-

gokat is kapunk. Ezen kis

kitéré utan vissza a mun-
kahoz: a hirdetett felada-
tok nem jarnak pénzzel,
am ezzel reputacionk no-
vekszik, igy léphetiink egy-
re magasabb karakterosztaly-
ba, minek kovetkeztében vallalha-
tunk mar jéval veszélyesebb, am
egyuttal jobban is fizeté meldkat.
A kor tehat bezarul, nincs mit tenni,
egyik kildetésfajtat sem hanyagol-
hatjuk el. Jo tudni még a Céhekrdl,
hogy a jatékban egyediil ezeken a
helyeken menthettink! Tehat felmar-
koljuk a melot, kicsattogunk a vilag-
térképre, betdjoljuk, hogy merre kell
mennink, nyomunk egy X-et, és
mar indul is a grimbusz. Eléfordul-
hat, hogy nem azon a kontinensen
vagyunk, ahol a feladatot végre kell
hajtani, ekkor csak egy Kér gombot kell nyom-
ni, és mar valogathatunk is. Amint az lathato,
az Arc the Lad-ben nincsenek atvezeté gya-
loglasok, mellékharcok, egyszer(ien felvessziik
a munkat, odateleportalunk, aztan pedig visz-
szamegyiink a céhbe felmarkolni a lévét. Mint-

hogy immaron megakemény hunterekké avan-
zsalodtunk, ideje felfedezniink a kaszt csoda-
latos jarulékos hozamat - az ALD-ot. Ez egy-
fajta keszty(i, melyet Dr. Sarak talalt fel - lé-
nyegében ennek a segitségével siithetjiik el
varazslatainkat. Ez eddig rendben van, am
még azt is fontos tudni, hogy ezekre a varazs-
latokra kartyak (?!) formajaban lelhetiink. Ezek-
rél egyel6re ennyit, késébb részletesen is fog-
lalkozunk veliik.

Cloth Belt + Romantic Drop Kukuru
Hermit's Robe + Universal Cloth Leeza
Magical Belt + Romantic Drop Choco
Craft Gloves + Lizard Hide
Rune Armor + Lizard Hide
Traveler's Robe + Warrior Charm Volk
Hermit's Robe + Lizard Hide Elk
Blade Boots + Magical Stone |
Traveler's Robe + Magical Stone
Survival Guide + Lizard Hide Ganz

Magical Belt + Combat Gear Tash
Craft Gloves + Whirlwind Bandana
Alraune Seed + Romantic Stone | Cameliia
Cloth Outfit + Combat Gear |
Hard Metal + Cloth Outiit
Battle Armor + Magical Stone
Small Stone Sack + Lizard Hide | Lutz
Traveler's robe + Cloth Belt |
Ninja Scarf + Whirlwind Bandana | Shu
Rune Armor + Mysterious Ore Arc
Cloth Outfit + Ranger Suit

A harcok

Régebbi Arc fanatikusok most minden bizony-
nyal a sziviikhdz kapnak: az EoD-ben valos
idejdre valtozott a kiizdelmek menete. Hogy
ez most jo, avagy rossz, ki-ki dontse el maga-
nak - én mondjuk nem tartom tul szerencsés
dolognak, am ez nem jelent semmit. Mint mar
emlitettiik, ahogy megérkeziink a helyszinre,
egybdl benne is vagyunk a siirljében: az el-
lenfelek maris korllvesznek benntiinket. Igaz,
a kameraallas ugyanolyan mintha csak a varo-
sokban maszkalnank, am az iranyitas megval-
tozik: az X-szel utlink/komboézunk (kemény
egy darab létezik), a haromszoggel tolthetjiik a
manankat (itt Car Points néven szerepelnek),
a négyzettel pedig hatraszokkenhetiink az el-
lenséges tamadasok elél. Rogton valtozik a
helyzet, ha lenyomjuk az L2-t: ekkor becéloz-

zuk a legkdzelebb esé ellenfelet, és ilyenkor
kizardlag ra iranyulnak a tamadasaink, vala-
mint ekkor tudjuk hasznalni az R1 és L1 gom-
bokat az oldalra szokkenéshez. Az R2 haszna-
latos a varazslatok el6hozasahoz - melyekbdl
egyszerre négy lehet egy karakternél, tehat jol
meg kell gondolnunk, mit is aggatunk ra! Elsé-
re kissé mondjuk furcsanak tiinhet a fejlédési
rendszer sajatossaga, miszerint mindegy hany
ellenfelet dltiink meg, tapasztalati pontot az el-
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A Mofly-ok rég elfele-
dett titkok tudoi, és
ilyen minGségiikben
rendkivilli segitség-
nek bizonyulnak.

ARC THE LAD: e

ND OF DARKNESS

GUIDE

végzett munkak fejében ka-
punk - ergo ugy is gondolhat-
nank, hogy jol elfutunk az ellen-
felek mellett, és csak a leglénye-
gesebbeket k meg. Ez részben
helytallé, am néha nem enged tovabb a jaték
mindaddig, mig a helyszinen adott szamu el-
lent le nem nyomtunk! Okos huzas... Az alap-
szornyeken kiviil még belefuthatunk a mar
emlitett malademonokba is, melyeket arrdl is-
merhetiink meg, hogy furcsa, fekete fustcsikot
huznak maguk utan - meg persze arrél, hogy
joval nagyobbakat sebeznek rajtunk. Ezeket a
bizonyos ,6rdoglizés” performansszal lehet
jobblétre szenderiteni, melyet a Kér gomb le-
nyomésaval idézhetiink elé. Mivel ehhez egy
kis id6 sziikséges, érdemes jol megfontolni,
hogy mikor sitjiik el, ugyanis addig tokélete-
sen védtelenek vagyunk. Ha sikeriilt a tama-
das, az ellenfél elkabul, és mar ithetjik is,
mig at nem koltézik végleg az arnyékvilagba.
Ha ez megtértént, idénként targyakat kapunk

TIPPEK

Lillia-t egy specidlis méd-
szerrel lehet behozni: ha

Kartyak

Mint azt mar gondolhatjuk, a kartyak lesznek a
legfurcsabb, legértékesebb, leghasznosabb
dolgok a jatékban! Tébb fajtajuk létezik. EI6-
sz0r is vannak a képességkartyak (Ability
cards), mely harom f6 csoportra oszlik: varazs-
latok (magic), targyak (gimmick) és specialis
targyak (special skill), majd pedig a felszere-
léskartyak (Part cards), melyek szintén harom
fébb részre bomlanak: tdmado (attack), véde-
kez6 (defense) és specialis felszerelések (spe-
cial parts), legvéglil pedig a karakterkartyak

van a Twillight of the

(melyek szintén kartyaformaban
keriilnek birtokunkba) - ezekkel kii-
16nb6z6 hasznos / vicces / jopofa
dolgot lehet majd kezdeni. A harcrol
nagyjabdl tudunk mindent, Iényeg, hogy
figyeljlink az id6re - néha ugyanis nem végte-

N
sxﬁ!ﬁﬂdbf
e -
‘g hald

len a kiildetésre kiszabott keret, valamint ha
elakadnank/tévednénk vessiik vigyazoé szeme-
inket a radarra (?!), az majd kihiz a csavabol.

Spirits-b6! mentésiink, ak-
kor azt a jaték elején be-
t6ltve megkapjuk a
Kartyajat.

(Character cards). A képességkar-
tyakbdl egy karakter 4-et tud egy-
szerre maganal tartani (ezek ugye
harc kézben a Kor, X, Haromszog és
Négyzet gombokkal aktivalhatoak). Itt
érdemes sz6t ejteni a special skill nevii kar-
tyakrol: ezeket csak a megfelel6 karakterek
tudjék hasznalni (altalaban mindenkinek csak
egy van), és egyfajta sajatos képességgel ru-
hazza fel viselgjét. A felszereléskartyakat nem
is értem, miért hivjak kartyaknak, lényegében
ezek felelnek meg a kiilonb6z6 pancéloknak,
fegyvereknek és egyéb kiegészitéknek. Egy
tamado, egy védekezé és egy specidlis felsze-
relés lehet egyszerre nalunk. Végére maradtak
a karakterkartyak! Ezek amolyan érdekesség-
képpen vannak a jatékban, tekintve, hogy
meghirdetett kiildetéseket nem vallalhatunk,
csak és kizardlag pénzes munkakra jelentkez-
hetiink veliik. Osszesen 24 karakter van a ja-
tékban - ezeknek lapjait meg kell szerezniink,
majd egy shopban materializalnunk kell 6ket

= - s
= i i i i Ak S
Muscle Wristband + Power Stone Mindenki Impulse bomb MagSecre + Big Bang Il
Jade Beads + Crystal Beads Mindenki Total healing Magic Secrets + Water Bubble Il
Mysterious Ore + Weaponry Manual Alec Mind control llusion Secrets + Dark Sphere Il
Bewitching Beads + Magic Secrets Mindenki Bloody thorn Magic Secrets + Golem Hand Il
Hard Metal + Mysterious Ore Delma Napalm Frenzy Shooting Secrets + Flaming Arrow 11
Fighting Travelog + Survival Guide Mindenki Vanichoo Magic Secrets + Magical Stone
Transparent Stone + Broken Beads Mindenki Pyron Summons Magic Secrets + lllusion Secrets
Physical Secrets + Iron Fang Mindenki Crimson Slash Physical Secrets + Flaming Arrow Il
Vilmer's Unit + Engineer's Manual Diekbeck Diek Missile Machine Secrets + Flaming Arrow Il
Vilmer's Unit + Techno Stone Tatjana Cragh Spirit Cane Secrets + lllusion Secrets
Lusah Cane + Lark Coat of Arms Edda Earth Spirit Cane Secrets + Golem Hand Il
Silver Rosasy + Mysterious Ore Mindenki Lancer Spirit Cane Secrets + Magical Belt
Complete Combat + Lamda Crest Iga Heat Wall Magic Secrets + Flaming Arrow Il
Battle Armband + Hard Metal Mindenki Gigant Bazooka Shooting Secrets + Weponry Manual ||
Polished Stone + Broken Beads Mindenki Lamda Punishmenet Physical Secrets + Lamda Crest |
Tome of Five Rings + War God Tome Mindenki Windblade Shot Sword SecretS + Magic Secrets
lllusion Secrets + Iron Fang Mindenki Divine Judgment lllusion Secrets + Rising Blast Il |
Power Wristband + Power Stone Mindenki Ravish lllusion Secrets + Golem Hand I
Mysterious Ore + Nidellia Crest Kharg Lilia Spiral Blade Secrets + Bising Blast Il
Universal Cloth + Caingarm Beads Bebedora Blade Rain Blade secrets + Strike Power |
Wristband + Lether Wristband Mindenki Shuffle Shot Shooting Secrets + Dark Sphere Il :
Silver Rosary + Polished Stone Mindenki Heat Cyclone Blade Secrets + Flaming Arrow |1 1l
Light Metal + Mysterious Ore Mindenki Mortal Spray Shooting Secrets + Wind Slash 11 ;
Lusah Cane + Sol's Crest Theo Sakura Slash Sword Secrets + Flaming Arrow I |
Gauntlet + Weaponry Manual Charyl Mirage Field Machine Secrets + Rising Blast Il ‘
Complete Combat + Survival Guide Mindenki Cross Javelin Cane Secrets + Power Stone |
Battle Magazine + Survival Guide Mindenki Ice Smasher Physical Secrets + Water Bubble Il ‘
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Gunpowder Orb + Hard Metal

Light Metal + Blade Secrets

Spray Connon + Vilner's Unit

Empty Bottle + oil o

Sp(ay Cannon + Oil Orb
Gunpowder Orb + Light Metal

Lusah Cane + Healing Rain

Hard Melal + nghl Melal

Alraune Seed + Oil Orb

Empty Bottle + Cure

Lusah Cane + Big Bang

Time-Bomb + Numbmg Ball

Transparent Stone + Universal C.

Time-Bomb + Oil Orb

Lusah Cane + Tornado

Tme Bomb + A\raune Sesd

Stone +* L\Zard Hide

' B. Throwing-Knife + Shooting Secrets
Hand-Grenade + Gunpowder Orb

Flaming Arrow + Flaming Arrow

Big Bang + Maglca\ Stone
 Healing Rain + Healing Rain
Cure + Magical Stone

" Cure Il + Magical Stone _
Water Bubble + Water Bubble
Diamond Dust + Magical Stone
Divide + Divide
Dark Sphere + Magical Stone
"~ Dark Sphere + Dark Sphere
Divide + Magical Stone
Big Bang + Big Bang
Flaming Arrow + Magical Stone
Meteor Fall + Meteor Fall
Golem Hand + Magical Stone
Magic Secrets + Cure
Healing Rain + Magical Stone
Fealing Rain Il + Magical Stona
Golem Hand + Golem Hand
Meteor Féll ;Maéwéal étone
Magic Secrets + Armor Stone
Thunder Storm + Thunder Storm
Rising Blast + Magical Stone
Magic Secrets + Power Stone
Rising Blast + Rising Blast
T hunder Stonn & ManieallStora
Wind Slash + Wind SléSIW
Tornado + Magical Stone
Diamond Dust + Diamond Dust
Water Bubble + Magical Stone
Tornado + Tornado

Wind Slash + Magical Stone

(érdekes eljaras a csapatbévitésre...),
és onnantol maris diszes kompaniank
tagjai. A shopokban lehet még végre-
hajtani az ugynevezett szintetizalastis - | =
ez egy olyan eljaras, melynek soran Bol
ket kartyabol csinalunk egy harmadi- o
kat, remélhet6leg sokkal hasznalha-
tébbat. Ha minden igaz, akkor kell itt
lennie valahol par tablazatnak, mely- S
ben le vannak irva az egyes targyak,

] Mysterious Ore + War God Tome
Toy Ring + Polished Stone
“Techno Stone + Romantic Drop

Toy Ring + Tranparent Stone
~ Survival Guide + Machine Secrets
Mysteriour Ore + Tome of Five Rings

Cure Il + Cure Il

és azok el6allitdisanak maodjai. Mint azt
mar emlitettiik, a ,sima” kartyak be-
szerzésének maodja, a szornyek legyo-
zése (esetleg vehetlink boltban is
speckd lapokat). Erdemes idét szanni
a megfelel6 lapok begydijtésére, mert
nagyban megkoénnyithetik a harcokat!
Elsé korben mindenképpen érdemes
egy Cure-t el6allitani, igy Iényegesen
kisebb az esélye, hogy ott hagyjuk a
fogunkat egy kiildetésben, ami mar
csak azért is aldasos, hiszen ha elbu-
kunk, elvesznek az éppen hasznalt
lapjaink. Igaz ,Ujraélediink”, am azért
mégiscsak bosszanto, hogy szerezhet-

juk be Gjra az Utés cuccokat - éppen ezért
javallott a gyakori mentés (minden kiil-
detés el6tt a céhben)!

Egészen biztosra vehets,
hogy a jaték fohGse nem
az azonos nevd, Magyar il-
let6séga zenekarrol kapta
a nevét, bar az mar joval
az Arc sorozat el 16-
tezett.

Az Arc sorozat mar majd' egy évtize-
de fut, szamos része megjelent mar,

am legfrissebb eljovetele egészen biztos, hogy
meg fogja osztani a kozdnséget: egyesek
szimpatikusnak fogjak talalni a valdsideji har-
cot, mely igazan kénnytre sikeredett, masok
pont ezt fogjak utalni benne. Mindenképpen

ERDEKESSEGEK

Healing Card + Universal Cloth _
Mysterious Ore + Manual of Warfare

Silver Rosary + Gold Rosary

Cloth Belt + Warrior Charm
“Polished Stone + Romantic Drop
Whirlwind Bandana + Universal Cloth
Transparent Stone + Romantic Drop

| Cure Il + Cure Il vagy Divde Il + Divide Il |
Yellow Earrings + Romantic Drop

Hard Metal + Lizard Hide
Universal Cloth + Lizard Hide

Red Earnngs + Romantic Drop

dicsérendé a fejlesztok ujitani akarasa, am

bennhagytak néhany olyan csuinya hibat, me-
lyet azért nem kellett volna: példaul a mester-
séges intelligencia gyakorlatilag nulla, az el-
lenfelek abszolit nem gondolkodnak, ami iga-
zan sajnalatos. Grafikailag nem sem egy nagy
durranas az anyag, am mindenképpen hangu-
latos: szép helyszineket krealtak (még ha nem
is oly' sokat), am valamivel nem tudok kiegyez-
ni, ez pedig a hang. Kezdédik azzal, hogy a
dialégusokat csak olvasni tudjuk, semmiféle
parbeszéd nincs, ami azért valljuk be, elég
szégyenletes dolog 2005-ben. Ez még
nem is lenne olyan nagy baj, am a
zenék annyira idegesitéek, mono-
tonak és elviselhetetlenek, hogy
én speciel nemes egyszerliség-
gel lehalkitottam az egészet nul-
lara (igy legalabb nem ttint fel,

hogy nincs parbeszéd...). A program nem
rossz, a nyari uborkaszezonban kifejezetten
udité, am csodat azért ne varjunk téle!

Callisto
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VEGIGJATSZAS

5> MILYEN ERZES AZ, AMIKOR BARATAID KE-
PESEK LATHATATLANNA VALNI, SZETZUZNI
EGY KOSZIKLAT, VAGY CSAK EGYSZERUEN LO-

BOGO FAKLYAKENT V|LAGiTAN|'= KETSEGKIVUL
ERDEKES, PLANE, HA A VILAG ELSO SZUPERHG-
SOKBOL ALLO CSAPATAROL VAN SzZO. A HIRES
MARVEL-FELE FANTASTIC FOUR KEPREGENYE-

KEN MAR BIZONYITOTT, VAJON KEPES KILEPNI A
KOzEPSzERU FILMADAPTACIOK NEPES TABORA-

BOL IS?

Kiaddé:
Activision

Fejleszté:
7 Studios

Hivatalos honlap:
www.fdathegame.com

Megijelené:
2005
Tesztplatform:

JATEKOTLET:
MEGVALOSITAS:
JATEKELMVIENY:

OSSZHATAS:
WV VELEMENY

=4

1 kevés mar
a kaoperat:lv beat'em up és a
Fantastic Four ennek a kivana-
lomnak eleget tesz.

A minéség, ahogy ezt teljesiti,
béven hagy kivannivaldt maga
utan.

PS2 - XB - GC - GBA
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Jogosan tessziik fel magunknak a fentebbi
kérdést, hiszen szamtalan esetben jatszédott
mar le: adott egy atlagon fellli sikerrel biisz-
kélkedé Marvel, Vertigo stb. képregény-si-
kersztori, amelyben hollywoodi médiaguruk
nagy jovot latva elkészitik annak filmadapta-
ciojat. A jegyeladasok alapjan ugy latszik,
nekik van igazuk, am ha ennyi id6t bepasz-
sziroznak egy ilyen mozi elkészitésébe, nem
szabadna hagyni azt sem, hogy olyan film-
jatékok szilessenek, mint pl. jelenlegi cik-
kiink alanya, a Fantastic Four Xbox verzidja.
Kategoriajan és stilusan kivil (merthogy co-
op opcidval ellatott beat'em up-bol vajmi ke-
vés akad mostansag) szinte semmi elénye
sincsen, hacsak arra nem gondolunk, hogy a
film torténeti szala is bele van széve a forga-
tokdnyvbe.

Az alap tényallas ugyanaz, amit a Marvel két
tgyes kezli mestere és a szakma egyik elis-
mert dudja, Jack Kirby és Stan Lee j6 néhany
évvel ezel6tt megalmodott: Reed Ricards, ali-
as Mr. Fantastic, a csapat vezetéje korabban
egyetemi hallgato volt, a szobatarsa Ben
Grimm (The Thing) volt a koliban. Evekkel ké-
s6bb sikerdilt élete nagy almat megvalositania.
Fejlesztémérnokként dolgozott, kutatasai
eredményeképp asztronauta valhatott beléle,
és feléplilt a hires-nevezetes (rhajoja is, ame-
lyen el6szor léphetett foldkorli palyara. Felké-
résére természetesen vele tartott legjobb ba-
ratja és tarsa, Ben is, aki mar régota kivalo pi-
I6ta hirében allt és az (irhajoskiképzéseken is
kivalo eredményeket ért el.

Hol van a masik kett6? Kérdezhetné a nyajas ol-
vasé, am nem kell aggodnia: a NO is felttinik a
szinen, mégpedig Sue személyében, aki a kil6-
vés el6tti pillanatokban csatlakozik a Teamhez.
Batyja, a serd(il6kort Johnny is igy tesz: 6k né-
gyen alkotjak a majdani Fantasztikus Négyest.

A torténet elézményei sajnos nem kapnak
szerepet a jatékban, pedig bizonyara sokakat
érdekelne, hogy is valt a formacio halando
emberekbdl ,majdnem” halhatatlan szuperhé-
sokké. Nos, mikor a kutatasra és az (irprog-
ramra szant kormanyzati téke kiapaddban
volt, a hitelez6k eredmények hianyara hivat-
kozva le akartak allitatni a projektet. Hogy a
kiadasokkal és a pénzzel sporoljanak, Reed
megtagadta a tesztrepliléseket, és a tesztfa-
zist - helyette beszoktek a kilovéallomasra és
elhagytak a Foldet, annak tudataban, hogy bar
a hajo védémechanizmusa erés, mégis alkal-
matlan a kozmikus sugarzas kiszUrésére.

Megtettek egy hosszabb csillagkozi tavot, am
mikor a masik naprendszerbdl hazafelé tartot-
tak, ionsugarak bombaztak meg a hajot, a do-
zisbol 6k is kaptak rendesen. igy fordulhatott
eld, hogy foldet érést kdvetéen olyan szuper-
képességekkel rendelkeztek, amelyet azéta
ember még nem latott a foldon.

Reed gumiember madjara lett képes valtoztat-
ni az alakjat, mig baratja, Ben €l6 kosziklava
valtozott. Erejét semmi és senki sem mulhatta
feliil, hacsaknem Sue, ki akkor valik lathatat-
lanna, amikor csak akar. Johnny, a lazadé va-
gany pedig €16 faklyava valtozott, barmikor
barmit képes langra lobbantani.



Késébb, mint ahogy ez az ilyen torténetekben
lenni szokott, képességiik sokak szemében
szalkanak bizonyult, és kisebb-nagyobb go-
nosz ellenfelek tlintek el6 a semmibdl, hogy a
Fantasztikus Négyest munkara sarkallva 6rd6-
gi tetteket hajtsanak végre az emberiség ellen.

Ebbél taplalkozik a film és a jaték is, noha par-
huzamot vonni kozéttiik csupan néhany kézos
pontban lehet. Stilusat tekintve egy terliletrél-
teriiletre halado, ,Uss és vagj mindent, amit
csak tudsz” programmal van dolgunk, legjob-
ban talan a hasonszért, szintén Marvel képre-
gény adaptacio, az X-Men Legends hasonlit
hozza. Szuperh6sok kozétt valtogatva kell to-
vahaladni a palyakon, mignem a gusztustalan
kreaturak, robotok és egyéb formedvények ha-
dan végigverekedve eljutsz Dr. Doomig, a
fégonoszig.

Arovidkére sikerilt intré6 megtekintése utan
rogvest a fémenibe kerlllnk: a beallitasokat
tekintve talan az Options menii Controls pont-
ja lehet emlitésre mélté. Forditott iranyitast al-
talaban a mazochistak és a repulégép-szimu-
latorok szerelmesei hasznalnak, igy az el6re
letarolt konfiguracios kiosztast vegyiik figye-
lembe. Harom létezik beléliik, mindenki szé-
pen eldéntheti, melyiket valasztja. Talan az
Aall a legkozelebb a stilus képviseléihez, ha-
bér eleinte zavard lehet, hogy az itt kozmikus
ugras néven szereplé mozzanatot nem az A,
hanem az Y gomb testesiti meg. Az alap ira-
nyitas meglehetésen egyszer(: a csapattagok
kozotti valtast a D-Pad szolgaltatja, amelynek
a megfeleld iranyba nyomasaval automatiku-
san az felett vessziik at az iranyitast, amelyik
karakter ikonja az adott iranyban helyezkedik
el - példat hozva a felfelé nyomas mindig a
Reedre valo valtast jelenti. A kissé furcsa, en-
nek tudataban alig-alig eréltetett kamera a

jobb analég karban, mig az el-
lenfelek célzasat segité gomb a
bal triggerben testesil meg.
Megjegyzem, a célzas lassu és
legtdbbszor hasznalhatatlan,
mondjuk értelme sincs sok, ha-
csak nem ,kiméletes” médon,
adott sorrendben akarjuk elpuszti-
tani az ellenséget.

Kétféle tamadas-erésséget kiilonboztetiink
meg: az X az er6s, az A pedig a gyenge (té-
sekért felel6s. Ezekbdl aztan a késoébbiekben
ismertetett kombozasi technikakkal kiilénbéz6
erételjesebb, hatasosabb harci mozdulatokat
is kicsikarhatunk majd. A B gomb a targyak fel-
szedéséért és elhajitasaért felelés, mig a feke-
tével védekeziink.

A rezgémotor-funkciot bekapcsolva mar neki is
allhatunk a pifolésnek: valaszthatunk, hogy
egy régebbi kimentést, vagy egy teljesen Uj ja-
tékot szeretnénk-e kezdeni, esetleg tébbed-
magunkkal (vicces azért, maximum ketten le-
hetiink human playerek) valé viaskodast va-

1994-ben mar tortént egy ha-
sonl6 probalkozés; akkor egy
rajzfilmsorozat segitségével keitet-
ték életre a csapatot és a forgatd-
kényv megirasaban nem mést md-
kodott kozre, mint az alkotd, Stan
Lee, akinek tsbbek kozott a
Pokembert, az X-men-eket
és a Hulk-ot is koszon-
hetjiik.

lasztjuk. Ez utébbira Ugynevezett arénakban
kertilhet sor, melyek szama folyamatosan bé-
vithetd, ha az egyjatékos hadjaratban teljesit-
juk a bonuszok eléréséhez sziikséges feltéte-
leket. Akar (j jatékot, akar egy meglévot sze-
retnénk inditani, elsé lépés a profil kivalaszta-
sa. Sajnos ebbdl csak harom lehet, igy aki ar-
ra szakosodott, hogy minden palyat kilén
mentShelyre temessen, annak csalodnia kell.

Vigasztalodjunk azzal, hogy rafekszink még
egyszer az A gombra, hogy elérkezhessiink a
terliletvalaszté képernyére, ahol akar egy-egy
régebbi szintet is Ujrajatszhatunk, ha van ked-
viink. A menti részletesen taglalja, hogy meny-
nyi kiildetést és al-kiildetést kaphatunk a pa-
lyan, hogy ezekbdl mennyit teljesitettiink és
mennyi titkos leldhelyet fedeztiink fel (kék for-
g6 F4 ikon jelzi a palyan a helyzetiiket) - mi-
tobb, ezt visszamenden, nehézségi szintre le-
bontva is megtekinthetjiik. A titkos teriiletek
azert is felkeresenddek, mert szamos Marvel
Fantastic Four relikviat unlockolhatunk a jaték
soran, melyek a Bonus mentipont alatt gy(il-
nek majd hiivés halomba.

Egy A gombnyomas utan kivalaszthatjuk a
nehézségi szintet (érdekes médon
minden palyan kilon-kilén), majd
azt is, hogy egyediil, vagy in-
kabb tobbedmagunkkal kiva-
nunk jatszani. Itt villantja fel a
program egyik szépségét,
hogy a multiplayer nem csak
az arénaban valé pofozkodas-
ra alkalmas, hanem ha ked-
viink gy tartja, egy jatékostar-
sunkkal egydtt is végiggyalogol-
hatunk az egész hadjaratsorozaton,
ami kb. olyan nyolc érat vesz igénybe.
Ez esetben egy nyugtazassal kell tul lenniink
a bedllitasi proceduran és kezdédhet a Bud
Spencer-Terence Hill parost is megszégyeni-
t6 pofon-kura.

Szuperhésdk

Mint ahogy a fentebbiekben vazoltuk, a moz-
gas a jobb analog karral lehetséges. A célzast
nem sokszor fogjuk hasznalni - maximum csak
olyan esetekben, amikor nem koézeli, hanem
tavolba akarunk sebezni. Mr. Fantastic képes
akar 10-15 méterre is ellébalni a kezeit, mig
Torch tlizzel tudja megszorni az ellenfeleit.
Thing akar kamionokat is meg bir mozditani

<<< A MARVEL KIADO AZ USA LEGSI-
KERESEBB KEPREGENY KIADGJA.
REPERTOARJABAN OLYAN HIRES-
SEGEK SZEREPELNEK, MINT A

HULK, A FANTASTIC 4 ES SPIDER
MAN. >>>

és az ellenfél 6lébe hajitani, Sue pedig tele-
kinetikus képességével adott tavolsagon belil
barmit a falhoz taszit. Van, amelyikhez specia-
lis kombinaciokat kell hasznalnunk, masokhoz
elég a B gombbal megfogni, felvenni a targyat,
ellenfelet, barmit és a megfelel6 irany kivalasz-
tasa utan ismét megnyomni. Példanak okaért
ha Torch-csal szeretnénk lel6ddzni a rank ta-
mado monsztereket, elészér be kell céloz-

nunk, majd meg kell nyomnunk a jobb trigger-
rel egyidejiileg az X gombot. Ezek az un
Cosmic Powerek nagyon egyszer(ek, legtobb-
juk egy, maximum két gombnyomassal eléva-
rézsolhaté, mig pl. a Cosmic Combo mar ne-
hezebb falat. Utébbi egy mezei kombérend-
szer, amelyet fokozatosan tanulunk meg a kiil-
detések alatt. Ha nem jegyeznénk meg mind-
et, nincs nagy gond, a statuszképernyét igy is
sokat fogjuk hasznalni, ott megtalalhaté az
Oszszes eddig megtanult specialis mozgas,
igy barmikor felelevenithetjiik ket. A Cosmic
Powerekbdl karakterenként harom, tehat 6sz-
szesen tizenketté van, mig Cosmic Combobodl
karakterenként hat darab akad. A kozmikus
képességek egyik elénye, hogy sokkal gyor-
sabban és egyszeriibben végrehajthatoak,
mint a kombok, ugyanakkor energiat fogyasz-
tanak, amit a program a bal oldali alsé kék
csikkal jelez. Hatranyuk, hogy az energia csak
a targyak széttorésébol és az ellenfelek legy6-

zésével szerezhetd és akkor is csak nagyon
lassan toltédik. Aggodalomra semmi ok, ha
ligyesen kihasznaljuk a tarsaink és magunk
specidlis képességeit, sosem szenvediink
benne hianyt. Gyakran volt olyan érzésem,
hogy csak azért keriilt a programba ez a sze-
let, hogy néha az ember azon is izguljon, va-
jon kitart-e a horda legy6zéséig a rendelke-
zésre allo energiatartomany. Ez sajnos csak a
jaték elsé pillanataiban nyujt izgalmat - minél

PLAY ZONE [ 29 1



VEGIGJATSZAS

Karakterek
Mr. Fantastic: ismertebb nevén Reed
Richards, aki az allami egyetem legkivalobb
diakja, mellesleg légi harcaszati fejleszto-
mérnok, aki baratjaval és tarsaval, Ben
Grimmel kifejleszt egy kilonleges hiperha-
jtomuivet. Filmbéli szerepéért loan Gruffudd
(Arthur kiraly) felel.
The Thing: alias Ben Grimm, Reed legjobb
baratja, akia kozmikus sugarzast kdvetéen
él6 késziklava, hatalmas erejii teremtmény-
nyé valtozott. A sziklaember Ben Richardsot
(eredeti nevén Ben Grimm) Michael Chiklis
(A katona c. filmbél ismerhetitek) jatssza.
Invisible Woman: Sue Storm a lathatatlan
né, Reed szerelme, majd késébb felesége
és gyermekei anyja. Sue képes lathatatlanna
valni és kinetikus energiajaval energiapaj-
zsot Iétrehozni. a lathatatlansagra képes
Sue Richards (eredeti nevén Sue Storm)
hésnét Jessica Alba (Honey fécimszerep)
alakitja.
Human Torch: alias Johnny Storm, Sue
occse, aki a sugarzasokat kovetéen égé
langga valtozott. Rendkivil gyors és erételjes
figura, a csapat oszlopos tagja. A tlizvarazslo
Johnny Storm-ot Chris Evans (Megint egy di-
lis amcsi film) égeti a celluloidszalagokba.
Dr. Doom: avilag pusztulasat, és vilagural-
mat hajszoldé negativ szerepl6 a jatékban és
a filmben is a fégonoszt testesiti meg. A film-
vasznon Nip/Tuck c. bizarr Sirhant miivek-
szerli sorozat sztarja, Julian McMahon fogja

alakitani a fémalarc mogé buijt karaktert.

tobb specialis mozgast ismeriink, annal jobban
raall majd a kezilinkre az a karakterenként
csupan két-harom darab, amelyekkel minden
energiaveszteség nélkiil kaszabolhatjuk le a
gonosz ellent.

A statuszképernyd emellett tajékoztat az
objektivakrol is, azaz hogy az adott pillanatban
éppen mi az elsédleges (primary) és masodla-
gos (secondary) feladat. Ertelemszeriien a
masodlagos opcidkat nem kéotelezé teljesiteni -
mindazonaltal ajanlott, mivel rengeteg bonusz
jar értlik. A nyeremények sorat kozvetlen a
mission-6k alatt elterlilé Bonus Goals fiil is jel-
zi: ha az ott felirt feladatokat teljesitjiik (nem

nagyon nehezek - ilyenekre tessék gondolni,
hogy pl. huszonét ellenfelet pusztits el, vagy
vigyél be pl. tiz, harom mozdulatbdl allé kom-
bot, stb.) kiilonbozé csecsebecséket, artwork-
Oket, aréna palyakat és képességeket is ka-
punk. E felsorolasbol a legutolso érdemel a ja-
tékmenet szempontjabol kiilonosebb figyelmet,
ugyanis minden kombé és specialis mozgas
tuningolhato, fejlesztheté és az ezekhez veze-
t6 Ut bizony a bonuszok teljesitésébdl fakad.
Az egyes mozdulatokhoz tartozo szintlépése-
ket az Upgrade meniipont alatt talaljuk. Ha
kell6 pontszammal rendelkeziink és a szik-
séges bonuszokat is teljesitettiik, akkor az
Upgrades menipontban, a kivant szerepl6é

[ 301 PLAY ZONE

eddig elérheté mozdulatsorabdl az egyiket
(vagy egymas utan tobbet) kivalasztva novel-
hetjiik azok erejét. A szinteket a kék pottyok
jelolik - értelemszerien, ha az adott mozdulat
tovabbfejleszthetd, akkor a kdvetkezé szint-
hez sziikséges pontszam is fel van tlintetve
mellette. Az 6sszes pont értéke nem oszlik
meg karakterenként, egy kasszabdl gazdal-
kodhatunk, ugyanugy, ahogy a tuning-
mveleteknél is - nem kell mindenkarakter-
nél kilon-kilon ezt a mozdulatsort végig-
zongorazni, a bal felsé sarokban egybél
kivalaszthatjuk a tagokat, vagy akar a le-
mezen levé extrak valamelyikét is. Eh-
hez nincs mas dolgunk, mint a Next
Purchase Screen opciot valasztva a
Bonus fiilre valtani és mar szérhatjuk is
a rendelkezésre all¢ felesleges pontja-
inkat. Itt olyan dolgok bujnak meg,
mint a jaték trailerje, a jatékbol
és a képregénybdl szarmazoé
koncepciotervezetek,
Ultimate Fantastic Four
comic oldalak, Fantastic
Four boritolapok, karak-
ter biografiak és a ma-
ra mar bemutatott
mozifilm szerepl6i-
vel készitett moz-
goképes interjl.

A statusz fiil emel-
lett az éppen utolja-
ra megjelenitett tip-
peket és az 6ssze-
gydjtésre varo tar-
gyak, darabok meny-
nyiségét is tartalmazza
- érdemes ezekre odafigyel-
ni, ugyanis gyakran ezekben
rejlik a tovabbjutas kulcsa.

Visszatérve a kombinaciokhoz: létezik tigyne-
vezett Team Combo is, amikor a program altal
jelzett gombkombinaciot benyomkodva a
Fantastic Four csapattagok 6sszefognak és
egyesiilt erével, egy specialis 6sszevont tama-
dassal igyekeznek leteriteni a kiszemelt cél-
pontot.

Az Osszefogas nem csak tdmadas esetén jon
jol, hanem pl. olyan esetekben is, mint ami-
kor egyikiiknek sziikségiik van a masik ké-
pességeire. Ezt jol példazza a jaték elején le-
v6 menekiilési fazis, mikoris Reednek hatés-

talanitania kellene egy kapcsolét, de azt egy
magneses zar védi. Sue segitségével az R
gomb + D pad lenyomasaval védépajzsot
vonhatunk Reed koré, aki igy athatolva a
magneses zaron hatastalanitania tudja azt,
és kimenekiti tarsat a fog-
sagbdl. Reed mindazonaltal
CPU-specialista: a védelmi
mechanizmusokat iranyito
terminalok hekkelésben is
jaratos. Ez egyfajta minijaték,
amelybdl tobb is létezik. A vonalak
megfelelé iranyba forgatasaval kinyil-
nak az ajtok, am van, mikor ennél
drasztikusabb miivelethez kell folya-
modni. Az ilyen esetekben a robban-
tas / torés / zUzas trio szintén mini-
jatékokkal tarkitott: Reednél az imént
ismertetett médon hekkelni kell,
Thinggel objektumokat zuzni (a
gomb folyamatos nyomkodasa), mig
Sue esetében az adott mivelet
végrehajtasahoz a bal triggert kell
korkorosen mozgatni. Ezek néhany
kitételtol eltekintve egyértelmiek:
azt, hogy hol és mit kell cselekedni,
hotspotokkal (kicsi, szines és
fényl6é checkpointok a palya-
kon) mutatja a program.
Attol fliggben, hogy kit
vagy mit (eléfordul, hogy
targyakat kell cipelni, moz-
gatni - ennek egy sajat, pi-
ros szin(, kor alaku ikonja
van) kell éppen hasznalni, el-
téré szinnel jeldlték a prog-
ramozok. Reed akciopontja
a kék, Sue-é a fehér, Bené
a sarga, mig Johnny-é a zold,
vagy piros, verziotol fliggéen
T T =S ..

A mozzanat a kdvetkez6: ha ilyet latunk a
szintéren, a megfelel6 szinhez tartozo karak-
tert (erre megtanit a program az elsé kildeté-
sek alkalmaval) oda kell vezényelniink az
adott pontra, majd a B gomb lenyomasaval
eléhozni azt a minijatékot, amellyel a sziiksé-
ges tevékenységet (pl. leszakitani egy emele-
tet, vagy lekapcsolni egy zizdégépet) el lehet
végezni. El6fordul olyan eset, hogy egyszerre
mind a négy karakter hotspotjaival is foglal-
koznunk kell, rdadasul idére - ezek rendszerint
a bossfight-ok kézé tartoznak, amikor szuper-
héseink mindegyikének erejére sziikség van




<<< A REGOTA VART, JULIUSBAN DE-
BUTALO MOZIFILMET AZ A TIM
STORY RENDEZTE, AKINEK A NEVE-
HEZ OLYAN FILMEK FUZODNEK,

MINT A BIRKANYIRAS, VAGY AZ

ANMERIKAI TAXI. >>>

(az els6 ilyen eset a hidon tortént robbanas
utén a tlizoltéautoé vizbe zuhanasanak meg-
akadalyozasa).

A folyamatos (tlegelések alkalmaval elérhe-

feltoltott allapotba kertil: ekkor lehetéség van
karakterenként egy-egy szuperképesség kivi-
telezésére, amit a program altal felkinalt
gombkombinacidval (altalaban R+Y gomb)
idézhetiink el6. Ez csak bizonyos esetekben
(ikon jelzi a helyzetiiket) és akkor is csak rovid
ideig érheto el (pl. ha rengetegen vesznek ko-
ril benniinket), de erre a rovid idére karakte-
riink sebezhetetlen, ereje megduplazédik és
iszonyatos pusztitast képes okozni a kérnye-
zetében. Olykor-olykor nem kell a végletekig
iitlegelni a kiszemelt (mellesleg rendszerint
nagyobb darab) célpontot - ha elegendé soro-
zatot kapott, a program felkinalja a kivégzés
lehet6ségét. Ez szintén a B gombbal kezdhet6
el, a kévetendé kombinéaciét is mutatja a jaték,
de itt nem a nyomkodason, hanem a nyomva
tartason van a cél.

Minden hésnek vannak immunitasai: Reedre
pl. nem hatnak a méreg alapu tdmadasok,
amelyek rendesen Osszezavarjak par masod-
percig az iranyitast, ha olyan karaktert érnek,
akinek nincs védelme ez ellen. Egy ilyen prog-

ramtol meglepé médon felettébb okosan
egyensulyoztak ki a karaktereket, hiszen mig
Mr. Fantastic rugalmas és ebbél fakadéan
strapabir, addig Sue elég gyenge a kozel-
harcban, viszont annal erésebb a tavolra hato
tamadasi praktikaival (legféként a fagyasztasi
képességével). Torch iszonyat gyors és barhol
ott tud teremni egy szemvillanas alatt, mig
Thing barmit képes elmozditani az Gtbdl, ha
arra kerl a sor.

A jatékmenet altalaban abbdl all, hogy az atve-
zet6 animaciok megtekintése utan a palyan
végighaladva folyamatosan utlegelni kell. Oly-
kor-olykor felbukkan egy miniboss, aki szinte
soha, semmilyen nehézséget nem jelent hése-
inknek, még kézepes nehézségi fokozattal
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sem. Két-harom miniboss-t leszedve mint az
varhato, rendszeresen a Stage Boss harcok
kovetkeznek. Itt a legtobb esetben mind a
négy karakter részt vesz, és a hotspotok segit-
ségével jutnak el a gyézelemig. Erdekes mo-
don a fégonoszok sem okoznak kiilénésebb

nehézséget, igy ebbdl fakadéan
nem is nehéz teljesiteni a progra-
mot.

Van viszont néhany olyan dolog, me-
lyek igencsak megnehezitik a tovabbju-
tast és a jatékélmény kiteljesedését. Mint
minden gyorsan 6sszedobott jaték esetében,

a Fantastic Four is fejlesztési és id6hianyossa-
gokbdl fakadd problémak hadaval kiizd. Kez-
detnek mindjart itt a kamerakezelés: az odaig
rendben van, hogy a fokuszpontos alkalmaz-
kodd mozgast részesiti elényben, és ebbdl fa-
kadéan mindig megprébalja az akcié helyszi-
neit a lehetd legjobb sz6gbdl kdzvetiteni, de
folyton-folyvast beragad, sokszor nem engedi
lattatni a jatékteret, csupan azt a néhany centi-
meétert, ami jatékosainkat kortilveszi. Ennek hi-
anyaban nem lehet bevinni tavolba nyuld ta-

ERDEKESSEGEK

Korabban rendezokeént, olyan ismer-
tebbek nevek is felvetddtek, mint Chris
Columbus (Harry Potter 2), Steven
Soderbergh (Traffic) vagy Sean ,Samu’"
Astin (). De hasonl6 a helyzet a karakte-
reknél is: George Clooney és Brendan
Fraser Reed Richards, Julia Stiles és
Kate Bosworth Susan Storm, Tim
Robbins pedig Dr. Doom szere-
pére palyazott.

madasokat, sem kombodkat, mivel a kamerake-
zelés miatt ugy latja a program, hogy nincs
eléttlink semmi sem - ergo nem lehet becéloz-
ni. Ha nincs célzas, nincs tamadas. Pedig né-
ha igencsak elkelne, mivel szamos olyan el-
lenfél akad, akiket kozelrél lehetetlenség jol le-
szedni, mivel annyian vannak, mint az oro-
szok. Nem kevés kellemetlen percet okoz ez a
kissé tapasztaltabb jatékosnak, aki fél6, az el-
s6 tiz ilyen alkalom utan fogja és egyszerien
leteszi a kontrollert. A karakterek mozgasa né-
hol iszonyatosan rossz és esetlen, pl. Reed t6-
kéletesen alkalmatlan arra, hogy barmit is el-
hajitson valamelyik iranyba. A rossz kamera-
kezelést még a beragadasok is tetézik: kilo-
nosen a sarkoknal fordul eld, hogy tul kdzel
allva a texturazott falhoz a kamera kinn akad
és nem latunk mast a szem el6tt, mint hada-

_ R N e

kozo pixeleket, valamint textira maradvanyo-
kat, amelyek eltakarjak az egész képet. Mon-
danom sem kell, ilyenkor lehetetlen mozogni,
igy kénytelenek vagyunk arra varni, hogy csa-
pattarsaink majd elintézik a minket a falba
gyomoszold ellent - mindekdzben természete-
sen az energiank is fogy, mert sem védekezni,
sem Utni nem tudunk.

Mindehhez hozzajarul még az is, hogy az el-
lenfelek az Al buta kikertilési mechanizmusai-
nak és a bugos grafikai megoldasoknak ko-
szénhet6en néhol eltlinnek a fal
mellett, ebbdl fakadoan le-
hetetlen leszedni éket.
llyenkor csak a palya
teljes Ujrakezdése le-
hetséges, ami felet-
tébb bosszanto lehet,
ha pontosan a végki-
fejlett el6tt torténik
vellink ez az incidens.
A program egyébként
mar mindjart az elején
kimutatta a foga fehérét:
a szbkés utolso fazisaban,
mikor Sue kerdl iranyitasunk
ala, nem enged egy bizonyos ponton tovabb-
jutni, ugyanis lezarja eléttiink az ajtét, mire
egy robot a masik oldalon marad, és értelem
nélkil tizet nyit rank. Ez megint tipikus prog-
ramozoi probléma, mert sebzédsz, de nem tu-
dod mitél, ugyanakkor a jaték addig nem en-
ged tovabb az adott helyszinrél, mig le nem
szeded az utols6 beragadt ellenfelet is. Ter-
mé 1 ez nem let 5 , igy mar az
els6 fél oraban a kikapcs felé nyulik az ember
keze.

Unlockolhatdé Arénak:

Guard Granny Stage 1:
Survival Killing Stage 2: Barge:
Survival Killing Stage
Survival Killing Stage 4:
Survival Killing Stage 5: Horus Arena:
Survival Killing Stage 6: Elevator Arena:
Survival Killing Stage 7: SHIELD Arena:

Talalj 34 db F4 titkos ikont

Talalj 2 db F4 titkos ikont a palyakon
Talalj 4 db F4 titkos ikont a palyakon
Talalj 7 db F4 titkos ikont a palyakon
Talalj 20 db F4 titkos ikont a palyakon
Talalj 24 db F4 titkos ikont a palyakon
Talalj 28 db F4 titkos ikont a palyakon
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Egy-két helyszinen (féleg a jaték vége felé)
annyira el lehet keveredni, hogy az mar faj -
ez nem masbdl fakad, mint a véltozatlan ter-
mek sokasagabol, amit legalabb egy mini tér-
képpel, vagy ha ez tul nagy falatnak bizonyult
volna checkpointokkal, vagy nyilakkal jelezhet-
tek volna. Ezek nincsenek, igy ha egyszer el-
tévedulnk, haromszor-négyszer is visszajutunk
ugyanarra a terliletre, amelyet mar kivégez-
tlink - még szerencse, hogy a halomra I6tt,
robbantott, darabolt szérnyek nem termeléd-
nek Ujra.

No de nézziink kicsit a szinfalak mogé is: az
internetes oldalak el6zetesei és az E3-n is el-
hangzott interjut alapul véve ez egy nem mai
grafikus motor, csupan egy feltupirozott és ki-
csinositott programkod, ami meg is mutatko-
zik a képernyén. Gyakran vannak ismét-

16d6 texturak és noha a program
valtozatos helyszineken jatszodik,
nem tartalmaz tulsagosan sok
hangulati elemet. Gyakran alig

van hely a bonyolultabb harcok
kivitelezésére, annyira kicsi a ja-
téktér. Az ellenfelek is csak pa-
lyanként valtoznak és az 6tvenedik,
ugyanolyan birka modon szétpiifolt
formedvény utan mar csak azért is el akarjuk
érni a szint végét, hogy vége legyen az una-
lomba fullado, egy technikat és két gombot al-
kalmazé kiizdelmeknek. Még szerencse, hogy
van egy viszonylag jora sikeredett multiplayer,
am a jelz6t ez is csak ideiglenesen kaphatja
meg. A rendelkezésre allo palyak szama nem
tulsagosan sok és azt sem értem, miért lett
volna olyan nagy munka a négyjatékos co-op

TIPPEK

AFémeniiben gyorsan
nyomd be: Jobb, Jobb,
X, B, Bal, Fel, Le - ekkor
egy hangot fogsz hallani,
és megkapod a titkos
bonusz Hell palyat.

vagy multi elkészitése. Az Gtlet adja
magat (mar csak a névbél fakadoan
is), szerintem a jatékot a boltok polcairol
leemeld egyszeri Jatekosnak is rogtén ez
jut eszébe.

Az arénakbol sokkal tébbet ki lehetett volna
hozni - az ,egymasnak megyiink ketten”, vala-
mint a ,talélem a millié és egy dég tamadasat”
cim( Survival méd mellett remek, mas termé-
kekben is latott jatékmadot lehetett volna imp-
lementalni, melyek hianyabdl megint lesiit,
hogy egy gyorsan &sszecsapott jatékrol van

Unlockolhatd bonuszok:

Biography 1: Fantastic Four: 2000 pont az
Upgrades mentiben

Biography 2: Klasszikus Fantastic Four #1:

2000 pont az Upgrades mentben

Bi y 3: K ic Four #2:

2000 pom az Upgrades menuben
phy 4: Eredeti F ic Four ellen-
felek #1 2000 pont az Upgrades meniiben
graphy 5: Eredeti F ic Four ellen-
felek #2: 2000 pont az Upgrades meniiben
Bénusz misszié 1: Latveria 1: Pérgesd ki a
jatékot Medium nehézséggel
Boénusz misszi6 1: Latveria 2: Porgesd ki a
jatékot Hard nehézséggel
Koncepciotervek #1: Enemy Drawings:
1000 pont az Upgrades meniben
Koncepciotervek #2: Boss Monster Draw-
ings: 1000 pont az Upgrades meniiben
Ki iotervek #3: Ch Pencil
sketches (Marvel): 1000 pont az
Upgrades meniben
K vek #4: Ultimate F; 4
Setches(Marvel) 1000 pont az Upgrades
meniiben

vek #5: Ultimate F ic4
Comic Panels: 1000 pont az Upgrades
meniiben
Boritok #1: Classic Fantastic Cover 4 1:
2500 pont az Upgrades mentipontban
Boritok #2: Classic Fantastic Cover 4 2:
2500 pont az Upgrades menUpontban
Boritok #3: Classic Fantastic Cover 4 3:
2500 pont az Upgrades menupontban
Boritok #4: Classic Fantastic Cover 4 4:
2500 pont az Upgrades mentpontban
Boritok #5: Classic Fantastic Cover 4 5:
2500 pont az Upgrades mentipontban
Boritok #6: Classic Fantastic Cover 4 6:
2500 pont az Upgrades mentipontban

F4 Secret #1: Stan Lee Interview 1: Gyljts
ossze 9 db F4 ikont

F4 Secret #2: Stan Lee Interview 2: Gylijts
ossze 13 db F4 ikont

F4 Secret #3: Developer Interview 1: Gylijts
Ossze 22 db F4 ikont

F4 Secret #4: Stan Lee Interview 3: Gydjts
Ossze 26 db F4 ikont

F4 Secret #5: Stan Lee Interview 4: Gyljts
Ossze 29 db F4 ikont

F4 Secret #6: Developer Interview 2: Gylijts
Ossze 33 db F4 ikont

F4 Secret #7: Stan Lee Interview #5: Gylijts
Ossze 35 db F4 ikont

Interji 1: Michael Chicklis: 5000 Pont az
Upgrades meniiben

Interju 2: loan Gruffudd: 5000 Pont az
Upgrades meniiben

Interju 3: Zak Penn &Marty Signore: 5000
Pont az Upgrades meniiben

Interja 4: Chris Evans: 5000 Pont az
Upgrades meniiben

Interju 5: Jessica Alba: 5000 Pont az
Upgrades meniiben

Interju 6: Zak Penn &Marty Signore: 5000
Pont az Upgrades meniiben

Interja 6: Julian McMahon: 5000 Pont az
Upgrades meniben

Ultimate Fantastic 4 #1: 2500 Pont az
Upgrades meniiben

Ultimate Fantastic 4 #2: 2500 Pont az
Upgrades meniben

Ultimate Fantastic 4 #3: 2500 Pont az
Upgrades meniiben

Ultimate Fantastic 4 #4: 2500 Pont az
Upgrades meniben

Ultimate Fantastic 4 #5: 2500 Pont az
Upgrades meniben
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sz6. Holott a stilus eleve megkivanna ezeket a
Jficsoroket” lasd: pl. TMNT Mutant Meele és
Battle Nexus, amelyek szintén nem a jatékipar
és a Konami gyongyszemei, de legalabb sok
és valtozatos jatékmaodot kinalnak a tébbed-
magaval szérakozni kivano tulajdonosuknak.

Zenei tekintetben kdzépszerti trackekkel van
dolgunk: ismeretlen amerikai metalbandak
hlzzak a talpalavaldt, melyet néhol lagyabb
hangvételii dallamok tarkitanak. Néha teljesen
ugy hat a dolog (pl. a multba visszautazva,
vagy a dzsungelben), mintha Mozartra kellene
gyilkolaszni. A halk neszeket csupan madar-
csicsergés és neszek torik meg, a fakon kiviil
sehol egy mozgo targy, vagy teremtmény (ki-
véve a varosokat, ahol a civil lakossag szemé-
lyei ugy futkosnak a legnagyobb ¢sszecsapa-
sok kozepette is a csatatéren, hogy ekézben
kutya bajuk sem esik), az egyediili hanghata-
sokat a hérgések és karaktereink unalomig is-
meételt mondatai teszik csak valtozatosabba.
Hogy ne csak negativ dolgokat emlitsek, a ki-
ado leszerz6dott a mozifilm szerepléivel is, igy
a vellik készitett interjuk mellett tehetségiiket
megcsodalhatjuk a szinkronizalas mivészeté-
ben is - 6k kdlcsonzik a szerepl6k hangjait (de
csak a Fantasztikus Négyesét) és semmi kifo-
gasolnivald sincs benniik.

Konklazid

Mindent figyelembe véve csak azért billen po-
zitivba a megitélése a Fantastic Four nagy-
konzolos verzidjanak (merthogy késziil beléle
GBA-s inkarnacio is), mert meglehetésen ke-
vés képviseldje van a stilusnak manapsag és
hat ugye mégiscsak a Marvel képregényhései-
rél van szo. Elény a sok és valtozatos mini-
boss, a karakterfejlesztés, a voice acting, a le-
mezen levé bonuszok és a co-coperative ja-
tékmad, amely a kellemetlen bugok ellenére is
kellemes perceket szerezhet a palyakon valo
végigmenetelések alkalmaval.

Az aprébb hianyossagok mellett a stlyos tech-
nikai problémak a dontéek - ezek taszi i
sza a programot a kdzépkategoriaba, igy a
végeredmeényt tekintve a Fantastic Four csak
azok szamara nyujt majd szorakozast, akik ra-
jonganak a képregényért, vagy a ,parosban
szép"-et részesitik elényben.

Stinger
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BATMAN BEGINS
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BATMAN
BEGINS

2> TALALOS KERDES: HA VALAKI OSSZE-
GYURJA POKEMVIBERT, SAM FISHERT PLUSZ
A PERZSA HERCEGET, ES E SZORNYET DENE-
VERJELVIEZBE BUJTATJA, ELVEZHETO LESZ-E
A PRODUKTUM? VALASZ: NEM IGAZAN. CSI-
NOS ES JOL KORITETT JATEK, MELY BOR-
ZASZTOAN LINEARIS, RETTENTOEN
UNALMAS, ROVID ES MIAGA SEM
TUDJA ELDONTENI, VIl VEGRE SZU-
LETETT E BUS VILAGRA. DE HA MAR
ITT VAN SZEGENY, PROBALJUNK MEG-
BARATKOZNI VELE...

Kiadd:
Electronic Arts

Fejlesztd:
Eurocom

Hivatalos honlap:
www.batmanbegins.ea.com

Ha 6sszekaparjuk az eddig elkésziilt képre-
gény-adaptacio jatékokat, az 6sszkép sajnos
elég siralmas. A régi idékben még csak-csak
késziiltek jo cimek, manapsag viszont tul-
stlyban vannak a feledhet6 alkotasok, mint
példaul ez a cim is. A késziték valahogy nem
tudtak eldonteni sem azt, a célk6zonség
mely korcsoportbdl keriil ki, sem, hogy egyal-
talan merre is torjenek ki a mozifilm sztorija
altal diktalt iranybal. igy inkabb maradtak an-
nak csapasan, és irtak egy olyan jatékot,
amely -1 szabadsagfokkal rendelkezik, azaz
ég egy adta vilagon semmit nem tehetsz sza-

Megjelenés:
2005. junius 17.
Tesztplatform:

xB bad akaratodbdl, csak azt, amit a jaték ott és
akkor engedélyez, és minden a szadba lesz
Nem mondom, a korités osztalyon feliili: a
JATEKOTLET: grafika, az animacio, a zene és a hangok, f6-
MEGVALASITAS: leg a diszes, filmbéli szereplégarda szinkron-
JATEKELMVENY: jai, no és kellemes bénuszanyagot is kapunk.
De ugye mar megint a vesszéparipamnal tar-
OSSZHATAS: tok: talmi e csillogas, ha maga a jaték élvez-
hetetlen. Ez pedig az. Nem akarok igazsag-
& & talan lenni, van par latvanyos jelenet, amely
* VELENVIENY picit felrazza a jatékost, am 6sszességében
alig vartam, hogy a vége fécim felbukkanjon,
% az pedig elég hamar bekovetkezett. Kar érte,
+ kar értlink...

Kivalé grafika és animacié, re-
mek zene, nagyszerd szinkron,
eredeti filmbetétek, felismerhe-
t6 arcok, a ,,félelem-faktor”.

Mivel valamilyen felosztasra sziikség volt, én a
mentéseket vettem alapul, igy egy-egy sza-
kasznak nalam akkor van vége, mikor elment-
heted a jatékallast - ez nem feltétleniil a sztori
= tagolasat koveti. Picit zavaros ez is, de mit te-
Siralmasan lineéris, révid, unal- hetiink... Az ellenérzé pontokat [CPJ-vel jeldl-
mas, a kamera gyakran hibazik. tem, elhalalozas esetén innen probalkozhatsz
Ujra.

= DVD: VIDEG
1. Gotham City: The Narrows

A két koma kinyirdsa utan sétalj ki, és indulj
el balra. A jobb als6 sarokban megjelend be-
jatszas bemutatja az Ut szabadda valasat

PS2 - XB - GC - GBA - PSP

A pLATFORMOK

[ 341 PLAY ZONE

(ez a kép-a-képben megoldas PS2-n jelent6-
sen lelassitja a jatékot!), menj tehat a most
megnyilt folyosészakaszon keresztil. Ugyan
balra van némi szétvernivalo, de ez csak ok-
tatas, egyenesen kell menned, majd a végén
balra. Ott egy lift, hivd le a jobbra Iévé
gombbal, majd séta be, és fuss neki a létra-
nak, majd told felfelé a joembert. Fent ajto,
az X" segitségével benézhetsz, ,B"-vel
nyiss be. A mozi utan menj le, intézd el a
maradék rosszfitt, majd ugorj ki az ablakon.
Rogzitett kameras platformjaték kovetkezik
(nekem rogton beugrott a régi j6 Batman:
The Movie jaték, a Spectrumos korszakom-
bol, bar 8 biten nem igy nézett ki...). Menj

jobbra, ess le a kis platéra (,X"), majd ugorj
fel (duplén) a szomszédosra. A végében ta-
madd meg a csévet, massz fel, a mozi utan

balra + ugras, a platform végében ujabb fel-
pattanas a csovekre, oldalazz végig, at a sar-
kon, koppanoig, pottyanj le [CP], verd szét a
deszkakat és réppenj be az ablakon

Szemben némi kotszer, hasznalatahoz dupla
,B", menj tovabb, és be a terembe. Jon némi
verekedés, amint specidlis akciéra van lehet6-
séged, a jobb fels6 sarokban megjelenik egy
felirat, a ,B"-vel elsiitheted. Ha gy6ztél, menj ki
az ajton, a dokit kovetve.



<< A SUPERMAN 1938-AS SIKERE
UTAN A DC UJABE KOSZTUMOS
HOST AKART, iGY AZ AKKOR 22

EVES BOB KANE 1938 ELEJEN MEG-
ALKOTTA BATVIANT. >>>

2. Himaldja: League of Shadows

Cél a szemben lévé éplilet, a mozi utan lépj be,
majd valts at lopakoddba a bal kar lenyomasa-
val, és osonj elére. A balra lent lIévé radaron
megjelenik a harom ellenség; egynél fegyver
van, 6 pirossal van jeldlve, a masik ketténél
nincs, 6k a zoéldek, még a latomezejiik is ki van
jelezve, teljes a kiszolgalas. Cél a fegyveres el-
intézése: surranj balra, majd a fické mogé, és
B’-vel csendben artalmatlanitsd. Menj tovabb,
az ajtd lezarul elétted. Hatra arc, rohanj fel a
lépcsén, majd a karzat sarkabdl ugorj ra a lam-
patartd lancra. A rajutas kissé triikkkos: fel kell
ugranod, plusz kissé elére, hogy a korlat folé
juss, majd egy duplaszaltéval (kétszer ,A”) ra a
lancra. Ha ott vagy, kussz fel koppanéig, majd
jon még egy ,AA” és végiil egy harmadik. Az
utolsorél hosszu ugrassal tudsz atjutni a galéri-
ara: duplaszalté, de a masodik ,A’-t tartsd le-
nyomva, ezzel megnyuijtod az ugras ivét. Lépj
be az ajton. Ducard, és némi shuriken a terem
végeében var, indulj el felé, mig felcsapnak a
langok. Hatra arc, massz fel a Iétran, majd bal-
ra, és ra a keskeny peremre (célszer( lopako-
doba valtani, igy lassabban haladhatsz). Amint
ralépsz a keresztgerendara, a jaték automatiku-
san specialis testhelyzetbe allitia hésod, igy
nincs mas dolgod, mint évatosan végigtolni 6t a
tulso falig, majd itt egy ,X™-et nyomva kilépni
ebbél a modbal. Ugorij le, és dupla ,B™-vel vagd
zsebre a dobocsillagokat.

Az Ujabb aljassag utan sétalj elére. Megtanulsz
két dolgot: a D-pad jobbra és balra iranyaval
valtogathatsz a célpontok kozott - ezuttal fogd
be az el6tted, fent Iévé kotélhagesot (rolling lad-
der) -, majd a fekete gombbal hajitsd el a shu-
rikent, és maris maszhatsz. A kovetkez6 cél,
egy rampa jobbra van, de ha becélzod, a célkor
at lesz huzva, ez azt jelzi, hogy tdl messze
vagy. Menj jobbra, mig egész kozel jutsz, ami-
kor tiszta a cél, dobd meg, ugorj at a platformra,
és fel a rampan. Balra egy harang, ezt is dobd
meg, jelszéra van sziikség, Ducard az utolsé
el6tti probara hiv, Iépj be az ajton [CP]. A nin-
japaitik tudjak a jelszét, de inkabb meghalnak,
mintsem elmondanak - félelmet kell ébreszte-
ned benniik (ez lesz a jaték egyik vezérmotivu-
ma). A szemben évé kotélhagesot csillagozd le,
massz fel, majd séta jobbra. Ugorj fel a kotélre,
lajhérozz 4t a tuloldalra, majd leugorva osonj
Végig a galérian, a ketrec kozelébe, mig tisztan
megl6heted. A lezuhané targy megteszi hata-
sat, ugorj le, és csapj szét a fiuk kozott. Az utol-
s6 embert a ,B"-vel felemelheted, majd johet a
vallatas (kétszer ,X"). Ha elarulta a jelszét, ,B"-
vel csititsd el.

Fuss ki a folyoséra [CP], majd a szabadba, is-
mét dobd meg a csengét. Odabent séta szem-
be, a kart aktivélva ereszd le a ketrecet. A mozi
utén csapj szét a tomegben, ha elfogytak, menj
a ketrec kozelébe, nézz fel, hogy a tartélancon
megjelenjen a célkér, hajitsd meg. A kiszabadulo
rabot kdvetve (hatra arc,
majd le balra a lépcsén,
és jobbra) irany a
palya vége.

3. Gotham Docks:

The Fall of Falcone

Lépj be az ajton, menj balra, végig, a mozi utan
hivd le a liftet, menj be, és egy Ujabb gombnyo-
massal utazz le. Ess neki balra a keritésnek, a
tuloldalon jobbra kukucskalj be az ajton. Hattal
neked egy 6r, nyiss be, és lopakodva cserkészd

be, majd csendben nyird ki. Persze a cimboraja
rogton kést rant, hamar intézd el, ha a foldon
van, kapd fel, és johet a vallatas (4-5, mig min-
dent elmond), aztan a pihentetés. Massz fel a
létrén, ugras jobbra, majd egy nydijtott dupla-
szaltéval a szembeni platformra. Fuss korbe,
nyisd ki az ablakot, ugorj ki és le, séta le a lép-
cson. Mivel a rend6rok a vizen is figyelnek, a
csatornat kell hasznalnod, Alfred megjeldli a ra-
daron a legkozelebbi helyét (sarga karika).
Menj elére, fel a jobb oldali platformra a létran,
ugorj a légvezetékre, és kussz végig rajta. Le-

esés utan elére [CP], ugorj a ladakra, majd be
az ablakon. Jobbra verd szét a hulladékot, kap-
csolj lopakodas modba, az egyben a guggolas
is, menj neki a racsnak, nyisd ki, és nyomulj be.

Mozi utan elére, fel a létrén, be az ablakon.
Odabent osonj elére, mig pontosan a hossza-
ban futé vastag cs6 ala érsz (forgasd a kame-
rat, hogy jol lasd a poziciédat), majd egy dup-
laugrassal kapd el, és told magad el6re. Amikor
az 6r ala érsz, jobbra fent megjelenik az inter-
akcio kiirasa (Grab), ,B”, és maris tiéd a baba.
Hallgasd ki parszor, mig mindent eldalol, aztan
koszonj el téle és ess le. Vedd fel a polcrol a
kulcsot, és jobbra at, a nagy harmonikaaijtot
nyisd ki a gombbal, majd balra, a targoncanal
dupla ,B". Két emberkét kell lekiizdeni; a késes-
sel kezdd, blokkolj (jobb ttizbillenty(i lenyomva
tart), az X" és a ,B” ilyenkor kiilonféle ellenak-
ciokra, kitérésekre ad lehetéséget. Ha végez-
tél vellik, menj ki, neki a keritésnek. Zarnyi-

tas kovetkezik. A feladat annyi, hogy a kérben
forgd részt akkor kell a ,B"-vel megallitani, ami-
kor a nyelv a lyuk folé ér; el6szor egy, majd ket-
t6, végil harom nyelv van, és gyorsabb a por-
gés is, kell némi itemérzék, hogy jokor allitsd
meg a szerkezetet. Ha sikerdilt, feltarul a kapu,
a tuloldalon balra at, ess le a csatornaba [CP].

Menj a platform szélére, a D-pad jobb / bal ira-
nyaval valaszd ki a fent, kozépen lévo csaklya-
pontot (egy kampd az), majd a ,B” lenyomasa-
val maris repllhetsz. A tuloldalon balra, a sarok-
ban egy gomb, amely kinyitja a zarofedelet. Allj
ezzel szembe, a korlathoz (jobbra elsésegély),
majd a szokasos nyuijtott duplaszaltoval ugorj a
csébe, és osonj végig. Odabent menj elére, a
fejed felett csaklyazhato feliilet, maris egy cs6
von vagy, kissz at a tuloldalra, majd ess le. Pé-
cézd ki magadnak a voroés komat, osonj mégé
és csendben, gyorsan nyird ki, a tarsat mar
kénnyebb lesz par gyors pofonnal lenyomni. Mi-
utén beszéltél a mérnokkel, replj / kissz visz-
sza a masik oldalra, jobbra a kédzarba lsd be
a kombinaciot (1227), és sétalj be.

Harom szelepet kell megnyitnod. Massz fel a
csovon a felsé szintre, fuss végig balra, be az
ajton. Bokszold szét az akadalyt, majd adj egy
maflast balra a rozzant korlatnak is. Ess le,
osonj at a csdvek alatt. Odakint balra létra, fent
balra az els6 szelep, aktivald. Ez kissé megdol-
gozza a felette 1évo nagy csovet, a konyok
meglazul, 6mlik a géz. A D-paddal valts erre a
célra (Damaged Pipe), és a fekete gombbal
16dd meg. EI64llt a bejarat, no meg felette egy
csaklyapont, valts erre, odafent rogtén pottyanj
is le. Osonj végig a csévon.

Szemben, jobbra talalsz egy létrat, massz fel,
majd séta a platform tulfelére, ugorj fel a csére,
és kussz at keresztbe, a masik terembe. A két
koma ovatlanul egy szelep és némi tartalyok
mellett all, elébbit célozd be (Damaged Pipe),
és 16dd meg. A fickok elejtik a fegyvert, n6 a re-
putaciod, sét, a terliletre kiterjed6 félelmet
(Area Fear) is okozol, ami azt jelenti, hogy min-
denki, aki az adott terepen van, 6sszecsinalja
magat (most konkrétan a felrobbanni készilé
tartalyok miatt). Ettél elejtik gépfegyveriiket, ha
van, kevésbé lesznek ligyesek, ellenallo-képes-
ségiik csokken, és ha mind a tisztelet-, mind a
félelemfaktor elég magas, no meg az ellenség
pulzusszama is, a végs6 csapasnal démonnak
latjak hésodet. Lépj ki az ajton [CP].
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Jobbra fent két célpont, a rampa tartélancai,
16dd ki Oket, sétalj fel, és menj korbe, az ajto-
hoz. Odalent talalsz elsésegélycsomagot, no
meg egy gombot, hatolj be a csébe, kussz at.
Csaklyapont feletted, a csévon jobbra, kereszt-
be at a termen, majd jobb oldalon ugorj be a kis
csatornaba. Most egy igen kemény feladat ko-
vetkezik: osonj végig a racs alatt, majd fordulj
ugy, hogy pont ralass az érre (ilyenkor jobbra a
.Peek” interakcio kiirasa jelenik meg). A feladat
a kovetkezo lesz: abban a pillanatban, amint a
joember hatat fordit, ki kell ugranod (egy nyuj-
tott duplaval), gyorsan mégéosonni és kinyirni,

mielétt még befordulna a sarkon. Ha elsére
nem jon 6ssze, ne keseredj el. Ha csak a kiug-
ras nem sikertl, probald megtalalni a megfeleld
poziciét, mig a tarsaival beszél, ha meg lel6-
nek, nincs messze a CP. Amennyiben sikeresen
elterilt a koma, osonj elére a szelephez, és te-
kerd meg. A kidramlé géz felpuhitja az ellensé-
get, géppisztoly ugrik, teriiletfélelem eluralkodik,
szétcsaphatsz koz k. Ha mindnek vége,
menj ki jobbra az ajtén [CP].

g

A szélak elvarrasa kovetkezik. Massz fel a lét-
ran, vard meg, mig a korrupt zsaruk beszélge-
tése véget ér, és picit arrébb masznak, majd
osonj a létrahoz és massz fel. Odafent kussz a
szelephez, tekerd meg, és mozizz.

4. Inside Gotham Docks:
Container Yard

Balra t6led egy daru kampoja, atreplilhetsz az
elétted 1évé konténerre. Indulj balra, vard meg,
mig az emberforma odalent elvégzi a dolgat,
ess le, egy duplaszaltéval kapd el a lecsiingd
lancot, odafent tjabb nagy ugrassal valj el téle.
Jobbra indulva talalsz egy ,lyukat”, ess le, rom-
bolj, potyogj tovabb. Tovabb jobbra, osonassal
atbujva a konténer alatt. A két komat egyelére
elkertiljlik, jobbra, a két doboz kdz6tt lopdzz at,
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talalsz egy létrat. Séta tovabb, a falon egy elsé-
segély, de egyeldre, ha csak nem vagy nagyon
lesantulva, sporolj vele, mindjart nagy sziikség
lesz ra! Menj fel a Iépcsén, halkan be jobbra, a
vezérlébe, és csendben nyird ki a kezel6t.
Nyomd meg a vérés gombot - ez igy nem fog
menni, szerencsére Alfred a vonalban van, és
élesiti a hack-el6 kity(t (Electro-Hack), amelyet
a D-pad fel és le iranyaval tudsz kivalasztani
(ha hasznalhatod, az ikonja jobbra fent villog),
majd a fehér gombbal aktivalni. A jaték egysze-
rli: a z6ld nullékat kell efcsipni (mindegy, melyi-
ket), szép sorban. Ha kész, kezelésbe veheted

a darut, told fel a pakkot a bal karral koppandig,
amint megjelenik fent az X" jel, nyomd meg ezt
a gombot, és maris van harom berosalt ellensé-
ged. Rongyolj ki, verj szét kdzottiik, a harmadik
foészert kivallathatod - Falcone tigyvédijét kell
megkeresned, aki a zart, sz(ik helyekt6l fél...
Ha kell, gyégyulj, majd tovabb: szemben egy
létra, massz fel, jobbra at. A kerités taloldalara
kell atjutnod, ezt elegansan is megteheted,
ahogy a felirat mondja: ugorj egy nagyot, majd
tartsd lenyomva az ,A” gombot, ekkor Batman
vitorlazik egy szépet. Odalent balra indulj, a la-
dak kozott [CP], lesz egy kis automatikus olda-
lazas, és mar ott is vagy az 6ltonyosnél. Vard
meg a duma végét, majd osonj a fické moge,
és kapd el. A vallatas nem sokat ér, tgyhogy
nyomj egy ,B"-t, mire baratunk bevagja a jéem-
bert egy konténerbe, és maris dalol.

A kovetkezo feladat: fehér solyommal jelolt [a-
dakat kell keresned. Aktivald a targoncat [CP],
menj at, majd osonva a ladak mogé. Borits le
jobbra a szalagfiiggény mogé, duplan ugorj a
lancra, majd a legtetején Ujabb szaltéval kapd
el a keresztgerendat (legjobb jobbra + duplan
ugrani), és kussz at a fickdk folé, ugorj le puhan
a platformra. Irany a szomszéd placc - dupla-
szalto, a vége kitartva. Hatolj be az ajton, el6re
a folyoson [CP], majd ki a masik oldalon. Sétalj
a hajohoz, a fébejaraton bekukucskalva kidertil,
hogy nem lenne egészséges betoppanni ott, tdl
egyszer( is lett volna. Irany tehat balra, ismét
egy kedves, baratsagos targonca, aktivald. Ugorj
a raklapra, majd a maganyos hordéra, végiil at
a droton a konténerre, és duplaszaltokkal juss
fel a nagy ladak tetejére, innen egy ugras a ke-
resztbe futé vezetékre, és potty le a hajora. Bal-
ra indulj, itt csak egy maganyos 6r van, csend-
ben intézd el. Talalsz egy els6segélyladat is,
tartalékold! Osonj kérbe a hajo tuloldalan, innen

az egyik ort elkaphatod hatulrol, a meglepetés
pici teriiletfélelmet general, melyet kiaknaz-
hatsz; ha kérbevesznek, a ,B” tébbemberes ta-
madast indit, hasznald ki. Ha végeztél minden-
kivel, gyogyulj, és irany balra, a konténerek ko-
zé. Verd szét a hulladékot, és duplaszaltoval
juss fel a balra Iév6 konténerre. Tanulunk: 6t
darab - rettegést és bénitast okozo - fiistgrana-
tot talalsz, ez ugynevezett ,Fear Gadget’, azaz
csak akkor hatasos, ha félelemté| reszketé el-
lenfél ellen veted be (értsd: a jaték majd vere-
kedés kozben szdl, mikor aktivalhatod), ereje a
reputaciod értékével aranyos. Kivalasztasa mar
ismert: D-pad fel / le, eldobni a fehérrel tudod.
Duplaugrassal juss fel eme rész tetejére (leg-
jobb a doboz elétt dobbantani), majd irany a
nyilt szin, le a létran. A szallitészalag el6tt allo
figurat csendben nyird ki, majd j6n egy kis hek-
kelés a vezérl6pultnal. Készlilj! A mozi utan
gyorsan le kell ugranod a hajoérol (vitorlazva), és
szétcsapni a megrettent nép kozott! Irany a le-
zart rész, az itt allo 6r hagyatéka egy kulcs, ez-
zel behatolhatsz [CP].

Szemben egy lada, persze kerllni érdemes:
balra létra, lent a part végében egy masik, és
maris potolhatod a granatkészletet, aztan a ko-
vetkez6 lajtorjan felhaghatsz az 6r mége, lesze-
relni 6t csendben. Jon par ajté (az egyiket fel
kell torni), és mozi. Séta ki a taloldali ajtén,
vesd at magad a korlaton, juss le. Gyorsnak
kell lenned: menj az ajtoéhoz, less be, majd ro-
hanj a ladak mégé (sajnos, mig nem kukucs-
kalsz, nem jon ki a jarércsapat). Nyomulj elére,
at a kovetkez6 ajton is [CPJ.

A szabadban jobbra elsésegély, balra egy vas-
tag cs6, sarga csikos peremmel. Duplaszaltoval
kapaszkodj fel erre, majd két szimpla ugrassal
juss fel a vizszintes csére, és kussz at a tulol-
dalra. Ess le, balra verd szét a kasban Iévé |-
dakat. A vezérlépult jobbra van, ismét a reflexe-
idre van sziikség: nyomd meg a gombot, Iépj
hatra, majd amint a platform eléd ért, ugorj ra
erésen, a ,végallomason” pedig a szemben Ié-
V6 jarofeliletre. Menj korbe és juss le (hasznal-
hatod erre a csovet is). A két batyot intézd el iz-
lés szerint, menj fel a lifttel. Balra egy ladaban
Uj barétra lelsz: a HF Transponder (tovabbiak-
ban: HFT) ultrahangja odacsalja a kérnyéken
lévé nagyszamu denevert, igen kellemes (illetve
a masik oldalrél nézve kellemetlen) megoldas.
A masik iranyba indulva két ajtot talalsz; a bal
oldali zarva van, jobbra viszont Falcone és em-
berei. Less ki, aztan gyorsan vissza a lifthez, a

raklapon &ll6 hordok fedezékébe. Amint a goril-
la az ablakhoz all, kapd el hatulrol, és vallasd
ki. Két dolgot tudsz meg: nala a kulcs, és a
fégonosz a magassagtol irtozik. Nyird ki a ta-
got, vedd fel a kulcsot - odakint massz le a lét-
ran. Az ajtén nyiss be, sajna két ér is benyit, in-
tézd el 6ket. Kint duplaszaltéval a ladara, ugyan-
igy a lancra, majd fent jobbra, a platformra. 1z-
galmas dolog kévetkezik: at kell jutnod a szem-
ben lévé placcra a két lampa segitségével. Allj



szembe a céllal, a lancok pont el6tted
legyenek (legjobb bal tlizgombbal cen-
terezni a kamerat), és ugorj duplat,
majd az ,A™-t hosszan tartva vitorlazz
ra az elsére. Massz fel a tetejére,
hogy legyen magassagod, és ismét
egy duplaszalto + replilés, majd
ugyanez harmadszor, az ajtéhoz -
ami persze zarva van (kezdem utalni
a fejlesztéket). Jobbra a mar isme-
rés, peremes vastag oszlop, ugralj
fel, majd balra, szaltézz a szell6z6-
be, véglil a racsot kinyitva ess le.
Végre [CP]! Odabent ladaban
Ujabb ajandék: villanégranat, ez
egy egész csoportot képes
rovid idére kiiktatni. Massz
ki az ablakon, és fel a lét-
ran, majd ugorj fel a cs6-
re és kissz végig rajta

A peremes oszlopon finoman po-
tyogj le (az alsé kariman ne felejts
el jobbra kérbelibegni!). Kapd el csend-
ben az 6rt, a vezérlépult aktivalasaval egy
kisebb csapattol blcsut vehetsz, a tobbieket

mar nem lesz nehéz elfektetni. A szakasz vége-
ben menj fel a lifttel [CP].

Odakint végre megpillantod Falconét. A daru
kézepén balra ladak, ezeken ugralj fel, majd a
vasszerkezetre is, és innen egy kitartott dupla-
szaltoval a lancra (nem konnyd!). Odafent jobb-
ra ugras, majd fel a létrakon. A vezérlében csen-
desen végezz az 6rrel, majd hekkeld meg a
szerkezetet. A magnest a rosszfit kocsija folé
kell terelned, azaz er6sen jobbra, ha poziciéban
vagy, X", s mozi. Mas dolgod nincs, mint fel-
menni a tetére, a szélén megtalalni a csaklya-
pontot, felreppenni, végigkuszni a gerendan,
koppanéig, és élvezni a show-t. Kemény szint
volt...

5: Batmobil: Passage To Gotham
Az elsé [CPJ-ig nyugi van, megfontoltan kozle-
kedj, faragd az ellenséget. A kévetkez6 szakasz
idére megy, és elég sz(ik, tgyhogy most kell
er6sen bevetni a nitrot, koncentralj a palyara,
és sporolj az autéval is. Ha sikeriilt eljutni a mo-
Ziig, az els6 izgalomnak vége [CP]. A zar¢ etap-
nak elegend6 pancélzattal vagj neki, ha 10-
20% koriil van, inkabb kezdd el6Irél az egész
palyat. Ki kell 16n6d egy kamiont. Nitr6zz eré-
sen, hogy minél elébb megkdozelitsd, mert ha
elér egy megadott pontot, vége a dalnak. Ha
utoléred, egy kijelz6 jelenik meg a tavolsagot
mutatva, amennyiben minden baba, megjelenik
az X", nyomd meg ezt a gombot a rakéta kilo-
véséhez (célkovetos, tehat tuti a talalat). Ha-
rom-négy loketre lesz sziikséged a megsemmi-
sitéshez.

B. Gotham City: The Black Market
A latvanyos belépé utan csapj szét a fitk kozott
a nalad lévé granatokkal, majd irany a kerités,
egészen a jobb szélen talalsz egy feltérhet6 aj-
tot. Odabent balra utanpétlas, szemben létra,

massz fel, ugras balra, fel a csovekre,
és at a kapu felett. Lent tord be a fiilke
Uvegét, majd a terminalba kiildj egy
batarangot. Egy uriember probalkozik
bejutni a klubba, nem sok sikerrel, el-
kaphatod, sokat nem érsz vele, de leg-
alabb né a reputaciod. Menj tovabb, a
kovetkezd kapu felett csaklyapont, re-
piilj &t [CP].

Ha elég gyors vagy és csendes, balra,
a kocsit babralé fickét finoman lenyom-
hatod (vard meg, mig ellép az autotol,
és hatat fordit neked), ezzel jelentésen
megkoénnyited a dolgod. Jobbra, a falon
elsésegély, ha nem kell, még ne hasz-
nald el! Massz fel a Iétran, oldalsé dupla-
szaltéval ugorj barmelyik szell6z6csére, és
osonj végig rajta, a racsokat kinyitogatva.
Az utolsé teremben hatra arc! Balra lent kell
talalnod egy célpontot (Scaffold Support,
azaz a polc laba). Lédd meg, lesz némi ka-
varodas, csendben ugorj le jobbra, a kocsi
mellé. Ismét csak: gyorsan, de csendben
a hozzad kozelebbi, gépfegyveres komara
hatulrél lecsaphatsz, a maradék mar nem any-
nyira veszélyes. Vess be némi granatot, és
nyomd le a figurékat, az utolsot kapd el és val-
lasd ki, megtudod a jelszét. Sétalj vissza a klub-
hoz, és hasznald a kaputelefont. Odabent fino-
man lopdzz jobbra, a portas moge, és intézd el,
talalsz némi jutalmat is egy ladaban. Irany a lift
- a kovetkez6 célpont a biztonsagi szolgalat
kozponti vezérldje lesz. Odafent [CP] nyiss be
az ajton. Ujabb reflexgyakorlat: elére kell men-
ned a szoba kdzepéig, mire aktivalod az elsé
csapdat, és gaz onti el a helyiséget. Ekkor
elérhet6 feletted egy szell6z6 (fordulj
meg, nézz fel), mint csaklyapont, re-
piilj fel, ess le, majd egyenesen
vagj at a galérian, és leugorva
16dd meg az ablaknal allé antik
vazat, ezzel megoldod a szell6-
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utolso flvokaig, onnan akar egy vetédéssel is
atjuthatsz a biztonsagi zonaba. Balra talélsz né-
mi ladat / horddt. Menj ide, guggolj be a fal és
ezek kozé, majd megcélozva az egyik tartalyt,
16j bele egyet. A show kicsal egy 6rt, lopozz mo-
gé, és intézd el csendben. Lépj be az ajton,
szemben rogton lesz egy kamera. A hekkelés
megmutatja, hogy a sarkon tul, a lépcséket védi
egy fal, szerencsére ennek tetejében dupla ug-
rassal felkapaszkodhatsz a lampatartora, és ve-
gigkuszva atjuthatsz az akadalyon [CP]. Ess le.
Két oldalt ajtd; a jobb oldali biztos halal, a bal
csak félig, a tuloldalon a két maradék gorilla be-
szélget. Inkabb menj egyenesen. Odalent balra
elsésegély, jobbra fent egy kildhetd szell6z6-
racs, a ladakrol felugorhatsz, majd a kovetkez6
racsot is 16dd ki. Ugorj le a raktarba, a ladaban
villanogranatok. Sétalj elére az ajto kozelébe - a
balra téle lévé ismerds kupacot meglheted, az
akadaly latvanyosan elharul. Guggolj be az ajté
mellé, a sarokba, a belép6 6rt intézd el jol. Me-
hetsz a szemben Iév6 ajton at az iroda eléteré-
be, a most felszedett granattal kis elényt sze-
rezhetsz, és hamar elintézheted a két figurat.
Most a gyorsasagodra lesz sziikség: szemben
a falon latsz egy vetitévasznat, mellette balra a
vezérlészerkezet gombja. A jaték a kovetkezé:
megnyomod a gombot, felrohansz a pédiumra,
€s gyorsan raugrasz a vaszon also merevitolécé-
re. Ha felérsz, oldalazz balra, és dupla oldalszal-
toval juss 4t a galériara (vagy annak korlatjara, és
onnan be). Odabent ugorj le a komara, puhitsd
meg, majd kapd el és vallasd ki, kapsz par infor-
maciot: egy kodot, és egy lehetséges utvonalat.

Menj ki az egyetlen ajton odalent, és végig a fo-
lyosén. A végében kodzar, lisd be a 1337 kom-
binaciét, massz be a kocsiba, és nyomd le
a gombot. Nana, hogy be van dégélve.
Semmi gond, menj a szint szélére, és
ugorj ra a drétra (a bal oldali kony-
nyebb). Libegj elére, mig megcéloz-
hatéva valnak a deszkak; a harom

zést. A kovetkez6 Ok ese- zuk
meénytelenek. Kijutsz egy nagyobb
terembe, szembe a vezérl6 ajtaja,
jobbra egy masik. Vedd észre feletted a
csaklyapontot! A jaték a kovetkez6: meg kell ko-
zelitened a jobbra |évé nyilaszaroét, ekkor szem-
ben a kép felnyilik, mogiile egy automata Iéveg
sorozni kezd. Gyorsan az emlitett pontot meg-
csaklyazva fel kell huzédzkodnod (van annyi
késleltetés, hogy eljatszd ezt). Vard meg, mig a
kilép6 6r alad ér, ,B"-vel lepd meg, ezutan a tar-
sat mar nem lesz nehéz lenyomni odabent.
Hekkeld meg a pulton Iévé gombot, nagyjabol
képben is vagy, mi merre. Menj ki, at a most
mar szabadda valt ajtén. A biliardszobaban
Alfred j6 hirt k6zol: atiranyitotta a kamerak ké-
pét a fedélzeti szamitégépedre, és mivel ezek
az infravords tartomanyban is dolgoznak... Nos,
menj ki a jobb oldali ajtén, és lassan sétalj elé-
re, mig a jobbra fent lévé kamera tiszta célpont-
ta valik. Valaszd ki a ,Camera Hack” eszkozt,
fehérrel aktivald, és a ,B” s(r(i nyomogatasaval
rajzoltasd ki a csapdat - eldl, a beugro két olda-
lan van elhelyezve az érzékeld, tehat onnan
ugorj egy hosszu duplat. Lépj be az ajton!

Ez kissé kegyetlen lesz. Jobbra téled van egy
kamera, hekkeld meg. A kijelz6d6n megjelenik
a térkép”, a voros teriiletre nem léphetsz. A bal
szélen tudsz lelépni a terembe, ezutan tirelme-
sen told elére magad, mindig megvarva a kont-
rollképet. Mivel a kamera szembél vesz, az ira-
nyok megvaltoznak, ezért mindig gondold meg,
merre kell indulnod (a fal felé, az ablakok felé,
elére, vagy vissza). Ha sikeresen eljutottal az

mas szerepe, célja
nincs.

io, fuggoblegest kell ledenevérezned, és

bent is vagy, 16dd le a szell6zéracsot
is, massz végig, ugorj ki [CP]. Sétalj vé-

gig a jobb oldalon, majd Iépj a kiilsé geren-

dara. A jaték atvalt oldalazé modba, told végig
magad, a végén X", ki a kis platformra, majd
egy dupla, kitartott eléreugrassal a kis kosarba,
ra a ladara, és egy szaltoval a lancra. Menj fel
koppanoig, és ugorj oldalra (kitartva), a kis pla-
téra. Menj befelé, balra fent megcélozhatod a
lampa rogzitéjét (Lamp Fixture), egy duplaug-
ras utani vitorldzassal juss a lancra, menj ismét
Utkdzésig, és egy nagy lvoltéssel merészen
szaltézz a felsé szell6zényilas pereméhez,
ugorj be.

Menj fel, jobbra kotszer, ha esetleg parszor elhi-
baznad a kovetkezoket. Odakint menj a bal-
szélre, balra fent egy dréttekercs (Roll of Wire),
16dd meg, aztan egy erés, vitorlas duplaszaltd
erre, mint kotélhagesoé, odafent pedig a jobb ol-
dali kis platformra. Fordulj arccal az utcanak -
cél a jobbra Iévé beugro, a platni sarkardl, egy
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magas duplaszalté utani siklassal beterelheted
a denevért (illetve elkaphatod a placc szélét).
Lédd meg balra a ladakat, massz fel a leeresz-
ked6 vodor kotelén, és az el6bbi helyed felé
fordulva keress odafent egy vjabb tekercset,
I6dd meg. Ez tulajdonképpen csak biztositék,
hiszen innen a kétélrél szaltézva-repiilve kell at-
jutnod a fels6 platformra, ha nem sikertil elkap-
nod a szélét, akkor a drét is j6. A platnin ismét
jobbra fordulj, odafent tjabb tekercs, 16j és re-
pllj. Ez az utolsé mindkoziil a legnehezebb,
egészen a deszka széléhez kell allnod, hogy el-
kapd a drotot, illetve megprobalhatod nekifutas-
bol, de itt nagyon ki kell szamitani a dobban-
tast. Természetesen kitartott duplaszalté a meg-
oldas, és ha felértél, egy oldalugras a szell6z6
szélébe, aztan usgyi elére [CP]. Hatul talalsz el-
sOsegélyt, majd massz fel a létran.

Az aknaban osonj végig, a legvégében massz
ki, jobbra belokheted az épiilet aljaban a drétot,
atsunnyogva a kovetkez6 hazikénal ugyanez a
jaték, igy kiérsz a tuloldalra, szembe maris lat-
nod kell az ismer6s allvanyzatot, amelyet meg-
I6hetsz a Bataranggal, és johet a haddelhadd,
villanégranattal érdemes melegiteni. Ha min-
denkinek vége, menj be az aknahoz kézeli épii-
letbe, van itt némi granat, plusz egy kil6het te-
téablak - természetesen a hatsé az érdekes, a
szekrényekrol kijutsz a tetére, innen atvitorlaz-
hatsz a vaslépcsore, és be jobbra a masik ala-
csony bungaldba, nanda, hogy az ablakon at (pi-
cit tul van varialva szerintem a dolog). Odabent
az asztalon papir, olvasd el, egy kodot talalsz -
szemben meg elsésegélyt. Menj ki az ajton, fel
a lépcson, és be az épliletbe, a kod (1024) be-
adasa utan. A folyosobol kikukkantva balra at,
egy liftkocsit latsz, a gombjat megléheted, be-
ugorhatsz a kasba, és Ujabb ,tavkapcsolas”
utan fent is vagy. Egy hosszu ugras a vasge-
rendara, majd annak kotelére, felkiszas, és
duplaszaltos bevetédés a felsé szintre, aztan
leugras a lyukon. Némi deszkabontas, egy ki-
adds bakugras a most megnyitott ablakon at,
és mar tovabb is Iéptél, ezen a palyaszakaszon
talalsz kétszert és par fiistgranatot is. ElI6bbi is-
métlése: kiugras-replilés a gerendara, szaltd

annak kotelére, majd fent, jobbra egy csaklya-
zas a daru horgara. Innen ellépegetés a kezelo-
flilkéhez, lepotyogas, és a kezelépanel meg-
hekkelése. Az alant Iévé rosszfitk elso ijesztése
megvan, de ez még semmi. Jaték visszafelé
ugyanaz: csaklya, lépegetés, raugras a kotélre,
le a gerendara. Az épliletben Iévé gazpalackok-
ba eresztve a Batarangot a kell6 hatast elérted,
szallj ala a magasbdl, és kend el a csokak sza-
jat. Ha kész, tamadd meg az ajtot.

A placcon egy nagy szell6ztet6t talélsz, a tlol-
dalan a kezel6panel. Nyisd ki és aktivald, a la-
mellak felnyilnak, és felmehetsz rajtuk, mint egy
lépcson. Massz be (balra szabad a palya), és
végig a fliggéfolyoson jobbra. Kétézd be ma-
gad, ha kell, majd johet a kezelé meghekke-
lése. Gyors legyél, a ventilator ledllasa utan
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azonnal ugorj le, és massz be a lapatok kozott -
jon egy kisebb sereg géppisztolyos, ha nem si-
etsz -, majd ugorj a lyukba, az esést a szarnyak
kiterjesztésével (,A") tompitsd. Mar csak egy
gyakorlatsor van hatra. Balra nagyugrassal juss
fel az allvanyzatra, innen replilj &t a szemben
lévére, majd fel a létran. Féluton talalkozol egy
kotéllel, mely egy gerendat tart, (idvozold a
Bataranggal, majd ugorj le a vasdarab nyoma-
ban, és izombdl nyomd le a két 6rt. A zsaru
odabent mar eléggé beijedt - tegyél ra egy la-

pattal: megcélozhatod az 6riilt bilincsét (a zold
gépezetnél), mely elpattan, a dagadt nyomozo
meg ki, siman elkaphatod, és johet a vallatas,
foldhoz csapasig.

7. Gotham City: The Narrows -
nDeja Vu”

Osonj a leg bal oldalibb ajtészarnyhoz, itt ku-
kucskalj be. Két koma van, az egyik géppisz-
tollyal, hattal all, a masik baseballiitével masz-
kal. Utobbit figyeld, eljon feléd, megall, majd el-
indul visszafelé. Ekkor kell (guggolval) beugra-
nod, és elkapni a fegyveres gigajat, ha neki
annyi, a tarsat mar nem gy lenyomni. A hatul
1évé csbveken massz fel (a bal oldali el6tt desz-
kak, de a masik oldalon is felmehetsz), a
gerendan kozéprdl elléheted a repcsi
tartélancat. Ugorj le, majd a gépre,
és elre - a szarny magassaga-

ban csaklyazhatsz egyet. Ess le

a kis platformra, majd felszokke-

nés a csére, végig, a szemben

lévé ,hidra”, és be a bal oldali aj-

A kitort korlattol duplaszaltds reppenés

a lampa lancara, majd a kovetkezére, innen a
dinoszaurusz-csontvaz tartdja I6het6 szét, és
maris szétcsaphatsz, érdemes pluszban egy vil-
lanégranattal tovabb gyengiteni a rosszfitikat,
aztan elvarrni a szalakat. A teremben van egy
lada, fustbombakkal - az ezzel szembeni ajton
menj ki az udvarra, és mig tart a félelem-faktor
hatasa, nyomd le az itteni rosszasagot is (bar
lehet, hogy nekem bentrél menekiilt ki a fiu, a
nagy felfordulasban nem lattam, ki merre sza-
ladt). Hatul némi deszkarombolas utan bejutsz
az épiiletbe, indulj balra. A jobb oldali ajté mé-
gott tulerd, de megoldjuk. Menj tovabb, fejed fe-
lett csaklyapont, odafontrdl biztonsagban meg-
I6heted a kerozinos hordokat (itt, a felsé szinten
egyébként van némi elsésegély, ha sziikséged
van ra), aztan leugorva és az ajton at a terem-
be rombolva (némi flistbombas elémelegités
utan) pikk-pakk lenyomhatod a sracokat. Nyomd
meg a lift hivogombjat, majd odabent az indito-
gombot is. Miutdn megallt a szerkezet, massz
ki hatul [CP].

Két 6r van itt, nem ellenfelek, plusz egy elsése-
gély a lift mellett, és hatul Gjabb 6t flistbomba.
A tovabbjutashoz massz az elevator tetejére,
majd fel a bal oldali Iétran, és ugorj ki balra.

A sarkon tul 6r, tapadj a falnak, amint hatat for-
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dit, kapd el hatulrol. Mindkét ajté mogoétt fegy-
veresek, ezért inkabb ugorj ki az ablakon a plat-
formra, osonj kérbe a hatsé ablakhoz, és amint
az 6r innen kinézve hatat fordit, ugorj be és
kapd el, jshet a vallatas. Ujabb két feladatot
kapsz: ki kell faggatnod a helikopter pildtajat, de
elébb a jarmivét kell kiiktatnod. Ugralj fel a fel-
s6 szintre az allvanyokon, majd a sarokban, az
er6s fényben a falnak tapadva kioldalazhatsz a
résen, és korbe a gerendakon. Féltavnal maris
csaklyazhatsz egyet, beugorhatsz a lada tarto-
kotelére, és innen ell6heted a polc labat. Johet
a leugras, bombazas, rendrakas. Ha csend
van, ugorj ki a lyukon a folyoséra, és jobbra
hekkeld meg az ajtét [CP]. A teremben jobbra a
falon elsésegély. Menj elére, és jobbra, a ge-
rendara, korbe balra-hatra, ess le a lyukon, a
rosszfitk mogétti folyosén vagy. A masodik ab-
laknal a falnak tapadva kilesheted, amikor a
srac tovabbhalad, és te is elosonhatsz balra,
majd levagtathatsz a létran. Ebben a teremben
csak egy koma van, 6t elintézni nem nagy ugy.
Massz at a racson, be a liftbe, menj fel egy
szintet, odakint maris csaklyazhatsz. Ugorij le,
most kell figyelned! A jaték a kovetkez6: bele-
16sz egyet a felvonoban lévé hordokba, majd a
mozi utan oldalra ugrasz az idefent Iévé két ko-
mat elintézni (flistbomba javasolt), ezutan re-
plilsz le, és nyomod le a két itteni rosszfiut, igy
idedlisan kihasznalhatod a félelem-faktort. A lenti
egyik komanal talalsz egy kulcsot, illetve egy la-
daban HFT-t. Most az elébbi szintre kell vissza-
jutnod, ez kissé korlilményesebb: a ladara kell
felpattanni, innen a masikra, majd a kitort fal-
szakaszra, egy Ujabb eléreugrassal ennek ma-
gasabb részére, végil duplaszaltéval fel az
emeletre. Menj végig, ki az ajton, a kulcsot fel-
hasznalva [CP]. A folyoso végében 4 adag kot-
szer, ha nem kell mind, inkabb tartalékold. Meg-
felel6 tavolsagbol 16dd ki a szell6z6 racsat,
ugorj-massz be, és ki a tuloldalon. Pattanj
ki az ablakon, majd jobbra, a szemben
lévé zaszlotarté rudra csaklyazz fel,
ess le, sétdlj a platform végébe. In-
nen kiléheted az ablakot, majd tisz-
tes tavolbdl a hordokat. A robbanas
utan repdilj at, be az ablakon, egy bom-
baval tovabb ijeszthetsz, aztan johet a
rendrakas. Az egyik embernél kulcs, vedd
fel, ki a folyoséra (ha még nem hasznaltad
fel, most gyogyulhatsz), és nyisd ki a szemben
1évé ajtot, haladj at [CP]. Mar majdnem célnal
vagy, de persze nem az ajtét hasznaljuk. Ismét
szell6zéracs, a tulfelén évatosan, van itt egy 6r,
lesd ki, cserkészd be hatulrél. Jobbra egy lyuk
a keritésen, ess le, innen johet a zaszlétarto
csaklyazasa. Ugorj le, majd fel a ladara, és in-
nen egy duplaszaltéval a csére. Haladj végig, a
nyitott ablaknal X", majd azonnal beugras a te-
rembe. Massz fel az allvanyokra, repiilj at
szembe a masikra. (Fontos: ha észrevesz a pi-
I6ta, elmenekill, tehat soha ne ugorj akkorat,
hogy a felsé szinten meglassa-
nak!) Innen a gerenda hoz-
zad kdzelebbi pontjat meg-
I6heted, atugorva a jobb-
oldali placcra a masik all-
véanyzatot is lebonthatod,
némi ijesztés végett, ez-
utén vissza az elébbi he-
lyedre, ugras fel a csére,
és végigcammogva a ge-
renda masik végét is
suhintsd meg.
A jaték a tobbit
elsikalja. Oda-
fent némi bom-
basztikus elé-
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melegités nem art, ezutan verj szét a fitk ko-
z0tt, és a pilétat elkapva vallasd ki. Miutan a
gép felemelkedett, maris csaklyazhatsz, repi-
link. Leérkezés utan [CP] menj le a lépcsén,
jobbra 16dd szét a deszkakat, massz a csére,
Vvégig a droton, csaklya elbre, és potty. Johet a
dilis koma lenyomasa, és egy latvanyos végki-
fejlet - a tébbit mar a prolégusbdl ismerjlk...

8. Arkham Asylum

Siess fel jobbra a létran, balra a masikon, at a
dréton, majd kérbe a keritésen. A portasfiilke
feletti részen cséklyazhatsz, a kis erkélyrél be-
maszva mindkét 6rt lenyomhatod hatulrol, érde-
mes el6bb a maszkaldst, aztan az ablaknal al-
16t, és maris maszhatsz itt ki. Ess le a hatso
részre, azaz a konténerhez, majd vard meg,
mig a limuzin beall, és a két koma beszélgetni
kezd. A kapubol dobd meg a kocsit, aztan osonj
a géppisztolyoshoz és nyomd le, a sofért lekiiz-
deni ezek utan mar nem kunszt. Nyisd ki az ab-
lakot, és massz be. Az ajtotél jobbra a pulton
némi dokumentum, balra egy zsurkocsin tele-
fon, aktivald. Az lizenetek lehallgatasa utan
méris megvan az ajtonyité kod: 4563, hasznald,
menj ki a folyoséra [CP]. Nyiss be az ajton, elég
ijleszt6 a helyzet. Jobbra fordulj, a ladardl ugorj
a csére, ennek kdzepérdl egy duplaval a felette
futéra, kiissz végig a kbzépen allé objektumig.
Amikor az 6rok kicsit beijednek, ess le, gyorsan
fel a létran, oldalazz végig a kupola szélén, az
ajténal valj le és menj be, majd le, az 6r mogott,
akit hatulrél. Hekkeld meg a vezérlét, és élvezd
a show-t. Az ajtét az 6rok nyitjak ki, némi bom-
bazas utan csapj szét kozottik, majd johet a
krézi srac. Sétalj ki a nyitott ajton a keleti
szarnyba, egy ajtohekkelés utan elére, a raktar-
ba, (j helyszinre. Ki az ajtén [CP], majd osonj le
a lépcson, és jobbra a szell6zébe. Odakint
jobbra, a konténer mogott elsésegély, a tovabb-
jutas viszont balra: a tartalyoknal ugorj a csére,
fent a platformra, és tapadj a falnak. Oldalazz
Vvégig a tuloldalra, a kis erkélyen ugorj a drétra.
Kb. kdzépen megvarhatod, mig a maszkald

emberke alad ér, amint megjelenik jobbra fent a
JFinish” felirat, nyomd le a ,B™-t, és élvezd a
mokat. A két maradék ember innentél kezdve
nem ellenfél.

Ugorj a kocsira, innen be az épliletbe. A két aj-
ton tul odalent Dr. Thomast adjusztalja két csu-
nyafi. Balra a falon csé, fel rajta, majd ra a
hosszantira, kussz at az ajto felett. Irany a lift,
persze zarva, ezért 16dd ki a tetéracsot, ugorj
és massz ki. A két felvono kozti drétkétélre
ugorva kiléheted az elosztédobozt, aztan egé-
szen fontr6l elugorva a most kinyilt ajto felé kivi-
torlazhatsz a fels6 szintre. A folyosé végén né-
mi villanogranat, és egy nyitott ablak, massz ki.
Az erkélyrél a dréton &t a tuloldalra, innen ugorj
a cso két platform kozétti szakaszara (kissé al-
jas), majd a tuloldalon be az ablakon. Hekkeld
meg az ajtét, és lépj ki [CP]. Szemben két adag
kotszer, ha kell most, vagy késébb. Menj balra,
a hatso ajton nyiss be, osonj a pult végébe.

A radaron figyeld meg, mikor fordul el a ,zold
ember tekintete”, ekkor osonj a gaztlizhelyhez,
nyisd meg, aztan tovabb ez mellett, pihenj meg.
A készliléket a Bataranggal megl6ve a robba-
nas elég félelmet gerjeszt, hogy lenyomd a fit-
kat, de van még egy ilyen mokalehetéség
pluszban, ha kivanod. Ha a folyosoérol befutott
komat is lenyomtad, szabad a palya. Menj vé-
gig, mig ismét kimaszhatsz egy ablakon. Ugorj
neki a dréthalonak, és szlalomozz fel koppano-
ig, leugorva ismét bekaszalodhatsz az épiilet-

be. Siess végig a folyosén, amint lehetéséged
van, csaklyazz, kissz végig, mig balra meg-
dobhatsz egy orvosi késziiléket. Vard be, mig a
kisiet6 6r alad ér, johet a lecsapas, a tarsat mar
nem nehéz lenyomni. Menj az livegfalhoz, és a
szobatelefon aktivalasaval beszélj a professzor-
asszonnyal - elégedetten nyugtazhatod, hogy
egesz Arkham aramellatasat ki kell iktatnod. Mi-
kézben tovabbhaladsz jobbra, azt is megnézhe-
ted, ahogy a nyugtalan néni elgazositia magat.
En szoltam... Meglepé fordulattal ugorj ki az ab-
lakon, balra pattanj a csére, majd ahol mar nincs
korlat, duplaszaltéval juss fel a tetre [CP].

Miel6tt felmasznal a telefonmadzagra, a balra
Iévé emel6kart forditsd ki, igy ha valamit elron-
tanal, egy csaklyazassal visszajuthatsz ide.
Most johet az atlibegés, a tlloldalon felmaszas
a viztarolo tetejére, innen replilés az erkély
melletti csére, beugras balra, és az ab-

lak kinyitasa utan bemaszas. Vard
meg, mig a két pacak elhagyja a
terepet, ezutan balra at, 16dd meg

a tetéfeljard csapoajtajat, massz

fel. Szemben verd szét a ladakat

és ess le. Van itt minden: kétszer,
villanégranat, és amiért jottél: egy
gazpalack, vedd magadhoz. Az asz-
talrél ugorj és massz vissza a padlasra,

maijd ki az ablakon. Tetszés szerint juss vissza
a szembeni tetére - apro, replilés ugrasokkal le-
juthatsz példaul az udvarra, innen az elébb el6-
allitott csaklyazasi pont segitségével egybdl a
célnal vagy, csak esés kozben el kell kapni a
csovet, majd felszaltézni a placcra. Menj balra,
a tartalyhoz, és helyezd el rajta a gazpalackot,
majd picit tavolabbrol 16dd meg a Bataranggal.
Végre akcié! Bomba, majd verekedés, jol. Ha
csend van, menj hatra a kapcsolétablakhoz.

A szemben lévét hekkeld meg, majd aktivald a
két szélsét is, a tultdltés utan kinyithatod az aj-
tot, és kisétalhatsz.

ERDEKESSEGEK

A jatek forgatokanyvet
ugyanaz a J.T. Petty irta,
aki a Splinter Cell sorozat
sztorijait is jegyzi (ez
mondjuk meg is latszik a
feladatok egy ré-
szén..).

Séta el6re [CP]. A megkergiilt ajton atjutva bal-
ra lift, jegyezd meg a helyet. Menj tovabb,
ugorj-massz at a racson, és a mozi utan 16dd
meg jobbra a biztositékdobozt. A két koma ké-
z(l az egyik zsirjara stl, a masik nem akadaly,
vallasd ki, elarulja a kédot: 5839. Menj vissza a
felvondhoz, és lisd be ezt, majd Iépj be - az ak-
naba. Vitorlazz le finoman, ugorj a masik lift te-
tejére, majd be, és ki a folyoséra. Cserkészd be
a szerel6t, iktasd ki, majd a két szerkenty(it akti-
vélva ijessz ra a filkra, a tobbi rutinfeladat. A fo-

lyoso tulvégében némi fiistbomba, ezutan irany
a lift, menj fel [CP]. Els6segély jobbra hatul, to-
vabbjutas balra, at az ajton. Lesd ki a két 6rt,
ha elmentek, menj elére, egy kis szervizajtoig,
odalent osonj végig az aknaban, és ki a masik
ajton. Jaték ismer6s: vard meg, mig az 6r hatat
fordit, ugorj ki, menj mégé, nyomd le. Az ajténal
dett6é ugyanez, less be, ha a fick6 a szekrény-
nél varidl, nyiss be, és bumm. Masik ajton ki
(szemben kotszer), majd jobbra a kétszarnyun.
Ugorij fel az allvanyra, innen a ladara, majd az
ajto feletti parkanyra, be az alkovba, végiil a
csore. Kussz végig, le a platformra, balra, a fal-
nak tapadva, a végén elvalva, és a biztositék-
dobozt megléve. A kis kdzjaték utan ugyanezen
az uton vissza, majd ki, a meneklé altal meg-
nyitott ajton [CP].

A két joember kozott erébdl csapj szét, majd
létra, csékuszas, tuloldalon a ladakrol
bemaszas a szell6z6ajton, és ala-
ereszkedés [CP]. Verdd szét balra a
ladakat, az egyikben ott rejtézik a
teljesen bekomalt ipse, vallasd ki,
hamar megkapod a kulcsot. Nyisd
ki az ajtot, fuss el a kétszarnyuig,
less be. Amint a gorillak elindulnak
feléd, bujj be jobbra a hordék mégé.
Miutéan a hozzad koézelebbi egyediil ma-
rad, cserkészd be, majd ugyanigy a masikat
is nyomd le hatulrél. Vissza ide, osonj be, és
a fickok melletti késziiléket megléve intézd el
Oket. Sima ugy. Fuss fel a Iépcsdn, menj jobb-
ra, csaklyazassal at szembe, ess le. Az er-
keélyrél ugorj-repiilj a ldmpara, csussz egész
az aljara, a célvaltassal be tudsz fogni egy, az
el6z6hoz hasonlo szerkezetet (Drug Proces-
sor), mely az ajtohoz kozeli asztalon van
Vard meg, mig a komak a kdzelében vannak,
és 16dd meg, aztan leugorva csapj szét koz-
tik. Nyisd ki a csatornalejarét (hekkelés), és
ereszkedj ala, majd borits le balra [CP].
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A lépcsével szembeni helyiségben elsésegély,
a tovabbjutas viszont a csévon at, ahonnan a
viz folyik (melléle, a korlatos placcrol ugorj be).
A tuloldalon jobbra ugras, korbeséta, k6zépen a
falnak tapadva, raugras a lampara, errél a felsé
csotorkolat deszkait meg lehet szorni a Bata-
ranggal, és belé lehet székkenni. Triplaugras
jobbra (a parkanyra, a keritésre, és annak
tulfelére), aztan elére [CP].

Massz le a létran, majd a vastag zold csovon
fel és végig, a hidig. Vard meg, mig a koma
alad ér, és végezz vele, ezutan felszerelkez-
hetsz villandgranatokkal. A lada melletti étran
lemaszva talalsz két tekerékereket, hasznald
Gket, massz vissza, és ugorj be a most kinyitott
cs6széjba, majd massz ki a tdloldalon. Menj to-
vabb. A terembe |épve felfedeznek, nincs gond.
Nézz fel oda, ahonnan beléptél - a racs egy
csaklyapont, ha leesnél az elkdvetkezendSkben
(esélyes), itt visszajohetsz a platformra. A ha-
rom lampan kell tovabbhaladnod: egye-

nesen az elsére, ennek tetejérdl a
szemben lévére, majd megint csak
legfoliilrél a harmadikra, és errél a
felsé szint ajtonyilasaba (a leg-
jobb, ha mindig a cél felé fordulsz,
és bal tlizgombbal ellenérzod, ta-
karasban van-e a lanc, aztan
egyenesen duplaszalto és replilés)
Kaptass fel a lajtorjan [CP].

Végig a folyosén, talalsz kétszert, hatul pedig
két polcot, meglovésiikkel kicsit elémelegit-
hetsz. A baloldali fol6tt szell6z6, fent menj jobb-
ra, odabent pedig osonasbdl tedd hidegre a két
fit. Hekkeld meg a komputert, elég latvanyos
mozi kovetkezik, ezek utan nem lesz nehéz
szétcsapni a lentiek koz6tt. A nagyaijto mellett
még taldlsz elsésegélyt, Iépj ki itt [CP]. Még la-
tod, amint Rachelt elviszik, nyomas utanuk! Bo-
rits le balra, fel a Iépcsén - egy csaklyazas koz-
bei asaval -, a ladak szétverésével tovabb,
at a csovon, a folyoson pedig balra 16dd ki az
elosztédobozt, aztan rohanj be jobbra. J6n né-
mi verekedés (villanégranat hatasos), aztan ha-
tul ladabintetés, létramaszas, gombnyomas,
vissza, csaklya a most el6csalt kampoba, és
mehetiink is tovabb. Rohanj el6re, jobbra fent
szell6z6, ugorj be, és le az aknaba [CP]. A sze-
méttdmoriténél vagy. Ess le, oldalt van par la-
da, ezeket szétverve bemaszhatsz az Ujabb
szellézébe. Odakint fel a lépcsokon, lesz némi
duplaszaltés repiilés, meg ladaverés. Ujabb
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Batman felszerelése és
kosztimje 1étez6 és folya-
matban IvG katonai fejlesz-
téseken, technologiakon

alapul.

adag dobozok utan [CP] folyoso, az ut jobbra
visz, de hatul talalsz elsésegélyt, ha baj lenne.
Tehat jobbra, mar meg is latod a Madarijesztét
és a kedvest. Menj végig, a folyoso legutolso
ablakabdl kicsaklyazhatsz, végig kuszva a cso-
von elkaphatod az alattad Iévé komat, aztan jo-
het a verekedés, mindenképp javaslom a villa-
nogranatokat, féleg a zsakfejti ellen. A lannyal
egyeldre ne torédj, menj ki a folyosoéra, majd

jobbra [CPJ. Kint talalsz egy tjabb csaklyapon-
tot, aztan maris elkaphatod Gordon feliigyelé
grabancat, és végeztiink is...

9. Escape from Arkham
Sird a helyzet, mindenhol kommandésok, ne
sokat cicézz. Jobbra indulj, hamarosan balra
lesz egy megrepedt ablak, 16dd ki, csaklyazz,
leesés utan repiilés at szembe, az erkélyre,
majd be a folyoséra és amint a kommandos
csapat elment, at az ajton. Létran fel, djabb ab-
lak, ki. Most kell figyelni! Vard meg, amig a
reflektor lekuszik a falon, és eléri az ud-

var szintjét. Ekkor fuss az erkély végeé-

be, és ugorj-replilj at a szemben Ié-
vére (minden mas esetben leesel és
meghalsz!). Itt ugorj balra a csére,

csussz le, és massz be az ablakon [CP]. Egye-
nesen rohanj, tépj be az irodaba, gyorsan ki
balra az ablakon, és jobbra, kapaszkodj fel a
csére, hogy a betoré rendérok ne lassanak
meg, aztan amint elment a kereséfény, oldalazz
az épiilet tuloldalara. Jaték ugyanaz: ha a fény
elmegy, ess le, repllj at a szembeni platformra,
és fel a csovon. It jobbra ugras, tjabb vetédés
a légkondi tetejére, ahol a falnak cuppansz. Ol-
dalazz, vardd meg, mig a fakabat elmegy, ka-
nyarodj be a sarkon, most a reflektorra kell is-
mét figyelni, aztan megint egy kommandasra,
és amint az elment, be is ugorhatsz. A szemben
1évé ajtod a te baratod, rombolj at rajta [CP].

A lépcséhazba érve hamar 16dd ki a jobbra Iévé
tveget, majd ugorj-replilj a lampalancra; Ggy
kell ezt kivitelezni, hogy a korlatra ugrasz, de
errél azonnal duplaszaltéval a lancra, kilonben
leesel. A lanc tetejérdl célozd be az ablakot, és
szalté-replilés, ligyesen ki a folyoséra. Rohanj
végig elére, futtaban a balra Iévé poroltéba kell
16n6d, majd mig a kommandosok el vannak va-
kitva, szétverni a deszkakat, kirohanni az ajton,
és a folyoso végén ki jobbra, az udvarra, oriini.

10. Batmobile: Saving Rachel
A szokasos Burnout-moka, tobb szakaszban.

. El kell érned idében az alagutat. Természete-
sen itt a nitréé a fészerep, lehetdleg ne t-
kdzz senkivel (aljas, mert a civilek reflektora-
nak kékes fényérdl én rendszeresen azt hit-
tem, plusz lizemanyag, és becéloztam 6ket -
ilyenkor jol jon az ugras gomb). Széval sem-
mi civil, kevés (itkozés és padlogaz.

. Ki kell keriiindd a helikopterek fényszorait.

A bal felsé sarokban van egy abra, ennek al-

jan egy folyamatjelzé csik né, ha beérsz a

fénybe. Amint ez eléri a maximumot, véged.

Ne rohanj, legyél taktikus, és vigyazz az au-

téral Egy id6 utan, egy hosszu alagutat elér-

ve ennek is vége [CP].

Félre kell allitanod 12 rendérautot, balra fent

lathatod a szamlalot, ez nem lehet probléma,

a civilikre figyelj, a célgépeket nyil jelzi (ez is

aljas, van, hogy latod a nyilat, de a jarér egy

civil elétt halad...). Tempdsan, 6vatosan, pon-
tosan [CP]!

. Amint az 0sszes zsaru eltlinik, mar ,csak”
Rachelt kell megmentened, balra fent az 6
életereje latszik, ennek nem szabad elfogy-
nia. Sajnos ez a legnehezebben bemérhet6
kijelz6, jobban oriltem volna itt is egy stop-
pernek. Varoson kiviil vagy, tehat viszonylag
alacsony a forgalom (bar eddigre mar az a
keveés is soknak tiinik), viszont a palya elég
sotét - csak a betanulas fog eredményre ve-
zetni.
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11. Wayne Manor

Eljott az igazsag pillanata: volt mentorod az iga-
zi Ra's Al Ghur. Kétszer két ninja lenyomasa
utan vele is picit pofozkodnod kell. Amint elro-
hant, fuss utana, ki és jobbra. Az Ujjabb kozjaték
utan még két pizsamas (mindegyik parosnal ér-
demes bevetni a nalad lévé fiistbombakat!), az-
tan rohanj at a most megnyilt ajtén. Fox a kony-
haban rekedt, 6t kell megmentened. Egy jo ta-
nacs az elkdvetkezend6khoz: ne lépj a tiizbe!
Jobbra verd szét az ég6 butorzatot, a fal mellett
elsunnyoghatsz. A tlloldalon jobbra kétszer, ha
kell, aztan menj at az ajtén. Rohanj el6re a fiis-
ton at a jobb oldalon, és egy jobbegyenes a va-
zéba (hmm, déja vu megint). Az ablaktél balra
massz fel az oszlopon, és ugorj be. A harom
lampan kell végigugrainod a bal oldali elsé er-
kélyre - picit szokni kell, hogy itt nincsenek
szarnyaid; a legjobb, ha bepozicionalod magad
a kameraval (mint a csatornaban) tolod az el6-
rét, ugras, majd a levegében még egy szaltd.
Menj ki a folyoséra [CP]. Eljutsz a kényvtarba,
ahol két ninja érkadik. Ha nincsenek képben,
keriild meg a szekrényt, és massz fel a létran,
ugorj be jobbra. J6het az tjabb lampalanc-ugra-
las, majd odaat az antik vaza lerugasa, és a lat-
vanyos Gttorés utan a harom koma lenyomasa
jol. Menj ki a duplaajtén.

A kovetkezd szobaban jobbra egy kis helyiség
végében a konyvespolcot ,hasznalva” atkerlilsz
a vezérlterembe, itt kotszer, némi villandgrana-
tok - és ami a legfontosabb: a I6szeres ladatol



jobbra, a falon Iévé szekrényben Batarang. Ez-
zel felszerelve menj vissza a nagyterembe, és
16dd le az égo csillart. Massz fel a lancon, 16dd
le a vazat, és ennek helyén duplaszaltéval, fel-
kapaszkodassal juss be a galériara. Kérbe, az
€ép ajton nyiss be. A doboeszkozzel két I6vés az
€96 szekrényekbe, majd egy harmadik ugyan-
oda, a sériilt vizvezetékbe. Ugorj le. A folyoso
végében aldozat, aztan jobbra Ujabb 16voldo-
zés. A barikad jobb oldala csendes, itt atugral-
hatsz sértetlendil. Siess be a konyhaba [CP].
Szemben, a tiiz tuloldalan Lucius, aki egybdl ki-
talélja az 6rdogi tervet, viszont egyelére kevés-
bé mobilis. Menj ki a baloldali ajton, aztan
jobbra a kétszarnydn - benyitva egybdl kiléhe-
ted a fels6 sarokban lévé ablakot, de van még
itt némi verekedni valo (jo Gtlet, ha benyitsz,
majd visszasietsz a folyoséra, igy egyenként in-
tézheted el a filkat). Oldalt egy Ujabb vaza var
rad, hatulrél megrugva a létra arrébb csuszik,
igy felméaszhatsz a polc tetejére. Balra ugorj a
galériara, az asztalrdl allj a korlat legszélére,

ugras elére, majd a levegbében duplaszalto.
Ugorj at az ablakon. Jobbra elsésegély, szem-
ben ajté, menj be, majd kétszer jobbra, és I6dd
meg a baloldali vazat, ami segit Fox bacsin, jol.
Indulj visszafelé, a kétszarnyun Ujabb két aldo-
zat jon be, lenyomasuk utan tovabb elére. A tliz-
nél 16dd meg az almennyezetet, majd a vizcs6-
vet (a csillar picit Utban van), és mehetsz is to-
vabb.

12. Narrows Bridge:

Chaos on Narrows Island

Raégton egy kiadds Utlegeléssel nyitunk. EISI
balra villanégranat, szemben koétszer. Ugorj a
dréthalora, massz be, fel a |étran, és repiilés a
lancra, innen az éplilet felé, a lifttel fel egy szin-
tet, és be balra, a Madarijeszt6hoz. A latvanyos
mozi utan ismét egy kiados akcio, eljétt a gra-
nétok ideje. Ha végeztél, talalsz egy kulcsot,
vedd fel, és hasznald a személyautét, terepren-
dezés célzattal. Az égo tartalyauté mogott ova-
tosan be balra, fel a létran, majd oldalt keresd
meg a csaklyapontot, atreplilés utan pedig

ugorj a sinre, és lengedezz &t a tuloldalra. Jobb-
ra megtalalod a zsakosfej(it, mozizunk. Oldal a
pult felett I6dd ki az ablakot, és csaklyazz at,
szembe.

13. Narrows Bridge:
The Monorail Tracks
At a két ajton (rég hekkeltiink
mar), majd a robbanas utan
elére a jobb oldali csévon,
koppanoig.

Valtogasd addig a célt,

mig raakadsz a kozé-
pen lévé csaklyapont-

ra, innen végig a cso- E- mail:
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von, a végén a deszka-
kat szétléve. Ess le,
kotszer jobbra, tovabb
elére. Az ajto talfelén
harom nindzsa, ezért
inkabb balra kissz be
a szervizalagutba. Menj
végig, ereszked] ala,
majd a platform végén
ugras kozepre a lanc-
ra, innen a masik oldal-
ra. E platni végén két
I6véssel eléall egy fel-
jaro - az ugras kicsit

Nyitva tartas: hétfotél-péntekig 9-17 draig

nehéz, a korlatra pat-
tanj fel, majd régton

elére, és duplaszalto-
val kapd el a vasat.
Fent 16dd el a tartoka-
belt, majd atsuhanva a
platform alatt a tulolda-
lit is, és maris lehet ve-
rekedni egy kiadésat.
Ha vége, a placc végé:
bél 16dd ki a jobbra-eldl
lévé gombot, egy Ujabb
kiszamitott ugraskombi-
naciéval kerdlj a lancra,
maijd egy Ujabb gomb-
Ivéssel és duplaszalto-
val a tulparton is vagy.
Lészer balra [CP].
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A folyosé végében kell6 tavolsagbol 16dd ki a
feljarét, massz fel és verekedj, a granat jol szol-
gal. Az épiilet felé indulj, a bejaratnal balra kot-
szer, ha nagyon nem kell, tartsd meg, mert oda-
bent harom kemény ériilt, az 6 lenyomasuk
utan viszont hasznald fel. Ha minden baba,
irany a barikad, ugorj at rajta [CPJ. Ujabb ha-
rom koma, és a sikitozé Rachel. Ha végeztél
az oriiltekkel, massz fel oldalt a létran, majd a
masikon is. Odabent kotszer, aztan rohanj to-
vabb, at az livegajtén. A mozi utan [CP]. Re-
piilj at a tdloldalra, jobbra filistgranatok, balra
csaklyapont, odafont jobbra szétléheté deszkak,
massz be az épiiletbe. A dilisek harmasaval
jonnek, hajra. Hatul kotszer, ugorj ki az ablakon.
Balra a csovon massz fel a tetére, és replilj at
az alacsony badogtetére, fuss végig, az utolsd
ablakot kil6ve ereszkedj le. Most kell gyorsnak
lenni. Rachel megallitia a vonatot, de csak par
masodpercre. Ugorj a kukakra, innen a hordok-
ra, majd oldalra, a szerelvényre.

14: Nlarrows Bridge:
Monorail To Gotham
Keményediink, négy fekete pizsamast kell le-
nyomni a tovabblépéshez. Odabent a masodik
kocsiban jobbra granatok. Kint nyiss be a
bal oldali konténerbe, a szemét szétve-
rése utan ugorj fel, tjabb ladak, nyisd ki
a kovetkez6 ajtot. Replilj at szembe,
nem a tetére, hanem az also6 peremre, itt
kérbeoldalazhatsz elére, és benyit-
hatsz eme fémdobozba (ne a
filkébe...). Fuss végig a kocsi
tetején, a kovetkezo elé ess le,
és nyiss be. Képvaltas, séta elére [CP].

Odakint kézépen 16dd meg a szerel-
vény ala vezet6 fedét, és osonj végig.
Véletlentl se nyulj az ajtéhoz, inkabb vard
meg, mig az 6r hatat fordit, ugorj fel és kapd

S kontroller

X@QX

konzel

-

el - jobbra-hatul végre gyogyulhatsz. Replilj at a
kovetkez6 kocsira, majd hatra arc, 16j bele két-
szer az also 6sszekotd szerelvénybe, hogy szét-
vélaszd a kocsikat. Némi nindzsak érkeznek
meghalni, az utols6 komabdl kiverheted a nyitd
kodot: 1942. Ezt rogton hasznald is a kovetkezd
ajton, atlépve [CP]. A soros fiilkében egy Ujabb
fid, én itt inkabb berohanva a fiilkébe egy me-
rész szaltéval egybdl kiugrottam a tetére, mert
picit kevés volt mar az életerém. A szerelvény
tetején szaladj végig és ugorj le [CP].

Ujabb négyesfogat acsorog itt, Gket fifikaval
gyengitjiik (persze aki akar, izmozhat is, de...).
Szoéval ugorj le a kocsi elétt az also racsra, és a
sarga cs6be kapaszkodva oldalazz végig elére,
aztan felugorva irany a kovetkez6 kocsi eleje,
egy halas els6segélycsomagig. Hatra arc,
massz fel a létran, és eléreosonva 16dd szét a
tartéracs két zarjat, ezutan leugorhatsz vere-
kedni. Ha elhullottak a fitk, kozépen 16dd ki a
racsot, ugorj le, és fordulj menetiranyba, fel-
ugorhatsz egy csére, kussz végig, ahol véget
€ér, ess le. Picit elérébb a vorés fényben kinyit-
hatsz egy racsot, és beugorhatsz. Irany az
livegaijto, képvaltas, [CP]. Az ajton tul Ra's Al
Ghur, és két testére. Gyorsan csapj szét koz-
tiik. Amint tiéd a palya, gyorsan ,B", azaz egy
csaklyazas a tavozo szerelvényre. At a kocsi-
kon, fel a létran, a tuloldalon le - a fegyver mo-
gott allsz. Hasznald, persze nem lehet leallitani,
de felbukkan a fénok. Ne nagyon sz6rézz, ne
hagyd, hogy sokat hasznalja a kardjat, folyama-
tos Utésekkel hamar lenyomhatod, és megra-
gadva, némi beszélgetés végén igazsagot szol-
géltathatsz. Jon némi kozjaték, aztan amint fel-
tnik az erre figyelmezteto jelzés jobbra fenn,
cséaklyazz. Vége csap6, megmentetted a varost,
megsziiletett Batman, turkalhatsz a bonuszok-
ban.

J{redenc
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SQUADRA CORSE
ALFA ROMEO

IGAZI ATTOREST ES KOZONSEGSIKERT HOZO VERSENYJATEK CSAK
RITKAN JELENIK MEG, AKARNMELYIK PLATFORMOT IS NEZZUK. IDEN MAR
AZ XBOX-0SOK KAPTAK EGY FORZA VMIOTORSPORTOT, A PS2 TULAJOK
PEDIG EGY GRAN TURISVIO 4-ET. MIONDHATJUK, HOGY ERRE AZ EVRE
MAR TELJESULT A KVOTA, NEM IS ERDEKEL MINKET MIAS A KOVETKEZSO
KORIG. JON AZONBAN EGY UJ VERSENYZ0, EGYENESEN A VIEDITERRAN
ITALIA VIDEKERGOL. NEVI HOZZA A NAGYOK SZINTJET, DE TALAN MEGERI
BELEOLNI NEHANY ORACSKAT AZ ELETUNKBOL.

Kiadd:

Black Bean Games
Fejleszté:

Milestone
Hivatalos honlap:

winw.scar blackbeangames.com

Megjelenés:

2005. junius 24.
Tesztplatform:

Ps2

JATEKOTLET:
MIEGVALOSITAS:
JATEKELVIENY:

EEEEEECEEE

OSSZHATAS:
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Eljenek az olasz autdcsodak!
Nincs sebességérzet, kevés a

versenymadd, és ez a grafikai ki-
vitelezés ma mar bizony kevés.

PS2 - XB
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Bevallom, hogy kicsit féltem a SCAR-tol. Tud-
tam, hogy a Milestone késziti, az a Milestone,
aki még 2003 elején kirukkolt a Racing Evolu-
zionéval (aka. Apex-szel). A jatékban egy ha-
talmas raklapnyi eredeti 6tlet lapult meg, amit
valahogyan nem sikeriilt kihasznalniuk az
olasz kédereknek. Mit ér az innovacio, ha nem
aknazzak ki kellbképpen a benne rejlé lehets-
ségeket?! Persze a sracok mar csinaltak ko-
rébban Superbike jatékokat, még az EA
Sports szineiben, amelyek kifejezetten szu-
periil sikertiltek, de valahogy a RE nem allt
Ossze egy egésszé. Sok liszt, de kevés tojas.
Nem tapadt egybe a massza. A SCAR beje-
lentésekor mar elére mocorogtam, mivel ez a
jaték CARpg. Itt nem az auténkat
tuningoljuk, nem vesziink ra spoil-
ereket, nem tesziink turbofeltol-
t6t a motorra. Nem, a SCAR-

ban a pilétank képességeit fej-
lesztjik. Need for Speed
Undergroundon, de leginkabb
Forza Motorsporton edzédott
megérzésem nem sugott sok jot. tunk!
Az elején valahogy nem sikertiilt ra-
hangolédnom az egész ,pilétatuning-

osdira”, de ahogy teltek az egyditt toltott orak,
ugy enyhiltem én is. Rajéttem, hogy a kon-
cepcid bizony nem rossz.

A baj az, hogy megint hianyzik valami a
Milestone-os sracok jatékabol. Ismét megvan
benne a Racing Evoluzione mértéki innova-
cio, kreativ 6tlet, de valami egyszertien nem
stimmel. Nem arrdl van szo, hogy a picit ideje-
mult grafikaval lenne bajom, mert szamomra a
szép megjelenés eldny, de nem feltétel, ha jo
a jaték. Konkrétan nem tudom megfogni, hogy
mi miatt nincs harmoniaban 6nmagaval a
program, de azért, mert én fészkel6dok a he-
lyemen, masoknak még akar tetszhet is a
Squadra Corse Alfa Romeo.

ERDEKESSEGEK

Barki hasonlitsa Gssze a
SCAR, a Gran Turismo 4
és a Forza Motorsport,
Laguna Seca versenypa-
Iyajat, megleps eredmeé-
nyeket tapasztalha-

Akik ugy dontenek, hogy kiprobaljak ezt a ja-
tékot, nem dontenek rosszul. Hiaba nem talal-
tam meg benne teljesen a szamitasaimat, az
olasz autok irant érzett szenvedélyes rajonga-
som meglagyitotta készivet.

Most nincs annyi hely, hogy az autosjatékok
alapszabalyait is ismertessem, ezért engedjé-
tek meg nekem, hogy ettél eltekintsek. Ehe-

lyett igyekszem segitséget nyujtani ab-
ban, ami jellemzé a Squadra Corse Alfa
Romeodra. El6szor is az a legfontosabb,
hogy tisztazzuk a Skill-rendszerben fejleszthe-
té/fejlesztend6 képességeket, ezek hasznos-
sagat, valamint konkrét hatasait.

Heart

Az erre a képességre elkoltott Skill pontok
alapvet6en két tovabbi tulajdonsagot is befo-
lyasolnak: az ellenfeleink Intimidation tavolsa-
gat, valamint a Driver Conditiont. Vegyiik sor-
jaban: minél magasabb a Heart értéke, a ver-
senytarsainknak annal kozelebb kell kerilnitik
hozzank, hogy megzavarhassanak minket a
sajat Intimidation értékiik szerint. Masodszor:
a Heartra elkoltott Skill pontok jotékonyan be-
folyasoljak a Driver Conditiont. Ennek hatasa-



ra az ellenfelek Intimidation-jét hosszabb ideig
vagyunk képesek elviselni, igy elodazhatjuk a
szinte elkeriilhetetlen besokallast, hibazast.

Vision

A versenyhelyzetek optimalis értékeken bellil
mozgd érzékelése esszencialis fontossagu
minden pildta szamara. A SCAR jatékvilaga-
ban ezt a Vision nevi képesség fokozatos fej-
lesztésével egyre kifinomultabba tehetjiik. Ez
a képesség kozvetlen kapcsolatban all az Ggy-
nevezett Tiger Effecttel, s6t, tizedeket adhat a
funkcio ,toltéttségét” mérd skalahoz. Ez fontos
lehet, mert egy tizeden akar egy kanyarvételi
hiba kikiiszobolése is mulhat, ami rossz eset-
ben akar az egész verseny magaval ranthatja.
A Vision-re koltott Skill pontok jotékony hatasa,
hogy minél fejlettebb a képesség, annal mesz-
szebbrdl lathatjuk az ellenfeleink ,feje fol
lebegb allapotméro csikot. Ez nagyban meg-
konnyiti a helyes helyzetfelismerést, mivel
ligyesebben tudunk déntéseket hozni a meg-
feleld informaciok birtokaban. Akar két kanyar-
ral elére is megtervezhetjiik a kovetkezé autd
megelézését anélkiil, hogy letérnénk a helyes
ivrél, vagy koccannank vele.

Intimidation

Képzeljiik csak el: mit gondol(-t, 2004-ben)
egy Formula 1-es pildta, mikor meglatja magat
Michael Schumachert a visszapillanté tiikré-
ben?! Személytél fiigg persze, de ha én len-
nék a helyében, bizony bepanikolnék. Miért
is? A piros auté miatt? Michael neve miatt?
Részben. Annyi vilagbajnoksagot nyert, mint
még senki mas, igy 6hatatlanul is bizonyos jel-
zésértékkel bir, ha meglatjuk 6t a visszapillan-
toban. Az Intimidation Skill pontosan erre a
szituaciéra épit! Ahogy fejlédiink, egyre tobb
pontot koltiink a képességre, egyre nagyobb
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hireviink lesz, igy fokozatosan névekvé nyo-
mast gyakorlunk az el6ttiink halado pilétara.
Nem kell agresszivan elézni, elég, ha csak
megjeleniink az ellenfél mégott, megvarjuk,
mig a zold csik eltlinik az allapotjelz6jérdl, és
ekkor mar csak masodpercek kérdése, hogy
elkdvessen valamilyen icipici vezetései hibat,
ami végll az 6 megel6zéséhez vezethet. Ki-
sodrodhat, letérhet a helyes ivrél, elfékezi ma-
gat, stb... Minél tobb pontot kéltlink erre a
Skillre, annal tavolabbrol, annal gyorsabb
Utemben érzékeltethetjlik jelenlétiinket az el-
lenfelekkel.

3777

Handling
Handling, vagyis iranyitas. Evi-

Alapvetd, hogy a kanyarbejaratoknal elég, ha
szinte csak az utolsé6 masodpercben neheze-
diink ra a fékpedalra, igy versenytavokon mér-
ve komoly masodperceket javithatunk az id6-
eredményeinken. Ez nem minden, mert a fék-
ut csékkenése életet (legalabbis futamot)
menthet: senki se szeretne véletlenil bele-
szallni az el6tte lévobe, vagy kisodrodni a ka-

vicsagyba. Ezeknek végzetes kovetkezményei
lehetnek, de ha idében meg tudunk allni, nincs
mitél félnink.

A masik tényez, melyet a Handling befolya-
sol, az a kerekek és az aszfalt kozotti viszony.
A jobb tapadas segiti a fent kitargyalt fékezést,
de a kanyarstabilitds ndvelésében is igen ko-
moly szerepe van. Amennyiben sok pontot kol-
tiink erre a képességre, Ugy érezhetjiik, hogy
a versenyautonk szinte mar-mar az aszfalt-
csikhoz lett ragasztva.

Acceleration

Képzeljiink csak el ismét egy (valamelyest)
életszagu versenyszituaciot: tegylk fel, hogy
van két tokéletesen egyforma rally versenyau-
té, és az egyikben mi, a masikban pedig Collin
McRae il. Nyilegyenes Utszakasz fekszik
eléttiink, tobb kilométer hosszan. Meg-
kapjuk a feladatot: negyedmérfoldes
gyorsulasban gyézziik le a bajnokot.
Egyértelmd, hogy 6 fog gy6zni. Miért

is? Azért, mert 6 ismeri az autéjat, tud-

ja, hogy, hogy kell kihoznia bel6le a
maximalis teljesitményt. A SCAR-ban
minél tébb pontot koltiink az Acceleration
Skillre, annal gyorsabban lesziink képesek
példaul valtani, tovabba a vezetésben tapasz-
talt Uresjaratok nagysaga és mennyisége a
nulla felé konvergal majd. A futamok elrajtola-
sandl hatalmas aldasnak bizonyul ez a képes-
ség, de minden olyan szituaciéban hasznat
vehetjik, ahol ala-

ERDEKESSEGEK

Az idei Genfi
Autoszalonon debiitalo
Alfa Romeo Brera-t
maga a nagy Giugiaro
tervezte.

ségrol kell felgyorsulni. Ide sorolhatjuk a ka-
nyar utani szakaszokat, valamint ha (itkoziink,
és ennek kovetkeztében lelassulunk.

Recovery

A Recovery elnevezés alatt sokan a ,felgyogy-
ulas”, vagy .fellendiilés” kifejezéseket értelme-
zik elsédlegesen, de a SCAR vilagaban sokkal

inkabb a szé néhany tovabbi jelentése, a

visszanyerés”, ,talpraallas” a legtalalobbak.

Ha nekem kellett volna elneveznem ezt a

Skillt, biztos, hogy ,Reakcidid6™-nek neveztem
volna el. Ebbél rogton kidertl, hogy itt egy

olyan képességrol van szé, amelynek értéke a
legprofibb versenyzéknél igen alacsony. Nekik
par ezred masodperc is elég ahhoz, hogy

meghozzak a megfelelé dontéseket a verseny-
palyan, nekiink viszont segitségiink akad eme

Skill formajaban. Karambol, vagy
egyéb varatlan esemény utan igen
hamar visszanyerhetjlik az iranyitast
az auto felett, amennyiben sok pontot kél-
tottlink a Recovery-re.

Focus

Az elbvigyazatossag altalaban minden olyan
ember korében ismert fogalom, akik rendel-
keznek jogositvannyal. Kézutakon nem art, ha

e e csony se- tisztaban vagyunk a kérnyezetiinkkel, az uttal,
PP — bes- utviszonyokkal, a sajat autonk képességeivel,

valamint sajat magunk ratermettségével.
T A profi versenypilotak ezt a foku koncentraciot

dens, hogy az autd iranyita-
sat javitja, de azért kifejtem /
részletesen. A Hearthoz
hasonléan ez is két ténye-
26t befolyasol jelentés
mértékben; az els a fék-
tav. Gondoljunk csak bele,
hogy a révidebb féktavnak
mennyi j6tékony hatasa van.

egy olyan tényezévé kovacsoltak, fejlesztettek,
mely gyakran futamgy6zelmeket hozhat a csa-
patuk konyhajara. Ok még akkor is nyugodtan
képesek versenyezni, mikor az adott szituaci-
Oban hatalmas a fizikai és érzelmi terhelés a

vallukon. A SCAR vilagara ez a képesség ugy
vettil, hogy amikor egy ellenfél (Intimidation-)

kozelségbe keriil hozzank, akkor joval lassab-
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ban fogunk vesziteni a Driver Condition pont-
jainkbol, ezaltal megléghatunk az esetleges
besokallastol, hibazastél. Fontos tovabba,
hogy ez a képesség masszivabba teszi az
alattunk diiborgé versenygépet, igy ha belénk
jonnek, kisebb mértékben roncsolodik az au-
ténk.

Anticipation
Ismét az élvonalbéli versenypilotak egyik kivé-
teles képességét jelenitik meg a jaték alkotoi.

hany kanyarban, vagy az egyenesebbekben
gyorsabbak lehetlink, ilyenkor kitérhetiink az
ellenfél hatésugaraboél. A magas Endurance
érték aldasos hatasa ekkor érvényesiil, mivel
a Driver Condition pontok pillanatok alatt feltol-
tédnek, ezzel is elodazva a talan végzetes pil-
lanatot.

Ezek lettek volna azok a képességek, amelye-
ket a SCAR-ban fejleszthetiink. Ki-ki maga
dontse el, hogy az 6 vezetési stilusahoz me-

ERDEKESSEGEK

Az Alfa Romeo-bél az
Alfa az ,Anonima

Az Anticipation egy olyan Skill,
amelyet a profik csak és kizarolag
tapasztalat utjan, hosszu évek alatt
sajatithatnak el. Aki mar sok mindent
latott a versenypalyakon, az tulajdon-
képpen sablonokat készithet szinte minden
eshetdségre, igy nagyjabol ki tudja szamitani
azt, hogy hol, milyen hibakat kévethet el 6 ma-
ga, vagy a rivalisai. Ebben a jatékban ez az
ugynevezett Tiger Effecten keresztiil valésul
meg. Az egész annyibol all, hogy ha verseny
kdzben hibazunk egy olyat, ami végzetesnek
bizonyul a végeredmény szempontjabél, akkor
a Tiger Effecttel visszaporgethetjiik az idét, és
korrigalhatjuk sajat hibankat. A visszaforgatha-
t6 id6é mennyisége attol fligg, hogy mennyi
Skill pontot koltottiink az Anticipation képes-
ségre. Nem csak az idétartamot névelhetjik
ennek a tuningolasaval, hanem azt is befolya-
solhatjuk, hogy milyen gyorsan éri el ismét a
hasznalhato toltéttséget a Tiger Effect.
Amennyiben a fejlesztését magas
szintre vissziik, ugy nagy eséllyel
palyazhatunk a ,sosem csusztam

ERDEKESSESEK

Lombarda Fabbrica di
Automobili”-nek a r6-
viditése.

Az elsé dizelmotor-

lyik Skill novelése a legsziiksége-

sebb, melyek azok, amelyek csak

masodlagosak, vagy talan nélkiilézhe-
téek.

Engedjétek meg, hogy megosszam veletek
sajat tapasztalataimat! A sikeres versenyekhez
elengedhetetlen a magas Intimidation érték,
mivel ennek segitségével sodorhatjuk a hiba-
zas rogos atjara ellenfeleinket, igy konnyeb-
ben elézziik meg a teljes mezényt. Fontos to-
vabba, hogy a Handlingre is elég pontot kolt-
stink. Mondanom sem kell, hogy a révidebb

Kixdiirs: ral felszerelt Alfa
Romeo 1976-ban a
Endurance - Giulia volt.

Az alloképesség a vald vilagban a

pilota kiemelten fontos képességei kozé
tartozik. A Nascar versenyzok jol tudjak, hogy
egyaltalan nem egyszerii 70-80 kort végigroni
az ovalpalyan, de tulajdonképpen korlilnézhe-
tiink a motorsportok akarmelyik kategoriaja-
ban, mindenhol azt hallhatjuk a szakemberek-
t6l, hogy a megfelel6 fizikai és mentalis erénlét
nélkiilézhetetlen a futamok sikeres teljesitésé-
hez. Ennek a képességnek a segitségével
kénnyen urai maradhatunk a legdurvabb ver-
senyhelyzeteknek is. Amennyiben vezetiink,
és a masodik helyezett a nyakunkon lohol, a
Driver Condition-link addig romlik, mig sikerrel
nem jar az ellenfél Intimidation-je. Nos, né-
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féktav, valamint a megnévelt tapadas ren-
geteg plusz masodpercet takarithat meg
szamunkra. Egyaltalan nem mindegy, hogy
egy kanyart bevesziink, vagy végigfarolunk.
A kovetkez6 Skill, amelyet nem art, ha szinten
tartunk, az az Acceleration. A SCAR-ban tiz
esetbdl tizszer a rajtracs hatso traktusabol in-
dulnak a futamaink, igy nem art, ha mar a rajt-
procedura elsé méterein meg tudunk elézni
néhany rivalist. A masik tényez6, amellyel sok
id6t spérolhatunk, a kanyarokbdl valé kigyorsi-
tas. Itt sem mindegy, hogy 0-s vagy 25-6s az
Acceleration Skill. Nem kiemelten, de azért
mérsékelten lényeges a Recovery képesség.
Ennek hatasara a legvaratlanabb helyzetek-
ben is észbe kapunk a masodperc tortrésze

alatt, igy sok problémas futamot spérolhatunk
meg magunknak. Azt csak halkan mondom,
hogy a Tiger Effect bar hasznos dolog, de tal
sok szot nem érdemel. Annal is inkabb, misze-
rint mar-mar a csalas és a tiszta jaték hatar-
mezsgyéjén egyenslilyoz. Aki szeretné, hasz-
nalja nyugodtan, de nem tesz a SCAR-hoz tul
sok pluszt.

Most, hogy tisztaban vagyunk a pilotank ké-
pességeivel, korlataival és ratermettségével,
atevezhetiink az igazan izgalmas vizekre.
Nézziik at, hogy milyen versenytechnika allhat
a rendelkezésiinkre a SCAR-ban. A huszonét
autd nagy része a jaték elején nem elérhetd,
de kitartd, eredményes versenyzéssel az 6sz-
szes jarm( a garazsunk disze lehet.

Alfa 147 Twin Spark
Az Uj évezred legelején in-
dult meg a sorozatgyartasa
M az Alfa Romeo 147 Twin
Sparknak. Erre a kis kompakt kozépkategorias
autéra ha ranéziink, a nyilvanvalé sportossag
mellett megfigyelhetjiik a hatarozott megjele-
nést, amit az Alfakra jellemzé visszafogott ele-
gancia is alaposan megtamogat. Az arcan di-
szelgé oriasi V alaku hiitémaszk a korabbi,
1946-ban gyartott Villa d'estét idézi. A felfiig-
gesztés strapabird, a soros négyhengeres, két-
ezer kdbcentis motor pedig 208 km/h-s végse-
besseget biztosit a 147 Twin Spark szamara.
Alfa 147 GTA
Az avatatlan szemparnak
elsére ugy tinhet, hogy
egy mezei 147-es Alfaval
van do\ga holott ez egy kicsit mas kategéria!
A kistestvér amugy is agressziv alruhaja mogo
most mar kelléen morcos az is, ami a motorhaz-
tetd alatt lapul: a 3200 kdbcentis, V6-0os motor a
maga szolid sportossagaval 250 l6er6t képes ki-
préselni magabol, melyet egy hatsebességes
valto attételein keresztiil juttat el a kerekekhez.
A versenysport el6tt tisztelegve a fékek és a fel-
fliggesztések is a GT bajnoksagbdl valoak. Vég-
sebessége 250 km/h koriil mozog.
Alfa 147 GTA Cup
o W Ez a gyonyoriiseg a 147
3 GTA versenysportbeli kis-
testvére. A kistestver sz6

tokéletesen jellemz6 ra, de semmiképp sem
degradalé: habar ,csak” a kétezres motor diibo-
rég a motortérben, a jelentés sulycsokkentés-
nek, valamint a versenypalyakra fejlesztett alkat-
részeknek koszonhetéen (pl. a hatsebességes,
szekvencidlis sebességvalto) ez a 220 I6erds kis
meéregzsak alulrol rezegteti a 250 km / h-s vég-

sebesség-lécet.

Alfa 156

Az Alfa Romeo modellpa-

M lettdjan - ahogy az a sza-
mozasbdl is kitlinik - a 155-
Ost valtotta le még az 1990-es évek vége felé.
A 147-tel ellentétben, a 156-os formavilagaban
erételjesebb hatasként érvényestil az elegancia,
mint a sportossag. Ez azonban ugy tlinik, nem
jelentkezett negativ tényezéként az eladasok-
ban, mivel a megcélzott piaci szegmens rajon-
gott az autdért, igy igazi kritikai és kdzonségsi-
kert kényvelhetett el az Alfa Romeo. A 2500
kébcentis, V6-os motor nagyjabél 230 km/h-s
sebességre képes felgyorsitani az autot.

Alfa 156 GTA

2003-ban gordiilt le a gyar-
i toszalagrol a 156-os GTA
véltozata. Az Alfa Romeo a




versenysportban elért sikereit kivanta ezzel a
modellel megtinnepelni. Ebben mar a 147
GTA-bol megismert 3200 kdb-
centis, 250 I6er6s motor dol-
gozik (szintén 250 km / h a
végsebesség), ennek meg-
felelden a kiilsé is sokkal
inkabb sportosabb lett,
spoilerek és légterel6k gar-
madajaval vették korbe az
autot. Az auto kellképp
gyors, viszont a 147 utan észrevehetjik, hogy
nagysebességl kanyarokban bizony hajlamos
kitolni a fenekét.

Alfa 156 GTA Super

kategoria, melyre nyugodt
szwvvel mondom hogy ,Na ez mar nem kispa-
lyas!". Emeljik meg kalapunkat holgyeim és
uraim, mert ezt az autét a 2003-as Eurépai Tu-
raauté Bajnoksag egyéni vilagbajnoka vezette,

felgyorsitani. A ki-
valo sulyelosztas és a

felfliggesztés aldasa a kivalé menetstabilitas!
Alfa GTV Racing
Azt mindenek elétt le kell
=4 szogeznem, hogy ez az
auto a valésagban nem lé-
tezik, tovabba egyetlen egy bajnoksagban sem
indul. Mégis mit keres a jatékban? Nos, a Mile-
stone-os sracok Uigy gondoltak, jo étlet egy tel-
jes markapalettan alapuld versenypaletta, ezért
elkészitették ezt a virtualis turaautét. Megkapta

ezzel allt az idény végén a dobogora. Mivel ez a
gépezet a versenysport rogos Utjain robog, ezért
szigoru eléirasoknak kell megfelelnie: a motor
Iokettérfogata nem haladhatja meg a 2000 kob-
centit, négyajtos karosszéria, valamint maximali-
san 4200 milliméteres hosszusag. A 265 loerés
motor végsebessége hivatalosan nem ismert,
de ezt mindenki sajat maga is tesztelheti.

Alfa 156 GTA Super

2000 '04

Ez a szépség az el6z6 au-
to frissitett valtozata, amely
az Europal Turaau(o Bajnoksag 2004-es ver-
senyévadjanak a csapat-vilagbajnoki cimét sze-
rezte meg. Mivel a szabalyok nem valtoztak tul
sokat a két versenygép legyartasa kozti idében,
ezért technikailag tokéletesen megegyeznek.

A 156-osokra jellemz6 kanyarstabilitasi problé-
mak kismértékben ezt az autét is mérgezik.
Alfa GTV

S o Az 1995-6s Genfi Autdsza-
- i lonon mutattak be elészér
B . 4 ezt a tipust, ahol egybdl
feltiint a szakavalottaknak hogy a Bertole kupék
hangulatvilagat kivanja Gjraéleszteni az Alfa
Romeo. A legnevesebb olasz tervezémdihely fe-
lelés ezért az Osszetéveszthetetlen formaért,
amelyet 2003-ban picit aktualizaltak a gyartok.
A motortérben a bivalyerés 3220 kébcentis mo-
tor egy 240 |6erds valtozata dormog, amely az
autét nagyjabol 260 km / h-s sebességre képes

=%

a 147 GTA Cup motorjat, am ez 6tvézédik a
GTV csodas menetteljesitményeivel, igy min-
denki kiszamolhatja az eredményeket: szuper-
gyors és szuperstabil méregzsak!
Alfa GTV Pro
p= = Az Alfa GTV Pro a GTV
) ¥ Racing egy tovabbgondolt
== valtozatat testesiti” meg.
Nagyjabol ugyanaz, mint az elédje, am az a né-
hany maédositas, amelyet eszkozoltek rajta még-
is hatalmas teljesitmény-névekedést produkalt!
A motort alaposan felpaprikaztak, igy most mar
265 loerd koriili a maximalis teljesitménye. A ka-

rosszériat kdrbeépitették légtereldkkel, igy a sta-
bilitds tovabb novekedett! Ezzel a két apro, am-
de lényeges tuninggal az egyik legltéképesebb
autova valt ez a versenygép.

Alfa GT

2004 végeén pillan-
tottam meg ezt a
gyonyorliséget az
egyik markakereskedésben, és ekkor
régton elrabolta szivemet-lelkemet egy-
arant. A 156 kupévaltozataként emlege-
tik, azonban ennyivel nem lehet elintézni
a GT-t! A formaterv igazi olasz nemzeti
oOsszefogas eredménye, ugyanis az egy-
massal konkuralo tervezémihelyek 6sszefoga-
sabol kerekedett ki az auté végleges megjele-
nése. A motortérben a mar ismer 3200 kdbcen-
tis V6-0s duruzsol, am a masszivabb felépit-
mény miatt az autot csak 240 km/h-ig képes
gyorsitani. Az Alfa 156 ,fenékkitolos” defektusa
itt hianyzik!

| TR

Alfa GT Racing
Mivel a GT-t eleddig még
nem kdildte versenypalyara
z anyacég, ezért a Mile-
stone-os sracok ebbdl is elkészitették a Racing
verziét. Csakugy, mint a GTV Racing és a 147
GTA Cup, ez is egy kétezres, négyhengeres, ti-
zenhat szelepes Twin Spark motorral lett felsze-
relve, amely kortilbellil 250 km / h-s végsebes-
ségig képes elmozditani az autét. Mar ez is fi-
gyelemre méltd, am a GTV tanulsagai alapjan
talan a Pro valtozat jobb lesz?!
Alfa GT Pro
Ahogy sejthettétek, a GT
fseaid Pro valtozata kenterbe veri
== a mezei Racing verziot.
A tobbi A\fatol eltéréen ez esetben kitiinéen
megkuilénboztethetjlik a kiilénbozé kivitell GT-
ket: ahogy megpillantjuk a Prét, egybdl feltiinik
a massziv spoilerezés, mely az esztétikai gyo-
nyorok mellett az aerodinamikara is kivalo ha-
tassal van. A motort felhuztak egészen 272 l6-
erdig, ez kelld indok arra, hogy teszteljiik a vég-
sebességet valamelyik versenypalya célegye-
nesében, nem?

Alfa 8c Competizione

A tanulmanyautok amellett,
hogy felvonultatjak a gyar-
=l tok egy-két jovenddbeli for-
materv- elkepzelesell és bemutatjak a legfonto-
sabb mszaki Gjitasokat, mirél szélnak? Persze,
hogy az eréfitogtatasrol! A 8c Competizione az
1968-as Alfa Romeo Tipo 33 Stradale egye-
nesagi leszarmazottja. Sorozatgyartasba nem
keriilt ez a dragasag, de a jatékban mar most is
megcsodalhatjuk brutlis erejét, és csodalatos
menetteljesitményeit. Az alapvaltozat egy 4200
kobcentis V8-as eréforrassal van ellatva, amely
kortilbellil 400 l6erényi teljesitmény leadasara
képes. Meggy6z6 szamok, és ha még megemli-
tem, hogy az autét ez a technika joval 300
km/h-s sebesség folé gyorsitja...

Alfa 8c Competizione Pro
A Competizione sz6 a ver-
sengésre utal, igy széba
se kertilhetett, hogy ne le-
gyen versenyvaltozata ennek az auténak.

A Milestone-os filk most is varazsoltak egy ki-
csit, és a koncepcidautot igazi vadallatta farag-
tak. Ha az el6z6 valtozat volt maga a dicséség,
valamint az aszfalt koronazatlan kiralya, akkor
ez még egy lapattal arra is ratesz. A motor fel-
paprikazasat kovetéen a leadott teljesitmény
megnoétt kerek 600 lderére, igy mar egészen ve-
szélyes ragadozo valt az amugy sem szelid kis-
6rdogbdl. A végsebességét le sem merem irni!
Alfa Nuvola

1996-ban, a Parizsi Auté-
szalonon mutatkozott be
=S ez a kiilénleges tanul-
manyauto A furcsa, retro-futurisztikus formaja

PLAY ZONE [ 45



GUIDE

azonnal magaval ragadja a jatékos tekintetét,
valamilyen szinten tuti, rabul ejt. Gyonyorisé-
ges, sportos megjelenése csak az elérejelzés:
motortérben egy 300 l6erés, 2500 kdbcentis V6-
os dorombol, amely az attételeken keresztil
négykerékmeghaitassal gy(iri az aszfaltot. Az
ultrakdénny( karosszérianak kdszonhetéen vég-
sebessege 280 km/h.
- Alfa 155 V6 Ti '93
s§ Ezt a gépet kifejezetten
versenyzésre, még ponto-
sabban fogalmazva nye-

résre épitették. Deblitalasakor azon nyomban
megszerezte a bajnoki cimet az 1993-as Né-

teljesitmény leadasara képes, és ezzel bizony
a 150 km / h-s végsebességet éri csak el az
auté. A kanyarstabilitdsa egyenesen szornyd,
mivel imbolyog, mint hosszu kalasz a szélben.
Alfa 75 Evoluzione
Turbo
Ezt a versenyautét min-

“# den bizonnyal az Alfa 75
Turbo hatasara készitették el az olasz mérno-
kok. Azt rebesgetik, hogy ezt a motort kifeje-
zetten versenyzésre készitette el az Alfa
Romeo, amit talan ala is tamaszt, hogy a
nyolcvanas évek végén nagyon révid, amde
annal termékenyebb karriert konyvelhetett el a

ERDEKESSEGEK

met Turaautd Bajnoksagban. Habar

a kornak megfeleléen még kifejezet-
ten szogletes a karosszéria formaja,

a csapat szereldi felvértezték egy
szép nagy garnittra légterelével, hogy
csokkentsék valamelyest a légellenallasi ér-
téket. Ez minden bizonnyal sikertilt is nekik,
mert a 2500 kdbcentis, 400 l6erés, V6-os erd-
forras egészen 280 km / h-ig képes a verseny-
autot felgyorsitani!

Alfa 155 V6 Ti '96

Az el6z6 155-6s verseny-
gép kozvetlen leszarma-
zottja ez a csticsmodell.
Mint a neve is mutatja, az 1996-os Turaautd
Bajnoksagon vett részt, am sajnos kiemelked6
eredményt nem siker(ilt elérnie. Mindezek elle-
nére, a SCAR-ban igen komoly versenytars-
ként kell kezelnlink ezt az autét is. El6djéhez
képest jelentésen javult a sulyelosztasa, igy
nétt a stabilitas, valamint az elektronikai fejlé-
désnek hala a motor teljesitménye 460 I6erére
emelkedett.

Alfa Alfasud
Nos, igen. A hetvenes

3 években folyamatosan
e igény volt a nagyteljesit-
meényl Alfa Romeo utcai autokra, am ezeknek
az ara csak egy kivaltsagos réteg szama-
ra volt megfizethet6. A cégvezetés
dontése alapjan az olasz auto-
gyar megeépitett egy szeré-
nyebb erejli, csaladoknak is
elérhet6 jarmivet. Ez lett az
Alfasud. A csaladias jelzé
sajnos negativ hatasként ér-
vényesiil a menettulajdonsa-
gokban: a négyhengeres box-
ermotor mindéssze 63 I6erényi
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A SCAR-t megalkotd
csapat, a Milestone
jegyzi az Xbox-0s
Racing Evoluzione-
ét.

75 Turbo a motorsport vilagaban.
A jatékban szereplé Evoluzione val-
tozat 1800 kobcentis, négyhengeres
eréforrasa 280 l6erét ad le, amely a
nehéz karosszériat 210 km / h-ra képes
felgyorsitani.

Alfa SZ
S A szépseg, vagy a szor-
Bl nyeteg? Autos korokben
== igencsak megoszlanak a
vélemények az Alfa Romeo SZ-rél. Legyen
ronda vagy gyonyor(, a tényen nem valtoztat,
hogy mindéssze ezer darab késziilt az auto-
bdl, igy most mar komoly gy(ijték legbecse-
sebb kincseiként vannak szamon tartva. MG-
szakilag egy csucsra jaratott Alfa Romeo 75-
rél van szo, amelyet belebuijtattak egy kifeje-
zetten sportosra tervezett, szénszalas anya-
gokbol késziilt karosszériaba. A haromliteres
eréforrast keményen feltuningoltak, igy mar
207 l6er6 teljesitmény leadasara képes. Vég-
sebessége 245 km / h.
Alfa 33/2 Daytona
Ki hinné, hogy ezt a cso-
=% dalatos autot 1967-ben
épitették?! Az Alfa 33

(a 8c Competizione elédje) feldjitott valtozata-
rol beszéllink, amely megtartotta a lendiletes
formavilagat, valamint az el6z6 valtozat kivalo
menetteljesitményét. A kdnnylifémaotvozetbo!
készllt karosszériat légcsatornakban tesztel-
ték addig, mig a legjobb légellenallasi értéke-
ket meg nem kaptak. Ez, és a 2000 kébcentis,
V6-os eréforras 270 loereje vezetett el a cso-
dalatos, 298 km / h-s végsebességhez!

Alfa 2000 GT Am

Ha valaki nagyon éles
szemii (és ellatogat né-
hany Alfas oldalra), akkor
észreveheti, hogy ez bizony az Alfa Romeo
GTV egyik tavoli rokona, tulajdonképpen
elédje! 1970 és 1971 koz6tt mindéssze negy-
ven darabot gyartottak le ebbél a prehisztori-
kus versenyautobdl, melyeket kifejezetten
rally versenyzésre szantak. Igen szép ered-
meényeket értek el ezalatt a két évad alatt, és
most mi is kiprébalhatjuk 6ket. A kétezres,
240 I6erés motor 187 km / h-ig képes az au-
tét gyorsitani, de valljuk be, ez is béven a
biztonsagos érték folott van. Mivel a technika
régi, igy ez az impozans rally-auté kifejezet-
ten instabil.

Alfa Giulia Tl Super
1962-ben jelent meg az
Alfa Romeo modellpalet-
tajan a Giulia. A nagy nép-
szerusegnek o6rvendd autét hamarosan hazi
tuningban részesitették az olaszok, igy 1964-
ben kihoztak a Giulia TI Supert. A motorhazte-
tében egy ralisportbdl elcsent eréforras bujt
meg, a belteret pedig haromkiillés sportkor-
many, valamint a foldre szerelt valto ékesitet-
te, hogy a kagylolilésekrol mar ne is beszéljek!
A hatsokerék-meghaijtast auté 112 léereje egy
baratsagos 190 km / h koriili végsebességhez

Alfa Giulia TZ2

Az egyik leghiresebb tag-
ja az Alfa Romeo sportko-
csi-csaladjanak. Kilfoldén
a gylijték a régi ar sokszorosat fizetik egy ilyen
kocsiért. Az 1964-ben gyartott autd a kifogas-
talan formatervezés mellett kivalé menettelje-
sitményekkel rendelkezik. Megerésitett szén-
szalas karosszéridja amellett, hogy jelentés
sulymegtakaritasként jelentkezik, még ellenal-

lobba is varazsolja az auténak a koccanasok
soran. A 170 léer6s, soros négyhengeres,
1600 kdbcentis motor 210 km/h-s végsebessé-
get garantal ennek a veteran agyugolyonak!

o No, most mar elegendé helyismerettel rendel-

keztek a Squadra Corse Alfa Romeo
virtualis jatékvilagaval kapcso-

. latban. Ezekkel az alapvetd

dolgokkal felvértezve ret-
tegett versenypilota val-
hat mindnyajatokbol! Jo
jatékot, j6 szérakozast!

Dante
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2> UDVOZALLEK FURON TESTVEREM! ROSSZ HIRREL KELL KEZ-
DENEM, TESTVERUNK, CRYPTOSPORIDIUM 136 ELTUNT A LEG-
UTOLSO KULDETESENEK TELJESITESE KOZBEN. NEM, NEM
TUDJUK, HOGY ELKAPTAK, VIEGKINOZTAK, ES VMIEGOLTEK-E.
AZT VISZONT IGEN, HOGY MARIS INDULHATSZ, HOGY MEG-
BOSSzZULD 6BT. NE FELEDD, A BOSszU IS IGEN FONTOS, DE
FO FELADATOD A BOLYGOLAKOK AGYANAK BEGYUJTESE
LESZ. HOGY MI A NEVE ENNEK A PARANYI, CIVILIZALATLAN
BOLYGONAK? NEZZUK CSAK, HVIMM, IGEN, MIEGVAN. A NE-
VE: FOLD. A LAKOKAT EMBEREKNEK HiVJAK. GLD VIEG

OKET. MIIND EGY SZALIG.
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Tesztplatform:
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Mindenki szeret rosszalkodni.
A féld ellen induld Furonok térténe-
‘te tele van vicces momentumok-

kal, és a megvaldsitas is kitling.

-
A fékiildetéseket aranylag gyor-
san végig lehet jatszani, bar a
100%-os végigjatszashoz jé né-
hany éréanyi plusz mdka is hozza-
tartozik.

PS2 - XB

A PLATFORMOK
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Az emberiség torténetének hajnalan egy furon
(Grhajé érkezett a FOld nev( écska kis sargo-
lyéra. A furonok hatalmas bulit csaptak, amely-
nek részletezésébe nem is mennék bele, elég
annyit, hogy azéta minden emberben ott lapul
egy kis adag furon DNS is. A furonok tovabb
utaztak, de az azota eltelt id6 soran egy vég-

" EEKESSEse

zetes hiba miatt elvesztették a
nemzéképességiiket, és kénytele-
nek folyamatosan klénozni magu-
kat, ezzel tudjak csak biztositani a
fennmaradasukat. Ez lassan elkor-
csulashoz vezethet, ezért frissiteni kell
a DNS-iiket. Ennek csak egyetlen modja

van, Ujra meg kell latogatni a Foldet, és el kell
pusztitani a szanalmas, majomszert lakoit. Az
els6 prébalkozas soran Cryptosporidium 136
elt@int, igy most mar a bosszu is vezérli a
furonok legjobb katonajat... Téged.

1. Destination Earth-
Helyszin: Turnipseed Farm

Ed Wood, aki a jatek-
hoz hasonl6 filmeket
rendezett, a vilig leg-
rosszabb rendezsjekent
vonult be a filmtdrte-
nelembe.

mert teritsd le a Zap-O-Matic fegyvereddel,
maijd szerezd meg az agyat (bal trigger + B).
Hamarosan megeérkezik a rendérség, fuss visz-
sza az Urhajodhoz, és szallj fel (A). A Death
Ray-jel konnyedén ki tudod nyirni 6ket, és fel
tudod robbantani a jarmuveiket is. Probald ki a
sugar pusztito erejét a négy lila négyzettel je-
161t éplileten is, ekkor a katonasag is akcioba
lendil. Zuzd le a tankokat, ezzel sikeresen tel-
jesited a kildetést. A kovetkez6 kiildetés meg-
kezdéséhez Gssze kell szedned a meghataro-
zott mennyiségli DNS-t, ezt megteheted most
régton, de ha nincs kedved folyamatosan a
rendérokkel és katonakkal kiizdeni, menj visz-
sza az Urallomasra, majd gyere vissza.

Az elsé kiildetés soran megtanulod az alapvetd
mozgasokat, a fegyverek hasznalatat, és
megismered a képernyén megjelend iko-
nokat, kijelzéket. Latni fogod, hogy a
képernyé tetején, a kozépen talalhatd
ikonok jelzik, mennyire hivtad fel ma-
gadra a figyelmet, és milyen tamadas-

Miel6tt megkezdenéd a fébb kiild: roza-
tot, meg kell tanulnod, milyen triikkoket vet-
hetsz be a szanalmas majmok ellen. El6szor
is indulj el a tehenek felé, és tapogasd le a
gondolataikat (bal trigger + A). Ezutan tanitsd
meg Oket replilni, ehhez a telekinézist kell
hasznalnod (bal trigger + Y). A kézeledé far-

ra szamithatsz. Az els6, a felkialtojel jelzi, hogy
észrevettek. Ha ezutan elbljsz, és varsz egy
ideig, az emberek elfelejtik, hogy lattak téged.

A masodik, a jelvény alaku ikon jelzi, ha a rend-
6rség elindult, hogy elkapjon. A harmadik, a csil-
lag jelzi, ha mar a katonasag is kivonult ellened.



Anegyedik, az M bet(ih6z hasonl6 ikon jelzi, ha
a legveszedelmesebb ellenfeleid, a Majestic
ligynokok is elindultak feléd. Velik Santa Mo-
destaban talalkozol el6szor. Ismerd meg a kép-
ernyén megjelend egyéb ikonokat, kijelzéket.

A bal felsé sarokban lathatod, hogy mennyi ideig
tudsz a telepatikus képességeidre koncentralni.
Ez a sav fogyni kezd, ha telekinézissel fel-
emelsz teheneket, embereket, vagy késébb na-
gyobb targyakat, jarmveket. A koncentracié ak-
kor is csokkenni kezd, ha felveszed egy ember
alakjat, és gy jarkalsz az emberek kozott, illet-
ve ha gyakorlod a hipndzis tudomanyat. A jobb
fels6 sarokban talalhato zold csik mutatja élete-
det. Ha csokken, akkor huizodj fedezékbe, varj
egy kicsit, amig Ujra termel6dik. Ugyanez a csik
jelzi az trhajod allapotat is, viszont ha az trha-
jod seéril, hiaba varakozol, nem térténik semmi.
Az (rhajo allapotanak javitdasahoz a szétl6tt ha-
zak romjai felett megjelend ufé alaku ikont kell
Osszeszedni. Ha becélzol egy embert, katonat,
ligynokat, robotot, vagy egyéb jarmiivet, akkor
egy piros csik jelenik meg az életpont-jelz6 alatt,
ez mutatja az ellenfél életpontjat.

A gyakorld kiildetés soran megtapasztalod a
korlataidat is: vigyaznod kell a vizzel, ha csak
a egy masodpercre is viz éri a tested, vége a
kildetésnek. Ha egymas utan kétszer meg-
nyomod az ugras gombot (A), akkor a jetpac-
ed mikodésbe Iép, és j6 néhany métert repul-
hetsz a segitségével, de sajnos nem tudsz
végtelen tavolsagokra repiilni vele.

Ha ezekkel mind tisztaban vagy, és 6ssze-
szedted a megfelel6 szamu DNS-t is, akkor in-
dulhat a kévetkez6 kiildetés.

2. Earth Woman Are Delicious-
Helyszin: Rockwell

A leszallohelyhez kozel es6 vasarhoz kell eljut-
nod, hogy megtalald a varos legbutabb embe-
rét, akit aztan az (rhajodhoz kell csabitanod
egy kis szondazasra. Indulj el a lila négyzettel
jelolt hely felé, és vedd fel az els6 utadba
es6 szanalmas foldi Iény alakjat (célozd
be, majd nyomd le a B gombot). A kon-
centracié csikja fogyni kezd, mikéz-
ben sétalgatsz, tapogasd le az em-
berek gondolatait. Igy folyamatosan
maximumon tudod tartani a kon-
centrécio-mérét. A vasarban ta-
lald meg azokat az embereket,
akiknek lila gondolatbuborék le-
beg a feje felett, és tapogasd le a
gondolataikat. Ha mind megvan,
Ortophox kielemzi a kapott adatot, és
arra a kdvetkeztetésre jut, hogy a sa-
torban talalhaté szépségkiralyné a
megfelelé delikvens. Menj be a sator-
ba, tapogasd le az ott talalhaté embe-
rek gondolatait, hogy a koncentraciés
érték maximumon legyen, és ezutan
hipnotizald a szépségkiralynét (bal
trigger + X). Ha sikerdlt, kildd el az
Grhajodhoz, ehhez a megjelend ab-

lakbol a legelsé lehetséget kell kivalasztanod,
majd nyomd le az A gombot. A kiszemelt aldo-
zat elindul, kévesd végig az (rhajoig, és koz-
ben tapogasd le a gondolatait, hogy el ne
fogyjon a koncentraciod. Ezutan mar nem ma-
rad mas hatra, fel kell szallnod az Grhajoddal,
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Pool Party
: Santa Modesta

Most is lopakodnod kell, minél gyorsabban al-
cazd magad. Meg kell keresned a varos pol-
garmesterét. El6szor is ra kell jonnod, hogy mi
az az esemény, amelyre a varoslakok készil-

és porig kell rombolnod az egész vasart (és
féleg a lila fénycsikkal jeldlt éplileteket).

3. Cityzen Crypto
Helyszin: Rockwell
Ujabb lopakodés kiildetés, gy kell tevékeny-
kedned, hogy a rendérség semmiképpen se
induljon el érted. Menj elére, a zdlden vilagitd
tehenek felé, és tapogasd le a gondolataikat.
Ezutan a radioaktiv teheneket kifejleszt6 tudo-
sokkal végezned kell. Levadaszhatod 6ket
egyesével, de ha gyorsan végezni akarsz,
emeld fel a teheneket, és dobd a tudésok felé
(kicsit tavolabbrdl, hogy te ne sérdilj
meg). Miutan ezzel megvagy, tenned
kell réla, hogy a polgarmester nehogy
panikot kelthessen. Indulj el a lila
négyzet felé, vedd fel egy ember
alakjat. Gyorsan oda kell érned, nem
jelzi kiilon szamlald, hogy mennyi idéd
van a feladatra, de ha par perc alatt nem
érsz oda, akkor a polgarmester megkezdi a
beszédét. Ha egyenesen elindulsz felé, maxi-
mum fél perc alatt odaér-
hetsz. Menj a polgarmes-
ter hata mogé, fedd fel az
&lcad, és amilyen gyorsan
csak tudod, vedd fel az alak-
jat. Ezutan a polgarmester b6-
rébe bujva neked kell megtarta-
nod a beszédet. A megjelené mon-
datok koziil ki kell valasztanod a
megfelel6t, hogy siker(ljon az embe-
rek figyelmét elterelni a foldonkivdili
fenyegetésrol. A kévetkezé mondato-
kat kell valasztanod (ha jot valasztasz,
z6ld pipa jelenik meg az emberek feje fo-
16tt, ha rosszat, akkor piros kereszt):
- Tell The Truth
- Blame Communism
- Act Patriotic
- Threaten Communists
- Make Empty Promises
- Insult Santa Modesta

Ha sikertilt 6ket atvagni, vége a kiilde-
tésnek.

Ajaték alapjaul az

1950-es évek sci-fi -

és horror filmjei ‘ )-
szolgaltak.

nek, és ahol valésziniileg a polgarmester is
megjelenik majd. Tapogasd le a piros gondo-
latbuborékos emberek gondolatait, igy megtu-
dod, hogy egy medencés bulit tartanak a va-
ros szivében. Kovesd az utcan elhelyezett fa-
tablakat, igy kénnyen eljuthatsz a bulihoz. Mi-
utan odaértél, tapogasd le a polgarmester,
majd a medence partjan tartézkodd emberek
gondolatait. Ortophox analizélja a kapott infor-
maciét, majd kiadja az ukazt, nyird ki a me-
dence kortil acsorgokat, és a polgarmestert.
Vele mindenképpen az (j fegyvered, az Anal
Probe segitségével végezz. Ezzel a fegyverrel
elég egy jo erbs l6vés, az emberek né-
hany Iépésnyi futas utan szétpukkad-
nak, és rogton megszerezheted az

%5\.‘

agyukat is. Nyolc emberrel kell még végezned,
ezutan Gjabb kellemes fegyver - a Disintegra-
tor - birtokaba jutsz. Ez abban kiilénbozik az
el6z6 fegyverektdl, hogy fogy a felhasznalhato
|6szerek szama, de szerencsére jelen esetben
nem lesz gond a |6szerutanpétlasa. A megjele-
né rendérokkel és a rendérautokkal cstunyan
el kell bannod, felére kell csokkentened a va-
ros rendérallomanyat. Ha ezzel megvagy, vé-
ge a kildetésnek.

5. Televisions of Doom-

Helyszin: Santa Modesta

Gyorsan kell cselekedned, a varosban kér6zé
Majestic jarganyt és annak utasait kell hatas-
talanitanod, miel6tt a kocsi elhagyja a varost.
A jetpac-edet hasznalva repiilj a kocsi elé,
esetleg mellé, és szérd meg jol a Disintegra-
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torral. Jobb esetben sikerl kinyirni az tgyno-
koket Gigy, hogy még a kocsiban tartézkodnak,
rosszabb esetben kipattannak, még mielétt az
felrobbanna. Ebben az esetben fuss utanuk,
és porkold meg 6ket. Vedd fel az elhalalozott
ugynok taskajat, majd menj a tévéallomashoz
(lila négyzet jelzi a radaron). Az allomas udva-
ran, az egyik fa tévében talalod Sleepy-t, a
narkolepszias tudost. Végezz a rad tor6 kato-
nakkal, majd tapogasd le Sleepy gondolatait.
Ezutan nyird ki, és semmisitsd meg
a fa mellett parkol6 kocsijat is. Leg-
egyszer(ibb, ha felemeled telek-
inézissel, és a kozeli falhoz hajitod.
Ezutan a varos hazainak tetején talal-
haté antennakat kell médositanod,
hogy még erésebben fogjak majd az
(Gréllomasrol sugarzandé adast.
A jetpac segitségével ugralj a
kijelolt hazak tetejére, fogd
be az antennakat a bal trig-
gerrel, és nyomd le az Y-t.
Miutan minden antennat
modositottal, vége a kiilde-
tésnek. Nem kiilénben a va-
ros lakéinak...

B. Aliens Stole My
Brain Stem!
Helyszin: Santa Modesta
Miutan a sugarzott adas j6 néhany em-
berrel vegzen ossze kell szedned az

agyukat, illetve 300 egységnyi DNS-t ki kell
nyerned él6 emberekbdl is. Ujabb nyalanksag-
gal allnak el6 a Majestic ligynokok, az utcan,
hazak udvaraban talalhaté agyak mellé EMP
(elektromagneses impulzusos) eszkozoket he-
lyeznek. Ezek azonnal miikodésbe Iépnek,
amint a kozellikbe mész, ezutan par masod-
percig nem tudod hasznalni a fegyvereid és a
jetpac-ed. A legjobb, ha a kozeli tetérél becél-
zod ezeket az EMP cuccokat és telekinézissel
megsemmisited éket. Az ligynokok
sem hagynak éIni, ha gyorsan 0ssze
akarod szedni a 300 DNS-t, akkor

4 Anal Probe-bal célozd be Sket, az
igyn6kokboél 50-100 DNS-t is kinyer-
hetsz, mig egy sima atlagemberbél csak
10-25 DNS-t. Persze a telekinézist ak-
kor is tudod hasznalni, ha az EMP
sugarai eltalalnak.

161t tudés gondolatait kell leta-
pogatnod. Vedd fel valakinek
az alakjat, igy nem lesz tul ne-
héz feladat. Miutan ezzel meg-
vagy, le kell rombolnod a kérnyéken
talalhato éttermeket. Menj vissza az (r-
hajodhoz, szallj fel, és zuzd szét ezeket
az éplleteket. Ez nem lesz tul nehéz,

Meliékkildetések

A fokuldetések végigjatszasaval nagyjabol
40-45%-osra teljesitjiik a jatékot. Minden
helyszinen tébb-kevesebb mellékkiildetés, és
ugynevezett Probe gyjtogetés var még rank.
A mellékkiildetés feladatait tobbszor is végig
kell Jalszanl egyre nehezedo feltetelek mel-

kijelolt helyszineket. Jutalom: 175 DNS

2. Modesta Massacre Il

Cél: Tizenkét n6t kell megéini masfél perc
alatt. Jutalom: 200 DNS

Helyszin: Area 42

lett. Ar

végigja

Majestic Mayhem

ujabb filmeket nézhetiink meg az Grallomas
mentjébdl elérheté archivumban.

Helyszin: Turnipseed Farm

1. Turnipseed Terror

Cél: Négy agyat kell 6sszegydijteni két perc
alatt. Jutalom: 150 DNS

2. Armageddon!

Cél: Az 6sszes épliletet el kell pusztitani ha-
rom perc alatt. Jutalom: 200 DNS

3. Farmland Fiasco

Cél: Hat farmert meg kell 6Ini masfél perc
alatt. Jutalom: 200 DNS

4. Rural Race

Cél: Két perc alatt meg kell tenni egy kért a
varosban ugy, hogy kézben érinteni kell a ki-
jelolt helyszineket. Jutalom: 175 DNS

Helyszin: Rockwell

1. Armaggedon!

Cél: Kilend épiiletet kell lerombolni harom
perc alatt. Jutalom: 200 DNS

2. Rockwell Rampage

Cél: Meg kell 6Ini 12 civilt masfél perc alatt, a
Zap-O-Matic segitségével. Jutalom: 200 DNS
3. Rockwell Race

Cél: Két perc alatt meg kell tenni egy kort a
varosban Ugy, hogy kdzben érinteni kell a ki-
jelolt helyszineket. Jutalom: 175 DNS

4. Rockwell BBQ

Cél: Hat tehenet kell megdéini harminc masod-
perc alatt. Jutalom: 200 DNS

Helyszin: Santa Modesta

1. Santa Prix

Cél: Harom perc alatt meg kell tenni egy kort
a varosban ugy, hogy kdzben érinteni kell a

Cel Meg kell 6Ini tizenkét embert két perc
alatt. Jutalom: 200 DNS

2. Armageddon!

Cél: El kell pusztitani a bazis 6sszes megma-
radt éplletét. Jutalom: 400 DNS

3. Desert Rally

Cél: Négy perc alatt meg kell tenni egy kort a
bazison ugy, hogy kézben érinteni kell a kije-
16t helyszineket. Jutalom: 175 DNS

4.The Great Cow Race

Cél: Tehenek ellen kell versenyezni. Jutalom:
200 DNS

Helyszin: Union Town

1. Union Stem Collection

Cél: Tizenot agyat kell két és fél perc alatt
osszegydjteni. Jutalom: 150 DNS

2. Union Town Tour

Cél: Két perc negyvenot masodperc alatt
meg kell tenni egy kort a varosban tgy, hogy
kozben érinteni kell a kijelolt helyszineket. Ju-
talom: 175 DNS

Helyszin: Capitol City

1. Taxi Hunter

Cél: Fel kell robbantani tiz taxit négy perc
alatt. Jutalom: 200 DNS

2. Capital Tour

Cél: Harom perc alatt meg kell tenni egy kort
a bazison ugy, hogy kézben érinteni kell a ki-
jelolt helyszineket. Jutalom: 300 DNS

3. Capital Carnage

Cél: Meg kell 6Ini 12 civilt harom perc alatt, a
Zap-O-Matic segitségével. Jutalom: 200 DNS
4. Monument Mayhem

Cél: Az 6sszes kijelolt épiiletet le kell rombol-
ni 6t perc alatt. Jutalom: 200 DNS
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nem ugy, mint a kovetkezé feladat. A varoson
athaladé Majestic konvoj jarmiveit is el kell
pusztitanod. A tankok és a fekete igynok-jar-
gényok a f6 célpontok, de mivel légvédelmi ra-
kétat is bevetnek ellened, érdemes felrobban-
tani a hazak egy részét is, hogy a megjelené
ufoikon segitségével megjavithasd a sériilése-
ket. Manéverezz minél gyorsabban, hogy a
tankok lovedékei és a rakétak ne tudjanak el-
talalni. Miutan sikerlilt az 6sszes jarmiivet
szétlénod, le kell szallnod, és az életben ma-

Bar nehéz elhi
a jatek fejlesztdi allitiak,
hogy egyetlen tehén
sem sérilt meg a fej-
lesztés soran.

radt tigynokoét az trhajod-

hoz kell csalogatni. A fel-
adatot az neheziti, hogy a
Majestic tigynokok kozelé-
ben eltlinik az alcad, erre
minden tovabbi kiildetés soran
figyelned kell. EI6sz6r pirosan villog

majd az emberalak, amit felvettél, ha sikeriil
néhany masodperc alatt messzebbre jutni az
igynoktél, akkor megmarad az alcad, ha nem,
akkor végleg odaveszik, és mindenki meglat
majd. Széval miutan leszalltal, vegyél fel em-
beri alakot, &és menj oda, ahol az tigynok tar-
tozkodik (lila négyzet). Rengeteg katona, és
rendér acsorog az igyndk kériil. Hipnotizald
csoérikamat (Get Ready for Probing), majd ko-
vesd az tigynokét. De ne tul kdzelrél, mert ak-
kor oda az alca. Ha utkdzben elfelejti a paran-
csot, akkor emeld fel telekinézissel, és Ggy
vidd el a hajoig. Ha valamiért meghalna, akkor
tjra vissza kell menned oda, ahol hipnotizal-
tad. It Gjabb (igynok var majd rad, és kezdhe-
ted el6lr6l az egész mutatvanyt.

8. Teenage Zombies from Outer
Space!

Helyszin: Rockwell

Irany tjra Rockwell! A kiildetés elején végre
meglatod a Majestic titokzatos fénoket, Sil-
houette-et. El6szor el kell intézned néhany
tigynokaot, majd el kell latogatni a kozeli kato-
nai bazisra, hogy megszerezz egy filmet. Vé-
gezz a katonakkal, és vedd fel a tekercset, ez-
utan menj a kertmozihoz. Helyezd el a filmet a
vetitén, majd késziilj fel az igynokdk rohama-
ra. Megprébaljék ledllitani az oktatéfilmet, ezt
meg kell akadalyoznod. Minden iranybdl roha-
moznak, de a radaron latni fogod, hogy merrél
érkezik a kovetkez6 halalraitélt delikvens.

9. South by Southwest

Helyszin: Santa Modesta

Durva harc kovetkezik az tigynokokkel, ezért
Ortophox Ujabb fegyvert, az lon Detonatort
adomanyozza neked. Minél hosszabb ideig
nyomod le a bal trigger, annal messzebbre 16vi
ki a toltetet, amit aztan ujabb bal trigger lenyo-
masaval aktivalhatsz. A robbanas mindenkit ki-
nyir a krzetében, még téged is megsebez, ha
tul kozelre 16vod ki, vagy belerohansz a robba-
nas hatokorébe. Kezdj el 16voldozni, hogy fel-
hivd magadra a figyelmet. Miutan megérkez-
nek az (igynokok, a Detonator segitségével
robbants fel tiz kocsit. A parkold bejaratanal és
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az (rhajo mogott is talalsz I6szerutanpétlast.
Miutan sikertilt felrobbantani a kocsikat, Gjabb
szamlalo jelenik meg, ami a Majestic-nek oko-
zott kar mértékét mutatja. Miutan sikertilt elég
kart okozni, ujabb feladatot kapsz, fel kell sza-
molnod az gynokok hadiszallasat. Pattanj be
az Urhajodba, ekkor egy lizenet jelenik meg,
amely tudatja veled, hogy az (irhajéd is 0j
fegyvert kapott. A Sonic Boom hanghullamok
segitségével végez igen kellemes pusztitast,
de gondoskodnod kell a I6szerutanpotlasrol.
Menj a lila négyzettel jeldlt helyre, és rob-
bantsd fel a kijelolt éplletet.

10. Foreign Correspondent
Helyszin: Santa Modesta

A televizio megfelelé eszkoznek tlinik egy ala-
pos agymoséashoz. Most, hogy sikeriilt meg-
gyoéngiteni a Majestic-et, érdemes kihasznalni
a pillanatnyi nyugalmat. Egy olyan embert kell
talalni, akire mindenki hallgat, legjobb személy
talan Bert Wither, a hires tévés személyiség.
Es aki teljesen berezelt az eddigi események
miatt, ezért egy katonai bazison érzik. Kovesd
a |okott tuddst, és vedd fel az alakjat. Tapo-
gasd le néhanyszor a gondolatait, igy fontos
informaciohoz juthatsz. Menj egyenesen, fel a
dombon, és vedd fel az éplilet mellett kucorgd
(feje felett piros gondolat buborék) séf alakjat.
O az egyetlen ember, akit beengednek Bert-
hez. Menj vissza a part felé, a keritéssel kor-
bevett bazisig. A bazis bejaratanal talalhato
ligyndkoket reptesd el melegebb éghaijlatra,

igy bejuthatsz anélkiil, hogy elvesztenéd az al-
cadat. Menj jobbra, a bazis hatso része felé.
Egy domb alatt taldlod Bert buvohelyét, nem
tudsz bejutni hozza, mert egy erétér zarja el
az utat. A kozeli épilet oldalaban talalsz egy
elektromos szekrényt, melyet szét kell 16n6d.
Ezzel megsziinteted az er6teret. Menj be
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\Crypto felszerelése:

Zap-O-Matic

Crypto alapfelszerelésének része, a civileket

kénnyen, a katonakat-rendéroket nehezeb-

ben, az tigyndkoket szinte lehetetleniil nehe-

zen lehet vele kinyirni. Lészere végtelen, vi-

szont fogy a felhasznalhato energia, és varni

kell egy kicsit, amig ujra toltédik.

Fejlesztése:

1. Egyszerre két ellenfelet sokkolhatunk vele

2. Egyszerre harom ellenfelet sokkolhatunk
vele

3. Az energia toltet mennyisége novekszik

lon Detonator

A bal trigger lenyomasaval megadhatjuk, mi-
lyen messzire I6je ki a toltetet, ami aztan a
gomb ujabb lenyomasaval aktivalodik. A rob-
banas kérnyékén minden ellenfelet elpusztit.
A féellenségek elleni harc legjobb fegyvere.
Fejlesztése:

1. Megnovelt |6szer kapacitas

2. Megnovelt hatokorzet

3. Megnovelt I6szer kapacitas, és sebzés

Pszichokinézis
A koncentracios energiank felhasznalasaval
felemelhetjik, és elhajithatjuk ellenfeleinket.

Fejlesztése:

1. Jarmivek felemelése |

2. Tankok és robotok felemelése }

3. Kétszer annyi ideig hasznalhaté koncentra- ‘
cios energla |

Az (irhajo felszerelése:

Death Ray

Az (irhaj6 alapfelszerelése, nem igényel 16- |

szert, viszont fogy a felhasznalhat6 energia, |

és varni kell egy kicsit, amig Ujra feltoltodik.

Fejlesztése:

1. Gyorsabb feltéltédés

2. Megnévelt sebzés

Sonic Boom
Koncentralt hangrobbanas, meglehetésen |
gyorsan le lehet vele rombolni a hazakat.
Fejlesztése:

1. Megnovelt I16szer kapacitas és hatokorzet
2. Megnovelt sebzés

Quantum Deconstructor

Rendkiviil hatasos, gyilkos I6kethullamot kel-
t6 eszkoz, fogy a I6szere, és alapallapotban |
csak két I6szert vehetsz fel egyszerre.

1. Megnovelt 16szer kapacitas és hatokorzet

2. Megnovelt I16szer kapacitas

Berthez. Hipnotizald, hogy menjen az (irhajod-
hoz, és vedd fel az alakjat. Maradj mellette,
amennyire csak tudsz, telekinézissel dobald el
az utban allé ladakat, atakadalyokat, és ko-
vesd egészen az (irhajoig.

Ha felfedeznek, akkor hasonlo modszerrel kell
eljutnod az rhajoig, de kozben vissza kell ver-
ned az igynokok, katonak tamadasat.

11. Suburb of the Damned

Helyszin: Santa Modesta

A hadsereg'megprobalja megakadalyozni Bert
beszédének sugarzasat. Meg kell védened az
ut két oldalan elhelyezkedd antennat a katona-
sag tamadasatol. Megismerkedsz Armquisttel,
az akciét vezeté tabornokkal, majd megindul a
roham. Elsé hullamban gyalogosok tamadnak
minden oldalrdl, aranylag kénny( elbanni ve-
lik, ha van egy kis szusszanasnyi szilinet,
szedd fel az antennak oldalan talalhato 16szer-
utanpétlast. Ezutan megjelennek a tankok,

melyek alapvetéen az antennakat célozzak, de
ha meglatnak, akkor feléd tiizelnek, és akar
egy talalattal is ki tudnak nyirni. Hasznald az
lon Detonatort, replj a tankok félé, és onnan
szoérd meg Oket. A tornyok elég sokaig birjak,
azzal ne foglalkozz, ha lemegy az életpontod,
nyugodtan hizodj egy kis idére fedezékbe.
Amikor sikertl végezni a tankokkal, megjelen-
nek a harcirobotok. Repkedj kozottiik, és
szord meg Oket is a detonatorral.

12. Whatever MHappened to
Crypto-1367

Helyszin: Area 42

Ortophox tobb radioaktiv jelet fogott a korzet-
bél, de csak egy van, amely egy lezuhant (irha-
j6 nyoma lehet. Menj a lila négyzet felé, vedd
fel az els6 utadba kertil6 ember alakjat. A kije-
16t helyen egy darabot talalsz Crypto-136 Gr-
hajéjabdl. Egy tudds all mellette, végezz vele,
majd vedd fel az (rhajé darabjat. Ezutan meég
négy darabot kell 6sszeszedned, hasonlo
modszerrel. Annyi a nehezités, hogy A
egyre tobb katona, igynék, és EMP
talalhato a darabok kornyékén. Ha
sikerlil mind 6sszeszedni, Gjabb lila
négyzet jelenik meg a radaron, ;
amely a testvéred helyét jelzi. Ha si-
keriilt csendben, lopakodva eljutni
idaig, akkor nem lesz tul nehéz dol-
god. Ha nem, akkor komoly harcokra sza-
mithatsz, a kérzetben rengeteg ellenfél var
rad. Juss
el a terli-
let koze-
pén talal-
haté legnagyobb
éplilet tulso oldalara, ahol egy
torony aljaban két tudos acsorog. Hipnotizald
meg az egyiket, hogy hatastalanitsa a nagy
épllet bejaratanal talalhato eréteret. Menj be,
majd 16dd szét az Osszes bizonyitékot, kéz- -
tiik Crypto-136 holttestét is. Szedd fel az
asztalon talalhaté szalagot, majd irany visz-
sza az (rhajédhoz. Ne bocsatkozz felesle-
ges harcokba, prébalj minél gyor-
sabban eljutni a jarganyhoz, me-
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lyet éppen egy tank vett célba. Lédd szét a
tankot és az ligynokoket. Az egyik k6 mogott
talalsz l6szerutanpotlast.

13. The Mutant Menace

Helyszin: Area 42

A szalagot elemezve kideriilt, az emberek tit-
kos kisérletet folytatnak. Szuperiigynokoket

akarnak kifejleszteni a furon DNS-t kihasznal-
va. Ujra be kell jutni a laborba. Hipnotizald
meg az odabenn tartézkodo tuddst, hogy de-
aktivalja az emeleti atjarot elzaré eréteret. Fel-
megy, kévesd. Menj at az atjaron, 16dd szét a
lépcsétdl jobbra-atellenesen talalhato szerke-
zetet, igy megsz(inik a mutans tigyndkok ket-
recét védé erétér. Minél gyorsabban végezz a
mutansokkal, miel6tt hasznalni kezdik a paj-
zsukat. Ha kinyirtad 6ket, robbantsd fel az
Osszes szerkezetet a teremben. Ezutan ki kell
jutnod az épiiletbél, és fel kell robbantanod a
teriileten taldlhaté generatorokat. Nem lesz
kénnyd, mindenki a nyomodban lesz, hogy ki-
nyirjon. Ugorj fel a tetékre, ha megsebzédnél,
itt talalsz I6szerutanpotiast, és megvarhatod,
amig az életpontod Ujratermelédik. Miutan si-
keriilt az 6sszes generatort felrobbantani,
irany az (irhajo, melyet ismét egy tank vett cél-
ba. Robbantsd fel, nyird ki a katonakat, és
szallj fel. Ujabb feladatot kapsz, a folddel kell
egyenl6vé tenned a korzet éplileteit. Hasznald
a Sonic Boomot, ezzel gyorsan, és hatasosan
el tudsz banni a tankokkal és az tigynokok au-
téival is.

14. Duck and Cover

Helyszin: Area 42

Az emberek kifejlesztettek egy nuklearis fegy-
vert, ezt nem hagyhatod sz6 nélkiil. Ezt a kdl-
detést lopakodva és ramb¢ stilusban is meg
lehet oldani, én az elsét ajanlom inkabb. Menj
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fel a dombon, és vedd fel az egyik kdzelben

talalhaté katona alakjat. Menj végig az uton a
bazisig, majd menj be a kinyilé kapun. Menj a
bazis hatso részére, ahol meg kell hipnotizal-

nod a katonai szallitojarma soférjét, hogy elin-
duljon a szallitmannyal. Miutan elindult a jar-
mdvel, biztositanod kell, hogy akadalytalanul
atjusson a masik bazisra. El6szor ki kell nyit-
nod a kaput (bal trigger + Y a gombon), majd
el kell tiintetned az uton all6 katonai jarganyt,
és a katonakat. Ha fenn akarod tartani az al-
cat, akkor hasznald a telekinézist. Mindig ér-
demes élve hagyni egy-egy katonat, hogy le
tudd tapogatni a gondolatait. Menj tovabb, tiin-
tesd el a teheneket, majd a sziklakat. Az uttor-
lasznal alakulj vissza Cryptéva, menj tovabb
az Uton, és 16dd szét az aknakat, illetve azokat
a katonakat, akik észrevesznek. Mindenesetre

vedd fel az egyik alakjat, miel6tt kinyirnad.
Menj vissza a jarmiihdz, reptesd el az uttor-
laszt. Ezutan eljutsz a kovetkezd bazisig. It Gj-
ra fel kell adni az alcad egy pillanatra, amig at-
ugrasz a kapun, és hasznalod a nyitasra szol-
galé gombot. Minél gyorsabban vedd fel egy
katona alakjat, igy nyugodtan folytathatod az
utad a bazis hatso feléhez. Ha egy ligynok ko-
zeledik, ker(ild ki messzirél. Miutan megall a
jargany, tudosok probaljak meg hatastalanitani
a toltetet, ezt meg kell akadalyoznod. Maradj a
jarmi kozelében, és 16dd le az érkez6 tudéso-
kat, és a rad tdmado katonakat. Ezutan egy
perced lesz, hogy minél tavolabbra juss a rob-
banas epicentrumatal.

15. It's a Wonderful Armageddon
Helyszin: Santa Modesta

El kell pusztitani Santa Modesta 6sszes Uzle-
tét, fontosabb épiiletét, ehhez egy ujabb, még
pusztitobb fegyvert, a Quantum Deconstructort
kapod segitségtil. Rendkiviil hatasos, gyilkos
I6kethullamot kelté eszkdz, de ennek is fogy a
|6szere, és jelen pillanatban csak két I6szert
vehetsz fel egyszerre. Mivel a kijelolt épliletek
mellett rakétakilovo és tankok is varnak rad,
ezért érdemes minél tobb civil épliletet is el-
pusztitani, igy kdnnyen l6szerutanpétiashoz és
uféikonhoz juthatsz. Erdemes 6vatosan meg-
kozeliteni a kijelolt éplleteket, és tigy megkdil-
deni a Quantum Deconstructorral, hogy az
éplilet, és a védelmére kihelyezett eszk6zok is
felrobbanjanak.

16. Furon Down-

Helyszin: Union Town

Egy laboratériumban térsz magadhoz. Tele-
kinézissel nyird ki a ketrec el6tt allo tudost,
majd hasznald a szemben talalhaté eszkozt.
Megsz(nik az er6tér, dobald szanaszét a te-
remben talalhato igyndkoket. Vissza kell sze-
rezned a fegyvered (lila négyzet), majd I6szert
kell szerezned. Harom munkés gondolatait le

15 trikk, hogyan igdzd le az emberiséget

- A Turnipseed Farm mellékkuldetéseit érde-
mes végigjatszani, miel6tt tovabbi kildeté-
seket elvallalnal. Elég kénny( feladatok,
melyek soran gyorsan megtanulhatod a si-
keres jatékhoz szilikséges triikkoket, és ren-
geteg DNS-t gydjthetsz.

- Afegyverek fejlesztéseihez DNS-t kell gy(ij-
teni. Egy-egy sikeres kiildetés utan, amint
visszatérsz az (irhajéra, tizenetet kiild Orto-
phox, ha mar elérheté egy Uj fejlesztés.
llyenkor vedd meg régtén, ha éppen nin-
csen elég DNS-ed, akkor menj vissza vala-
melyik ismert helyszinre és gyUjts DNS-t.

- Ha rossz a hangulatod, csak menj vissza
egy mar teljesitett kiildetés helyszinére, és
rombold foldig az egész varost. Idegnyugta-
tonak is remek.

- Ha lehetetlennek tiinik egy kiildetés, pihenj
egy kicsit, és imadkozz a furonok istenéhez,
Crypto-Zak-Creplafexhez.

- Ha DNS-t szeretnél gydijteni, és mar eljutot-
tal Rockwellbe, akkor vallald el minél tébb-
sz6r a Rockwell BBQ mellékkildetést. Par
perc alatt tobb ezer DNS-t gy(jthetsz igy
Ossze.

- Azt mondjak, sok répat kell enni, ha meg
akarsz tanulni futytlni. Ezt eddig senki sem
tudta tudomanyosan bizonyitani.

- Ak és { teljesité-
sével vicces és tanulsagos filmeket nyit-
hatsz meg, ezeket az (iradllomas meniijében
talalhat6 Archives almeniiben tekintheted
meg.

- Ugyanebben a meniiben taldlod meg a ja-
tékkal kapcsolatos részletes - és a GTA-
éhoz hasonl6 - statisztikakat. Ehhez az
JInvasion Report” opciot kell valasztanod.

- Ha mindenki a nyomodban van, de minden-

képpen DNS-t kell gydjtened, probald meg

Osszeszedni a vérosban talalhaté Probe-

okat. Ezek altalaban fak, oszlopok, hazak

tetején, vagy erddk kbzepén vannak elrejt-
ve, és 75 DNS-t kapsz egy felvételéért.

Ha egy palyan minden Probe-ot 6sszeszed-

tél, tjabb film nyilik meg az archivumban.

- Nem feltétlendl kell minden egyes ellenfelet

megolni, ha kevés a I6szered, vagy ala-

csony az életpont-szinted, koncentralj in-
kébb a kiildetés feladatéra.

Tobb kildetésnél fontos a lopakodas. Ha

valami miatt mégis visszaalakulsz Cryptdva,

de csak egy-két ember vesz észre, siman
felveheted az egyik alakjat, és folytathatod

a kiildetést.

- A farmerek, n6k és egyéb civilek agyat a
nélkiil is megszerezheted, hogy megdlnéd
Gket. Elég csak lenyomni a bal triggert, és a
B gombot. Par masodperc utan elhaldlozik
a kiszemelt aldozat, és rogton felveheted az
agyat.

- Jegyezd meg, hol talélhatd a I6szerutanpot-
I&s, és menj el érte, ha szorult helyzetbe
keriinél.

- Mindenképpen érdemes végighallgatni az
emberek gondolatait, a fejleszték rengeteg
humort csempésztek a jatékba.
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kell tapogatni, igy informaciéhoz jutsz az (irha-
jod helyét illetéen. Ha megvan az inf6, menj a
lila négyzettel jeldlt helyre, vedd fel a jetpac-et,
majd juss el a kozeli szigeten talalhato Grha-
jodhoz. Bojatél-bojaig ugralva tudsz eljutni a
szigetre, ahol el6szor le kell engedned a ma-
gasba emelt Grhajot. Menj az éplilet hata mo-
gé, és 16dd szét a fémdobozt. Kidertil, hogy el-
tavolitottak az energiacellakat, igy nem tudsz
felszallni. Hat darabot kell 6sszegydijteni, ketté
itt van a kozelben, négy egy anyahajon,
amelyre egyik hajotol a masikig replilve jut-
hatsz el. Ha megvan mind a hat, menj vissza
az Urhajohoz, és szallj fel. Mar csak fel kell
robbantanod a bazis Osszes épliletét, és me-
hetsz is az (rbazisra.

Helyszin: Capitol City

Lopakodos kiildetés. El6szor el kell jutnod a
Fehér Hazhoz. Menj a lila négyzet felé, vedd
fel az elsé utadba ker(il6 ember alakjat. Sok
Ugynok maszkal az utcan, ezeket kertild el
messzirél. A Fehér Haznal harom tudés gon-

dolatait kell letapogatnod, majd ko-
vetned kell az elsét, aki megemliti
Armquist nevét a gondolataiban.

Csak par sarokig kell kovetni, itt kide-
rul, hogy nem is olyan messze talalhatd
egy katonai létesitmény. Juss el a bejarata-

ig, és ott mondd az érnek a tudos gondolata-
ban olvasott ,Blue Rider” kédot. Odabenn
jobbra talalsz egy kapcsolot, ezt aktivald, majd
menj az épiilet bejarata el6tt talalhato két bun-
kerszerii épitményhez. A beszélgetés utan ha-
rom perced lesz, hogy eljuss az ellenség altal
felfedezett trhajodhoz. Ha visszaértél, végezz
mindenkivel, majd szallj fel.

18. A vs
Helyszii nion Town
Armquist egyesiteni akarja a
hadsereg kiilonbozé ala-
kulatait, ezt meg kell
akadalyozni. A lopako-
dos technikat alkalmaz-
va kovesd Armquist ko-
csijat a talalkozo hely-
szinéig. Ovakod]
az lgynokoktol!
Amikor megall a
kocsi az éplilet
el6tt, menj az
épllet hata
mogé, és hip-
nozissal altasd
el az onnan ér-
kezé taborno-
kot. Ezutan
menj vissza, és
be az épliletbe.
Odabenn Armquist meg akar
gy6zni minden tabornokot az
egyesitésrél, a valaszthaté

ERDEKESSEGEK

A fejlesztok sajatos ver-
senyt inditottak, és a nyer-
tesek szovegeit tették be a
jatékba. Ezeket hallhatjuk,
amikor letapogatjuk az
emberek gondolatait.

mondatok kozlil a ko-
vetkezdkkel lehet rom-
ba donteni a tervét:

- Blame Rowdy Kids

- Did You Catch the
Assassin?

Ezutan megkezdddik a
nagy 6sszecsapas,
Armquist egy nagy har-
cirobotba bujva tamad
meg téged. Természe-
tesen katonak, tigyno-
kok és robotok is segi-
tik, ezért érdemes az
lon Detonatort hasznal-
ni, az nem csupan
Armquistet sebzi, de a
kozelében all6 6sszes
ellenséget is elpusztitja.

Helyszin: Capitol City
El6sz6r meg kell talal-
nod az elndk konvojat,
amely épp a Fehér
Haz elétt parkol. Lopa-
kodva, a feltinést elke-
rlilve kell eljutnod oda-
ig. Miutan odaérsz, a
konvoj elindul, és ne-
ked kovetni kell egé-
szen addig,
amig a ko-
csik meg-
allnak, és mindenki kiszall. Min-
den lilaval jelzett ellenféllel vé-
gezned kell, és persze a rad toéré
tobbi katonaval, tigynokkel és ro-
bottal is. Miutan ezzel megvagy,
kideriil, hogy az elndk nem volt a
kocsikban, éppen beszédjére készil
nem messze onnan, ahol épp befejezted
a veérfurdét. Gyorsan juss el oda, és szedd le
az emelvényen allé elndkot. Ezutan masfél
perced lesz, hogy visszajuss az rhajohoz, ott
végezz az ligynokokkel, katonakkal, és végil
felszallj.

Helyszin: Capitol City
Osszeu\ a kongresszus, hogy uj elnokot va-
lasszanak, ezt nem hagyhatod sz6
nélkil. Meg kell 6Inéd az 6sz-
szes szenatort, aki a
szavazasra igyek-
szik. El6szor a f6-
bejaratot, majd az
északi bejaratot,
és végll ujra a f6-
bejaratot kell véde-
ned. A legjobb, ha
egy sem jut be,
de az a lé-
nyeg, hogy a
szavazas-
hoz sziik-
séges husz
szenator
semmi-
képpen se
jusson be az
éplletbe. Egyre tobb rend-
or, katona, igynok és ro-
bot prébal kinyirni; ha si-
keriil az 6sszes hulla-
mot visszaverni, és vé-
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gezni az Gsszes érkez6 szenatorral, akkor
nyert tigyed van.

Helyszin: Capitol City

A végso csapas el6tt meg kell gyongiteni a va-
rost, ezért el kell pusztitani az aramszolgalta-
tasért felel6s Tesla-tornyokat, és az azokat
lizemelteté tudésokat. A lila négyzetek jeldlik
ezek helyét. Ne menj bele feleslegesen min-
den kézelharcba, inkéabb a feladatra, tehat a
tornyokra, és a tudésokra koncentralj.

Helyszin: Capitol City
Mar csak a végs6 Osszecsapas van hatra. EI6-
sz0r az 50 lab magas elnok-robottal kell meg-
kiizdened. Szaladj az trhajohoz, szallj fel, és
kezd el rohamozni a Fehér Haz el6tt acsorgd
robotot. A két legerésebb fegyvered hasznald,
majd amikor a robot menekdilni kezd, kévesd.
Innentél kezdve elég nehéz dolgod lesz, szinte
minden éplletnél rakétalovek és tankok varnak
rad. Lédd szét az épiileteket, hogy utanpétlas-
hoz juss. A robot megall, ekkor szérd meg ren-
desen. Innentdl kezdve a futés-megallds takti-
kat folytatja, egészen addig, amig megsemmisi-
ted. Korant sincs vége a bulinak. A radio be-
szélgetés utan meg kell kiizdened magaval a
Majestic fonokével is. Repiilj az Octagonhoz és
szallj le. Menj be a kertbe, és készillj fel a csa-
tara. Silhouette mellett mindenféle létez6 ellen-
fél tamadni fog, éppen ezért érdemes Ujra az
lon Detonatort hasznalni. Silhouette 6ssze-visz-
sza ugral, de ezzel a fegyverrel elég szépen
meg tudod sebezni. Amikor mar majdnem meg-
hal, pajzsot gerjeszt maga korl, igy nem tudod
tamadni, és az életpontja Ujra felugrik maxi-
mumra. Ezt haromszor is eljatssza, csak utana
tudod majd megdini.

Tim Norton
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BLOODRAYNE

2 A FOLD VESZELYBE KERULT: ISMERETLEN
ERGOK ISMERETLEN, DE BIZONYARA GONOSZ
TERVEN TORIK A FEJUKET. KI VIAS ALLHATNA
EMIE GONOSZ TERVEK UTJABA, VIINT A MAR JOL
ISMERT, DOGOS-VOROS, RAYNE?! A KEMENY
LANY ISMET VISSZATERT, HOGY EZUTTAL MEG
TOBB TULVILAGI HATSOT RUGJON KOCKASRA,
MINT ELSO ELJOVETELEKOR. HUSEGES TARSA,
SEVERIN, AZ ALLANDO HANG A FULBEN, VIOST

SEM HAGY MINKET CSERBEN, iGY TENYLEG CSAK-
IS RAJTUNK MULIK, HOGY A FOLD VAMPIRPOKOL-

LA VALTOZIK-E, VAGY SEM.

Mar majdnem harom év telt el azota, hogy el6-
sz6r megpillantottuk kedvenc konzolunkon Ms.
Rayne-t, ahogy legyilkolja a fekete magia lel-
kes hasznaloit az 1930-as évek mocsaras
Louisiandjaban. A félvampir f6hésné megmu-
tatta, hogy teljesen linedris jatékmenet is nyujt-
hat kellemes jatékélményt, még akkor is, ha
megvoltak a maga kisebb-nagyobb problémai.
Teltek-multak az évek, és a Terminal Reality le
is szallitotta tavaly év végén az Egyesiilt Alla-
mok boltjaiba a BloodRayne méasodik részét.
Az, hogy Eurépaba miért érkezett kilenc hona-
pos késéssel a program, még mindig hatalmas
enigma a szamomra. Az eset mar csak azért is
furcsa, mert egy fia Uj feature sincs az 6reg
kontinens piacaira szant verzidban, sét, byte-ra
pontosan megegyezik a US valtozattal.

Kiadd:

Vivendi Universal Games
Fejleszté:

Terminal Reality
Hivatalos honlap:

www.bloodrayne2.com

Megjelenés:
2005. szeptember
Tesztplatform:

B

JATEKOTLET:

MEGVALOSITAS: A révid torténeti attekintést kovetéen evez-

JATEKELVIENY: zlink nyugodtabb vizekre. Miket beszé-
lek? Hol nyugodtak a BloodRayne 2

OSSZHATAS: vizei?! Hol van egyaltalan itt viz?!

Fogalmazzunk inkabb tgy, hogy
kecmeregjlink at a morajlo vérten-
gerek legdurvabb hullamai kozé, és
vegyiik at, hogy Rayne hogyan is
klizdotte at magat legtjabb kaland-
jan, amelyet most mindenki atélhet!

Ms. Rayne dekorativ, mint min-
dig, szép a grafika, és gydnyori-
ek a morgaskombinacidk.

I. Felvonas

Mindenki késziiljon fel, mert ez aztan nem
lesz egy laza séta a ligetben! Nem kell meg-
ijedni, nem lesz olyan nehéz, mint példaul a

— hirhedt Ninja Gaiden, viszont cserébe leg-
Nem egy Devil May Cry, annyi alabb ugyanannyira porgés jatékmenetet ka-
szent! punk!

Rayne kisasszony ugyanolyan akrobatikus,
mint az elsé részben. Ugyan kapott némi fris-
sitést a mozdulatai kézé, ez korantsem akkora
mértékl Ujitas, amire azt mondanam, hogy
wejha”. Alegels6 palya a gyakorlas szinhelye,
ahol szembesiilhetiink a vaditj mozgaskombi-

= DVD: VIDEGQ

A PLATFORMOK
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A jatékban fellelhetd
szamos extra, rejtett ru-
héacska Rayne kisasz-
szony szamara. Az
Schoolgirl jelmez a
legjobb!

naciok kezdetleges tarhazaval, tamadasaink
hatékonysagaval, valamint a félvampir lét
alapjaival. Ismét nyugtatlak titeket: mint ahogy
az altalaban lenni szokott, a jaték elején most
sem kapunk kézhez minden extra kombot,
fegyvert és képességet. Ezeket majd a sztorin
végighaladva, szépen-lassan fogjuk unlockol-
ni, de réluk a cikk egy masik fejezete érteke-
zik.

Mint, ahogyan azt egy ismer6sém komor arc-
cal tanacsolta, a Bloodrayne 2 végigjatszasat
nem agy irom meg, hogy: ,ellenfeleket megol-
ni, kdvetkezé helyszin, ellenfeleket megdlini,

kovetkez6 helyszin”, és igy tovabb a

végtelenségig. Ehelyett kevésbé mono-
ton stilust valasztottam.
Tehat, toporzékoljunk egybdl, ahogy a kezlink
kozé helyezik Rayne finom mozdulatainak ira-
nyitasat. Persze ne ugy, mint Elemérke, a tatai
id@ggondozo héfehércsempés padiojan, in-
kabb csak kecsesen, akaratunkat Rayne altal
megvaldsitva tegyiik mindezt. Nyomkodjunk
meg minden gombot, igy észre is vesszik,
hogy a nyakunk megharapdalasara érkezé el-
lenségek élettelentil teriilnek el a padlon,
ahogy érintkeznek a karcsu vasokollel. Laza
lenddilettel kapcsoljuk be az Aura-Vision nevi
képességet, hogy jobban eligazodjunk az
amugy a végtelentil linearis hadszintéren. igy



<<< EZ A CSUNYA GONOSZ, DR. UWE
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SZEREPLESEVEL
A BLOODRAYNE FILMET. >>

egy sokkalta kifinomultabb érzékszervével lat-
ja Rayne a korllotte lévé vilagot, ugyhogy ne-
kiink jéforman csak a zéld jel iranyaba kell
mindig eljutnunk. Haladjunk csak egyenesen,
koézben minden pokolfajzatot kiildjiink at a
masvilag masvilagara. Egészen addig rohan-
junk, mig el nem ériink egy olyan szobaig, ahol
a kandalléban békésen ropogoé tiiz ég, és mint-
ha végtelen szamu ellenség torne az életiinkre.

A BloodRayne 2-ben ez mindig jelzésértéku!
Amennyiben csak ugy sziinteleniil aramlanak
felénk a rosszarcu teremtmények, eltekintve
attol, hogy mar megdltiink szazat, akkor min-
dig egy gyilokrejtvényt kell megoldanunk! Sza-
mos ilyen kis fejtéro tarkitjia Rayne kalandoza-
sat, a végén mar rutinosan kezeljik ezeket a
helyzeteket is. Jelen esetben el kell venniink
hésnénk csaklyajat, majd harom ellenséget
betaszajtani a segedelmével a kozeli kandallo-
ba. Erre az 6sszeomlik, és mi vigan leugorha-
tunk a lyukon!

Az Aura-Vision legyen még mindig bekapcsol-
va, igy nem tévediink el (na nem mintha nél-
kile olyan nehéz lenne megtalaini a helyes
utat, de jobb biztosra menni). Szépen fara-
gott ajtokon, izlésesen berendezett szo-
bakon, valamint temérdek mennyiségl
ellenfélen keresztiil kijutunk az egyik

belsé udvarra. A falakon lathatjuk a -
specidlis érzékelésnek készonhetden -
sargas oszlopokat, cséveket. Mikor ilye-
nekkel taldlkozunk, Rayne mindig valami
akrobatikus dologra képes a segitségiikkel.
Sajnos a repertoarjaban nincs benne az osz-
loptanc, de igy is figyelemremélté a koordina-
cios készsége a lanykanak. Egy sz6, mint
szaz: ugorjunk fel az egyetlen elérhet6 alkalma-
tossagra, majd gyakoroljuk a felemas korlatot,
és a radmaszast. Mindezek utan - ha minden
jol megy -, akkor az egyik erkélyen landolunk.

Néhany ellenség nem nézi j6 szemmel, hogy
betértlink az éplilet keleti szarnyaba, igy meg-
probalnak minket finoman kitessékelni. Mon-
danom sem kell, hogy ne adjuk be a derekun-
kat. Némi koborlas utan kiériink egy nagyobb,
nyilt térségre. Néhany (j akrobatikus képessé-
glinket is kiprobalhatjuk, de a legfébb dolgunk
az aramellatas kiiktatasa. Aura-Vision-
ben lathatjuk, merre kell men-
nilink, igy nincs is mas dol-
gunk, mint eljutni odéaig. Ka-
szaboljuk szét a biztositék-
tablat (rogton meg is kap-
juk a ,Karpatok Sarkanyai”
elnevezési pisztolyszet-
tet!), majd rohanjunk be a
frissen kinyilt ajton!
Szokjuk meg, hogy immaron l6fegy-
vereink is vannak, 16jink mindenkire,
akit mar egyszer fejbe ragtunk. Kisvartat-
va elérkezik egy Ujabb felemaskorlatos,
akrobatikus palyarész, de ezen mar
gond nélkdl taljutunk. Mar csak par
terem, és egy kis korlatcsiszolas
van hatra, mig megérkeziink a f6-
ellenségig. Furcsa ilyen médon
megkdszonni a vendéglatast, de
személyesen a hazigazdat,
Zerenskit kell jobblétre szenderi-
teniink. A harc szintere ugyanaz
a haztet6, ahol az elektromos biz-
tositéktablakat vagdostuk apré
darabokra nemrég, széval min-
denki otthonosan navigalhat a
helyszinen. Aura-Vision bekapcs,
és rock'n roll!

ERDEHESSEGEK

Ajaték elsé része 1935-
ben jatszédott, amikor is
Rayne aktivan falatozott
a naci katonak sar( se-

Nevetségesen konny( féellenség ez a pali:
odasomfordalunk hozza, okozunk neki egy kis
sériilést, mire 6 atvaltozik denevérrajja. Ekkor
egy-két 16vés, és leszall valahova. Ezt a pro-
cedurat haromszor elismételjiik, €s mar meg is
nyertlik a csatat!

Il. Felvonas

regeibdl.
Az el6z6 felvonas csak bemelegi-
tés volt - legalabbis azokhoz képest,
amelyek még rank varnak. Széljunk
Rayne kisasszonynak, hogy massza meg az
el6tte tornyosuld lépcséket! Fent megint vége-
lathatatlan rohamban jonnek az ellenségek,
ha csak siman harcolunk veliik. Na mit jelent
ez? Bizony, gyilokrejtvényt! Hat darab rossz-
lelkii enemy-t kell bevagni a levegét kavard
ventillatorba, mire az szépen felrobban, ara-
nyos animacio kiséretében. Huppanjunk le a
berendezés helyén keletkezett lyukon, majd
induljunk el harctol feltiizelve! Ugralas, gyilko-
las, némi életer6t ado vérszivas, és el is
ériink egy latszélag olyan helyre, ahonnan
nem vezet (t tovabb. Aura-Vision bekapcs, és
mar latjuk is, hogy a falat tart6 két gerendat
kell kiiktatnunk. A csaklyaval par masodperc
alatt meg is oldjuk ezt a kis feladatot, igy
a fal hangos robajjal 6sszedél.

A kovetkezo teriileten szintén
téblabolhatunk egy kicsit, de el-
arulom, hogy ha a levegében
rostokolo konténert megcsak-

lyazzuk, azonnal feltlinik a he-

lyes Ut: masszunk fel a karzat-
ra, és ott futkorasszunk at a ké-
vetkezé helyszinre. Rayne hamar ész-
reveszi, hogy egy Ujabb rejtvénybe
botlott. Ezt nevezem, nem csak
szép, okos is a lanyka! Az ellensé-
gek tehat 6zonlenek, és egy Ujabb
fejtoré var megoldasra. Csaklyat
elévenni, majd hat darab ellensé-
get berantani a kukasautéba! Hiaba

a strapabiro felépitmény, a kocsi si-

man felrobban a terhelést6l. Mogot-

te azonban felt(inik a tovabbvezetd
jarat!

Ahogy atléplink a sikatoron, ta-
lalkozunk az els6 Kestrellel.
El6sz6r nyomjuk le a kisére-
tét, majd pattanjunk fel a te-
tére, ahol végre konfronta-

lédhatunk a lénnyel. Aktivaljuk a Blood Rage
nevezet(i képességet, ezt kdvetéen pedig
kiizdjiik le a mini-féellenséget. Hamar a go-
noszsag inaba szall a batorsag, és menekiilére
veszi a figurat! Az utunkba kerlilé antennakat
vagjuk le, csusszanjunk a bossz utan, majd a

hajszat kdvetden végleg vessiink véget szanal-
mas uté-életének. Megkapjuk a fegyveriink ké-
vetkez6 médozatat, a Blood-Stream Gunt!

lll. Felvonas

Bizony egyre jobban felgyorsult a tempo, oly-
annyira, mintha allandoan bekapcsolva lenne
Rayne Superspeed képessége. A révid belvaro-
si, sikatoros megprobaltatasokat kdvetéen most
a kozponti palyaudvaron taléljuk magunkat.
Nem tlinik tul baratsagosnak a kérnyezet, és
persze, hogy mindent ellepnek a gonoszabbnal-
gonoszabb, vérszomjasabbnal-vérszomjasabb,
valamint a butabbnal-butabb ellenségek.

Robogjunk fel a Iépcsékon, de most még ne
induljunk el a jol megszokott Auralatasban
megjelend zold szimboélum felé, hanem a vele
ellentétes iranyba kezdjiik kalandunkat a vonat
mentén. Addig rohanjunk, mig be nem méasz-
hatunk az egyik kocsibal! Itt bent most mar ne-
kiiramodhatunk a zéld jelecskének. Haladjunk
kérem, nincs semmi latnivald! Kiérve a szerel-
vényrél megtalaljuk azt, aki miatt idekerdltiink:
a Kestrel Ujbol az életiinkre tor. Blood-Rage-
ben (ssiik-vagjuk addig, mig le nem szedjiik
az életerejének kb. 90 szazalékat! Ekkor ismét
menekilére veszi a figurat a ficko.

Nekink persze ismét lld6z6be kell venniink a
tulvilagi gonosztevét. Alapvetéen at kell pat-
tognunk az allomas tulfelére, szét kell gyilkol-
nunk rengeteg ellenséget, végezetiil még a
vizzel is vigyaznunk kell, mert nagyon faj, ha
hozzank ér. Az, hogy szenteltviz -e, vagy csak
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aram van belevezetve 6rok rejtély marad sza-
momra. A ladakon atugralva azonban semmi
bajunk nem eshet, igyhogy kovessiik csak
nyugodtan ezt a metodust. Most egy j6 adag
rohangalas kévetkezik, némi harciaskodassal.
Egy par helyszinen kell csak atverekedniink
magunkat, és el is érlink az atvezetdig. Itt lat-
juk, hogy leszakad a lépcsé egy része. Na ez-
zel nekiink egyaltalan nem kell térédniink,
inkabb késziljik fel egy kis akrobati-
kara. |zzitsuk be az Auralatast, és
uccu neki! Lathatjuk magunkkal
szemben a felemaskorlatot. Agrol-
agra lendulve kell atréppenni a tal-
oldalra, ahol mar csak egy kis
erbfeszités var rank: a szell6z6-
be pottyanunk, és jon is a ko-
vetkez6 atvezeto.

Egy latszolag Ures teremben
vagyunk, ahol csak Ggy 6m-
lenek az ellenségek a nya-
kunkba. Rengetegen van-
nak, akarhanyat 6link meg,
helyiikre Uj gonoszsagok
Iépnek. Bizony, itt megint
valami fejtoré lehet! Keressiik
meg szeminkkel a racsos kaput.
A két oldalan egy-egy kapcsolo ta-
lalhaté, melyek feltehetéleg a
massziv szerkezet mozgatasaért
felelések, de sajnos szikraznak,
és veért kohognek. Nincs mas hat-
ra, mint el6ére: ahhoz, hogy kiegé-
szitsiik az aramkoroket két-két el-
lenséges lelkiletd egyént kell be-
vagnunk a csaklya segitségével.

Mindezt elég gyorsan kell megtenniink, mivel
ha sokat totojazunk, ,eltiinnek” a mar beizzi-
tott szerves alkatrészek! Sikerdilt kijutni az
elébbi helyszinrél, ugye? Mehetiink is tovabb.
Célozzuk meg a felvezetd lépcsét, valahol
szemben. Caplassunk fel szaporan. Vagjuk
keresztlil magunkat az ellenfelek tométt sora-
in, mig el nem jutunk egy Ujabb Iépcsdig. Ezt
szintén meg kell masznunk. Az atvezeté utan
harcoljunk, majd haladjunk tovabb addig, mig
ujabb atvezeté animaciot nem latunk.

A klub bejaratanal 6ljiink meg mindenkit, aki
az életlinkre tor (tehat mindenkit), majd egy
ugyes célzast kovetden a csaklya segitségével
omlasszuk le a bejarat fol6tt diszelgé neonrek-
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lamot! Innen egyenes Ut vezet a tancparkettig.
Sajnos Rayne most sem hajlandé bemutatni
tudasat, pedig biztos vagyok benne, hogy 6 a
parkett vampir 6érdoge. Az 6rdog vigye el...
Sebaj, tancikalas helyett kapunk viszont egy
ujabb gyilkosrejtvényt! A parkett négy sarka-
ban, kérilbelll négy méter magasan négy da-
rab hangfal talalhaté! Csak akkor mehetiink
tovabb, hogyha mindegyik hangkibocsato be-
rendezést egyszerre siker(lt révidre zarnunk.
Ehhez ismét a jol bevalt csaklyas modszert
kell alkalmaznunk! Vigyazat, mert gyakran
megesik, hogy a negyedik fickd rossz titem-
ben érkezik meg, vagy egyszer(ien csak
nem repil a megfelelé helyre. Csakugy,
mint az ajtos fejtorénél, itt sincs korlatlan
idénk, mert elébb-utébb eltlinnek az ellen-
felek, és a hangfalak visszaallnak normal
allapotba. Eltdlthettek itt fél percet is, de
megtoérténhet az is, hogy csak fél 6ra
mulva sikeriil mindenkit a helyére dobni!
Q\ Az atvezet6 animacio tudatja veliink,
hogy mindent jol csindltunk, és meg-
mutatja az utat, ahol tovabb folytat-
hatjuk a kalandunkat! A Iépcsékon
caplassunk fel a masodik szintre. Itt
azonban alljunk meg egy pillanatra.
Aura-Vision-ben lathatjuk, hogy merre
kell menni, &m itt egy olyan hiba ma-
radt a programban, amely egyszerre
kinozza a PS2-es és Xbox-o0s verziot
is! A gond az, hogy ha odarohanunk a
z0ld jelhez és kinyirjuk a két jomada-
\ rat el6tte, akkor nem tudjuk
megcsaklyazni és beom-
lasztani a plafont, ami a
tovabbjutas egyetlen

lehetséges Utvonalat jelenti! Azt tanacsolom,
hogy szaladjunk be a helyiségbe, villamgyor-
san intézzik el a mennyezetet, ezutan mar
nyugodtan ellathatjuk a két rosszfid bajat is!
Amennyiben elrontottuk, tgy a legutolso
Checkpointot kell betdlteni.

A tormeléket hasznalva jussunk ki a tetére! Itt
némi unalmas allvanyzatmaszas utan felériink
az oratoronyba. Kicsit egyhangu a tipegés ide-
oda, fel-le, de ez van. Elakadni nem lehet.
Mire leklizdottiik az almossagot és néhany
lényt, mar meg is érkeziink a felsé szintre,
ahol a kovetkezé féellenség var reank! Az
igazsag az, hogy szétiithetjiik az egojat ennek
a rosszarcu lénynek, de sokat nem ériink vele,

ERDEKESSEGEK

ABloodrayne 2-ben 12
kiilonboz kivégzés, ren-
geteg kombo, és meég
ezemyi mas, gyénybra-
en kivitelezett mozdu-

latsor szerepel!

mert teleportal, utana pedig feltdltédve tér visz-
sza a mi dimenziénkba. Azt tanacsolom in-
kabb, hogy kertiljik ki tgyesen a tamadasait,
mig be nem kovetkezik a palya végeét jelentd
atvezet6 animacio (ezt kovetéen hozzajutunk
a Ghost Feed képességhez)!

IV. Felvonas

Elérkeztiink a csatornakba! Na, ez egy igazan
nehéz palya, amelynek a végén egy kimondot-
tan gusztustalan féellenséget kell még gusz-
tustalanabbul atkiildeniink a masvilagra. De
elég is ennyi a jovendémondasbadl, inkabb fog-
lalkozzunk azzal, ami éppen eléttiink van (nem
bamulni Rayne fenekét)! Induljunk el ezen a
latszolag nem tul stabil fliggéfolyosén, csak
6vatosan lépkedjiink, nehogy... leszakadjon.

De bizony, hogy omlik a felépitmény! Ugral-
junk el balra, majd onnan fel a ridra, ahonnan
atlendiilhetiink a fenti fliggéfolyoséra. Innen
egy hatalmas ugrassal huppanjunk at a
szemkozti platformra, végll még egy
ugras a kovetkez6 allvanyzatra, és
mar meg is érkeztlink! Miutan min-
denkit kinyirtunk, kinyilik az ajto6.
Jé! Pont erre kell mennink! L6jik
szét azon nyomban a fagerendat,
amely egy rakat vascsovet tart(ott) a
helyén, hogy ennek segitségével is
minél nagyobb pusztitast tudjunk véghez
vinni! Futas le a lépcsén, gyilkolasszunk, vé-
gll pattanjunk be a géppuskafészekbe, és ve-
gylk igénybe az itt talalhaté technikat. Aktival-
juk Aura-Vision-t, ezt kdvetéen I6jik ripityara
a sarga fényben derengé tartalyokat. Ez egy
szép kis robbanast idéz el6, ami utan uj ut
nyilik el6ttiink. A maradék ellent még apritsuk
fel ezzel a j6 kis géppuskaval, utana irany a
frissen leomlott fal. Kiiszkddjiik fel magunkat
a magasba, at a kovetkez6 helyiségbe, a
checkpoint utan pedig daraljuk le az 6sszes
ellenséget. Szaladgaljunk addig, mig le nem
omlik ez a fliggéfolyoso. Lent tisztitsuk meg a
géppuskafészket, és gy altalaban az egész
terepet. Haladjunk szépen, kométosan to-
vabb, mig az atvezetd képsorait meg nem pil-
lantjuk. Ismét csak azt tudom mondani, hogy
kaszaboljunk le minden ellenséget, pattanjunk

Szerencsére a PS2-es, valamint az Xbox-os
verzié csaldsai megegyeznek. Ezeket a
Cheat menuben kell beirni, igy, hogy az
utolsé sz6 legyen kivalasztva. Végezetiil a
Start gombbal érvényesithetjiik a kédsort.

Want This Dark Reality Taint Qweef
Mesterkod

Whack Lick Erotic Cunningly Az 6sszes jel-
mez unlock-olva

Dodge This Moist Pimp
mindenhol!

Rayne Rules

Majesco Rules

Terminal Reality Rules

Csonkolas

Rejtett Gzenet
Rejtett Gizenet
Rejtett Gizenet




a géppuskafészekbe, végiil 16jik szét a sarga
tartalyokat. Huppanjunk le a lyukon, de mire
foldet ériink, mar el is kezdiink csuszkalni.
Ugyesen keriiljiik ki az elénk gordiil6 akada-
lyokat, majd pont akkor, mikor mar elfogy a
cs6, nyomjuk meg az ugras gombot, nehogy a

<<< IEMER\IE‘ U\IV‘E E‘OLL EDDIGI FlL-
VIES MUNKASSAGAT, KIJELENTHE-
TEM, HOGY MINDENKI IJEDJEN

MEG. SAJNDS KEVES ESELY VAN
RA, HOGY A FILMVALTOZAT JO LE-
GYEN. »>

Harpoon
Ki ne emlékezne az 6rokzéld Mortal Kombat
Scorpionjanak a klasszikus tamadasara?!
Gondolom, most is a fliletekben cseng a

ganak Drakulanak is koze volt hozza! A fegy-
vereket vér taplalja, amennyiben kifogy a naf-
ta, Ugy Rayne életerejét dézsmaljak.
Kiilénféle tiizelési moédokkal rendelkezik:

SNES altal hallatott ,Get Over Here” felkial-

mélybe zuhanjunk.

Igyekezziink biztosan talajt fogni, ezt kvetéen
nézziik meg a friss atvezet6t. Jussunk le az
also szintre, de csak 6vatosan kizdjiink, mert
az itt kéborlo ellenfelek szeretnének minél ha-
marabb Allah kdzelébe jutni: ha a kdzeliinkbe
érnek, azonnal felrobbantjak a testiikon elhe-
lyezett robbandszerkezetet! Ezutan uj atveze-
t6, de nem mutat semmi ujdonsagot. llletve
csak egy dolgot: fussunk at a karzaton a West
Water Pump Room feliratt helyiségbe. ltt ke-
ressiik meg a kapcsolot, sozzunk ra egyet a
karddal, igy mar nyugodt szivvel elhagyhatjuk
a helyiséget. Kint megint egy Kestrel var rank.
Ezek soha nem tanulnak a ballépéseikbdl.

A taktika tokéletesen ugyanaz, mint eddig min-
dig elleniik: beizzitani a Blood Rage-et, majd
alaposan elfenekelni a gonosz csajszit! Miutan
elvertiik, megkapjuk a Blood-Spray Gunt! A ké-
vetkez6 feladatunk az, hogy ledllitsuk az East
Water Pumpot! Fussunk at abba a helyiségbe,
ahol ez a szerkezet leledzik, majd készlljiink
fel egy jo kis gyilokrejtvényre!

Harom diszes pumpalé berendezés ékeskedik
a csatatéren, de a kapcsoldjuk ,eltérétt”. A dol-
gunk tulajdonképpen a szokasos: ellenségeket
kell becsaklyaznunk a berendezésekbe. Nor-

mal ellenfélbél mindegyikbe harmat kell be-
vagni, viszont az 6ngyilkos merényl6 fajtabdl a
rajta Iévé bomba miatt egy is elég! A fiistolgést
koévetéen hagyjuk el a helyiséget, menjlink visz-
sza, ki az ,el6térbe”. A padlén most mar egy
dridsi lyuk tatong. Mire valdk a lyukak? Hat
persze, hogy arra, hogy beléjiik masszunk!
Noszal Itt egy éridsi szennyvizhullam késziil
a nyakunkba zudulni, amit csak képessé-
geink aktiv és helyes hasznalataval tu-
dunk elkerdilni. A birtokunkban van mar
ekkor egy bizonyos szint(i id6lassitas,
ugyhogy ezt vegyiik igénybe, és
csak rohanjunk a viz elél!
Szaladjunk csak elére, had
omoljanak a fiiggéfolyosdk!
Pattogjunk, csuszkal- 4
junk, majd érjiink el a
kis fémhidig. Az atve-
zet6 utén hagyjuk el a hidat,
és figyeljiik az 6ngyilkos me-
rényl6k hosszu sorat, ahogy
rank tamadnak! Aha, megint
egy fejtoré! Ragadjuk meg a
kirobbané formaban I1évé
egyén grabancét a csaklya- A
val, ezutan I6béljuk meg a 4
gazfickot a balra talalhato,
megrepedt fal iranyaba.

tas. Rayne kisasszony kisajatitotta maganak

ezt a tamadast. Segitségével lefegyverezheti
az ellenségeket, ide-oda hajigalhatja a rossz-
fidkat, valamint kiilénféle tereptargyakat moz-
gathatunk.

Blades

Ezek a gyonyorien kimunkalt pengék Rayne
elsédleges tamadoeszkozei! Mindent elvag-
nak, mindenbe beleszurhatjuk éket. Sajnos
semmi fejlesztést nem kapunk hozzajuk az
egész jaték soran.

Carpathian Dragons
Ez a két szépséges pisztoly a Karpatok Sar-
kanyai nevet kaptak. Talan még valaha ma-

- Bloodstream: Ez jéval hasznosabb, mint az

- Bloodspray: A shotgun helyi megfelelGje!

- Blood Bomb: Ezt a fegyvert kortilbeliil két-

- Blood Flame: Na igen, ez mar valami. Rakeé-

- Blood Hammer: A rocket launcher helyi

- Bloodshot: Sima, félautomata I6vések soro-
zatat adja le.

alapvaltozat, ugyanis ez mar teljesen auto-
mata, igy szélsebesen kopkadi a ,golyokat”.

szer hasznaltam az egész jaték soran. Tul
sok funkciéja nincs, mivel ezt hamar levaltja
egy kifinomultabb tiizelési mod!

takhoz hasonlé I6vedékeket ont magabdl ez
a dragasag, amelyek nem robbannak fel, ha-
nem langtengerbe boritjak a kérnyezetiiket!

megfelel6je. Azt hiszem errél nem is kell
tébbet mondani.

Ezt a ritudlét 6sszesen hatszor kell elvégezni,
és mar at is lyukad az 6t méter vastag fal!
Szokkenjlink at a szomszédos helyiségbe a
szokatlan atjaron keresztiil. Kill everyone here!
Uljiink be a kényelmes géppuskafészek mogé,
kapcsoljuk be az Aura-Vision-t, és 16jik ki,
amit ki kell 16ni. Ezt kdveten vetddjiink at a
szemkozti platformra, pattanjunk fel a csére, vé-
glil csusszanjunk rajta egy kellemeset! Ahogy
atériink, lazsalhatunk egy kicsikét. Varjuk meg,
amig a generatorok felrobbannak, majd elsiily-
lyednek. Ekkor siman atjuthatunk a szennyvizta-
rolén. El is érkeziink a féellenséghez.
Igen, ez a hatalmas gusztustalansag elég ér-
dekes egy Iény. Mindenesetre nem olyan ne-
héz megdlni, mint amekkora. Nem kévet tal
sok tamadasi mintat, csak kettét: az els6 so-
rén két darab szennygombaét 16 felénk, a ma-
sodik pedig abbdl all, hogy elkap egy-egy, a
kérnyéken rohangalé 6ngyilkos merénylét,
majd felénk hajitja. Az a szerencsénk, hogy az
utébbit ellene tudjuk forditani! Ahogy repiil
felénk az ellenség, csak kapjuk el a
csaklyaval, és hajitsuk vissza a féel-
lenség hatalmas hasa felé. Alaphely-
zetben mindkét kezével” védi a
gyenge pontjat, de ezt is konnyen ki
tudjuk iktatni: s6zzunk egyet a
fels6 szinten Iévé karra, minek
hatésara viz frécskél a szérny-
re. Ezt megprobdlja elhessegetni
karjaival, és ekkor szabad a pocak-
ja. Haromszor kell eltaléini a hasat,
mire az kilyukad. A kegyelemdd&fés
annyibdl 4ll, hogy be kell méasz-
nunk a gonoszsag testébe, véglil
egy jol iranyzott kardcsapéassal
ki kell vagnunk a szivét! Gy6z-
tuink, valamint megkaptuk ajan-
dékba a Blood Fury képességet!

V. Felvonés

Nagy-nagy elévigyazatossaggal
korzézzunk a palya legelején.
Rayne képes elviselni a nappalt,

sik, atlagos vampirral: szénné
ég. Az elsé, és legfontosabb

arnyékban. Menjiink be a
tulvégen lévé hazikéba,
ahol mar nyugodtan mo-

ERDEKESSEGEK

APC-s verzié megjelené-
'se nagyjabol egybeesik a
konzolos véltozatok Eurépai
debiitalasaval. Az el6zetes
hirek szerint egy csupasz,
egyszer( portot kapnak

a szamitogépe-
sek!

viszont Pengével ellentétben a di-
rekt napfényen pontosan ugyanaz
torténik vele, mint akarmelyik ma-

szabaly ezuttal: maradjunk az

zoghatunk, illetve amennyire a sz(ik folyosok
engedik. Oljiink meg mindenkit a jaratokban,
és menjlink egészen addig el6re, amig mar
csak az nem t(inik jo Gtletnek, hogy visszafor-
duljunk a zsakutca miatt. Na itt figyeljiink a
racs tuloldalara: amikor jon az ellenség, 16jik
ré a cséaklyat, majd rangassuk be az elektro-
mos kapcsolétablaba. Ekkor kinyilik egy ajté,
amelyen keresztil folytathatjuk utunkat!

Gyilkoljunk le mindenkit egészen addig, mig el
nem kezdédik az atvezetdé animéacié. Ekkor jon
egy hatalmas ellenség, aki ugyan nem bossz,

de sajét életeré-csikja van. Hatalmas, nagyda-
rab bestia ez, de ha a megfelelé modon kezel-

juk, egyéltalan nem nehéz vele elbanni. Men-
junk téle minél messzebb. Ekkor felénk fordul,

és nekiink ront. Az utolsé pillanatban térjtink ki
az atjabdl, erre 6 j6 eséllyel lefejeli a falat. Et-
tél par masodpercre lelassul, ami pontosan a
megfelelé alkalom arra, hogy a Blood-Fury-t
beizzitva hatulrél megtamadjuk. Ezt is-
mételjiik el parszor, igy a lehetd leg-
kevesebb életeré-veszteséggel
meguszhatjuk a harcot.

Folytassuk gérongyos utunk, fel a lépcsén,
csusszanjunk a cséveken, majd Ujabb lépcsék
kovetkeznek. Ezutén végre elériink par fele-
maskorlathoz, amelyeken keresztiillendlilve at-
juthatunk az irényitéterembe.

Lathatjuk a hatalmas generatort. Annyi a fel-
adatunk, hogy egy-egy jol iranyzott csaklya-
zéssal ellenségeket ropitiink az elektromos
sugérba. Ez meghibasodéashoz vezet, ami ne-
kiink pont kapéra jon. Ezt kévetéen csoszog-
junk 4t a masodik generatorhoz, és ismételjiik
el pontosan ugyanazt, mint amit az elsével tet-
tiink! Irany a lift! Ujbdl kint vagyunk a napfé-
nyen, széval nagyon vigyazzunk! At kell jut-
nunk a kovetkezé épliletbe. Aura-Vision-ben
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VEGIGJATSZAS

lathatjuk, hogy mely oszlopokat kell hasznal-
nunk az alapszintl utvesztén valé atjutashoz.
Ahogy beértlink a kdvetkez6 épiiletbe, rob-
bantsuk fel a gazpalackot, amely egy halk
pukkanassal adja tudtunkra majd, hogy siker-
rel jartunk. Nyirjunk ki mindenkit, hogy kinyil-
jon az ajto, ezt kdvetden tjabb mini-bossz k-
vetkezik. Ez is egy hatalmas, groteszk szérny,
amde ennek a karjara egy masfélmazsas po-
roly van erésitve! (Vagy az a karja?!) Néhany
Uj tmadas, de tulajdonképpen ugy 6ljik meg,
ahogyan a legelsé nagydarabot is hidegre tet-
tlik. Folytassuk utunkat, mig el nem ériink
még egy albosszig. Ez csak egy sima félvam-
pir, kénny(i megolni, nem okozhat problémat.
Menijlink csak tovabb, egyenesen, amerre visz
az orrunk. De beleltkéziink egy hatalmas-ka-
lapacsosba ismét. Oljik meg a szokasos mo-
don, majd haladhatunk.

Spuri egészen a bezart ajtéig, amely termé-
szetesen be van zarva. Ahogy sejtitek, ellen-
ségeket kell hajigalni a tartalyba, hogy kitarul-
jon el6ttiink a tovabbjutast jelképez6 nyilasza-
ré. Robogjunk tovabb, egészen addig sima
utunk lesz, mig el nem ériink a sokadik bo-
hémnagy, kalapacskezl monszterig.

Gyilkoljuk le, menjiink le a Iépcsén, mire egy
masodik rondasaggal is meg kell majd birkéz-
nunk. Nyomas fel a lifttel, csak azért, hogy egy
ujabb albosszal talalkozhassunk! A legy6zése
utan megkapjuk a Blood-Bomb Gun médozatot.
Ezt kdvetben at kell jutnunk néhany préselo-
gépen. Ez nem nehéz, tekintve, hogy van idé-
lassité képesség a tarsolyunkban. Csak akti-
valjuk, és minden siman megy majd. A maso-
dik futészalag utan ugorjunk le. Keressiik meg
a liftet, emelkedjiink vele par szintet!

Szaguldjunk a bezart biztonsagi-ajtoig. A kor-
nyékén hat gazlangocska pislakol. Mindegyik-
be egy-egy ellenséget kell hajitanunk ahhoz,
hogy kirobbanjon a kapu a helyérél! Kisvartat-
va elérlink par cs6hoz, amelyeken csuszkalha-
tunk egy keveset. Nyomas kifele az épuletbdl.
Itt két bohom var rank, és egyszerre szeretné-
nek veliink megkiizdeni. Csodalatos, gondol-
hatnank. De az egyik sarokban egy potty harc

Aura Vision

Ez az egyik legtobbet hasznalt képesség az
egész jaték soran. Ennek segitségével olyan
dolgokat is érzékelhetlink, melyeket halandé
szeme és tudata fel nem foghat! Masodik fo-
kozata a Ghost Feed. Ez egy olyan képes-
ség, amelynek segitségével sajat testiinket
elhagyva szivhatjuk az ellenség vérét. Har-
madik valtozata az Ethrall nevet viseli. Ezzel
egy rovid ideig iranyithatjuk az ellenség egy-
egy harcosat. Sok haszna nincs.

Blood Rage -

Eme képesség aktivalasa soran Rayne sok-
kal er6sebb és utéképesebb lesz a kozelharc
soran. A masodik fokozat az elsé felerésité-
se, mig a harmadik egy vérvihart kavar a f6-
hésné koriil, melyet igen kevés ellenség él
csak tal!

Dilated Perception

...avagy a kitagult érzékelés. Alapjaraton
Rayne kis mértékben képes lelassitani ma-
gat, valamint a kérnyez6 vilagot. Masodik
szintje a Super Speed. Ekkor rajtunk kiviil
minden lassabb lesz! Harmadik fokozata a
Freeze Time. Ha ezt aktivaljuk, akkor kortilot-
tlink megfagy minden és mindenki, mig a mi
karakterlink zavartalanul mozoghat!
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utan a miénk lehet a géppuskafészek. Ezzel
kénnydszerrel lenyomhatjuk mindkét drabalis
gonoszsagot!

A kozeli ajton sipirc be, futas fel az emeletre,
majd at a kdvetkez6 épliletbe! Gyorsan ve-
gyiik célba a felsé emeletet, ahol felszallha-

tunk egy afféle ,mozgathaté magaslatra”. K-
vessiik az 6sztoneinket, igy pillanatok alatt el-
jutunk egy futészalagszeriiségre. Vigyazat, ne-
hogy ledaraljon minket, az oszlop segitségével
meguszhatjuk! J6 néhany atvezet6 animacio
kovetkezik. Ez még hagyjan, de most jon a ja-
ték legunalmasabb, legfrusztralébb része: a
torony tetejére kell feljutni, megmaszva vagy
tiz emeletet, melyek egyformék. Ezt most nem
részletezném, mivel annyira egysiku, hogy el-
aludnék, amig leirnam!

Akarhogy is, egy idé utan felériink egy
jobban elkiloniilt szintre, ahol két lég-
szivattyut kéne tonkretenniink. Ter-
mészetesen a leghatékonyabb

maodja ennek az, hogy ellensége-

ket hajigalunk beléjiik! Ezt kovets-

en ismét rémizgalmas rész kovet-
kezik: még feljebb kell jutni a to-
ronyban... Na, végre elérkeztiink egy
terembe, ahol egy bohomnagy kala-
pacskez(l diihong. Ne 6ljik meg, mert ugyis
Ujratermelédik. Ez azt jelenti, hogy valamihez
kezdeni kéne vele. Alljunk a beburkolt elektro-
mos berendezések elé, és amikor a gonosz-
sag éppen lecsapni késziil a kalapacsaval,
ugorjunk el. Ez felnyitja a szerkezetek bizton-
sagi pancéljat. Ismételjlik el ezt mindegyikkel,
majd a védtelen bendéjiikbe dobjunk be egy-
egy ellenséget. Ez elég nehéz lesz, mivel a
kalapacskezti allanddan a nyakunkon liheg.

Végre folytathatjuk az utunkat! Nem sokkal ké-
s6ébb Ujabb porolyds all elénk. Ezt mar nyu-
godtan lenyomhatjuk. Tovabbi emelkedés, lifte-
zés, ugralas, ezutan jon a féellenség!

Ezt a Iényt nem kell megdintink. Nem is tud-
juk, mivel nincs életeré-csikja. A helyzet az,
hogy a nagy tet6tér négy sarkaban 1évé négy
darab Shroud pumpat kell lekardoznunk. Nincs
kilénosebb taktika, csak annyi, hogy ne men-
jlink &lre Ferrillel. A harc utdn megkapjuk a
Freeze Time képességet.

ERDEKESSEGEK

Ak jatszott a
Bloodrayne 1-el, az tud-
ja, aki nem probaita, an-
nak pedig elarulom,
hogy Kagan Rayne
apjal

VI. Felvonas

Most kezd el igazan magas fordulatszamon
porogni a jaték! Igazsag szerint eszméletien
nehéz ez a palyacsoport. Erés ellenfelek,
akikbdl alig lehet taplalkozni, erés ellenfelek,
akik ellen nehéz harcolni. Nagyjabol ennyi a
buktato.

Egészen dvatosan, ugyanakkor vehemensen
torjlink utat magunknak a parkban. Szokjunk
hozza az Ujfajta ellenségekhez, tanuljuk meg,
hogy kell veliik elbanni. Hamarosan egy atve-
zet6 szakitja meg jatékunkat, ezutan Gjabb
gyilokrejtvény kovetkezik. A lezuhant helikopter
porgd rotorjaiba ellenségeket kell hajigaljunk,
hogy az a megnovelt terheléstél lerepdiljon a
helyérél. Négy rosszfiu elég is lesz. Ezt kove-
téen ugorjunk at a roncsokon, és folytassuk az
utunk. Kisvartatva elériink egy uj mini-bosszig.
Csaljuk 6ket a robbano tartalyokhoz, majd
amikor elég kozel vannak, idézziink elé egy
jokora robbanast! Haladjunk tovabb,
hogy szembetalalkozzunk a bogarlé-
nyekkel! Ne is prébaljunk meg har-
colni veliik, mert egyelére még eh-

hez nincs meg a megfelel6 eszkdziink. Ehe-
lyett figyeljik meg, ahogy két masik ellenség
iranyaba indulnak el, majd parbajba elegyed-
nek! Ugy kell nekik! Induljunk el felgjiik, mig
fel nem tlinik az Gjabb mini-bossz. A legyézé-
slikhéz prébaljuk meg aktivan hasznalni a kor-
nyezetet, kell lennie valahol valami robbanos
dolognak! Nyomas tovabb. Ugorjunk le a har-
colé felekhez, ahol tjabb albossz all elénk.

Ezt kdvetéen ismét egy mini-bossz kovetkezik,
egy néi félvampir! Nagyon 6vatosak legyiink,
mert valészinlileg a megprobaltatasokat kdve-
téen mar nem lesz tul sok életerénk ehhez a
nécihez. A kivégzése utan megkapjuk a Blood-



Flame Gunt. Ezzel végre porra égethetjiik a
bogarszornyeket (valamint 6nmagunkat is, ha
nem figyellink)! Szaladjunk egészen a kdvet-
kezd gyilokrejtvényig. Egy faapritdba kell be-
gyoémoszoiniink harom ellenséget! Ez annyira
nem is lesz egyszeri, mert jonnek a bogardol-
gok, olyan ellenfelek, akiket nem lehet meg-
csaklyazni, valamint kevés olyan, akit meg le-
het. Csak ligyesen, mert ez bizony nehéz lesz!
A robbanas utan hagyjuk magunk mogétt a
roncsokat, és igyekezziink tovabbhaladni.

Nemsokara elérkeziink egy Ujabb adag
albosszhoz, szam szerint harman varnak
rank... Nem lesz problémank veliik, mert a fa-
apritos fejtéré soran feltankoltunk vérbél,
ugye?! Miutan lenyomtuk 6ket, megérkeziink a
balnarejtvényhez. Korilbelll annyira bonyolult,
mint egy altalanos elsés matekpélda: ha el-
vagjuk az 6sszes drottartét, akkor hogy marad
fent a balna? Sehogy. Mindemellett még egy
lyukat is Ut a padloba a dragasag. Kévessiik
az alagutat, egészen a végeéig, mig ki nem
ériink a csillagos ég ala. A felliljaro ott van ve-
liink szemben. Latjuk a kamiont? A csaklyaval
célozzuk be, majd rantsuk le! A robbanas ajtét
tar fell Menijiink be, 6ljiink meg minden ellen-
séget, végill irany a folyoso. A végén féellen-
ség kovetkezik! Ephemera egy olyan Iény, akit
ha megsebziink, teleportal, és gyégyulva tér
vissza. Aura-Vision-ben lathatjuk, hogy a kis

kinai kertet korbeveszik az 6 arnyékkelté tote-
mei. Ezeket el kell pusztitanunk ahhoz, hogy
megakadalyozzuk a ,nét” a villamgyors hely-
valtoztatasban, valamint a regeneralédasban!
Rugassal, karddal, csaklyaval, mindennel
azon kell lenniink, hogy ezek a sziklak miha-
marabb romba déljenek! Ezek utan kénnyd-
szerrel likvidalhatjuk a féellenséget. Legyézé-
séért jutalmul az Enthrall képességet kapjuk.

VIii. Felvonas
Ez mar a végjaték. Ennek megfeleléen minden
szélsebesen pérog, megallas nélkil Gjabb és
ujabb kegyetlen torténések tarkitjak a tévékép-
erny6t. Mivel bejutottunk Kagan toronyhézaba,
itt mar ne szamitsunk semmi jora!

A palya mindjart egy igazi féellenséggel
kezdédik! A Xerxész nevii tudds
napsugar-agytkkal hadona-
szik, amelyek, monda-
nom sem kell, igen faj-
dalmas hatassal bir-
nak! Fé feladatunk az,
hogy elpusztitsuk ezeket a cstnya 16-
vegeket. Ez nem lesz piskéta, mert a
szerkezetek folyamatosan pasztaz-
zak a terepet, igy akarva-akaratla-
nul belesétalhatunk a sugarakba.
Tulajdonképpen nem nagy 6rdon-
gosség lenyomni az agyukat, csak
jo ritmusban kell ugraini. Egy-két
ragas mindegyikbe, és adios. Ajan-
dékba megkapjuk a Blood-
Hammer Gunt.

Ugorjunk be a liftakna-
ba, kezdjlink el cstszni
a csovon, de féluton
ugorjunk fel. Akrobati-
kus képességeinket ki-
hasznalva jussunk fel
jo magasba, amig csak
lehet! Sétaljunk be az
irodakba, itt nyomjuk le
a béhomszoérnyet, majd
folytassuk utunk arra,
ahol néhany hullajeldlt
bejott. Fel a lépcsokon,
fedezziik fel a kornyé-
ket, keresslik meg az
ujabb felvezetd lépcsé-
sort, ezt is masszuk
meg, végil a megjelolt
ajton keresztiil tavoz-
zunk.

El is érkeziink egy
Ujabb bossz-harchoz.
Nagyon hasonlit a lény
a bohomokhoz, de ez
mégsem bohém! Ez
valami egészen mas,
de hatulrol ez is ponto-
san ugyanolyan sebez-
hetd, mint a masik dra-
balis szérnyeteg. Az
irany: felfele. Egészen
az irodakig, ahol az

egyik ablakon ki tudunk

maszni a parkanyokra,
és némi akrobatika

5. EVE A KONZOLOSOKER

Cimiink: 1066 Bp., O utca 9. (az Arany J. u.-i metrénal)
Tel.: 302-6126 *» mobil: 06-30-9642-532 « e-mail: platinum9@freemail.hu

PS2 - XBOX - GBA - Nintendo DS - PSP- PSX

alapgeépek, kiegeszitok, jatekok
ADAS - VETEL - CSEREJE!
GYORSSZERVIZ
(PS2 fejcsere 12.000 Ft-t6l)
CSOMAGKULDES EXPRESSZ GYORSASAGGAL

Tobb mint 2000 jaték koziil valogathatsz, cserélhetsz!

PlayStation.2 <

13.500 Ft
13.500 Ft
F1’ 2005 13.500 Ft
MOH - European A. 13.500 Ft
GTA - San A. (XBOX) 13.500 Ft
Juiced (XBOX, PS2) 13.500 Ft

Tekken 5
God Of War
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PS2 alapgép 37.900 Ft
(eziist is) 40.500 Ft
XBOX alapgép 38.900 Ft
Nintendo DS 36.900 Ft
Sony PSP HiVJ!!! Eagiass

2 =3 o

NYITVA: Hétf6-Péntek: 10-19", Szombat: szeptemberig zarva!

utan bejuthatunk ismét az éplletbe. Itt egy
harcos var rank, akit konnytszerrel elintézhe-
tiink. Ujbol ugorjunk ki az ablakon, cstiszkal-
junk kicsit, végul ujfent kerlljlink vissza a haz-
ba. Hamarosan elérkeziink az Uj helyszinre,
ahol mini-bossz garmada var rank. Nem alta-
tok senkit: 6sszesen hat darab béhémszorny
var arra, hogy kilyuggassa a bériinket. Ha mar
egy legy6zésével is gondok akadtak, akkor itt
bizony vért fogunk izzadni! A Iényeg az, hogy
van géppuskafészek a kdzelben, ami hatal-
mas segitség lehet szamunkra! Miutan
lenyomtuk a kisebb csapatot, kinyilik
egy ajto, ami egy Uj helyszinre vezet
minket. Nana, hogy egy ujabb bossz
kovetkezik! Ez még bohémebb, mint
a legbthémebb bohém! A harc titka,
hogy megsebezni nem nagyon lehet,
kivéve egy modon: a testén sargas
zarvanyok helyezkednek el. Nos, pozici-
oba kell keriilntink, majd ezeket le
kell tépniink a csaklyaval a szor-
nyeteg testérdl. A harc utan
megkapjuk a Blood-Stormot.
Nyomuljunk tovabb, egyre bel-
jebb és feljebb Kagan tornya-
ban! Eljutunk a nyomdagé-
pig. Ezt el6sz6r kapcsoljuk
be, uténa a harom f6 kom-
ponensbe kezdjlink ellensé-
geket hajigalni, hogy szoruljon, majd
felrobbanjon a gép. Folytathatjuk a
menetelést. Hamar belebotlunk egy
néi félvampirba, valamint két Gjabb
albosszba. Nincs mit tenni, le kell
nyomni 6ket kegyetlenil. Mar sok-
szor akadt veliik dolgunk, igyhogy
nem okozhatnak kiilénosebb fejfa-
jast! Mindjart elérkeziink egy
ujabb rejtvényhez. Egy kis me-
dence all kdzépen, amelyet négy
darab foldgémb diszit a sarkai-

Rayne folyamatosan fej-
16dik! Ha sokat haszna-
lunk egy képességet, vagy
fegyvert, akkor annak lat-
vanyos modon megné a

hatasfoka!

nal. Ussiik szét a globuszok talapzatait, amire
azok a kacsausztato aljara gordiinek, és at-
szakitjak a latvanypadlot! Ugorjunk le a lyu-
kon! Meneteljiink egyenesen a végzetiink felé,
néhany kisebb harchelyzet kialakulhat, de
most mar semmi nem okoz nekiink meglepe-
téseket, hiszen tapasztaltabbak vagyunk a leg-
tobb vampirnal! Igen am, de elérkeziink a te-
tére, ahol Xerxésszel kell megkiizdeniink.
Nem olyan nehéz, mint elsére tiinik: elsé for-
duléban a jol lathaté pontokat kell rom-
ma I6ni a Blood-Hammerrel, a ma-
sodikban pedig szintén a csaklyat
kell aktivizalni az elkiloniilé pon-
tok ellen. Ezek utan megérke-
ziink Kagan trontermébe. O a ja-

TIPPEK

ték fo-féellensége, am annyira nem nagy kihi-

vas legy6zni 6t. Ami nagyon fontos, hogy a te-
remben van egy vérrel teli kat, amely regene-

ral minket és a fégonoszt is! Tartsuk tavol ettél
a helyt6l. Minél messzebbre csalogatjuk, annal
nagyon az esélylink arra, hogy csunyan hely-

ben hagyjuk.

Azt hiszem nincs is mas hatra, minthogy gra-
tuldljak a Bloodrayne 2 sikeres végigjatszasa-
hoz!

Dante
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MADAGASCAR

TIPPEK, TRUKKOK

MADAGASCAR

2 BIZONYARA SOKAKNAK CSENG ISMIERGSEN A
DREAMWORKS NEV, AMI NEM IS CSODA, HISZEN
OLYAN ELRAGADO ANIVIACIOS FILMEKET KOSZONHE-
TUNK NEKIK, MINT pél_nAUL A SHREK. LEGUJABE
PRODUKTUMUK SZINTEN EGY EGESZ ESTES MOZIFILV,
EZUTTAL VADALLATOKKAL A FOGSZEREPBEN. MINT
AHOGY AZ MAR LENNI SZOKOTT, VALAMELYIK NA-
GYOBB, JATEKOKKAL FOGLALKOZO CEG ELOBB-UTOBB
LE IS CSAP A “MEGJATEKOSITAS” KECSEGTETO JOGA-
RA - EZUTTAL EZ AZ ACTIVISION VOLT - ES FARAG BELG-
LE EGY REMEKBESZABOTT KIS PLATFORMJATEKOT. NEZ-
ZUK, MIT TUD A MIADAGASCAR.

Egyszer volt, hol nem volt...
Adva vagyon egy békés New York-i allatkert,

cikkek mutatjak az energiankat, a fejlink felett
levé szam pedig az életeink szamat. E folott ta-

vezérli ket - és egy hajora rakjak hoseinket.
A hajo célja Afrika, am a pingvinek aldasos

melyben a k[’llénbézé egyedek égben
éldegélnek. Am, mint ahogy az lenni szokott,
természetesen van egy izgaga szerepld is, aki

sehogy nem bir megiilni a hatsojan, és mindig

kavarnia kell a fagyit: jelen esetben 6 Marty, a

zebra. Marty (Chris Rock) szembeétiGen j6 ba-
ratsagban van par helyi lakossal, név szerint
Alex-szel az oroszlénnal (Ben Stiller), Melman-
nal a zsiraffal (David Schwimmer) és a bajos
Gloriaval (Jada_Pinkett Smith). Harmaojukat te-
kintve ralellink egy kézos tulajdonsagra, mely-
lyel csikos baratunk nem rendelkezik: tokélete-
sen meg vannak elégedve kis bortoniik nyuj-
totta szolgaltatasokkal. Minthogy Marty egy
nap ratalal az ellenallé pingvinek partizan-ki-
I6nitményére, amint éppen lelécelni készllnek,
agy dént, hogy 6 is csatlakozik hozzajuk. Ter-
mészetesen baratai észreveszik, hogy éppen
megpattanni késziil, meg is probaljak vissza-
tartani, am csak annyit érnek el vele, hogy
maguk is nyakig belekeverednek a szdszba.
Még a nem tul éber lgyeletes szerveknek is
feltiinik, hogy New York utcain egy par vadallat
koszal, ezért annak rendje és modja szerint el
is fogjak, - persze csak a legnagyobb jéindulat
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lalunk egy kereszt-ikont: ebbél ha 10-et 6szsze-
gytijtink, kapunk egy extra életet - amugy min-
den egyes darab egy egység energiat tolt vis-
sza (halkan jegyzem meg, vannak egyes he-
lyek, melyeken ha mar ésszeszedtiik ezeket a
kereszteket, és késdbb visszatériink, Gjra ott ta-
laljuk 6ket - ilyen pl.: a masodik palyan a fétér,
ahonnan a tébbi allat ketrece nyilik). A gydijthetd
dolgok természetesen itt még nem értek véget:
vannak bizonyos ,oroszlan-tallérok”, melyekbdl
100 darab van palyanként - rendeltetésiikrol
késébb, azonban még annyit roluk, hogy a
jobb alsoé sarokban tarthatjuk szemmel a na-
lunk levé darabok szamat. Alkalomadtan, mi-
kor bizonyos kiildetéseket kapunk, a bal felsé
sarokba lesznek kiirva teendéink, igy elakadni
aligha fogunk. Ha még ez sem lenne elég, a
jobb felsé részben még vizualisan is meg-
szemlélhetjlik kurrens kiildetéseink végceéljat -
elakadas végképp kizarva. Rogton a jaték ele-
jén feladatul kapjuk a harom ,képesség-kar-
tya” 6sszegylijtését, mellyel vadonatuj, eddig
soha nem latott, iszonyatosan bika tulajdonsa-
gokra tehettink szert... Minthogy ez mind a
négy héslinkre érvényes (Uj képességeket
megszerzése), ezért most nézziik is meg ket
kozelebbrél.

kozrem(ikod en egy csendes kis (&,
dehogy kicsi, nézzetek ra a féldgémbre!) szi-
geten kotnek ki héseink. Na ki tudja megmon-
dani, melyik ez a sziget?

Héseink...
Marty: Nagyszaju zebra, torténe-
tlink féhése. Marty amellett, hogy
& igen vidam legény, elég lgyes
is: remekdil ugral, akadalyokat
tud szétrugdalni kemény patai-
val, és még kuszni is megtanit-
hatjuk. Iszonyat aranyos, ahogyan
egyfolytaban szévegel, barmit is csi-
nalunk a jatékban, folyton kommen-
talja az eseményeket.

A jaték...
Mint mar emlitettik, a jaték terr
ugralés-gyljtogetés-maszkalos fajtabol vaié
és mint ilyen, magan viseli a stilus altal tob- &
bé-kevésbé megkovetelt jegyeket: orrba-szaj- %
ba-csokorba szedhet6 bonuszcuccok, rejtett
jatékok, aranyos cartoon-grafika, cuki fésze-
replék. A fémeni nem kapraztat el valaszthatd
lehetéségek garmadajaval: U] jaték vagy ré-
gebbi betdltése. Uj jaték esetén megnézhetjik
az intrét, és maris kezlinkbe / joyunkba kapjuk
az iranyitast Marty személyében. El6szor is jol
koriilnézve a képer- %
nyén kilénféle dol-
gokat lathatunk,
melyekre vessiink
egy-egy pillantast: <
a bal alsé sarokban
lathatunk egy kort,
benne hésiink arca-
val. A kér szélén levé




Alex: A hatalmas oroszlan. Na jo, annyira azért
nem hatalmas, am 6t ez cseppet sem zavarja
abban, hogy magat kikialtsa New York Kiralya-
nak. Mint lathatd, 6 sem szenved 6nbizalomhi-
anyban, de ez egy oroszlantél azt hiszem nem
is meglepd. Cicusunk remekul tudja kamatoz-
tatni akrobatikus képességeit, duplaugrassal
barmilyen nehezen megkdzelithetd helyre
kénnytszerrel felpattan, ha pedig valaki bele
akarna kotni, csak elorditia magat, és mar me-
nekill is fejvesztve az arcatlan ellen, ki nem vi-
selkedett tisztelettel becses személye irant.

Melman: Az lgyi-fogyi zsiraf. Szegény foltos
baratunk sulyos énértékelési problémakkal
kiiszkodik, ennél hitelesebben nem is alakit-
hatna a paranoias egyént. Mindazonaltal ked-
ves lény és van néhany remek tulajdonsaga -
példaul egy bizonyos fajta porgéssel lekaszal
minden elé kerlil6 ellenfelet. Ami a jo az
egészben, hogy ezen képességével még re-
plini is tud - tisztara, mint egy helikopter.

Gloria: Csapatunk egyetlen néi tagja.
Ki tudja miért, Gloria nagyon komal-
ja a csip6s paprikat, és ha bekap
egy ilyet, maris teljes sebességre
kapcsolva ront keresztil mindenen -

akar még egy rendérkordonon is! Amugy le
tudja magarél razni a cstnya élosdieket egy
mozdulattal, és ha ez nem, kedves beszolasai
mindenképpen megkedveltetik 6t magat min-
denkivel.

A pingvin osztag: Noha 6k nem szerves részei
csapatunknak, am néha keziinkbe kapjuk az 6
iranyitasukat is, ilyenkor Skipperrel, a vezet6-
vel kell keresztiilvezetniink kicsiny csapatun-
kat a veszélyeken.

Mint azt lathatjuk, héseink jopofa képességek-
kel rendelkeznek, és remekiil kiegészitik egy-
mast, ezért is van az, hogy egyes palyakon
mindig masikukat kell iranyitanunk - a
helyzetre legalkalmasabb egyénnel
vagunk neki a kiildetésnek. A ja-
tékon beliil megnézhetjlik, hogy
milyen feladatokat kell végrehaj-
tanunk még a palyan - ezek ko-
z6tt taldlunk néha igencsak ne-
hezen megoldhatéakat. Példaul
van olyan, hogy meg kell talalni
egy arkadgépet, és a kiilénb6zé retro-
jatékokban rekordokat kell csinalni, ami min-
denképpen hatalmas poénnak szamit, érde-
mes felkutatni 6ket. Miutan sikeresen befejez-
tlink egy misszidt, keservesen 6sszegydijtott
,oroszlan-tallérjainkat” verhetjiik el a Zoovenir
shopban. Vehetiink kiilonb6zé targyakat - tel-
jességgel haszontalan kiegészitéket, melyeket
kedvenceinkre aggathatunk, extra energiat,
tallérmagnest, valamint kisebb minijatékokat.
Azt hiszem, ezek koziil talan az energiaba ér-
demes befektetni - igy tobb lehetéséglink lesz
nekifutni egy-egy nehezebb résznek.

ERDEKESSEGEK

ERDEKESSEGEK

Benyovszky Moric 1784.
oktéber 25-én indult el
Baltimore-bol Madagasz-
Kar felé, ahonnan t6bbe
mar nem is tért visz-

sza.

Madagaszkar a vilag
negyedik legnagyobb szi-
gete, mely nem vulkani te-
vékenység eredménye-
kent jott Iétre, hanem
az afrikai kontinens-
16l szakadt le.

Omiesz
A jaték soran rengeteg
kiilonbdz6 szituacioba
keveredlink majd, igy
nehéz altalanos tana-
csokkal szolgalni, de
azeért nézzlik, hatha
menni fog. Az adott
helyszinen mindig az
aktualis hésiink képes-
ségeire lesz sziikség,
ha barhol elakadunk,
ezeket probaljuk kama-
toztatni - példaul
Gloriaval mindig szed-
juk 0ssze az utunkba
kertil6 paprikakat, igy
nem fognak megallitani
minket egykoénnyen.
Erdemes jol koriilnézni
a palyakon, és 0sz-
szeszedni az
Osszes mi-
tylrt, igazan
nem nehéz
észrevenni
6ket. Ha va-
lamiért nem
tudunk felug-
rani, nem érjik
el, hagyjuk ott, ké-
s6bb vissza fogunk
tudni jonni érte. Mikor
az allatkertbél akarunk

Az

akkor

1
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1082 Budapert, Harminckettesek tere d,
bejdrat a Hisfaludy utedbél

Nyitvatartds: Hétfotel - zombatig 10,00-18-00-ig

Telk: 06-1-334-06-10;
Mobil: +36-20-9-555-770;
Fau: +36-334-06-10

Honlap: www.degame.hu
€-mall: jatekkucko@ricgame,hu

megszokni, érdemes

fejben tartani, hogy az 6rok nem latnak hatra-
fele, tehat onnan nyugodtan le tudjuk 6ket
csapni, esetleg kukaval fejbe tudjuk éket kolin-
tani. Ez mar csak azért is jo, mert igy talléro-
kat hagynak hatra, melyeket majd jol elverhe-
tunk a helyi szupermarketben. Ha semmikép-
pen nem akarnak arrébb menni, csalogassuk
el 6ket ugy, hogy megrigunk egy radiéoszlo-
pot! Szemtél-szembe lehetdleg ne nagyon fus-
sunk ellenfeleinkkel, mert akkor elkapnak, és
ugrott egy élet! A szekrényeket, dobozokat ku-

tassuk at tobbszor, a legtébben nem
csak egy dolog akad! A pingvinekkel
csusszunk be ellenfeleink laba koze,
majd utdna bészen nyomkodjuk a
Négyzetet, igy végleg kivonjuk ket a for-
galomboél. Veliikk mindig bujjunk el, és lesbél
tamadjunk. Ha egy nagydarab emberbe Gtko-
zlnk, 6t nem tudjuk elintézni igy, tehat mindig
cselhez kell folyamodni: labdaval fejbe dobni,
ketrecbe zarni, stb. Késébb a dzsungelben, ha
néhany darazs rank akaszkodik, azonnal fus-
sunk az elsé piros virag kozelébe, ekkor le-
szallnak rélunk az undok fullankosok.

itt a v
Azt hlszem ennyl tipp bosegesen elegendé

lesz ahhoz, hogy a késébbiekben is remekl
boldogulhassunk, igy mar nincs is mas hatra,

minthogy egy kis értékelével lezarjuk az egé-
szet. A film nem csak Amerikaban érvend igen
nagy népszerliségnek, hanem mar a kontinen-
siinkén is - bemutatasa ota tébb mint 230 millio
dollart hozott a késziték konyhajara. Minthogy
az ilyen adaptaciok rendszerint egy kaptafara
késziilnek, éppen ezért ettdl a jatéktol sem kell
eget rengetd Ujdonsagokat varni: hozza a vart
szinvonalat, egy kis kellemes kikapcsolodast
nyuijt. Viszonylag kézre all6 iranyitas, kellemes
zene, talan egy picit csiinyacska grafika. Ki-
csiknek, nagyoknak egyarant ajanlhato.

Callisto

Tesztplatform: PS2

Kiadé:

Activision

Fejleszté:

Toys for Bob

Hivatalos honlap:
www.madagascargame.com

Megijelenés:
2005. junius 30.

JATEKOTLET:
MEGVALOSITAS:
JATEKELVIENY:

OSSZHATAS: um|
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ANIMANIACS: THE GREAT EDGAR HUNT

TIPPEK, TRUKKOK

THE GREAT EDGAR HUNT

2 ,MOST JON AZ ANIMANIA! HANGZOTT EL A Ki-
LENICVENES EVEK KOZEPE TAJAN A RAJZFILMSO-
ROZAT BEHARANGOZOJA. AKKOR VIEG NEM VOLT
SOK MIAGYARNYELVU TV-CSATORNA, ELEG KE-
VESBGL LEHETETT VALOGATNIL A BIZONYOS “Fl-
ZETOS-HAROMVIBETUSON” MIENT EZ A SORO-
ZAT, ES MAR AKKOR RABJAVA TETT. -
TELJESEN ESZEMENT, NEHOL BIZARR HU-
MOR, RENGETEG FILIVIES UTALAS, VALA-
MINT VICCES KARAKTEREK ORIASI TARHA-
ZA! NEM IS KELLETT ENNEL TOBB, KIVALO
SZORAKOZASNAK BIZONYULT AKKORIBAN!
MOST VISZONT SAJAT KONZOLJAINKON IS VMIEG-
TAPASZTALHATJUK A WARNER TESOK (ES A

WARNER HUGI) KALANDJAIT! EZ MIENNYIRE LETT VIC-
CES, ES IZGALVIAS ALAP A JATEKADAPTACIONAK?

Teltek-multak az évek, az évtizedek, és
hipp-hopp megérkeztiink a jelenbe. A
Warner filmrészlege pont most igyek-
szik megszervezni a nagyszabasu
Arany-Edgar dijatadot, am a
nylizsgést valami megzavarja: Va-
laki ellopta az 6sszes szobrot a
raktarbél! Thaddeus J. Plotz a
magassagi-kihivasokkal kiiszké-
dé studiofénok kidagado érrel a
homlokan kézolte, hogy a dijatadast nem
lehet elhalasztani, ilyen még sosem fordult
elé. A megoldas latszolag hamar jott: Egy bi-
zonyos C.C. DeVille egy meg nem értett filmes
jelentkezik, hogy a dijak az 6 birtokaban van-
nak, és csak egy 10 filmre sz6l6 szerzédés fe-
jében adja 6ket vissza. A megallapodas meg-
szlletik, am mikor megtorténne az atadas,
Deville léghajojabol kizuhan az 6sszes
szobrocska, szerteszét az egész filmstu-
di¢ folétt! De jaj, a viztorony is eldélt,
kiszabaditva a rég elfeledett, elzart
Warner testvértriét! Mi is pontosan itt
csoppeniink a jatékbal Frissen szaba-

A legenda szerint a XX. Szazad elsé felében a
Warner Brothers Animéciés részlege valami
nagyon Ujjal, valami igazan eget rengetével ki-
vanta kényeztetni a rajongoit, valamint ezzel
ujabb hiveket kivant toborozni maganak. Nem
is kellett sokaig varni, mire valamelyikiik fejé-
bél kipattant a Warner testvértrié adaz, komisz

/

ERDEKESSEGEK

Anagy kék vizen tul
harom Animania
.Soundtrack” is megje-
lent, amiken a teljes sze-
replogarda kényezteti
dobhartyankat?

otlete. Am ezek a kis csoppsé-
gek olyannyira elvetemiiltek, hu-
morosak, és szenvtelenek vol-
tak, hogy nem lehetett 6ket bemu-
tatni a nagykozonségnek. Ugyanak-
kor mérhetetlentil aranyosak voltak, ha
éppeén jo kedviikben voltak, ugy-
hogy a kukaba sem lehetett kihaji-
tani az egész koncepciét. Elgondol-
kodtak az animacios részleg
vezetdi, hogy vajon milyen
sorsot érdemel a testvér-
tri6?! Az otlet ismét ha-
mar jott: Be kell
Oket zarni a Bur-
bank-i Warner film-
studié viztornyaba,
amig az emberiség fel
nem nd az 6 magas
szintl humorérzékiik-
hoz!

dulva le kell ny(igézniink a studiéfénokot, meg
kell gy6zniink az 6nnoén Iétjogosultsagunkrol,
mindezt azzal, hogy megkeressiik neki mind a
negyvenot aranyszobrot!
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Most mar tisztaban vagyunk a hattértorténet-
tel, mindenki eldontheti, hogy mennyire felel
meg sajat szajizének. Mar a bevezetében is
megkérdeztem, hogy a viccre éplilé animéacios
sorozat ilyen megtestesiilése vajon mennyire
lett vicces? Miiko-
dik a jatek?

Nos igen, ezek-
re a kérdésekre
nem art, ha mi-

nél gyorsabban

vélasszal allok
elé nektek. Az igazat

megvallva az Animania mindig is egy nagyon
poénos kis sorozat volt, a maga 20-25 perces
idétartamaval. Egy epizod mindig harom mini-
részbol allt, amik kiilénbozé sztorikat dolgoz-
tak fel, nféle karakterek vegyes el6adasa-
ban. Hogy miért mondom mindezt? Egész
egyszerlien abbol az okbdl, hogy tomor félora-
ban, hat-nyolc karaktert felhasznalva viszony-
lag kénny( vicces misorokat alkotni, de egy
hat-nyolc éras jatékidé alatt ugyanekkora eré-
feszités mar nem biztos, hogy sikerhez vezet.

Mint, ahogyan nem is vezetett sajnos. A poé-
nok kozott pofatlanul nagy Uresjaratokat élink



meg, de a legnagyobb baj az, hogy az ezeket
kitoltend6 kaland- és platformelemek egysze-
rlien nem izgalmasak. Tulsagosan ingersze-
gény a kornyezet. llletve ezt visszavonom. Ha-

‘ tarozott érzéseket keltett bennem a program,
de ezek a frusztracio, a diih és a csalodottsag
kiilonb6z6 aranyt kombinacioibdl keveredtek

* ki. De térjiink is ra inkabb a hasznos

| tanacsokra. Eredetileg végigjatszast

| szerettlink volna koz6lni, de sajnos a
helyhiany kézbeszolt, igy meg kell eléged-
nlink egy altalanos tippcsokorral.

Mint, ahogy irtam, a legfébb feladatunk a
negyvenét darab Arany-Edgar szobor akkura-
tus visszaszerzése lesz. Ez els6 hallasra kife-
jezetten kdnnylnek hangzik, am a Kanaanig
rogos ut vezet. A Warner filmstudioban kez-
dink, ez maga is egy palyanak felel meg, de
tudni kell, hogy innen nyilik az 6sszes tébbi
diszlet felé vezet6 Ut is. Ez tulajdonképpen

ERDEKESSEGEK

Az Animanianak a
produceri teendsit
személyesen
Steven Spielberg
latta el.

Super Mario 64-ben a
Csillagokkal is tortént.
A vilagok szobor-szam-
zaras ajtokkal vannak
ellatva, van ahova 0
Arany-Edgar, mashova
pedig 25 a belépé. Ez
csak akkor idegesito,
amikor 24 darab mar
megvan, de képtelenek
vagyunk megtalaini a
soron kovetkezét. Ek-
kor ujra be kell jarni az
Osszes eddigi palya
Osszes helyszinét,
hogy csekkoljuk azokat
a terlleteket, amik
esetleg elker(ilték
a figyelmiinket.
Ez vezeta
diihvel, csa-
lédottsaggal
osszekevert
frusztrécio kel-
lemetlen érzé-
séhez, amit még a
cikk elején emlitettem.

Pontosan ezért, a tana-
csom a kdvetkez6: je-
gyezziikk meg minden-
nek a pontos helyét,
ami a palyakon talalha-
t6. Minden egyes kis
jarat, szikla, lyuk, po-
csolya, vagy maszofal
lényeges lehet a tovabbjutas szempontjabol.
Legféképp azok a helyek érdekelnek minket,
ahova az adott pillanatban még nem tudunk
eljutni, de latjuk, hogy a megfelel6 technika
segitségével oda is elmehetnénk. Ezek azért
fontosak, mert ha megszerziink egy Uj képes-
séget, de nem tudjuk, hogy pontosan hol kell
hasznalnunk, az bizony a hajtépkedés fajdal-
mas ritualéjahoz vezethet. Kiilon ki-
emeltem ezt a tanacsot, de

ERDEKESSEGEK 3
amugy olyan sokszor fogunk

Csakugy, mint a rajzfilmsoro- korzozni ezeken a palyakon,

zatban, a jatékban is Tress
MacNeille kélcsonzi a Warner
hugi, Dot hangjat. Ot mér sza-

mos konzolos programban hall-

hogy szinte belevésédnek
az emlékezeteinkbe. Még
egyszer hangsulyozom:

egy afféle kozponti portal. Ezzel

egydtt hat, kiilénbdzd témaju helyszint
jarhatunk be: Filmstudio, Vadnyugat,
Szellemhaz, Tindérorszag, O'Sullivan Ba-
nyaja, és a Keleti epikus birodalom.

Az alapfeladat a szoborhajhaszas. Minden
egyes darab megszerzése komoly feladatok
elvégzéséhez van kotve. Arrol azonban ne is
almodijunk, hogy elsé nekifutasra, egybdl telje-
siteni fogunk egy adott helyszint. A draga fej-
leszték Ugy igyekeztek kikliszoboIni a kevés
palyat, hogy kiilonb6zé akadalyokat épitettek
be, amiket csak kilénbdz6 diszletek szerepldi-
t6l megszerzett képességek segitségével
kiizdhetiink le! Ez annyit

tesz, hogy eszméletle-
niil sokat kell rohan-
galni a palyak kozott,
igy nagyon hamar
unalmassa valik

a jaték sajnos.

A diszletek kozti
atjaras a szobrok fel-
hasznalasaval torténik, kérilbe-
1tl olyan szinten, mint, ahogyan a

hattuk, legkozelebb a
Kingdom Hearts ll-ben,
Daisy kacsaként tinik

nem azért, mert emlékeze-

fel

tesek a helyszinek, hanem mert akar tizszer is
visszatérhetlink egy diszletbe!

A vicces az, (bar ez inkabb tragikomikus), hogy

az ellenfelek olyanok, mintha ott sem lenné-
nek. Az els6 talalkozas altalaban meérseékel-
ten fajdalmas, de ezutan egybdl megtanul-
juk a tamadasi sémaikat, majd innent6l csu-
kott szemmel, hatrakotozott kezekkel-labakkal
is megverjlk 6ket. Ezt magyaraz-
hatjuk azzal, hogy gyerekeknek

ALOIT NU|( 31
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ayStation.2

E-mail: gameattila@chello.hu
Csomagkiildés! Rendelés telefonon vagy e-mail-ben!

késziilt a program, de ez kolykoknek tal fruszt-
ralo, felnétteknek, pedig unalmas ES frusztralo.

Az Animaniacs: The Great Edgar Hunt egy faj-
dalmas reinkarnacidja a kilencvenes évek
meghatarozo rajzfilmfigurainak. Sem gyerek-
nek, sem pedig felnéttnek nem ajanlhatom
tiszta szivvel a jatékot, mert a lelkiismeretem
azonnal kdzbeszolna. Nem tudok mast tenni,
mint a kilenc éves unokadcsémet idézni, aki
nézte, hogy jatszom: ,A Crash ezerszer jobb.”
Milyen igaza volt?!

Dante

WV inFo BoXx

Tesztplatform: PS2

Kiadd:

Ignition Entertainment

Fejleszté:

Warthog

Hivatalos honlap:
www.ignitionent.com/animaniacs

Megjelenés:
2005. jdlius 15.

JATEKOTLET:

MEGVALOSITAS:
JATEKELMENY: EEECEEEEEE
OsSsSZHATAS: EEEEENEEE

PS2 - XB - GC
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TIPPEK, TRUKKOK

CONKER:

LIVE & RELOADED

5 EGY ALKOHOLISTA MIOKUS TRAGAR KALANDJAI
ES KIRALYSAGANAK TORTENETE, AVAGY EGY NEGY-
EVES JATEK FELMIELEGITESE. A HUVIOR MEG MINDIG
KEMENY ES BETEG, A TALALAS ELSO OSZTALYU, A
RAADASBAN PEDIG BATTLEFIELD-KONTAOSBEN KEN-
HETJUK EL A BARNANMACKOK SZAJAT, AKARMIT JE-

LENTSEN IS EZ...

Furcsa paradoxon, hogy az N64 végnapjai-
ban, 2001 marciusaban jelent meg az egyik
legjobb, legréhejesebb, és egyben legbete-
gebb jaték, mely erre a konzolra irédott, a
Conker's Bad Fur Day. Elkévetdje az a Rare
volt, mely addig is az egyik legmegbizhatébb
teamnek szamitott, olyan cimekkel a hatuk
mogott, mint a GoldenEye, a Perfect Dark, a
Banjo-Kazooie vagy a Donkey Kong Country,
igy nem csoda, hogy a ,nagy haboru” csucs-
pontjan, 2002 végén - nem kis visszhangot
keltve - a Stamper-testvérek alapitotta brit ki-
adot és fejlesztécsapatot a Microsoft 350 mil-
lié dollarért kivasarolta a Nintendo-istallobol.
Els6 kézos cimiik 2003 végén a Grabbed by
the Ghoulies volt, egy jopofa, kellemes grafi-
kaju, am kissé unalmas és frusztrald beat'em-
up jaték. Most viszont biztosra akartak menni:
elkészitették a nagy siker Xbox-os verziojat,
és megfejelték egy online mokaval. Kilénos
grimasza a sorsnak, hogy ez a verzio is a
.gazdakonzol” utolsé honapjaiban j6tt ki, hi-
szen a 360 alig 6t-hat honap mulva az izle-
tekbe kerdil...

Az eredeti jaték menetében nem sokban kii-
16nbdzik az N64 verziotol, am akik jatszottak
azzal, érdemes nekitilnilik, ugyanis van par

eltérés, amolyan kikacsintas, Rare-moédra. Pi-
cit gyengit viszont az élményen az, hogy a
mozifilm-utalasok (Ryan kézlegény megmen-
tése, Matrix, Bram Stoker's Dracula) ma mar
nem szdélnak akkorat, mint négy éve, de azért
élvezhetéek. Maradt persze a beteges, féleg
feln6tteknek szold humor - vaskos, helyenként
tragar és obszcén, ami a jaték sikerének

egyik titka volt -, sajnos azonban a ka-
merakezelés, a tulsagosan leegyszerii-
sitett akciok, a néhol engedetlen iranyi-
tas és a meglehetdsen logikatlan palyak
rontanak az 6sszképen. Természetesen a
nagy valtozas a grafikaban van, eszméletlendil
jol néz ki a stuff, sét, jelenleg az egyik leg-

ONILINE MULTIP)

ER UPGRADI

Mind a 6 fegyvernem medalja: veteran
zsargon.

1000 aldozat (Long Ranger): nyugodtabb
célzas, gyorsabb ujratdltéss

1000 aldozat (Sky Jockey): gyorsabb cél-
zas, toltés

1000 aldozat (Demolisher): nagyobb
Strayfur-tar, erésebb Guided Rocket

1000 aldozat (Thermophile): héfegyverek
gyorsabb Ujratltése

1000 aldozat (Sneeker): Snoopa, fejlettebb
alcazas

1000 aldozat (Grunt): nagyobb tar, er6sebb
ongyogyitas

50 aldozat 6sszesen: Avatar Pack Il

500 aldozat 6sszesen: Avatar Pack Il

1000 aldozat 6sszesen: Avatar Pack IV

500 elpusztitott mozgoé egység: Bonus
Avatar Pack

Mind a 6 specialista medal: Booster plusz,
tank gyorsabb ujratoltése, fejlesztett
Hogster és IR

2000 gyogyitasi pont (Grunt specialista):
gyorsabb gyogy:tas

500 isher
+1 akna koronkent

500 ha a as k
Snoopa: azonnali robbanas

500 tiizzel if aldozat (Ther
specialista): Sinurator tank kapacitasa né

500 fejlovés (Long Ranger specialista):
Overcharge power boost

1500 javitasi pont (Sky Jockey specialista):
Kinetic Seal: hatasosabb javitas

500 Marshall levadaszva: +1 elsédleges
granathely

500 General levadaszva: +1 masodlagos
granathely

1500 aldozat 6sszesen: Aranyszini I6vedé-
kek

3000 aldozat 6sszesen: Biborszini I6vedékek

4000 aldozat 6sszesen: Re-spawn blintetés
hatésa felére csékken

1000 VC pont: gyorsabb Hacking Device

[ 64 1 PLAY ZONE

Multi: gondosan valaszd
ki az adott feladatra legal-
kalmasabb fegyvert! Az
upgradek jelentSsen novelik
a tiizerddet, igy keresd és
gydjtsd be Gket, amint
lehetéséged van ra.

szebb Xbox-cim. A multi-
player viszont teljesen kicserélédott, a régi
MP rajongéinak azonban nem kell szomor-
kodniuk, elég jol sikeriiltek az Gj mokak.

Mivel a rendelkezésemre allo hely minimalis,
megprobaltam elsésorban a szo6lé mddra kon-
centralni, a multihoz pedig par kezdétippet ad-
ni.

1. A kezdetek
A jaték Conker torzshelyén, a Cock and
Plucker kocsmaban indul. A helyiség kilonfé-
le szekcidira nézve valaszthatod ki az alabbi-
akat:
Game 1, 2, 3: Harom profil. A jaték
automatikusan ment, igy az
adott profilt kivalasztva a
,Play” opciot valasztva ott
folytathatod, ahol abbahagy-
tad, az ,Erase” torli az egé-
szet, és U] jatékot indithatsz.
Chapters: A szélomod
egyes, mar végigjatszott feje-
zeteit jatszhatod uvjra. Ha ezt
akarod elérni, legalabb egy végigtolt
profilt meg kell tartanod.
Xbox Live & Co: It indithatod a tobbjatékos
mokat.
Options: Beallitasok; alapszinten, azaz a
kontroller rezgését kapcsolhatod be / ki, illetve
a célzomodot invertalhatod; ez az opcio
egyébként barmelyik profilbdl jaték kdzben, a
startmeniiben elérhetd.

TIPPEK

2. Irényitas

Bal analdg kar: mozgas

Jobb analdg kar: kamera mozgatasa

Bal kar lenyomasa: ugras

Jobb kar lenyomasa: zoom

Bal tiizbillentyd: ,belsé" nézet / mozi atlépése
Jobb tlzbillenty(i: guggolas / tamadas

A gomb: ugras

B gomb: ,Context Sensitive” terllet aktivalasa /
fegyver el6vétele

X gomb: fegyver Ujratoltése

Start gomb: sziinet / startment

Back gomb: Xbox Live csatlakozoablak

Az ugrasnal két specialis mod is elérhetd. Az
egyik a magasabbra ugras, ehhez le kell gug-
golnod, és ebben a pozicidban eldobbantani.



<< A SAJTFARNON PROBALJ VIEG

A HAZTOMBNEK.
A ,B” GOVEB MEGJELENESE CON-
KER ORDOGI FORMAJAT HIVATOTT

JELENTENI, TE PEDIG 10 ELETTEL
GAZDAGODHATSZ. >»>

A masik a ,helikopterezés”, a rotor Conker far-
ka, ezzel a médszerrel nagyobb tavolsagokat
tudsz lekiizdeni, eléréséhez a levegbben egy-
szerien tartsd lenyomva az ,A” gombot. Ez
utobbi életmentd lehet akkor is, ha a magas-
bél lezuhannal, ilyenkor gyorsan csapj le a
gombra!

Es még kiilénleges mad: vizben uszva a ,B”
gomb lenyomasara lebukhatsz a viz ala, mig
a baseballiitével hadakozva a ,B" gombot ha-
romszor gyorsan lelitve (itéskombinaciét hajt-
hatsz végre, ez nagyobb erejli, mint a sima
csapas.

A jaték egyik ,kiilonlegességét” az un. ,Con-
text Sensitive” (helyzetérzékeny) teriiletek je-
lentik - ez semmi mast nem takar, mint egy
hatalmas ,B" bet(t a f6ldon, erre allva és a
.B” gombot megnyomva Conker a helyzett6l
fliggé akciot hajt végre. Hogy még konkré-
tabb legyen a dolog, a jomokus feje felett egy
izz6 is megjelenik - mindaddig, mig ez meg-
torténik, nyomd le a gombot (a jaték elején, a
madarijeszténél példaul haromszor kell), ha
mar nincs lampa, nincs tobb végrehajthato
okosséag.

Es még valami: a mozik atlépése csak azutan
lehetséges, hogy egyszer megnézted 6ket,
igy tulajdonképpen csak a Chapter meniiben
van haszna (sajnos).

3. Specidlis targyak
Csokoladékockak: Az életeré. A 100%-ot 6
kocka jelenti, ez egy tabla, ha mind elfogy,
hésod elhalalozik (atmenetileg - lasd lent). J&

hir, hogy az édesség ujratermelddik, igy ha
szorult helyzetben lennél, menj vissza arra a
placcra, ahol volt ilyen kaja, tapolni.
Mokusfarok: Erdekes megoldas. Tulaj-
donképpen Conker életét jeloli, azaz
ha van 4 farkad, négy életed van.
No de. A jatékban igazabol nem
halhatsz meg, azaz ha minden fa-
rok elfogy, lekertilsz az alvilagba,
ahonnan a Nagy Kaszas némi
morgolédas utan visszahelyez
oda, ahol elhalaloztal. Az egész
rendszer ezért tulajdonképpen
arra jo, hogy ne kelljen végigil-
nod par kinosan hosszu betdl-
téképernyét, és atlépkedned egy-
két ezerszer latott mozit. A farkak
csak azutén tlinnek fel a jatékban,
miutan elészor elhaldloztél, és
Halal ur elmagyarazta az egész
rendszert.

Pénz: Conker, mint tipikus férfi,
harom ,P” betliért rajong: a pia, a
pénz, és a ... khm, csajok. Dagobert ba-
csihoz hasonléan, a ropogds bankok lat-
tan az 6 szeme is dollarjelekben uszik.
Lesz par szekcié, ahol nem juthatsz
tovabb megfelelé szamu kapé

nélkil, igy fontos ezek Osszegytijtése. A zsé-
kétegek hangos ,Here | am!”, ,Hey", ,Hey!
Over Here!” és ,Come and get me!” kialtasok-

kal hivjak fel magukra a figyelmet,
igy jarj kihegyezett fillel mindenfe-
1é! A startképerny6n egyébként lat-
hatod, az adott palyan hany koteg
talalhato (k6zépen, korvonalazva).

4. A jatékmenet

Bar emlitettem, hogy sok esetben eléggé el-

veszve fogsz bolyongani a jatékban, azért

kétségbe nem kell esni, altalaban mindig ra
lehet talaini a megoldasra, csak nézz jol kordl

a palyan, sokszor felfelé, azaz megnézve, ho-

va lehet felugralni. Bar kilenc fejezet - azaz 9

palya - van, ezek mindegyike tobb kiildetést

rejt, és ezeket nem tudod sorban végrehajta-
ni, az alabbi csavarok vannak:

- A masodik fejezetben csak az elsé kildetést
nyomhatod le (a méhkiralyné ellopott kasa-
nak visszaszerzését), ezutan végig kell por-
getned a harmadik palyat, majd visszajonni
ide, 6t megbizast végrehajtani.

- A hatodik fejezet végén ismét vissza kell
menned a 2. palyara, ahol a két utolsé kiil-
detést letudva nyithatod meg az utata 7.
felvonashoz.

Ha nem tudod, mi a feladat, pré-

balj meg kovetkeztetni; a 3.

etap elején példaul az 6rjongd
vasvillanal ennyit kell végig-

£ gondolni: adott egy szin,

. egy vasvilla, szénabalak

2 és mokus. A szerszam

rendeltetésszerii dolga

nem mokusok 6sszegydijté-

se, hanem szénaé - tehét el

@' kell érned, hogy h6sod he-
lyett a balakba ugorjon a vil-

la. Hat igy. Kicsit faraszto, né-

ha meg nagyon...

5. A tébbjatékos

» Gzemmaéd

(¢ A multiban elindulni ne-
) héz, sét kissé frusztra-
# 16, ugyanis elég nehéz
kiigazodni a mechanizmuson és
az iranyitason. Online jaték el6tt
mindenképp ajanlott a Dumbots

| opciéban edzeni, hogy kissé

Multiban 8-8 elleni
csataban érdemesebb két
négyes csapatra osztani a
bandat, kénnyebb az
egyiittmaksdés és a
feladatok végreha-

megbaratkozz az egésszel. A mellékelt tabla-
zatban megtalalhaté a négy valaszthaté kon-
trollerséma.

TIPPEK

Ehhez tovabbi adalék: a fegyver-

modokat a bal tlizbillenty(i lenyo-

mésa utan a bal karral tudod ki-

valasztani, illetve a gomb ciklikus
nyomogatasaval. Ugyanigy tudod a

felszerelést (Y) és a képességeket
(X) valtani, azaz lenyomas és balkar,

vagy tapicskolas. Létfontossagu, hogy jol 16dd
be magadnak mindezt.

jtasa.

Helyhiany miatt nem megyek bele a multi
részleteibe. Gyakorlas mindenekelétt, sok,
alapos, végigprobalva a karakterosztalyokat,
ezek képességeit, fegyvereit. Aztan johet az
online jaték, akar rendszerkabelen, akar a
Live-on. Utébbi médban minden tevékenysé-
ged naplézva lesz, és a ki féle harci cse-
lekmények jutalmaként kiilénféle bénuszokat
kapsz, err6l a mellékelt szovegdobozban bé-
vebben.

J{redenc

WV InFo BOX

Tesztplatform: XB
Kiadé:

Microsoft Games
Fejleszté:

Rare

Hivatalos honlap:
www.xbox.com/conker
Megijelenés:

2006. junius 24.
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TIPPEK, TRUKKOK

ADVENT
RISING

2 ORSON SCOTT CARD, VILAGSZERTE ISMERT

iROG A VEGJATEK (ENDER'S GAME) ES A HOLTAK
SZAsSZOLAJA (SPEAKER FOR THE DEAD), VALA-
MINT EZEKNEK EGYEB FOLYTATASAI OKAN
1986-BAN ES 1987-BEN HUGO- ES NEBULA-
DIJAT SZERZETT, AMI EGYED[JLALLC’J A

MDDTA MEG AZ ADVENT RISING VILA-

GAT IS...

A Galaxis utikalauz stopposoknak pesszimis-
tabb, kevésbé humoros, de annal inkabb
akciodus valtozata, amely szamtalan hibaja
ellenére is az év egyik legjobb jatéka. Végre
egy nagyobb forgalmazé is belatta, hogy a ki-
dolgozott, egyedi térténet nem csupan a ka-
landjatékok fontos 6sszetevéje, a technoldgia
kifejlesztése mellett érdemes erre is aldozni

W

st iy
F) i

egy kis id6t. A sztori a technoldgia déccenése-
inek ellenére is magaval ragadja a jatékost,
és a program befejezése utan meglehetésen
erds, a jaték ujboli végigjatszasaval kapcsola-
tos késztetés jelentkezik.

Az intelligens fajok megkezdték a bolygok,

galaxisok felfedezését, és felvették a kapcso-
latot egymassal. Sokan koztilik mar hallottak

Lift: A segitségével a targyakat, és ellenfele-
ket konnyedén felemelhetjik, és elhajithatjuk.

Surge: Energia hullamot indithatunk, amivel
elsodorhatjuk,-messze I6khetjlk, és ki is
nyirhatjuk az ellenfeleinket. En legtdbbszor
ezt hasznaltam a jaték soran.

Negate: Energia pajzsot épithetiink magunk
elée.

Aeon Pulse: Energia gdmboket [6voldozhe-
tlink az ellenfeleink felé.

TimeShift: Egy pillanat leforgasa alatt a terem
tavoli pontjara juthatunk, illetve az ugras erejét
kihasznélva elsodorhatjuk ellenfeleinket.

Shatter: Jég l6vedékeket I16dozhetiink az ellen-
feleink felé, illetve meg is fagyaszthatjuk éket.
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egy titokzatos, 6si, sosem latott fajrol, akiket
.embereknek” hivtak. Egyediil a kutatok
(seekerek) tudtak biztosan, hogy ‘az emberek
valéban léteznek, de ezt a titkot megtartottak
maguknak. Mikdzben felfedeztek rengeteg fajt
(és segitették a fajok talalkozasat), sikerilt
hamis, emberbarati és békés nép képét kiala-
kitaniuk magukrol. Pedig egy fé céljuk volt: az
emberiség elpusztitasa. Az idék soran sikerdilt
rendkivili haditechnikat kifejlesztenilk, igy
mar csak meg kellett talalniuk az emberiség
bolygéjat. A kutatok mellett az auréliaiak - egy
valoban békés nép - is keresték az embere-
ket. Ok sejtették, hogy mi a kutatok igazi cél-
ja, és segiteni szerettek volna az altaluk mé-
lyen tisztelt emberi fajnak. igy 6k lettek az el-
s6 foldonkivdli faj, akik felvették a kap-
csolatot veliink...

A jaték fohése Gideon Wyeth, aki
a jaték kezdetén azt a feladatot

kapja, hogy masodpilotaként vegyen részt
batyja, Ethan Wyeth mellett az els6 kapcsolat-
felvétel lebonyolitasaban. Gideon egy masik
kildetésrol jon hazafelé, els6 feladatunk,
hogy bedokkoljunk az Grhajéjaval az (rallo-
masra. A bal analégkarral iranyithatjuk a ha-
jot, az R1-gyel adhatunk gazt.

Az els6 palyan - az (rbazison - megismerke-
diink a torténet legfontosabb szerepléivel, a
bunyo és a fegyveres harc rejtelmeivel. A bal
analogkarral mozoghatunk, a jobb analégkart
hasznalhatjuk a célzasra. A kar segitségével
nézziink arra, amelyik iranybol ellenség érke-
zik, az automatacélzas ekkor befogja ellenfe-
liinket. Ha tébben tdamadnak, az analégkarral
valaszthatjuk ki a rank legnagyobb veszélyt
jelent6 egyedet. Az R és L gombok segitségé-

Hogy az Advent Rising a
Glyphx Games elsé jatéka,
annak ellenére, hogy mar
tbb mint iz éve alakultak,
és részt vettek szamtalan
jatek fejlesztésében?

vel hasznalhatjuk a két keziinkbe helyezett
fegyvereket. A jaték els6 felében ugyanis fel-
vehetiink, és mindkét keziinkbe tehetlink
egyet-egyet a 12 kilonféle fegyver koziil,
amelyeknek kihasznalhatjuk masodlagos ké-
pességeiket is. A jaték masodik felét6l szuper-
képességek birtokaba jutunk, innentél kezdve
a fegyverek mellett az er6nkh6z kapcsolédd
tamadasokat és védekezési modszereket is
hozzarendelhetjik az R és L billentyiikh6z az
iranygombok segitségével. A bunyd, a kétféle
ugras (ugras és vetédés) mellett a fegyver-
hasznalat és a specialis képességek haszna-
lata is fejlédik a jaték soran. Erdemes minél
tébbet ugralni, bunydzni, hasznaini a fegyve-
reket, és a képességeket, hogy minden ké-
pességiinket a maximumra fejlessziik.

TUDTAD-E?!

A bunyo fejlesztésével egyre tobb
és egyre erésebb mozdulatot,
Utést-rugast és kombét vihetlink
be. Az ugras fejlesztésével egyre
nagyobbakat tudunk ugrani, és a
falaknal egymas utan tébb ugras-

sal, a falrol elrugaszkodva egyre

magasabbra tudunk feljutni. A fegyve-
rekhez kapcsolodo képességeinket fej-
lesztve &t fokozatot érhetiink el. Erdemes
minden fegyvernél legalabb a harmadik foko-

zatig eljutni, ekkor ugyanis megtanuljuk a

fegyverek masodlagos tlizelési médjainak

hasznalatat. A kilonleges szuperképessége-
ink fejlesztésével szintén 6t fokozatot érhe-
tiink el. Minél magasabb fokozatot érlink el

egy-egy szuperképességlink hasznalata so-
ran, annal erésebb tamadast vihetlink végbe,
raadasul nagyobb lesz a tamadas hatotavol-
saga is. A harmadik fokozat megnyitasaval el-
érhet6vé valik a specialis képességek masod-



lagos maédja. En a jaték felétdl csakis a speci-
alis képességekre hagyatkoztam, igy ezeket
sikeriilt mind maximumra fejlesztenem, és ez
eléggé megkonnyitette a dolgom a féellenfe-
lekkel folytatott kiizdelem soran.

A jaték teljesen linearis, nem lehet eltévedni,
mindig csak arra mehetiink, amerre tényleg
menniink kell. Csak azok az ajtok vannak
nyitva, ahol be kell menniink, és a jarmives
kildetéseknél is teljesen egyértelmi, hogy
merre kell haladnunk. Ezeknél a killdetések-
nél jon el6 a jaték egyik hibaja; velem megtor-
tént, hogy a hatarozott ,itt menj balra” felszdli-
tas ellenére jobbra kanyarodtam, és egyszer

csak elfogyott a palya, és a dzsipem a sem-
mibe zuhant. A jaték nyolc nagyobb palyara
oszlik, ha a palyakon eljutunk egy meghataro-
zott pontig, a program automatikus
gyorsmentést végez. Ha ezutan
meghalunk, akkor ettél a ponttol
folytatjuk a jatékot. Ha viszont
kiléplink, és késdbb folytatjuk a
jatékot, akkor az adott palya
legelejétdl kell folytatnunk a
kiizdelmet. Erdemes tehat kile-
pés elott befejezni az adott pa-
lyat. Ha valamiért nem egyértelma,
hogy mi a feladat az adott palyan, ak-

kor Iépjuink ki a meniibe, és ott az Objectives
opcidba lépve nézziik meg, mit is kell ten-
niink.

A torténet (és a jatékmenet), ahogy mar irtam,
teliesen linearis, de a program kétszer va-
lasztas elé allit minket. Az els6 ilyen va-
lasztasra a jaték legelején, a fegyveres
harc gyakorlasanak végén kertl sor. A ka-
tonak valamiért nincsenek joban a pilotak-
kal. A gyakorlas végén az egyik katona
rénk tamad. Mindenképpen meg kell
vele kiizdentink, de semmiképpen sem
érdemes megdlni a szerencsétlent, in-
kabb csak kabitsuk el. Legalabbis, ha
azt szeretnénk, hogy a kovetkez6
néhany palyan a katonak segitséget
nyljtsanak a seekerek elleni kiizde-
lemben. A masik nagy valasztas
soran el kell dénteniink, hogy
Oliviat (Gideon mennyasszonyat)
vagy Ethant (Gideon batyjat) ment-
slik-e meg, és vigylik a mentdkabin-
hoz. Ez a dontésiink kihatassal lesz a
jaték befejezésére...

A jaték legnagyobb részében gyalo-
gosan kell haladnunk, és fel kell
venniink a harcot a rank tamado
seekerekkel. Emellett a mar emli-
tett dzsippel és seeker tankkal

kell végrehajtanunk néhany kiil-
detést. A torténet soran szem-
bekeriiliink négy féellenséggel.
Eleinte szinte lehetetlennek tii-

nik legy6zni 6ket, egészen

ERDEKESSEGEK

Ajatek torténetét egy meg-
lehetésen termekeny sci-fi
ir6 Orson Scott Card irta,
akinek nevéhez tbb rak-
lapnyi novella és regény.
iz6dil

addig, amig sikerdl ra-
jonni, hogy milyen
modszerrel lehet ha-
tastalanitani 6ket. ime
a modszer leirasa
azoknak, akik elakad-
nak a féellenségek el-
leni kiizdelemben.
Barrakka Bahma kivéd
minden I6vést, és spe-
cialis tamadast. Ehe-
lyett a vetédés + (ités
kombinacioval kell le-
16kdosniink a vékony-
ka platformrol, ame-
lyen a kiizdelem folyik.
Amint sikertl, egybél
rohanjunk vissza az aj-
téhoz, melyen keresz-
tll a platformra jutot-
tunk. Miutan lezajlik a
,bombéazas”, valame-
lyik oldalon megjelenik
Barrakka a lebeg6 jar-
mivével. Célozzuk be
valamelyik hajtémvét,
és fegyverrel, vagy az
Aeon Pulse hasznala-
taval folyamatosan ti-
zeljink felé. Miutan si-
kertilt szétloni a hajto-
miivet, Barrakka Uj-
ra megjelenik a
platform végeé-
nél. Egymas
utan harom-
szor kell eljatszanunk a lelokdos6s,
hajtomi-szétlovés mokat.
Banath kinyirasa nem tul nehéz, a
szenatus (léstermében kell elészor
kinyirni a rad tamadokat, majd magat
Banath-ot. Barmelyik specialis képesség
megteszi, elég gyorsan ki lehet nyirni sze-
génykét.
Skinwalker megjelenése utan elészor kdvetni
kell a nagy behemétot, amig a tagas barlang-
ba nem ériink. Utana a legfontosabb, hogy
folyamatos ugrasokkal, futassal el kell kerl-
ni a csapasait, illetve, hogy egyaltalan ko-
zel keriiljon hozzank. Miutan nagyot csap
| aféldre, sziklak hullanak mindenfelé. Mi-
utan felemeli a legnagyobb sziklat, céloz-
zuk be a Lift képességlink segitségével.
Miutan eldobja a sziklat felénk, allitsuk
meg a levegdben, és hajitsuk vissza
| Skinwalker felé. Csakis ezekkel a ha-
‘\ talmas sziklakkal tudjuk letilésre kész-
tetni. Miutan lelil pihenni, kiildjik meg
Aeon Pulse-szal. Par sziklatalalat
utan jobblétre szenderdil.
Koroem legy6zéséhez ki kell ismer-
ni a tamadasait. El6szor sziklakat
hajit felénk, ezeket zizzuk szét a
Surge segitségével. Miutan kett6t-
harmat hatastalanitottunk, energia-
gémbot 16 felénk. Ezt szintén a Surge
segitségével iranyitsuk vissza Koroem
felé. Kétszer elkapja, és visszadobja,
harmadszorra sikerdl eltalalni. Ekkor
aranyszin( sziklak potyognak le, és
megsziinik a Koroemet védé energia-
pajzs. A Lift képesség segitségével
emeljiik fel az egyik ilyen sziklat, és ha-
jitsuk Koroem felé. Csakis ezzel tudjuk
sebezni. Miutan kétszer vagy haromszor
sikerilt eltalalni, halalos energiahulla-
mokat kezd felénk szérni, ezek ellen

-o csakis a Negate, azaz a pajzs haszna-

|

IU. Galopp u.i.

alunk kiprabalhatod, amit vasarolsz!

lataval tudunk védekezni. Amikor ezt megun-
ja, Ujra j6n a k6, majd az energiagémbok do-
balasa, egészen addig, amig sikeril legy6z-
niink Koroemet.

Az Advent Rising rendkiviil szérakoztato, szo-
katlanul s6tét hangulatu jaték, izgalmas atve-
zetd animaciokkal, és j6 néhany elég kelle-
metlen hibaval, melyet kénnyen kikiisz6bol-
hettek volna a fejleszték. Csak egy jo tanacs
a végére: a Credits kézben még véletlenil se
kapcsoljatok ki a gépet...

Tim Norton

WV InFo BOX

Tesztplatform: XB

Kiadé:

Vivendi Universal Games
Fejlesztd:

GlyphX Games
Hivatalos honlap:
www.adventtrilogy.com

Megijelenés:
2005. szeptember 14.

JATEKOTLET:
MEGVALOSITAS:
JATEKELVIENY:

OsSsSzZHATAS:

XB
A pPLATFORMOK
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A FELADVANYOK

1, FELADAT CSOMAG - a nyers 10

- Ki a fészerepléje a Death by Degrees cim
jatéknak?

- Mi volt az Onimusha 3 alcime?

- Mely ékori gérég Istenséget kell legy&znd
a God of War legvégén?

- Melyik varosban jatszédik a Half-Life 27

- Mely hires jatékfejlesztéhéz kéthets a
Psychonauts cimd jaték?

- A Midway mely vérosban székelé csapat:
fejlesztette az Area S571-et?

- Hany irdnyithats szerepls lesz a Without
Warning cimé Capcom jatékban?

- Mit: jelent: a Bully sz6?

- Ki rendezte a Batman Begins cimi
mozifimet?

- Mely képregényforgalmazé céghez
kéthets a Fantastic 47

2, FELADAT CSOMAG - képtelen felada
Nagyon egyszer<i lesz a dolgotok,
hiszen mindssze néhany jaték nevét
kell megmondanctok. Segitségiil annyi
elérulunk, hogy csak PS2 jatékokrdl v:
s26 és megadtuk a kezdébetiiket.

2oB
X-BOX gépre

x X80X '

AmMERICAN MEGEE
Pt

e
MIDNIGHT CLUB3,
DUB zdition

PS 2 gépre

ESERE)

STAND ALDNE COMPLEX]™

\ z: 3, FELADAT CSOMAG - betiitenger
gépre e
10 PS2 jaték cimét rejti.
Taldljstok meg mindet!

CBBBPGNALKZROPFOANYZ
Pla 5tati0n2 o | YIFAXSITAWJVXPZVBJICZ
y 0 = VCCTLBHESUCANKGMLHOZ
i HZEMOJRKOORUTRUDAAUJTI
¢ WSQACHHKKGGVRLSGEDCE
KGANOBCETBHVGZSSSINS
MBGBRACNMOTOCGPZNXPLK
KBIEWLBUPIGZEVGMAEMD
CRCGXICMJIJCNHWWTQRHOG
IXJIPELELNRDBHGSDJQT
NALNQNQODDAFVRAREAXF
LNQSDHIDJUICEDZONMKJ
BXOMOOXMONSTERHUNTER
HYEEDMAQIZINVLYPRJJITSN
COLDWINTERDKTMRZLYSH
VRDAFNIHCZOYQKOTAGE?2Z
JQTUNIENUNNMIMZNEBNEB
MHETLDGEXAOVEWTDOAIX
IFVZAXOFWSBJDUYSZDIH
FSJZVNMNIMTCTGHLERZID

A tiz jstéknév igy kezdddik:

’ Ke
7 el AR ) ¢ Ar
b
1-1-1 DB PS 2 gépre

A STADLBAUER KFT., A SONY HUNGARIA, ES A SEVEN-M KFT. SEGITSEGET.



CHEAT GALAXIS

CHEAT GALAXIS

5> KODOK, OROKELETEK, TIPPEK ES MEG EGY CSOMO MAS MINDEN.
EZ A CHEAT GALAXIS, AHOL MINDENT MIEGTALALSZ

.

Asphalt Urban GT (DS)

Advent Rising (XB)

ATV Offroad Fury:

Blazin® Trails (PSP)

+ Batman Begins
(PS2 - XB - GC)

+ Capcom Fighting

Evolution (XB)

Destroy All Humans! (PS2)

Destroy All Humans! (XB)

Donkey Konga 2 (GC)

Doom 3 (XB)

FIFA Soccer (PSP)

Fire Emblem:

The Sacred Stones (GBA)

Forza Motorsport (XB)

Golden Sun 2:

The Lost Age (GBA)

+ Grand Theft Auto:

San Andreas (XB)

In the Groove (PS2)

Juiced (PS2 - XB)

Legend of Zelda:

Ocarina of Time (GC)

+ Madagascar (PS2)

+ Madagascar (XB)

+ Medal of Honor:
European Assault (GC)

+ Medal of Honor:
European Assault (PS2)

* Medal of Honor:
European Assault (XB)

* NBA Street Showdown (PSP)

+ Outlaw Volleyball
Remixed (PS2)

+ Rengoku:

The Tower of Purgatory (PSP)

Samurai Western (PS2)

Spider-Man 2 (DS)

Super Mario 64 DS (DS)

+ Super Smash Brothers:
Melee (GC)

+ Tony Hawk’s Underground 2
Remix (PSP)

+ Urbz, The -
Sims in the City (GBA)

* Yu-Gi-Oh! 7 Trials to Glory:

WCT 2005 (GBA)

.

.

R

.

.

..

.

..

.

PS2 Action Replay Max

+ Batman Begins

+ Medal Of Honor: European
Assault

+ Monster hunter

+ Juiced
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IN THE GROOVE
Ps2

Osszes szam :

A cimképernyén vidd be a
Fel, Jobb, Fel, Jobb, Bal,
Le, Bal, Le, Fel, Jobb, Le,
Bal, Fel, Bal, Le, Jobb
kombinaciot.

Az extrak megszerzése:
Teljesitsd a megadott
mennyiséget az alabbi sza-
mokbol, az extrak meg-
szerzéséhez:
Disconnected - Hyper
song: 70 dal

Bounce marathon: 20 dal
Tell song: 30 dal

Bumpy modifier: 40 dal

Incognito song (In The
Groove 2): 180 dal
Xuxa song: 790 dal
Wake Fel song (In The
Groove 2): 200 dal

BATIVIAN BEGINS
PS2 - XB - GG

Specialis kosztiimok:
Vidd végig a jatekot, igy
megkapod a Caped
Crusader, Dark Knight, és
a World's Greatest
Detective kosztimoket.
Batmobile kiildetések:
Vidd végig a batmobil kiil-
detést, igy a bonusz opcidk
alatt megjelennek, és va-
laszthatéva valnak a time

Nagy ,,litk6z6k” mod ak-
tivalasa:
Jaték kézben nyomd le az
L1-et és vidd be a Kor, Fel,
Fel, Kér, Haromszég kom-
bin&ciot.

NMADAGASCAR
PSs2

God méd:

Jaték kdzben vidd be a Fel,
Le, X, X, R1,L1,R2, 12,
Haromszég, Négyzet, Kér
kombinéciot.

Palya kivalasztasa:

Jaték kozben vidd be az
R1, R1, Kér, L2, L1, X, Ha-
romszég, R1, Haromsz6g
kombinéciét.

xXB

CAPCOM FIGHTING EVOLUTION

meccs, kivalaszthatod,
hogy a két valasztott ka-

Jaték Pyron-ként:
Gy6zd le Pyron-t
arcade modban. Ez-
zel megszerzed Pyron-t
jatszhato karakternek.
Harc Ingrid ellen:
Az elsé harom meccsed
kozll legalabb egyet per-
fect befejezéssel kell tel-
jesitened.
Harc Shin Akuma ellen:
Pyron kivételével minden
karakterrel vidd végig a
jatékot. Miutan legy6zod
Pyron-t, Shin Akuma is
megjelenik.
Jaték Shin Akuma-
ként:
Gyézd le Shin Akima-t
arcade modban.
Klasszikus hangok:
Vidd végig a jatékot, igy
megnyithatod a karakte-

rek klasszikus dallamait,
a ,Sounds” opciokban.
Shin Akuma zenéjének
megszerzéséhez
gyozd le Pyron-t
Shin Akuma-val.
Gyézelmi péz kivalasz-
tasa:

A ragas, vagy utés gomb
lenyomasaval megval-
toztathatod a gy6zelmi
pozt, miu-
tan
meg-
nyerted
a menetet.
Valtas ka-
rakterek
kozott:

A meccsek
kozott tartsd lenyomva a
két rugas gombot. Ami-
kor megkezddédik a

z0l me-
3 | lyikkel
\\“‘ W/M// akarsz
dey - harcolni.

Anubis song: 50 dal
Outer World marathon:
60 dal

Bubble Dancer song:
70 dal

Beat modifier: 80 dal
Disconnected - Mobius
song: 90 dal

Liquid Moon song (In The
Groove 2): 100 dal

Don't Promise Me -
Happiness Comes Mix -
song: 110 dal

Funk Factory song (In
The Groove 2): 120 dal
DJ Party song: 730 dal
Tribal Style song (In The
Groove 2): 140 dal
Infection song: 750 dal
The Legend marathon:
160 dal

Pandemonium song:
170 dal

attack és egyéb extra kiil-
detések.

Atvezets- és egyéb fil-
mek:

A kiildetések teljesitésével
kiilonféle filmek, koztiik a
mozi filmbdl vett részletek,
és interjuk is elérhetéve
valnak.

ouTLAW
VOLLEYBALL
REMIXED
Ps2

Osszes palya megszerzé-
se:

Az exhibition médban, a
palya kivalasztasnal
nyomd le az L17-et, és vidd
be a Fel, Le, Fel, Le, Bal,
Bal, Jobb, Jobb kombina-
ciot

rakter ko-

DESTROY ALL
HUMANS!
Psa2

God moéd:

Pauzald a jatékot, majd
tartsd lenyomva az L2-t, és
vidd be a Négyzet, Kor,
Bal, Bal, Kér, Négyzet kom-
binaciot.

Végtelen I6szer:

Pauzald a jatékot, majd
tartsd lenyomva az L2-t, és
vidd be a Bal, Kér, R2,
Jobb, R1, Négyzet kombi-
n&ciot.

Végtelen elme energia:
Pauzald a jatékot, tartsd le-
nyomva az L2, és vidd be
az R1, R2, Kér, Jobb, R2,
Kor kombinaciot. Az elme e-
nergia méré nem lehet tires,
amikor beviszed a kodot.

Az Osszes fejlesztés
megszerzése:

Az anyahajon pauzald a ja-
tékot, tartsd lenyomva az
L2-t, és vidd be a Négyzet,
Koér, Bal, Bal, Kér, Négyzet
kombinaciét. Az sszes
meglévé fegyver dsszes
fejlesztése megnyilik a kod
bevitele utan.

VIEDAL OF
HONOR:
EUROPEAN
ASSAULT

PS2E

Cheat mod engedélyezé-
se:

Pauzald a jatékot, tartsd le-
nyomva az L7-et és az R1-
et, majd vidd be a Kér, Kor,
Bal, Haromszdg, Kor, X
kombinaciét. Ezutan mar
beviheted az alabbi kédo-
kat.

Ongyilkossag:

A cheat mod engedélyezé-
se utan vidd be az X, Ha-
romszég, Kor, Jobb, Ha-
romszog, Kér kombinaciot.
A HUD elrejtése:

A cheat méd engedélyezé-
se utan vidd be a Kér, Le,
Ko, Fel, Haromszdg, Kor
kombinacict.

Ellenség kinyirasa:

A cheat méd engedélyezé-
se utan vidd be a Le, L2,
L1, Fel, Négyzet kombina-
ciét. gy a kiildetés soran
levadaszando ellenfél kon-
nyen kinyirhato.

0SS dokumentum meg-
szerzése:

A cheat moéd engedélyezé-
se utan vidd be a Fel, X,
R2, R1, Fel, Négyzet kom-
binaciot.

Shellshock letiltasa:

A cheat mod engedélyezé-
se utan vidd be a L2, R,
L2, L1, Haromszdg, Ha-
romszég kombinaciot.

JUICED

P xXB8

Az 6sszes palya és jar-
gany megszerzése
Arcade médban:

A kdd szekciéban vidd be a
,PING” kédot a csalas akti-
valasahoz.

Végtelen pénz karrier
modban:

Akod szekcioban vidd be a
.FAST"kodot a csalas akti-
valasahoz.



<<< GOLDENEYE: ROGUE AGENT (GC):
AZ ELETENERGIA HELYREALLITA-
SAHOZ PAUZALD LE A JATEKOT,

MAJD ADDBEAZR,R,R,L,R, R, L, R

KOMBINACIOT. >>>

FORZA MOTOR-
SPORT
X8

Autok megszerzése:

Acura #42 RealTime Ra-
cing NSX megszerzése:
Az autét a Championship
Series: Club NSX Event
megnyerésével szerezhe-
ted meg.

Acura Integra Type-R
megszerzése:

Az autét az Amateur: Asian
Open megnyerésével sze-
rezheted meg.

Aston Martin V12
Vanquish megszerzése:
Az autét az Amateur:
Heavyweight Challenge
megnyerésével szerezhe-
ted meg.

Audi #1 Infineon R8 meg-
szerzése:

Az autét a Championship
Series: European R-P1
Open megnyerésével sze-
rezheted meg.

Audi #22 3R-Racing 911
GT3 Cup megszerzése:
Az autét az Endurance:
Class R-GT Championship
megnyerésével szerezhe-
ted meg.

Audi #4 Johansson R8
megszerzése:

Az autét a Professional:
Class R-P1 Championship
megnyerésével szerezhe-
ted meg.

Chevrolet #73 Corvette
Z06 megszerzése:

Az autét a Championship
Series: North American R-
GT Open megnyerésével
szerezheted meg.
Chevrolet #e IMSA Cor-
vette C5-R megszerzése:
Az autét a Championship
Series: All-American Face
Off megnyerésével szerez-
heted meg.

Chevrolet Corvette Sting-
ray 427 megszerzése:

Az autét a Point-to-Point:
American Muscle Challen-
ge megnyerésével szerez-
heted meg.

Chevrolet Lingenfelter
427 Corvette megszerzé-
se:

Az autét az Amateur: Club
Corvette Event megnyeré-
sével szerezheted meg.
Dodge #1 Team Zakspeed
Viper ACR megszerzése:
Az autét az Endurance:
Class A Championship
megnyerésével szerezhe-
ted meg.

Dodge #22 Viper
Competition Coupe meg-
szerzése:

Az autét a Championship
Series: Class R-GT Cham-
pionship megnyerésével
szerezheted meg.

Dodge #23 Viper
Competition Coupe meg-
szerzése:

Az autét a Professional:
Extreme-Power Open meg-
nyeréséve! szerezheted
meg.

Dodge Hennessey Viper
800TT megszerzése:

Az autét az Amateur: All-
American Face Off meg-
nyerésével szerezheted
meg.

Ferrar F355 Challenge
megszerzése:

Az autét a Professional:

Az autét a Professional:
Classic Sports Car Event
megnyerésével szerezhe-
ted meg.

Ferrari 330 P4 megszer-
zése:

Az autét az Endurance:
Classic Sports Car Event
megnyerésével szerezhe-
ted meg.

Ferrari 360 Challenge
Stradale megszerzése:
Az autét a Professional:
Ferrari 360 Modena Cup
megnyerésével szerezhe-
ted meg.

Ford Mustang Boss 429
megszerzése:

Az autét az Amateur: Ame-
rican Muscle Challenge
megnyerésével szerezhe-
ted meg.

Ford Saleen Mustang
$281 megszerzése:

Az autét az Amateur: Club
Mustang Event megnyeré-
sével szerezheted meg.
Ford Shelby Mustang GT-
500KR megszerzése:

Az autét a Championship
Series: Class D Champion-
ship megnyerésével sze-

Az autét a Professional:
Lotus Exige Cup megnye-
résével szerezheted meg.
Lotus Exige megszerzé-
se:

Az autét a Professional:
Ultra-Lights Challenge
megnyerésével szerezhe-
ted meg.-

Mazda AB Flug RX-7
megszerzése:

Az autét a Point-to-Point:
Superstreet Face Off meg-
nyerésével szerezheted
meg.

PSsS2

SAMURAI WESTERN

Jaték Cow Girl Anne-

ként:

Vidd végig a jatékot
survival médban kétszer.
Way of the Samurai 1 és
2;

Vidd végig az dsszes pa-
lyat (és az extra szinte-
ket) super nehézségi
szinten.

Mas bonusz karakterek:
Keresd meg az alabbi
szinteken a posztereket,
a karakterek megnyitasa-
hoz.

Faceless - Hard fokozat
8-as palya (Saloon): a
csillarnal

Donna - Hard fokozat 11-
es palya (Cactus Gulch):
allj ugy, hogy a vonat al-
lomas mégétted legyen, a
balra latsz majd egy épu-
letet, terasszal.

Killer - Hard fokozat 2-es
extra palya (Coal Mine): a
banya bejarata felett.
Nathan - Hard fokozat 9-
es palya (Coal mine): a
csuszos talajnal talalhato
épliletnél.

Jean - Hard fokozat 12-
es szint (Wilderness): a
hid mellett a levegében.

Rando - Hard fokozat 15-
0s szint (Fort): az eréd
mogott a jobb oldalon.
Goldberg (normal) - Hard
fokozat 16-o0s szint
(Goldberg Residence):
Goldberg szobajaban a
lépcs6é mogott.

Goldberg (battle) - Easy
fokozat 1-es extra szint
(Fort): a szobor mogott.
Harvey - Hard fokozat 4-
es extra szint (Coal
Mine): a hid mogott.
General - Hard fokozat 7-
es szint (Cactus Gulch): a
sinek melletti épllet a kis
szobajaban.

Lanky - Hard fokozat 14-
es szint (Wilderness): a
palya elején a bejarat fe-
lett.

Oaf - Hard fokozat 2-es
szint (Saloon): menj le a
lépcson.

Ripper - Hard fokozat 1-
es szint (Cactus Gulch): a
szalon mellett, az aruhaz
folott.

Eve - Hard fokozat 3-mas
szint (Cactus Gulch): a
vasUtallomas melletti 6s-
vény mogott.

Bart - Hard fokozat 6-os

szint (Fort): az udvar be-
jaratanal, a beugréban
Vile - Hard fokozat 4-es
szint (Ghost Town): a pa-
lya elején, az utzarat jel-
z6 tabla mogott.

Little Baby - Hard fo-
kozat 5-6s szint
(Goldberg Residence): az
egyik ajté mogott.
Faceless (type 2) - Hard
fokozat 13-mas szint
(Saloon): a szinpadnal a
csovek kozott.

Claudia - Hard fokozt 4-
es extra szint (Coal
Mine): menj at a hidon,
majd menj be abba a te-
rembe, ahol a darut latod.
Anne - Hard fokozat 10-
es szint (Ghost Town): a
temet6 kdzepén, a leve-
gében.

Joey - Hard fokozat 9-es
szint (Coal Mine): menj
at a hidon, majd jobbra,
a zsakutcaba.

Ralph - Hard fokozat 16-
os szint (Goldberg Resi-
dence): az elsén, a balol-
dalon talalhaté csé mo-
gott.

Urchin - Normal foko-
zat 5-6s extra szint

Class A Championship
megnyerésével szerezhe-
ted meg.

Ferrar FA0 megszerzése:
Az autét a Professional:
Class S Championship
megnyerésével szerezhe-
ted meg.

Ferrari #12 Risi
Competizione F333SP
megszerzése:

Az autét a Championship
Series: Class R-P1
Championship megnyeré-
sével szerezheted meg.
Ferrari #88 IMSA 550
Maranello megszerzése:
Az autét a Championship
Series: Class S Champion-
ship megnyerésével sze-
rezheted meg.

Ferrari 250 GTO megszer-
zése:

Ferrari Dino 246 GT meg-
szerzése:

Az autot a Championship
Series: Class C Champion-
ship megnyerésével sze-
rezheted meg.

Ferrari F50 megszerzése:
Az autét a Professional:
Ferrari Supercars Event
megnyerésével szerezhe-
ted meg.

Ford #10 Tiger Racing
Mustang megszerzése:
Az autét a Professional:
Class R-GT Championship
megnyerésével szerezhe-
ted meg.
Ford GT40

ése:

rezheted meg.

Honda VIS Racing Integra
Type-R megszerzése:

Az autét a Point-to-Point:
Tuner Face Off megnyeré-
sével szerezheted meg.
Honda Wings West Civic
Type-R megszerzése:

Az autét az Amateur: Low-
Power Open megnyerésé-
vel szerezheted meg.
Lancia Delta Intergrale
EVO megszerzése:

Az autét az Amateur: North

(Wilderness): a domb te-
tején.

Sweetheart - Normal fo-
kozat 16-os szint (Wilder-
ness): az étkezében.

Brat - Hard fokozat 10-es
szint (Ghost Town): a
flird6szobaban.

Mazda INGS RX-7 meg-
szerzése:

Az autét az Amateur:
Superstreet Face Off meg-
nyerésével szerezheted
meg.

Mazda MX-5 MAZ-
DASPEED megszerzése:
Az autét a Professional:
MX-5 Miata Sport Club
megnyerésével szerezhe-
ted meg.

Mazda RX-7 Sprint R

American Open megnyeré-
sével szerezheted meg.
Lancia Stratos HF
Stradale é

Az autét a Championship
Series: Ultra-Lights
Challenge megnyerésével
szerezheted meg.

Az autét az Amateur: Mid-
Engine Event megnyerésé-
vel szerezheted meg.
Lotus Esprit V8 megszer-
zése:

Az autét a Professional:
Low-Power Open megnye-
résével szerezheted meg.
Mazda RX-8 MAZ-
DASPEED megszerzése:
Az autot az Amateur:
Rotary-Engine Challenge
megnyerésével szerezhe-
ted meg.
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CHEAT GALAXIS

Mercedes #11 D2 CLK-
GTR megszerzése:

Az autét az Endurance:
Class B Championship
megnyerésével szerezhe-
ted meg.

Mercedes #3 CLK-DTM
megszerzése:

Az autét a Professional:
Class R-GTS Champion-
ship megnyerésével sze-
rezheted meg.
Mitsubishi Lancer

ship megnyerésével sze-
rezheted meg.

Nissan #32 R390 GT1
megszerzése:

Az autét a Championship
Series: Asian R-GTS Open
megnyerésével szerezhe-
ted meg.

Nissan 240 SX SE meg-
szerzése:

Az autét az Amateur: All-
Wheel-Drive Event meg-
nyerésével szerezheted

Championship megnyeré-
sével szerezheted meg.

Porsche #26 911 GT1 Le
Mans ése:

megnyerésével szerezhe-
ted meg.
Shelby Cobra 427 SC

ése:

Az autét az Endurance:
Porsche 911 GT2 CFel
megnyerésével szerezhe-
ted meg.

Porsche #8 24h
Nurburgring TT-R meg-
szerzése:

Az autét az Endurance:
Class C Championship

Az autét a Championship
Series: Classic Sports Car
Event megnyerésével sze-
rezheted meg.

Shelby Series 1 megszer-
zése:

Az autét a Professional:
Shelby Cobra Cup meg-
nyerésével szerezheted

Evolution VI TME meg- meg. megnyerésével szerezhe- meg.

szerzése: ted meg. Subaru Impreza 2.5 RS
s g:pte‘ta Amatep :'
Doom 3 RS ik

Kovetkezé check-
9 point-hoz ugras:

Jatek kézben tartsd
lenyomva az L billentydit,
maijd vidd be a B, A, X, Y
kombinaciét, ha a kovet-
kez6 checkpoint-hoz sze-
retnél ugrani. Egy hang
jelzi, ha sikerlt bevinni a
kodot.
God moéd:
Jaték kdzben tartsd le-
nyomva az L billentydit,
majd vidd be az X, Y, B,
A kombinaciét. Egy hang
jelzi, ha sikerdlt bevinni a
kodot. Ezt a kddot csak
azutan hasznalhatod, mi-
utan mar megtamadtak a
jaték elején. Ha uj palyat
tolt be a jaték, ujra be
kell vinned a kodot.

Szekrény kombinaciok:

001: 396 003: 483
009: 752 586
017: 347 023: 531
038: 409 . 102
047: 123 . 123
049: 123 054: 246
054 (2.):142 063: 972
064: 651 078: 364

079: 364 103: 259
104: 579 112: 538
114: 715 116: 972
116 (2.):624 117: 624
213: 371 215 298
216: 624 217: 624
317: 841 386: 836
387: 836 452: 571
666: 372 669: 468

Martian Buddies 1 és 2:
0508

Weapons Storage 1 és 2:
584

Monorail Override
Junction 5: 826

Monorail Override
Junction 5 Junction 7: 953

Egyéb kédok

Az alabbi kédokat az
Ultimate DOOM és
DOOM |l jatékokban vi-
heted be, ezeket a gy(ij-
t6i valtozatban talalod.
Jaték kozben tartsd le-
nyomva a bal billentyqit,
vidd be az alabbi kodok
egyikét, majd engedd el
a billentydit:

God méd - A AAA
God mdd (alternativa) -
X,Y,BA

Atmeneti god maéd -
XXX.X

Térkeép kijelzése -
Yyvy

Sugarvédé oltozek -
XYY

Ejjellato késziilék -
Y.Y.Y.X
Lathatatlansag -
XX VY

Palya atugrasa -
BAXY
Osszes
kulcs, fegy-

ABAB
Osszes
fegyver és
I6szer -
B,B.B.B
Lancfi-
rész -

B,BAA
Berserk
mod -

XXXY

Az autét a Professional:
Class C Championship
megnyerésével szerezhe-
ted meg.

Mitsubishi Lancer
Evolution VIIl FQ-330
megszerzése:

Az autét a Point-to-Point:
Front-Engine RWD Event
megnyerésével szerezhe-
ted meg.

Mitsubishi Sparco Lancer
Evolution VIIl megszerzé-
se:

Az autét a Professional:
Medium-Power Open meg-
nyerésével szerezheted

meg.
Nisan 240 ZX é-

Nissan Skyline GT-R V
Spec Il Nir

Porsche 550 Spyder
ése:

Az autét a Point-to-Point:
Club Skyline Event meg-
nyerésével szerezheted
meg.

Pagani #17 IMSA Zonda
GR megszerzése:

Az autét a Championship
Series: Class A Champion-
ship megnyerésével sze-
rezheted meg.

Pagani Zonda C12 meg-
szerzése:

Az autét a Professional:
High-Power Open megnye-
résével szerezheted meg.
Porsche #17 Porsche
962c é

se:
Az autot az Amateur: Z
Cars Challenge megnyeré-
sével szerezheted meg.
Nissan #23 Xanavi NIS-
MO GT-R megszerzése:
Az autét az Endurance:
Class R-GTS Champion-
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Az autét az Endurance:
Class R-P1 Championship
megnyerésével szerezhe-
ted meg.

Porsche #23 IMSA 911
GT3-RS

ése:

Az autot az Amateur:
Roadster Challenge meg-
nyerésével szerezheted
meg.

Porsche 911 Carerra RS
megszerzése:

Az autét a Professional:
Class B Championship
megnyerésével szerezhe-
ted meg.

Porsche 911 GT2 meg-
szerzése:

Az autét a Point-to-Point:
Club 911 Event megnyeré-
sével szerezheted meg.
Renault Sport Clio V6 RS
megszerzése:

Az autét az Amateur:
Hatchback Challenge meg-
nyerésével szerezheted

meg.
Saleen #2 IMSA S7TR

ése:

Az autét a Championship
Series: Class B

Az autét az Endurance:
Class S Championship

Front-Wheel-Drive Event
megnyerésével szerezhe-
ted meg.

Subaru Impreza 22B STi
megszerzése:

Az autét az Amateur:
Rallisport Face Off meg-
nyerésével szerezheted
meg.

Subaru Impreza WRX STi
Spec-C (J) megszerzése:
Az autét a Point-to-Point:
Rallisport Face Off meg-
nyerésével szerezheted

meg.

Toyota #27 GT-ONE
TS020 megszerzése:

Az autét a Championship
Series: Class R-GTS
Championship megnyeré-
sével szerezheted meg.
Toyota 2000GT megszer-
zése:

Az autét a Professional:
Class D Championship
megnyerésével szerezhe-
ted meg.

Toyota AE86 Sprinter
Trueno megszerzése:

Az autét az Amateur:
European Open megnyeré-
sével szerezheted meg.
Toyota APR Performance
Celica GTS megszerzése:
Az autét a Point-to-Point:
All-Wheel-Drive Event
megnyerésével szerezhe-
ted meg.

Toyota Border MR2 Turbo
T-bar megszerzése:

Az autét az Amateur: Tuner
Face Off megnyerésével
szerezheted meg.

Toyota Border MR2 Turbo
T-bar megszerzése:

Az autét a Point-to-Point:
Front-Wheel-Drive Event
megnyerésével szerezhe-
ted meg.

Toyota Celica 1800 VVT-i
megszerzése:

Az autét az Amateur:
Front-Engine RWD Event
megnyerésével szerezhe-
ted meg.

Toyota VIS Racing MR2
turbo T-bar megszerzése:
Az autét a Point-to-Point:
Mid-Engine Event megnye-
résével szerezheted meg.

TVR Tuscan R megszer-
zése:

Az autét a Professional:
TVR Tuscan Cup megnye-
résével szerezheted meg.
Volvo #25 At-Speed S60
R megszerzése:

Az autét az Endurance:
Class D Championship
megnyerésével szerezhe-
ted meg.

MEDAL OF
HONOR:
EUROPEAN
ASSAULT
xe

Cheat méd:

Pauzald a jatékot, tartsd le-
nyomva az L és az R bil-
lentydt, majd vidd be a B,
B, Bal, Y, B, A kombin&ci6t.
Ezutan mér beviheted az
alabbi kédokat.
Ongyilkossag:

A cheat mod engedélyezé-
seutdnviddbe a A, Y, B,
Jobb, Y, B kombinaciot.

A HUD elrejtése:

A cheat méd engedélyezé-
se utan vidd be a B, Le, B,
Fel, Y, B kombinaciot.
Ellenség kinyirasa:

A cheat mod engedélyezeé-
se utan vidd be a Le, Fe-
hér, L, Fel, X kombinaciot.
igy a killdetés soran leva-
daszando ellenfél konnyen
kinyirhatd.

0SS dokumentum meg-
szerzése:

A cheat méd engedélyezé-
se utan vidd be a Fel, A,
Fekete, R, Fel, X kombina-
ciot.

Shellshock letiltasa:

A cheat mod engedélyezé-
se utan vidd be a Fehér, R,
Fehér, L, Y, Y kombinaciot.

DESTROY ALL
HUMANS!
xXB

God méd:

Pauzald a jatékot, majd
tartsd lenyomva az L billen-
tydt, és vidd be az X, Y,
Bal, Bal, Y, X kombinaciot.
Végtelen Iszer:

Pauzald a jatékot, majd
tartsd lenyomva az L billen-
ty(t, és vidd be a Bal, Y,
Fehér, Jobb, Fekete, X
kombinaciot.

Végtelen elme energia:
Pauzald a jatékot, majd
tartsd lenyomva az L billen-
ty(t, és vidd be a Fekete,
Fehér, Y, Jobb, Fehér, Y
kombin&ciét. Az elme ener-
gia méré nem lehet Ures,
amikor beviszed a kédot
Az Osszes fejlesztés
megszerzése:

Az anyahajon pauzald a ja-
tékot, majd tartsd lenyomva




az L billentydit, és vidd be a
X, Y, Bal, Bal, Y, X kombi-
n&ciét. Az 6sszes meglévd
fegyver Gsszes fejlesztése
megnyilik a kod bevitele
utan.

ADVENT RISING
X8

Cheat menii:

Pauzald a jatékot, és vidd be
a Fel, Fel, Le, Le, Bal, Jobb,
Bal, Jobb, Fehér, Fekete, X
kombin&ciét. Ha egyszerre
tobb csalast is hasznalni
akarsz, akkor tobbszor is be
kell vinni ezt a kodot.
Osszes palya, atvezets
film megnyitasa:

Indits U jatékot, valaszd ki,
hogy melyik helyre akarod
menteni az allast. Ezutan
vidd be a Fekete, Fehér, Fe-
kete, Fehér, X kombinaciét.

MADAGASCAR
s

Minden power-up meg-
szerzése:

Pauzald le a jatékot, majd
viddbeaB, A A B, Y, L,
X, R, L kombinaciot.

LEGEND OF
ZELDA: OCARINA
OF TIVIE

Go

Rengeteg rupia:

Menj a kastélyhoz kozel
talalhaté piacra. Egy 6r-
boédé van a kapuhoz ko-
zel. Menj be a kapun,
odabenn talalsz egy cso-
mo fazekat, amiket 6sz-
szetorve rupiakat kapsz.
Szedd 6ssze, menj ki,
majd vissza, és tord Ujra
Ossze a fazekakat. Ezt
akarhanyszor elismétel-
heted.

DONKEY KONGA 2
GC

Dixie 2. kottaja:

Gylijts 6ssze legalabb
egyet minden kit(iz6bal.
Dixie 3. kottaja:

Vasarold meg az 6sszes
gorilla atiratot a bevasarlo-
kdzpontban.

Dixie 4. kottaja:

Szerezz arany DK fokoza-
tot minden gorilla duettben.
Dixie 5. kottaja:

Szerezz arany DK fokoza-
tot minden gorilla széléban.
Dixie 6. kottaja:

Teljesitsd a challenge mod
Osszes dalat.

Dixie 7. kottaja:

Szerezz arany DK fokoza-
tot minden csimpanz duett-
ben.

Dixie 8. kottaja:

Szerezz arany DK fokoza-
tot minden csimpanz szolé-
ban.

Dixie 9. kottaja:

Teljesitsd a 12 dalbal allo
versenyt a challenge mod-
ban.

Dixie 10. kottaja:

Szerezz arany DK fokoza-
tot minden majom duett-
ben.

Dixie 11. kottaja:

Szerezz arany DK fokoza-
tot minden majom szolo-
ban.

Dixie 12. kottaja:
Teljesitsd a 6 dalbol allé
versenyt a challenge mod-
ban.

MEDAL OF
HONOR:
EUROPEAN
ASSAULT
G

Cheat méd engedélyezé-
se:

Pauzald a jatékot, tartsd le-
nyomva az L és az R bil-
lenty(t, majd vidd be a Fel,
Y, Y, B, Fel és A kombinaci-
6t. Ezutan mér beviheted
az alabbi kédokat.

A HUD elrejtése:

A cheat méd engedélyezése
utan vidd be az A, Y, Jobb,
A, Z és B kombindciot.

0SS dokumentum meg-
szerzése:

<<< SPY VS. SPY (PS2): A KODKEPER-
NYON KELL MEGADNOD A

»SPY

FLIX” SZOT, HOGY AZ OSZSZES MO-
ZIT MIEGNEZHESD. >>>

megszerezheted, ha tobb
mint szazszor jatszol VS
madban.

Mr. Game & Watch meg-
szerzése:

Vidd végig a jatékot adven-
ture vagy classic médban
az Osszes karakterrel.
Mewtwo megszerzése:
Tobb mint 20 orat kell jat-
szanod VS médban.

Falco megszerzése:
Teljesitsd a 100 man melee
modot és Usd ki Falco-t.
Ugy is megszerezheted, ha
tébb mint haromszazszor
jatszol VS maédban.
Ganondorf megszerzése:
Teljesitsd az event #29-et,
ahol Link és Zelda szembe

a transfer metodust. Amint
Isaac is csatlakozik a csa-
pathoz, hajozz Yallam-ba,
és hasznald az er6t a
Sunshine haza melletti fa-
rénkon, majd hasznald a
ciklont a flicsomén. Ezutan
kovesd az Osvényt, igy el-
jutsz Masamune-hoz, akit
elengedi a sarkanyt.

Karakterek és a fegyve-
reik:

Felix:
Mythriyl helm
Valkyrie mail
Sol blade
Aegis shield
Hyperboots

PsS2

ACTION REPLAY MAX KODOK

BATIVIAN
BEGINS

()
WJ9P-JQRH-4RR98
G466-B7CY-YQ1B6
Végtelen életpont
M7PY-3RKO0-P4VYK
26UY-K3XA-B1WZD
Végtelen pajzs
Z2EA-4BR5-BWO0A4
HE25-J8X5-WXDD6
Végtelen targy haszna-
lat
EC8Z-1FGJ-1J6BK
BN92-BDDJ-7D9H3
Osszes bonusz tarta-
lom megnyitasa
RCMO-FWCM-5BNAT
43CG-V9KR-4BDHE
Alacsony jatékidé
HC47-506Y-43822
9QF5-YKJIN-FY95V
Alacsony jatékidé - bat-
mobile palyak
UX72-Q88Y-

FNE49
4F60-1VCH-HBTAV

MEDAL OF
HONOR:
EUROPEAN
ASSAULT

()
KABQ-A8HW-UDZ8Q
UJMR-A46Z-P1P1T
Sérthetetlenség
WGAQ-P5G4-ME1Q2
KHOB-143X-TXF6K
P91H-TFFB-BECY9
Végtelen 16szer
GJZA-BZAV-9HTW3
EUAE-4804-J1AAT
A4JU-WGED-9Y7V8
Lassitott jatékmenet
MWGW-V8FC-9C8FB
EAON-6EQF-0GD02
UDDY-44W4-CVRPR
Osszes palya megszer-
zése

6B60-FV4H-

Visszhang effekt a
freestyle zénaban:
Teljesits tébb mint 355 dalt.
Na Na Hey Hey Kiss Him
Goodbye dal megszerzé-
se a freestyle zénahoz:
Teljesitsd a challenge mod
Osszes dalat.

Donkey Konga dallamok:
Ha van egy mentett allasod
a Donkey Konga-hoz, ak-
kor beimportalhatod az el-
s6 rész dallamait.

A cheat mod engedélyezé-
se utan vidd be a Bal, Y, B,
A, Le és B kombinaciot.

SUPER SIVIASH
BROTHERS: VIELEE
GC

Dr. Mario megszerzése:
Vidd végig a classic médot
Mariéval Ugy, hogy egyszer
sem halsz meg. Ezutan vé-
gezz Dr. Mario-val. Ugy is

3ZK69
BZ2D-17J9-X6XE4
4BPC-N7ZK-AJAC4

MONSTER
HUNTER

(M)
3TNE-B356-PYFNM
OM1K-NBJ3-D36UV
KAGR-QN1T-33BUW
KX3B-54DC-NHI9DH
3VM5-AXNZ-09CXF
RR4N-8HQG-JRHYC
APR5-R6NP-BND18
AWFZ-RGY9-8RN91
7N5X-T594-A3PCZ
4M5N-HWYZ-EE8VB
V35W-9ZMF-32K7P
808R-VCAO-YA2E9
DQD5-6KFD-8AVNQ
50TQ-90PV-RE790
9ACF-V7THQ-QAT4Z
03AH-5PBC-9K2T7
8A64-N52V-TM3JE
Maximum életpont
DMN3-GWHN-3HUYV
HJWG-3XH8-D166P
Végtelen pénz

EZUG-GOH7-CZ3ZC
3W64-NAP4-P1178
Id6méré leallitasa
(R1+L3)
POYU-BJRT-TWOZT
CVPH-NT4W-40DCP
30XJ-FB88-ZQCYA
Id6méré ujrainditasa
(R1+R3)
7YNM-8VG4-2T39E
PKQ1-ZJWP-F8RZJ
WCC8-A6YH-TAQPA

JUICED

(M)

NTG4-1BUO-TGXBC
ZZ68-XDAV-00RA9
Maximum pénz egy ver-
seny utan
CRCA-2H2Q-159DH
UHPR-03TC-D3ZTM
Maximum pénz a jaték
kezdetén

64BX-6WXE-8HUT4 I

4Z1H-RINH-VONRP
Id6méré lelassitasa
05QN-PMQY-A55PD
XE66-9KPM-7E67F
DAFH-59X1-J8RGY
Végtelen N20
F14N-71FH-R16ND
SEWY-FJUK-KG5M3
4D1Z-B15Y-HDZ4U
N21B-Q3C0-AM671
Megbolondult Al
CUV2-J44Y-FAHTB
38M6-M79Z-9QAM4

kell nézzen, és le kell gy6z-
ze Ganondorf-ot.
Jigglypuff megszerzése:
Vidd végig a jatékot adven-
ture vagy classic médban
az Osszes karakterrel.

GOLDEN SUN 2:
THE LOST AGE
GEA

Masamune:
Hasznalj egy jelszot, vagy

Jenna:

Lucky cap
Mysterious robe
Tisiphone edge
Big bang gloves
Hyper boots
Pier:

Warrior helm
Ericque tunes
Excalibur

Aegis shield
Golden boots
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CHEAT GALAXIS

xXB

GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS

A jatékos karakterével
kapcsolatos csalasok:
Teljes pajzs, életpont és
$250.000:
Jaték kozben vidd be az R
billentyd, Fekete, L billen-
tyi, A, Bal, Le, Jobb, Fel,
Bal, Le, Jobb, Fel kombi-
naciot.
Fegyverek megszerzése:
Jaték kozben vidd be az R
billentyd, Fekete, L billen-
tyl, Fekete, Bal, Le, Jobb,
Fel, Bal, Le, Jobb, Fel
kombinaciét.
Fegyverek zése:

Maximum tiidé kapacitas:
Jaték kozben vidd be a
Le, Bal, L billentyd, Le, Le,
Fekete, Le, Fehér, Le
kombinéciét.
Ongyilkossag:

Jaték kozben vidd be a
Jobb, Fehér, Le, R billen-
tydi, Bal, Bal, R billentyd, L
billentyd, Fehér, L billentydii
kombinéciét.

Sosem leszel éhes:
Jaték kézben vidd be az
X, Fehér, R billentyd, Y,
Fel, X, Fehér, Fel, A kom-
binaciot.
Lagaf

Jaték kozben vidd be az R
billentyd, Fekete, L billen-
tyl, Fekete, Bal, Le, Jobb,
Fel, Bal, Le, Le, Bal kom-
binaciot.

Fegyverek megszerzése:
Jaték kézben vidd be az R
billentyd, Fekete, L billen-
tyd, Fekete, Bal, Le, Jobb,
Fel, Bal , Le, Le, Le kom-
binaciot.

Osszes I6szer:

Jaték kdzben vidd be az L
billentyd, R billentyd, X, R
billentyd, Bal, Fekete, R
billentyd, Bal, X, Le, L bil-
lentydi, L billenty( kombi-
naciot.

Hitman fegyver skill:
Jaték kézben vidd be a
Le, X, A, Bal, R billentyti,
Fekete, Bal, Le, Le, L bil-
lentydi, L billentydi, L billen-
tyl kombinaciot.
Maximum jarmiivezetési
skill:

Jaték kdézben vidd be az
X, Fehér, A, R billentyd,
Fehér, Fehér, Bal, R bil-
lentyd, Jobb, L billentyd, L
billentyd, L billenty( kom-
binaciot.

Maximum izom:

Jaték kdzben vidd be az
Y, Fel, Fel, Bal, Jobb, X,
B, Bal kombinaciot.
Maximum haj:

Jaték kdzben vidd be az
Y, Fel, Fel, Bal, Jobb, X,
B, Le kombinaciot.
Minimum izom és haj:
Jaték kdézben vidd be az
Y, Fel, Fel, Bal, Jobb, X,
B, Jobb kombinaciot.
Maximum tisztelet:

Jaték kozben vidd be az L
billentyd, R billentyd, Y,
Le, Fekete, A, L billentyti,
Fel, Fehér, Fehér, L billen-
tyd, L billentyd kombinaci-
ot.

Maximum szexepil:

Jaték kozben vidd be a B,
Y. Y, Fel, B, R billentyti,
Feheér, Fel, Y, L billentyd, L
billentyd, L billentyd kom-
binaciot.

; s
Jaték kézben vidd be az
Y, Fel, Jobb, Le, X, Feke-
te, R billenty kombinaci-
ot.

Gyorsitott mozgas:

Jaték kézben vidd be az

Y, Fel, Jobb, Le, Fehér, L
billentyd, X kombinaciét.
Gyorsabb jatékmenet:
Jaték kozben vidd be a B,
B, L billentyd, X, L billen-
tyd, X, X, X, L billentyd, Y,
B, Y kombinaciét.
Korozési szint csokken-
tése:

Jaték kozben vidd be az R
billentyd, R billentyd, B,
Fekete, Fel, Le, Fel, Le,
Fel, Le kombinaciot.
Korozési szint névelése:
Jaték kozben vidd be az R
billentyd, R billentyd, B,
Fekete, Jobb, Bal, Jobb,
Bal, Jobb, Bal kombinaci-
ot.

Hat csillagos korozési
szint:

Jaték kozben vidd be a B,
Jobb, B, Jobb, Bal, X, A,
Le kombinéciét.

Zsaruk eltiintetése:
Jaték kozben vidd be a
Fehér, Fel, R billentyd, R
billentyd, Bal, R billenty,
R billentyi, Fekete, Jobb,
Le kombinéciét.

Gimp cucc megszerzése,
prostik elbiivolése:
Jaték kézben vidd be az
X, Jobb, X, X, Fehér, A, Y,
A, Y kombinaciot.

Vezetés kdzben jobb cél-
zas:

Jaték kdézben vidd be a
Fel, Fel, X, Fehér, Jobb,
A, R billentyd, Le, Fekete,
B kombinaciot.
Bandatagok beszervezé-
se (9mme-es fegyverrel):
Jaték kdézben vidd be a
Le, X, Fel, Fekete, Fekete,
Fel, Jobb, Jobb, Fel kom-
binaciot.

Bandatagok beszervezé-
se (Rakétakilovével):
Jaték kézben vidd be a
Fekete, Fekete, Fekete, A,
Fehér, L billentyd, Fekete,

L billentyd, Le, A kombina-
ciot.

Gyalogosokkal kapcso-
latos csalasok:

Oriilt gyalogosok:

Jaték kdzben vidd be a
Le, Bal, Fel, Bal, A, Feke-
te, R billentyd, Fehér, L
billenty(i kombinaciot.
Gyalogosok utalnak té-
ged:

Jaték kdzben vidd be a
Le, Fel, Fel, Fel, A, Feke-
te, R billentyd, Fehér, Fe-
hér kombinaciot.
Gyalogosoknak is van
fegyvere:

Jaték kdzben vidd be a
Fekete, R billentyd, A, Y,
A, Y, Fel, Le kombinaciot.
Elvis utanzatok:

Jaték kdzben vidd be az L
billentyd, B, Y, L billentyd,
L billentyd, X, Fehér, Fel,
Le, Bal kombinaciét.

Idéjarassal kapcsolatos
csalasok:

Normal idéjaras:

Jatek kozben vidd be a
Fekete, A, L billentyi, L
billentyti, Fehér, Fehér,
Fehér, Le kombinaciot.
Esés id6:

Jaték kozben vidd be a
Fehér, Le, Le, Bal, X, Bal,
Fekete, X, A, R billentyd, L
billentyd, L billentyti kom-
binaciot.

Napos id6:

Jaték kézben vidd be a
Fekete, A, L bil-
lentydi, L billen-
tyd, Fehér,
Fehér, Fe-
her, X
kombina-
ciot.
Felhés
idé:
Jaték
kdzben
vidd be
a Fe-

Fehér, X
kombina-
ciot.
Kodos idé:
Jaték koz-
ben vidd be a
Fekete, A, L bil-
lentyd, L billentyd,
Fehér, Feher, Fehér,
A kombinéciét.
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Homokvihar:

Jaték kdzben vidd be a
Fel, Le, L billentyd, L bil-
lentyd, Fehér, Fehér, L bil-
lentyd, Fehér, R billentyd,
Fekete kombinaciot.
Narancsszin(i égbolt, fo-
lyamatosan napnyugta
van:

Jaték kbzben vidd be a
Bal, Bal, Fehér, R billen-
tyd, Jobb, X, X, L billen-
ty(i, Fehér, A kombinaciot.
Ejszaka, folyamatosan
éjfél van:

Jaték kozben vidd be a
Fekete, A, L billentyd, L
billentyd, Fehér, Fehér,
Fehér, Y kombinaciot.

Targyak, fegyverek, au-
tok megszerzése:

Ejtéernyé:

Jaték kozben vidd be a
Bal, Jobb, L billentyd, Fe-
hér, R bil-
lentyd, Fe-
kete, Fe-
kete, Fel,
Le, Jobb,
L billentyd
kombinéci-
ot.

Stretch:
Jaték kdzben vidd be a
Fekete, Fel, Fehér, Bal,
Bal, R billentyd, L billen-
tyd, B, Jobb kombinaciot.
Rancher:
Jaték kézben vidd be a
Fel, Jobb, Jobb, L billen-
tyd, Jobb, Fel, X, Fehér
kombinaciot.
Bloodring Banger:
Jaték kozben vidd be a Le,
R billentyd, B, Fehér, Fe-
hér, A, R billentyd, L billen-
tyd, Bal, Bal kombinaciot.
Hotring Racer 1:
Jatek kozben vidd be az R
billentyd, B, Fekete, Jobb,
L billentyd, Fehér, A, A, X,
R billenty(i kombinaciot.
Hotring Racer 2:
Jaték kozben vidd be a
Fekete, L billentyd, B,
Jobb, L billentyd, R billen-
tyd, Jobb, Fel, B, Fekete
kombinaciot.
Rhino:
Jaték kozben vidd be a B,
B, L billentyd, B, B, B, L
billentyd, Fehér, R billen-
tyd, Y, B, Y kombinaciot.
Caddy (golf
auto):
Jaték kozben
vidd be a B, L
billentydi, Fel,
R billentyd, Fe-
hér, A, R billen-
tyd, L billentyd,
B, A kombi-
naciot.




Jet Pack:

Jaték kézben vidd be a
Bal, Jobb, L billentyti,
Fehér, R billentyd, Feke-
te, Fel, Le, Bal, Jobb
kombinaciét.

Monster Truck:

Jaték kézben vidd be a
Jobb, Fel, R billentyi, R
billentyd, R billentyd, Le,
Y, Y, A, B, L billentyd, L
billenty( kombinaciot.
Quadbike:

Jaték kézben vidd be a
Bal, Bal, Le, Le, Fel, Fel,
X, B, Y, R billentyt, Fe-
kete kombinaciot.
Hydra:

Jaték kdzben vidd be az
Y, Y, X, B, A, L billentyd,
L billentyd, Le, Fel kom-
binaciot.

Stunt Plane:

Jaték kdzben vidd be a
B, Fel, L billentyd, Fehér,
Le, R billentydi, L billen-
tyd, L billentyd, Bal, Bal,
A, Y kombinaciét.
Dozer:

Jaték kdzben vidd be a
Fekete, L billentyd, L bil-
lentytdi, Jobb, Jobb, Fel,
Fel, A, L billentyd, Bal
kombinéaciot

Hunter:

Jaték kdzben vidd be a
B, A, L billentyd, B, B, L
billentyd, B, R billentyti,
Fekete, Fehér, L billen-
tyd, L billentyl kombina-
ciot.

Tanker:

Jaték kézben vidd be az
R billentyd, Fel, Bal,
Jobb, Fekete, Fel, Jobb,
X, Jobb, Fehér, L billen-
tyd, L billentyd kombina-
ciot.

Forgalommal kapcsola-
tos csalasok:

Osszes auté felrobban-
tasa:

Jaték kdzben vidd be a
Fekete, Fehér, R billen-
tyd, L billentyd, Fehér,
Fekete, X, Y, B, Y, Fe-
hér, L billentyti kombina-
ciot.

Fekete autok:

Jaték kdzben vidd be a
B, Fehér, Fel, R billen-
tyd, Bal, A, R billentyd, L
billentyd, Bal, B kombi-
naciot.

Rézsaszin auték:

Jaték kdzben vidd be a
B, L billentyd, Le, Fehér,
Bal, A, R billentyd, L bil-
lentyd, Jobb, B kombina-
ciot.

Magasabb ugras:

Jaték kézben vidd be a
Fel, Fel, Y, Y, Fel, Fel,

Bal, Jobb, X, Fekete, Fe-
kete kombinaciot.
Agressziv forgalom:
Jaték kézben vidd be a
Fekete, B, R billentydi,
Fehér, Bal R billentyd, L
billentyd, Fekete, Fehér
kombinéciét.
Koénnyebben kezelheté
autok:

Jaték kdzben vidd be az
Y, R billentyd, R billen-
tyd, Bal, R billentyd, L
billentyd, Fekete, L bil-
lenty(i kombinaciot.
Lathatatlan autok:
Jaték kdézben vidd be az
Y, L billentyd, Y, Fekete,
X, L billentyd, L billentyii
kombinéacioét.

Vizen jaré autok:

Jaték kdzben vidd be a
Jobb, Fekete, B, R bil-
lentyd, Fehér, X, R bil-
lentyl, Fekete kombina-
ciot.

Mindig minden lampa
z06ld:

Jaték kozben vidd be a
Jobb, R billentyd, Fel,
Fehér, Fehér, Bal, R bil-
lentyd, L billentyd, R bil-
lentyd, R billenty(i kom-
binaciot.

Kevesebb auté az uta-
kon:

Jaték kozben vidd be az
A, Le, Fel, Fekete, Le, Y,
L billentyd, Y, Bal kombi-
naciot.

Parti buli méd:

Jaték kozben vidd be a
Fel, Fel, Le, Le, X, B, L
billentyd, R billentyd, Y,
Le kombiné&cidt.

Yakuza méd:

Jaték kozben vidd be az
A, A, Le, Fekete, Fehér,
B kombinaciot. R billen-
tyd, B, X kombinaciot.
Bohéc méd:

Jaték kdzben vidd be az
Y, Y, L billentyd, X, X, B,
X, Le, B kombinaciot.
Utésre elsiillyeds au-
tok:

Jaték kézben vidd be az
X, Fekete, Le, Le, Bal,
Le, Bal, Bal, Fehér, A
kombinéciot.

Repiilé autok:

Jaték kézben vidd be az
X, Le, Fehér, Fel, L bil-
lentyd, B, Fel, A, Bal
kombinéciét.

Repiilé hajok:

Jaték kézben vidd be a
Fekete, B, Fel, L billentyd,
Jobb, R billentyt, Jobb,
Fel, X, Y kombinaciét.
Lathatatlan autok:
Jaték kézben vidd be az
Y, L billentyd, Y, Fekete,
X, L billentydi, L billentydi
kombinaciot.

Sheba:

Brilliant cirlet

Iris robe

Lacesis rule

Titan gloves

Hyper boots vagy quick
boots

YU-GI-OH- 7
TRIALS TO
GLORY: WCT
2005

GBA

Jelszavak:

Vampire Lord: 53839837

Vampire Genesis:
22056710

Kaibaman: 34627841

URBZ, THE - SIVIS
IN THE CITY
AN

Motivaciok:

Eager, eager Hippo -
csokkenti az éhséget
30%-kal

Inzombiac - lassitja az
energia csokkenését 30%-
kal

Sweet smell - lassitja a
higiénia szintjének csok-
kenését 30%-kal

Play it off - lassitja a
komfortérzet csdkkenését
30%-kal

Mantis rapture - lassitja a
jokedv csokkenését 30%-
kal

A Club Xizzle jelszava:
Ha be akarsz jutni a Club
Xizzle-be, akkor a BUCK-
ET jelszot kell hasznal-
nod.

FIRE EVIBLEIVI:
THE SACRED
STONES

GEA

Bonusz karakterek:

Vidd végig a jatékot, igy
megnyilik az extra palya
az extra médban. Vidd vé-
gig az Uj palya adott ré-
szét, hogy megszerezd a
bonusz karakter egyikét.
Az (j karakter csatlakozni
fog a csapathoz a kovet-
kezé csata soran.

Riev (Plispok): Torony, 7.
emelet.

Fado (Generalis): Ro-
mok.

Glen (Sarkany mester):
Romok, 5. menet.

Hayden (Erdé lovag):
Romok 5. menet.

Ismaire (Kard mester):
Torony.

Caellach (Hés): Torony,
3. emelet

Lyon (Halottidézd): Ro-
mok, haromszor kell tel-
jesiteni.

<«<< FANTASTIC 4 (PS2): A POKOL
BONUSZPALYA BEHIVASAHOZ ADD
BE A JOBBRA, JOBBRA, NEGYZET,

KOR, BALRA, FEL, LE KOMBINACIOT
A FOVIENUBEN. >>>

Orson (Kébor lovag): To-
rony, 6. emelet.

Selena (Magus): Torony,
haromszor kell teljesite-

ni.
Valter (Sarkany lovag):
Romok, 7. menet.

SUPER MARIO
64 DS
Ds

Mario megszerzése:
Menj Yoshi-val oda ahol a
betiikkel - L (Luigi), M
(Mario) és W (Wario) - jel-
zett ajtokat talalod. Van ott
egy ajto, amin nincsen be-
td. Menj be, kidertil, hogy
Mario megszerzéséhez 8
csillag kell. Menj a nyolcas
szammal jelzett ajtohoz,
ott ugorj be a Mario-t ab-
razolo festményen, és tel-
jesitsd a palyat.

Luigi megszerzése:

Menj az udvarra, ahol egy
Boo-t (szellemet) talalsz.
Menj be az ajton, ahol a
szellem is bement, és ott
tobb kisebb, vagy egy na-
gyobb szellemet talalsz. Ha
a kisebb szellemeket talalod
ott, akkor kapsz néhany pi-
ros érmét. Megjelenik egy
csillag is, amint szintén fel-
vehetsz. Menj ki, majd menj
be vissza. Ha a nagyobb
szellemet latod, nyird ki, és
menj be a ketrecbe. Csinald
Végig a palyat, majd menj
fel a lépcsén. Vedd fel a
csillagot, majd menj jobbra,
menj be a jobbra talalhato
ajton, majd indulj el jobbra.
Szerezd meg a "I" feliratt
dobozt, menj fel, és keresd
meg a Luigi-t abrazoloé keé-
pet. Ugorj be, és vidd végig
a palyat.

Wario megszerzése:
Menj a legfelsé emeletre
Luigi-val, és menj be a
tlikros terembe. Edd meg
a viragot, menj a Wario-t
abrazold képhez, amelyi-
ken sarga ruhaban van.
Ugorj be a képbe, és telje-
sitsd a palyat.

SPIDER-VIAN 2
s

Az 6sszes specialis
mozdulat megszerzése:
Tedd be a Spider-Man:
Mysterio's Menace GBA
véltozatat, és gy inditsd
el a jatékot.

RENGOKU: THE
TOWER OF
PURGATORY
PSP

Alternativ befejezés:
Vidd végig a jatékot két-
szer, hogy megtekinthesd

az alternativ befejez6 fil-
met.

Ne vesszenek el a tar-
gyak, amikor meghalsz:
Amikor meghalsz, nyomd
meg a Home gombot, és
16pj ki a jatekbol. Inditsd
Ujra, toltsd be ugyanazt a
mentett dllast, és meg-
lesznek a targyaid. Ett6l
fliggetlenil a palya elejé-
rél kell indulj, de legalabb
meglesznek a targyaid.

TONY HAWK'S
UNDERGROUND 2
REMIX

PSP

Tokéletes Rail:

Usd be a ,tightrope” kodot.
A thps1 Tony Hawk meg-
szerzése:

Usd be a ,birdman” kodot.

ATV OFFROAD
FURY: BLAZIN'
TRAILS

PSP

Minden megszerzése:
Usd be az ,/IGIVEFEL" ko-
dot a jelszé képernyon.

FIFA SOCCER
PSP

Osszes nemzetkdzi csa-
pat és kupa megszerzé-
se:

Tartsd lenyomva a HA-
ROMSZOG gombot, majd
lisd be a NEGYZET, X, X,
KOR, HAROMSZOG, HA-
ROMSZOG kombinaciot a
jatékmod valaszté képer-
nyén.

Osszes stadion és liga
megszerzése:

Tartsd lenyomva a NEGY-
ZET gombot, majd tsd be
a HAROMSZOG, HA-
ROMSZOG, HAROM-
SZOG, KOR, KOR, L BIL-
LENTYU kombinacict.

Az argentin liga meg-
szerzése:

Tartsd lenyomva az L BIL-
LENTYUT, majd iisd be a
NEGYZET, KOR, HA-
ROMSZOG kombinaciot.
Challenge mad teljesité-
se:

Tartsd lenyomva az L BIL-
LENTYUT, majd tsd be a
NEGYZET, KOR, NEGY-
ZET, X, KOR kombinaciot.

NBA STREET
SHOWDOWN
PSP

Végtelen turbo:

Jaték kozben tartsd le-
nyomva az L + R billentyd-
ket, majd Usd be a Négy-
zet, Négyzet, Haromszég,
Haromszdg kombinaciot.
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MEGAMAN BATTL

NETWORK 5:
TEAM PROTOMAN

S SZERTE A VILAGBAN KOZEL HUSZONHAROM
MILLIO DARAB FOGYOTT A CAPCOM SOHA VEGET
NEMV ERO VIEGAMAN SZERIAJABOL, AMELY NYAR-

ROL-NYARRA, EVROL-EVRE UJABB FEJEZETEKKEL

ORVENDEZTETI MEG AZ OTTHONI ES A HORDOZHA-
TO KONZOLOK TULAJDONOSAIT. A JELENLEGI GAME-
BOY ADVANCE JATEKFELHOZATAL NEM IS LEHETNE TEL-
JES A SOROZAT FOLYTATASA NELKUL, ES EZERT MI SEM
MONDHATTUNK LE A JATEK RESZLETESEBB ISMERTETE-

SERGL.

Meglehetésen nehéz a Megaman (japanban

Rockman) jatékokrol egységes 6sszképet va-
zolni: ezt a sztorit mindenki masképp éli meg,
jomagam sem talalkoztam még két olyan jaté-

kostarsammal, aki hasonléan nyilatkozott vol-
na kis baratunk kalandjairél. Ez talan annak
tudhatoé be, hogy meglehetésen sokféle cim
jelent mar meg a franchise-on beliil, amit még
az eltérd régiokbol fakadd névvaltoztatasok is
megzavarnak. Capcom apénak semmi nem
elég: némely esetben még térténetileg is meg-
kavarjak a ,nagyjabol” azonosnak felt(intetett,

WV InFo Box
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Kiadd:
Capcom
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Capcom
Hivatalos honlap:
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OSSZHATAS:

de eltéré cimmel megjelené produktumok tor-
téneti szalait. igy nincs mas megoldas, aki
profira akarja magat trenirozni Megaman té-
ren, az készitsen be maganak évekre valo hi-
degélelmet, ugyanis tébb mint kilencven (!) tor-
ténetet kell végigjatszania. Lassuk hat a Me-
gaman Battle Network széria 6todik tagjat,
amely a Team Protomant (Rockman EXE 5:
Team of Blues cimen is ismeretes Japanban)
rejti maga mogott.

Ha még nem jatszottal Battle Network epizod-
dal ezel6tt, bizonyara ujdonsaggal hat, hogy
az ilyen cimen megjelen6 gammak nem a ha-
gyomanyos oldalraszkrollozés Mega Man jaté-
kokat jelentik. Ehelyett egy sztorivonal-vezette,
akcid / kaland hibridrél van szo6, amely valos

idejli harcokat és un. kartyaalapt me-
nedzsmentet takar. Mega baratod egy
speckd szamitégépes program (neve-
zett Navi), aki félig egy virtualis jatékban,
félig egy PDA-szerli eszkdzben lakozik. Gaz-
daja, Lan pedig a vilagot jarva és kalandot ke-
resve azon mesterkedik, hogy a virtualis kib-
ertérbe juttatva kicsiny programjat elpusztitsa
az interneten talalhato virusok hadait.

Lant (Netto Hikari) a valos, mig Megamant a
mellesleg izometrikus nézetben elénk tarulo
kibertérben iranyithatjuk. Héstinknek immaron
nem csak az egyetlen Mega Buster all rendel-
kezésére a pusztitashoz: az altalanosak mellett
most mar a Battle Chipeket (ezek az un. kar-
tyak) is hasznalhatja, amelyek igy vagy dgy, de
valtoztatjak erejét, novelik specialis tamadasi

GBA
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képességeinek szamat. A Battle Network széria
jatékai jatékmenetet tekintve lényegében ezek
gyljtogetésébol és okos felhasznalasabol fa-
kadnak - persze azért akadnak még egyéb be-
folyasolo targyak és okossagok is.

> tonesstsen

AMega Man 1 még
a Nintendo
Entertainment
System-re (NES) je-
lent meg 1987-
ben.

Kisért a mdilt...
Valamikor régen, egy internetes b(intényekkel
foglalkozé szervezet, a WWW (World Three)
sikeresen megszerezte a vilag harcaszati
rendszereinek belépési kodjait, amelyekkel vi-
lagméretl pusztitast okozhattak volna, ha Lan,
Megaman Net Operatora meg nem akadalyoz-
ta volna 6ket. (Battle Network 1, kés6bbiekben
BN) A kisérlet igy kudarcba fulladt, am a csa-
patnak kovetdje akadt egy Ujabb netmaffia, a
Gospel személyében, akik szintén az Internet
feletti hatalomatvétellel kisérleteztek (BN2).
Lan-ék ismételten sikert arattak, am gyézel-
miik nem tartott sokaig. Révidesen ismét fel-
utoétte fejét az egykor mar legy6zott WWW
szervezet, akik ha mar a vilag feletti hatalom-
atvételt elbuktak, az Internetet is magukkal
szerették volna rantani a pusztulasba (BN3).
Kitalalhatjatok, megint nem sikertilt, igy bara-
taink ismételten szegre akaszthattak fegyvere-
iket.
A széria negyedik tagja (BN4) kisség kilog az
eddigi sorbdl: a szappanoperaba hajlé sztori
folytatasa mellett (a Dark Chip Syndicate nev(
bajkeverék egy meteor Foldre iranyitasaval
hoztak volna teljes sotétséget a vilagra - ered-
ménytelenil) megprébaltak egy feldjitott
harci rendszert is bevezetni, ami csak
félig sikerdlt, igy az egész jaték fele-
mas képet alkotott. Nem is szere-
pelt valami fényesen, mivel a korab-
bi epizédokbdl ismert scenario 6sz-

szeallitasok itt mar unalomba fulladtak: a
Capcom rosszul hitte, hogy egy ugyanolyan
csontot haromnal tdbbszor is meg tudnak etet-
ni a nagyérdemdivel.

Vdltoztatasra volt szlikség, amit ugy tlinik, a
Battle Network 5 hozott el. Nemcsak a torté-
net, hanem a jatékmenetben is drasztikus val-
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toztatasok Iéptek életbe. Miutan a DCS kudar-
cot vallott, az Internet még biztonsagosabba
valt, am az eddig megfert6zott teriileteket 6sz-
szefogé Nebula folyamatosan er6sodik, rovi-
desen kész atvenni a teljes iranyitast a hal
zatok kozott. A rosszindulatlu tevékenység
megallitdsara Megaman egyediil mar nem ké-
pes, igy tarsakat kap hat kiilonb6z6 hés sze-
mélyében, akik mind egyedi képességekkel,
valamint hattérsztorival rendelkeznek és mel-
lesleg a korabbi BN-ekbél szarmaznak. A jaték
egyébkeént Liberate Mission-ok (felszabaditd
kildetések) sokasagabdl all: a cél, hogy sajat
kis csapatunk folyamatos elérenyomulasaval
felszabaditsuk a Nebula altal uralt net-sze-
gleteket és panelokat.

Csatasor

A torténeti szalat Lan viszi tova, vele kell bizo-
nyos helyen parbeszédeket folytatnunk és a
kildetéseket is az 6 személyén keresztil kap-
juk. A megoldasokat mindig egy frappans he-

lyen talalhaté CPU-terminal, vagy csatlakoz6
testesiti meg, mikoris Megamané lesz a fésze-
rep. Ekkor héslinkkel a kibertérbeli sétalgata-
sunk kézben szamtalan formaju és képességl
virusba botlunk, ahol a talalkozaskor a jaték
atvalt az izometrikus nézetbél a kérékre osz-
tott valos idejl jatékokban megszokhaté né-
zetre. A Liberate Mission hadszintere alapja-
ban véve egy 3x3-as matrixbdl all (a cellak
szinezete mutatja, hova tudsz Iépni és hova
nem), bal oldalan Megaman, jobb oldalan pe-
dig a virusok foglalnak helyet. A harc megkez-
dése elétt a menedzsment fazist kell elvégez-
ni, ahol a listabdl megfelelé chipeket (egyszer-
re maximum 5 db-ot hasznalhatunk) kell imple-
mentalni kedvenc programunkba. A chipek el-
téré képességgel rendelkeznek, ezek minden
esetben lathatoak a statuszképernyén is. Van
olyan, amelyik a sebzésed fokozza, de akad
olyan is, ami masik fegyvert (erésebb blaster,
robbanoétéltet, stb.), esetleg egy specialis ké-
pesség hasznalatat (pl. energiaszivas, vagy a
3x3-as matrix kibovitése, elénydsebbé tétele)
adja a kezedbe.

Chip-chip cséka

A chipek lelkivilaga szévevényes. Szamtalan
fajtajuk létezik, hatastol fliggéen. Akadnak
olyanok (Syncronisation Chip), amelyek seb-
zését szamlalok véletlenszerd ledllitasaval
vagy gerjesztésével akar a duplajara is emel-

hetlink, masok idélimites megoldasokat kinal-
nak. A legérdekesebbek azonban mégis a
Dark Chipek, amelyek a sotétség erejét fel-
hasznalva brutalis sérlilést okozhatnak ellenfe-
leidnek, ugyanakkor csokkentik a te energia-
datis 1 HP-val.

Csapatodban az idé és a sztori elérehaladtaval
tobb Navi kap helyet: ilyenkor a harc el6tt
mindegyik menedzsmentjét el kell végezned,
egyikik sem maradhat ki, még akkor sem, ha
ugy dontesz, hogy 6 az adott kérben ne tegyen
semmit (pl. csak a Blastert, vagy a favorit fegy-
verét markolassza). A virusok elpusztitasara
harom koér all rendelkezésre - ha ennyi id6 alatt
nem jutsz gy6zelemre, az adott panel felszaba-
ditasa kudarcba fullad. Teljesitményed alapjan
Navi chipeket kapsz, amelyek 6szténzé hata-
suak, hiszen mennyiségiiktol figgéen
lesz értékelve a jatékmeneted.

Nehéz harcok esetén célszer( a
Soul Union eseményt kijatsza-
nod: ez mar a BN4-ben is meg-
talalhato volt, de itt kicsit tobb le-
hetéség adott a felhasznalasara.
Soul Chipek sziikségesek hozza,
melyekbdl hat darab van, az 6sszes
megszerzésére legjobb esetben is harom
végigjatszas utan keriilhet sor. Ez a legjobb
felallas, de tobbségében béven elegendd, ha
mar eggyel, vagy kettével rendelkeziink - ez is
donté csapast mér az ellenfélre, ha az SU-t
vetjiik be elleniik. Erédet barmelyik csapattars
Soul Chipjével vegyitheted (akar mind a hattal,
nem szamit még az sem, ha Dark Chippel
vannak gerjesztve), igy megkapod
specialis képességliket és erejliket
is, igy tobbszorosre emelt tama-
dasi ponttal vaghatsz bele a csa-
taba.

Ha valamelyik Navi Dark Chippel
manipulalt, akkor az egyesités alkal-
maval Chaos Union (CU) szabaly-
rendszer Iép életbe. Hasonlo a Soul
Unionhoz, am nem
csak magad, ha-
nem tarsad is er
sodik, mialatt egyi-
kétok sem seéril a
Dark Chipek energiaszivé ha-
tasatél. Tehat a gerjesztett,
kombinalt tamadasok k&zil
csak a CU-val lehetséges a
Dark Chipek kijatszasa ugy,
hogy te magad ne sériilj a
tamadas alatt. A CU-t le-
hetéleg minél kevesebb-
szer alkalmazd, mivel ha
nem sikertl kivitelezni ha-
rom kor alatt (és ez néha
eléfordul), akkor Mega-
man testébdl el6bukkan
a gonosz lélek és
rendesen meg-
sebzi a karaktere-

ERDEHESSEGEK

A Capcom hires sorozata
a jelenleg fejlesztés alatt le-
v DS Double Team és PSP
Legends produktumokat be-
leértve kilencvenhét be-
jegyzett Mega Man j&-
tékot tartalmaz.

ket. Rdadasul minél tobbszér hasznalod a
Dark Chipet, annal kevesebb lesz a tarsaid és
magad maximum talalati pontja is...

A teljes jatékmenet kb. tiz és szaz ora kozé te-
hetd, attol fliggéen, milyen stilusban jatszol
(felkutatsz minden chipet, titkos panelokat, és
virusokat, vagy csak atrohansz a palyakon),
és hogy hanyadszorra teljesited a programot.
A MM5:BN meglehetésen hosszu szérakozast

cuzyom

igér, a harcok nem valnak unal-
massa, a specilis kombok kijatsza-
sa pedig tovabb szinesiti az ssze-
csapasokat. Grafikailag nem sok a val-
tozas az el6dhoz képest, inkabb a részle-
tességen volt a hangsuly - nem ugy a zenei
felhozatalban, ahol még mindig az elsé és har-
madik epizdd viszi a palmat. Néhany hianyos-
sagtol eltekintve (forditasi problémak, gyen-
gébb puzzle-szer( kalandok) egész tiirheté
Battle Network folytatast kaptunk, am ha nem
lenne az Uj, médositott harcrendszer, ez is
csak egy lenne a mara lassan mar megszam-
lalhatatlan Megaman cim kozdl.

Fontos megjegyezni, hogy a BN5S két-
féle alcimmel kertil a boltok polcaira.
A jatékok magja és a torténeti szal
90%-ban ugyanaz, am egy-két ponton el-
térések tapasztalhatoak, melyek az eltéré
chipekben és csapattarsakban nyilvanul-
nak meg. Pozitiv dolog azonban, hogy az
eltérd verziok a GBA-k linkelésével
kompatibilisek, igy adott a lehe-
téség azok adas-vételére, cse-
reberéjére, a Navi Customizerrel
akar tulajdonsagaik megvaltozta-
tasara is. A fentebb emlitett leheto-
séggel a multiplayer kapuja is megnyilik el6t-
tlink: arénakban harcolhatunk egymas ellen,
ahol a nyertes véglegesen elnyeri a Battle
Chipet ellenfelétdl.

Aki szereti a hosszu, Advance Wars
vagy Fire Emblem-szer( alkotasokat
és nem volt még szerencséje Mega-
man kalandjaihoz, annak a Mega-
man Battle Network 5: Team Proto-
man és Team Colonel kifejezetten
ajanlott, mindenki masnak csak
ovatos fogyasztasa javasolt.

Stinger




RIDGE RACER DS

TIPPEK, TRUKKOK

RIDGE RACER DS

2 A RIDGE RACER A NANMCO EGYIK LEGSIKERESEBB JATEKA,
AZ ELSO VERZIO 1993-BAN KESZULT EL, AZOTA SZINTE AZ
OsSsSzZES LETEZO PLATFORNMRA VMEGJELENT MAR. NEM OKO-
ZOTT HAT NAGY MEGLEPETEST, AMIKOR BEJELENTETTEK,
HOGY HAMAROSAN ELKESZUL A NINTENDO DS VERZIO IS.
AZ ALAPKONCEPCIO NEM VALTOZOTT, A MEGVALOSITAS-
NAL TERMESZETESEN FIGYELEVIBE VETTEK A DS KULONLE-

GES KEPESSEGEIT.

A Nintendo DS féleg az érintéképerny6 haszna-
latara kitalalt tigyességi jatékokban erés, de
szerencsére feltiinedeznek igazan komoly 3D-
grafikat hasznalé programok is. llyen volt a gép-
pel egy idében megjelent Metroid Prime, és
ilyen a Ridge Racer is. A program az egyik leg-
jobb kézikonzolra késziilt versenyjaték, amely
remekdl kihasznalja az érintéképernyét is. Ahogy
a Metroid Prime-nal itt is analdg iranyitasra
hasznalhatjuk a képernyét, miutan belépiink a
versenybe, az als6 képernyén megjelenik a kor-
mény. Ha a megfelel6 iranyitasi metodust va-
lasztjuk, akkor az érintéképerny6 segitségével, a
kormanyt mozgatva iranyithatjuk a jarganyunkat.

A programban a kévetkez6 jatékmodok allnak a
rendelkezéslinkre:

Quick Race:

Ha a lehet6 leggyorsabban, tét nélkil szeretnél
jatszani, akkor ezt a modot kell valasztanod. Eb-
ben az esetben nem kell autét, palyat valaszta-
nunk, ezt a gép megteszi helyettlink. A jatékmod
kivalasztasa utan régton indul a verseny.

Single Player mdédok:

Grand Prix: Ez a program f6 jatékmodja, itt
részt vehetlink versenysorozatokban, és a ver-
senyeket megnyerve megnyithatunk Ujabb pa-
lyakat, autokat, melyeket ezutan a Time Attack
modban is valaszthatunk majd. Ebben a mod-
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ban el6szor a valaszthato versenyek kozil kell
egyet kivalasztani, majd az elérhet6 jarganyok
kozll azt, amelyikkel versenyezni szeretnénk.
Az autokat kijeldlve lathatjuk, hogy milyen gyor-
sak, milyen jol gyorsulnak, mennyire kezelheték,
és mennyire jol csuszkalhatunk veliik a kanya-
rokban. Kivalaszthatjuk, hogy az adott auté mi-
lyen szinben pompéazzon a versenyen. Ezutan ki
kell valasztani, hogy kézi-, vagy inkabb automa-
ta valtos legyen a kocsi. Miel6tt elindul a ver-
seny, a kormany mozgatasaval kivalaszthatjuk,
hogy melyik zene szdljon a szaguldas kézben.

Car Attack: Miutan megnyertiink harom ver-
senyt a Grand Prix modban, megnyilik a Car
Attack mod is. Itt, ha megveriink egy kocsit a
versenyben, akkor az valaszthatéva valik a tébbi
modban is.

Time Attack: Itt a mar megnyitott palyakon, a
megszerzett kocsikkal futhatunk versenyt az id6-
vel. A palya kivalasztasa utan két lehetéségiink
van, megprobalhatunk rekordokat felallitani,
vagy csak gyakorlo kéroket futhatunk. Erdemes
menni néhany kort a palyakon tét nélkdl, miel6tt
belevagnank egy komolyabb versenybe.

A jaték kezdetén négy autd, és harom palya all a
rendelkezésiinkre. A versenyeken tizenkettedik-
ként indulunk, innen, az utolso helyrdl kell meg-
el6ézni a tobbi versenyzét, és megnyerniink a fu-
tamot. Nem csupan az ellenfelekkel, de arkad ja-

/

tékhoz hiven az idé-
vel is meg kell kiiz-
dentink, Akik mar
jatszottak Ridge
Racerrel barme-
lyik platformon,
azoknak az
autok és a pa-
lyak ismerések
lesznek, és a jatékmenet is. A DS valtozatban is
érdemes cstiszkalva venni a kanyarokat. A csu-
szashoz a kanyar kezdetén el kell engedni a
gyorsitas gombjat, majd Gjra le kell nyomni. Ez-
utdn mar csak az ellenkormanyozasra kell figyel-
ni, hogy végig megfelelé sz6gben cstsszunk a
kanyarban. Grand Prix médban a palyakon csak
hiaba nyitottunk meg egy R kategoriaju autot, ha
a palyan csak S kategoériaval szaguldozhatunk.
A Time Attack médban mehetiink barmilyen ka-
tegoriaju autéval minden palyan.

A jatékkal természetesen tobbjatékos modokban
is versenyezhetiink, a vezetéknélkiili kapcsolat
segitségével.

Tim Norton

Haromféle iranyitasi metédus kozil
valaszthatunk, ezek:
1. Pad (konnyii jaték)
D-Pad - kormanyzas
A Gomb - gyorsitas
B Gomb - fekezés
Y Gomb - N/A
X Gomb - N/A
L Gomb - valtas -
R Gomb - valtas +
Start - pause
Select - kamera
. Stylus (nehéz jaték)
D-Pad fel (X Gomb) - gyorsitas
D-Pad le (B Gomb) - fékezés
D-Pad balra (A Gomb) - valtas +
D-Pad jobbra (y Gomb) - valtas -
L Gomb - N/A
R Gomb - N/A
Start - pause
Select - kamera
Erint6 képernyé - kormanyzas
. Csuklopant (profi jaték)
D-Pad fel - gyorsitas
D-Pad le - fékezés
D-Pad balra - valtas +
D-Pad jobbra - valtas -
L Gomb - N/A
R Gomb - N/IA
Start - pause
Select - kamera
Erinté képernyd - kormanyzas

N

N




<<< SKETCH MODBAN SZAMTALAN
FIGURAT RAJZOLHATUNK A KEPER-
NYORE -

KIGYOT. >»>

PAC-

PIX

2 A PAC-MAN SOROZAT TORTENETE VIEGLE-
HETOSEN REGEN, 1981-BEN KEZDODOTT. TA-
LAN NINCS IS A VILAGON OLYAN JATEKOS, AKI
NE JATSZOTT VOLNA A PROGRAM VALAMILYEN
VERZIGJAVAL. MINDEN LETEZS PLATFORIVIRA VIEG-
JELENT VALAMILYEN VALTOZAT, A KLASSZIKUS
2D-S JATEKTOL KEZDVE EGESZEN A SZINES-
SZAGOS, 30D GRAFIKAT HASZNALGO VMIODERN
PAC-MANIG. EGYEDUL TALAN FPS VALTOZAT
NEM JELENT MIEG EDDIG, ILLETVE OLYAN IGA-
ZAN INTERAKTIV JATEK, MINT A PAC-PIX.

Egy nap, egy gonosz varazslo feltalalta a ,szel-
lemtintat”. Barmi, amit ezzel a tintaval rajzoltak,
régton szellemmé valtozott. Természetesen
ezek a szellemek eléggé rakoncatlanok voltak.
Képek, és kdnyvek segitségével bejartak a vila-
got, és rendkiviil nagy zlirzavart okoztak a prak-
tikaikkal. H6slink, Pac-Man nem nézhette tétle-
niil a szellemek amokfutasat. Magahoz ragadta
a magikus tollat, és megkezdte a képek és
kényvek megtisztitasat. Sikerrel végezte a dol-
gat, az 0sszes maradék szellemet egyetlen
kényvbe szamlizte. Ebben a kényvben vissza
kellett volna valtozniuk szellemtintava, de az
utolso pillanatban az egyik szellem végrehajtott
egy ellentamadast, és megatkozta a hésiinket.
igy Pac-Man is a kényv foglyava valt. Most mar
csak te tudsz segiteni abban, hogy az utolsé
kényv lapjairdl is eltlinjenek a gonosz szelle-
mek...

Afeladat eleinte nem tinik tul nehéznek, de a
csavaros agyu fejleszték kihasznaltak az alapot-
letb6l adédo Gsszes lehetdséget. Alapvetéen
Pac-Man (nyil és bomba) alakzatokat kell rajzol-
nunk és iranyitanunk a stylus ceruza segitségé-
vel. A jaték kezdetén gyorsan at is kell esni egy
Pac-Man rajzolé gyorstalpalo tanfolyamon.
Nagyjabol barmilyen, Pac-Man-hez hasonlé

alakzatot rajzolhatunk, egy a lényeg, hogy a
megadott pontbdl kiindulé egyetlen folyamatos
mozdulattal kell megrajzolnunk. A Pac-Man bar-
melyik irdnyba nézhet, arra fog elindulni, ame-
lyik iranyba rajzoltuk. Ha a Pac-Man mar majd-
nem kimegy a képerny6rél, vagy barmi miatt
szeretnénk Uj irdnyba terelni, akkor rajzoljunk
egy vonalat az Gtjaba. Amerre hlztuk a vonalat,
arra fordul majd a kis figurank. Ha egy szelle-

(" ™

- J
men keresztiil hiizzuk at a vonalat, akkor az el-
tnik. Megeshet, hogy nem siker(il vonalat hiz-
ni, és a Pac-Man majdnem kimegy a képerny6-
rél. Ekkor mutassunk ra, ezzel megallithatjuk a
mozgasat, és akar meg is valtoztathatjuk a moz-
gas iranyat.

Akényv fejezetekre van felosztva, minden feje-
zetben tobb lapon kell kiitanunk a szellemeket.
Minden fejezetben Gjabb tipust szellemek,
tjabb megoldasra varo feladatok, és egy-egy f6-
ellenség var rank. Az elsé fejezetben példaul
csak sima, egyszer(i szellemeket kell felfalat-
nunk, majd a palya végén mindig nagyobb Pac-
Mant kell rajzolnunk, mint amekkora alakban
megjelenik a féellenségiink. Késébb eltiinedez6-
megjelend szellemek, visszafordito falak is meg-
jelennek. Néhany palyan érdemes nagyobb, né-
hany palyan érdemes kisebb Pac-Mant rajzolni.
A nagyobb lassabban mozog, viszont nehezebb
iranyitani az akadalyok kozott.

Minden fejezetben csak megadott szamu Pac-
Mant rajzolhatunk, és megadott id6 alatt teljesite-
niink kell a feladatot. Minél tébb Pac-Maniink ma-
rad, és minél gyorsabban teljesitjlik a feladatot,
annal tdbb pontot kapunk a palya végén. Attol
fliggben, hogy milyen eredményeket érlink el egy
fejezet soran, kapunk egy besorolast. Ez lehet

A, B és C. Afejezetek befejezése utan az ered-
ménytél, besorolastdl fliggéen kartyakat kapunk,
amelyeket a ,gallery™-ben tekinthetiink meg.

A harmadik fejezettél nem csak az als6 képer-
nyén terelgethetjiik a rajzolt figurankat, fel kell
kuldentink a felsé képernyére, miutan a kulccsal
megnyitottuk a kapukat. Néha a feladat teljesité-
séhez feltétlenil fel kell iranyitanunk Pac-Mant,
néha csak egy bonusz gyiimélcs talalhaté oda-
fenn. A szamozott ellenfeleket sorban kell 6sz-
szeszedni, az egyik iranybdl pajzzsal ellatott
szellemeket csak a masik oldalrél tudjuk megen-
ni. Az 6tédik fejezetnél Gjabb figura, a nyil meg-
rajzolasat is el kell sajatitanunk. Innentél kezdve
a fels6é képernyén, az dsvény felett lebegé szel-
lemeket el6szor le kell szedniink nyillal, csak
utana tudjuk megenni 6ket. Természetesen ez a
feladat is nehezedik, a hatodik fejezetben eze-
ket a fent lebegé szellemeket is fal védi, nagyon
pontosan kell céloznunk, ha le akarjuk szedni
Gket.

A Pac-Pix nagyon otletes, j6 néhany oranyi szo-
rakozast biztosité jaték, melyet minden korosz-

talynak jo szivvel ajanlok. Teljesen kihasznalja a
DS nyuijtotta lehetdségeket, nem véletien, hogy

tobbek kozott ezzel a jatékkal mutattak be a gé-
pet a 2004-es E3 soran.

Tim Norton

TOBBEK KOZOTT CSE-
RESZNYET, PILLANGOT, FELHOT ES

WV inFo Box

Tesztplatform: DS

Kiadd:

Nintendo

Fejleszté:

Namco

Hivatalos honlap:
www.namco.com/games/pac_pix

Megijelenés:
2005. majus 20.

JATEKOTLET:
MEGVALOSITAS:
JATEKEL NY:

OSSZHATAS:

DS

A PLATFORMOK

PLAY ZONE [ 79 1



SEGELYVONAL

SEGELYVONAL

9 HA ELAKADTAL EGY JATEKBAN, VAGY CSAK KERDESED
LENNE, AKKOR ITT SEGELYVONAL.

PS2 - XB - GC [ 4

Hello Play Zone!

Szeretném a segltsegeteket kérni a Mortal
Kombat: D S2 jaté Hogyan
lehet megnyitni a Kombat jatékban a tobbi
szerepl6t? Eddig csak Shujinkoét sikeriilt a

elére is koszondém! Franké az ujsag, csak
igy tovabb! Udv.: Zolee

Szia Zolee!

A karakterek megnyitasat vagy a Kriptaban,
vagy magaban a Konquest médban tudod el-
érni, amihez sok-sok tlirelem és kitartas, de
még inkabb szamtalan érme és kiizdelem
szlikségeltetik. Mivel azonban a PlayZone-hoz
fordultal, igy megsporolhatod az idegérl6 va-
rakozast és keresést, és egyb6l az alabbi ka-
rakterek nyomaba eredhetsz!

Havik: A hazak atvizsgalasakor bukkanhatsz
ra arra a ladikéra, ami Havikot rejti a H-4-es
pozicional Chaosrealmban

Hotaru: Mindennap hajnali 4 utan egy ladiko-
ban fekszik Orderrealm H-1 pontjanal

Mortal Kombat Deception

Jade: Az Ol jell kriptaban fekszik, amit 2417
Jade Koinért vasarolhatsz meg

Kenshi: E-4, Earthrealm, kincseslada

Kira: Az Earthrealm H-2-es pontjan, egy ladi-
kaban rejtézik, minden este 7 és 9 kozott

Li Mei: Az F-7-es koordinataknal, egy hazban
bujik (Outworldben)

Liu Kang: Edeniaban, a G-8 koordinataknal,
pontban éjfélkor, a sator mogotti ladaban tala-
lod

Noob-Smoke: A DM jel(i koporséban nyug-
szik, amit 3642 Onikszért vasarolhatsz meg a
kriptaban

Raiden: A Konquest mod teljesitése utan kell
legy6znod Raident Orderrealmban, az E-3-as
pontnal

Shujinko: Fejezd be a Konquest modot
Sindel: Hajnali 1 és 4 kozott, Netherrealm
D-1-es koordinatain keresgélj

Tanya: Outworld A-3-as pontjain, egy kincses-
lada rejti Tanyat, este 7 és 9 kozott

Bago Péter

Hello!

chs|t <:|k| de a D|sney s DINO jatékban el-
ésnél. Nem tu-
dom, hogy vigyem at Aladart a nagy dino-
hoz a palya legvégén. Arra mar rajottem,
hogy a majommal kéne felmaszni és ledob-
ni a hidra a sziklakat, amik font vannak, a
hegyen, de nem tudom,

hogyan jussak fel oda. Lécci segitsetek!!!

Kégl Csaba

PS2 - PSONE - DC - GBC |2 isney’s Dinosaur

Szia Csaba!

A Strange New World kiildetés célja, hogy Flia
meggyogyuljon, amihez 5 darab Gyégynévény
szlikségeltetik. Ezeket 6sszeszedve tehat sem
Aladarnak, sem pedig Zininek nem szabad
odaadni, hanem el kell vinni Flidahoz, és meg-
erdsiteni vele. Ezek utan mar végigdénget-
hetsz a palyan.

Bago Péter

LTI & Tomb R

ler

Hello kedves Play Zone!

Remélem elég olvashatéan irok. Mert sze-
retnék kérni kédot. Tomb Raider IlI: Ad-
ventures of Lara Croft, Largo Winch.//
Commando Star, Blade. Ezeket PSX-re. Na-
gyon kiraly az Gjsagotok, imadom ahogy
csak tudom! Dicsérem a szerkesztéséget!
Nagyon j6! Ha el tudnatok kuldenl a kovet-
kez6 szamban, nagy

Elére is késznom!

Jimmy

Tomb Raider lll: Adventures of Lara Croft
Minden fegyver és targy: Jaték kozben add
be: L2, R2, R2, L2, L2, L2, L2, R2, L2, R2,
R2, L2, R2, R2, 12,12, R2, L2, 1.2, R2;
Palyaugras: Jaték kozben kell bepotyognod az
L2, R2,L2 L2, R2,12 R2 L2, R2, 12 L2 L2
L2, R2, L2, R2, R2, R2, R2, L2 kombinaciot.
Versenypalya kulcs: Pauzald le a jatékot,
majd add be az R2, L2, L2, L2, R2, L2, L2,
L2, L2,L2 L2, R2, 12,12, L2, 1.2, 12, R2, L2,
L2 kombinaciot.

A. of Lara Croft / Largo Winch.// Commando Star / Blade

Energia ujratoltés: Jaték kozben add be az
R2,R2, 12, R2, L2, L2 L2 L2 L2 L2, R2, L2
L2,12 R2 L2 L2 L2 L2 L2 kombinacibt.

Largo Winch.// Commando Star

A fémeniiben add be az alabbi kédot a Cheat
mentii eléréséhez: Select, Négyzet, Négyzet,
Kor, Kér, Haromszég, Négyzet, Haromszdg, Kor.

Blade

A Cheat mdd aktivalasahoz tartsd lenyomva
az L1 gombot, majd add be az X, X, X, X, X,
Kor, R1, R2, R2, R1 kombinaciét. Jaték koz-
ben az alabbi kddokat hasznalhatod ezek
utan:

Minden targy: Jobbra, Balra, Fel, Le, L2, L2,
R2, R2

Végtelen toltény: Le, Jobbra, Fel, Balra, L2,
L1, R2, L1

Végtelen energia: Balra, Balra, Balra, Jobb-
e, L2, L1,/R2, R1

Mester kod: Tartsd lenyomva az L7 billentyqit,
majd nyomd mellé a Jobbra, Balra, Fel, Le,
L2, L2, R2, R2 kombinaciét

[ B0O01 PLAY ZONE

PS2 - XB & 2
Hellé mindenkinek!
Segitsetek mert elakadtam azon a palyan,
ahol az orosz fickoval kell verekedni. Bar-
milyen targyat felveszek az elsé (itésétdl
elhagyom és nehéz felvenni Gjra. Nem tu-
dom hogyan tudnam a fickét artalmatlanna
tenni. Egyszer ra tudtam ugrani a hatara,
de semmilyen gombra nem tudtam az élet-
erejét levenni. Segitségeteket el6re is ko-
sz6noém! Legyen jé napotok ezeken a fiil-
lesztd nyari napsiitotte munkas hétkdzna-
pokon.

The Punisher

As gustty
Kedves Guszti!
Igazan koszonjiik jokivansagaidat a ventila-
torgyartok és a légkondicionalok orszagos
szovetségének nevében is, amit mi most a
problémad megoldasaval halalnank meg.
A kiizdelem fifikaja abban rejlik, hogy magat
az orosz fickot mar befogni is igen nehéz
lesz, nem hogy megsebezni. Hagyomanyos
l6fegyverrel egyaltalan nem is érdemes neki-
menni, hanem keresd meg inkabb a hazban
talalhato alternativ ,megtorlo” helyeket. Ide
kell majd ugyanis elvezetned a gazfickoét.
Vard meg mig széttarja a karjait, majd lecsap
vele, hiszen ezutan révid |élegzetvételnyi
szlintetet tart, hogy eré6t gydijtsén. Most kell
mogésettenkedned, és a szokasos médon
raugranod a hatara, majd elvezetni 6t az
egyik kivégzéhelyhez (frizsider, monitorok,
televiziod). A ruszkit mindharom placcon mo-
resre kell tanitanod, hogy megszabadulhass
téle.

Bago Péter

A SEGELYVONAL
CiME:

PLAY ZONE -
1325 BUDAPEST,
PE: 214.,

vagy
playzone@playzone.hu




<<< A SEGELYVONAL CilVIE: PLAYZONE
1325 BUDAPEST, PF.: 214.,

VAGY PLAYZONE@PLAYZONE.HU >>>

Szevasztok! Ricsi vagyok! hogy Ujra és Ujra érdekes, és érdemes anyag Fenti végigjatszasok megrendelhetSk az alabbi
Segitséget szeretnék kérni a Star Ocean Till  j8jjén 6ssze. Reméljik ezuttal is meg leszel médon: A postakon kérhet6 ,Belfoldi pénzes-
N - £ e z f 3 utalvanyon fel kell adni a megfelel6 o0sszeget
the and of Time-hoz. Egy kastély temploma-  elégedve a korongon talaltakkal! Ami a Star a kiadd cimére, az utalvany hatuljan lévé koz-
ban vagyok, egy rejtett folyosé megnyilt, Oceant illeti, a kapott kalapacsokat ugyneve- lemény rovatban pedig fel kell tintetni a meg-
egy csaj adott 10 kalapacsot, de nem tudok  zett falbomlasztasra hasznalhatod, vagyis a rendelt végigjatszasok sorszamat és nevet.
vele mit kezdeni, egyuttal tovabbjutni sem. z06ld masszaval koriilfolyatott targyakat tudod A kiado a végigjatszasokat nyomtatott for-
Valami falat kellene t6rném, de nem sikeriil eltakaritani vele a tovabbjutasod utjabél. maban juttatja el a megrendelSknek a pénzu-
sehogy sem. Segitségeteket megkdszon- A Négyzettel lehivhato Disintegration menui- gyi teljesites utan.
ném! Egy elkeseredett RPG rajongo. ben kell kivalasztanod a kalapacsokat, majd Afenti 6sszegek az Afa-t és a postakéltséget
u.i.: J6 az ujsag, féleg a DVD-s (a meniije porra zUzni a lejaratok, illetve kijaratok el6tt tartalmazzak.
igényes). Tisztelettel: Bleicher Richard székel6 kockakoveket. A tovabbjutas a Iép- A tautal kat k t Kell
cson lefelé indulva torténik, de ez mar egy postautalvanyol a a ove 620 clmre kel
Kedves Richard! masik torténet... PLAY ZONE, 1325 Budapest Pf.: 214
Koszonjik a dicséré szavakat, igyeksziink
+ - . , s e A szolgaltatasrol bévebben a 369-2779-es
minden hénapban ugy alakitani a tartalmat, Bago Péter tglefonszémon lehet érdeklddni.

Rendelheté végigjatszasok

A teljes lista megtaldlhaté itt: www.vegigjatszas.hu

Advance Guardian o Noed for Speed
Heroes TT Underground 2
Need for Speed:
Underground

Splinter Cell P2XG {500 Ft
Splinter Cel
Tomorrow

300 Ft GTA3: Vice City P2X |500 Ft 600 Ft

Alias TT P2X |300Ft Halo PX |500Ft 600 Ft

Bantota P2X.G |600Ft

Armed and Dangerous PX | 600Ft Halo 2 x 600 Ft. NFS2: Hot Pursuit P2XG |500Ft Star Wars: Battlefront P.2,X |600Ft

Arx Fatalis X |600Ft Harry Potter P2XG [400Ft Ninja Gaiden X |600Ft | Star Wars: Kotor PX | 600 Ft

Astérix & Obélix XXL TT R2,G [300Ft Hary Foiter andites 2XG {600 Ft

P e ahe No One Lives Forever P2 |300Ft | Summoner P2 [300Ft

B i DAk 2XG | 600 Ft Headhunter: Redemption 2,X |600Ft Obscure P2X [600Ft Syberia P2X [400Ft

Beyond Good & Evil P2XG |600Ft

Hitman Contracts P2XG [600 Ft Onimusha 3; Demon Siege 2 |600Ft Syberia P2X |600Ft

Bloodrayne P2XG 500 Ft Hitman Contracts TT P2XG |400 Ft Pirates of the Caribbean P2X |500 Ft Syberia 2 ; P2X |600Ft

Syphon Filter: The Omega
bt out 2 600 Ft

gﬁ:‘;’." EWordaEhasleeningdll o x| 600 Ft Indiana Jones [2 részben] P2X [500Ft Biincs ofEesia BRSOl P2 |c0oFt

Burnout 3: Takedown GU 2,X [600Ft Jak 3 7 i 2 300 Ft Prince of Persia: SoT TT

300 Ft Tales of Symphonia TT G |300Ft

 Terminator 3: Rise of the
FRRALE 2X |600Ft

[ The Chronicles of Riddick PX | 600Ft
The Elder Scrolls 3: PX |40 Ft

Catwoman P2XG | 600 Ft e P raxe |our Warrlor 1 p 2, x, G | 600 Ft

Prince of Persi:
or Nof | Within

Champions of Norrath 2 600 Ft Jedi Outcast 2 PX | 400 Ft Project Gotham Racing 2 TT X [300Ft

Colin McRae Rally 04 P2X |600Ft Kill. Switch . P2X |600Ft

Project Zero2: Crimson
Butterfly 2 600 Ft

Conan: The Dark Axe P2XG |600Ft Killzone : 2 |e00Ft o Ops:The Mindgate 2X  [600Ft The Getaway: Black Monday 2 |e00Ft

Conflict: Vietnam TT P.2,X |300Ft 300 Ft | The Great Escape. P2X |50 Ft

e Legend of Zelda: The
oish Sap £

The Simpsons: Hitand Run | P2X.G | 600 Ft

Ratchet & Clank: Up Your 2
Arsenal &

Red Dead Revolver 2X 600 Ft

Knights of the Temple TT | P2X.G [300 Ft

Crash Nitro Cart TT 2X  [300Ft Legacy of Kain: Defiance P2.X |600Ft

Loisuro Suit Larry: Magia
ol aue Gt g P.2,X [400Ft

Leisure Suit Larry: Magna
Cuml.nnduTl‘"yrm | r2x [s00rt

CT Special Forces: BTH TT A 300 Ft Requiem of Hell N [200Ft

Dead Man's Hand TT PX [ 400Ft Resident Evil: Outbreak 2 600 Ft The Sims Bustin' Out 2XG [600Ft

Deus Ex: Invisible War P2X | 600 Ft Lord of the Rings P2XG 500 Ft Richard Burns Rally TT P2X |300Ft The Suffering P2X |600Ft

Drivar 2X | 600Ft LoTR: The Return of the King| P2,X,G |600 Ft Second Sight P.2,X, G | 600 Ft The Thing P2X |400Ft

Enter the Matrix P2X.G |500Ft Mafia | P2x |s00Ft P2X | 300 Ft Thief 3 PX | 600 Ft

Fable GU X |600Ft Manhunt P2X |600Ft Serious Sam PX  [300Ft Toca Race Driver 2 TT PX (300 Ft

Fallout: Brotherhood of Steel |  2X | 600 Ft Mario & Luigi: Superstar TT A [300Ft SheliShock: Nam 67 P2, X |600Ft Tom Clancy's Ghost Recon 2| 2, X, G | 600 Ft

Final Fantasy X-2 2 |e00Ft Mashed S P2X |600Ft Shining Soul 2 TT A [300Ft TombiRalder Angeliof P2 [500Ft
Finsbkantasy Crystal G |e00Ft Max Payne 2 : P2X |500Ft Shrek 2 TT 300 Ft TonyHEpkE 21 p 2 x G [300Ft

Forbidden Siren 2 | 600 Ft |l Medal of Honor: Infiltrator TT| A | 300 Ft [(E{Silent Hill 2 e P2X | 500 Ft [(ElTrue Crime: Streets of LA | P2X.G | 600 Ft

Metal gear Solid 2 , P2X |500Ft UEFA EURO 2004 GU | P2XG [600Ft

Metal Gear Solid: The Twin
Srarec G |600Ft

Freedom Fighters. P2XG |500Ft Silent Hill 3 P2 |500Ft

Full Spectrum Warrior TT P2X |300Ft Silent Hill 4 P2, X 600 Ft Van Helsing . 2X  |600Ft

F-Zero: GP Legends TT A |300Ft Metal Siug Advance A [200Ft Sly 2: Band of Thieves 2 |300Ft Worms 3D tippek P2XG |300Ft

Galleon X | 600Ft Metroid: Zero Mission TT A 300 Ft Soldier of Fortune Il PX  [400Ft Worms Forts: Under Siege P2, X |300Ft

Wission Impossible: g
Operation Surma 2XG 600 Ft

Mortal Kombat: Decaption o

Grand Theft Auto Iil P2X |500Ft Sonic Advance 3 TT A |300Ft X-Files: Resist or Serve 2 600 Ft

Grand Theft Auto: Advance A |200Ft 400 Ft Soul Reaver 2 P2 |400 Ft X P2X,G |500Ft

Grandia 2 P2 | 400Ft Myst 3 Exile P2X |300Ft Spider-Man 2 2XG 600 Ft

= Star Wars: Krights of e Od 00 FL

“ Call of Duty: Finest Hour 2.x.6 600 rt TR Kinadom Hearts: Chaln of A |200Ft Repubiic i

<[l Flatout GU P.2.X [400Ft Metal Gear Solld 3: Snake |, | g0 Ft [pLllsid Maiers PiratestGU. | R.X 300 Ft
*1: 1| GoldenEye: Rogue Agent 2,X,G |600Ft Metroid Prime 2: Echoes GU G |600Ft [ET1] %:higggb.r?q‘!!ﬂ?éﬁ,"- 2,X,G,A 600 Ft

/11| Gran Turismo 4 GU 2 |800Ft (Sodwor SR Waath X |600Ft

Jelmagyarazat: P: PC, 2: PS2, X: Xbox, G: Gamecube, A: Gameboy Advance. A jatékok neve utan: TT: Tippek-triikkék, GU: Guide
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3> MINDEN UT A ZONABA VEZET...

Sziasztok!

Hirtelen nem tudtam jobb koszdnést kitalalni,
mert egyrészt olyan meleg van, hogy lehetet-
len gondolkodni, masrészt meg most jutott
eszembe, hogy tegnap volt leadas, és nekem
le fogjak harapni a fejem. Tehat, ha legkoze-
lebb mas nevét latjatok a lap aljan, az lehet,
hogy azon okbdl van, mert én épp egy klinikan
véarom a fejvisszaiilteté miitétet (4, biztos nem
vallalndk az orvosok... - Jack). Azért remény-
kedem hogy meguszom egy slma ,.mlertnem-

bar mindenféle Jotekony folyadek nélkil az is
elég megrazoé lesz ebben a héségben. Azért
szerencsére ti nem voltatok annyira eltikkad-
va, mert volt er6tok mindenféle levelekkel fog-
lalkozni, ugyhogy lassuk, mit kiildtetek!

Sziasztok!

Gratulalok az ujsagotokhoz, nagyon jo, és én
csak dicsérni tudom.

Tényleg minden benne van, ami benne lehet. Szo-
val j6. Nekem PS2-m volt, és imadtam. De sajnos
most mar nincs. A kedvenc jatékaim a horror, ka-
land, és a maszkalés gamék. Ja, és lenne egy kér-
désem: lehet-e Magyarorszagon venni game
soundtrack CD-ket, vagy egyaltalan van olyanféle
magyar internetes oldal, ami ezzel kapcsolatos?
Nekem fontos lenne, mert a Tenchu: Stealth Assa-
sins soundtrack CD kéne (tudom hogy mar sem a
jatékot, sem a zenecédéjét nem gyartjak). De hatha
még valahol meg lehet venni (még masoltan is jo
lenne), esetleg tudtok a témarol valamit?
Valaszotokat kdszéném.

Ul: a poszterek kiralyak!

NEMESIS1

Szia! Koszi a pozitiv visszajelzést, probalko-
zunk. Sajnalattal hallom, hogy nincs most
konzolod, de nekem sincs, széval még mindig
jobban allsz, mint én, mert nekem PS2-m sem
volt (Csak SP2 a windézon mi? - Jack). A hor-
ror jatékokat nem birom, nem tudom miért, ki-
raz a hideg mindenféle Silent Hill-féle dolgok-
tol. Utoljara még talan az Alone in the Dark so-
rozat tudott megfogni.

Soundtrack korongokkal szerintem az orszag
elég gyengén van ellatva, nem hinném, hogy
talalsz ilyet itthon, plane, hogy nem mai jaték-
rél van szé. Talan megvan valakinek az olva-
sok koziil, és 6k rajtam keresztiil eljuttatjak
neked. Nem legalis csatornakat nem ajanlha-
tok, de van az is, széval a reményt ne add fel.
A poszterek tényleg kiralyak, csak sziikségem
lenne még kétszer ekkora falfeliiletre, mert
kezdek nem elférni.

Kedves Szerkesztéség!

Igazan nem kozhelyként irnam, de szeretnék gra-
tulalni a lapjukhoz. A 2005.05. szam utan mar
tényleg mailt kellett ,ragadnom”. A 13 éves fiam-
mal egyitt egy PS2-t nytzunk, ha szabad idénk
engedi.

Alaprol talan annyit, hogy: j6 a papir minésége,
amire nyomtatnak, a sokadik elolvasas utan sem
esik szét az Gjsag. A 82 oldal megfelelé mennyi-
ségnek tdnik, persze a kedves olvaso velem
egyiitt tobbet is elviselne. A DVD-melléklettel is
csak jot tettek a lapnak! Az eladasok alapjan me-
lyik Gjsagbdl fogy tébb? Mikor tudnanak raallni a
havi 1 kiadasra?

A konkurensiiket is vasaroljuk am. De... Nincsen
benne DVD-melléklet, nagyon kevés a végigjat-
szas, vékony a lap, nincs az ujsagnak gerince, ha
valaki archivalni szeretne, nem igazan tudja polc-
rol olvasni melyik Ujsagrél van szé és melyik
szamrol.

Elénylikre szolgaljon még, hogy nem tapasztalni
a Play Zone csapatanal a levelezési rovatban
igen szemtelen, lekicsinyl6 valaszokat (mas la-
pokkal ellentétben). 40 év felett kicsit masképpen
gondolkozik az ember és a szemlélet is mas. Hi-
szen a lap beléliink, olvasokbol él.

Egy régi csapat megszunt Ugy gondolom, hogy
az Onék szer ége vezet6 szerephez tud
jutni a konzolos ujsagok piacan. Kivanom, hogy
2006-ban mar 12 szammal tudjak a konzolosokat
segiteni.

Udvézlettel Buti Istvan

Azért is raktam be ezt a levelet, mert végre az
idésebb korosztaly is képviselteti magat, ami
nagyon fontos, hisz a tébbségnek a sziilei ve-
szik meg a lapot és emiatt fontos, hogy &ket is
le tudja ko6tni, ne csak a csemetéket, valamint

fontos, hogy a leirtak szalonképesek legyenek,
hisz igy nem mondhatja senki, hogy ,,meg-
rontjuk” a csalad szeme fényét. Természete-
sen vannak az irott (és iratlan) sajtonak bizo-
nyos szabalyai, amiket be kell (kéne) tartani.
Az eladasi statisztikarél nem tudok sokat, de a
pozitiv levelekbdl is latszik, hogy né az olva-
sék tabora remelem az elvonalban tudunk

, és i az igény . A havi
megjelenést az igen magasan székel6 vezet6-
ség intézi, majd felmaszom hozzajuk, és ér-
deklédok errdl picit, talan a kovetkez6é szam-
ban mar tébbet mondhatok. Minden esetre mi
is szeretnénk, ha akar jovére, akar elébb lehe-
téségiink lenne gyakrabban megjelenni (Rajta-
tok mulik, ajanljatok mindenkinek a PLAY
ZONE-t a barati kérben és az igeterjesztés
meghozza gyiimélcsét... - Jack).
A lap kiilalakjarél annyit, hogy a szerkeszt6k
és késziték nagy reszenek nem ez az elsé
munkahelye magazinoknal, széval prébaljuk

a !

A jokivansagokat készonjiik, és tovabbra is
azon lesziink, hogy irasaink tetszésre talalja-
nak az 5-80 éves korosztalynal.

Na, azért csak sikeriilt 6sszedobni gyorsan
(de természetesen ligyelve a minéség magas
szinten tartasara...), talan észre sem veszik a
késést. Mii il jo nyaralast, ji
messze a varosoktdl, és csobbanjatok nagyo-
kat. En is megprébalok majd igy tenni, élvezni
a nyarat, az UV-sugarzast és a szinyogokat.
Es talan nem feledkezem meg a leadasi hatar-
idérél sem...

Grillo
grillo@irj.hu

TUTI DVD-S PLAYZONE LELGHELYEK

Vidéken:
Miskolc Szinvapark (Bajcsy Zs. 2-4.)
Nagykanizsa Kanizsa Plaza
Kaposvar Kaposvar Plaza
Szolnok Szolnok Plaza
Zalaegerszeg Zalaegerszeg Plaza
Debrecen Debrecen Plaza
Debrecen Cora City Press
Nyiregyhaza Szegfd Plaza
Szeged Cora City Press
Budabrs Auchan City Press
Székesfehérvar Auchan City Press
Szombathely FG tér 16. City Press
Veszprém Kossuth L. u. 1. City Press
Tatabanya F6 tér 20. City Press

Fét Cora

Kecskemét Petsfi S.u. City Press
Eger Széchenyi u. 20. City Press
Dunatjvéros Uzlethaz City Press
Gyér Palffy u. 2. City Press
Salgétarjan Erzsébet tér 5. City Press
Dombovar Hunyadi tér 15. City Press
Budakalasz Cora

Budapesten:
IX. Boraros tér metr6 aluljard Relay
VIl. Blaha L. tér metr6 aluljaré Relay

1X. Népliget metrd aluljaré Relay
IIl. SUBA Rakoczi u. 36

XXII. Campona City Press

V. Ferenciek tere aluljar Relay
111. Arpad hid metr6 aluljaré Relay
1.Déli Pu. metr6 aluljérd Relay
XIll. Nyugati metro aluljaré Relay
IV. Ujpest Kézpont metrd aluljaro

Széazhalombatta Piac tér Relay
Pécs Jokai u. (Nagypostanal)
Békéscsaba Andrassy ut 22,

XV. Polus Center Tesconal City
Press
X. Kébanya-Kispest metr6 aluljard
Relay
la XIV. Ors Vezér tér Arkad Uzlethaz
aluljar Relay

MEGFEJTESEK - PLAY ZONE 2005/5

1. A nyeré 10

Ki volt a Scarface, vagyis a Sebhelyesarct
cimd film fészerepléje? (Al Pacino)

Mi lesz a Need for Speed széria
soronkovetkez6 tagjanak alcime? (Most
Wanted)

Hogyan hivjéak a Project: Snowblind
fohését? (Nathan Frost)

Mi volt az Xbox 360 fejleszt6i kodneve?
(Xenon)

Mi Irving Lambert, Sam Fisher fénokének
a rangfokozata? (Ezredes)

Melyik sorozat tagja a Samurai Western
cim, készllé PS2-es jaték? (Way of the
Samurai)
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7. Mi 50 Cent polgari neve? (Curtis Jackson)

8. Mikor késziilt az Oroszorszaghdl szeretet-
tel cim( James Bond film? (7963)

9. Ki személyesiti meg Jack Bauert, a 24
ciml TV sorozatban? (Kiefer Sutherland)

10. Ki hirdette ki az elsé Iron Fist
Tournamentet? (Heihachi Mishima)

2. Képtelen feladat

EyeToy: Monkey Mania
Gran Turismo 4
Kao the Kangeroo - Round 2
Robots
TimeSplitters

3. feladat csomag
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