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GTA3

100%-o0s veglgjat:szas, benne:

Osszes fé-, extra- és mellékkluldetés részletes leirdsa
Osszes jarmiives kiildetés (menté, taxi, rendén tlizoltd)
Osszes fegyveres orjonges (rampage) leirdsa

Osszes kulénleges ugr-as (unique jumps) részletes leirasa
Import/export garazs kiildetései, az autdk helyei

A 100 rejtett csomag helyének leirdsa, térképpel
Fegyverek leirdsa és fellelési helyuk

Tokenek (életerd, pancél, adrenalin) fellelési helye, térképpel
Bandék és szerepldk részletes bemutatasa

Repllés a dodédval

Radiddlloméasok bemutatédsa és a szamok listaja

Mi kell a 100%-hoz, és a statisztika elemzése

Trikkok, tippek, easter egg

GTA: Vice City

100%-0s véglgjétszas, benne:

Osszes f6-, extra- és mellékkiildetés részletes leirasa
Osszes jdrmiives kildetés (mentd, taxi, renddn tlizoltd)
Boltrablasok leirasa

Megvasarolhaté éplletek és ezek klldetései, térképpel
Oltdzékek leirdsa, ezek eler‘hetosege

Osszes fegyveres or-jonges (rampage) leirdsa

Osszes kiildnleges ugras (unique jumps) részletes leirasa
Versenyek (autd, moton helikopter) leirdsa

A 100 rejtett csomag helyének leirédsa, térképpel
Fegyverek leirdsa és fellelési helyuk

Tokenek (életerd, pancél, adrenalin) fellelési helye, térképpel
Bandék és szerepldk részletes bemutatésa
Radidallomasok bemutatasa és a szadmok listaja

Mi kell a 100%-hoz, és a statisztika elemzése

Trikkdk, tippek, easter egg

GTA: San Andreas g

100%-0s végigjatszas, benne:

Osszes (167) kiildetés részletes leirdsa,

Osszes (70) unique jumps - avagy ugratas

Osszes patké (50) + térkép

Osszes megszerezhetd éplilet, + bédnusz épiilet (37) + térkép
Osszes hely, ahova graffitit kell fajni (100) + térkép

Osszes osztriga (50) + térkép

Osszes ketten jatszhatd killdetés

Randi guide (6 csaj)

Osszas jédrmi (210) részietes ismertetése, illetve a megtalélési helyilk
Osszes (17) specidlis jdrmi, és megszerzésiik médja

Mind a 25 versenysorozat részletes ismertetése

Osszes jarmii oktatds ismertetése

Osszes olyan objektum, amit le kell fényképezni (50)

Osszes csalés

Osszes Easter Egg és trikk

gz NNEIM miAnvozrar A TE poLcooréL sem!
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PLAY ZONE

TARTALOM

Sziasztok!

Ul a vadasz, hosszu, méla lesben - irhatnank, ha kéltéin szeretnénk meg-
fogalmazni lelkiallapotunkat a pillanatokon bellil bekészénté E3-mal kap-
csolatban. Hihetetlen varakozas elézi meg az idei kiallitast, ami tegyiik
hozza, nem is csoda, hiszen oldalakon keresztiil lehetne sorolni az igére-
tes jatékokat és fejlesztéseket. Mi is mar nagyon kivancsiak vagyunk a ki-
allitott és bemutatott jatékokra, lelkes csapatunk talalkozokat szervez
ezerrel, gy(ijtogeti a lehetséges latnivalok listajat, és persze megprobal
lelkiekben felkészilni a kiallitas emberprobalé harom napjara. A BNV ki-
csinyke pavilonjaihoz és ritkds embermennyiségéhez szokott szem hamar
belefajdul a szinte végtelennek t(iné csarnokokba, a hihetetlen mennyisé-
gl emberbe és persze a leny(igoz6 fény- és hangkavalkadba. Leirni na-
gyon nehezen lehet, de kovetkezé szamunkban megprobaljuk a lehetet-
lent, végigkalauzolunk majd benneteket a kiallitas fogatagan, megemlitve
a szamunkra fontosnak t(iné Ujdonsagokat.

Addigis azonban itt van jelen szamunk, mely tartalmat kar is lenne részle-
tezni, mindenesetre, nem birtuk ki Star Wars nélkiil, de ezt bizonyara ti is
gondoltatok, igy lézerkardok suhogasatol hangos a PLAY ZONE. A DVD-
mellékletlinkrél szolva pedig ismét egy szinvonalas gydjteményt tarunk
elétek, koszonjlik a biztatast és a beérkezo6 rengeteg dicséretet, igyek-
szlink még jobban megfelelni nekik.

a szerkeszték

06 Onimusha: Dawn of Dreams
06 Bad Day L.A.

06 Urban Reign

06 The Sims 2

07 Aeon Flux

07 Grandia Il

07 Need for Speed: Most Wanted
08 SSX On Tour

08 Call of Duty 2: Big Red One
08 Sly 3: Honor Amongst Thieves
08 Harry Potter and the Goblet of Fire
0OS The Warriors

0SS 187 Ride or Die

09 Ratchet: Deadlocked

11 Star Wars: Battlefront Il

12 Burnout Revenge

MO2 Xbox 360

VIO4 Tomb Raider: Legend

VIOB Prince of Persia: Kindred Blades

MO8 25 To Life

M10 Half-Life 2

VI12 Jak X: Combat Racing

Vi13 James Bond 007: From Russia With Love

V14 Without Warning

VI15 Marc Ecko's Getting Up: Contents Under Pressure

M16 TimeShift
> VEGIGJATSZASOK, GUIDE-OK
14 God of War

22 Forza Motorsport

26 Area 51

34 Jade Empire

42 LEGO Star Wars

<48 Midnight Club 3: DUB Edition

54 Star Wars Episode llI: Revenge of the Sith
60 Spy vs Spy

62 Psychonauts

68 Cheat Galaxis

76 Mario Party Advance
78 Yoshi's Touch & Go
79 Super Mario 64 DS
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Kiadja a Cégterv Szolgaltatd Bt.
Postacim: 1325 Bp., Pf. 214
Tel./Fax.: 2397913, 369-2779
e-mail: playzone@playzone.hu

Megrendelhetd kizardlag a
Bsé imén,
illetve megvasarolhatd
B 1 és vidé 1 a
nagyobb konzol Gzletekben.

szer

Megijelenik évente 9 alkalommal
Ara: 998 Ft
DVD-vel: 1798 Ft

Terjeszti a
HIRKER Rt., Lapker Rt.
ISSN 1785-3591

A szerkesztdség cime:
Budapest, XIil. Lehel Gt 12.
lL.em/204
Tel./Fax: 2397913, 369-2779

Félfogadasi idé:
Kedd, Csiutortok: 12-17h

El&fizetési dij DVD-vel:
6 széamra: 8.990 Ft
3 szédmra: 4.495 Ft

El&fizetési dij a sima lapra:
6 szamra: 4.990 Ft
3 szédmra: 2.495 Ft

Nyomdai munkalatok:
Gutenberg Press

A 1 megjelent széveg
és illusztracids anyagok atvétele,
masolasa, illetve Gjrafelhasznalasa
csak a kiadd engedélyével
lehetséges.

Cimlapon:
SW Episode lll: Revenge of the Sith

A PLAY ZONE
k&vetkezd szama
2005. julius 15-én
jelenik meg.




<< AZ IDEI E3-AT MAJUS 18 ES 20
KOZOTT RENDEZTEK, DE A KONFE-
RENCIAK ES ZART AJTAS TALAL-

KOZOK MAR 16-AN ELKEZDODTEK,
IGY KOVIPLETT 5 NAPOS PROGRAM
VARTA A SZAKIVIABELIEKET. >>>

TOP 10 HORRORJATEK

JATEK, VASAR,
SHOW

S IDEN MIAJUSBAN IS VMIEGRENDEZTEK. DE VIIT
IS? ENNEK JARUNK UTANA RESZLETESEBBEN!

= ELECTRONIC ENTERT/

IMENT EXPO 2005

Az IDSA 1995 majusaban a Los Angeles-i kongresszusi kézpontban
rendezi meg az elsé Electronic Entertainment Expo-t, réviden az E3-
at. Ez egy sajatsagos kiallités, hiszen a nagyk6zonség eldl telie- &

sen elzart, kizardlag a szakma és a sajté képvisel6i nyernek _ff
bebocsatast (és csak 18 éven felliliek). Az els6 E3 még egy §
meglehetésen szolid esemény volt, bar az USA-ban minden 750

ilyen ,k6z6sségi rendezvény” show-szer( kiilséségekkel jar, és <
ez nem volt masként ez esetben sem. Ugyan nem volt nagyszamu
kiallité, az itt Gjdonsagként bemutatott Sony PlayStation és Sega
Saturn hatalmas sikert arat, és ¢riasi visszhangot kelt. Idén mar a 11 ®
E3-at rendezik meg, immar hagyomanyosan az emlitett helyszinen, és

elmondhatjuk: ez az esemény napjainkra az ipar legjelentésebb, legna-

gyobb jatékshowja - és a ,show” kifejezés egyaltalan nem tulzas - a legfrissebb Play-
boy nyusziktdl a hires pankratorokon at neves sztarokig (szinészek, sportoldk) terjed a
hirességek névsora, akik egy-egy kiadé standjanal mosolyognak, osztjak autogramjai-
kat és a cég ajandéktargyait

Jogosan mertilhet fel a kérdés: mire j6 egy ilyen rendezvény, ha a nagykdzonség nem
latogathatja. Nos, a valasz: mindenkinek masért, és mindenkinek egyért (még ha nem
szép dolog leirni, de legylink ez egyszer 6szinték): a pénzért... Tébb cikkemben leir-
tam mar: mara a jatékipar legfontosabb szerepléje a Kiadd, hiszen hiaba fejleszt valaki
jatékot, ha nem tudja eladni. Az 6nallé kiadas ideje lejart, csak az remélhet sikert
(anyagit és erkolcsit egyarant), akinek sikeriil valamely jelentésebb céghez ,beférnie”.
Nos, az E3 is a kiadokrol szél, ugyanis a szakma és az Ujsagirok mellett nem kevés
befektetd, pénziigyi szakember nézegeti a kinalatot. Epp ezért van az emlitett nagy
show, hogy a kiaddk felhivjak magukra a figyelmet, hogy aztan a ,kihalaszott” pénzem-
berrel elvonulhassanak a szamtalan targyaldterem egyikébe. A ik fontos ,megnye-
rend6 réteg” az Ujsagirdk jelentés hada, akik kiprobalhatjak az 0j jatékgépeket és jaté-
kokat, hogy aztan hazatérve megirhassak éiményeiket, reklamozva ezzel a kiadokat
és fejlesztoket, sajat példanyszamukat vagy latogatottsagukat is novelve egyuittal. Ter-
mészetesen fontos a megjelenés maganak a fejleszt6é cégnek is, egyrészt eréfitogtatas
gyanant, masrészrél azzal a hatsé szandékkal, hogy esetleg egy, a jelenleginél na-
gyobb kiad¢ is felfigyel rajuk...

Az idei E3-on 87 orszag, tobb mint 400 killitéja jelent meg, és a bemutatott termékek
kozl tébb, mint 1000 (!) olyan cim van, amely el6szor keriil a 60 ezer latogato és a vilag
szeme elé. Hatalmas, régen vart jatékok mellett immaron érvendetes trend a kisebb ki-
adok megjelenése, amelyek
kozll sokan igencsak igére-
tes projektekkel rukkoltak elé,
és még nagyobb 6rém, hogy
ezek kozott rengeteg siker-
gyanus kdzép-eurdpai termék
is megtalalhato. Természete-
sen a PlayZone is képviselteti
magat a rangos kiallitason,
melyrél terveink szerint kdvet-
kez6 szamunkban részlete-
sebben is beszamolunk majd.
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Ha nincs sziikséged a meglevd régi gépedre, jtékodra, akkor varjuk
Jelentkezésedet a retro@playzone.hu cimen, vagy a 379-7989-es
telefonszémon!
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= ONIMUSHA: DAWN OF DREAMS

CAPCOM /| CAPCOM 2006. TAVASZ

Oda Nobunaga nagytr
halalaval lezarult ugyan a
Capcom Onimusha trilégi-
aja, am mivel a franchise

§ majdhogynem 7 millié pel-
| danyban kelt el, emellett
még a tradiciondlisan Ja-
pan vallalat vezetéi sem
tudtak szé nélkiil elmen-
ni... Mit volt mit tenni, Keiji
Inafune vezetésével Gjra
Osszeallt tehat az Onimus-
ha team, és Dawn of Dreams alcimmel, egy vadonatuj torténet mesé-
lésébe kezdtek. A még jelenlegi PlayStation szériara késziil6 jaték 16
évvel jatszodik a harmadik rész torténései utan, vagyis 1598-ba repiti
a deli jatékost. Toyotomi Hideyoshi, Nobunaga egyik hiibérese veszi
at az orszag uralmat, és egy idére tigy néz ki, végre csend és béke
honolhat a tradicionalis Japanban is, am egy napon furcsa csillagok
kezdenek felizzani az égen, és az uralkodoé megérilésével egyetem-
ben visszatérnek a rég eliizéttnek hitt Genma démonok is. A sorozat
eddigi hagyomanyaival ellentétben ezittal nem talalkozhatunk valédi
szinészekkel, sem pedig sztarparadéval (sem Jean Reno, sem pedig
Takeshi Kaneshiro nem tér majd vissza), igy egyarant bucsut inthe-
tiink az eddigi féhésoknek is. Mivel a jaték valos, a XVI. szazadban
valéban él6 személyeken alapul, igy az uralkodon kuvul a fohos is
egy hires kardforgato lesz - a kilétér6l azonban
egyelbre semmit sem arultak el Capcom tavol-
keleti féhadiszallasan. Amit azonban megtudhat-
tunk, hogy Ujul a kamerarendszer - a statikus
képeket felvaltja a dinamikus, karakterko-
vet6 rendszer -, és a harc is joval perg6-
sebb lesz az eddigi részekhez képest (féleg,
hogy két kardunkkal a keziinkben egyszerre akar
tobb ellenféllel is hadakozhatunk egyszer-
re). Bar a jaték mar szerepelt az idei
E3 kinalataban, még mindig csak a8
20%-os fejlesztési szinten all, ugyhogy
lesz még min dolgozni a jové év tavaszi megjele- ,
nésig (addig is tébb mint 20 képpel a DVD mel-
lékletlinkon talalkozhattok).

| P2

NAMCO / NAMCO

= URBAN REIGN

2005. 65z

A Tekken és Soul Calibur sorozatokkal mar bizonyitott csapattagok készi-
tik a Namco leguijabb verekedés jatékat, az Urban Reignt. A cég portfoli-
Gjaval ellentétben azonban, jelen értekezésiink targya kilép a klisék és
sablonos kiizdelmek vilagabdl - az Urban Reignben ugyanis egy utcai
harcost alakitunk, akit egy gengszterbanda vezérének védelmére kér-
tek fel. A jaték nem az intelligenciara épit, igy senki sem fogja zokon
venni, ha a felkinalt 30 fajta segédeszkozt (baseballiité, billiarddako, stb.)
ripityara torjiik a 60 fajta ellenfeliinkon. Minden karakter kiilénb6z6 stilus-
iranyzatot kdvet (utcai harcos, pankrator, boxold), akikkel olyan helyszi-
neken mérhetjilk 6ssze mérhetet-
len tudasunk, mint a sikatorok,
barok, vagy éppen kihalt roncste-
lepek egyike. Az id6, és kotottsé-
gek nélkiili harc kiegésziilhet ba-
rataink becsatlakozasaval is,
vagy akar a gépet is felkérhetjiik,
hogy minket segitve, duoként
brillirozva verjiik le a nagyjabol
100 rénk harulé feladatot.

INFORMACIOK, TENYEK, ERDEKESSEGEK A KONZOLOK VILAGABOL
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ENLIGHT SOFTWARE / ENLIGHT SOFTWARE

= BAD DAY L.A.

2006. TAVASZ

Bad Day L.A. cimmel ké-
szul American McGee el-
s0 jatéka, melyet a mester
immaron a Hong-Kongban
székel6, Trevor Chan ve-
zette Enlight fejlesztosta-
didiban készit. Az Xbox-ra
keszll6 kiils6 nézetes ak-
ci6-komédia inkabb a ka-
tasztrofafilmek kiparodiza-
lasaval probal gorbe tiikrot
tartani a jové nemzedék
jatékosairol, és fogyasztoirol, mikdzben kicsit k|f|gurazza amais di-
vatos jatékokat és filmeket. A térténet szerint Anthony Williams, le-
csuszott Hollywood-i producer bérébe bujva kell megmenteniink a vi-
lagot, 10 hihetetleniil nagy veszélytél (példaul bioterror-tamadas),
NPC-k, és egy klassz harcrendszer segitségével. Humor és politikai
szinezet javaban lesz majd a jovére érkezd, és valodi Los Angeles-i
lokaciokat tartalmazo jatékban.

PS2 - XB - GC - GBA - DS - PSP = THE SIMS 2

ELECTRONIC ARTS / MAXIS 2005. 652

7 darab kiegészit6-le-
mezével valészin(sit-
hetéen orokre beirta
magat a szamitoége-
pes és videojatékok
nagy torténelemkony-
vébe Will Wright ha-
talmas dobasa, a The
Sims széria, mely
nem elhanyagolhaté
rajongétaborat 2003-
ban a konzolos fel-
hasznalokra is kiter-
jesztette. A masodik rész tavaly év végi debitalasaval mar szinte bo-
ritékolhattuk, hogy csak id6 kérdése lesz, mikor jelenti be az Electro-
nic Arts, hogy a jocskan feltupirozott The Sims 2 tiszteletét teszi a
TV-nk képernyéinken is. Idén észre lattak elérkezettnek az id6t arra,
hogy a meglehetésen bonyolult, és féleg komplex iranyitasi
W és karakterfejl6dési rendszert mindharom jelenlegi genera-
ci6s konzolra megfelel6 minéségben atportoljak. A konzo-
los valtozatok a mar a PC-s verziobdl is ismert 35 régebbi,
és 25 soha nem latott Simkarakterrel kényeztetnek, me-
lyet kiegészit a szintén debiitans ,Direkt” iranyitasi
rendszer. A kontrollerre optimalizalt vezérlés lehetévé
teszi, hogy az ugynevezett menedzsment modbol, akar
egyesével is iranyitasunk ala vegyik Simjeinket. Meg-
marad a karriercél intézménye, am belép az aspiracio
- igy immaron félelmek, és 6romteli pillanatok egy-
arant befolyasoljak karaktereink viselkedését, es
életbeli boldogulasat. Mindharom konzolvaltozat eltér
majd egy kicsit a masiktol - foképp a hardver eréssé-
. gét kihasznalo erdfitogtatasokra szamithatunk (PS2-
nél belép az EyeToy intézménye, és az arcszken-
nelés, Xbox-nal pedig alapbol nagyfelbontasban,
| HD minéségben élvezhetjik a képet). A The Sims 2
konzolverziojat tehat egy specialis, a PC-s valtozat
 esszencidjat tartalmazo, am jatékgépes megolda-
sokra optimalizalt kivitelben kell elképzelniink
szeptemberig, mikor is megkezdi vilaghadito ut-
jat...

PLAY ZONE




<< A SCORSESE KLASSZIKUS TAXI-
SOFBR SEM USSZA MEG A

MEGJATEKOSITAST. A PAPAYA STU-

DIosS MAH BOSZEN KESZITI A FILV
PS2-ES ES XBOX-OS ATIRATAT. >>

MAJESCO / TERMINAL REALITY

Talan kevesen emlékeznek még ra, hogy a
Beavis & Butthead mellett az MTV egy masik,
szintén kultikussa valt rajzfilmsorozat is vetitett,
mégpedig a '92-t6l '97-ig misoron lévé Aeon
Flux-ot. A futurisztikus vilagképet elénk taro, és
egy harcias kémamazont kdzéppontba allito al-
kotas idén sszel

> AEON FLUX
2005. 6sz

Flux gazdag vilagabdl a legemlékezetesebb tor-
ténéseket kiragadni, és 6sszefiizni - tehat sem a
filmet, sem pedig a rajzfilmsorozatot nem fogja
szolgaian masolni. A film, és a jaték torténete
egyebkeént egyarant egy 400 év mulva bekovet-
kez6 katasztréfa koriil bonyolddik: a Fold lakos-
sagat szinte nyomtalanul

nagytestveért is kap,
hiszen Charlize
Theron fészereplésé-
vel mozifilmvaltozat
késziil a sorozatbdl.
Innentél kezdve pe-
dig mar csak id6 kér-
dése volt, hogy mikor
hozzak nyilvanos-
sagra a filmhez kap-
csolodo videojaték
részleteit... Nos, a Majesco volt az a szeren-
csés, aki megnyerte a filmjogokeért folyé licit-ver-
senyt - igy a BloodRayne mogott is allé Terminal
Reality, a film fészerepl6jének arcvonasait, és
hangjat is felhasznalhatja majd ehhez a kiils6-
nézetes akciojatekhoz. A jaték igyekszik Aeon

elpusztité fertézés egyetlen
varosallamba, egy bizonyos
Bregna nev(i helyre csopor-
tositotta a megmaradt tal-
éloket, akik felett egy valo-
gatott tudéscsoport all.
Aeon egy professzionalisan
kiképzett bérgyilkosné, és
kém - a feladata, hogy az
elnyomott lakosok kozill fel-
kelést szitok oldalara alljon,
és egy jobb, élhetébb vilagot harcoljon ki ember-
tarsainak. A behatolas, és informacioszerzes
kozben pedig természetesen hatalmas titokra,
és Osszeeskiivésekre bukkan. Az 6szi megjele-
nésig azonban még van par hénap, addig bizto-
san hallunk még Aeon Flux-rol!

[rs2 §

SQUARE-ENIX / GAME ARTS

Trildgiava béviil a GameArts '97-ben indi- pL‘/
tott RPG sorozata, a Grandia. A Japanba
idén nyaron érkezé folytatas fészerepld-
je Yuki, egy 16 éves kissrac, akinek leg-
fobb vagya, hogy pilota valhasson be-
I6le. Ehhez persze rengeteg kalandot,
és izgalmas harcot kell atélnie, amiben

= GRANDIA 1l

2006. TAVASZ

tarsa, egy elfszer( varazslo, Alfeena lesz. A Fol-
det védo Istenekkel spiritualis Gton kommunikalo
Alfeena, 3 éve elveszett batyjat Emerius-t kere-
si. Az id6kézben démonna valtozott testvér nem
kisebb célt, mint a Fold leigazasat tizte ki célja-
ul. Yuki és Alfeena egyiittes erével indul hat at-
nak eme nagyszabasu kalandban, hogy meg-
mentsék az emberiséget Emerius-tl... A harc-
rendszer 'alapjai valtozatlanok maradtak a ma-
sodik részhez képest, am j6 néhany (j lehe-
“. toséggel is boviilt - most mar példaul csik
helyett kordiagram jelzi a csapasok sor-
rendjét, varhatoan tobbfajta kombo és ma-
% gia kéztl valaszthatunk, mint tehettik azt az
' el6zményekben, és némileg finomitottak a gra-
. fikai megjelenésen is. A jaték készitéi (akik
megegyeznek az elsé két rész alkotdival) sze-
rint a harmadik rész is a mar ismert: ,kalando-
zas, drama, almodozas” triumviratusjegyekre
alapoz. Nalunk csak jovére.

Nem ért varatlanul min-
ket az Electronic Arts
mult havi bejelentése,
melyben Most Wanted
cimmel, idén november-
re igérik a Need for
Speed széria soron ko-
vetkez6 epizodjat. Az Uj
rész tovabbviszi az Un-
derground altal meg-
kezdett hagyomanyo-
kat, vagyis megmarad-
nak a tuningolhato cso-
daverdak, és az aszfalt-
szaggato szaguldas érzése is, de mindez kie-
gésziil a Hot Pursuit 6ta nem latott rendéri
erbkkel. igy most mar akar 6 szirénazo hiéna

= NEED FOR SPEED: MOST WANTED

2005.

NOVEMBER

el6l menekiilve is legy(r-
hetjiik kihivott ellenfeltin-
ket. Maradnak a nyitott,
szabadon be- és korbe-
jarhato terepek, és meg-
jelenik a rendérség altal
felallitott feketelista in-
tézménye is - vagyis mi-
nél tobbszor és agresz-
szivebben mutatunk
fricskat a rend éreinek,
annal nagyobb, és hata-
sosabb apparatussal vo-
nulnak fel ellentink. A ja-
ték részletesebb beszamoldjat (a palyaszaka-
szokrol és torésekrol) a kovetkezé szamunk-
ban olvashatjatok.

Omikron Il életjelek

Elképzelhetd, hogy folytatast kap a '99-es
sikertorténet, az RPG, FPS és harcele-
meket rendkiviil innovativan 6tvéz6
Omikron. Konkrét fejlesztési stadiumrol
még nem tudunk beszamolni, azonban
az biztatd, hogy a Fahrenheit készit6i
dizajntervek ezreivel kelnek, és feksze-
nek a folytatast illetGen...

Biznisz iz biznisz

A pénziigyi évek lezarasaval érdekes
adatok kerliltek napvilagra aprilis hénap-
ban is, melyekbdl megprébaljuk kiemelni
a legérdekesebbeket.

Eidos: Mult hénapban kérdiljartuk, mos-
tanra azonban mar eld6lt, hogy az SCi
lett a befuté az Eidos-ért futé kiizdelem-
ben. A részvényesek megpuhitasaval, és
kiilonboz6 vasarlasi akviziciokkal operald
angol cég, a szintén angol kotédés( Ele-
vation Partnerst golydzta ki, nem egé-
szen tobb, mint 23.7 + 20 milliés értéki
részvénycsomagjaval.

Namco: Meglepetésként ért minket a be-
jelentés, miszerint szeptembertél egybe-
olvad a cég a szintén japan Bandai-jal.
Az igy létrehozott Namco Bandai Hold-
ings-ot Takeo Takasu, a Bandai jelenlegi
elndke vezeti majd. Az Uj cégben a Ban-
dai részvények 1.5:1 aranyban, mig a
Namco részvényeket 1:1 aranyban cse-
rélik be. Ezzel Japan harmadik legna-
gyobb videojaték cégét hoztak létra a
Nintendo, és a SEGA Sammy utan.

THQ: Szintén nem kis meglepetésre re-
kordbevétellel zarta a mogottink [éve
pénziigyi évét a THQ. Az Incredibles 4 és
fél millios eladasaval megalapozta 18%-
os bevétel-gyarapodasat a cég, hiszen
756,7 millios bevételébdl 62,8 millié dollar
nett6 profitot realizalhatott. SpongyaBob,
Némo, és a Pankratorok mind 2-2 millio
felett tudtak elkelni, igy a THQ stabilabb
labakon all, mint valaha!

EA: A pénzforgalmukhoz képest ala-
csony bevétellel biiszkélkedhet viszont
az Electronic Arts. A marcius 31-ével le-
zart nett6 beveételik 3,139 milliard dollar
volt, mely az el6z6 év 2,957 milliardjahoz
képest 6%-os emelkedést jelent. Az
egész évre vetitve 504 millio dollarnyi
profitot termeltek, am ez 70 milliéval ala-
csonyabb az el6z6ekhez képest. Az utol-
s6 negyed csupan 8 millié dollar profitot
termelt, amit egyenesen katasztrofalisnak
mindsitett a cég vezetése. A nem vart
eredmények hallatan tobb, mint 10 sza-
zalékkal, 47 dollarra esett a cég rész-
vényarfolyama a tézsdén.
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= SSX ON TOUR

EA SPORTS BIG / EA CANADA 2005. 6sz

Il Sielési funkcidval béviti
legnépszer(bb, és jelen

kiili hodeszkas szimulato-

gyedik szamu folytatas f6-
képp a karrierista megko-

zelitésre, és a testreszab-
hatésagra épit: a testalkat,
a haj, és az arcvonasok

] mind atvarialhatok, vala-

mint a felszere-
lés, és deszkak
festése, varialasa
is megadatik az
Gsszel érkezo
folytatas elé
cslicslil6knek.
A7 visszaté-
ré, és 3 Uj
karakter

\. sajnos csak
offline méd-

A ban kontrollalhaté, am talan karpotlast nydjt majd a

Burnout szériabdl atemelt sebességgyorsitas
funkcio, mely hatasara elmosddnak a kép szélei,
@ és versenyzéink hatalmas lendiilettel kezdenek
lesiklani a félelmetes lejtékon. A zeneiparban
megismert turnékhoz hasonlatos lenddilettel és al-
lomasokkal, valamint karrierlétraval varja a lesik-
las és szaguldas szerelmeseit az SSX On Tour -
mozgas kozben akar a DVD-nken is megtekint-

o~ heted!

pillanatban konkurencianél-

rat az Electronic Arts. A ne-

PS2 - XB - GC = CALL OF DUTY 2: BIG RED ONE

ACTIVISION / GRAY MATTER STUDIOS 2005. 6sz

Mivel 2003-ban t6bbek
kozott az "év FPS jaté-
ka" megtisztel6 cimet is
elvitte a PC-re késziilt
masodik vilaghaboris
belsénézetes I6volde, a
Call of Duty - igy nem
csoda, ha mult év végén
konzolos adaptacioval is
kiegésziilt a sorozat.

A Finest Hour (PlayZone
2005/2) esetlen iranyitasi
problémai ellenére is elég hangulatos tudott maradni ahhoz, hogy be-
hozza a belé fektetett pénzosszeget (k6szénhetéen talan a szamta-
lan szerepl6nek, és valtozatos helyszineinek), igy ennek egyenes ko-
vetkezményekeént olvashattuk az Activision bejelentését az idén 6sz-
szel érkez6 folytatassal kapcsolatban (melyet a Gray Matter és
Treyarch 0sszevont fejleszt6i egyiittes er6bedobassal készitenek).

A Big Red One alcimmel felvértezett folytatas egyébként valos ese-
meényeken alapul - olyannyira, hogy mar maga a név is az els6 ame-
rikai gyalogosszazad beceneveként vo-
nult be a kéztudatba -, s ennek kdszon-
hetéen szakmai felligyeletét
Amerika talan két legnagyobb
szakért6je, John Hillen és Hank
Keirsey fogja ellatni (ezzel is
garantalva a jaték magas foku
realizmusat). A hadtest moz-
galmas életébdl a masodik
vilaghaboris szakaszra esett
a fejlesztok valasztasa - vi-
szont igyekeztek a kevésbé is-
mert, és még nem unalomig ismételt
szakaszaihoz nyulni. A harom év torténése-

= SLY 3: HONOR AMONGST THIEVES

2005. 6SZ

Kissé megf o
kozva és megté-
pazva tér vissza
kedvenc blinban-
dank a Sly Ra-
coon harmadik
részében - ami
amugy nem is
csoda, hiszen a
gonosz Clock-
work legy6zése
rendesen kikészi-
tette 6sszeszokott
triénkat. A harma-
dik rész kissé kurta-furcsa médon onnan folytatja, ahol az el6z6 ab-
bahagyta: héseink szétszéledve, a vilag kiilonb6z6 pontjain Iézeng-
ve probaljak feldolgozni a veliik tortént eseményeket, és kicsit kikap-
csolodva elfeledni a betéréssel jaré izgalmakat. A szinen megjelené el-
lenlabas azonban nem hagyja nyugodni a Sly vezette csapatot, igy ré-
gi-Uj ismer6sokkel kiegésziilve (Carmelita Fox, Dimitri),
és vadilij mozgasokkal felvértezve probalja vissza-
hoditani hirnevét, és visszaallitani

” presztizsét. Maradnak a karakte-
nként eltéré specialis mozdulatok
vel megoldhato logikai feladvanyok,
Inek a fejtorék elmésebbnél elmé-
ebb mini-jatékokkal, és a vezethet6 jarmivek
megjelenése is a nagyfoku valtozatossag

~ utal. Tovabbi Gjitas, hogy tobbjatékos modra
is szamithatunk, am a jatékmenet, illetve a grafi-
4 ~ kai megval6sitas marad a masodik rész altal

- mar lefektetett alapoknal. Csak tgy mint tavaly, idén is 6sszel sza-
mithatunk erre az aranyos logikai platformerre.

it elmesélé alkotas keretében ellatogathatunk
példaul Sziciliaba, vagy megtapasztalhatjuk, milyen

mély a sivatag homokja Eszak-Afrikaban. Felturbézott Mesterséges
Intelligencia, és egyelére nem részletezett tobbjatékos mod varja az
6szi megjelenéskor a torténet, és csapatalapti FPS-ek kedvelGit.

PS2-XB-GC-GBA-DS - PSP C LBVl gy clel: {0586 51

ELECTRONIC ARTS / EA UK 2005. NOVEMBER

Talan nem meglepd, hogy az
idén sszel érkez6 negyedik
Harry Potter film, a Tiz Serle-
ge is jatékadaptaci-
ot kap az Electronic
Arts és Warner Brot-
hers Interactive kolla-
boraciéjaban,

Ron vagy akar
= Hermione iranyita-
sara is lehet6ségiink lesz. A jaték természetesen a film,

= illetve a konyv eseményeit koveti, és
kibéviti az eddigi részekhez képest

> alkalmazhato lehet6ségeinket: a feldjitott ira-
| nyitasi rendszer hatésara immaron minden varazslatot sajat

magunk is alkalmazhatunk és atélhetiink, valamint a varazs-
kartyak segitségé-
| vel karaktereinket
| is tovabbfejleszt-
hetjiik. A koopera-
tiv jatékmod to-
| vabbi izgalmas
J perceket okozhat
konzol el6tt

| UlSknek. Tovabbi
\ kepekerl faradja-
v | tok a DVD-nkre!
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<< A BUENA VISTA LETT A TUROK LI-
CENC UJ TULAJDONOSA, MIUTAN AZ
ACCLAIV CSODJEVEL AZOK VISSZA-
SZALLTAK AZ EREDETI JOGTULAJDO-

NOSRA. A JATEKBOL NEXT-GEN
KONZOLVERZIOK VARHATOK. >»>

[ps2-x8 3 THE WARRIORS

TAKE 2 / ROCKSTAR TORONTO 2005. OKTOBER

A Rockstar az 1979-ben bemutatott, azonos cimdi film
alapjan, késziti mar 2002 6ta a legnagyobb titoktartas
mellett, ezt a PS2-es és Xbox-os jatékot. A New Yorkban
jatszodo torténet igazi bandahaborus idoket elevenit fel
Ujra: az okliink mellett azonban mas segédeszkozoket is
igénybe vehetiink, mint példaul egy lampaoszlopot, amit
a rivalis bandatagok kézé hajitva, igen nagy helyzeti
elonyre tehetiink szert. A jaték szabad bejarast biztosit az
utcakon, ahol
nem csak pofoz-
kodnunk, hanem
bandatagokat is
toboroznunk kell majd. A kinézetiinkén aktivan valtoztat-
nak a megvivott csatak kimenetelei (egy rosszul elsiilt
csetepaté utan késelés, zzodas, és vérnyomok, siker
esetén pedig megnovekedett bicepsz a jutalmunk), a di-
§ hodtség-mer6 segitségével pedig nagyobb csapasokat vi-
f hetlink be ellenfeleinknek - am ilyenkor jéval koordinalat-
§ lanabb lesz a mozgasunk.

= 187 RIDE OR DIE

UBI SOFT / UBI SOFT 2005. NYAR

g2 A Vigilante és Twisted Metal sorozat 6ta nem latott
i autosiildozésekbe préobal Gjra életet lehelni a Ubi
Soft, amikor idén &sszel piacra dobja a 187 Ride or
Die cimii miremekét. A jaték a vagany és gyors au-
{ tok, a nagymellényes gengszterek, a hoz-
zajuk tartozé pénzkotegek, és a markolni-
valoé nék vilagaba enged bepillantast,
ugyanis a kényszer-maffi6zé Buck

személyében fészerepléivé Iépiink elé a
helyi bandak haborujanak. Az autéinkkal
nem csupan menekilnink, hanem tamad-
nunk is kell - igy a vezetésen kiviil a fegy-
verkezésre is legalabb ennyi figyelmet kell
majd forditanunk. A talanyos cim mogott
amugy az amerikai rend6rok altal hasz-
nalt gyorskod all: emberdlés tortént...

CECES > RATCHET DEADLOGHED

SCEE / INSOMNIAC GAMES 2005. NOVEMBER

Héseink ezuttal sem Usszak meg, hogy valami nagy ka-
lamajkaba ne keriilienek, igy immaron negyedszer ve-
hetjiik kézbe Ratchet, és Clank iranyitasat, a Ratchet:
Deadlocked cim(, 6sszel érkez6 platformerben. A sztori
| szerint amulgy a foldkerekség legnagyobb médiamogul-
ja, Gleeman Vox egy hirtelen otlettél vezéreltetve elra-
bolja héseinket, hogy azutan egy népszerii TV show-
ban, a Dreadzone-ban szerepeltesse 6ket. Ebben a
modernkori gladiatorharcban a cél a talélés, ugyhog
nem lhetiink a 2 . .
babérjainkon 6l- i
be tett kézzel...
Mivel Clank és Ratchet elszeparalédik egymastal, igy
kiilbnésen nagy szerep jut majd a fegyverfejlesztésnek,
hiszen nem mindegy, hogy mivel szallunk szembe a
rank tamado robotokkal, és oriasi szérnyekkel. Kiindu-
laskor 10 kiilonb6z6 csuzli kozil valaszthatunk, amit a
jatékban elérehaladva, szanaszéjjel tuninolhatunk.
Multiplayer természetesen ezuttal is lesz, a szingli pa-
lyakat pedig akarmilyen sorrendben teljesithetjik.

Néhany bejelentett Xbox 360 jaték:

Alan Wake (Remedy)

Blue Dragon (Hironobu Sakaguchi,
Mistwalker)

Call of Duty 2 (Infinity Ward, Activision)
Condemned: Criminal Origins
(Monolith, Sega)

Dark Sector (Digital Extremes)

Dead or Alive 4 (Tecmo, Team Ninja)
Demonik (Clive Barker, Terminal
Reality, Majesco Games)

Elder Scrolls IV: Oblivion (Bethesda
Softworks, 2K Games)

Frame City Killer (Namco)

Full Auto (Sega)

Gears of War (Epic Games, Microsoft
Game Studios)

Kameo: Elements of Power (Rare,
Microsoft Game Studios)

o o

Lost Odyssey (Hironobu Sakaguchi,
Mistwalker, Microsoft Game Studios)
Madden NFL 06 (EA Tiburon, EA Sports)
NBA 2K6 (Visual Concepts)

Need For Speed: Most Wanted
(Electronic Arts)

Ninety-Nine Nights (Tetsuya Mizuguchi,
Q Entertainment)

Perfect Dark Zero (Rare, Microsoft
Game Studios)

Possession (Blitz Games)

Project Gotham Racing 3 (Microsoft
Game Studios, Bizarre Creations)
QUAKE 4 (Raven Software, Activision)
Saint's Row (THQ)

The Darkness (Starbreeze Studios,
Majesco Games)

Tiger Woods PGA Tour 06 (EA Sports)
Tom Clancy's Ghost Recon 3 (Ubi Soft)
Tomb Raider: Legend (Crystal
Dynamics, Eidos Interactive)

Tony Hawk's American Wasteland
(Neversoft, Activision)
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STAR WARS:
BATTLEFRONT li

Természetesen a Star Wars: Battlefront megje-
lenése utan aratott kritikai- és k6zénségsiker
egyértelm( folyomanya, hogy mar késziil is a
I folytatas! Sokakat megrémit, masokat megré-
szegit az elébb leirt sz6: ,folytatas”. Mindenki
izlelgesse csak egy darabig. Milyen érzése-
ket kelt? Az én fejemben példaul ve-
gyes gondolatok kavarognak, akar-
hanyszor meghallom-olvasom ezt a
kis szavacskat. Oriilék, ha olyan ja-
téknak készitenek n+1. részt, melyet
szeretek, mert az azt jelenti, hogy
ujbol belebujhatok kedvelt h6sém
bérébe. Ugyanakkor félek is: mi
van, ha eltoljak az egészet?
Ekes példa erre a Tomb Raider
sorozat: az els6 rész szinvona- ‘g
lat még csak meg sem kozeliti
az ot folytatas...

A Battlefront Il-vel kapcsolatban
pozitiv érzések téltenek el. Az 6sz-
szes dolog megvan benne, ami ahhoz
sziikséges, hogy komoly folytatas
szlilessen. Mindenek el6tt a
Pandemic fogta magat, és egy
igen kiterjedt felmérést végzett a
rajongok kérében! Ez a survey
felvetette a ,Mi tetszett az els6
részben?”, a ,Mi nem tetszett
benne”, és a ,Mit hianyoltatok bels-
le?” kérdéseket. Ezeket nem csak a
latszat kedvéert intézték a foru- &
moz6 rajongdk felé a Pan- o

1 5 JO BORNAK IS KELL A CEGER, iGY NEM ART, HA EGY KICSIT
ELKEZDEM FENYEZNI A PANDEMIC STUDIOS-T. MIOND NEKTEK
VALAMIT A FULL SPECTRUM WARRIOR, A VIERCENARIES,
VAGY A STAR WARS: BATTLEFRONT JATEKCIVIEK VALAMELYI-
KE? NANA, HOGY MOND, VMIERT EGYRESZT MEG VISZONYLAG
FRISSEK, MIASRESZT MINDEGYIK NAGYSZERU PROGRAM VOLT
A MAGA NEMIEBEN. BIZONY, A PANDEMIC ILYEN GYONYORU-
SEGEKET SZALLITOTT NEKUNK AZ ELMULT EGY EVBEN.

demic-es sracok, hanem konkrétan beépitet-
ték az eredményeket a fejlesztés rogos folya-
mataba!

Emléksziink még, hogy tavaly a Battlefrontban
volt néhany planéta, és egy bolygon tébb hely-
szinen is jatszhattunk. Ez nagyon tetszett
nekiink, de a fejleszték féhadiszallasan ki-
csit megkavartak ezt az allovizet! A folyta-
[ tasban lesz tizenkét kiilonbéz6 bolygs, de
mindenhol csak egyetlenegy palya lesz,
igy a valtozatossagi faktort szépen
feljebb tornazzak. Még nem de-
¢ | rultfény az 6sszes helyszinre,

%' de annyi biztos, hogy a Halal-
csillag, Leia hercegné ha-
joja az Episode IV-bél, és
az elézmény trilogia befe-
jez6 részébdl is talalko-
zunk majd egy-két stilu-
sos harctérrel.

A Halélcsillag, és Leia hajoja
(Blockade Runner) felvet minden-
kiben egy igen merész vagyat,
amit az ésszer(iségre hivatkozva
° mindenki elhesseget a gondolata-
ibol. Bizony a Star Wars rajongok
legfébb alma és vagya, hogy az
Grcsatakat is megvivhassak a
| jatékban. Nos, nem csalas,
| nem amitas, a Battlefront Il
egyes helyszineinek szerves
részét képezik majd a grandio-

<< GEORGE LUCAS A NEPSZABAD-
SAGNAK ADOTT INTERJUJAEAN Ki-
FEJTETTE: ELEGE VAN MAR A STAR
WARS UNIVERZUMBOL, SZERETNE

VEGRE VALAMI UJAT, KREATIVABB
DOLGOT IS CSINALNIL. >>>

zus Grbéli Gtkdzetek is! Példaul: Leia hajoja-
nak folyosoin mehet a kékemény harc, de ha
valaki atsurran a hangarba, és elcsen egy X-
Wing-et, az lazan atréppenhet az (ild6z6 Csil-
lagrombolora! Képzeljiik el mindezt egyszerre
32 jatékossal (Xbox-on ennyi, PS2-n 24, PC-n
pedig 64 résztvevo a felsé korlat), multiplayer-
ben! Ohatatlanul is széles mosoly (il az arcom-
ra, ha erre gondolok!

Mint emlitettem, a Pandemic-nél figyeltek a ra-
jongok ohajaira-sohajaira, ennek megfeleléen
ujabb taktikai elemeket csempésztek be a
(mar alaphelyzetben is sok stratégiat igényld)
jatékmenetbe: ezuttal Jedi lovagok is erésithe-
tik sorainkat a csatamez6kon! Persze ezek na-
gyon er6s karakterek, és nem rohangalhatnak

ezrével a palyakon, ezért egy - eddig ismeret-
len - rendszer alapjan ki kell érdemelniink
6ket! Amikor az erét hasznalo, fénykarddal fel-
vértezett nemes Jedik a helyszinre érkeznek,
korantsem lesznek mindenhaté harcosok. Ne-
kik is lesznek korlataik, és egy csapat ronam-
osztagos ellen egyedil nem sokat érnek majd.
Be kell épiteni 6ket a stratégiaba, és a meg-
fontolt hasznalatuk erésen javallott!

Habar a megjelenés még egy egész évszak-
nyira van téllink, bizakodni mar most is el-
kezdhetiink. Ugy latszik, olyan folytatast ka-
punk, amilyet almainkban is elképzelnénk a
csodas elsé részhez. Azt ajanlom, mindenki iz-
zitsa be a halozati eszkdzoket, mert ezt ki kell
probalni multiban!

Dante

WV InFo BOX

PS2 - XB

Kiadd:

LucasArts

Fejleszté:

Pandemic Studios

Hivatalos honlap:
www.lucasarts.com/games/
swbattlefrontii

Megjelenés:

2005. ész

Ve

EJELZES

G 4k minden mennyisé .,
hatalmas palyakkal, és renge-
teg helyszinnel!

A grafika tovébbra sem tul fényes.

= DVD: KEPGALERIA
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BURNOUT REVENGE

BEMUTATO

WV InFo BOX

Ps2 - XB

Kiadd:

Electronic Arts
Fejleszté:

Criterion Games
Hivatalos honlap:

burnout.ea.com

Megjelenés:
2005. szeptember

WV ELGREJELZES

-+

Most kideriil, hogy lehet-e a t&ké-
letesnél is jobbat csindlni.

Sajnos még nem jelent meg.

= DVD: KEPGALERIA

Amikor cirka egy évvel ezel6tt a Burnout soro-

BURNOUT REVENGE

zat kiadasi jogait az Electronic Arts megsze-
rezte maganak, sejteni lehetett, hogy évente
legalabb egy Uj résszel lesziink gazdagabbak.

zavartak a szaguldozast. A valtozas egészen
A népszer(, ugyanakkor EA-szinten alacsony

mas iranyd, raadasul a jelenlegi konzolgenera-
ciébol probaljak a fejlesztok kipréselni az utol-
s0 tartalékokat. Mig eddig tulnyomorészt vila-
gos palyakon torhettiik porra gyakran vidam,
rikitd szin( auténkat és tarsainkat, addig a ne-
gyedik részben sokkal redlisabb lett a megje-
lenités. Ha pl. az Outrunt tekintjiik az egyik
végletnek, és a Gran Turismot a masiknak
ilyen tekintetben, akkor kijelenthetjiik, hogy el-
lentétben az eddigi részekkel, utébbira fog
sokkal inkabb hasonlitani a Revenge. Ha
horror-jatékkal lenne dolgunk, nemes
egyszer(iséggel a ,darkosabb” és ,go-

ERDEHESSEGEK

Ajaték alcimét az azonos nevi Uj
jatékmodrol kapta, ahol a cstcsfor-

S VALTS BERLETET A SZAGULDASRA!

tikusabb” jelz6ket hasznalnank, azonban autés
jatéknal talan ez kicsit tulzas. A hangulatterem-
tésrél egyébként a sokak altal hianyolt esti
versenyek is gondoskodnak majd. Problémat
jelentett a Criterionnak, hogy mig a megfelelé
rombolashoz ugyebar alapkévetelmény a mi-
nél tdomottebb utak megléte, addig éjszaka vi-
szonylag ritkan talalkozunk hosszi kocsisorok-
kal. Van azonban egy olyan napszak - mégpe-
dig a munkaidé utani csucsforgalom idészaka -,
amikor bizonyos évszakokban koran alkonyo-
dik, ezt vették tehat alapként, igy oldva meg a
fenti problémat.

galomban uralkodo aldatlan 4llapo-

toknak vethetiink véget. Bevagtak —
eléd, lassan araszol a kocsisor, meg- &
huiztak az oldalad - itt most kiélheted S

minden bosszivagyad! A nekiink

keresztbetevok kénnyen elkép-
zelhets, hogy nem érmek
haza vacsoraidore.

eladasokkal rendelkezé
Criterion jatékot sokan
féltették, de utolag lelki-
ismeret-furdalas nélkl

is kijelenthetjlik, hogy az
elmult évek egyik legszin-
vonalasabb EA produktumat

készonthettiik a harmadik epi-

z6dban. Mivel a rendelkezésre allé hely
sokkal kevesebb, mint a Revenge-ben beigért
Ujitasok szama, igy vagjunk is rogtén a dolgok
kdézepébe, és nézziik, hogyan lehet a kozel t6-
kéletes jatékélményt tovabb fokozni. Mert le-
het - ez mar a fejlesztés mostani szakaszaban
vilagosan latszik.

Mar az els6 képek vizsgalatakor feltlint, hogy
a grafikai megujulas elérte vizsgalatunk tar-
gyat is. Persze eddig sem volt ezen a tertile-
ten semmi probléma, hiszen a latvanyvilagnal
csak a sebességélmény volt lenyligdzébb,
amit tébbek koz6tt a villamgyors grafikai mo-
tornak is koszonhettiink, sem az akadoz6
megjelenités, sem a framerate-problémak nem
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<< OSSZEL KISTESTVERT KAP A
BURNOUT SZERIA IS, HISZEN LEG-
ENDS ALCIMIVIEL PSP VALTOZAT-

BAN IS NYOVIHATJUK MIAJD A KA-
RAMBOLOKAT NAPHOSSZAT. >>>

Komolyan atalakitottak a palyak szerkezetét
is, amivel az volt a cél, hogy a kiilénb6z6 ja-
tékmodokat még egyedibbé tegyék. Mig eddig
képzeletbeli helyszineken vezethettiink, addig

jelent majd ezek megtalalasa. A palyatervezési
ujdonsagok ismertetésének végére hagytam a
legnagyobb durranast, mégpedig a tébbszint(
jatéktér megjelenését. Eddig csak a Crash

a negyedik részben mar tobb, a valésagban is

létez6 varosrészbe latogathatunk el. Mondhat-
nank erre, hogy kit érdekel, legyen jol megter-
vezve az a palya, nem érdekel minket, hogy a
valodi Detroitban okozunk témegbalesetet,
vagy a képzeletbeliben. Nem is ez a legna-
gyobb valtoztatas, hanem az, hogy eddig
ugyanazok a szakaszok alltak rendelkezésre
minden jatékmodban, és mig sokuk alkalmas
volt egy adott versenytipusra, egy masikra mar
kevésbé éreztlik 6ket annak. Ennek vége,
ugyanis igyekeznek minden egyes madot val-
tozatosabba és élvezetesebbé tenni azaltal,
hogy az adott jatékmodra optimalizaljak.

A Road Rage-ben eltlinnek a nagy nyitott te-
rek, ahol ha nem volt mellettiink harom oppo-
nens, képtelenek voltunk latvanyos karambo-
lokat 6sszehozni. Ugye emlékszik mindenki a
harmadik részbél arra, amikor a nagyvarosban
tobb savot hatalmas oszlopok vala:

tottak el

egymastol, és a szembejévé forgalom, az el-

lenfelek folyamatos

1

|

111
il

|

ERDEKESSEREK

Mieltt nevet kapott volna a

va a leveg6bdl indithattunk légitama-
dast, na ezekbdl ezutan a hagyoma-
nyos versenyekre is jut elég, ami egy
Ujfajta Takedown megjelenését fogja var-
hatéan maga utan vonni, mégpedig azt,
amikor nemes egyszeriiséggel razuhanunk
mas autdk tetejére. Fincsinek igérkezik! Emel-
lett tobb helyen is rampak és felhajtok fognak
megjelenni, amelyek a hagyomanyos Utszaka-

szokat mar undk szamara jelentenek majd al-
ternativ Gtvonalakat. Segitséglikkel pl. hazak
tetejére juthatunk fel (persze senki ne a
Spider-Man 2-ben latott felh6karcoldkra gon-
doljon itt), ami igy elsére legalabb annyira ér-
dekes, mint elmebeteg 6tletnek tlinik, bizzunk
benne, hogy legalabb annyira effektiv lesz
ezen lehetéségek kihasznalasa, mint
amennyire mokas. Természetesen itt is
barmikor dénthetiink Ggy, hogy mar
eleget voltunk a magasban, és va-

sorozat, a
és a rafinaltan kanyarodo utak
miatt képtelenség volt ezek

kozt telies sebességgel végig-
hajtani - az ligyesség mellett az
imaink is oriasi szerepet jatszot-
tak. Felkészilhetlink arra, hogy ahol

csak lehet, ilyen nehezité tereptargyakkal te-
szik az életiinket rémalomma, ennek a hatasa
varhatoan a jaték nehézségi fokanak meg-
emelkedésében is meglatszik majd.

A Need for Speed jatékokbol atemelték a
rendkiviil hatékonyan hasznalhaté levagaso-
kat, melyek nagy része varhatéan nem lesz a
térképen jeldlve, igy hosszu tavon is kihivast

volt - a Shiny Red Car (Fénylé
Vérés Autd) szavak kezdobe-
iG] - aki emlékszik a ko-
rabbi dobozképekre, mar
ért is, miért.

laszthatjuk a révidebb lejutasi utat is,
a zuhanast.
A fellilrél valé varatlan betdmadas
mellett a hagyomanyos versenyekben
is elérhetd lesz a Crashbreaker, mely-
nek lényege ugyebar az, hogy a karam-
bol utéani masodpercekben bizonyos szamu
tkozés teljesitése utan felrobbanthatjuk a ko-
csinkat, ezzel megadva a kegyelemddfést a
kozelinkben véletleniil még élve maradt tul-
éloknek.

Ha az eddigiek olvastan ugy tiinik, hogy min-
den szebb és jobb lesz, akkor fokozzuk tovabb
ezt az érzetet, és vizsgaljuk meg a Burnout

ABurnout jatékokban rendsze-

rint igazi hangzavarnak lehetiink
filtanui: az autok dtkznek, a ke-
rekek csikorognak, a karosszéria

visit. Ezt érdekesen oldottak meg a
készitok, a hangeffektek keveré-

sénél hasznaltak leopard-ival-

tést, egymasnak feszils

sorozat lelkét, a Crash jatékmodot. Amennyire
szerettem, annyira gytiloltem is a harmadik
részben ezt, volt ugyanis egy oriasi hibaja, a
korabbi részekhez képest nagyon kénnyiire si-
kerlilt. Ennek az oka véleményem szerint az
volt, hogy az Gton mindenfelé elszort szorzok-
nak készénhetéen mar indulés elétt tudhattuk,
hogy milyen utvonalon kell hajtani ahhoz, hogy
a végs6 karambolhoz optimalis pontszammal
érkezziink, ugyanis mindig csak meg kellett ta-
lalni a négyszerezét, akkor nagy baj mar nem
lehetett. A készitk meghallhattak tavoli imai-
mat, ugyanis ezeket egy mozdulattal kidobtak,
nem fognak szerepelni az Gj epizédban. Lesz-
nek helyettiik elszort tereptargyak, pl. hordok,
melyeknek nekihajtva azok elgurulnak (igy fé-
lig 6nallo életet élve is képesek baleset okoza-
sara), neadjisten még fel is robbannak. Bizom
benne, hogy a masodik felvonas kellé kihivast
jelenté Crash modja lesz nehézség szempont-
jabol az etalon ezuttal.
Szintén a haj égnek allasara adott okot, hogy
ha véletleniil nem sikeriilt tgy a ka-
rambolunk, ahogy az egy vérbe-
li amokfutotol elvarhato lett
volna, akkor hossz( ma-
sodperceken keresztil
kellett a toltéképernyot
bamulnunk, mig a palya
ismételten betolt6dott.
Ennek is bucsut mond-
hatunk, ugyanis barmikor
egy masodperc alatt tjra-
kezdhetiink mindent.

A Crashbreaker amennyire
zsenialis otlet volt, annyira hasznal-
hatatlan is néha, ugyanis a kamera allithatat-
lansaga miatt sokszor csak a szerencsére és
az érzéseinkre hagyatkozhattunk akkor, ami-
kor a robbanas utani pillanatokban a re
megfelelé iranyat kivantunk eltalalni. A régzi-
tett - vagy 6nmagatdl iranyt valté - kamera he-
lyett mostantél mi tudjuk beallitani, hogy mi-
lyen szemszogbdl tekintsiink az eseményekre.
Amennyiben a fenti Gjitasokat 6sszekapcsoljuk
egymassal, egy egészen szép Uj vilag képe
vélik felrajzolodni el6ttiink - a sorozat védje-
gyének is tekinthetd tlizvords auté szaguld a
haztet6kdn, mely mégott éppen nyugszik le a
nap. A vezet6 szemében 6riilet langja, arcan
hamiskas félmosoly. A kdvetkez6 pillanatban
félrerantja a kormanyt, igy egyenesen egy
hosszu kocsisor kellés kdzepébe érkezik fellil-
rél. Autok replilnek mindenfelé, de ez még
csak a kezdet, ugyanis hamarosan hatalmas
robbanas razza meg a témott utcat, mikdzben
emberiink a fizika térvényeit meghazudtolva
szeli at a leveg6t - immar masodszor.

ERDEKESSEREK

kardokat, sot, még
szérazjeget is!

Oszinte leszek: az elézmények ismeretében

sokat még kettével elosztva is szi-
vem szerint akar latatlanban oda merném adni
a Burnout Revenge-nek a 2005-6s év egyik
legszorakoztatobb jatéka cimet.

Vega

PLAY ZONE [ 13 1



GOD OF WAR

VEGIGJATSZAS

GOD OF WAR

2> MUVESZIEN NATURALIS.
TALAN iGY JELLEMEZHET-
NENK LEGINKABB EZT AZ EPI-
KUS MESET, AMELY ARROL A
SPARTAI HARCOSROL SZOL,
AKI ELADJA A LELKET AZ EGYIK
GOROG ISTENNEK, HADESZNAK,
HOGY AZUTAN SAJAT HARCAT
VvivvAa RAJOJJION: A CSALAD ES A
BELSO ERTEKEK MINDENNEL FONTOSAB-
BAK. GYONYORU TAJAK, LENYUGOHZE
MOZDULATSOROK, ES A KEPERNYO
SIKJAN TULLEPGO, ELETTEL TELI ELLEN-
FELHADAK VARJAK, HOGY BEBARAN-
GOLJUK GOROGORSZAG LELEGZETELAL-
LITO, MITIKUS VILAGAT. MIAGADRA VESS,
HA KIHAGYOD!

Aegean Sea
Mar rogton a legelsé kiildetés alkalmaval meg-
ismerkedhetsz a jaték féhésével, illetve begya-
korolhatod az altala végrehajthaté mozdulato-

Kiadd:
SCEE kat, hiszen a hajon lévo ellenfelek még nem
Fejlesztd: annyira erések, hogy gondot jelentsen, ha eset-
SCEA leg bekapnal egy-egy talalatot. Két akciogomb-

ra tdmaszkodhatsz a God of Warban: a Négy-
zettel a gyengébbik, a Haromszoggel pedig az
er6sebbik tamadast vetheted be - ezek 6riilt-
mod, felvaltva torténé nyomkodasa altalaban
még a legkilatastalanabb helyzetekbdl is kiutat
szokott jelenteni... A Kér az ellenfelek meg-
ragadasara és elhajitasara valo (ehhez
értelemszer(ien elég kozel kell keriil-
nod hozzajuk), viszont ha megmar-
koltad valamelyikiik grabancat, rog-

Hivatalos honlap:
www.us.playstation.com/
games.aspx?id=SCUS-97399

Megjelenés:

2005. janius 17.

Tesztplatform:

Ps2

JATEKOTLET: mm ton haromféle mozdulattal is elban-
MEGVALOSITAS: =m hatsz veliik; ezeket a Kor, a Harom-
JATEKELMENY: m sz6g, illetve a Négyzet gombokkal
érheted el. Az L1 gombbal védekez-
OsSsSZHATAS: EEEEEEEEE] hetsz, a bal analogkarral iranyithatod a

f6host, mig az X-szel ugrani, a jobb analégkar-
ral pedig gurulni tudsz. A késébbiek soran még
fejlesztheted mozdulataidat, illetve fegyvereidet,
s6t isteni erék birtokaba is jutsz - ezekrél majd
a megfelelé helyen és idében, most egyel6re
esslink tul a bevezeto kiildetésen!

Végezz a hajoét elozonlé Iényekkel, majd mar-

és jol a harc- és fejtors kold meg a fedélkdzbe vezets jarat fedelét.

rendszere is egyben. Szérakoztatd Ezt, és minden mas interakciét az R2 gomb le-

és lebilincsels. Jatszatja magét. nyomasaval, majd vagy nyomva tartasaval,
vagy gyors nyomogatasaval teheted meg.

e Csak gy, mint a lépten-nyomon felbukkand

Hibatlan! kincses ladak felnyitasat, melyek koziil a z6ld

az energiadat, a kék a magiahoz sziikséges
manat, mig a piros a fegyverfejlesztéshez
sziikséges pontokat néveli. Természetesen a
szétszort targyakat sem kell kimélned: ezeket
széttorve szintén izgalmas pontok Uthetik mar-
kodat. Miutan észak felé atjutottal a kovetkezd

= DVD: ,MAKING OF’ VIDED

A PLATFORMOK

[ 141 PLAY ZONE
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Ajatek olyannyira ked-
vez6 fogadtatasra talalt a
kritikusok és vasariok ré-
s2ér6, hogy azt rebesge-
tik , mér készill a foly-
tatas is...

palyarészre, mar
meg is kiizdhetsz a jaték elsé al-fo-
ellenségével, a Hidraval. Az energiajat
ugyan hagyomanyos csapasokkal le-
csokkentheted, am legy6zni csak egy kilon-
leges mozdulatsor bevitele utan tudod majd.
Ezt a kovetkezéképpen hajthatod végre: miu-
tan eléggé legyengitetted, egy Kor alaku pikto-
gram jelenik meg a feje felett, ami azt jelenti,
hogy megfeleld tavolsagra megkozelitvén az
adott gomb lenyomasaval egy szekvencialis
feladatot indithatsz el. Kbvesd a képer-
ny6n felvillané gombabrakat, amelye-
ket még idében lenyomva pillanatok
alatt kikészitheted a hiill6t. A késéb-
biek soran ezt a modszert egyéb-
ként mas ellenfeleknél is hasznal-

nod kell. Haladj tovabb a vékony rudakon, ahol
elsésorban egyensulyozasi képességeidet fi-
togtathatod. Ha megbillennél, még nincs vesz-
ve minden, hiszen a lezuhanas el6tt Kratos
még automatikusan elkapja a peremet, és fiig-
geszkedve kapaszkodik a gerenda oldalan,
ahonnan az X gomb lenyomasaval kénnyedén
visszamaszhatsz. Most akkor sincs komolyabb
probléma, ha a vizbe pottyannal: (ssz vissza
par métert, és kezd el6Irél az akadalypalyat (a
késobbiek folyaman mar nem lesz ennyire en-



<< REG NEM TAPASZTALT ERZES
KERITHETI HATALMVIABA A GOD OF
WAR ELGTT ULGKET: PROFIZMUST,

ES ELVEZHETO JATEKOT LATHAT-
NAK VISZONT A TV-BEN. >>>

gedékeny a jaték, és menthetetlentil a halalt je-
lentd mélybe zuhansz). Massz ki a balra nyilo
repedésen, majd beszélj a ketrecben 16go fa-
zonnal. Baktass fel a jobbra talalhato lépcséso-
ron, majd indulj el az egyetlen lehetséges utvo-
nalon. Térj utat a szabadba a zart ajton keresz-
tiil, majd szallj be a kint dulé kiizdelembe.

A repkedd Iények szarnyalasanak a Kor lenyo-
masaval vethetsz véget, majd miutan féldénfu-
tova tetted ellenfeleidet, mar sokkal kénnyeb-
ben kiolthatod életiiket. Kutasd at a bejarhatd
teriiletet a begyjtheté finomsagokért, majd
vard a kovetkezé nagyobb ellenséget. Kiléno-
sebb stratégiai érzék ezuttal sem kell a legy6-
zéséhez, mindosszesen a négyféle tamadasat
kell kiismerned, és kivédekezned - ezek utan
pedig jatszi konnyedséggel Iéphetsz tdl rajta...

Ugorj fejest a fedélzeten tatongé lyukba, ahon-
nan a tuloldali névényzetbe kapaszkodva
maszhatsz ki. Tipegj el haj6 orraban 1évé vé-
kony gerendahoz, amelyen Ujfent at kell egyen-
stlyoznod. Az elagazasnal folytasd tovabb
egyenesen, mig el nem érkezel a szemkozti
hajohoz, és a videobejatszashoz. Jatékallast
menteni a fényl6é oszlopoknal tudsz majd az R2
segitségével, amit ne szégyellj gyakran kihasz-
nalni! Markold meg a hajokdzben 1évé ladat,
melyet az R2 nyomva tartasaval akar teljesen
szabadon is mozgathatsz ide-oda. Ezt

kell most a szemkozt talalhat fal-

hoz I6kdésnéd (vagy ragnod,
amit héséd az X gomb
hosszas lenyomasa utan ejt
meg). Mindosszesen arra
kell vigyaznod, hogy a
szembdl tamado ijaszok ne
I6jék ripityara a dobozodat.
Kihasznalva a fedezékeket,
kozelitsd meg a falat a dobo-
zoddal, majd duplaugrassal teremj

a nyilasok mellett. Rendezd le 6ket,

majd haladj tovabb az atjaron keresztiil. A zart
ajtotol nem messze fekvo létra megmaszasa
utan markold meg a feletted elteriil6 halét, és
huzédzkodj fel annak tetejére. Az itk6zben
megjelené haramiakat természetesen lelkiis-
meret-furdalas nélkil intézd el. Az X gombbal
gyorsithatod a haladasodat, majd miutan felér-
tél, ereszked] at a kotél segitségével a masik
hajora.

vele.

A fapalankok mogotti rejtekhelyeken fontos la-
dak lapulnak, hat darab Gorgon Eye Gssze-
gyljtésével megndvelheted energiaértéked
maximumat. A kbzépsé ajton attérve mar
Poszeidén Uj ajandékaval harcolhatsz meg Uj-
donsiilt ellenfeleddel. A tor-
ténet soran 6sszesen
négy isteni adottsagot
tudhatsz majd magadé-
nak - ezek k6z6tt a D-
pad segitéségével sze-
lektalhatsz. Kelj at az
eddig athatolhatatlan ajton,
majd miutan minden jarulékos
dolgot végrehaijtottal (mentés,
tapolas), massz fel az tjabb ha-
l6n. A harom hidrat gyerekjaték
lesz elintézned - amennyiben tu-
dod a kifektetésiikhoz sziikséges
taktikat. A csalafinta trilkkk ugyan-
is az a dologban, hogy hiaba
sebzed a két also joszagot, az
energiajuk folyamatosan
visszatoltédik, igy a hagyo-
manyos modszerrel nem
tudod legy6zni 6ket.

ERDENESSEREK

Mikor a masodik kiildetés ele-
jén kikaszalédsz a két amazonnal
beteritett 4gybol, ugorj vissza, és
nyomd meg a megjelend Kér gom-
bot. A mini-jaték kizben igyekezz
pontosan visszaadni a képemyon
megjelent utasitasokat,
ugyanis hasznos varazs-
pontokat nyerhetsz

Eppen ezért (isd ki valamelyikiiket tgy, hogy
elszéduljon, s ezt a pillanatnyi allapotot kihasz-
nalva, maszd meg a mellette fekvé dobozokat.
Ezek tetejérél ugyanis rdugorhatsz egy fliggé

pengére, amely kiméletlenl atszdrja a hiillék

fejét. A procedurat mindkét oldalon végrehajtva
immaron felmaszhatsz az eddig megkéozelithe-
tetlen anyahidrahoz. Igazabol 6 sem nehezebb

ellenfél, mint gyermekei voltak, mind-
ossze idejében el kell hajolnod a ta-
madasai elél, és amikor lehetésé-
ged nyilik ra, 6riilt gyors és haté-
kony kombok keretében megsoroz-
nod az arcat. Osszesen harom alka-
lommal kell elkapnod a grabancat a
Kor gomb segitségével, minekutana fo-
lyamatos gombnyomogatasba, és reflexpro-
baba torkollik a parbajotok. A végs6 gyézelem
utan ugorj a hiillé szajaba, és kaparintsd meg
az egyik tulélénél 1évé kulcsot. Hagyd el a Hid-
rat, majd massz fel a hajo jobb oldalan talalha-
t6 ladakra. Keresd a kotelet, majd indulj el
egyenesen, az ijaszok ala tolt lada felé. Ezt
maszd meg ujfent, majd illeszd a kulcsodat a
zarba, és haladj at a folyosén a kovetkez6 pa-
lyara.

The Gates of Athens
Kaszalddj ki a hadvezéreknek jaré duplabeté-
tes agybdl, majd indulj el a
. folyosén (amugy az
agyba ugorva egy ara-
nyos mini-jaték résztvevéje
lehetsz). Zuzd le a vazakat,
majd mentsd ki az allasod a fény-
oszlopnal. Maszd meg a létrat, majd a pal-
16n athaladva kozelitsd meg a dokk végeé-
ben tanyazé haramiakat. Az at egy hatal-
mas, a falon tatongd lyukban ér véget,
amelyen keresztiillépve egy vizzel teli
teremben taldlod magad. Kapaszkodj
fel az ajtéhoz, majd harcold végig az
elétted fekvé utat. Gydjtsd a Phoenix
Feather-oket is, hiszen ezekbdl hat
darabot elspajzolva tovabb n6-
velheted a varazslati értéked
%, maximumat. Ugorj ki az ut-
3, céra, majd a dobozok se-
N gitségével at a kapun,
hogy Ujbél a palya ele-
jén talald magad. Irany
_a mar ismert hatalmas repedés, am
3 ahelyett, hogy ujfent belépnél

a terembe, hasznald inkabb a koézelben lévd
kart, melynek segitségével a feletted lévé
szintre liftezhetsz. A minotauruszok megjelené-
se utan irany a kévetkez6 lift. Gy6zd le a ha-
rom oriasi szérnyet a soron kovetkez6 aréna-
ban, majd lisd ki az oszlopok alatt talalhaté fa-
dobozokat, hogy elérhetévé tegyed az utat a
kijarathoz. Kapaszkodij fel a legkisebbre, majd

onnan szokellj 4t a tuloldalira, véglil oldalazva
juthatsz at szoba tulsé végében talalhato ajto-
hoz. Hamarosan egy ujabb ellenféllel, a medu-
zaval ismerkedhetsz meg, akinek fejét Aphrodi-
ténak kell felmutatnod a tovabbjutashoz. Az
egyetlen dolog, amire feltétlenil vigyazz, ha a
meduzaval harcolsz: a kévé valtoztato sikolya
elél menekdilj, mint mokus az erdétiz eldl!

A Kor gomb megjelenéséig gyepald puszta
kézzel, majd utana vesd ra magad és tépd le
ellenfeled fejét, hogy a tiéd legyen az ahitott
tovabbjutas, és egy Ujabb varazslat. Massz fel
a folyosovégi létran (ahonnan dupla hatraug-
rassal némi plusz alamizsnat is szoélithatsz ma-

gadhoz), majd miel6tt meghtznad az orrod
el6tt 1évé kart, indulj el az driasi ijpuskahoz.
L6dd ki az els6 nyilvessz6édet, majd vedd fel a
fal mogott lévé ladaban taldlhato jutalmadat.
Majd' minden irannyal eljatszhatod ugyanezt
(forgatni az imént latott karral tudod), am a to-
vabbjutashoz a szemkozti, repedezett falat kell
szétbombaznod. Miutan ez megtortént, haladj
tovabb egyenesen, és fordulj be az elsé elaga-
zasnal balra. Létrazz le, gy(ijtsd be a jutalma-
dat, és nyisd ki az ajtot. Létrazz vissza, majd
az elagazasnal folytasd tovabb jobbra. Innen
az apro létra iranyaban haladhatsz tovabb (a
fal mintazatan lathatod, hogy merrefelé kell
megkapaszkodnod). A piros teteji hazon lan-
dolva begyijtheted a ladakban talalhaté ponto-
kat, majd visszatérve a létra aljahoz, kezdj hoz-
z4a annak Ujbdli megmaszasahoz. Ezdttal juss
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GOD OF WAR

VEGIGJATSZAS

el egészen a tetejéig, ahon-
nan jobbra, és felfelé ugralva
hamarosan egy oriasi szoborhoz
érkezel. Az R2-vel hamar romba
doéntheted a monstrumot,
amelynek a fejére ugorva ,
juthatsz tovabb. Létrazz
tovabb, majd a két pil-
|ért megkocogtatva
maris utat varazsol-
hatsz magadnak
a fellegek iranya-
ba. L6j el egy UGjabb nyilat
az ijpuskaval, majd ka-
paszkodj meg az igy ki-
feszitett kotélben. Mivel
most neked kell araszolnod,
mikézben ellenfelek tamad-
nak rad, igy kilénésen
nehéz dolgod lesz! Az
egyetlen, amit tana-
csolhatok, hogy ne en-
gedd magadhoz kozel az ellenfeleket - még
idében rugd vagy usd le 6ket a kotélrdl. A talol-
dalon indulj el bal kéz felé, majd nyisd ki az
Ujabb ijszerkezethez vezet6 ajtét. Robbantsd
szét vele az egyetlen zart ajtét, majd hizd meg
a ravaszt Ujra, hogy kicsinald az éppen megér-
kez6 ellenfeleket is. Mar csak par folyoso és
|étra var, hogy atléphess a kévetkezd palya-
részre.

The Road to Athens

Mészd meg az el6tted tornyosuld lépcsoket,
majd haladj tovabb a varos szive felé. Mivel az
utat kiilénb6z6 blokadok és egyenetlenségek
zarjak el, valaszd a balra nyil6 jaratot. A fent lé-
vé ajtét a délen fekvé gomb nyitja - ehhez
azonban folyamatosan nyomnod kell. Csald ra
az egyik itt 6lalkodé minotauruszt, majd a me-
dazak varéazslataval dermeszd kévé! Az akcio
sikeressége esetén az ajté nyitva marad, te pe-
dig atsuhanhatsz alatta, miel6tt a minotaurusz
visszavaltozna, és lelépne a gombrol. Pattanj a

jobbra fekvé hazak tetejére, és térd be magad
az alattad fekvé szobaba. Az ajtokat felfeszitve
foszd ki a csillogé belseji hazakat, majd tord
szét az Ut végeén talalhaté blokadot. Kapd el a
lelégo kotelet egy jol iranyzott duplaugrassal,
majd lendiilj 4t a szakadék tuloldalara a kovet-
kezd kotél segitségével (a Kér gomb lenyoma-
saval vegyél lendlletet).

Athens Town Square

A megrémiilt helybéliekbél életmenté energia-
foszlanyokat verhetsz ki, amelyre a soron ko-
vetkez6, kiiklopsz elleni harcnal sziikséged is
lesz... Fordulj ra a balra nyilé teremre, és sd
ki a repedezett falak mogott buvé ladakat. Lép-
cs6zz fel az emeletre, majd kévesd a megjele-
né holgyeményt. A kdzjaték utan massz le a
holttesthez, és vedd fel a nala Iévé kulcsot. Ka-
paszkodj vissza a magasba, ahol Gjabb ellen-
félfajtak nehezitik a tovabbjutasodat. A sarga
pajzsos alakokat a Haromszoggel behozhatd
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tamadasok sebzik - pontosabban ez kell
ahhoz, hogy védépajzsukat megtord.
Ugorj at a mentési helytél jobbra ta-
lalhaté csap6ajtohoz, és hasznald
rajta a frissen megszerzett kul-
csodat.-Innen mar csak le kell
masznod, végigfutnod a folyo-
son, fel a lépcsén, és tdl is
vagy ezen a palyaszakaszon.

Rooftops of
Athens
7 A jobb oldali falon
burjanzé sz6l6toké-
re kell rdakaszkod-
nod, hogy felmaszhass a haz
oldalara. Amikor eléred a fal
legmagasabb pontjat, htizédj an-
nak bal oldalara, és egy duplaugrassal
teremj a szemkozti részen. Folytasd
tovabb a kapaszkodast és az ugralast,
egészen addig, mig el nem érkezel a
| két kincsesladahoz. Foszd ki 6ket,
majd kiizdj meg az Uj tipusu ellenfe-
lekkel. Erdemes amugy védekezd
poziciét felvenni a féld alél érkezé
tamadasaik ellen... Rohand le az
ijaszokat, majd indulj meg a lép-
cso felé. Kaszald le a csontvazlovagokat is,
majd |épj at a lenti ajtén. Keresd a hidat, ame-
lyen at kell haladnod, majd a falon lévé sz616-
agakat kell elérned a tovabbjutashoz (a dupla-
ugras mindig segit). Ugorj at a pilléreken, majd
a masodiknal jobbra araszolvan megkapasz-
kodhatsz a szemkézti platformban. Az elaga-
zasndl valaszd a jobbra iranyt, majd miutan be-
értél a szobdba, hasznald a létrat. A tetén for-
dulj balra, majd vesd ra magad az itt talalhatd
kétélre. Zuzd be a tuloldalt talalhaté uttorlaszt,
majd a falakra futtatott sz6l6kbe kapasz-
kodva felmaszhatsz a haz tetejére.

ERDEKESSEGEK

Az R2 segitségével hiaba kéred

a jéembert, nem hajlandé le-
ereszteni neked a tuloldalra ve-
zetd pallét, igy egyelére mas

utat kell taldlnod. Haladj hat to-
vabb a kovetkezé rampaig, ame-
lyet az R2-vel tehetsz jarhatova.
Menj le egészen a mentdhelyig, és
most vélaszd a bal kéz iranyaba vezeté

utat. A megragadhaté ijpuskat tovabbtaszigalva
az uton egy szobaba érkezel, ahol majd meg-
felel6 iranyba forgathatod a szerkezetedet,
hogy kil6hesd vele a tovabbvezeté utat elzard
ajtot. Ehhez haromszor kell megforgatnod a
szerkezetet, melyet minden alkalommal le kell

hiznod az ide-oda porgé talapzatrol. Miutan
irdnyban van a masina, mar gyerekjaték lesz
meghuznod a ravaszt. Zeusztdl megkapod a
harmadik varazslatodat, amellyel igy immaron
tavolban 1évé ellenfeleket is megsemmisithetsz
- ezt tobbszor is alkalmaznod kell majd a jaték
soran. Folytasd tovabb az egyetlen kijaraton,
és szaladj at a hidon is. L6dd ki a tet6n tartoz-

Ajaték végigvitelével még
nem érnek véget Kratos ka-
landjai: Challenge of the Gods
néven 10 erdt- és reflexpro-
balé feladatot gyiirhetsz
még le az Extrak menii-
pont alatt.

kodo ijaszokat - igy megnyilik a piros erétér al-
tal védett ajto is. Gyjtsd be a torott falak mo-
gotti kincsesladak tartalmat, majd irany vissza
a hidon at a ment6helyre. Az elagazasnal for-
dulj jobbra, és tjfent létrazz fel a tetére. Most
mar leléheted a tagot Zeusz varazslataval, és
atjuthatsz a tuloldalra. A szobak kifosztasa utan
egy gomb lenyomasaval leeresztheted a liftet.
Fuss at a hidon, majd a bejatszas utan egyen-
sulyozz at az Orakulum templomahoz vezetd
lépcsbig.

Temple of the Oracle

Mivel magat az Orakulumot elraboljék, kiszaba-
ditdsahoz elrabléinak nyoméba kell eredned.
Miutan legyézted tamadoidat, a lépcsékon ke-
resztiil lépj be az épliletbe, majd ragadd meg a
két hatalmas szobrot a fal mellett. Nem csak a
mogottiik lév ladak felfedéséhez volt sziikség
erre a mozdulatra, hanem azért is, mert vala-
mivel el kell torlaszolnod a falbél szamolatlanul
elébukkano harpiak utjat. Ezt tedd meg a bal,
illetve a jobb oldalon is, igy immaron szabadon
bejarhatod a fenti gerendakat, anélkil, hogy le-
rantananak a repkedé lények (a leszakado pil-
lérekre azért ettdl figgetlendl tgyelj)! Mentsd ki
az éllasod a tuloldalon, majd szaladj végig az
ellenfelekkel teli folyosén. Egy apro logikai fel-
advany megoldasaval mentheted meg a kotél-
be kapaszkodé Orakulumot: told ra az Gt mel-
lett fekvé liftre a bejarati ajté mellett allé egyik
szobrot, majd miutan az leért, és te is idében

leugrottal rola, taszitsd a lent 1évé
szobor tetejére a masikat is. igy egy
viszonylag magas épitményt hoztal
létre, amelyet a szemkozti kut elé kell
majd I16kdésndd. Erre azért lesz sziikség,
hogy ennek segitségével raugorhass a falat
behalozo széléagakra. Juss fel a kat melletti
kétémbokre, majd a szobrod segitségével kapd
el a falra futtatott nvényeket. Viszonylag ke-
mény menet lesz az Orakulum megmentése,
ugyanis uszkve 70 masodperced lesz arra,
hogy kérbeérj a falakon és megmentsd a kété-
len lelégd hoélgyeményt. Hasznald sokat a dup-
laugrast, és igyekezz nem meginogni, amikor
egyensulyoznod kell a vékony palankokon.
Aforgd részeknél probald meg a csapagyak
id6zitését kifigyelni, igy nem kell sok id6t vesz-
tegetned arra, hogy egyesével bevard az ép-
pen idealis pillanatot, hanem egybdl atszokell-
hetsz a harom szerelvényen egyszerre. A kote-
leknél lenddlj be gyorsan, hogy itt se kelljen fe-
lesleges id6t elpocsékolnod, mig az utolsé ko-
télrél egyenesen a szokokutba kell lendiiinéd.
Aléany elkapasa automatikusan inditja el az at-
vezet6-mozit. Tavozz az ajton. A mentépont
utan ugyan felgyalogolhatsz a hatalmas emblé-
ma mogotti ladaig, de a tovabbjutashoz mas
merre kell indulnod. Méghozza a Save ponttol
jobbra Iévé kardon keresztiil. Maszd meg a
hosszu Iépcsésort, majd vedd fel az tjabb
Phoenix Feathert az alul talalhato ladabol.
A csatornak mar varnak innen egy saroknyira...



<< A JATEK ANNYIRA VERES, ES
NATURALIS, HOGY A KOZTUDOT-
TAN SZIGORU NEMETORSZAGBAN
SEM ADJA

PELDAUL ELEVE KI
MAJD A JATEKOT A SONY. >>

The Sewers of Athens
Nyisd ki a csatorna két oldalan talalhaté ladat,
majd indulj el egyenesen, amerre az (t vezet.
Igyekezz levagni az ellenfeleidet minél elébb,
mert féképp a magasbdl tamado ijaszok okoz-
hatnak kellemetlen perceket szlinni nem akard
sortiiziikkel. Tartsd az iranyt egyenesen, majd
kapaszkodj fel a fémkorlatra egy duplaugras-
sal. Az ittlévé tucatnyi minotauruszt egy felfej-

is. Ha mindharmukat eliminaltad, a kelet felé
fekvo templom bejaratahoz kell visszatalalnod -
erre folytathatod tovabb ugyanis a palyat. A két
lada kifosztasa utan lépcs6zz le a mélybe,
majd kinyitvan az egyetlen lezart ajtét, taszitsd
el a mogotte l1évo szikladarabot a futdszalag
masik végébe. Lehetség szerint ne forgo
szecskagépezet iranyaba... A miveletre azért
van sziikség, hogy errél a sziikségemelvényrél

lesztett Blades of Chaos varazslattal kénnye-
dén moresre tanithatod, de akkor sincs baj, ha
gyengeébb tulajdonsagokkal érkezel a helyszin-
re, hiszen a jobb oldalt all6 ladakbol kénnye-
dén kinyerheted az energiaveszteség helyreal-
litasahoz szilkséges manat. Az tjabb ellenfél-
invazio lekiizdésekor megint hatalmas jelent6-
séget kap az ijaszok likvidalasa - amit még két
koron keresztlil megismételhetsz, mire tuljutsz
a csatornak ezen szakaszan. A kévetkez6 fém-
ajtora felkapaszkodvan keresd a kézelben lévé
kart - ezzel egy spiralis Iépcsdszerkezetet nyi-
tottal meg. Fuss végig a mér ismerés Gtvona-
lon, majd mikor Gjfent valasztasi helyzetbe
kényszerlilsz, Arész elétt indulj jobbra, az elve-
szett lelkek sivataga felé.

Desert of Lost Souls
Nézd végig a megérkezésed utani videdt, majd
indulj el keleti iranyba. A terliletet lezaré szik-
lak peremét kovetve juss el a sivatag
sarkaig, majd egy éles északnyugati ka-
nyart véve, kévesd a szirén egyre .
er6s0dé hangjat. A flives teriiletrél
északra kdnnyedén rabukkanhatsz
arra a templomra, ami kérnyékén a szi-
rén énekel. Egy-két varazslat gyors ra-
kiildésével hamar likvidalhatod a kisérto li-
dérclelket, ami utan mar csak két lélek
marad a sivatagban, akiket igaba kell haj- ¢4
tanod a tovabbjutashoz. Sajnos konkrét
tanaccsal, illetve helymeghatarozassal
nem szolgalhatok - Iévén a lidércek
véletlenszer(i Utvonalakon bo-
lyonganak szanaszéjjel a
homoktengerben -, Ggy-
hogy csak azt tudom ja-
vasolni, hogy jard be a
sivatagot keresztil-kasul,
hogy felleld a masik két lég-
nemi holgyeményt. Kénny lesz rajuk
akadni, ha mar megtalaltad a mino-
tauruszokat, ugyanis e két behe- £i¢
mot kornyékén lebeg a két szirén

felkapaszkodhass a magasban lévé, egyben a
tovabbjutast is jelenté szegélyre. Lépcsdzz ki a
felszinre, fujd meg a hatalmas kirtét, majd
vedd fel a harcot a megjelend ellenfelekkel.
Igazsag szerint itt csak kitartasra van sziiksé-
ged, mert a latszolag végtelen ciklusba kertilt
Ujratermel6d6 szirének el6bb-utébb elfogynak,
addig viszont serényen szipkazd az energiju-
kat, mert kdnnyen megjarhatod, ha figyelmet-
len vagy! MiUtan végeztél veliik, Iépj oda a ma-
sodik kiirthoz is, és fujj bele egy j6 nagyot.

Pandora's Temple

Miutan kimentetted az allasod, kelj at a hidon,
majd szambazz le az 6svényen bal oldali irany-
ban. Hiuzd meg a kart az R2 segitségével, mire
egy lépcsbzetes szerkezet emelkedik ki a fal-
bdl. Prébalj meg villamgyorsan feljutni a tetejé-
re, ugyanis a szerkezet automatikusan el-
kezd visszahtizédni a falba, igy ha ro-
vid id6n beliil nem érsz fel a legma-
gasabb pontjaig, kezdheted eloIr6l
az egész hajcihét. A jelenet meg-
tekintése utan ess le, és haladj at
a megnyilt ajton. A kiiklopszokat
gy6zd le, majd indulj el felfelé a lép-
cs6kon. Miutan kifosztottad a kétoldalt
talalhato ladakat is, tekerd meg a
kart, hogy bejuthass a zart terembe.
Kiizdd at magad a csontvazakon,
majd vedd szemiigyre a falban
talalhaté szemet kbzelebbrél
is. Még néhany csonti, és
mar mehetsz is tovabb.

The Rings of
Pandora

Kévesd a folyosot,
mig el nem érkezel egy ajtéhoz. Lépj at raj-
ta, majd évatosan kelj at az 6ssze-0ssze-
csapo, tiiskés folyosérészen is. Lédd ki a tal-
oldalrél ,baratkozé” nyilasokat, majd huzd
meg a kbzépen arvalkodo kart is. Fuss
ki, majd htuzd meg a frissen le-

eresztett kart, egészen addig, mig egy voros
fény nem valik lathatova. & Artemisz lesz, a
kovetkezo istenség, aki a pengéjét ajandékoz-
za neked. A tovabbhaladas utan mar jon is a
kovetkez6 palya.

The Challenge of Atlas

Sprintelj le a terembe, ahol mar ki is probalha-
tod Uj szerzeményedet: egy tucat ellenfél varja,
hogy aprora szeleteld 6ket Artemisz pengéjé-
vel. Kapaszkodj fel a kiizdelem végén a lép-
csOk tetejére, majd egy kort téve, Zeusz va-
razslataval még a tavolbol intézd el az ijaszo-
kat. Most, hogy szabad az ut: egyensulyozz at
a taloldalra, gydijtsd be az itt Iévé kincseket,
majd pottyanj le, és tavozz a szoba jobb oldali
részén. Gylrd le az Ujabb ellenfeleket, majd a
ladat megmarkolva taszitsd beljebb a balra ta-
lalhato teremig. Ezutan told el egészen a lép-
cs6ig, majd hatat forditva a boltives ajtonak,
rugj egy hatalmasat a kébe, hogy az raguruljon
a szoba kdzepén talalhaté gombra. A mivelet
végrehajtasaval lehetdséged nyilt arra, hogy
atjuthass a rejtekajté tuloldalara - ehhez mind-
Osszesen annyit kell tenned, hogy egy hatra-
szaltéval a terem taloldalan teremsz. A tulolda-
lon természetesen tovabb folytatodik az ellenfél
rohama - miutan legy6zted 6ket, kapaszkodij fel
a létran, és kaparintsd meg Zeusz pajzsat. Ess
is le az alattad |évé szobaba, és a balra talal-
hato ajtoba illeszd bele a frissen szerzett erek-
lyédet. Most térj vissza az el6z6 terembe, ka-
paszkodj fel Gjra a megroggyant Iépcsérésze-
ken, és huzd meg a tuloldalon talalhatoé kart.
Miutan megjelent a kétéldarab, vesd ra magad,
és szankazz ala a mélybe. Kelj at a vizszinte-
sen kifeszitett kotélen is, majd markold magad-
hoz a kozelben felejtett Gjabb pajzsot - ezuttal
Hadészét. Kapcsolj porgésebb fokozatra: elin-

dul a hatad mdégétti izomputtony, neked pedig
még az el6tt el kell intézned a sorra megjelené
lényeket, hogy az odaszoritana a falhoz. Hasz-
nald a Poseidon's Rage varazslatot, valamint
az L1 + Négyzet kombéval el6hozhato Arte-
misz pengéjét. A harc végén megnyilik a to-
vabbjutas kapuja, te pedig visszaugorvan a ko-
télhez visszamaszhatsz a felszinre. Gyalogolj
vissza a jobb oldali szobaba, és helyezd az aj-
téra a masodik védépajzsodat is.

Gyalogolj le a Iépcsékon és mentsd ki az alla-
sodat a fénynél. Massz fel a létran, majd az aj-
ton athaladva ovatosan kelj at az ide-oda cika-
z6 pengék kozétt is. A taloldalon haladj at az
ajton, majd tartsd tovabbra is a jobbra iranyt.
A lépcsé utan egy hid jon, majd egy kapcsolo,
amellyel leereszthetsz egy vaslancot. Ezt meg-
maszva egy olyan szobaba kertilsz, ahol nem
lesz sok idéd a nézel6désre, ugyanis egy fel-
adat var megoldasra. A megoldas pedig a rad
ronté lények eliminalasa lesz. Sietned kell,
ugyanis ha nem vagy elég gyors, a megnyilé
talaj magaval rant az elmulasba (a pajzsok le-
rombolasa utan gyerekjaték lesz a mar védte-
lenebb katonak legy6zése)... Siker esetén vi-
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szont magaddal viheted Atlasz kulcsat. Csussz
le az imént leeresztett lancon, mentsd ki az al-
lasod, és indulj el visszafelé, az 6riilten kasza-
bolé pengék szobajaba. Rantsd meg a két ittlé-
v6 kart, majd amilyen gyorsan csak lehet, ko-
zelitsd meg a szoba felsé részében talalhatd
ajtét. Ha mindezt elég gyorsan megtetted, ak-
kor &t tudsz oldalazni a szoba szélén talalhato
peremeken, ha nem - Ujra kell kezdened a kap-
csoloknal. Az ajté kinyitasa utan helyezd ra a
kallantyGdat a szoborra, majd tekerd is meg a
szerkezetet. Miutan Atlasz felemelte a fold-
gombjét, tavozz a jobb oldali ajton. Kiizdd ma-
gad végig a lépcsdéfeljaron, majd huzd meg a
fent talalhaté kart. Miutan a foldgémb utat nyi-
tott a lenti részen, kelj is at az djdonsiilt résen,
és ragadd meg az itt talalhato siremlék fogan-
tydjat. Ragadd meg a benne fekvé holttestet,
és az R2 folyamatos nyomkodasaval szerezd
meg a fii koponyajat. Miutan a siremlék meg-
nyilik, ugorj bele a nyilasba, és gyalogolj végig
a jaraton, mig egy Ujabb bejatszas nem kezd6-
dik el. Az ajté utan mentsd ki az allasod a mar
ismerds helyen, majd keresd a koponyaval el-
latott ajtot a folyoso tulvégén. Helyezd bele a
szerzeményed, majd |épj at az Uj helyiségbe.
A komoétosan korbegordiilé présgép eldl déli
iranyba menekiilve hamarosan egy Iépcséfelja-
réra bukkanhatsz a bal oldali falrészen, melyet
megmaszva, vard be a jobb kéz felél kozelité
szerkezetet. Araszolj ra a kozépso részére, és
kezdj el gyalogolni haladasi iranyaval ellentéte-
sen. Igy nem esel le a monstrumrdl, és nem le-
led halélod azonnal. Ellenben elérheted azt a
jobb kéz felé talalhato létrat, amelyre fel kell

majd kapaszkodnod a tovabbjutas érdekében.
Fent mar nem lesz sok dolgod, csak at kell fut-
nod par folyoson, és kinyitnod néhany ladat,
hogy a kévetkez6 kiildetés izgalmaiba vethesd
magad.

The Challenge of Poseidon

Alighogy megérkezel, maris szembetalalkozol
a haromfejii Cerberus-szal. Es mindjart nem is
eggyel, hanem azok egész garmadajaval. Er-
demes még miniaturizalt allapotukban végezni
a bestiakkal, ugyanis bizonyos id6 elteltével
hatalmas behemotokka valtoznak... llyen ese-
tekben jol johet a Medlzak dermesztési va-
razslata! A-terep megtisztitdsa utan bal kéz ira-
nyaban tavozhatsz, majd miutan legyézted az
ujabb ellenfeleidet is, bujj el a mozgathaté lada
mogeé. Az elévigyazatossag nem véletlen: a
szembél tamadé ijaszgarmada sok kellemetlen
percet szerezhet, ha nincs megfelel6 fedezé-
ked. A doboz rejtekét kihasznalva, kézelitsd
meg a nyilasokat, majd a megfelel6 idézitéssel
kereked, fellil rajtuk. A piros erétértél az 6sz-
szes lény legy6zése utan szabadulhatsz meg.
A szobaba érvén huzd meg a kdzepén arvalko-
do kapcsolot, am a feltaruld kincses ladat csak
abban az esetben probald meg kinyitni, ha
hiper gyors reflexekkel rendelkezel. A kovetke-
z6 négy cella ugyanis mind egy élelmes csap-
dat is rejt magaban, és amennyiben nem cse-
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lekszel gyorsan, gy menthetetleniil rad zarul a
ketrecek ajtaja, és tehetetlenil halsz meg a ki-
csapodo tiiskék kovetkeztében. igy hat ha biz-
tosra mész, az 6todik ajtéig nem feltétlenl kell
megmozdulnod - ez lesz ugyanis az igazi kija-

rat. Miutan athamoztad magad az tjabb ellen-
félrohamon, a lanc kozelében felugorhatsz a
falra, ahonnan jobb kéz iranyaban kell tovabb-
haladnod. Innen szintén jobbra fekszik majd az
elsé Muzsakulcs. Most irany balra, ahol mar
két Minotaurusz is var. Folytasd tovabb egeé-
szen a ladakig és a ment6épontig, majd egy lej-
t6s rész kovetkezik, amit egy kar nélkiili hajto-
berendezés kévet. Huppanj ala, majd kozelitsd
meg a terem tlls6 végében Iévé ajtét. A jobb
oldalanal felveheted azt a kart, amivel vissza-
rohanva, miikddésbe hozhatod a szerkezetet.
Ezzel leereszthetsz egy fogva tartott szeren-
csétlent, akit aldozatként kell majd prezental-
nod a fenti szobaban. Ehhez at kell hamoznod
magad a megjelend ellenfeleken - hogy ne za-
varjanak a ketrectologatasban, mindig igyekezz
a bukkanok elé alini, hogy visszacslszas ese-
tén meggatold a feladat eléIrél kezdését. Told
fel egészen a szobaig, majd miutan elhelyez-
ted a gombon, hizd meg a kart is.

Miutan feltarult az ajto, kozelitsd meg a szobrot,
és vedd fel el6le Poszeidon szi-
gonyat. Ezzel maris lehetéséget
nyertél a viz alatti kozleke-
désre, amit régton jobbra ki
is hasznalhatsz, ha lenyo-
mod a Négyzet gombot.
Az R1 gomb hasznala-
taval egy specidlis,
elérerugaszkodast is
végrehajthatsz (f6-
képp viz alatti fa-
lak lebontasahoz
hasznalhatod
majd). Miutan
legyézted az el-
lenfeleidet a taloldalon, hasz-
nald az ajté mogotti kart, hogy
megnyiss egy Uj utat
Poszeidon szobra mogott.
Ussz is vissza hat a terem-
be, és maszd meg a szo-
bor mogétti lépcsoket.

A terembdl ugorj a meden-
cébe, és a végeén for-
dulj be jobbra, az

apro jaratba. Az elagazasnal valaszd a jobb kéz
felé kanyarodé utat, majd amikor a szaj alakd

szobabejarathoz érkezel, az R1 gomb segitsé-
gével sprintelj at rajta, miel6tt 6sszecsapnanak
a fejed felett a hullamok, és a csapdak. A tulol-

dalon még lesz egy kis harc, majd miutan meg-
huztad a kart, tovabbmehetsz arra, amerrél jot-
tél. Ussz vissza az elagazasig, ahol most bal
kéz felé tarts tovabb. Keresd a masodik muzsa-
kulcsot, majd megint vissza a vizbe, ahol kezdj
el visszafelé haladni. Evickélj at a frissen kinyi-
tott ajton, majd mentsd ki az allasod. Torj be a
ladaért a balra talalhato tiregbe, a repedésen
keresztiil, majd foszd ki a lidérc feletti Gireget is.
Tovabbuszva hamarosan egy tjabb reflexpro-
bald feladat részesévé valsz: a villamgyorsan
elszaguldo kdvek kozott kell elevickélned a tul-
oldalra. Ehhez kétszer kell majd megpihenned
a jarat aljaban meghuzodé tregekben, és to-
vabbhaladnod az R1 gomb folyamatos nyomva
tartasa utan (ilyenkor Kratos ugyanis nagyobb
sebességfokozatra kapcsol). Miutan kicentizted
az elhaladt k6tombét, azonnal kezdj el teperni,
hogy még a kévetkez6 hullam elétt be tudd
fészkelni magad a biztonsagot jelent6 tiregbe.
A tuloldalon lefelé haladva hamarosan kilsz-
hatsz a vizbél. Kend el a megjelené Minotau-
ruszok szajat, majd a kar segitségével formalj
lépcsét a vizben pihené kockakbol. Ne délj be a
triikknek, és ne indulj meg rajtuk felfelé, hanem
vesd bele magad a vizbe azon nyomban, és
keresd az lireget a lépcsokockak testén.
A harmadik Iépcséfok aljan megleled,
amit kerestél: egy liftként is hasznal-
haté mélyedést! Huz6dj meg benne,
Y/ és vard meg, amig a szerkezet to-
vabb szippant magaval a mélybe.
Ussz ki a mélybe a talolda-
lon, ami a mar tébbszér is
bejart szoba egyi-
ke lesz. Fuss
keresztlil
az alag-
uton, a
szemkozti,
hatalmas fa-
kerékkel teli terembe. Itt maszd
meg a baloldali falba vaijt Iépcsét, és
ugorj fejest a medencébe. A talolda-
Ian tord be a jobbra vezeté ajtot,
ahol kimentheted az allasod, és
megmaszhatod a végében talal-
hat6 létrat is.
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The Challenge of Hades
A szoba bal oldalan talalhato
ajto kinyitasahoz egy véral-
dozatot kell bemutatnod, ami
annyibol all, hogy véres le-
szamolast kell rendezned a
terembe 6mlé ellenfelek
kozott. De nem akarho-
gyan am! Ugy kell vé-
get vetned nyomo-

ronc kis életiiknek,
hogy a lépcsé elétt for--
g6 kérben muljanak ki
szerencsétlenek... Eb-
ben az esetben megnyilik a tovabbjutas ka-
puja, te pedig begyalogolhatsz rajta. A balra
fekvé jaratban elmés csapdak nehezitik a to-
vabbjutasodat: példaul idézaras plat-
formok, melyek bizonyos id6k6zon-
ként elt(innek a labad aldl... Pro-

bald kiszamitani az id6zitést, hogy akkor érkezz
a kore, amikor még ott van - igy kénnyedén at-
vészelheted ezeket az izzaszté pillanatokat.
A kévetkez6 forduldban tiiskés csapdak kozott
kell atlaviroznod, hogy aztan egy labirintusban
talald magad. Nem lesz nehéz kijutnod beldle,
hiszen csak egyetlen Gt vezet a kijarathoz - a
tobbi extrakat, és felszedhet6 nyalanksagokat
rejt. Azonban késébb majd sziikséged lesz ra,
hogy ne hagyj taléléd az aknakban, ezért cél-
szerli az 6sszes |étez6 valasztasi lehetéséget
mar itt az elején kivesézni. Az els6 elagazasnal
balra fordulva lelhetsz ra arra a liftre, amivel fel
kell jutnod a masodik emeletre. Innen hamar el-
érkezel ahhoz a teremhez, amelynek a végeé-
ben egy oda-visszahiizodo kétomb var. Ennek
a tetejére ugorva vard meg, mig visszahuzédik
annyira, hogy beugorhass a tuls6 végében
megblvo szobaba. Vagd le az itt lapité ellenfe-
leket, majd ujbdl kiérve kapaszkod fel az ajto-
hoz. A szobaban immaron raléphetsz arra a
gombra, ami egy hatalmas oszlopot emel ki a
vizbdl. Ugorj fejest a korlilbtte talalhato viz-
agyasba, és keresd meg az elrejtett kapcsolot.
A meghuzasaval egy fénynyalab csap el6 az
oszlopbol. Massz ki a vizbdl, és kapaszkodj fel
az oldalan talalhato létrara. Csavard el a fejét a
raerésitett karral, igy bevilagitja a szemkozti s6-
tét alagutat. Massz le, mentsd ki az allasod, és
Iépj be a hatalmas ajton.

A szembél érkezé tiizes golyokat egyszerien
szlalomozasos modszerrel tudod kikertilni, az

oldalt lathato ajtokat pedig viharos gyorsasag-
gal kell nyitogatnod, ha nem akarsz
lavaké alatét lenni. A bal oldalon ta-
lalhato egyik jaratba kell befész-
kelned magad, majd keresztiil-
harcolnod par folyosot, egé-
szen az ijaszokig. Az & legy6-
zéslik utan keresd a kovetkez6
teremben talalhato kotelet, majd
massz at rajta a taloldali platfor-
mokra. Huppanj ala az arénaba,
majd 6ld le a rad ronto ellenfeleket.
Miutén a két Minotaurusz is kife-
| kldt, maszd meg a létrat, és szal-
tozz at a szemkozti részre. Egy
Ujabb labirintusszerliség koszont
- szerencsére ebbdl sem lesz
nehezebb kitalalnod, mint az
el6z6bol volt! Miutan visszaér-
kezel a palya eleji hatalmas

terembe, egyenstlyozasi feladatoknak
nézel elébe: a vékony gerendakon
ugyanis csak akkor juthatsz at, ha nem
engedsz tllsagosan a gravitacios erék
vonzasanak. A feladatot neheziti, hogy ezen-
kivil éles pengék is korbe-korbejarnak, ame-
lyeket kizarolag csak duplaugrassal tudsz ki-
védeni. Tehat amikor latod, hogy egy ilyen
szerkezet kozelit feléd, akkor elérefelé ugorva,
még arra is vigyaznod kell, hogy a vékony ge-
rendara érkezz viszsza... Miutan atszlalomoz-
tal a termen, és kinyitottad az elérheté ladika-
kat a kiszogellésekben, kapaszkodj fel a pen-
gék nélkil porgé faradra. Ezen egy létrat ve-

David Jaffe, a Twisted Metal
széria kitaldloja feliigyelte a
God of War munkalatait is,
melyet tobb mint 2 éven &t
fejlesztettek a Sony Santa
Monica-i fejlesztéstadio-

sodat is, mert egy bitang mozgalmas féellen-
fél-harc kovetkezik!

El6szor is caplass fel az emelked6n a maga-
sabbik részre, itt ugyanis viszonylag védve -
minddssze arra kell vigyaznod, hogy a le-lesuj-
t6 csapasaikor ne tartozkodj a féldon, igy meg-
uszod a pillanatnyi eszmélet- és iranyitasvesz-
tést is. Amikor éppen nem csapkod, vagy hes-
seget a kezeivel, akkor lesz alkalmad megko-
zeliteni, és teljes er6dbdl piifdini. Miutan jé par
alkalommal meglegyintetted, egy id6é utan el-
kezd kotyagosan szédelegni a terem kdzepén,
valamint megjelenik a feje felett a Kor ikonja is.
Megingasanak ritka pillanatat kihasznalva ro-
hanj oda hozza, és hajtsd végre a képernyén
felvillano véletlenszeri utasitasokat. Miutan lat-
hatéan megfekiidte a gyomrat a ra mért tGtése-
id ereje, rohanj vissza a magaslatra, és a kar
meghUlzasaval zidits ra egy izz6 faronkét. Ez-
zel megtorted a pancéljat, és egy Iépéssel ko-
zelebb kerliltél a Minotaurusz legy6zéséhez.
Ezt még négy-6t alkalommal, ugyanebben a
sorrendben el6 kell adnod, hogy teliesen meg-
bontsd az allat mellvértjét. Am ezzel még kozel
sincs vége a klizdelemnek! Most lathatova va-
lik a teljes energiacsikja, amelyet mar hagyo-
manyos Utésekkel és csapasokkal is leredukal-
hatsz majdnem nullaig. Egy végsé fahasab, és
egyszer(i rongydarabként szogelheted a szem-
kozti ajtéra a kar segitségével. A megnyilt ajto-
résen keresztiillépve baktass fel a [épcsésoron,
majd foszd ki az itt talalhaté ladakat is. Olvass
bele a kdzépen arvalkodo kényvbe, majd vedd
fel az djabb koponyat a koporsobdl. Térj vissza
a nagy kiizdelem szinhelyére, ahol Hadész
ajandékoz meg egy Ujabb isteni tehetséggel:
Hadész halott seregének megidézésével.
Ezentul tehat kiilén hadsereggel tépaz-
hatod ellenfeleid néha nem is tul
alacsony szamat. Miutan letesz-
telted az Ujdonsiilt készsége-
det, Ussz vissza a hatalmas
tartalyig, amelybe beleugrot-
tal, és keresd az oldalan azt
az ajtot, amelybe a koponya-
dat beleillesztheted. Most
egydttallast kell produkalnod,
vagyis a sok kerek alaku szobat
ugy elforgatnod, hogy a nyilasaik ne
fedjék egymast - tehat szabad legyen az atja-
ras. Lépj ra a véres folyosora, és juss el egé-
szen a vizzel elarasztott teremig, ahol a szobor
karjait 6sszetolvan, egy fényes nyalab hasit
majd keresztiil az éteren... A latomas szerint
Pandora szelencéje mar igazan nincs mesz-
sze... Rohanj tehat vissza a folyoson, és a lift
segitségével kozelitsd meg a féltve 6rzott erek-
lyét. Az Gt linearis lesz, és tulajdonképpen uj-
donsagot csak a szatir megjelenése fog jelen-
teni - am a legy6zése mar gyerekjaték lesz az
eddigiek utan. Miutan leérkeztél és elolvastad
a koényvet, mar csak a hid felé kell elindulnod,
hogy egy egész korrekt kis animéacié kezd6d-
jon.

ERDEKESSEGEK

jaban.

The Cliffs of VMladness

Hasznald Zeusz villamait a tavoli, és komboi-
dat a kozeli ellenfelek ellen. Jobb kéz felé elin-
dulva ugralj at a platformokon, mig el nem ér-
kezel a kételekhez. Atlendiilve rajtuk a tuloldal-

va lendiilhetsz alabb egy szinttel. Massz le az
itteni létran is, majd Iépj be a kdvetkez6 terem-
be. Forgasd el a kereket, majd pottyanj le a
bal oldali terembe az Gt végén. Toltsd fel ma-
gad, ahogy csak tudod, és mentsd ki az alla-

ra, a szokasosnak mondhaté harc var, ami
utan a kapcsoldval eresztheted alabb a tovabb-
jutéshoz sziikséges létrat. Kelj at a barlangon,
egyenesen, majd amikor a karral felvértezett
hidhoz érkezel, addig tekerd, amig egészen (it-
kozésig nem hajtod a szerkezetet, hiszen ez
lassan visszaindul eredeti allaspontjaba. Sza-
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mitsd ki, hogy mikor ér szinkronba a szemké&zti
hiddarabbal, hogy gond nélkiil atkelhess az ija-
szokhoz. A tuloldalon valaszd a jobbra fekvé
iranyt. Kiizdd at magad a Minotauruszokon,
majd haladj el az egyelére nem m(ik6dé szer-
kezetek elétt is. Kapaszkodj bele a létraba, és
csuszdazz le a kbzelben kifeszitett kétélen.

A barlangban pedig maris nekilathatsz az ékori
tetrisznek, vagyis az épitéelemek forgatasanak
és bepakolasanak a szemkézti térhaldba. Ugy
illeszd Ossze a részeket, hogy teljes mértékben
befedjék a falat. Moglile felveheted az els6
nyakéket, amellyel a jobbra talalhato létran ta-
vozhatsz innen. Egy rovid kérforgalom utén
visszaérhetsz oda, ahol a szobrot lattad, és
belepasszinthatod a nyakéket a helyére. A ko-
vetkez6 ereklyéért viszont jo sokat vissza kell
baktatnod a palya elejéig, egészen a forgatha-
t6 hidakig, és még azokon is tul. Mikor kiérsz a
barlangbdl, caplass le a létran, majd az azuta-
nin is, mig el nem érkezel a mentépontig. Ett6l
jobb kéz felé talalhatsz egy elkorhadt fatorzset,
amelyen nemes egyszeriiséggel csak szokellj
keresztiil. Kisvartatva beérsz egy barlangba,
ahol néhany ellenfél leverése utan kénnyedén
szabadulhatsz. A taloldalon 1évé lifttel vitesd
magad a legfelsé szintre, majd huppanj be a
kozeli barlangba. Mint a padlé mintazatabdl lat-
hatod, jobb lesz ovatosabb lizemmadd-

ra kapcsolnod - de nem akkor, ha
ezen sorokat elolvasod! A megol-
das ugyanis nem olyan tenyér-
izzaszto, mint elsére tdnik -
mindosszesen el kell juttatni a
racs mogott talalhato dobozt a
barlang északi részébe, még
miel6tt lejarna az id6. Erre fel-
huppanva hamar atkapaszkod-
hatsz a szemkozti kis kupolaba,
ahonnan a masodik nyakéket is ma-

gaddal viheted. Ezzel térj vissza egészen
odaig, ahol az elsét is felhasznaltad, és a
szomszédos szobornal akaszd a helyére a dra-
gasagot. A mozgo platformoknal gondolom
egyeértelmi lesz, hogy mit kell csinalni: egyikrél
a masikra ugrani, mindig a szemkézti iranya-
ban. Ha jol id6zitesz, akkor pillanatok alatt fent
teremhetsz a mindenség tetején, ahonnan egy

kotélen valo himbalézas utan mar liftezhetsz is
a kovetkezo palya felé.

The Architect's Tomb

Kelj at a szakadék tuloldalara a mozgo platfor-
mok és szeletel6 pengék kozott, majd nyisd ki
a jobbra talalhato ajtét. Massz fel a sziklaorom-
ra, és a létran keresztiil kozelitsd meg az itt
lalhato darut. Zazd be vele a repedezett kot
meléket, majd ereszd ra a magneses tappan-
csot a jobb kéz felé talalhatd gombra. Most
massz ki a szerkezetbél, és lépcsdzz vissza az
alattad 1évé szintre, majd huzd ki a nagy szob-
rot a bal oldali rejtekébdl. Tologasd egészen
addig, mig bele nem pottyan a porra ztzott
tregbe, majd tessékeld ra az alatta megbuvo
gombra. Ezutan szaltézz vissza a mozgo plat-
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Erdemes végignézni a DVD-re
keriilt extra tartalmat is, hiszen
tobbek kozott megnézhetjitk, hogy
hény palya, és ellenfél maradt ki a

végleges verziobol a hataridok

szorit6 kozelsége miatt, illetve

aztis, hogy milyen alternativ.

f6h6sok koziil valasztot-
tak ki Kratos-t.

formokon keresztlil a mentép6znaig, majd ra-
Iépve a rogton mellette talalhatd gombra egy
idékapcsolot is mikodésbe hoztal. Most min-
den képzeletbeli erédet 6sszeszedve koncent-
rélj arra, hogy még a kapu bezarédasa el6tt at-
juss a szemben talélhato folyoséra. Ha ez sike-
riil, tépd le a mar szokasosnak mondhat6 ko-
ponyat a halottrél, majd indulj el lefelé a lép-
cs6n a kovetkezo6 terembdl. Vagd at magad a
folyton Ujratermelédé ellenfeleken is, majd ha-

tolj at a teremvégi ajton. A szelen-
céig eljutni és azt magaddal cipelni
mér kénnyebb lesz, mint az eddigi
kalandjaid legkdnnyebbike volt.

The Path of Hades
A latvanyos atvezeté utan az alvilagban talalod
magad - innen kell visszakiizdened magad az
él6k kozé. Elsé korben ligyességi, platformrol
platformra ugralés részek kévetkeznek. A mo-
notonitast csak a néha megjelend szérnyek ha-
da kavarja fel, de te csak mindig téreked;j arra,
hogy ne engedd lelokni magad a vékony pillé-
rekrol. A késekkel teleaggatott forgo csigolyak
kozott ovatosan lavirozz at (figyeld a sebessé-
gliket és forgasi iranyukat), majd nagyjabol
ugyanezekkel a tipusfeladatokkal talalod szem-
ben magadat az elkévetkezendé 5 percben.
Egyik iranybol a masikba - eltévedni lehetetlen.
Miutan sikerlilt egy viszonylag nagyobb szaraz-
foldig elverekedned magad, egy kisebb horda
probal majd kizokkenteni a lelki békédbdl - de
ne hagyd, hogy sikerdljon nekik. Verekedd at
magad rajtuk, majd kézelitsd meg a forgé hen-
gert, amelyre gy kell felkapaszkodnod, hogy a
belSle kiallo tiiskék, korko-
ros mozgast végeznek...
Ha elkapna egy ilyen ka-
szaél, nincs veszve
semmi, csak a véres
verejtékkel meghoditott
milliméterek emlékké-
pei... Mindez persze
csak az elsé kor volt, jobb-
ra indulva mar jon is a
folytatas: még tobb pen-
ge, még gyorsabb fordu-
latszam. Koszi... A kbvet-
kez6kben ellenfeleket kell
eliminalnod, hogy megnyil-
jon a tovabbjutast jelenté ut,
amely a kovetkez6 palyahoz veze-
6 kotelhez vezet.

Temple of the Oracle

Ments egyet a sirasd mellett, majd Iépj be az
Orakulum templomaba. Harcold végig az uta-
dat a nagy térig, ahol egy animacio veszi kez-
detét, és végiil elérkezel a végzetedhez: az Ar-
ész elleni kiizdelemhez. Az elsé kérben abszo-
lut nem lesz nehéz dolgod, féleg ha ugy néz-
zlik, hogy a hadisten minden itése blokkolha-
to! Az Army of Hades varazslat pedig kifejezet-
ten eredményesnek bizonyul ellene... Megfele-

16 mennyiségl energiaveszteség utan Hadész
feje felett egy Kor kezd el diszelegni - ezzel is
jelezvén, hogy igenis, megfoghaté az éreg.
Lépj oda, és kdvesd a felvilland mozgasokat és
iranyokat, majd fogadd el a sorsod, és lépj to-
vabb a halandok vilagabal...

A csaladod megvédelmezéséhez tudnod kell,
hogy a Korrel torténdé olelés a sajat energiadbol
von el - ugyanakkor, ha nem adsz, és felesé-
ged és gyermeked életereje elfogy, a jaték
ugyanugy véget ér, mintha te estél volna el. Er-
demes brutalerés kombokat nyomni, féképp,
mivel igy egyszerre tobb ellenfelet is le tudsz
fedni. Arész kovetkezo formajat a Rage of
Gods hathatés segitségével tudod legyézni -
ezzel hivhatod be egymas utan tébbszor is az
Army of Hades varazslatot. A harmadik forma-
jat mar némileg nehezebb lesz legy6z-
L ni, hiszen energidjat a rajtunk okozott
\ ' talalatai csak duzzasztjak (viszont
‘ez igaz forditva is), és még a véde-
kezés aldasos tevékenysége sem
adatik meg szamunkra. Viszont
ha kiismered a technikajat,
hogy 2-3 mozdulaton kivdil
nem csinal mast, és
megtalalod azt a pil-
lanatot, amikor van
esélyed kozel kerllni
hozza és megsebez-
ni, akkor a hagyoma-
nyos Négyzet és Ha-
romszog-tamadasokkal
leverheted.

@ nnen pedig mar csak a
§ megnyerés, és a
megnyilé rengeteg
extra felfedezése
van hatra...

Bago Péter
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FORZA MOTORSPORT

9 AHOGY ELFORDITJUK A SLUSSZKULCSOT, ROGTON KIGYULLADNAK AZ
ELLENSRZEFENYEK A MUSZERFALON. TIPUSTOL FUGGOEN VALTOZATOS
SZINORGIA FOGAD MINKET, DE ABBAN MEGEGYEZHETUNK, HOGY AKAR-
MILYEN JARMUBEN IS ULUNK, NEM EZ LESZ A FO ATTRAKCIO. HANEM VII-
KOR ELALSZANAK A KIS FENYEK EGY PILLANATRA, ELJUT AZ UZEM-
ANYAG AZ EGESTERBE, ES FELVMIORDUL A MIOTOR. TELJESITMENYTOL,
TUNINGTOL FUGGOEN AZ ELLENORZOELAMPAK TANCAHOZ HASONLOAN
EZ IS ELTER MINDEN AUTONAL, DE EZ A HANG, AZ ALAPJARATI VIORAJ-
LAS MINDEN AUTOMANIAS KANAANJANAK BEJARATA.
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MS Game Studios
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V¥ VELEMENY
Fergeteges hangulat, mindenre
kiterjedd tuning, gydnyéri grafi-

ka és kirdly online méd. Kell en-
nél t&bb?!

A tesztelés alatt nem taldlkoz-
tam ilyesmivel...

= DVD: ,INTRO” VIDEO

A PLATFORMOK

[221 PLAY ZONE

& ianan

Egy jol kidolgozott autésjaték akkora rajon-
gotabort kaparhat 6ssze, hogy azt 6rém néz-
ni. Kimagaslé 6réom, hogyha a kiadovallalat
részvényesei kozott foglalunk helyet. A Mic-
rosoft Game Studios eltékélt szandéka volt
egy jol iranyzott, szépen kivitelezett tronfosz-

ERDEKESSEGEK

tas. Miel6tt barki a torkom-

nak ugrik: nem, nem a Gran
Turismo 4-re gondolok. Ha-
zon bellli kiralysag megdonté-
sérél beszélek (kizarélag Xbox
szemszogbdl.). Eszem agaban
sincs 6sszehasonlitani ezt a két kivalo jaté-
kot, mert jelen pillanatban is emberek ezrei
teszik ugyanezt kiilonféle internetes forumo-
kon, és egyéb kommunikaciés csatornakon
keresztil. Tobbszoér nem emlitem meg a So-
ny rendkivil jovedelmezd, csodas franchise-
at, most is csak azért hoztam szdba, hogy
kerek-perec tisztazzam a dolgokat.

sport autdit.

A Forza Motorsportnak bizony sikertilt a tron-
fosztas, ahogy magabiztosan lelkte a tron-
rol a Project Gotham Racing masodik részét,
és a - véleményem szerint - remekre siker(lt
Sega GT 2002-t is. Ez a két csoda rengeteg

ANeed For Speed
Underground-on felcsepere-
dett jatékosok az 6sszes ve-
Zetési segitség bekapcsola-
saval is csak nagy nehézsé-
gek ran tudjak az Gton

tartani a Forza Motor-

id6t toltott az Xbox-om DVD-olvasdjaban, és
bizony remek 6rakat szerzett nekem, ismeré-
seimnek ugyanugy, mint megannyi mas em-

bernek. Most jott el az az id6, hogy a fekete

dobozba mas autos jaték koltézzén be huza-
mosabb idére.

Mikor év elején egy demo alapjan elézetest
irtam a Forzarol, mar akkor is nagyon igére-
tesnek tiint, de csak most, a teljes verziot
nyistolve hasitott belém a felismerés: ez
eszmeéletlen lett.

Osszesen 231 vezethetd autd tinik fel a ja-
tékban, ami mar 6nmagaban is elképeszt6,
de sokkal tobbrél van itt sz6! A maximalis,
mindségi kidolgozottsag mellett ezeket a
verdakat sajat szajiziink szerint tuningol-
hatjuk ugy, és ahogyan csak kedviink
szottyan! Természetesen vannak a Le
Mans-i, és egyéb versenygépek,

— —— —— ——5 ——
Spsed 5O Awel, B3 rake 48 Coroer 4.7 Ranty, 6.4
r Spoltar/Wing

amelyek mar nem szorulnak tovabbi csucs-
rajaratasra, de a sima szériaautok - amelyek
az allomany 95%-at kiteszik - gatlastalanul
személyre szabhatok.

A kinézetet totalisan atszabhatjuk els6- és
hatso I6kharitoval, oldals6 szoknyakkal, ext-
ra motorhaztetékkel, spéci hatso szarnyak-
kal, vadidj felnikkel. Am nem art, ha vigya-
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zunk! Lehet, hogy egy vasalédeszka méretl
hatso spoiler veszettiil jol néz ki, de a Forza-
ban az optikai tuning is kihat a teljesitmény-
re, igy kénnyen lehet, hogy a kisebb szarny
tobb leszorito erét termel, igy az attartas je-
lentésen jobba valik. Ugyanez vonatkozik
szinte az 0sszes kiilsé elemre: amellett,
hogy az auté ,Rarity” (ritkasagi) faktorat no-
velik, siman csokkenthetik a kanyarstabili-
tast, vagy megdobhatjak a gyorsulast.

Ez jol hangzik. Persze ez mindaddig csak jol
hangzo PR feature, amig meg nem tapasz-
taljuk az optikai tuningok hatasat verseny
kozben. Nem voltam rest, és bizony leamorti-
zéltam kedvenc hats6 szarnyam egy kozeli
falnal... Az auté innentél fogva egy elég
nagy szeletet vesztett a kanyarstabilitasabol,
olyannyira, hogy a legkisebb utgorbiletet is
csak kemény harcok aran sikerilt beven-

ni. Mikor a tragacson mar az alta-
lunk kisakkozott, legjobban muta-
to/funkcionalo spoilerek fent
vannak, ideje csinositgatni egy
péttyet a szinvilagot, és a
megjelenést is. Most a szin-
skalara nem fecsérelnék szot,
gyis megtalalja mindenki a ne-

ki tetsz6 arnyalatot, inkabb tér-
jlink ra a jargany felmatricazasara!
Tulajdonképpen ez az egyik kedvenc
részem. Valdjaban nincs tul sok minta, 6sz-
szesen koriilbelil 120 darab, ami mennyi-
ségben sehol nincs egy Need For Speed
Undergroundhoz képest. De! A Forza Motor-
sport egy komplett kis mintaszerkeszt6 prog-
ramot is felvonultat! Akarmelyik ragacsot at-
szinezhetjiik, a méreteit kedviinkre befolya-
solhatjuk, ugy forgatjuk a mintakat, ahogy
nekiink tetszik, forgathatjuk, donthetjiik, ide-
oda csavarhatjuk, egyszoval a kezdeti 120-
as mennyiség némi szerkesztgetést kdvets-
en konnyedén a tizezerszeresére néhet.
Megesett, hogy féloranyi rajzolgatas utan
egy autét gyénydrien kidekoraltam agy,
hogy egyetlen egy alapmintat varialtam 6sz-
sze-vissza tiz rétegen keresztill. Azt el is fe-
lejtettem mondani, hogy a Forza Motorsport-
ban dsszesen szaz rétegben vihetjiik fel a
nekiink tetszé matricakat, igy a végén min-

denkinek olyan autoja lesz, amilyet 6 akar.
Senki nem birtokol majd két egyforma ver-
dat, soha. A legjobb dolog az egészben,

hogy Xbox LIVE-on jatszva mindenki a sajat
agyoncsinositgatott autéjaval allhat rajthoz,
ugyanis a bonyolult grafikakat az Xbox par
kilobyte-ban tarolja, amit pillanatok alatt felolt
a versenyek el6tt, igy akar 8 egyedi
tuningauté réhatja az online ko-
roket!

Kicsit elszaladt velem
a l6 a dekoraciok
soran, de ezt a
cstcsminéségi fea-
ture-t nem szabad

ERDEKESSEGEK

Amennyiben az sszes ve-
zetési segitséget kikapcsol-
juk, ugy elég kozel kerilink
ahhoz az érzéshez, amit a
valo életben tapasztalnank
egy 6-700 I6erGs bestia
volanja magstt!

két mondattal elintézni. No, de most mar
tényleg eszeveszetten szép gép dohog alat-
tunk, itt az ideje, hogy a teljesitményét is

a tekintélyes kipufogérendszerrel maga alatt

mar erésen dobhartyaszaggaté brummogast
fog szorni.

o

PLACE 5/

feltuningoljuk kicsit. Mint minden, ez is
kemény pénzmagba kerdl, de errél ké-
s6bb. Egyszeri lenne azt mondani, hogy
minden (motorikus, befecskendezési, kipufo-
go, stb...) teljesitménytuningbdl a ,Profes-
sional” és a ,Racing” cimkéset érdemes

megvenni, de tulajdonképpen tényleg igy
van. Nem tul komplikalt ez igy leirva,

de a jatékban azért ez bonyolul-
tabb, mert meg is kell keresni a
pénzt, méghozza kemény ver-
senyzéssel. Az, hogy egy autét
feltuningoljunk a maximumra, la-
zan belekeriilhet akar 80-100
ezer kreditbe is. A Forza Motor-
sport vildgaban ez nagy pénz. Az
anyagi és egyéb aldozatok miatt nem
ajanlott egyetlen autét sem maximumra huz-
ni.

A hasznossag mellett a teljesitménytuning
komoly esztétikai értéket is képvisel. Noveli
az auté ,Rarity” értékét, megvaltoztatja a vi-

selkedését, ide-oda Iépteti a kategoriakban a

gépet, és még a hangjat is befolyasolja. Mig
egy szériaautonak kellemesen duruzsol6

hangja simogatja fiillinket, addig ugyanaz a
verda

ERDEKESSEREK

Xbox LIVE-on keresz-
tiil a jaték Multiplayer ré-
sze fenomenalisra sike-

riilt! A kivalo hangulat

beleng minden futa-
mot!

Térjink is ra a Forza Motorsport legfonto-
sabb részére, magara a versenyzésre!

Arcade

Minden autésjatékban szerepel egy Arcade
mad, ahol a sebességmaniasok azonnal kiél-
hetik vagyaikat megkdtések, és komolyabb
mennyiségl befektetett energia nélkiil. Va-
laszthat6 egy nagy rakas aut6 ebben a méd-
ban mar alapjaraton is, és a palyakat folya-
matosan unlockolva haladhatunk tovabb és
tovabb. Ez a modozat igazsag szerint egy-
részt nem mutat tul sokat a Forza potencial-
jabol, masrészt, pedig egy kicsit semmitmon-
dé is, csaklgy, mint a legtébb olyan jaték-
ban, ahol nagyobb kihivas is rejlik. Pillanat-
nyi sebességsziikség csillapitasara ajanlott,
komolyabb figyelmet nem érdemel, és tobb
karaktert sem.

Career

A Forza Motorsport sava-borsa itt, eb-
ben a jatékmodban rejlik. Minden,
amiért imadjuk ezt a programot, az

itt rejtozik (kivéve természetesen az online-

gyonyoroket).

A kezdet kezdetén még senkik vagyunk.

Nincs kocsink, nincs hirneviink, csak

egy kisebb cilindernyi pénziink -
Michael Schumacher is gokartszerep-
léssel kezdte palyafutasat.

Valaszthatunk Eurdpa, Azsia és Ame-
rika kozott. Ez a valasztas tartés, tehat
ha egyszer rabokiink Eurdpara, onnantdl
kezdve nincs visszalt. Amennyiben Uj konti-

PLAY ZONE

Mindenek el6tt meg kell adnunk, hogy
melyik kontinens a pilotank székhelye.

(231
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nenst szeretnénk székhelynek, Uj vezet6i
profilt kell 1étrehoznunk.

Tulsédgosan megijedni nem kell, mert ege-
trenget6 hatasai nincsenek ennek a valasz-

Rendben. Alattunk van egy - viszonylag - nor-
malis gépezet, most mar csak az a dolgunk,
amir6l a jaték maga is szol: versenyeket kell
nyerniink. A karrieriink elején ez még nem je-

~

tasnak. idtavon viszont fontos, mert befo-
lyasolja példaul a jarmivek arat! Amennyi-
ben példaul Eurépaban van a székhelytink,
akkor az amerikai és azsiai autok dragabbak
lesznek, és forditva is. Ez tényleg csak a
karriermod elején lesz fontos, mert mikor ké-
s6bb magasabb A vagy S osztalyos gépek
vasarlasara adjuk fejlinket, akkor bizony ré-
giotol fliggetlenil szemérmetleniil magas
arakba botlunk majd Iépten-nyomon.

Az, hogy hol van a székhelylink, befo-
lyasolja az autok ,Rarity” (ritkasa-
gi) értékét is. A j6 szolgalatot te-
v6 logika ismét diktal: Amerika-
ban magasabb a ritkasagi fak-
tora egy eurdpai, vagy tavol-ke-
leti auténak, mint egy detroiti
benzintemetének. Ez nem csak
poénbdl van beépitve, ugyanis mi-
nél ritkabb jargannyal teljesitjiik a ver-
senyeket, a szervez6k annal tébb bonusz
pénzt csapnak hozzank a végsé elszamolas-
nal. Tul sok értelme nincs, de ez csak a
hasznunkra valik, igyhogy nem sirankozunk.
A régio kivalasztasa utan megkapjuk a 23
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hangja is!

ezer kreditlinket kezdéloketnek, és mar in-
dulhatunk is az autészalonba. Nem sok va-
lasztasi lehetéségiink lesz, mivel eléggé szi-
kosek az anyagi lehetéségeink. 20-21,000
egységért mar igen normalis verdakat lehet
venni. Erdemes ramenni azokra a példa-
nyokra, amelyeknek a gyorsulasa és végse-
bessége a legjobb. (Mivel eurépaiak va-
gyunk, ezért a 3.2-es Audi TT-t ajanlom kez-
désnek!)

[24 1 PLAY ZONE

Atuningolas soran
valtozik a megjelenés,
a menetteljesitmeny,
de még az autd

B

-
1l/3}

MPH

lent majd tal hatalmas gondot, de késébb
mar igen komoly fejfajasok aran lesziink csak
képesek legy6zni az ellenfeleinket.

Kulonbozo, kett6tol sok versenyt szam-

1416 kupakon kell részt venniink a Career
mod soran. Ezek a versenysorozatok tu-

lajdonképpen a megkétésekrél szélnak: ,Csak
D osztalyu autoknak”, ,200 loerd alatti ver-

senyz6knek”, ,Ford Mustang kupa”, ,Ferrari
viadal”, ,Osszkerék meghajtastak grand
prix-je”. Most leirtam 6tféle restrikciot, de
képzeljik el, hogy koriilbelll tiz-tizenotszor
ennyi fajtaja van a versenyekre vald felirat-
kozas korlatozasanak. Ezért is hangsulyoz-
tam az elején, hogy nem tul szerencsés
egyetlen autéba 6Ini az 6sszes megsporolt
kreditlinket, mert kdnnyen megeshet, hogy a
toébb tucat kategérianak inditott viadalokbol
csak négyen tudunk indulni. Fontos, hogy
valamilyen szinten minden verdank szinten
legyen. Egy-egy versenysorozatot megnyer-
ve ajandék fogad minket: nyereményauto!
Ezek altaldban nem éppen csucsteljesitmé-
ny( fenevadak, azonban

eddig elérhetetlen
versenyeket nyit-
nak meg el6t-
tlink! Ez a
része t6-
keletesen
van fel-
épitve a
Forza Mo-
torsport-
nak! Logi-
kusan,

Mint ismeretes, a Forza Motorsportban egy
szép nagy raklap vezetési segitség van be-
épitve annak érdekében, hogy az elején még
rutintalan, szimulatorokkal ismerked6 jatéko-
sok is boldoguljanak valamennyire a verseny-
palyakon. Arrdl is szol a fama, hogy egyes
konnyitések szazalékot vonnak le a verse-
nyek végén kiérdemelt jutalompénzbdl! Abban
mindegyik segitség megegyezik, hogy ha ki-
kapcsoljuk 6ket, akkor viszont komoly plusz
szazalékokat kapunk a futamokat koveté vég-
elszamolasok soran! A maximalis bonusz 6sz-
szeg (kapaszkodni) +100%. Minden kdnnyités
kikapcsolva, az ellenfelek Al-ja maximumon,
vagyis igencsak kékemény dolog igy jatszani!
Mindenki igyekezzen megtalalni azt az egyen-
sulyt, amely a legjévedelmezébb, ugyanakkor
nem tdl nagy falat!

ahogy haladunk, ugy valnak elérhetévé azok
a komoly autok, amelyek a szintlépésekkel
(megszerzett nyeremények alapjan) unlock-
olt futamokhoz sziikségesek!

Otszintenként kapunk uj jarganyokat a gara-
zsunkba, és ezeket - a lehet6ségekhez mér-
ten - becsiiljik is meg. Ne adjuk el 6ket csak
azért, hogy a Mitsubishi Lancer Evo VllI-ast
maximumra tuningoljuk, mert lehetséges,
hogy egy komoly megkéotésekkel versenyen
pont azzal indulhattunk volna! Mondjuk az
otodik szinten, amikor mar van egy kis pén-
ziink, és valasztasi lehetéségiink, elkezdhe-
tiink taktikazni. Pattanjunk be a legerételje-
sebb versenygéplinkbe, és nézziik meg,
hogy milyen versenyeken indulhatunk ezzel
a jarm(vel. Nagy valészin(iséggel, ahova en-
ged minket nevezni a jaték, ott komoly ellen-
felek lehetiink. Ez a karrier elején kivald tak-
tika, késébb azonban mar egyre tobbet, és
tébbet fizetnek a megnyert futamokeért, igy
tobb autdt is készenléti allapotra tuningol-
hatunk.

Sokszor el6fordul majd, hogy egy-egy verse-
nyen lesznek a miénknél gyorsabb, maga-
sabb kategoériat képviseld autok is. Erre az
eshetéségre is maximalisan fel kell késziil-

PLACE 11

niink. A gyors ellenfeleket ajanlott az elsé-
masodik kanyar tajékan megel6zni, ilyenkor
a gép egy kicsit 6vatoskodik, mi pedig na-
gyon koénnyen bebujhatunk mellette az idea-
lis ivre. Ez még konny( volt, a neheze
csak most kévetkezik! Rendben, mo-
g6ttiink van a nalunk sebesebb
ellenfél. Nagyon
6vatosan kell
mozogunk az
aszfaltcsikon
(kénnyl ezt
mondani, ha
300 km/h-s
tempoval
csoszo-



gunk...), mert nagy valoszinliséggel végig
egy masodperces kdzelségben lesz téliink a
masik gép, és csak arra var, hogy az egyik
kanyarban hibazzunk. Ekkor az ellenfél Al-ja
siman letér az idedlis ivrél, ami utan egy rop-
ke kifékezéssel le is el6z minket. Erre oda
kell figyelni, mert ilyenkor mar nem tartjuk
fel, a sajat tempojat tudja autozni, és kony-
nyen elhtizhat el6liink.

Az Al még az utolsé koérokben is veszélyes.
llyenkor - gy latszik - sokkal rizikdsabb
helyzeteket is bevallal annak érdekében,
hogy minket maga mogétt tudhasson. Eléfor-
dult, hogy egy romhalmazzal vezettem a ver-
senyt, sz6 szerint egyetlen egy kanyar

volt a célegyenesig, amikor is az
ellenfél egy jol iranyzott I6késsel
kiporditette a kocsi farat, mire
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én a falba rohantam, 6 pedig nyert. Nagyon
fontos, hogy az alacsonyabb kategoriakban
vald csatarozasok soran alaposan kiismerjiik
az Al-t, mert ennek ismeretében a komo-
lyabb autok volanja mogétt is ki tudjuk véde-
ni a tamadasokat.

Remek képet kaphatunk akar mar a futam
el6tt is arrol, hogy mennyit tudunk nyujtani
a tobbiekkel szemben, ha el6tte megnéz-
ziik, hogy kik lesznek az ellenfeleink. A jar-

ERDEKESSEGEK

Allithatjuk autonk al-
vazmagassagat, de ha
tal alacsonyra IGjiik be,
Ggy kénnyen megseériil-
hetiink @ kerékvetdk-
re hajtva!

Ez mar azon nyom-
ban indikalja, hogy
milyen esélyekkel va-
gunk neki a konkrét
GP-nek! Amennyiben
a rajtracs elsé két he-
lyének valamelyikérdl
indulunk, ugy nagyon
pocsék versenytelje-
sitményt kell nyujta-
nunk ahhoz, hogy el-
veszitslik a megmé-
rettetést. Azt gyorsan
hozzateszem, hogy
természetesen egy-
altalan nem ga-
rancia a gy6ze-
lemre a Pole
pozicio!
Ugyes, takti-
kus verseny-
zéssel akar a
kozépmezdny
o6tédik, hatodik he-
lyérdl indulva is lehet
futamgyézelmet arat-
ni, ehhez viszont
tényleg nagy odafi-
gyelés szilkséges.

Nagyon fontos egy
utolso dolgot leszo-
gezni. Gondolom,
mindenki emlékszik
még a Richard Burns
Rally-ra. Kinek, meny-
nyi id6 kellett ahhoz, hogy ne zlgjon bele
minden masodik arokba az autéjaval? Ne-
kem példaul elég sokaig tartott kiismerni az
iranyitas rejtelmeit, nem hiaba, arkadjatéko-
kon nevelkedtem. Csakugy, mint a RBR, a
Forza Motorsport is elsésorban szimulator.
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ganyok neve mellett ott lesz még az is,
hogy milyen osztalyba vannak besorolva,
igy saccolhatunk egyet. Akik némileg direk-
tebb tippet szeretnének, ne menjenek a leg-
elsé bukmékerhez, hanem csak siman indit-
sak el a futamot. Ahogy betdltétte az Xbox

a versenyt, mar lathatjuk is a rajtfelallast.
Ezt egy szimulalt iddméré edzés alapjan 16t-
te be a program. Vette az autdk adatait, az
adott palyat, és lefuttatott toltés kozben egy
ropke kis tesztet, hogy kinek, hol a helye.

Nem jelentem ki réla kategorikusan, hogy
,maximalisan élethi vezetési élményt nydjt”,
mert eleddig csak a GTR volt képes ezt a
mondatot kicsikarni belélem, de a segitsége-
ket kikapcsolva ténylegesen valami szimula-
ciofélét tapasztalhatunk kezeink k6zott. En-
nél fogva nem mikddik majd a Need For
Speed Undergroundban felszedett rutin,
hogy ,fékezés nélkiil, a szalagkorlatrol a va-
sat lehamozva végigcsuszok a kanyaron”
technika. Ez mar csak azért sem mikédne,

' kaidat végy gepel

= B playstation.2
RS (laystation.2

E-mail: gameattilac@chello.hu
Csomagkiildés! Rendeles teleforon vagy e-mail-ben!

mert egy erésebb koccandas siman tonkre te-
heti példaul a kormanymiivet, és ugyebar
elég nehéz megnyerni Ugy egy versenyt,
hogy kézben az auté folyamatosan balra
huz... De emlithetném azt a tényt is, hogy itt
a fli és a kavicsagy mar nem csak dizajn-
elem, hanem ugyanazt a feladatot latjak el a
Forza Motorsportban, mint a valo életben:
pofatlanul lelassitjak az autokat. Egy-egy ki-
sebb sikant még levaghatunk, de egy komo-
lyabb kisodrodas bizony olyan mértéki las-
sulast von maga utan, hogy a versenyt akar
elkdnyvelhetjiik kudarcként is, mert
onnan mar nem kerlllink vissza

ERDENESSEGE u
az elsé helyre.

Osszesen tizenhét
helyszinen, t6bbszo
ennyi palyavaria
tesztelhetjik vezetési

A Forza Motorsport részleteivel
még oldalakat lehetne megtdlte-
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ni, ugy, hogy akar egy képpel sem foglaljuk a
helyet! Minderre sajnos nincs lehetéség, a
jaték legnagyobb részét Nektek kell felfedez-
netek. Talaljatok meg a helyes beallitasokat,
vélasszatok j6 gumit, megfelel6 autét, és az
Endurance versenyeken megfelel6 box-
stratégiat! Mindenkinek kellemes 6rakat kiva-
nok a csodalatos Forza Motorsport tarsasa-
gaban!

Dante
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9 AZ 51-ES KORZET A KIFOGYHATATLAN
STLETEK TARHAZA, MAR JO NEHANY JATEK,
FILIVI, REGENY TORTENETE JATSZODOTT EZEN
A KATONAI BAZISON. EZUTTAL A JATEKO-
SOKNAK ETHAN COLE SZEREPEBEN KELL

ALAMERULNIUK A POKOLBA, HAROM TARSA-
VAL, MITCH CRISPY-VEL, JACK MICCAN 6R-
MIESTERREL ES ANTHONY RAMIREZ KAPI-
TANNYAL EGYETEVMIBEN, HOGY VMEGKERES-
SEK A DELTA CSAPATOT, AKIK EGY RIASZ-
TAS MIATT MENTEK LE, ES KULONOS MODON
SOSEM JOTTEK VISSZA...

Welcome to Dreamiand

Az atvezet6 vided utan az elsé dolgod a gya-
korlas lesz. A fontos targyakat, dolgokat min-
dig egy zold nyil fogja jeldIni, és ha kozel

VinFoBox

Midway Games vagy hozza, még a tavolsagat is lathatod. Ko-
Fejleszté: vesd a masik katonat, menj a fegyvertarto-

hoz, nyomj X-et, az embered automatikusan
elrakja a benne 1évé stukkert. EI6szor a cél-
zast kell gyakorolni, R1-el 16dd ki a célponto-
kat, ha kifogynal, menj a fegyvertartéhoz, ve-

Midway Games Austin
Hivatalos honlap:
www.area51-game.com

ki és egy hordora célzott I6véssel kiildd a
masvilagra a fickot. Pontosabban a foldon-
kivili masvilagra, mert nem valoszind, hogy
ez a zoldvéri lény ember volt. Ha kész vagy,
menj a liftekhez, a tarsaid mar varnak.

Deep Underground

A liften lefelé menet szembesiilhetsz a pokol-
lal: a fogva tartott emberek - akiknek a koze-
lIében a védooltdzet nélkiili orvosok meghal-
nak - a halottakat valamiért azonnal elégetik,
mikdzben prébaljak kordaban tartani a rabo-
kat, akik folyton megprobalnak kitérni. It vala-
mi tutira nincs rendben.

The Hot Zone
Ezek ellenére ne hagyd, hogy a féné-
keid csalédjanak benned. Csinalj va-
lamit!

Megijelenés: gyél fel Gjabb adag toltényt, és az X-szel tolts
2005. majus 20. ujra, majd folytasd a gyakorlast (R2-vel lehet
Tesztplatform: célozni). Amikor kész vagy, kévesd a tarsa-
=3 dat, az X-szel vedd fel a szoba-
7 s B ban a granatokat, utana menj s .
kévetkezé modon: a fegy-
JATEKOTLET: = vervaltas gombjaval (ha- Az igazi 51-es kérzet (Area 51)
VIEGVALGSITAS: romsz6g vagy kor) ke- | 0% 8 e e
JATEKELMVIENY: resd meg a scannert, 16v6 nagy felhajtast két dolog okozta:
célozd be a kezet és az egyik az volt, hogy a kormany fit-
OSSZHATAS: EEEEEEECEE tartsd nyomva az R1-et. kos kisérleteket végzett itt, a masik

Menj be a nagy ajton, a
leszakad6 gumiabroncsok
és polc miatt ne is zavar-
tasd magad, menj nyugodtan
tovabb, be az ajton, itt viszont ne ro-

hanj elére. Az ajté enyhén kirobban a helyé-
rél, magaval rantva a pusztulasba az egyik
tarsad is. Mivel a szabotér azonnal tiizet nyit,
ne menj elére, inkabb csodald meg a bump
mappingelt falakat (magyaran bujj fedezékbe)
és vard meg, amig a tarsaid bekergetik a 16-
-~ tér mellé. Menj utana, a polc alatt guggolva
Ha egy jatéknak nincsen minden haladj (L2), majd a dobozok fél6tt ugorj el
eleme rendesen kidolgozva, a (L1). A legokosabb, ha nem rohanod le az el-
végére ellaposodik. lenfeled, inkabb az atugrott dobozok utan
guggolj le és hagyd, hogy hatra menekiiljon.
Ezutan szép lassan fedezékbdl fedezékbe
bujva haladj utéana, egészen addig, amig tel-
jesen hatra nem menekiil, egy robbanékony
hordé mellé... Rohanj az oszlop mégé, hajolj

Nagyon jé hangulat, mutacid,
korlatlan lehetéség mutéans és
ember alak k&z&tti valtoztatas-
ra...

Ps2 - XB

A PLATFORMOK
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pedig egy bejelentés volt, misze-
rint egy UFO-t rejtegetnek az
egyik hangarban.

Ahogy leértek, kiilénés mutansok tamadnak
meg titeket. Elvezd ki, hogy (még) vannak tar-
said, inkabb maradj hatul, hagyd a tébbiekre
a piszkos munkat, csak ha valaki a kozeledbe
érne, akkor eliminald (a tarsaid sebezhetetle-
nek, ne féltsd dket). Menjetek tovabb, néha-
nyan szembe jonnek utkézben, egyszerien
végezni lehet velik. [Jutalmad: SMP-téltény].
Végezz az ablakot betéré mutanssal [pisztoly-
toltény]. Indulj tovabb, nyird ki az €g6é mutan-



sokat [pisztolytoltény, hatul az Area-51 jaték-
gép mellett élet, SMP, SMP-toltény, asztalnal
pisztolytoltény, asztalon Top Secret akta -
ezeket mindig scanneld be]. Menj tovabb, a
bal analég lenyomasaval kapcsold be a lam-
pat. Old meg a mutansokat, ha sziikségét ér-
zed, bujj fedezékbe, onnan nyugodtan I6heted
oket. llyenkor figyelj arra, hogy ne lopézzanak
a hatad mogé. Az asztalon talalsz egy hullat,
scanneld be, de elébb 16dd le a mutansokat,
akik megtamadtak [a szekrényeken élet, SMP,
SMP-toltény, igy ebbdl mar kettét tudsz hasz-
nalni egyszerre, pisztolytoltény]. Menj végig
az irodakon, itt Gjabb ellendllasba (itk6zol (vi-
gyazz, a tetén jonnek!). Menj tovabb, a szét-
nyilé ajtonal vigyazz, két mutans neked fog
ugrani [kanapén Top Secret]. A kdvetkezé aj-
to utan elkezdenek aramlani a magasbol, ne
maradj hatul, rohanj a tarsaid utan, 6k majd
gondoskodnak a mutansokrol. Kerdild el a sar-
kokat, mert ott kdnnyen beszorithatnak, és
nagyobb nehézségi szinten nincs tul sok esé-
lyed kijutni. Egyszer megprobaltam a sarokbol
16ni 6ket, de annyian jottek, hogy el6szor kifo-
gyott az SMP-, majd a pisztolytdltényem, ugy-
hogy puskatussal prébaltam megallitani a fo-
lyamatosan 6z6nlé mutansokat, és nemsoka-
ra holtan rogytam 6ssze. Mivel aram még
mindig nincs, kiadjak az ukazt, hogy az egyik
cimbivel keresd meg a generatorszobat. Ké-
vesd a tarsad, a lépcsék elétt lesznek egy pa-
ran, de félfelé nyugis lesz az ut. Karpoétliasul,
amikor folérsz, meglatod, hogy a lenn maradt

tarsaidat megtamadtak. Szedjél le par mon-
sztat és menj tovabb, keresztiil a folyoson,
utana be a szétnyilé ajton. Menj a terem ko-
zepébe, ahol a két sor kozott nagy hely van,
itt kell atkelni, ami nem lesz egyszeri, mert 4
a cikazo aram elég veszélyessé teszi a sé-
tat. Amikor jon egy fénycsova, minél gyor-
sabban kertild ki, ugyanis az érintése
azonnali halalt okoz. Amikor lent kozelit
egy, ugord at, amikor fent, ak- = :
kor gyorsan guggolj le,
Ha kett6 jon egyszerre
az elég kellemetlen, ilyen-
kor ugorj hatra és imad-
kozz, hogy mogotted ne
j6jjon még egy. (Egyébként a
gépek mogott van egy létra, de
ott nem lehet folmaszni, mert el6tte
allandéan fénycsoéva van.)

Miutan atmentél a [féldon Top Secret]
létran, massz fol, menj el a gépek mel-
lett, [hullanal élet] indulj balra, és az
X-szel hiizd meg a kart, ezutan 6rém-
mel konstatalhatod, hogy ujra van
4ram és a csovak is eltiintek. Massz
(vagy ugorj) le és menj ki az ajtén,
amelyen bejottél. Video jon, egy mu-
tans enyhén brutalisan kivégzi a rad
varo tarsad. Nosza, bosszuld meg sze-
rencseétlent. (Itt kezdhet elmdlni az 6r6-
mod, hogy vannak tarsaid, akik mindig
megvédenek, sajnos kezd bizonyossa

valni, hogy egyedil maradsz, hisz két pajtid
mar mostanra elpatkolt, pedig még csak a ja-
ték elején vagy.) Menj ki, majd le a megma-
radt tarsaidhoz. A vezet6séget nem igazan
hatja meg egy Ujabb emberiik halala, nincs
mese, tovabb kell keresni a Delta Csapatot.

A szérnyek azonnal jénnek, 6ket is inkabb
hagyd a tarsaidra, benniik nem arthatnak, té-
ged viszont egész kénynyen kifilézhetnek, ha
tul kozel keriilsz hozzajuk. Kévesd a tarsaidat,
palya vége.

A szornyikék mar megint azonnal tdmadnak, a
legegyszertiibb, ha hozzajuk vagsz egy grana-
tot, a tarsaid is ezt teszik. Amikor tovabb in-
dultok, a harc tovabb folytatodik, ha nem len-
ne elég életed, surranj be az oldalsé szobaba,
addig a tobbiek lerendezik az ellenséget.
Ujabb feladatot kapsz: scanneld be a szami-
togépet a Comm Centerben. A hidrél [SMP-
ammo] latsz két pasast, kideril, a csapatod
tagjai. Menj at a hidon, utana be az ajton - vi-
gyazz a tamado6 mutanssal. Menj a keleti ol-
dalon talalhato géphez, nyomd meg az X
gombot, ] feladatot kapsz: jelentést
kell kiildened Ramireznek. Lépj a hul-
lahoz, [SMP-ammo] az X-szel vedd
fol az ID kartyat [szekrényeken Shot-
gun toltény]. Menj hatra, ahol azt
tapasztalod, hogy az ajtét nem
lehet kinyitni. Sipirc ki a szoba-
bol, ugyanis a plafonon
Iévé lyukbdl, és kintrél
folyamatosan aramol-
nak be az SMP-vel fel-
szerelt mutansok, és ha
ott maradsz campelni,
elég gyorsan megoinek.
Amikor kimész, 16dd le a kintie-
ket, majd fordulj jobbra és vedd
fol az életcsomagot, aztan kovesd a
tarsaidat. Utkézben égé mutansok
jonnek, de van béven élet csomag,
ugyhogy nem gaz. Az egyik tarsad
kinyit egy ajtot, arra kell tovabb-
menni, mivel az eredeti Ut hasz-
nalhatatlanna valt a tliz miatt [a
szekrényeken SMP + pisz-
tolyammo]. Menj tovabb, azon-
nal tamadnak, ahogy belépsz
az ajton. Old meg 6ket, vedd
fol az élet csomagot, a halott

SMP-s mutansoktol a toltényt, majd scanneld
be az livegeket a foldonkiviiliekkel. A himbalo-
dzo6 aramos vezetékhez ne menj tul kozel,
mert elég fajdalmas lehet, ha belerohansz.
Amikor kimész, megint megtdmadnak az
SMP-sek (nekem sikerilt 6sszehozni azt,

be kapcsolva kezdtem 16ni 6ket és igy sériil-
ten mentem neki a vezetéknek), 6ld meg 6ket,
aztan menj egyenesen a tarsaid utan. Video
jon, Ujabb tarsad halalozik el - hiaba, hulla-
nak, mint a legyek. Ezuttal az uj ellenfelek, a
kis pokszerti izék altal. Ha vége a videonak,
akkor nézz le, azonnal kezdj el hatrafele ro-
hanni, és egy hosszl sorozattal szabadulj
meg a pokoktdl. Ne hagyd, hogy szétszorod-
janak, mert egyesével sokkal nehezebb meg-
6lni 6ket, igaz hogy nem sebeznek nagyot, de
ilyenkor rendesen pazarolni kell a téltényt. Mi-
utan kész vagy, rohanj végig a folyéson, fol a
lépcsén, menj be a tarsaid utan az ajton. ltt is
folyamatosan jonnek, de valamiért inkabb a
tarsaidat tamadjak, nem téged [health, shot-
gun ammo]. Amig a lények a tarsaiddal van-
nak elfoglalva, menj ki az ajton. A szembejo-

vék ellenfeleket habozas nélkiil 16dd le, azok
nem mar fognak melletted sz6 nélkiil elmenni,
mint a bentiek. Kévesd a z6ld nyilat, és ha
nincs bekapcsolva a lampad, akkor nyomd
meg a bal analégot. Szerintem az a legjobb,
ha mindig be van kapcsolva, féleg arra vi-
gyazz, hogy a csata hevében nehogy kikap-
csold véletleniil, féleg akkor ne, ha s6tét van,
mint példaul most. Valamiért elmegy az aram.
Utkozben, a langok kérnyékén feltdltheted az
életed, a szemkozti kijelz6n nyomj X-et, ekkor
az ajto kinyilik, de vigyazz, mert belépéskor
neked ugrik egy mutans [asztalon Top Secret,
oldalt a szekrényeknél élet]. Vedd fol a kar-
tyat, uj feladatot kapsz: a kartyat add oda
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Crispy-nek. Kovesd a nyilakat, utkdzben 16dd
le a beléd koétoket, majd Iépj Crispy mellé, igy
automatikusan atadod neki a kartyat. A kévet-
kez6 feladat: védd meg Crispy-t, amig hackeli
a szamitogépet. Az idéméroé el is indul, kicsit
tébb mint fél percig kell tartanod a frontot.
Egyszerti lesz, azt az alig tébb, mint 30 ma-
sodpercet szinte csukott szemmel is ki lehet

birni, féleg, hogy Ramirez az ajton belépdket
azonnal elkezdi osztani. Ha valaki nagyon ko-
zel keriilne a géphez, Crispy is meg tudja vé-
deni magat, bar ilyenkor megall az idéméré.
Ha készen vagytok, rohanj a tobbiek utan.

Az els6 feladat a palyan réviden és velésen:
6lj meg mindenkit. Ez egyszert lesz. Hagyd,

=

ici fegyve

| M-11 Scorpion pisztoly

| A szokasos alapfelszerelés, kis sebzés, de jo
sok téltény van benne, érdemes hamar lecse-
rélni masra.
XM-32 Viper Assault Rifle
Ez viszont mar elég gyors eszkodz, a szoka-
sos gépfegyver, nem sebez valami sokat, de
mivel folyamatosan osztja az aldast, a folya-
matos talalatok sokat sebeznek az ellenfelen,
és mivel kettét is lehet hasznalni beléle egy-
szerre, ha valaki jol tudja tartani a célon, elég
tekintélyes sebzést érhet el vele.
M-170 Hammer Combat Shotgun
A gyilkos. Az els6dleges funkcidja is nagyot se-
bez, a masodlagos mindenkit azonnal lesopor
a labardl. Hat, ha még kettét hordasz beldle. ..
Fragmentation Grenade
Sima frag granat, ha sok ellenfél vesz kortil,
érdemes €zt hasznalni, ez majd rendet
teremt...
Sr-125 Wraith Special Purpose Rifle
A mesterlovészpuska. Halalos pontossagu
I6vések a kétszeres zoomnak kdszonheto-
en, dltalaban az ellenfelek maximum két 16-
véstél meghalnak. Az egyetlen bajom az volt
vele, hogy nem jeldli pirossal az ellent, de
ha sikeriil befogni, akkor nem sok esélye
marad a tulélésre.
XM-197 Jumpin' Bean Experimental
Grenade
Egy kicsit nagyobb hatétav, egy kicsit na-
gyobb sebzés, egyébként szinte ugyanaz,
mint a masik granat, de ha kinyitod az expert
modot, akkor ujabb extrakat kap.
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hogy a tarsaid eléremenjenek és gyilkoljanak,
te meg az ajtéhoz allva oszd az aldast. Ha
forré lesz a helyzet, fordulj vissza. Amikor
minden ellenfél meghalt, azonnal uj feladatot
kapsz: a darukapcsoldkat kell aktivalni, amig
tiszta a terep. Gyorsan kell cselekedned, mert
a foldonkiviili utanpotlas folyamatosan érke-
zik. A lényeg, hogy folyton Iépj oda az elpusz-

tult ellenfelekhez, igy a toltényed nem fog el-
fogyni (hacsak nem célzol nagyon kutyaiit6-
en), ha pedig tdl nagy tumultus van egy hordd
kortil, akkor nyugodtan 16j bele abba, hiszen
azokban robbanékony anyag van... Akar a
létran is felmaszhatsz, csak ilyenkor vigyazz,
hogy ne ess le, mert akkor jelentés mennyisé-
get veszthetsz el az életedbdl. Nagy valoszi-
nliséggel az életed se fog gyorsan elfogyni,
ugyanis a palya tele van életfeltdlté ampullak-
kal. Ha tiszta a terep, rohanj fel a rampan, és
aktivald a daru gombjat. A darué utan egy ma-
sik kapcsoldt is meg kell keresned. Ha be-
mész azon az ajton, amely darukapcsolé ko-
zelében van, ott talalhatsz egy Top Secret ak-
tat. Vigyazz, mert itt a s6tétben nagyon alatto-
mosan tdmadnak az ellenfelek! A kévetkezé
szigortan titkos akta: massz fel a létran, indulj
el a sarga gerendan az elagazasig (vigyazz,
le ne ess!), ott menj balra, a sziirke gerendak
alatt menj el guggolva, ha itt balra fordulsz,
mar meg is latod. A gerendakon menj el a
jobb oldali racsig (tehat ne ahhoz, amely
alatt a gomb van), és a jobb oldalan
egyszerlien essél le. Lesz ott par el-
lenfél, viszont karpétlasul két shot-
gun var rad, hozzavald télténnyel
egylitt. Erdemes mostantél ezt hasz-
nalni, egy kozeli talalat annyira be-
tesz az ellenfeleknek, hogy akar
egy taldlattal is végezhetsz velik.
Ha kell élet utanpotlas, akkor menj
be a lyukon, ott talalsz ampullat,
viszont ellenfél is var rad. Menj
tovabb a folyoson, és nyomd
meg a gombot. Vigyazz, mert a
szornyek fel tudnak ugrani ide, és
mivel haladnak a korral, shotgun
van naluk. Nem kell sokaig kibir-
nod, mindenesetre, ha valaki k6-
zelit, akkor toltsd meg dupla adag
o6lommal. Miutan mindenkit meg-
oltél, igykodeésedet siker koro-
nazza, mert felrobban a cuccos,
melyet lepakoltal a daruval. Miutan

minden a levegdbe repiilt, vissza kell menni a
tobbiekhez. A korlatbol kitért egy darab, ott
kell leugrani, aztan rohanj arra, amerre a z6ld
nyil mutat, ott taldlod a tébbieket. Utkézbe jon
egy-két ellenfél, végezz veliik. Az atvezetd vi-
deo utan azonnal beugrik egy ellenfél egy kis
mokazasra, lepd meg a dupla shotgun specia-
lis I6vésével (R2). Utana indulj el arra, amer-
rél ez a szerencsétlen jott, mindenesetre kap-
csold fel a lampat. Massz fel a létran, mikdz-
ben Crispy szenvedését hallgatod, nocsak,
meégis életben maradt. Ahogy folérsz a létran,
két pok tamad rad, 16dd le éket. A szell6z6ben
van egy lyuk, ott ugorj le. Crispy még mindig
él, de mutans lett beléle. Mutasd meg neki,
hogy mi van a shotgunjaid csévében, megdlé-
se csak annyiban kilénbozik a tébbi mutanseé-
tol, hogy védooltozetet visel, és igy a szoka-
sosnal tobb I6vést kibir. [Langoknal életpont.]
Nyomj egy X-et a kék ujjlenyomat-érzékelén.
Beszélgetés kovetkezik a parancsnokséaggal,
akiket még mindig nem hat meg, hogy hulla-
nak az embereik, mint a zaporesé és kiadjak
a parancsot, hogy keresd tovabb a Delta Csa-
patot. Menj be a kinyilo ajton

A palya mindenféle atvezetd nélkiil kezdédik,
két shotgunos azonnal megtamad, ugyhogy
legyél résen. A likvidalasuk utan menj tovabb,
de figyelj oda, mert a legkiilonfélébb fedezé-
kek mogiil ugranak elé a szérnyecskék. Scan-
neld be a tabla bekeretezett részét. Menjél le,
ott is varnak rad szeretettel, shotgunnal a ke-
ziikben. Miutan végighallgattad a hang vake-

y 4

rolasat, nyomd meg a gombot. Ujabb feladat,
Ujabb el6ugré mutans. Lodd le és indulj el.
Megvan négy cimbi, gondolom, nagyon &riil-
nek neki, hogy kemény embert kiildtek a meg-
mentésiikre. Helyezked] 16allasba, sok foldon-
kivili mutans érkezik a veszt6helyre, ne
okozz nekik csalodast. Egy id6
utan azt a feladatot kapod,
hogy mig a tobbiek feltartjak
a mutansok offenzivajat, ad-
dig keresd meg a kézelben
lévé turretek I6szerét, mert a
szornyikék meglehetds tul-
erében vannak. Guggolasban
araszolj fol a Iépcs6n, menj vé-
gig, nyomd le az utadba ke-
riléket, majd X-szel vedd
fel a toltényt. Indulhatsz
megtolteni a két turretet.
Valtozatlanul guggolva
menj oda hozzajuk, hogy
ne taldljanak el annyiszor.
Amikor a turrethez érsz,
nyomj a jelen egy X-et.
Ekkor az egyik tarsad be-
pattan a gépbe, és nekilat a
mutanspopulacié megtizede-
lésének. Toltsd be a I6szert a
masik I6vegbe, abba is beugrik
egy haver, igy mar elég nagy



az elény6tok a mutanshordaval szemben.
Hosszu varakozas kovetkezik, bujj fedezékbe
a tobbiek kozelébe, 6k majd megvédenek.
Néhany mutans mégis a kdzeledbe férkézhet,
ezeket kiméletleniil 16dd le. Ha nagyon kime-

G

rilnél, menj hatra, ott van élet, shotguntéltény,
de ha visszamész a Iépcson, akkor ott a pol-
con van egy rahedli shotgun, meg SMP és
életcsomag is. Ha lelohad az ellenfelek tama-
dokedve a turretek miatt, akkor Gjabb felada-
tot kapsz. Indulj el a zold nyil felé, megint fol
alépcsén, arra, ahova a turret-téltényért men-
tél. A fegyveres polcnal ne rohanj elé
ugyanis a mutansnak most sikerdlt ki
vasajté mogil, amelyet az elébb olyan biza-
lomgerjesztéen dongetett, egyenesen feléd,
repiil. Lehetleg még a levegdben kapd le,
utana el6jon még két shotgunos az ajté mo-
gil. Menj be, és a jelen nyomj egy X-et. Lo-
dulj meg a nyil felé, be a kiszakadt szell6z6-
racson. Az embered automatikusan folve- 4
szi a cuccot [top Secret a halott mutans
keze mellett]. Utana megint kévesd a
z6ld nyilat, menj be a tarsaid hata mo-
gé, és a gépen nyomj X-et. Egy ideig
varj, aztdn amikor megkapod a
feladatot, kovesd Chew-t,
menj utana, és vard meg,
amig kinyitia az ajtét. Az 4j
feladat: keresd meg a
bombakat, és ha meg-
vannak, szdlj Chew-nak.
Ahogy bemész az ajtén, egy
muténs rogtén neked ugrik. |
Tegyél réla, hogy ez legyen
élete utols6 ugrasa. Menj be
balra a dobozok mellett, a pokot

minél gyorsabban 16dd le. Massz fel a desz-
kan a dobozok tetejére, menj a dobozokon a
fiiggéleges racs masik oldalaig, ott ugorj le,

16dd le a két pokot és indulj el a dobozok ko-
z06tt. Sétalj a bombahoz, vedd fel az X-szel,
fordulj meg és kométosan 16dd szét a pokokat
meg a mutansokat. Ne hagyd, hogy a pékok
szétszorodjanak, ilyen kis helyen nagyon gyil-
kosok tudnak lenni. Utana a pallén menj at a
masik oldalra és menj vissza Chew-hoz. K6-
vesd, majd amikor megall, akkor a szokasos
jellel add at neki a bombat. Vard meg, amig
elhelyezi, majd rohanj a turrethez. Utkézben
jon egy muténs, azt 16dd le. Nyomj a turreten
egy X-et és 16dd szét a zold nyillal jeldlt bom-
bat. A nagy bumm utan szedd szét a mutan-
sokat is. Ha mind elfogyna, akkor auto-
matikusan kiszallsz a turretbdl. Indulj a
tobbiek utan, ekkor elkezdédik a vi-

ded, amelyben minden rosszra for-

dul. Egy 6riasi mutans jelenik meg (a szoka-
sos sok szem, az orias, muszklis alkat, ahogy
egy fémutansnak kinéznie kell), a tarsaid

zi, csak egy kicsit felhergelik a neki szd-
nyogcsipés-sorozatnak szamité géppus-
kalovések. Négy karcsapasara négy
tarsad fekszik el. Tul késén érsz oda,
mar csak a hullakat latod, de Chew
csodaval hataros moédon felkel. Az
biztos, hogy ez a monszta elég

megolt haverjaiért.
Egyditt indultok el az
egyetlen megmaradt
tarsaddal, vissza a bazis-
ra. Mar a liften vagytok, de
a dolgok szokasos médon
megint rosszra fordulnak.
Epp jelentést tesztek a fonok-

ségnek, hogy csak ketten maradtatok, de ezt

le is kellett volna kopogni. Ugyanis a lift lesza-
kad, Chew bezuhan a mélységbe, te a lift kor-

TIPPEK

Hasznald gyakran a
puskatust (R3), ha valaki
tal kozel keriil hozzad,
egy hatésos iités a pofa-
jra életmento lehet.

azonnal tiizet nyitnak ra, de az meg se ér-

rendesen visszafizetett a

latjaba kapaszkodva esel utana. Mindenki
dontse el, hogy szerinte melyik a rosszabb,
mindenesetre Chew meghal, téged pedig
megfertéznek, mikézben kabultan fekszel. Te
is mutans lettél. Egy kozdillk.

Mutans vagy, nézziik a j6 oldalat. Nincs szik-
séged lampara és fegyverre (OK, de akkor az
ellenfelek miért hasznalnak?). A jobb analog-
kar lenyomasaval akkorat (itsz, hogy az ellen-
felek azonnal meghalnak. Nem rossz teljesit-
mény, ha azt nézziik, hogy eddig néhanyuk
két dupla shotgunlévést megevett, mire
jobblétre szenderiilt. Old meg a téb-
bi mutanst (pirosként latod oket),
ha kész vagy, leeresztenek egy
létrat, azon massz fol. Menj be a
terembe és Uss ki ott is minden-
kit. Ha jol kértlnézel, akkor latha-
tod, hogy itt volt a biztonsagiak
megfigyelépontja. A féldon fekvé ha-
lott biztonsagi 6rbél itélve itt mar nem
fognak figyelni semmit... Massz le a létran (a
foldre festett ,caution” feliratnal van, az ajté
kozelében), vagy ugorj le, tokmindegy, nem
sebz6dsz az eséstdl. Odalent is verjél szét
mindenkit. Hat igen, ahol a mutanseréiddel
verekedni kezdesz, ott nem lesz pontozasos
gy6zelem... Massz fel valamelyik létran, oda-
fent is van élet, bar valészinlleg ezen képes-

g

ségek mellett nem lesz sziikséged ra. Menj
be hatul a liftbe €s nyomd meg a gombot.

A liftbél kiszallva indulj jobbra, de vigyazz,
mert a kanyar utan kiugrik a szell6z6bél egy
sz6rny, de nem megy sokra a meglepetéssze-
ri csapassal, egy balhoroggal kiildd vissza
oda, ahonnan jott. Ha kell életpont-utanpotlas,
akkor egy laza mozdulattal zizd be a masik
szell6zbajtot. Miutan mindenkivel végeztél,
menj a masodik szinten a halott muksohoz.
Az ajt6 a hulla mogott kinyilt, menj be és
nyird ki a mutanst, aki a tébbihez hasonléan
egy hullabdl lakmarozik. Menj jobbra, az atve-
zet6 utan menj jobbra, 6ld meg az SMP-s mu-
tanst, majd irdany be az ajton. Odabent is verj
szét mindenkit, de vigyazz, az ellenféinél
SMP van. Az egyik hattal all neked, ne hagyd,
hogy megforduljon, a harmadik egy sima mu-
tans. Ha rajtad kivll mar mindenki halott, ak-
kor kévesd a zold nyilat. Lépj be a gépbe, és
ekkor elkévetkezik a jaték legszomorubb pilla-
nata (a tarsaid halala mellett persze), a gép
megallitia a mutaciot. Sajnos nekem a folya-
mat utan elt(int a dupla shotgunom, de egyéb-
ként minden rendben, ugyhogy keresheted a
masik liftet, amely kivisz ebbél a pokolbdl. In-
dulj balra, az ajté felé, ekkor kiderdl, hogy
nem volt vellink annyira kegyetlen a sors, a
felfelé nyilgombbal barmikor véltani lehet mu-
tans és ember kozott. Amikor az ajtohoz érsz,
ujabb atvezet6 kovetkezik, Dr. Cray lzen,
hogy minél gyorsabban keresd meg. Puff...
Ennyit arrdl, hogy megkeresed a liftet és nyu-
giban, félmutansként hazamész. A féldén van
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egy Top Secret akta, szedd fel és menj ki, ké-
sziilj, elég nehéz harc var rad. Ahogy kilépsz,
neked tamad egy rakat SMP-s és még mielétt
megolnéd Oket, j6n az erdsités, aztan még
egy adag, igy 6sszesen vagy husz ellenfelet
kell szinte egyszerre eltenned lab aldl [a fo-
lyosén Top Secret akta]. Menj be az ajton,
ahol a katonak kijottek. Nyirj ki mindenkit [Top
Secret a jobboldali falnal a féldén], majd vedd
fel a nyillal jeldlt kartyat. Indulj el a zéld nyil
felé, utkdzben a hullabdl Ujratdltheted a
Mutagened. Amikor kimész, a doki megint
tzen, Majd menj tovabb. Nemhiaba van itt
checkpoint, amikor kimész, lesz megint két
SMP-s, a lift kozelében meg ujfajta mutansok,
akik falon masznak, ugyhogy j6 moka lesz.
Menj be a liftbe.

Int I Change:

Szallj ki a liftb6l és fordulj jobbra. Az SMP-sek
egy mutanst (ildéznek, tgyhogy azzal nem
kell tér6dndd, vellik annal inkabb. Menj végig
a folyosoén, vedd fel a Top Secret dossziét.
Menj vissza az elagazashoz. Ujabb adag
katona érkezik, erészeretettel hasz-
nalnak granatot, ugyhogy figyelj

oda. Utana menj be az ajtokon,
egyenesen a terem végébe, szem-

be az ajtoval. Mozi. Menj balra, a
videoban latott helyre még nem le-
het bemenni [szekrényen SMP és
shotgun toltény]. Menj be az ajtén. Vi-
ded. Ismét harcolnod kell az életedért,
egy csomé mutanst rad kildtek. Old meg
Oket, a legegyszeriibb, ha shotgunnal teszed.
Miutan kész vagy, scanneld be a hullat [hatul,
az asztal jobb oldalan élet, SMP-toltény, a ki-
kotozott mutans jobb oldalan piszolymunicio,
élet]. Nyugodtan tapold magad, utana nyomd

meg a racs bal oldalan a gombot, ekkor lejon
a lift. Indulj felfelé, menj hatra, nyomd meg a
gombot, a lenti ajtéd kinyitédik. Menj le a lifttel.
Indulj a lezart ajtéhoz, Cray megint tizen.
Irany a most kinyitott ajté. Menj be a kévetke-
z6 terembe [kiszivhaté hulla], menj végig a fo-
lyéson, 6l meg mindenkit, fel a Iépcsén, be az
ajtén, de ne rohanj elére, mert bekovetkezik
egy robbanas. Amikor bemész, a bal oldali fo-
lyoséra dobj egy granatot, az remélhetéleg ki-
nyirja az ott tartézkodokat, ha nem, minél

Faldor

Mason Cannon
A rakétaveto foldonkiviili valtozata, messzire
tudja kiléni a nagy hatékérd, nagyot sebz6 16-
vedékét. Nem mindenki ellen hatasos, de ha
kitapasztalod, hogy ki szereti, ki nem, akkor
jo baratod lesz.
BGG Alien Weapon
A masik foldonkivili fegyverhez hasonléan
ezt se hasznaltam sokat, de az internetezé
tarsadalom szerint ez is nagyon jo fegyver.
Ami igazan tetszett benne, az az volt, hogy

| 6rok tolténye van, ha kifogy, varj egy kicsit,

| utdna megint I16dézhetsz vele.
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Akihajolast se felejtsd el
hasznalni, gyakran egy-
szeribb egy oszlop m6-
gl kihajolva leszedni
az ellent.

gyorsabban 16dd le 6ket. Utana indulj jobbra
és végezz azokkal is, akik ott vannak. Vedd
f6l a naluk lévé cuccokat és indulj elére. Gon-
dolom, nem arulok el nagy meglepetést azzal,

hogy onnan is tamadni fognak. De
most szerencsére csak balrél.

Szokd meg a granat hasznalatat, az
elég rendesen szétosztja 6ket ahhoz,
hogy a robbanas utan mar csak kicsit kelljen
16v6ldoznod (vagy egyaltalan nem). Menj be
az ajton, Cray ismét lizen. Menj jobbra,
megint tamadnak, 6k is hasznaljak a granatot,
add vissza a kolcsont. Utana idéméré indul,
van 3 perced, hogy megkeresd a c4-est, mie-
|6tt robban. Menj az ajtéhoz, vagj be egy gra-
natot, majd ugorj hatra, az ajté becsukaodik,
vard meg a robbanast, menj vissza és 16dd
szét a maradékot. Ha mindenki meghott,
nyomj X-et a c4-en [a halott mellett Top
Secret akta]. Menj be a reaktor mégé, szedd
le az ott varakozd SMP-st, vedd fol az életet.
Menj be az ajtén, a doki megint lizen és ki-
nyitja az ajtét. Menj be, szallj be a liftbe, és
nyomj X-et a jelzésen.

Menj balra, a foldon kiszivhaté hulla [a halott
katonanal granat és SMP-ammo]. Indulj
jobbra [Top Secret], a folyosét felrob-
bantjak, igy arra nem tudsz tovabb-
menni. Az ajtonal Cray lzen és ki
is nyitja azt. Indulj le a Iépcsén, a
halott katonanal mesterlvész-
puska van tolténnyel, alul pedig
élet. Ezutan jon a jaték egyik
legnehezebb része. Ha aka-
rod, hasznalhatod a mester-
16vészpuskat, de most
nem ajanlom. Inkabb
kezdj el rohanni, és
shotgunnal vagy SMP-
vel takarits el minden-
kit az utadbol. Keresd
meg gyorsan a liftet,
menj fol rajta, odafent
is 6lj meg mindenkit,
majd keresd meg az
ajtot, és menj be rajta.
Szivd ki a fert6zott hullat, ha
kell, vedd fel az életpont-cso-
magot és indulj el a hidon,
amelyet utkdzben felrobbanta-
nak, ugyhogy arra nem me-

hetsz tovabb. Olj meg mindenkit, majd massz
le a létran és nyomj X-et a gépnél. Scanneld
be a tablat, utana massz le a létran. Indulj el,
16dd le a pokot [hullanal SMP ammo], utana

menj fol a lifttel. Massz fol a létran. Vedd ol a
hulla mellél a cuccot és indulj vissza a gép-
hez. Menj le a lifttel, 6ld meg a pokokat, massz
fol a létran. Nyomj X-et a gépnél, és 6ld meg
a megjelend katonakat. Miutan meghaltak,
massz le a létran, menj a lifthez, azzal pedig

fol. Sniperrel szedd le a katonakat. Massz fel
a létran és nyomj X-et a jelzésnél. Amikor a
mozgd gép alad kertil, ugorj ra, vard meg,
amig atmegy a masik oldalra és ugorj at réla
a létrahoz. Massz fel rajta, nyird ki a ka-
tonakat és menj be az ajton. Cray
tizen, Uj feladatot ad, az idémér6 egy
percrél indul. Kévesd a z6ld nyilat
(kbzben persze takarits el mindenkit
az utadbol), majd a négy jelzésnél
nyomj X-et. HUzz ki onnan és 6lj
meg mindenkit. Menj legfellilre,
scanneld be a barat, majd indulj
vissza lefelé, csak most a széttort
részekre ugralj, igy eljutsz egy
olyan helyre, ahol két élett6lté
ampulla van. Ugorj at és menj be
az ajton, odabent 6ld meg a poko-
kat. Menj be a liftbe és nyomj X-et
ajelen.

Or. Cray
Menj balra, az elagazasnal el6-
re, be az ajtén. Miutan mindenkit
kinyirtal, a nagy aijté kinyilik,
azon menj be. Itt talalkozol Dr.
Cray-jel, aki kiadja a parancsot,
hogy tedd hidegre a tamadé eréket.
Ha mindenkit megoltél, akkor menj
vissza a dokihoz. Ekkor j felada-



tot kapsz. Menj fel a lifttel, be az ajtéon, utana
hatra. Az atvezeté utan menj be az ajton, 6ld
meg a mutdnsokat. Scanneld be a mutanst, 0j
feladat. Kévesd Victort, és szallj be a gépbe.
Miutan Ujra kinyilik az ajtaja, vedd fol a lila
targyat, és kdvesd Victort a laboratériumba.
Az ajté berobban, Victor meghal. Old meg a
tamadodkat. Menj be Cray-hez, tedd be a nyil-
lal jeldlt helyre a lila targyat, utana nyomd
meg a gombot. Szallj be a gépbe. Miutan ki-
engednek, 6lj meg mindenkit, aztan kdvesd a
nyilat. Az atvezeté utan szallj be a liftbe, és
indulj el vele.

Ps

Scanneld be a kék targyat, és indulj el. Vedd
fel a kartyat, ezutdn megnyomhatod a gom-
bot, amit eddig nem lehetett. Menj be a kinyilo
ajton, 6ld meg a két mutanst és massz le a
létran. Nyomd meg a szamitégépen a gom-
bot, a lézer felrobbantja az ajtét. Menj be oda
[Top Secret az asztalon]. Menj tovabb és 6ld
meg a katonakat. Menj tovabb, be az ajtén,
6ld meg a mutanst. Nyomd meg a szamitogeé-
pen a gombot, majd kdévesd a zdld nyilat.
Menj fel a lifttel és vedd fel a kartyat. Menj to-
vabb, be az ajton, 6lj meg mindenkit, majd

menj fel a Iépcson. Legfeliil nyomj X-et a gé-
pen, majd menj egy szinttel lejjebb és az ott
talalhato gépen is. Olj meg mindenkit, utana
kovesd a zold nyilat. Odafentrél harman ta-
madnak, vagj hozzajuk egy granatot. Menj be
a jaraton, amelyikre a nyil mutatott. Old meg
a kis mutansokat és menj tovabb.

Menj a lyukhoz. L6dd ki magad alatt a ra-
csot, majd nyird ki a két katonat. Beszélj a
haldokléval, kinyilik mégétte az ajté, ott men;j
be. Nyomj X-et a jelen [odalent az életek
mellett Top Secret]. A kinyil6 ajton menj be.

Lédd le a katonat. Menj az
UFO ala, koézépre, ekkor
az beszippant magaba.
Odabent nyomj X-et
a jelzésen, majd
scanneld be a ki-
jeldlt cuccot és
menj ki, ahogy
bejottél. Odakint
nyomj a gépen
X-et, az UFO kilovi
a kellemetlenkedé katona-
kat és még utat is csinal
neked folfelé. Menj fel,
16dd le a katonat, menj
tovabb, ott is 6lj meg
mindenkit [Top Secret].
Menj fol a Iépcson, ta-
karitas, tovabb, be
az ajton. Menj
korbe, végezz
mindenkivel, a
folyosd végén
nyomj X-et a gépnél.
Indulj vissza, 16dd ki a turretet,
ugorj az UFO-ra, onnan le a
korlatra, utana a foldre és menj

hatra az életpont csomagért. Ha ez megvan,
ugralj el a liftig és menj fol vele. Olj meg
mindenkit, menj fel a Iépcsén és be az ajtén.
Menj végig a termen, 6ld meg a két katonat.
Menj le a Iépcsén és 6ld meg alul az ellenfe-
leket. Menj be az ajton.

Lies of the Past

Menj a konzolhoz és aktivald a gombot, hogy
kinyisd az ajtét. Old meg a katonakat és
menj be az ajton [balra a falmélyedésnél
élet]. Menj be a terembe, 6ld meg a harom
katonat és vedd fel a foldonkiviili fegyvert [a
masik ajtéban shotgun és élet]. Menj be az
ajton, a tizes rész felé. Nemsokara elérsz
egy kapcsolohoz, amelyet még nem tudsz
hasznalni. Menj a lépcsés részhez, melynek
az aljan a nagy elektromos izé van [Iépcsé
aljan élet]. Menj le a Iépcson, 6lj meg kdzben
mindenkit, menj egészen addig, amig eljutsz

a kapcsoldteremig. Old meg a katonakat, és
menj be a terembe. Menj az iranyitépanelhez
és nyomd meg a gombot, hogy beszélni tudj
Bridges-szel. Elég zavaros a vétel, ezért a
négy zavaréadét el kell pusztitanod. Mind-
egyik ott van a falon, a nagy elektromos gé-

pezetnél. A gép koriil energiagém-
bok vannak, ahhoz kozel talalod a
falon a zavaréallomasokat. Ezeket
kell szétléni. Menj ki a kapcsolo-
szobabol az elektromos gépe-
zethez, innen kettét szétléhetsz.
Menj fel a Iépcsén, ott van a
harmadik. Old meg az ellenfe-
leket, a katonatisztekre figyelj
oda. Menj tovabb, ott lesz a panel,
amelyet eddig nem tudtal hasznal-
ni. Most mar tudod. Nyomd meg,
ekkor leengednek hozzad egy
létrat. Massz fel rajta, innen le-
I6heted a negyedik zavaro-
adot is. Massz le a létran,
6ld meg a katonakat és a
tiszteket, utana menj vissza
a kapcsoloterembe. Aktivald a
kapcsolét, hogy beszélni tudj Bridges-
szel. Menj ki a terembdl, le a Iépcsén,
utana be a nyil altal megjeldlt ajton. Ami-
kor kinyilik az ajto, két tiszt jelenik meg,
vagj hozzajuk egy granatot idvozléskép-
pen. Menj végig a termen, 6lj meg min-
denkit [bal oldali ajté mégétt élet]. Gyilkolj
tovabb, amig el nem jutsz a lifthez. Menj fel
vele, menj jobbra a taroldhelyiséghez, ott
van élet és Mutagen. Innen 16dd a tiszteket.
Miutan az ellenfelek elestek, menj ki, és
kezd el keresni a két elemet. Menj a TV-hez,
amikor keresztiil mész a holdon késziilt ke-
pen, menj jobbra és vedd ol az elemet. Vidd

a Lunar Landerhez és ott tedd le. A Lunar

Landernél allj szembe a Folddel, ha rézsuto-
san nézel, meglatod az autét. Az elem ott
van a kozelében, vedd fol és helyezd le a
Landernél. Menj vissza a panelhez, amely a
tarolohelyiség kozelében van, aktivald, ekkor
a Lander felemelkedik. Ujra menj vissza a
tarolohelyiséghez, megint jonnek felllrél.
Amikor tiszta a terep, akkor massz fol a lét-
ran a Landerre és ugorj a sarga kotélzetre,
menj végig rajta, majd ugorj le balra, a sarga
mellvédes palléra. Menj be az ajton, 6ld meg
a katonakat. Beszélgetés. Amikor elmegy a
dumapartnered, 6ld meg a két tisztet és
menj be a liftbe.

A roswelli baleset A
Allitslag 1947-ben egy lezuhant UFO roncsait
talaltak Roswellben, az asztronauta hullajat
pedig kamerak el6tt boncoltak fel (a felvételt
még a tévében is adtak, de Magyarorszagon
is megjelent videokazettan). Persze az USA
paranormalis jelenségek kivizsgalasara speci-
alizélodott tudomanyos bizottsaga kijelentette,
hogy a felvétel hamis (az lett volna inkabb
furcsa, ha bevalljak, hogy eredeti). Vannak,
akik még ma is talalgatnak, egyesek kitalal-
tak, hogy ezt az UFO-t tartjak az 51-es kor-
zetben. Az igazsagot nem tudni, de nem
egyedi az eset: allitdlag Oroszorszagban is

| talaltak lezuhant ufonautat.

J
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Burried Secrets

Szallj ki a liftbél, 6ld meg a rad toré mutanst,
ekkor Uj ellenfél érkezik, aki szétesik darabok-
ra miutan meglovod (a shotgun nagyon hata-
sos ellene). Miutan elpusztult, menj tovabb, el
kell pusztitanod a turreteket. El6szor 6lj meg
mindenkit. A turreteket ugy kell elpusztitani,
hogy az agyujukra 16sz, nem a folotte 1évé pi-
ros részre (legkdnnyebb dolgod az alien fegy-
ver hasznalataval lesz). Old meg a tiszteket,
utana keresd meg a keritéssel kérbevett he-
lyet, ahol a panel van. Ha szemben allsz a
turretekkel, menj jobbra, at a dombokon és
keresd meg a létrat. Massz fel és ugorj be az
elkeritett helyre. Nyomj X-et a jelzésnél. Miu-
tan megolted a tamadé mutansokat, menj a
kijarathoz, amit most nyitottal ki. Menj at a hi-
don és 6ld meg a mutanst. Amikor tovabb-
mész, lesznek tisztek és sniperek is. Old meg
mind. Utana be kéne jutnod a panelhez. Menj
a legkozelebbi cs6hoz, a bal szélén van egy
létra. Massz le. Keresd meg a széttort korla-
tot, ott ugorj le, guggolva menj fél a rampan,
uténa a létran. Nyomj X-et a jelzésnél. Nyirj ki
minden tamadét és menj el a félig kinyitott aj-
to alatt. Menj tovabb, be a kdvetkezé ajton.

Now Boarding
Menj oda az ajtéhoz. A jobb oldali ablakon ke-
resztiil beszélj a tudéshoz, 6 kinyitja neked az

ajtot. Menj be, 6ld meg a tiszteket és a mu-
tansokat. Menj tovabb, at a hidon, 6ld meg az
ellenfeleket és menj tovabb. Old meg a jobb
oldali mesterlévészt, utana guggolva menj a
dobozok mellett a szobaba. Innen szedd le a
turreteket, és nyomd meg a kapcsolét. Menj

at a hidon, 6lj meg mindenkit. Menj ki a tur- g%

retekhez, érdemesebb a bal oldalit hasz-
nalni. Az ellenfelek tébb hullamban
érkeznek majd. Amikor megjelenik a
z6ld nyil, akkor 16dd a control
boxot, utana folytasd a csatat, és
amikor vége, akkor a control
boxot robbantsd f6l. Ha kész vagy,
menj le az ajtén. [Dinamit jobb olda-
lon.] Old meg a két tisztet. Helyezd el
a dinamitot. Menj biztonsagos helyre
és 16j bele a dinamitba. Menj be a ja-
ratba és 6ld meg a mutansokat.
Most érkezik a jaték elso féellen-
fele. Mutasd meg 6kelmének,
hogy mire képes a shotgunod és
az alien-fegyvered, de azért hasz-
nald a robbané hordokat is. Egy idé
utan kisebb mutansok jénnek, old
meg 6ket, aztan folytasd a boss da-
ralasat.

The Grays
Ugorj ki a kocsibol és menj a panel-
hez. Nyomd meg a gombot. Kinyilik a
bal oldali ajté. Menj be a terembe és
nyomd meg az 6sszes gombot. Menj
vissza a terembe, utana be a jobb ol-
dali ajton. Lédd szét a lila agyukat.

[ 321 PLAY ZONE

Menj be az ajton, amelyet az agyuk védtek.
Old meg a katonakat. Menj be a jobboldali aj-
ton, 6ld meg a katonakat és nyomj X-et a kon-
zolon. Erre az liveg masik oldalan felemelke-
dik a platform. Menj be az ajton. Menj tovabb,

TIPPEK

be az ajtén és indulj tovabb. Lédd
le a gray-eket. Pusztitsd el a

négy lila agyut. Menj lefelé, majd
be az ajton. Menj fel a lifttel. A te-

kat. A gray pajzsat granattal vagy

SMP-vel szedd le, majd menj tovabb. Menj
fél ahhoz a panelhez, amely szembe van ve-
led, nyomj rajta X-et [Meson cannon]. Old
meg a parazitakat. Menj a bal oldali panelhez
és nyomj rajta X-et. Csindld ugyanezt a jobb
oldalival is. Menj be az ajtén, 6ld meg a para-
zitakat és szallj be a kocsiba.

d meg a katonakat. Menj be az ajton [élet],
6ld meg a tisztet és menj be az ajtén. Menj le

. a lifttel. Olj meg mindenkit [lift aljan
élet]. Nyird ki az ellenfelet a hid vé-
gén. Menj tovabb és 6ld meg a téb-
bit is. Menj le a lifttel és 6ld meg a
két gray-t [a széleken élet]. Old
meg a katonakat is, kdzben toltsd
magad a Health Stationnél. Menj
be az ajton.

The Ascension
Nyomj X-et a panelen
[livegpadIon élet, gra-
nat]. Menj le az alagut-
ba. Két generator var el-
pusztitasra. Menj a zold nyil
utan a lila gémbig. Lédd szét. Old
meg az ellenfeleket, akik ennek a ha-
tasara bejonnek. Miutan meghaltak,
menj be az ajtén, ahol bejéttek. Olj
meg mindenkit [élet]. Menj be az aj-
L ton. Nyird ki a tiszteket és menj be
a kovetkez6 ajton, amelynek a ko-
zepén az el6z6 boss van. Keresd
meg a panelt a két zold és piros agy
kozott és nyomj rajta X-et. Menj be a le-
hozott ajtén és 16dd szét az ellent. Itt a
masodik generator, szedd szét. Menj
vissza ahhoz a teremhez, ahol a boss
volt. Na most harcolhatsz vele. Folyton
rohanj korbe tisztes tavolsagra téle, és téltsd
meg granattal és az alienfegyver I6vedékei-

Theta elleni harcban
sokat segithet, ha mu-
tanssa valtozol, kézel
hozza és elkezded
Gtni, mintha egy
boxmeccsen len-
tején nyird ki a gray-t és a katona- nél.

vel. Ha jonnek a parazitak, azokkal is végezz.
Ahanyszor csak megall, pontosan 16j bele,
vagy dobj ra granatot, ekkor mar nem vagy
messze a gy6zelemtdl. Amikor meghalt, menj
be az ajton [élet]. Old meg a katonakat, menj

Y

tovabb - kézben gyilkold le, aki
szembe j6n - a kocsihoz.

The L. =Xit

Vedd fel az életet és a granatokat, 6ld
meg a katonakat és a tiszteket. Menj to-
vabb, itt is lesz két lila agyl. Ha elpusztultak, ak-
kor kinyilik az ajtd, 6lj meg mindenkit, menj be
az ajtén, menj tovabb, be a forgdajton. Olj meg
mindenkit, de tartalékold az életampullakat, ké-
sébb is jossz még erre, és akkor nagyobb sziik-
séged lesz ra. Amikor tiszta a levegd, eliminald
a két lila agyat, utana menj fol a lifttel. Menj to-
vabb, mindenkit 6lj meg, aki szembejon veled.
Menj a panelhez és nyomj rajta X-et. Amikor fe-
léd fut két ellenfél a hidon, a jel Ujboli megnyo-
masaval visszahtizod a liftet, ettél megddglen-
denek. Nyomd meg Ujra a gombot. Menj vissza,
aktivald a jelet a gombon. Menj vissza, 16dd le a

lifttel érkez6 katonakat, majd menj le. Olj meg
mindenkit, de kezd a gray-jel [vigyazz, mert van
alatta egy turret]. A gray utan 6ld meg a tobbie-
ket is [persze az életet vedd fol, ha sziikséged
van rd]. Menj be az ajtén, a forgéajtéhoz [bal ol-
dali ajtonal granat]. Olj meg mindenkit, menj 4t a
hidon. Lépj be a magba. A pérgé magnak min-
dig a tlizet kop6 részét 16dd, amig el nem pusz-
tul. Ha megvan, szedd szét a két turretet (hasz-
nalj granatot!). Miutan elpusztultak, elindul az
idéméro (50 masodpercrdl), ennyi idéd van el-
menekdiini. Fuss at a hidon, be az ajton, takarits
el mindenkit az Utbol. Fuss a fény felé. Gratula-
lok, ezzel Gjabb jatékot vittél végig!

Szent
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A BIOWARE, JO SZOKASAHOZ HIVEN, IS-
MET EGY EMILEKEZETES VMIUNKAT RAKOTT LE
AZ ASZTALRA, PEDIG MIOST NAGY VIERE-
SZEN ELSZAKADTAK AZ ISVIERT UNIVER-
ZUMIOKTOL, SZABALYRENDSZEREKTOL, ES
SAJATOT HOZTAK LETRE. SZINHELY A
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A jaték erésen akcioorientalt RPG, egyszerdi-
sitett szabalyrendszerrel. Bevallom, nekem pi-
cit tulsagosan is egyszerdsitett volt, pontosab-
ban az elsédleges- és masodlagos képessé-
gek, plusz a harci stilusok egymasra hatasa
miatt nem lehet a klasszikus kasztrendszer-
ben gondolkodni, sokkal kiegyenlitettebbek a
karakterosztalyok, raadasul ,6ltoztet6baba”
sincs, emiatt, és a csavaros sztori, sok parbe-
széd, maszkalas miatt is én inkabb nevezném
akcioval felspécizett kalandjatéknak,
RPG-elemekkel. Epp ezért sietek
leszdgezni: ez eddig a Bioware
legegyszer(ibb jatéka, a korab-
bi remekmiiveket (Baldur's

Gate, NWN, KOTOR) nem
kozeliti meg, inkabb azoknak
ajanlott, akik megijedtek
mondjuk az NWN vagy mas
hasonlé6 CRPG-k &sszetett
szabalyrendszerétél. Am mind-
ezzel szemben all az, hogy az ak-

cidknal is tobb a beszélgetés, és

olyan mélységl és rétegezettségl a sztori,
ami viszont egy vérbeli, ,mesélés” szerepja-
tékhoz mérheté csak, ahol minden kévetkezé
1épés attol fligg, milyen dontést hoztal el6tte.
Mindezek egyitt mar-mar ellentmondasosak,
és ezt a fajta bizonytalanségot, identitasza-
vart, kiegyenstlyozatlansagot végig éreztem,
akar a nehézségi szinteket (vagy tul kénnyd,
vagy nagyon nehéz), akar a kilonféle stiluso-
kat, vagy a kovetok tudasat tekintem. Az két-
ségtelen tény, hogy az 6reg vasat alaposan ki-
facsartak, igen jol néz ki a jaték, a zene és f6-
leg a hangszinészi munka osztalyon feliili,
nem beszélve a hamisitatlan hangulatrol - jol
latszik rajta a hattérkutatasra forditott munka,
a harcokban pedig a vonatkozé mozifilmek ha-
tasa, a mo-cap animaciok és a specialis hata-
sok valoban latvanyosak. Osszességében jo
kis jaték ez, még ha tobbet is vartunk téle ta-

TIPPEK

A Limited Edition plusz karak-
terének aktivalasa: berakod az
eredeti lemezt, a fémeni elindulasa
utén kikapcsolod a gépet, betolod a
masik lemezt, és a baloldali meni
tetejérd| a ,Jade Empires Bonus
Content" opciét valasztod. Ezen
feliil sok interju és
jatekkeszitési vided is

talalhato rajta.

lan, persze a kanadai csapat olyan magasra
allitotta a mércét korabban, hogy ugy tinik,
mar énmaganak is nehéz atvinnie...

Sajnos a rendelkezésemre allo hely csak arra
elég, hogy az alapelemeket leirjam, pedig
azért megérdemelne a cim egy alapos végig-
jatszast, ezért elére is elnézést - igyekeztem a
legjobban, legalaposabban kérbejarni a jaték
lelkivilagat, remélem hasznalhatoan.

A jaték soran nagyon koran meg-
kezdheted az igazodast a ,fény-
hez vagy a sététhez”. A keleti fi-
lozdfia szerint ez persze nem
jelent szimplan j6 és gonosz
besorolast. A ,magasban séta-

16k™ a harmonia és az 6nuralom Osvényét ta-
possak - ez az ,Open Palm”, azaz a (nyitott)
tenyér Gtja. A ,mélyben jarok” a disszonancia
és az agresszi6 harcosai; 6k, ahogy a jaték-
ban szerepel, nem azért utasitanak el egy se-
gitségkeérést, mert az nem érdekli 6ket, hanem
mert Ugy gondoljak, az illetének meg kell ta-
nulnia sajat er6bél boldogulni, tulélni - ez a
,Closed Fist", a (zart) 6kdl utja. E két 6svényre
tetteid terelnek. Apro lépéseket tudsz megten-
ni a beszélgetések alatt, erre egy igen zsenia-



lis rendszert talaltak ki a programozok, melyet
még angol tudas hijan is megfeleléen lehet ke-
zelni - f6hésod arckifejezése az iranyt(: pozitiv
valasznal mosoly, semlegesnél csodalkozé
vagy komoly, mig negativ megnyilvanulasnal
mérges, lebiggyesztett ajak. A nagyobb ponto-
kat bizonyos kiildetések eltéré befejezésével
tudod begydijteni, mindezt a karakterképer-
nyén |évé, hésodtol jobbra lathatd mércén ol-
vashatod le. Amikor egy ilyen befolyasol6 lé-
pést teszel, megjelenik egy megfeleld ikon is a
képernyén (tenyér kék alapon, vagy 6kol voro-
son), illetve embered feje f6l6tt egy kék gldria
vagy koriilotte voros kod is. Az egész rendszer
tulajdonképpen arra j6, hogy begydjts bizo-
nyos, az adott Uthoz kapcsolédé bonuszokat
és harci stilusokat, és kis mértékben befolya-
solja persze kornyezeted hozzad f(iz6d6 viszo-
nyat is. A jaték végkimenetelére nagy hatassal
nincs, mert a haromféle befejezést barmelyik
oldal képviseletében lejatszhatod; persze aki
jol bele akarja és tudja éIni magat a valasztott
szerepbe magat, az erésebben fogja érezni
mindezt (hiszen az ugyis egyértelmlen és tan-
torithatatlanul jarja az dsvényt).

Az RPG-rendszer, mint irtam, eléggé leegy-
szer(sitett. Harom alapérték, azaz elsédleges
képesség van: Body (test), Spirit (Iélek) és
Mind (elme), minden szintlépéskor 3-3

pontot tudsz ezek kozott szétosztani. TIPPEK

Hozzajuk kapcsolodik harom ma-
sodlagos képesség: a Health, a

Chi és a Focus. Ezek értéke jelenik
meg a képernyén, minden mozdulat
ezekre van hatassal, igy érdemes
jobban koriiljarnunk éket:

- Health (piros): Az életerd, ha talalatot kapsz,
ez fogy, igy természetesen alapveté dolog.
Sajnos a rendszer emiatt azt is megkdéveteli,
hogy ha nem er6s karaktert alakitasz ki, ak-
kor is kénytelen leszel a Testre pontokat do-
balni, hogy megfeleléen magas legyen ez az
érték. (Fontos tudni, hogy démonmaédban
példaul nem elérhet6 a chi-gyoégyulas, tehat
ehhez mindenképp magas HP kell.)

- Chi (kék): A bels6 energia, a jaték alapele-
me. Sok mindenre jo. El6szor is ezzel tudsz
gyogyulni, masodszor a Chi segitségével
tudsz specialis litéseket végrehajtani, har-
madszor manaként ebbdl hajtod végre a ma-
gikus tamadasokat, végul egy démon-
na atvaltozas is ezt kezdi el fo-
gyasztani, azaz addig tudsz a fel-
vett alakban lenni, mig ez el nem
fogy. Emiatt még az erére gyurok-
nak is kotelez6 lesz ezt fejleszte-
nie.

Focus (sarga): Er6s kon-

centracio, két dolog miatt

hasznos: egyrészt a

specidlis, ,Matrixos”

belassitast ennek
felhasznalasaval
tudod vég-
rehajtani,
masrészt
minden
fegyver
hasznélata is ezt fo-
gyasztja. Szerintem en-
nek csak akkor van je-
lentésége, ha valami ké-
ziszerszamos karaktert
akarsz kialakitani. Am egy
tipp: bekapcsolasaval gyor-

Aromoknal talalt
.Cameo Portrait™t a
varosban, a fotéren
4116 Wei aponak
mutasd meg!

sabban is mozogsz, igy a sok maszkalast
alaposan lerdviditheted, ha nem érdekel a
kornyezet, csak gyorsan el akarsz jutni A

pontbol B-be...

A harom masodlagos képesség értéke a ko-

vetkezoképp alakul ki: 100 pont + (elsédleges
képesség pontjai * 10) + bonuszok (technikak,
ékkovek - ezek negativ értékiiek is lehetnek).

Ezek mellé tarsul harom ugynevezett

.beszélgetési képesség” (conversation
skill) is, melyek segitségével kedvezmeé-

nyekhez, plusz jutalmakhoz és informaciok-

hoz juthatsz a jaték folyaman. Ezek két elséd-
leges képesség atlagabdl - (A+B)/2 -, plusz
modosité bénuszokbol (ismét technika és dra-
gako) tevodik dssze:

- Charm: AZ Open Palm, a szelidek és kedve-
sek behizelg6 stilusa, elblvolés; 6sszetevo-
je: Body + Mind.

- Intuition: Megérzés, amolyan dzsoker, me-
lyet kijatszva sarokba szorithatod ,ellenfe-
led”, ennek megfeleléen a Mind és a Spirit
kombinacidja, semleges eszkoz.

-1 ation: Megfélemlités, a Closed Fist
utjat jarok eszkoze (,aruld el, vagy széttorom
a labad”), Spirit és Body kell hozza.

Erdemes csak arra gyurnod, amelyik karakte-
red besorolasahoz illik, és mellette szinten tar-
tani a semleges intu , mert sokszor csak ez
a valaszthato ,akcid”. (Igazan kényes szituban
40-50 pont is kellhet a sike-
res kivitelezéshez, tehat min-
denképp specializalodnod
kell.)

Sokat nem érdemes
errél beszélni,
ugyanugy miikodik,

mint mas RPG-kben, azaz

mindenféle akciokkal tapasztalati pontot

gyljtesz, bizonyos értéket elérve szintet
|épsz. Errél hanghatas és a képernyd
bal szélén megjelené ikon (sarga zasz-

16 ,+" jellel) tajékoztat, érdemes ilyen-

kor azonnal elvagtatni a karakterkép-
ernyére, ahol az ,A” gombbal tudod

elkdlteni ezeket - minden szinten
harom pontot, illetve a szinttel
megegyez6 szamut a harcstilusok

fejlesztésére. Az elsé szintet 700, a masodikat
1300, a harmadikat 2000 pontnal éred el, ez-
utan 1000 pontonként jon az tjabb, a legma-
gasabb elérhetd szint a 23.

A jaték harcrendszere 6t alappilléren nyugszik.
Lassuk ezeket sorban; az egyes stilusoknal a
zardjelben I1évo értékek a sebzés pontjait mu-

tatjak, az els6é szam a normal tamadasé, a
masodik az erésé (Power Attack).

Valéds, hires harcmiivészeti elemek szerepel-
nek e tamadokategériaban. Utések, ragasok,
melyek elméletileg sem chit, sem focus-t nem
hasznalnak, tehat elég halasak. Am mivel ko-
zelharci elemek, szamitanod kell egy-egy be-
csuszo taldlatra, igy a gyogyulashoz mégis-
csak kell majd chi (nem beszélve a chi-tama-
dasokrdl), plusz ha biztosra akarsz menni egy-
egy komolyabb szituban, azért a fokuszmod
sem art néha... A szintlépések soran fejleszt-
heté tulajdonsagok: Damage Increase (+25%
sebzés), Chi Damage (egyre nagyobb sebzés
chi-tamadassal), Speed Increase (5%-kal na-
gyobb sebesség).

- Leaping Tiger: Kdzepes sebességl és seb-
zésli (10/20), karmok nének ki embered 6k-

1ébdl, ezekkel csap. A magus karakterek
(Scholar Ling, illetve a Limited Edition-ben
talalhaté Monk Zeng) alaptamadasa, késébb
Zin Bu és Darting Lynx fogja arulni. Nem
rossz, foleg feltapolva, a Thousand Cuts al-
ternativaja lehet.

- Legendary Strike: Kézepes sebességi és
sebzésti (10/30), elénye, hogy elég nagy ta-
volsagrol tudod inditani, és az er6tamadas is
gyors, azaz kisebb az ellenség viszontvala-
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GUIDE

Vial of e 5
Helyben, az udvaron, egy ur- . 1 - Water Wheel, Spirit of the  nagyobb ma-
naban Sulfurous - Zin Bu; Kang (b_eszelj Ve Chimney Dragon Master gikus sebzés
Water le); Lotus Assasin
Imperial City, tovabb egyene- Vial of ~ Fortress, az elécsarnok- A Mountain
sen az Aréna mellett, kosar-  Sulfurous ban lévé kereskedénél Cogs, Cauldron Tiger  |\within +5 Body
ban Water
o1 G y Barof  Ateahaz mellett (a hata ; Calm as the
Imperial City, Scholar's 7 i ) . Conductor, Chimney, 1 g .
Garden, a bejarati épiiletben Nickeled mégétt tovabb nyugatra); Satiiton Tiger  Morning +5 Mind
Iron a Black Leopard School- Breeze

3. fejezet, Jinlin (a sirboltba Bar of  hoz vezetd ut menti ko- The Quieted
kiildétt kislany) mellékkiildeté- Nickeled vacsmihelyben; Hin Goo Conductor, Cogs Dragon +30 Focus

7 . AR Mind
sének jutalma Iron bacsitol
Kalozoknal, a mihelyben, ok Water Wheel, el Senaiof
vagy Imperial City, a Ministry Bezoar  Zin Bu; Necropolis, Chimney, Conductor,  Tiger . "o iritg +5 Spirit
Hostelben Merchant Bai kiildetés; Cauldron 2
Lotus Assassin Fortress, a helyben, az udvaron, egy ) p sebz6 aura
Jkényvtarban” (a nagycsarnok Cov kosarban Concuctogahimney; Dragon ifeavons (ékké - Open

; > Bezoar Cogs Blessing

egyik alkovja) Palm!)
Kang adja at, ha sokat du- ; nagyobb harc-

p % 2 Eyes of the ” Cauldron, Chimney, Strength of il
malsz vel_e az e.!so 6 legyar- Void Kang ad' ke,"?'* ha hat re- Cogs, Water Wheel Dragon the Bull m'uvesz seb-
tott technika utan cept elkészitése utan le- zes
Kang adja at, ha sokat du- gy6zdd a repiilés kiilde-

- 5 A Eyes of the : P Cogs, Water Wheel, . Harmony +3 Body,

= tésb f t

malsz velo'az els0.6 legyar Void il Conductor Tger and Balance Spirit, Mind

tott technika utan

Figyelem! A két utolsé recept (Rat, Goat) kéziil csak az egyiket készitheted el, ugyanis a gép ezutan ténkremegy. Valaszd ki kéziiliik
azt, amelyik legjobban passzol a karakteredhez!

szanak az esélye. Mivel igen kiegyensulyo-
zott stilus, az ezt képviseld karakterosztaly
(Lu, Wu) alapeszkdze, aztan majd megvehe-
ted Zin Bu és Spear Catches Leaves uraktol.
Elég kellemes, féleg ha a sebességre picit
ragyarsz még.

- Thousand Cuts: Igen gyors, viszont nem tul
erds tamadas (7/32), villamgyors 6kdlcsa-
pasok sorozata. Elénye, hogy a sebesség
miatt az ellenség nehezen reagalja le, tehat
a megltéom-elugrom metoédus miikodik, hat-
ranya, hogy igen kozel kell keriilnod a kivite-
lezéskor ellenfeledhez. A gyors karakterek
(Jen Zi és Furious Ming) alapiitése, illetve
arul ilyet Sweet Poison Lyn is az Arénaban.
En kedveltem ezt a stilust, féleg, miutan a
sebzését kimaxoltam.

- White Demon: Lassu, am bivalyerés tama-
das (20/30). Csak ,barbar” karakternek ajan-
lott, azaz magas HP, és/vagy magas chi mel-
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lett, hiszen a lassu tamadas miatt elég nyitott
leszel a tamadasokra. A bikanyaku Tiger
Shen alapeszkoze, illetve Zin Bu bacsitol ve-
heted meg. Feltapolva, sok eréponttal, igen
(ités darab.

Drunken Master: Kis zsakbamacska, hiszen
alapvetéen nem valaszthatéd vagy vehetd
meg, egyeddl akkor ,éI", ha tAmogaté karak-
ternek magad mellé veszed Henpecked Hu
batyot, és az altala dobalt boros flaskakat
felveszed. Igazabdl szerintem ,szerelembdl”
kerilt bele a jatékba, hiszen ha mashonnan
nem, a ,Részeg
karatemester” cim(
Jackie Chan-opusbol
sokan emlékezhetnek
erre. Lassu, am ha
betalélsz, az ,be van
talalva” (féleg eréta-
madassal - 30/60)...

TIPPEK

Lord Lao miihelyében ak-
tivald a Water Wheel,
Cranking Cauldron és

Clapper Chimney késziiléke-
ket, majd nyomd meg a tig-
is gombot! Készill fel
egy nagy vigyorgas-
ral

A fegyveres tamadasok persze erésebbek a
kéz-lab kombinacioknal, am van egy hatra-
nyuk: minden Utés leszivja egy picit a focus
értékét. igy foleg a jaték késobbi szakaszaban
tudod majd kihasznalni 6ket, ugyanis fejlesz-
tésnél csokkentheté ezen alapelem felhaszna-
lasanak mértéke, és aki erre gyar, annak mar
maga a focus is j6 magasan lesz. Fejlesztheté
tulajdonsagok: Damage Increase (+25% seb-
zés), Focus Cost Reduction (kisebb fokuszfo-
gyasztas), Speed Increase (5%-kal nagyobb
sebesség).

- Long Sword: Kiegyensulyozott hosszukard,
kozepes tavolsaggal és sebzéssel (20/20),
am tébb ellenfelet is eltalalhatsz vele. Rog-
ton a jaték elején megkapod Gujin mestertél
(Fortune's Favorite), ha ezt valasztod a bot
helyett, illetve a 3. fejezetben, Imperial City-
ben, a Black Leopard Schoolhoz vezeté at
melletti kovacsmihelyben veheted meg a
Dragon Swordot, mely 25%-kal nagyobb
sebzést biztosit, am ez erésebb fokuszfo-
gyasztassal jar. Az alapkardodra pakolt pon-
tok nem vesznek el, atkeriilnek az uj fegy-
verre.

- Staff: Egy szép hosszu bot. Nagy tavolsag,
kisebb sebzés (10/15), valamivel lassabb is,
igy én inkabb a kardot javaslom - persze ér-
zelmi okbdl példaul maguslelkiiek valaszthat-
jak ezt is, féleg, ha nem sokat akarjak hasz-
nalni. A Golden Star neviit itt is Gujintél ka-
pod meg, a Flawless pedig a fent emlitett
mihelyben szerezhet6 be, a kardnal leirtak
erre is érvényesek.

- Monk Spade: A Tien's Justice nev( bot csak
a Limited Editionben talalhaté meg, a Golden
Star helyett. Azzal egyenértéki, csak csino-
sabb és hosszabb, ezért nagyobb a hatésu-
gara, a Flawless aztan e helyett is megvehe-
t6. A 2. fejezet kdzepén, az erdei 6svényt
J|élektelenitve” szerezheted be.

- Dual Swords: Mindkét mancsban egy-egy
szablya - ez az igazi! Igen gyors, bar els6-



sorban normal moédban, az erétamadas kicsit
lassabb, ezért egyszeriibb és jobban is fizet
két gyors csapas (25/44). Kétféle van a ja-
tékban: az Eyes of the Dragon és a Crimson
Tears, utébbi a +25%-os upgrade. Mindkett6t
akkor kapod meg, ha a 3. fejezetben az Aré-
naban legy6zod Crimson Khanat - el6bbit,

ha nem szdlsz neki a méregrél, utobbit,

ha figyelmezteted 6t.

- Dual Axes: Mindkét kézbe egy
balta - erés (20/30), picit oldal-
ra is sebez, am borzasztéan
lassu, raadasul kézel kell
menni az ellenfélhez. En nem
javaslom a hasznalatat, de
probald ki magad. Egy fajta van
beldle, a Teng's Vengeace, akkor
kapod meg, ha engeded, hogy
Black Whirlwind kiizdjéon meg Kai Lan
batydval az Arénaban.

- Blunderbluss: Egy Mirabelle nevii muskéta,
melyet a John Cleese altal életre keltett Sir
Rodericktél zsakmanyolhatsz a 3. fejezet-
ben, ha a szellemi és fizikai parbajban is le-
gy6zod, és jutalmul ezt kéred. Igen nagy ta-
volsagbol betalélhatsz, borzalmasan nagy
erejli (80/125), am kinosan lassu az Ujratol-
tése miatt, mondjuk ezt ,csalassal” athagha-
tod, ha atvaltasz egy masik stilusra, majd
vissza erre. Mindezek tetejébe nehézségi
szinttdl fliggden egy-két I6véstdl leszivia a
fokusz értékét - még a fejlesztések utan is
megmaradnak ezek a negativ hatasok, ezért
én azt javaslom, kérj valami hasznosabbat
az angol urtdl, van valaszték béven!

- Improvised Weaponry: A harc kézben 6sz-
szetort targyak fegyverként hasznalhatoak,

e

hasonlé ikonként jelennek meg, mint Hu flas-
ki, be kell 6ket gydijteni, és lehet erésen suj-
tani veliik (15/20), a harc végén eltinnek,
elényiik, hogy nem hasznalnak fokuszt. Pél-
daul a 2. fejezetben, a teahazi verekedésben
egy asztallabat lehet megmarkolni, illetve
van par termetes sonka is, am ehhez fel kell
I6kni a ,grillez6t” (célszerien raugrassal, ne-
kibukfencezve).

Szerintem picit mostoha ebben a jatékban a
mégia. Mint emlitettem, RPG-szeriien a b(ivo-
lések ,manat” fogyasztanak, viszont sem ez,
sem a HP nem regeneralodik magatol,
utobbi feltoltéséhez is chire van sziikség,
a magasabb életer6héz az amugy eréka-
raktereknek sziikséges ,Body” értékre is
kell picit nyomni, réadasul még egy ma-
gus karakter is harcmiivész tAmadassal
kezdi a jatékot, és csak az elsé fejezet végén
jut hozza sajat stilushoz. Mindezek tetejébe a
négy elementalmagia se nem tul erés, se
nem tul hasznos. Fejleszthet6 tulajdonsa-
gok: Lower Chi Cost (5%-kal kisebb chi-
fogyasztas), Damage Increase (+25%
sebzés), Duration Increase (nagyobb
hatoidé a specialis tamadasoknal).

TIPPEK

Ha Dirge ostromanal
Whirlwinddel kikeriild a go- |
lemet, és csak a zsoldosokat
faragod, Unreal Tournament-
szerten minden 20. utan
mokas kilras jelenik meg
a képerny6n, a 100.
killén poen!

- Ice Shard: Vizelemental. A normal tamadas-
nal jégszilankokat dobalsz (10 HP), az erbs-
nél jégtombbe zarod ellenfeleidet kis idére,
ez nem sebez, és elég nehéz becélozni, a
terlilettamadas jégvihart kavar, a lehull6 da-
rabok sebeznek, a végén az éppen célzas
alatt 1év6 ellen kap még a fejére egy jokora
adaggal. Az elsé fejezet végén kapod meg, a

Vizsarkany Istenné ajanlja fel, a tlizelemen-
tallal egyiitt, de csak az egyiket valasztha-
tod. Ha nagyon akarod, a 3. fejezet végén
megvasarolhatod Acolyte Trainer Guangtol
is. Harmoénia kombét az erétamadas ad, a
jutalom chi-gémb.

- Dire Flame: A tlizelemental. Normal ta-
madasban tlizlabdakat dobalsz,
erésben egy nagyobb bogyot kiil-
desz (10/30). A terlilettamadas
latvanyos,’egy sarkany feje
bukkan fel, a kérben allokat
langra lobbanté tiizet hanyva,
ezzel tudsz harmonia kombét is
nyomni, HP-gémb jar érte. Meg-
szerzése: Vizsarkany (lasd fent),
illetve Kia Jongtol késébb. Sz6ros
ogrék ellen nagyon finom...

- Tempest: Szélelemental. Normal tAmadas-
ban széllokéses sebzés, erébél nagyobb, de
lassabb (15/40). Teriilettamadasban pillanat-
nyi bénitas, bar erre jobb a Storm Dragon
vagy a Hidden Fist tamogatas. A 2. fejezet-
ben kapod meg, ha a Closed Fist utat va-
lasztod, és ugy 90% koriil jarsz benne, Jian
bacsitol (Ancient Game mellékkildetés). Ha

TIPPEK

Az Assassin erbdben I6v6
kereskeddnek mondd meg,
hogy ismertél egy Kia nevi
lényt, majd a kérdésre alit-
tie knots...” valaszt add
meg, drengedményt
kapsz!

a palya végére nem vagy elég rossz, a 3. fe-
jezet kbzepén a varoskapun at visszajohetsz
érte. Az erGssége fligg a Closed Fist mérté-
kétol!

- Stone Immortal: Féldelemental. A Tempest-
hez hasonléan 15/40 a sebzése, és szintén
inkabb az ellenfél lelassitasara jo. A terlilet-
tamadas latvanyos. Mint elébb, az Ancient

g > .5 e

Game kildetés soran az Open Palm hivei
kaphatjak meg, ebben az esetben Yo kisasz-
szonytdl, és ennek erésségét szintén befo-
lyasolja az ,igazodas” mértéke.

A jaték egyik nagy mokaja - bizonyos lé-
nyek legyézése utan felveheted azok
formajat. Elénye, hogy igen erds ta-
madasokat biztosit a mod, és mind-
egyik alak immunis bizonyos fajta
stilusok ellen, hatranya, hogy eré-
sen fogyasztja a chit, csak blokkol-
ni tudsz, kitérni nem, és a chi-gyo-
gyitas sem lehetséges. Ennek elle-
nére én nagyon nagy érommel hasz-
naltam ezt. Fejleszthet6 tulajdonsagok:
Chi Cost Reduction (5%-kal kisebb chi-
fogyasztas), Damage Increase (+25% seb-
zés), Chi Damage (egyre nagyobb chi-
sebzés).

- Toad Demon (Békadémon): Lassan mozog,
am sebzése er6s (35/55). Nagyobb tavolsag
leklizdésére érdemes az erétamadast hasz-
nalni, ez egyben egy termetes ugras is, cél-
ba éréskor tobb ellenfelet is sebez, raadasul
megmérgezi azokat. A tdmogato stilusokra
(Support) immunis. Régton az elsé kiilde-
tés végén, a mocsarban hozzajutsz.
- Horse Demon (Lodémon): Gyor-
sabb, picivel erésebb (50/60), az
okolcsapasokat tlizelementallal
erdsiti, aurdja a tamadasok
egy részét visszalovi az ellen-
ségre. Az erétamadas tlizlab-
da, ez csak egy ellenséget ér, a
teriilettamadas elég jo. A tamogato stilusokra
(Support) immunis. A masodik fejezet vége
felé, az Erd6istenné mennyorszagaban, az
elsé lodémon legyézése utan kapod meg.
-Jade Golem: A jaték leglassabb karaktere,
de ezt béven kompenzalja irtézatos ereje
(60/100). A teriilettamadassal nem érdemes
cicozni, alap- és erdiitésekkel operalj. Mind a
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magia, mind a harcmiivészeti stilusok hatas-
talanok ellene, igy akar emberek, akar ma-
gusok vagy démonok ellen is nagyszeriien
hasznalhaté. Fejleszd fel, nagy hasznat fo-
god venni! A 3. fejezet végén, a Lotus
Assassin erédben jutsz hozza.

- Red Minister: Maga a csoda! Bar nem tul
erds (30/60), minden (itése életerét és chi-t
von el az ellenségtél, majd atadja azt neked,

rédadasul a fegyveres és tamogaté modok el-
len véd, igy nagy csapat ellenséggel szemben
is megallja helyét, nem beszélve a jaték végi
legfébb gonoszrdl... Sajnos csak a jaték vége
felé, az 6todik fejezet derekan szerzed meg.

Mint neve is mutatja - tamogato stilus -

ezen osztaly nem tamadasra szolgal, TIPPEK

bar mindegyikiik képes sebezni chi-
Utéssel. Céljuk kettés: egyrészt az
ellenfelek harcképességének csok-
kentése (lassitas, bénitas), ezzel
mintegy el6készitve a terepet egy-
egy erésebb tamadashoz, masrészt
a harmonikus kombok (lasd késébb)
inditéfazisaul is szolgalnak. Fejleszthetd tu-
lajdonsagok: Chi Damage (egyre nagyobb chi-
sebzés), Duration Increase (nagyobb hat6idd),
Speed Increase (5%-kal nagyobb sebesség).

- Heavenly Wave: Lelassitja az ellenfeleket,
elég jo idére, terlilettamadasa ezért igen

Megoldas jon! Az an-
gol legy6zése vitaban:
vélaszolj a kovetkezs
sorrendben: [Fact],
[Dismissive],
[Sympathetic].

hasznos. Er6tdmadasaval indithatsz harmo-
nikus kombat, siker esetén életer6gémb a ju-
talom. Minden valaszthat¢ karakter ezzel in-
dul, és az egyik legjobb tamogato stilus, f6-
leg ha feltapolod.

Spirit Thief: Picit kilég a sorbol, mert igazabol
ez egy ,unique style”, am én idecsaptam, mivel
belepasszol a tAmogatasok kozé, fejlesztése is
megegyezik ezekével. Alaptamadasa chit von

el az ellenféltél, és atadja neked (az erés a chi-
utéshez hasonléan sebez, de nem lop). Hasz-
nos kiegészit6, érdemes egy tdmogatas utan
inditani, egy lebénitott ellenféltél konnyti feltol-
teni a ,lélektartalyt’. A masodik fejezet elején
Hui asszony tanitia meg neked ezt a stilust.
- Storm Dragon: Ellenfeleidet sokkolja. Hata-
sos, sajnos elég lassu, de ha feltolod a se-
bességét, j6l hasznalhato, féleg az er6-
tamadasa, raadasul hatasa tartos, az-
az a mérgezéshez hasonléan hosszu
ideig sebzédik az ellenfél. A terlilet-
tamadas adja a harmoénia kombot,
bar ez se valami gyors, és a végén
fokuszgdbmbhoz jutsz, ami elsésorban
a fegyverhasznaloknak jo hir. A 2. feje-
zet vége felé, Cheung kereskedétél veheted
meg eldszor, ha lezartad a gatat (és ha visz-
szaszerezted a szobrocskajat, arenged-
ményt is kapsz), illetve Storm Catches
Leaftdl is beszerezhetd, vagy a 3. fejezet-
ben, a Black Leopard Schoolhoz vezeté ut
menti kovacsmiihelyben.

Vadéssz a konyvekre
és tekercsekre, elolva-
sésuk sok TP-t ad, és
egy telies széria meg-
talalasa uj technika-
val jutalmaz!
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Dawn Star megmentése utan, vissza a suliba 33 500
i Az 1. fejezet vége 92 400
Gao the Greater legy6zése utan 41 1100
Beszélj Kanggal 30 0
Lord Lao's Furnace, 3 elkészitett recept utan 45 0
Lord Lao's Furnace, 3 elkészitett recept utan 50 0
Imperial City, Hin Goo 162 1000
Imperial City, Hin Goo 79 2000
Imperial City, Hin Goo 78 2500
Dirge ostroma el6tt 112 6000
Utazas Imperial City és Tien's Landing k6zott 90 1500
Utazas Imperial City és Tien's Landing kozott 90 1500
Utazas Imperial City és Tien's Landing koz6tt 90 1500

- Paralyzing Palm: Ellenfeleidet lebénitja,
szinte k6vé dermeszti. Hatasa révid, ezért
mind a hatéidére, mind - viszonylagos lassu-
saga miatt - a sebességre is kell pontokat
nyomni. Harménia kombét az er6tamadassal
indithatsz, igen latvanyos a befejezés!
Master Radiant oldalara allva (Open Palm)
nyerheted el a Black Leopard School épiile-
tében, a 3. fejezetben.

- Hidden Fist: Igen kellemes, ellenfeleid této-
van bolyonganak jo ideig, mint a részegek,
féleg a teriilettamadas nagyon értékes.

A harmoénia kombd sikeres lezarasa chi-

gémbot ad, am ezt zarojelbe tehetjiik, mert

igen nehéz eltalalni egy szédelgé ellenfelet.

Smiling Hawk oldalara allva (Closed Fist)

nyerheted el a Black Leopard School éplile-
tében, a 3. fejezetben.

TIPPEK

A jatékban hésod mellé egyre
tobb figura csatlakozik, koziliik
egyet magad mellé vehetsz, hogy
segitsen a csatakban, ezt barmi-
kor, dinamikusan megvaltoztatha-
tod: a meni harmadik lapjan valaszt-
hatod ki a megfelel6 karaktert, és itt allit-
hatod be (,X"), hogy tamadasban segitsen
(attack) vagy tamogasson (support). En in-
kabb az utébbit javaslom. A tdmadas bar sok
esetben erfs, és lekot egy-két ellenfelet,
elébb-utébb a figurat lenyomjak (nem hal
meg, a csata végén felkel), és egyedil ma-
radsz. Tamogat6é moédban viszont igen érté-
kes segitséget nyujt, raadasul ekkor ellenfe-
leid békén hagyjak 6t. (Erdekes egyébkent,
hogy még a jaték egyik legerésebb karaktere,
Death's Hand is milyen kénnyen megadja
magat tamadoként, szerintem ez egy Ujabb
kiegyensulyozatlansag.)

- Dawn Star: Rogton a jaték elején csatlako-
zik hozzad, és szerintem a legjobb (ha nem

R—p W

az egyetlen hasznalhat6) tamogato karakter.
Chi-energiat ad at folyamatosan; bar lasst a
folyamat, de arra kivald, hogy gyogyitsd ma-
gad menet kdzben, illetve er6sebb magikus
tamadast eszk6z6lj. Harcban hosszukarddal
tamad.

- Sagacious Zu: Bottal verekszik, segitéként
erésebb tamadast tesz lehet6vé fegyverrel.
Sajnos emiatt elég hasznalhatatlan: a jaték
elején a nagy fokuszfogyasztas miatt alig
hasznalsz fegyvert, késébb, ha erre gyursz,
mar megfeleléen felturboztad a képességei-
det.

- Silk Fox: Hosszukardos, tamogatoként a
harcmiivész stilusokat turbézza fel. Mivel
ezeket sokat fogod hasznalni, j6 dolog ez,
bar még mindig értékesebb Dawn Star ener-
giaatadasa.

- Black Whirlwind: Hasznalhatatlan, hiszen
nincs tdmogaté maédja, és amennyire erés a
mozikban, annyira gyenge a tamadasokban,
dupla fejszéje ellenére.



védoépajzs

kovetérakéta

idézitett, kozepes sebzés
lathatatlansag (sérthetetlenség)
életer6 ellopasa

kozeli ellenségek sebestilnek
minden ellenség lelassul

kozeli ellenségek elpusztulnak
idozitett, igen erés sebzés

védépajzs, a hozzaérok sebzédnek

- Henpecked Hu: Ujabb felesleges figura.
Nem tamad, segitéként boros flaskakat do-
bal, ezeket felvéve tudsz Drunken Master ta-
madasokat inditani, melyek nem igazan
hasznosak.

- Sky: Dupla kard, vagy fokuszfeltdltés - egyik
sem hasznos szerintem. Elébbiben ugye ha-
mar lenyomjak, utébbi tekintetében lasd a Zu
komanal leirtakat.

- Wild Flower / Chai Ka: A kislany harc koz-
ben atalakul démonna. Bar erés és magas a
HP-ja, lassu, ezért alig hasznalhat6 tama-
dasra. Segitéként életer6det pumpalja felfe-
lé, ez hasznos, am tekintve Dawn Star chi-
regeneralasat, mely ugyanerre hasznalhato,
és mellette masra is jo, nos...

- Wild Fower / Ya Zhen: Rejtett karakter, el-
éréséhez a 3. fejezetben sokat kell beszél-
ned a kislannyal, elébukkan a gonosz dé-
mon, voros szemekkel. Ha elég sokat dumal-
tal vele, a 4. fejezet elején, a palotaban kitor
a harc a leanyzéban, valasztanod kell, kit ta-
mogatsz; ha a j6t, meg kell kiizdened a go-
nosszal. Ha Ya Zhen mellett maradsz, meg-
kapod 6t - tébbi ugyanaz, mint Chai Ka ese-
tében, azaz tamadaskor démon (picit er6-
sebb, lévén béka), segitonek HP-regeneralo.

- Zin Bu: Melléksegit6, azaz nem allithatod
magad mellé, ,mozgé bazar”, az ,A” lenyo-
masara érheted el a valasztékat. Figyelem!
Bar csabité a lehetéség, ne adj el neki dra-
gakévet! Ugyanannyit fizet, mint mas keres-
keddk, viszont a készletében felhalmozadik
a cucc, és késébb nem fogod észre-
venni a hasznos, Uj holmikat!

- Kang: O is melléksegitd, a pilo-
tad, reptiléshez kell, no meg a
LLord Lao's Furnace” igen hasz-
nos mellékszalat indithatod
el (I4sd lejiebb).

- Abbot Song:
Sajnos csak
az 5. fejezet-
ben érheted el kis idére,
pedig a legjobb segité,
ugyanis mindharom értéke-
det regenerélja, igy az
egyébként hasznos, ,lé- /f
lekdlé” botos tama- #
dasok helyett 3
jobb ezt va-
lasztani.

- Death' ¢«
Hand: N
Rejtett
karakter, a 6. fejezet végén
nyerheted el. Miutan le-
gyézted 6t, valaszut elé
allsz: elengeded (elsé va-
lasz), ekkor kapsz egy
Open Palm ékkovet, vagy

kbézepes 1. klildetés teljesitése utan
nagyon kicsi a Dragonfly megszerzésekor
kicsi 4. kiildetés teljesitése utan
kozepes 5. kiildetés teljesitése utan
kozepes 6. kiildetés teljesitése utan
kozepes  Hin Goo, a 7. kiild. utan
kdézepes  Hin Goo, a 8. kiild. utan
nagyon magas Hin Goo, a 9. kild. utan
magas Hin Goo, a 9. kiild. utan
magas 10. kiildetés teljesitése utan

magadhoz lancolod (utolsé valasz), és a
Closed Fist ké mellé megkapod 6t is (meg
egy csomo veszekedést a csapatban). Csak
harcra hasznalhaté hosszukardos, és pikk-
pakk elfekszik...

TIPPEK

koénnyl, master - normal, grand master - ne-
héz.

Az iranyitas szerencsére elég egyszert.

Maszkalas kozben:

- Mozgaés: bal iranyitokar

- Kamera: jobb iranyitokar, lenyomva belsé
nézet

- Gurulas: B, B+irany (sok értelme nincs)

- Fokuszméd: Y

- Beszélgetés, hasznalat: A

- Chi-gyogyulas: fehér gomb

- Menii: Start gomb

- Sziinet: Back gomb

- Stilusvaltas: D-pad (ezt inkabb a meniiben
tedd meg!)

- Minitérkép valtasa: X (bekapcsol / nagyit / ki-

kapcsol)

Célvaltas: tiizbillentyiik (nagyon hasznos, ha

sok targy és/vagy karakter van egymas mel-

lett, igy tudsz koztiik szelektalni, nem kell

precizen rajuk fordulni)

Angolul tudok si-

riin beszéljenek
Whirlwinddel, esz-
méletien sztorijai

vannak...

A Start gombbal elérheté meniire sok

szot nem vesztegetnék,

révid attekintés:

- Karakterképernyé:

A: szintlépés, X: elnyert
technikak (A-val harci és re-
plilési kozott valthatsz), Y:
beszélgetési képességek, fe-
hér gomb: statisztika.
- Stilusok: A: info és fejlesztés, X: hoz-
zakotés a D-padhoz.
- Koveték: D-pad: kivalasztas, A: aktivalas,

X: taktika valtasa

- Amulett: D-pad: kivalasztas, A: felszere-

lés/leszedés, X: stat attekintése (hogy lasd a
hatast), Y: kbvek rendezése erésorrendbe.

- Naplé: A: sziiré (minden aktiv, minden
6, minden mellék, minden teljesitett), X:
készletben lévé kiildetéstargyak”.

- Térkép: Y: jelmagyarazat. Igen hasz-

nos, hasznald gyakran!

- Betdltés

- Mentés: Csata kdzben nem ment-

hetsz, kiilénben barmikor, ami szintén
halas dolog.

- Beallitasok: Nagyon fontos: barmi-
kor megvaltoztathatod a nehézségi
szintet - kiilon a harcét, kilon a re-

pllési minijatékét! Szintek: student -

Csata kdzben:

- Kamera: jobb iranyitokar
-Mozgas: bal iranyitokar
- Blokkolas (pajzs): B
- Kitérés: B+irany
- Fékuszmod: Y
- Tamadas: A
- Erétamadas (Power Attack): X
- Teriilettamadas: A+X
- Chi-gyogyulas: fehér gomb
- Chi-tamadas: fekete gomb
- Menii: Start gomb
- Szilinet: Back gomb
- Stilusvaltas: D-pad
- Célvaltas / szabad mad: tizbillentydik

Picit ezt a médot jarjuk korbe!

- A normal tdmadas egyértelm(, 2-3 gyors
utés kisebb kombodkat ad, én a kettds utést
javaslom, a triplazas rizikés, de ezt a sima
blokkolassal ki lehet védeni.

- Az erétamadashoz le kell nyomnod az X-et,
majd par masodperc mulva felengedni, sti-
lustol fligg a feltdltési id6. A blokkolast (paj-
zsot) tudod atiitni vele; ha a feltéltés kézben
normal tdmadas ér, kezdheted el6lrél az
egészet. Emiatt jobb a gyors dupla normal,
inkabb ugralj kérbe, mig az ellenfél leengedi
a pajzsot, legjobban lebénitott ellenfél ellen
érdemes bevetni.

PLAY ZONE [ 39 1



GUIDE

- A chi-tamadashoz le kell nyomnod a fekete
gombot, kikapcsolashoz szintén (a bekap-
csolt allapotot az 6klod korlili kék aura jelzi).
A legtobb stilusnal lehet fejleszteni, fontos
azonban tudni, hogy minél erésebb, annal
tobb chit hasznal fel, ezért én nem ajanlom a
hasznalatat, a kék létyét inkabb gyogyulasra
(vagy magiara) koltsd!

- Ateriilettamadas (A+X) sajnos elég lassu,
igy j6 esélyed van ra, hogy az ellenfél kéz-
belép, megszakitja és sebez. Probald ki, ne-
ked bejon-e a dolog - lesz, ahol persze igen
hasznos (Dire Flame, Storm Dragon), a tébbi
legfeljebb arra jo, hogy az ellenség zavarat
kihasznalva gyogyulj.

- A blokkolas egy energiapajzs, melyet nor-
mal tdmadas nem visz at, er6s viszont igen.
Sok értelme nincs a hasznalatanak, kapsz
egy erdset, és annyi, ha meg sok az ellen,
korbevesznek. Helyette inkabb szokj ra a
kitérésre (B+irany)! Elképeszté mozdulatso-
rok ezek, gurulasok, szalték, barmilyen el-
lenséget megzavarsz vele, raadasul ha a
fejére esel, még sebzed is. A tulélés legjobb
eszkoze!

- A fokuszmad lelassitja ellenfeleid.
Ez is jo arra, hogy id6t nyer;j,
gyogyulj, vagy bevigyél egy er6-
tamadast. Sajnos nagyon fo-
gyasztja a sarga csikot, és akik
fegyverrel operalnak, azok jobb
is, ha elfelejtik...

- A célvaltas igen hasznos, hogy kiva-
laszthasd a megfelel6 ellenséget (leg-
gyengébb, legerésebb, helyzettdl fliggben).
Ha mindkét kart lenyomod, szabad médba
kerlilsz, ilyenkor nincs régzitett cél, ez leg-
jobban a bonuszgdmbok (power up, beleért-
ve Hu flaskait vagy az asztallabat is) felvéte-
lére jo. Barmelyik tlzbillenty(i lenyomasa
visszaallit célz6 modba.

Van két jatékelem, amirél viszont érdemesebb
bévebben szélni. Az elsé a ,taktikai sziinet”.

A Back gombot lenyomva a jaték felfliggesz-
tésre kerdl. llyenkor korbeforgathatod a kame-
rat, attekintve a helyzetet, eldéntve a kdvet-
kez6 taktikat. Mégis leginkabb arra jo, hogy
kényelmesen, minden sebzés és egyéb kar ¢
nélkil atvalts egy Uj stilusra. A D-pad le-
nyomasa a négy, hozza kotott stilus ko-
z6tt 1ép, ha viszont barmelyik iranyt
hosszan lenyomod, kivalaszthatsz egy
Gjat a paklibol. Ertelemszeriien
ezt igen kockazatos harc
koézben megtenni, viszont
sziinet alatt sima és kon-
nyl a dolog. Ha meg
példaul egy atalaku-
last valasztasz, a
folytataskor azonnal
indul az alakvaltas.

Amasik & mar tébbszér
emlitett harmonikus
kombo (harmonic
combo). Ez tulajdonkép-
pen egy kivégzés,

semmire

TIPPEK

Minél magasabb a f6-
kuszod, annal biztosab-
ban keriilid el a csap-
dakat - fokuszmédban

meég iigyesebben!

mely sokszor bénuszokkal jar. Kivitelezéséhez
egy tdmogaté vagy magikus stilusban kell
megfeleléen tAmadnod (lasd a leirasban,
Heavenly Wave - er6, Dire Flame - teriilet), ha
sikeres az akcid, megjelenik az aldozat laba
alatt egy z6ld kor, mely stopperként mikodik.

|

f

Ennek lejartaig van idéd (par masod-

perc), hogy befejezd a kombét egy harc-
miivész erétamadassal, ha Ul a csapas, ellen-
feled latvanyosan azonnal megsemmisiil (saj-
nos a féellenségek és segitéik immunisak er-
re). Ebben két feneség van. Az elsé az id6,
ezért szokj ra az el6bb emlitett sziinetgombra,
a masik a mozdulatok lasstsaga, hiszen az
erétamadashoz id6 kell. Epp emiatt jo tamoga-
t6 stilussal inditani, hisz ez valamennyi idére
lebénitja vagy lelassitja az ellenséget, vagy fo-
kuszmaédot hasznalni.

Megolt ellenségeid gyakran hagynak maguk

utan bonuszgémboket (power up):

- Piros: Eleterd regeneralasa;

- Kék: Chi regeneralasa;

- Sarga: Fokusz regeneralasa;

- Fehér: Mindharom érték teljes feltolté-

I se (nagyon ritka!)

> ‘U - Fekete: Minden tamadasod haritha-
tatlan egy kis idére;

Ezek begyijtését érdemes meg-
s fontolni, hiszen példaul ha tele
a chi, de a HP alacsony, és
kapsz egy kék gombot,
elébb chi-gyogyitassal told fel
az életerot, ezutan szedd fel
a bonuszt. Mint mar fen-
, ugyanilyen
" formajaban jutsz
hozza Hu boros flaskai-
hoz és a specialis fegy-
verekhez is.

Amivel még srin fogsz talal-

barmivel

fegyver, tdmogatas (support) harcmivészet, magia, atalakulas

tamogatéas, magia

harcmiivészet, fegyver, atalakulas

tamogatas, fold- és szélmagia harcmiivészet, viz- és tlizmagia, atalakulas

magia, tdmogatas
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harcmivészet, fegyver, atalakulas

kozni, azok a technikak és a dragakévek.
El6bbiek azonnal beéplilnek, megszabadulni
nem lehet t6liik, a karakterképernyén, az X
lenyomasara nézheted at éket, a legtobbet
talalod és elnyered, a tobbit vasarolhatod,
ezeket mindenképp nézd at a vétel el6tt.

-~
A kovek szintén talalhatok, nyerhetdk és ve-
heték, sét el is adhatok, ami jo6 pénzforrast
jelent. Az 1. fejezetben kapsz egy amulettet,
ebbe lehet pakolni harmat, a 2. végén (Gao,
The Greater lenyomasa) egy masik darab
begydjtése utan 6tot, végiil az Assassin eréd
végjatékaban (3. epizéd) hetet. Erdemes
megfontolni, mit pakolsz be, és srtin, a ja-
tékszituaciotol fliggéen valtogatni 6ket. Van
példaul, mely a kulonféle tekercsek és kony-
vek elolvasasakor +100% TP-t ad (Gem of
the Frail Scholar), egy masik lelkek legy6zé-

sekor teszi ugyanezt, és sok van, mely a be-
szélgetési képességeket turbozza fel, igy
egy meggy6zés el6tt akar az egész készletet
jo lecserélni, mig harc el6tt természetesen a
valasztott utadnak és osztalyodnak megfele-
16 er6sitoket felszerelni. A pénz elég lesz ar-
ra, hogy egy kereskedére bukkanva meg-
vedd a legjobb kéveket, ami mar nem kell,
mert talalsz jobbat, azt eladd. A jaték végére
érdemes minimum 50 ezer eziistot félretenni
(lesz egy technika, mely ennyibe kerdl, és
hatalmas bonuszt ad), de nekem nem volt
gondom a vagyonnal ekkor sem, pedig bat-
ran vasaroltam kovet, technikat és stilust is -
nyugodtan vedd meg hat, ami megtetszik!

Ez egy elég vegyes rész lesz - ideraktam a
minijatékokat, és egy-két olyan mellékkilde-
tést, mely talan a legfogésabb a jatékban.



A jaték legfontosabb minijatéka, kis tisztelgés
a klasszikusok el6tt - egy felliinézeti ,vertical
scrolling shoot 'em up” (Raiden, Ikaruga); re-
plilsz elére, minden feldl érkeznek ellenségek
hullamokban, témegben, alakzatokban. Négy
iranyban, sikban mozoghatsz (bal kar vagy D-
pad), elérefelé I16hetsz (A). Vannak specialis
technikak, pajzsok és erés tAmadasok, melye-
ket a kiilénféle replilés kiildetések végén
kapsz meg, illetve a 3. fejezetben, az ilyenek-

) [Smeraio Fory ]

kel megbizé Hin Goo batyétél veheted meg
(az egyes teljesitett megbizasok utan). Ezeket
a két tazbillentylivel valaszthatod ki, az X
gombbal aktivalod. Minden ilyen akcié chit fo-
gyaszt, amit csak az ellenségek eltalalasaval
tudsz regeneralni, bonuszgémbbél itt csak vo-
ros van, az életer6é poétlasara, hiszen
gyogyitas nem lehetséges. Egyetlen
felvehet6 plusz van, mellyel I6vései-
det duplazhatod, illetve triplazha-
tod meg, ha ezutan még egyszer
belereplilsz egy ilyenbe, vissza-
all az ikeragyis megoldas (eb-
ben egyébként folyamatosan
tudsz tiizelni az ,A” nyomva
tartasaval). Ne feledd, hogy
ennek a jatéknak a nehézségi
fokat kiilén tudod beallitani az
,Options” pont alatt! Ha egy ilyen
kiildetést lenyomtal, a fémenii
,Play Mini-games” pontja alatt
megkisérelheted a csticsdontést.
Az egyes fejezetek kozotti misszi-
Okat atlépheted (a megjelend keér-
désre valaszd az ,Evade” gom-
bot), de ekkor elesel az ismétlés
lehet6ségétél, és persze egy jo
adag TP-tél. A kiildetésekrél és a
technikakrol kiilon tablazatban.

A 3. fejezetben, az Aré-
naban talalsz egy
Daoshen nevii komat,
aki kockavetésre hiv.
Ez egy egyszer( jaték.
Mindketten dobtok egy-
egy kockaval, am el6t-
te meg kell tippelned, a
te pontértéked maga-
sabb (higher), vagy
alacsonyabb (lower)
lesz-e az 6vénél. Ha
eltalalod, a téted dupla-
jat nyered, ha nem,
vagy egyezik a két ér-
ték, veszitesz. A tét 1
vagy 5 eziist lehet, ké-
s6bb, amikor bejutsz
Lucky Cho szobajaba,
keresd fel 6t, kapsz
egy megbizast, ki kell
csengetned Sweet
Poison Lynnek 500
pénzt, majd vissza a fi-
gurahoz, visszakapod
a pénzt, kapsz egy ék-
kovet, és innentél 25
ezlistben fogadhatsz.
Titok: ha zsinérban
huszszor nyersz,
Daoshen felrob-
ban!
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egy, hogy karaktereid kozott
szerelmi szal sz6het6, nincs
ez maskeépp itt se. Ennek
egyetlen modja, hogy beszélj
vellik, sokat, elsésorban a fejeze-
tek elején és végeén, illetve az
egyes f6 kiildetések utan. Szeren-
csére a csapattagokkal valo du-
ma nem modositja a személyisé-
gedet, tehat ,s6tétben jaroként”
is nyugodtan édeleghetsz ha-
nyatt dontésig - természetesen itt
mindig a mosolygds valaszokat
kell kivalasztanod a tarsal-
gés soran. Am egyre fi-
gyelned kell: a magad
mellé allitott segité mar

sz6r
néd

Imperial Citybdl t8bb-

Nyitva tartas: hétfotél-péntekig 9-17 éraig

PS2 memokartya

lereagdlja tetteid, féleg Dawn Star nem szere-
ti, ha a szeme lattara hasitasz ketté egy 6reg-
apét. Epp ezért gonosz férfitiként jobb, ha a
taborban I1évé leannyal alakitasz ki romancot -
példaul ha Dawn a tAmogatod, akkor Silk Fox
legyen a baratné -, ehhez persze picit tébbet
kell rohangalnod (Sky és Silk kicsivel rugalma-
sabb a keményebb megoldasok megitélésé-
ben). Eme emlitett harom karakter egyébként
a legjobb a kapcsolat kialakitasra, persze ha
néi hésként a fekete oriast szemeled ki, vagy
a girhes lepénysiitét, nos - préba (és batraké
a) szerencse. Bar nem vittem végig ezt a
szalat, elvileg lehetséges a romanc
azonos nemuiek kozott is; az elsd
kért Jen Zivel nyomtam pozitivban,
a 3. epizod kozepén mar elég kozel
kerilt hozzam Silk Fox...

TIPPEK

is érdemes atrepill-
Tien's Landingba a

varoskapun 4, sok

TP a jutalom!

Miutan Kang a csapatba kertilt (2. feje-
zet vége), kérdezd magarol, mutat egy
masik térképet, megrepllheted. Ezutan ismét

beszéltetni kell sokat (sajnos nincs helyem a
konkrét leirasra), elébb-utébb elkertiltdk egy
Ujabb ,mennyorszagba” - Lord Lao muihelyé-
be. Itt kiilonféle technikakat és Gjabb repiilési
kiildetéseket generalhatsz. Az eljaras a kovet-
kez6: a hazban jobbra van egy lizemanyagtar-
taly, ebbe kell behelyezni egy alapanyagot,
majd az udvaron Iévé gépek koziil egyet vagy
tobbet elinditani (az inditas sorrendje nem
szamit), végiil megnyomni az ajté két oldalan
lévé gombok - tigris és sarkany - valamelyikét,
ha minden baba, megkapod a technikat. Az
egész hobelevancot a miihelyben kozépen lé-
V6 reset-karral tudod alaphelyzetbe allitani. Az
alapanyagokat, és az egyes eljarasok leirasat
utad soran gytijtheted be. Minden egyébrél a
mellékelt tablazatban b6vebben.

J{redenc
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2> MANAPSAG MINDEN FONTOSABB FILVIHEZ KE-

szUL EGY-EGY -JATEKADAF'TACID, MIVEL MIARA

EZ EGY FONTOS MARKETINGFELULET LETT. GYAK-

RAN MEGLATSZIK A PROGRAMOK MINSSEGEN,
HOGY BIZONY KOZEL SEM FORDITOTTAK RA AK-

KORA FIGYELNMIET, VIINT KELLETT VOLNA. PERSZE
NEM MINDEN FILMJATEK ROSSZ, VANNAK KIVE-

TELEK. VALAKINEK AZ A

MADT, HOGY HA MAR UGY IS JON KI A'STAR
WARS EPISODE llI-HOZ EGY RAKLAP UJ LEGO
(MINT AHOGYAN AZ OSSZES SW-HEZ), MIERT
IS NE VMIESELHETNEK EL VELE AZ EGESZ ELGZ-
MENY-TRILOGIAT. LEGO KOMPOZICIOBAN!

Kiadé:
Eidos Interactive
Fejlesztd:
Traveller's Tales
Hivatalos honlap:

game.com
Megjelenés:

2005. aprilis 22.
Tesztplatform:

xXB

V ERTEKELES

JATEKOTLET:
MEGVALOSITAS:
JATEKELMVIENY:

C ATAS:

Aranyos alapétlet, kivaléd hely-
szinek, és rengeteg jatszhatd
karakter.

A fellletes grafikai megoldasok
mellett még kénnyd is.

= DVD: VIDEG

PS2 - XB - GBA
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Star Wars Episode |, Chapter 1 -
Negotiations

.| have a bad feeling about this!” Pontosan ez-
zel a mondattal nyitotta meg Obi-Wan Kenobi
az Els6é Rész eseménysorozatat. Bizony aktua-
lis és stilszer( ez a frazis, mivel ott kezdiink,
ahol a film is kezd6dott, és hasonld baljos torté-
nések indulnak hamarosan Gtjukra.

A Kereskedelmi Foderacio hajojanak targyalo-
termében koptatjuk a plasztikot, és rogton sza-
mos dolgunk akad! A tarolokat szétzuzhatjuk,
igy némi pénzmaghoz juthatunk, vagy esetleg
az Ero segitségével kiprobalhatjuk az asztaltan-
coltatas érzékeny miivészetét, mindezt

a Cantina zenéjére. Miutan kidu-
hajkodtuk magunkat, hasznal-
juk specialis képességtinket

az ajton, hogy az kitaruljon
el6ttin|
Ki is értlink a folyoséra,

ahol rendkiviil rossz termé-
szet( harcidroidok alljak

majd utunk. Nincs mit tenni,
szedjiik mindet darabokra. Ha-
ladjunk csak szépen tovabb, és
kozben folytassuk droidgyilkolé kérutunkat. Né-
mi harcaszat utan elériink TC-14-hez, egy he-
lyes kis protokolldroidhoz, aki felett atvehetjiik
az irényitast! Tegyik is ezt, és sétaljunk oda a
folyoso végén Iévé ajtohoz, amelyet csak 6 tud
kinyitni. Ezt ismételjiik meg a kovetkezé kapu-
nal is! Vegyuk ismét kézbe kedvenc Jedink
gyepl6jét, majd a falon 1évé racsocskat iktassuk
ki, vagjuk le a fogadébizottsagot, majd nyomas
tovabb!

Ugorjunk le jelenlegi pozicionkbdl, és kapjuk
szét az 6sszes harcidroidot, aki rank tamad.
Ezt kdvetéen szedjiik ssze a pénzt jelképez6
LEGO-darabokat, végiil, ha ez megvan, indulas
jobbra. J6n egy csapat kisrobot, és két droide-
ka. Ezek pajzsat csépeljiik, mig birja, utana
mar csak par csapas és véglk. Futas az eré-

ERDEKESSEGEK

pénziinkbdl.

Ajétékban nem lehet
meghalni, mivel gyermekbarat
a program. Ha elfogynak az
életerdt jelképezo kis szivec-
skek, veszitink az azon a
szinten GsszegyGitott

térrel védett atjaroig. Az Er6 segitségével for-
maljunk mellette platformot, amely segitségével
atugorhatnak a Jedik. A péttyokre allva meg-
sziinik az akadaly, és TC-14 is atjohet. Még
egy-két hullamnyi ellenség, majd eziistszin( ro-
botunkkal nyissuk ki a csapatszallité ajtajat.
Osonjunk be a Jedikkel!

Star Wars Episode |, Chapter Il -
Invasion of Nlaboo
Az atvezet6 utan egy kicsiny tisztason talaljuk
magunkat! Induljunk el csak ugy siman elére,
de vigyazzunk, nehogy eliissenek a menekilé
allatok! Mivel a kreaturak a droidsereg eldl fut-
nak, igy az lldézéik is elérnek minket. Elleniik
harcolhatunk, de jegyezziik meg, hogy ha
lenyomunk egy csapatot, helyére jon ma-
sik, és masik - végtelen sorban. Rohan-

junk az 6svényen egészen addig, mig egy ki-
délt faig el nem ériink. Természetesen az Er6t
bevetve megtisztithatjuk magunk elétt az utat,
és tovabb ballaghatunk! Egészen addig bandu-
kolhatunk, amig egy gépezet nem blokkolja az
osvényt. Ezt felrobbanthatjuk specialis képes-
séglinkkel, méghozza egy szempillantas alatt!
Folytassuk utunk az atvezetéig! Vegyiik at Jar-
Jar felett az iranyitast, és manéverezziink vele
tovabb. A Jar-Jart abrézol6é mozaikbol az Erével
kredljunk platformot, amelyet kivaléan hasznal-




<< A SZIGORU BIZTONSAGI INTEZ-
KEDESEK ELLENERE IS A FORGA-
TAST KOVETO HONAPOKBAN MAR

FENT VOLT AZ EPISODE lll FORGA-
TOKONYVE AZ INTERNETEN. >>>

hatunk a nagy szakadék athidalasara. A mokas
gungan-nel ugorjunk fel a magaslatra, gyuijtsiik
be a pénzmagot, majd sétaljunk addig, mig
Ossze nem omlik alattunk egy darab szikla. Ez
megismétlédik még parszor, de némely kétémb
maégott ajandék, masok mégott, pedig droidok
bujnak meg. Hamarosan elérkeziink egy tjabb
szakadékig, amelyet Ujabb Eré-blivészkedéssel
athidalhatunk. Nyomjuk le a harcidroidokat, vé-

glil 4t a jobbra Iévé ajton. Haladjunk csak eldre,
kozben az akadalyokat kiizdjiik le sikeresen.
Nemsokara elériink egy kisebb tisztasra ujbol,
ahol a fogadobizottsag tidvozlését kdvetden, in-
duljunk el jobbra, a mocsér iranyaba. Masod-
perceken beliil Gjabb tisztas kovetkezik, jo né-
hany harcidroiddal megtarkitva. Miutan elemeik-
re szedtiik 6ket, Jar-Jarral ugorjunk fel a szikla-
parkanyra, és gyalogoljunk el a végén lévé fura
kétombig. Ez leereszkedik, megmutatva a he-
lyes iranyt. Az (j helyszinen mar csak az 6s-
vényt kell kdvetni, majd becsobbanni a vizbe,
és gy6ztiink is!

Star Wars Episode |, Chapter Il -
Escape From Naboo
Amidala hercegné és Panaka kapitany iranyita-
sa keriil keziinkbe a kiildetés elején. A Jedik
utan 6k mas stilust igényelnek, valéjaban sok-
kal hasznalhatobb karakterek, mint amilyennek
elsének tiinnek. A téren 16jiink ki minden har-
cidroidot, utana szaladjunk a piros jelhez a ta-
voli bal sarokban. Itt hasznalhatjuk a lézer-
pityu csorléjét, amellyel felréppenhe-
tiink azonnal a felettlink lévé szint-
re! Itt némi harcot ké-
vetéen nincs
mas dol-

gunk,

mint meg-
talalni a ko-
vetkez6 piros jelet,
ahonnan emelkedhetiink egy
emeletet. Itt fent mar kicsit na-
gyobb az ellenallds, mint ed-
dig, de megint csak az a dol-
gunk, hogy megtalaljuk a ko-
vetkez6 csorl6z6 pontot.
Ezen kiviil még két szintet
kell feljutnunk. Megérkez-
vén egy hatalmas sereg

harcidroid var majd rank, nekiink pedig nagyon
ugyesen kell kikeriilntink a lézernyalabjaikat.

A lerohanas utan a boltivek felé vegyiik az
iranyt, és ez el is vezet minket a kovetkez6
helyszinre. Nyomas a lépcsok felé! Nem lesz
szamottevé ellenallas, ugyhogy csak nyugod-
tan. A kis Osszetlizés utan tavozzunk az ajton
at. Szaladjunk jobbra, mig el nem ériink a
nagyterembe. Itt 16jik szét az ablakokat, és
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masszunk ki rajtuk. Egészen a zart ajtoig kell
elrohannunk, amely mellett egy céltabla ékes-
kedik. Ezeket csak a lézerpuskaval felszerelt
karakterek tudjak kiléni, akikbél nekiink rogton
kett6 is van! A célpont kilovése utan kitarul a
kapu, amely kit(in6 lehetéséget nyuijt a tavozas-
ra. Rohanjunk a z6ld ketrecig, azt | szét, és
az alatta tatongd lyukon ugorjunk le. Itt mar ta-
lalkozunk hén szeretett Jedi karaktereinkkel is,
akik csatlakoznak hozzank. Induljunk el

jobbra, mig el nem ériink a nagykapu-
ig. Itt 16jlink par pukkanosat, majd

az emelkedo-siillyedd platformok
segitségével 16jiik ki mind a négy
céltablat, igy kinyilik az ¢ridsi ajto.
Atkelve folytassuk utunk jobbra, &t

a hidon, egészen a kovetkez6 épiilet
tetejéig. (Sok harcidroid 6rkodik errefe-
|é, ugyhogy csak azutan tegylink barmit is,
miutan ket kil6ttik.) Itt fent harom darab zéld
kupola ékeskedik, mindegyik tetején egy-egy
kapcsoléval. Alljunk ra kiilon-kiilon ezekre a
nyomasérzékelds szerkezetekre, és a tovabbju-
tas nyilvanvaléva valik. Rohanvast érkezziink
meg a tet6 jobb felsé sarkaba, ahol a lyukon
pottyanjunk le.

Star Wars Episode |, Chapter IV -
Mos Espa Podrace
Elérkeztiink az Els6 Rész egyik leglatvanyo-
sabb jelenetének, a Fogatversenynek LEGO
adaptaciojahoz. Végig kell szaguldanunk a
haromkards versenyt ugy, hogy a célvona-
lat atszelve Sebulba mogéttiink legyen.
Habar kézel sincs olyan komplex a futam,
mint a ,Star Wars Episode I: Racer’-ben,
de azért mulatsagos a LEGO podok
terelgetése.
Mindent 6sszevetve nincs
tul sok szabaly, am né-
hany dolgot nem
art megjegyez-
ni: ne en-
gedjik el

ERDEKESSEGEK

Ewan McGregor és
Hayden Christiansen
hénapokig gyakorolta a
filmvégi fénykardpar-

baj jelenetét.

soha a gaz gombot, és igyekezziink eltalalni
minden z6ld gyorsitoszényeget. Kerlilni kéne a
karambolokat, és tartani a szintidéket. Sok sze-
rencsét a versenyhez!

Star Wars Episode |, Chapter V -
Retake Theed Palace

Miutan megnéztilk az atvezet6t, egy egész kis
turistacsoportot kapunk: Qui-Gon, Obi-Wan, ko-
lydk Anakin, Padme, Panaka Kapitany és R2 is
a csapat része. Természetesen legjobb, ha az
egyik Jedi iranyitasat vesszik kézbe, és igy va-
gunk neki ennek a kiildetésnek. Induljunk el
jobbra, igy egy hatalmas aulaszer(iségben talal-
juk magunkat rengeteg ellenséggel, akik fentrél
és lentrdl is tamadnak! Intézziik el mindegyik
harcidroidot a féldszinten, majd az emeletre ka-
paszkodjunk fel valamelyik Iézerpuskas karak-
terrel, és iktassuk ki az emeleti robotokat is.
Vissza a talajra. A nagykapuhoz kéne feljutni,
ugyhogy az Eré segitségével formaljunk rampat
a szanaszét heveré LEGO darabokbol. Kéves-
siik a pénzmaggal kirakott utat egészen az ajto-
ig, amelyet csak R2-val nyithatunk ki. Szép
nagy lyukhoz érkeziink, amelyen lehetetlen at-
kelni. Elsé latasra legalabbis. Anakinnal csusz-
szanjunk be a kozeli szell6z6jaratba, majd vala-
melyik Jedivel ehhez a lyukhoz kozel az Erdvel
megbabonazhatunk egy kampét, mellyel majd
atkelhet a két |ézerfegyveres. Végezetil a
LEGO elemekbdl lebegtessiink magunknak is
hidat, és mar at is érkeztlink. Menjiink at a
jobbra Iévé ajton, nyomjuk le a droidekakat és
kiséretiiket, utana alljunk valamelyik talajkap-
csolora. A csapattarsak szétoszlanak a tobbi
pontra, és nyilik is az ajto! Haladjunk a folyo-
son, kdzben semlegesitsiink mindennemdi el-
lenallast. Nemsokara elériink egy Ujabb aula-
szerli helyre, itt R2-val tudjuk csak kinyitni a ké-
vetkez6 kaput. Ez kivezet minket az erkélyre.
Fel a Iépcso6kon, mig el nem érlink a sz6koku-

tas térig. Itt kapjuk szét az ellenallast, majd a
kuttol jobbra lévé LEGO-bol formaljunk csiga-
lépcsét, majd masszuk meg. Jo sok harc ko-
vetkezik, futas a foghijas hidig. Ezt az Eré
segedelmével Ujra felépithetjiik, és mar
at is kelhetiink rajta maréknyi csapa-
tunkkal. Ezt kévetéen futas balra, egé-

szen addig, amig el nem fogy az ut. Az Erével
fel kell robbantanunk néhany kozeli LEGO ele-
met, és egy kis viragot. A névény alatt egy kap-
csolo diszeleg, amelyre ha raléplink, rogton fel-
tlnik egy szell6z6, melyen a kis Ani be tud
kuszni! Iranyitsuk is at Darth Vader Jr.-t a tulol-
dalra a lyukon at! Egyensulyozzunk a parka-
nyon, mig egy kovetkez6 szell6z6héz nem
ériink. Itt bujjunk be ismét, és maris egy szinttel
feljebb lyukadunk ki! Balra egy kis kapcsolo,
amely kinyitja az ajtot! Vissza a csapathoz.
Jedit vegylink kézbe, és menjiink at a kapun!
Rohanjunk jobbra, egészen a végégig. Fent aj-
t6 van, oda kell feljuttatni a csapatot. Innen az
Erével manipulalhatunk néhany LEGO-t, igy
R2-nak hamar lesz egy kis liftjie, amelyen felér-
het a kivant helyre. A kdzeli viragcserepet kiléve
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elétinik egy kampo is, amelybe belekapaszkod-
hatnak a lézerfegyveres babuk. Egy kicsit ha-
ladjunk visszafele, Er6zziik ki a sziirke ajtot, igy
Anakin is bebujhat a szell6z6kbe. Még egy ki-
csit balra menjtink, keressiik meg a két egy-
massal szemben lévo LEGO-t. ezekre alljunk

ra, és a Jedi Erével emelkedjlnk fel. Innen mar
csak félpercnyi ugralas, és maris a csapattal
vagyunk ismét. Be a kapun, fel a lépcsokon,
egészen a nagy szoborig. Ezt ztzzuk porra,
mert egy kapcsold rejlik alatta. Ezt megnyomva
elérhetéveé valik a hangarba vezeté ut. Itt mar
csak annyi feladatunk lesz, hogy kiszabadit-
sunk hat naboo pilétat. Nem nagy falat, még a
kisebbeknek sem. Atvezet6 animéacio tudatja
veliink, hogy mindenkit megmentettiink -e, és,
hogy melyik kapun kell tdvoznunk a helyszinrél.

Star Wars Episode |, Chapter VI -
Darth Maul

El is érkeztiink az Elsé Rész f6-f6 gonoszahoz,
a pirospozsgas Darth Maulhoz! O egy mélye-
dés tllso felén all, négy droiddal koriilvéve.
Mindtssze annyi a dolgunk, hogy fénykardunk-
kal visszaverjiik a robotok lézersugarait, majd
miutan mind a négyet kiiktattuk, Darth Maul dol-
gokat kezd el felénk hajigalni. Semmi gond, az
er6vel dobjuk ezeket a cuccokat vissza ra. Nem
kell sok, és tovabb menekiil. Formaljunk hidat,
és kovessiik.

A kdvetkezd szakasz szimpla ugralasokbol all,
tovabbra is a féellenség nyomaban maradva.
Nem nagy trauma, mindenkinek menni fog.
Atérve az ajton kezdjiink el ugraini Maul felé,
amig ugyanarra a platformra nem ériink, ahol 6
maga is all. Gyorsan el is iszkol a gonoszsag,
hatrahagyva maga mogott néhany droidot.
Pusztitsuk el a LEGO robotokat, mire kapunk
két kapcsoloval ellatott platformot, amelyeken
egy-egy droideka diszeleg. Nyirjuk ki a pajzsos
robotokat, hasznaljuk a kapcsolokat! Induljunk
meg Maul felé. Elérkeziink hamar a filmbél is-
mert vOros energiamezékhoz, amelyek kiilénva-
lasztotta Obi-Want és Qui-Gont. Most nem lesz
szeparalodas, csak nyissuk ki ezeket a mez6-
ket, mig el nem ériink a fégonoszig. Bizony,
végre szemtdl szembe kertilink Darth Maullal!
Nincs mas dolgunk, mint legyézni!

Star Wars Episode II, Chapter | -
Discovery on Kamino

A Maésodik rész torténéseibe Obi-Wan kaminoi
utazasan cséppentink bele. Keressiik meg az
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acsorgd kaminot, majd a mellette talalhaté ku-
pacon hasznaljuk az Erét. Ez egy hidat ered-
ményez. Kovessiik az éslakost, igy beériink az
épliletekbe! Lazasag kovetkezik: szimplan csak
kovessiik szamos folyoson at a kaminét, mig el
nem érilink Jango Fették szobajahoz! Vissza a

s
folyosora, a Iovegek lézereit verjik rajuk vissza,
igy Ok is felrobbannak, és az energiamezé is
megsemmistil! Kévessiik Jangot, mig kiériink a
szakado es6be. Minden LEGO csillog a vizben,
de fejvadasz baratunk nem gyonyorkodik, in-
kabb aknakkal rakja tele a foldet. Ezekre, ha
nem muszaj, ne ugorjunk ra. Harom-négy bom-
ba utan minden isteni lesz! Latjuk, hogy merre

megy Jango, de nala Jetpack van, nalunk pedig
semmi ilyesmi. A robottal repdiljiink at a tuloldal-
ra, majd hekkeljlink egy kicsit, &és maris kész a
hid Obi-Wan szamara. Hasznaljuk az Erét a ko-
zeli kupacon, és az igy feltiint panelt piszkaljuk
meg a droiddal! Beszallas a frissen kinyilt liftbe!
A kozeli folyoson lebegé robotok alljak utunk,

de ha megdljiik 6ket, djak veszik at a helyiiket.
R4-ral slattyogjunk a csovek ala, ahonnan kijon-
nek, és zarjuk le azokat! Obi-Wan a folyoso vé-
gén lévé LEGO-kat emelje vissza a plafonra,
igy a droidunk ki tudja nyitni a kévetkezé ajtot!
Kiérkeziink a csata szinhelyére, meg kell kiiz-
deniink Jango Fettel. Nem nehéz a harc, egye-
diil a Slave | tiizét kell kikeriilnlink, a tébbi pis-
kota lesz!

Star Wars Episode Il, Chapter Il -
Droid Factory

LEGO béacsik nem sz6szmétoltek, maris a
geonosis-i droidgyarban vagyunk Anakinnal, és
Padméval! A palya els6 részében csak a folyo-
SO végeén Iévo ajtoig kell eljutni, mikdzben a go-
nosz rovarlényeket felapritjuk!

Pattanjunk le a szallitészalagra, és ismételjik el
a film pontos torténéseit. Induljunk el jobbra. Vi-
gyazzunk az ésszelapitos szerkezetekre, mert
csak egyszer kerlilhetiink ala, és ,mindenn:
vége". Csak szépen haladjunk jobbra, ne téréd-
jink semmivel sem, kivéve a rank tamado robo-
tokat, a zizogépeket, és egyéb csalafinta triik-
koket. Hamar elériink R2-hoz! Folytassuk
utunk, mig el nem ériink egy kampoig. Ebbe
csak Padme tud belekapaszkodni lézerfegyve-
rének kdszonhetéen! Fent 16jik meg a célpon-
tot, mire egy olvasztdharang ereszkedik ala.
Vissza a kiindulasi ponthoz, majd innen a fris-
sen leereszkedett szerkezet segitségével jobb-
ra ugorjunk at! Itt még egy célpont lesz, ezt
szintét 16jlk ki. Vissza az olvasztoharangba, és
utazzunk egy kicsit vele. Hamarosan ledob min-
ket, ahol romboljunk egy keveset, utana
Anakinnal tegyiik fel a célpontot a falra, végiil
Padmeéval I6jiik meg azt. Rohanjunk addig, mig
Ujabb olvasztétégelyes részhez nem ériink.
Hasznaljuk 6ket a felemelkedésiinkre. Innen
mar csak jobbra kell menni, mig elériink a nagy
ajtoig.

E mdgott a kapu mogott C-3PO var rank! Mie-
16tt akarmilyen akrobatikus dolgoknak nekifog-
nank, megjegyzem, hogy Anakint iranyitva kon-
nyebb (és csak igy lehetséges) atjutni. Ugor-
junk at a szemben Iévé platformra, majd a ko-
zépen |évé kereket elforgatva forgassuk el az
egész szerkezetet. llyen modon felszallhatnak a
tobbiek is, és egy perc alatt a tuloldalra ériink!
Itt egy ajtot kinyitunk C-3PO-val, és maris a
kozponti fészekben talaljuk magunkat!

Nyomjuk le az érkez6 geonosis-iakat, és halad-
junk tovabb! Elériink egy kampdhoz, amelyen
Padme fel tud huzodzkodni, egészen egy szik-
lafolyosoig. Ennek a végén lévé ,falat” 16jik
szét, amelynek elemeibdl Anakin hidat tud épi-
teni! R2-val igy konnyedén atréppenhetiink a
tuloldalra, és aktivizalhatjuk a valodi hidszerke-
zetet! Még egy ajtén és jo néhany ellenségen

Ahhoz, hogy elérhetévé valjon a Dexxter ét-
termébdl ,?"-lel szimbolizalt ajté, mindegyik
kiildetés soran True Jedi statuszt kell elér-
niink. Ehhez megadott mennyiségl pénzma-
got kell 6sszeszedni, amit kis legodarabokkal
jelez nekiink a jaték.

A titkos palya nem mas, mint maga a klasszi-
kus Csillagok Haboruja! Darth Vadert alakit-
juk személyesen, aki éppen Leia hercegn6é
hajojat ostromolja!

Menjiink at az ajton, nyomjuk le a lazadd
sopredéket, majd at a kovetkezé kapun is. In-
nen két iranyba is mehetiink. Mindkét folyoso
elég szemetes, tgyhogy a fénykarddal aprit-
sunk forgaccsa minden akadalyt. A jobbra ve-
zet6 jarat egy teremhez vezet, ahol a Sarga

darabokbol egy ,L” betit, a kékekbdl egy ,E™-

t, a zoldekbdl egy ,G™-t, a pirosbodl pedig egy
,O™t kell kiraknunk. Az Eré segitségét kell
igénybe venni, és még igy sem lesz sétaga-
lopp. Ajandékként hatalmas adag kék pén-
zecskét kapunk a nyakunkba!

A bal oldali folyosé egy teremhez vezet, ahol
egy kozponti cellaban alldogald protokoll-
droidot sok kis tivegkupola vesz kérbe. Zuz-
zuk szét az 6sszes kupolat, majd alljunk a
bal oldali k6zéps6 kapcsoléra, és az éramu-
tato jarasaval ellentétes iranyba kezdjiink
korbefutni az 6sszes gombon. Miutan meg-
van 3-PO, mar nem lesz olyan hely, a hajon,
ahova ne mehetnénk be. Lesz még egy-két
rejtvényterem, értékes ajandékokkal, ahol fel-
tankolhatjuk pénztartalékainkat!




<< A STAR WARS 3. RESZ - A SITH-
EK BOSSZUJA AZ ELSO ES EGYET-
LEN EPIZOD A SOROZATBAN,

AMELY KORHATAROS. >>>

kell atkiizdeniink magunkat, hogy b
elérjlink Obi-Wanig. Szabaditsuk A
ki, és bar nem tart sokaig frissen k-
szerzett szabadsaga, mégis jol érez-

heti magat egy kicsit!

Star Wars Epidode II,

Chapter Il - Jedi Battle

Afilmbdl ismert arénaban talaljuk magun-
kat, jelenleg Mace Windut iranyitva. Az el-
lenségek szama végtelen, széval a palya

nem akkor ér véget, ha mindenkit lekasza-
boltunk. Nem, inkabb ki kell szabaditanunk
bajtarsainkat! Padme, Anakin és Obi-Wan. Ez
a sorrendje a ment6akcionak, majd jé nagy
halom droid 6mlik a nyakunkba. (Na nem mint-
ha idaig nem éml6tt volna ebben a kiildetés-
ben...)

Kisvartatva jon Jango Fett is. Kicsit nagy a
kaosz, ezért lehet, hogy néha elkeveredik a
rosszcsont, de semmi baj, fénykardozzuk
le. Az elébb meglogott Kaminén, de most
nincs esélye!

Star Wars Episode I,
Chapter IV - Gunship Cavairy
Igazan aranyos kis kiildetés. Nem tu-
dom, hogy meg lehet -e halni, vagy
hogy mi a konkrét értelme, de hata-
rozottan aranyos. Egy Koztarsasagi
Csatahajot iranyitunk. llletve az talzas, hogy mi
iranyitjuk: csak fel és le mozgathatjuk a térké-
pen, no meg I6hetiink is. Pont olyan, mint a régi
oldalra scrollozos (irhajés-16voldozés csodajaté-
kok, csak 3D-ben. Repiiljiink végig a palyan.

Star Wars Episode Il, Chapter V -
Count Dooku

Indulas jobbra! Dooku menekiil, mint ahogy a
jaték féellenségei szoktak... Sprinteljiink egé-
szen a nagy teremig, amelynek padlojan egy pi-
ros kapcsolo diszeleg. Ugorjunk ra erre, mire a
falbol kijon egy platform, amelyen szintén egy
kapcsolé van. Hagyjuk, hogy raugorjon a tar-
sunk, ilyenformén kénnyen feljuthatunk a fent
lévo ajtoig! Némi Er6-babrat kévetéen megkez-
dédhet a nagy kiizdelem!
Harcoskodjunk vele egy kicsit, de nem
kapunk til sok esélyt, mert jon - pont
mint a filmben - Yoda! A kis zdld Jedi-
mesterrel konny(iszerrel legy6zhetjlik
a gonosz Dooku grofot, akinek sajnos
sikerlil elmenekiilnie el6liink.

Star Wars Episode lil,

Chapter | - Battle Over

Coruscant

Elérkeztiink a Harmadik részhez! Most mar a
Sith-ek bosszujat jatsszuk. Sajnos a palya szin-
te ugyanolyan, mint a Masodik Rész térténései-
ben terelgetett kdztarsasagi csatahajos misszio,
igy tulajdonképpen nincs sok reményiink arra,
hogy valojaban mi iranyitsuk a vadaszgépiin-
ket. Megy folyamatosan elére, nekiink pedig a
képernyon fel-le, balra-jobbra kell terelgetniink
a kis vadaszt, nehogy valaminek nekilitédjon,
és felrobbanjon. Nem tul izgalmas, de legalabb
mozgalmas, és szép a palya. Sebaj, harcoljuk
végig magunkat az ésszes ,akadalyon”, és be
is jutunk Grievous tabornok hajéjaba!

Star Wars Episode lll, Chapter Il -
Chancellor in Peril

Ahangarban vagyunk, ahonnan a szemben Ié-
v6 folyoson keresztiil thvozhatunk. Grievous ta-
bornok menekiil, és maga helyére egy csapat-
nyi harcidroidot parancsol. Ezeket kénnytszer-
rel lenyomjuk, az Erével torjlink utat magunk-

ERDEKESSEGEK

Grievous Tabornok
mar a Star Wars -
Clone Wars cim( ani-
méaciés minisorozat-
ban is feltdint.

nak az ajton at. Egy ujabb folyosoéra érke-
ziink, ahol némi séta utan komoly harcok
varnak rank! A csetepaté utan ugorjunk
lejiebb egy szinttel, és itt ismét egy
nagy adag harc kévetkezik! Innen ro-
hanjunk tovabb, mig egy kor alaku te-
remhez nem ériink. Itt az
Er6 segitségével a fal-
bol platformokat tu-
dunk elécsalogatni,
amelyek felvisznek
minket egy egész
szinttel! A szemben le-
v falon két darab
sarga racs éktelen-
kedik, ezeket huz-
zuk ki, és huppan-
junk be a mogéttik
talalhato6 alagutba!
Haladjunk csak
szépen elére,
nyomjunk le min-
den ellenallast.
Kisvartatva egy ha-
talmas teremmé
béviil a folyoso,
ahol még hatalmasabb

meglepetésiinkre ellenségek fogadnak
minket! A robotok legy6zése utan sipirc
jobbra, és R2 is csatlakozik hozzank. Halad-
junk tovabb, amig a sok ajtéhoz nem ériink.
A kis droiddal keressiik meg a bombat valame-
lyik kapu mogétt, majd az egyik Jedivel lebeg-
tesstik helyére a robbandanyagot, és

detonaljuk. Ez egy rampat eredményez felfele.
Ugraljunk a platformokon, és gyézziik le a har-
cidroidokat. Jobbra vegyiik az iranyt. At a géz-
oszlopon, LEGO-hidat épitve tovabb, és to-
vabb. Komolyabb nehézségek nélkiil eljutunk

az ajtoig, amelyet csak R2 tud kinyitni, és bi-
zony e mogott var rank a Dookuval valé végsé
csatarozas! Ugyanugy gyézziik le, mint
Yodaval, konny( lesz.

Miutan lenyomtuk az 6reg Sith-et, mar a Kan-
cellar is a csapatunk tagjava valik. El kell mene-
kiilnlink a szétes6 hajorol! A lépcsok tetején ta-
lalhaté ajton keresztiil hagyjuk el ezt a helyisé-
get, igy atjutunk a liftaknaba. A.felvono is telje-
sen szétesett, illetve éppen rank esik, tgyhogy
nyomas, menekdiljiink el el6le, de vigyazzunk,
nehogy leesiink a padlon talalhato lyukakba!

A futam végén ajto jelképezi a tovabbjutast!
Rohanjunk végig a folyosoén, igy egy hatalmas
nagy terembe ériink. Csak a szélén maszkalha-
tunk, mert padlé az nincs. Jobbra induljunk el,
egészen a gbzoszlopig. Ezt az Erével hatasta-
lanitsuk, majd folytassuk utunk. A kovetkezd
forré gézon R2-vel guruljunk at, és a kapcsolot
meghekkelve kapcsoljuk ki a gézzuhanyt. Innen
nyilegyenes (t vezet a Grievous-0s atvezetdig,
éppen menekiilés kozben latjuk a nagy tabor-
nokot.

Ezutan mar csak a hatrahagyott testéreit kell le-
kiizdentink, akik bizony nagyon kemény harco-
sok. Miutan éket kiiktattuk, irany a hajohid! It
még néhany harcidroidot kell likvidalni, majd a

fékonzolon 1évé két kart kell meghtzni ketten
egyszerre, hogy véget érjen a kiildetést.

Star Wars Episode lll, Chapter Il -
General Grievous

Az egész killdetés egyetlenegy nagy féellen-
ség-kiizdelem, méghozza személyesen a nagy
Grievous tabornokkal! Obi-Wan szerepét oltjiik
magunkra, de mellettiink van Cody parancsnok
is, aki egy hlséges klonkatona.

A gonosz tabornok egyszerre négy fénykarddal
tamad szerény kis életiinkre, igy tulajdonkép-
pen 6 a legveszélyesebb fégonosz az egész ja-
tékban! Ide-oda fog ugralni, kiilonb6z6 elérhe-
tetlen platformokra, ahova nem tudjuk kévetni.
A megoldas igen egyszer(: Cody-val I6jiik ki a
mellette talalhaté robban¢ ladikakat, ez mindig
kizokkenti Grievous-t, és visszaugrik a kdzéps6
kiizdétérre, ahol Obi-Wan-nal siman lenyomhat-
juk!

Star Wars Episode lll, Chapter IV -
Defense of Kashyyyk

Végre ellatogathatunk Chewbacca sziilébolygo-
jara, az 6rokzold Kashyyykra! Sajnos azonban
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most nem a latvanyért jottiink el egészen idaig
Yoda mesterrel, hanem a haboru kitérése miatt.
Az 6reg Jedit iranyitani nem sétagalopp, sét, ki-
fejezetten idegesitd, ugyhogy az els6 par perc-
ben szokjuk meg a sajatossagait.

Miutan megvagyunk, menjiink oda a felvont
hidhoz. A két oldalan Iévé energiacellakat tolt-
stik fel az Er6 segitségével, hogy leereszkedjen
az atkelé. Nyomast tovabb, egészen addig, mig
ossze nem talalkozunk a hatalmas seregnyi
klonkatonaval. Egy baljos és szerencsétlen for-
dulat folytan mindegyik ellenségként kezel min-
ket innentél! Szamoljunk le veliik, majd irany a
kovetkezo felvonohid. Ezt ugyanugy engedijiik
le, mint az elsét, keljlink at rajta, végiil mentsiik
meg mindharom jelzett Wookiet. Az 6sszes
akadalyt mindéssze néhany klonkatona jelenti
majd. Miutan megmentettiink mindenkit, koves-
siik az utols6 szérmokot. Ot kapcsoldhoz vezet
minket, alljunk ezekre, igy Gjabb hid ereszkedik
ala!

Megérkeziink a partra, ahol éppen az invazios
er6k aramlanak éppen a szarazfold felé. Ne all-
junk le harcolni veliik, mert az ellenség végtelen
szamu, inkabb kertiljiik ki 6ket. Rohanas balra
egészen a nagy kapuig. Itt egy lepusztult hid is
van, amelyet Yodaval kénnyen a helyére rakha-
tunk! Piszkaljuk meg a szikla koriili névényké-
ket, hogy eldkeriiljon egy kampod! Vegyiik at
Chewie felett az iranyitast, és hizzuk fel ma-

Dexxter éttermében lehetéség nyilik bizonyos
kodok bevitelére. Ezek kiilénféle vicces dol-
gokat, és Free Play mddban jatszhaté karak-
tereket tesznek elérhetéve. Lassuk a listat!
Sérthetetlenség 4PR28U
Arnyékok MS999Q
Purple YD77GC
Bajusz RP924W
LEGO Detektor LD116B
Teascsészék PUCEAT
Sepriik SHRUB1
Nagy fegyverek 1G72X4
Oldschool fegyverek L449HD
Fura fegyverek NR37W1
Gonk Droid U63B2A
PK Droid R840JU
Harcidroid #1 KF999A
Harcidroid #2 987UYR
Harcidroid #3 EN11K5
Droideka DH382U
Royal Guard PP43JX
Padme 92UJ7D
Darth Maul H35TUX
Klénharcos F8B4L6
Geonosian 19D7NB
Harcidroid LK42U6
Szuper Harcidroid XZNR21
Jango Fett PL47NH
Boba Fett LA811Y
Luminara A725X4
Ki-Adi Mundi DP55MV
Kit Fisto CBR954
Shaak Ti EUWS862
Dooku Grof 14PGMN
Grievous Testére ZTY392
Grievous Tabornok SF321Y
Klénharcos (Episode Il1) ER33JN
Klénharcos (Episode Ill #2)  BHU72T
Klénharcos (Episode Il #3)  N3T6P8
Klénharcos (Episode Ill #4)  RS6E25
Mace Windu (Episode Ill #5) MS952L
Alcazott Kiénharcos VR832U
Darth Sidious A32CAM
Lazado L54YUK
Leia Hercegné BEQ82H
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gunkat a hidra. Itt I6jik meg a két céltablat, és
a hatalmas kapu ledél! Keljiink at a kis mocsa-
ron, de el6bb nyomjuk le a két kionparancs-
nokot.

Ahogy elhagytuk a mocsaras godrét, jobbra
szaladjunk. Lesz itt minden: kis lépegetd, klo-
nok, minden, mi szem-szajnak ingere! Ahol mar
nem mehetiink tovabb, lesz harom kis virag.
Mindet piszkaljuk meg az Erével, hogy lépcsék
tlinjenek fel. Ezeket rakjuk a helyiikre, és ugor-
junk fel a sziklaparkanyra, ahol a nagy sziklak
gordilnek. Nem kell féIni téliik, egyszertien 16-
juk szét 6ket, mikor kdzel érnek. Elériink egy

Miutan elmozdult a fémszerkezet, menijlink be a
frissen elérhetévé valt kapun.

Bent kapjuk szét a kléncsapatot, majd a holog-

ram-kivetitét hasznalva nézzik meg, hogy mi is
tortént a templommal!

Star Wars Episode lll, Chapter VI -
Darth Vader

Bizony, elkdvetkezett a konfrontacié az egykori
mester és tanitvanya kozott. Mindenek elétt
azonban meég egy szétrobbano épiiletegyiittes-
bél kell kijutnunk, hogy sor ke n a végsé
harcra! Szembe kell futnunk, és muszaj folya-

Amerikaban a 3. rész tisz-
teletére megjelentetnek egy
kbzel 3500 darabbol allo Ha-

lalcsillag LEGO modellt. Az

4ra 300 dollar lesz, a kész
gbmb atmérdje pedig feél

kapcsolds ajtoig. Talalja meg mindenki a
helyét, és menjink be a kapun!

Egy tisztasra ériink, ahol j6 sok klon, és négy
lampas van. Az Erével gyujtsuk meg a lampa-
sokat, majd zuzzuk szét ket a fénykardunkkal.
Emeljiik ki a menekdil6-kapszulat, és vezessiik
Yodat a pilétalilésbe!

Star Wars Episode lll, Chapter V -
Ruin Of The Jedi

Yoda és Obi-Wan keriil ezlttal kezeink kozé.
Most éppen a lerombolt Jedi-templom felé
vessziik az iranyt, nem artana utananézni,
hogy mi is tortént errefelé. Meglatunk j6 né-
hany csuklyas egyeént, akik elsé latasra Jedi-
nek tiinnek, am hamar rajoviink, hogy ezek
csak csalétkek: alcazott klonharcosokrél van
sz0, kérem szépen! Nyomjuk le a fogadobizott-
sagot, majd kapjuk szét a fékaput, és térjlink
be a templomba!

Menjiink csak az ,6svényen”, mig lehet. Az osz-

lopon hasznaljuk az Erét, hogy Iép- e
csot képezzen szamunkra a felsébb
szintre! Szaladjunk jobbra, a gang

végén ugorjunk le. Utunkat folytas-

suk az eddigi iranyba, a végén a két
kapcsolot egyszerre kell megnyom-
nunk, hogy beérjiink a szamitogép-
terembe. Klénok jonnek majd

mindenhonnan, de se nem elég
gyorsak, se nem elég erések
ahhoz, hogy ellenalljanak ne-
kiink. Egy korongos mecha-
nikus kar takarja el az ajtot.
Balra harom mélyedés a fal-
ban, ahol platformokat hiizha-
tunk ki az Er6 segedelmével,
igy feljuthatunk a harom
kapcsoléhoz, amelyek

mozgatjak az oriasi kart.

méter!

matosan ugralni, nehogy belees-
siink a forré mustafari lavaba

Atériink egy nem tul baratsagos terembe: az
6ra mutatja, mennyi idénk van hatra addig, mig
ossze nem omlik teljesen a szoba! Jobbra van
egy ajté, amelyet kereken négy darab fémge-
renda blokkol. Ezeket mozditsuk el az Erével,
hogy szabadda valjon az atjaro!
A kovetkezé helyszinen csak jobbra kell halad-
nunk, gézfliggényokon és egyéb akadalyokon
keresztiil, mig egy kor alaku kékes dologhoz
nem ériink. Itt fel kell ra helyezni a két piros ko-
rongot, majd el kell forgatnunk a tarcsat az eré-
vel. Jobbra egy kis jarat tiint fel, nyomas arra.
Szép kis atvezetdk fogadnak minket, és valami
furcsa helyre érkeziink el. Ugorjunk at a ,geren-
dakon”, innen tovabb a kicsi
platformokon a lavan ke-
resztiil, végll huppan-
junk at a hatalmas, 4
fligg6leges osz-
_ lopra. Varjuk

meg, mig
elkezd eld6l-
ni, igy halad-
junk feljebb, és
feljebb, vegiil ugor-
junk at a kis vulkanikus
szigetre.
Nem marad mas hatra, mint
a parbaj. Darth Vader és Obi-
Wan Kenobi megkiizd egymassal.
Sok sikert kivanok a harcoz, és gra-
tulalok, sikeresen végigjatszottuk a ja-
tékot! Azonban még nincs vége. Van
i még egy titkos palya, és a Free Play
lizemmad is csak a Mi szérakoztata-
sunkra keriilt bele a LEGO Star Wars-ba!

Dante
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TETON FETRENGGS, NONFIGURA-
TivV TETOVALASOKKAL TELE-
VARRT CICAMACAK, AKIK AZ
ORDOG VIEGBIZASABOL JOT-
TEK KISERTENI A FOLDRE. NEM
LESZEL KIRAKATI BABU ES
KORBE SEM TANCOLNAK, HA
SOKADSZORRA IS AZ ELSO HE-
LYEN ERSZ CELBA. HABAR
OLYKOR-OLYKOR MEGCSILLAN
A LEMIENG NAP A FELPISZKALT
VERDAN, TE INKABB AZ EJ LEPLE
ALATT VAGOD AZ ASZFALTOT MA-
GAD MIOGOTT. BARATOM, DALJ HAT-
RA ES ELVEZD A MIDNIGHT CLUB SEJ-
TELVIES-FUSTOS HANGULATAT...”

Kiadd:
Take 2
Fejleszté:
Rockstar San Diego
Hivatalos honlap:
www.rockstargames.com/
midnightclub3
Viegjelenés:
2005 aprilis 15.
Tesztplatform:

Imank meghallgatasra talalt és az, mire oly ré-
gen vagytunk, megsziiletett. Az éj sotét leple
alatt szallt le, eljovetelét egy hirlevél csiripelte,
amely a Rockstar levelezési listajarol vandorolt
at a dréton szentélyként berendezett ottho-
nunkba. A mult és jelen autécsodainak totemeit
imadva az 6rdéggel cimboraltunk, hogy megka-
parintsuk a megujulast hozo fenevadat.

A Rockstar San Diego studidja valami olyan
esszenciat kevert 6ssze az Xbox és Play-
Station 2 tulajdonosok szamara, hogy autos ja-
tékok egész sora hajthat fejet a most megjelent
Midnight Club 3: Dub Edition felett. Miért mon-

xB8 dom ezt? A Midnight Club széria egymaga ké-
pes lett volna fenntartani a mfajt, annyira nép-
m szer( volt mar az NFS:U el6tt is. A San Diego
és koérnyékeén rendezett utcai versenyek mélyre
JATEKOTLET: nyulé gyokerei vannak, igy nem csoda, hogy a
MEGVALASITAS: programot készité arcok kiilénds érzelemmel
JATEKELVIENY: viseltetnek a stilus irant. A régéta fejlesztgetett,
modositott Renderware csomag folé éplilé foly-
OsSsSzZHATAS: EEEEEEECER tatas elhagyta a sajat keziileg megterem-

= tett autémodelleket (licenszelt szor-
¢ = nyeké a fészerep), a korlatok
ket. Rockstarék az atgyurt, ki-
= bévitett tuningolésdit tobb
+ mint 50 licenszelt csoda tar-
Tartalr és él sasagaban engedték szabad-
mint barmelyik hasonlé stilust jara, amihez vaskos és komp-
képvisels jaték. lex multiplayer szekciot is mel-
lékeltek. A vilag egyik leghire-
g sebb Underground Automotive
Néhany kdsza bug és a sebes- Lifestyle kiadvanya, a milliés olvasétabort ma-
ség ingadozas. ganak mondhaté Dub Magazine (http://www.
dubmagazine.com) betarsulasa pedig csak hab
a tortan. Az ebbél fakad6 tapasztalattal telitett
élménybomba olyan alaphangulatot ad, mellyel
mar lesz értelme azt a harom gigantikus varost
keresztiil-kasul bejarni, amely a program jaték-
terét szolgaltatja. A San Diego, Atlanta és Det-
roit utcain hadakozé GTA-szer( (mindent elso-
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PS2 - XB - PSP
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Alegutébbi nagyszabast
Dub Magazine Show és kon-
cert rendezvény aprilis 17.-én

volt Los Angelesben. Itt mu-
tatkozott be el6szér nagyke-
2z6nség eldtt a Rockstar Uj
csillaga.

dorhatok, szétdonthetek) jatékéiményhez olyan
fokozd powerupok is tarsulnak, mint a korabbi
részekbdl szarmazé Powerslide, vagy a Nitrous
Boost.

A bériiléses, V8-as Chevy Camaro mar a virtu-
alis garazsban pihen, és csak arra var, hogy Uj-
ra falja a kilométereket...

Kulcs kattan

Ahhoz, hogy ezt megtehesd, létre kell hoznod
egy profilt, mivel a program ennek hianyaban
csak igen szegényes lehetéségek koziil enged
valasztani - mondhatni, el sem indulhatsz nél-
kiile. A profilvalaszto képernyé a kés6bbiekben
egyebkent az eddigi teljesitményed is feltarja,
méghozza szazalékos formaban, tehat mindig
nyomon lehet kévetni, hol tartasz éppen. Ha

ezzel elkészlilsz, maris a fémentiiben ta-

lalod magad, ahonnét szamos ismerés op-
ci6 tiinik fel: a Carrier minden vagyad neto-
vabbja, a Midnight Club 3 igazi erénye, am ha
megfaradtal a pontok, kocsik és tuningeszkoz-
Ok sokasagaban, még mindig ott van az arkad-
szaguldozas lehetésége, amely amolyan leve-
zet6 vagy gyakorlo jelleggel kapott helyet a
programban. Ha a multiplayer széles skalaja
vonz, a Networking felé kell venned az iranyt,
am el6tte mindenképp olvasd el iromanyunkat,
hiszen rengeteg érdekességet megtudhatsz az



MC3-rol. A Go To Garage-dzsel kapasbol a ga-
razsba keriilsz, ahol neki is lathatsz autéparkod
menedzselésének, gyongyszemeid karbantarta-
sanak, fejlesztgetésének avagy csinositgatasa-
nak. H6n szeretett Race Editorunk tovabbra is
oszlopos helyet foglal a sorozatban, mellyel sa-
jat tervezésti versenyeket krealhatunk, melye-
ket kés6bb aztan el is menthetiink az utokor
szamara. Az A gomb lenyomasaval azonban
rogvest a Karrier (Career) modba vetjiik bele
magunkat.

Motor horkan

A program felkindlja azt a lehet6séget, hogy
tobbsz6r is megvalaszthasd a beceneved,
emellett valaszthatsz, hogy a garazsban avagy
az utcan szeretnél-e szaguldozni, s ha igen, mi-
lyen kocsival kivansz versenyezni. A felkinalt
jarganyok kozétti valogatas csak akkor lehetsé-
ges, ha mar van legalabb két kocsid. Megemli-
tésre érdemes még a Stats Screen menipont
is, mely a program egyes fejezeteiben elért
eredményeidet hivatott mutatni Jaték, Karrier,
Varos, Verseny valamint jarm( kategoriakra
bontva. Mig a Game-ben k&zétt a max végse-
bességet, levegbben toltott idét, leghosszabb
ugratast és egyéb érdekességeket talalod, ad-
dig a karriermod kifejezetten a palyafutasod
eredményeit jeleniti meg (pl. nyert, vesztett
meccsek, pénziigyi helyzet, stb.).

A City-ben olyan informaciok kaptak he-
lyet, mint a rejtett és megnyert palya-
részletek, az 6sszes megtett kilomé-
ter és hasonlé okossagok, melyek
ugyan semmire sem hasznalhatoak,
mégis elmondhatjuk, hogy van ilyen

is. A Race Stats mar nézegetni valo
tartalommal kecsegtet: itt az egyes pa-
lyarészletekre vonatkozo koridéidet és at-
lagsebességed talalod varosokra és verseny-
tipusokra bontva. A Vehicles (jarmivek) megint
csak magaért beszél: autoid gybzelmeit, és
megtett kilométereit elemezheted. Altalanos-

sagban elmondhato, hogy a Stats Screenek jol
hasznalhatoak, am legtébbjliket kdzvetlenil a
programbol is el lehet érni, igy nem nagyon
lesz rajuk sziikség, csupan statisztikai feladat-
kort latnak el.

Ha el6szor jatszol az MC3-mal, egy latvanyos
bevezet6 alkalmaval révidesen szert tehetsz el-
s0 jarganyodra is - ha nem, akkor rogvest a
legutobb elmentett helyszinre repit a program.
Akocsival egyiitt flledbe masznak
az els6 dallamok is, melyek ko-
z6tt a D-pad jobbra, illetve
balra nyomogatasaval
tudsz valtani. Sokaig
nem érdemes ezzel
foglalkozni, ugyanis
rengeteg track all
rendelkezésre és
tobbnyire kellemes
zenét szolgaltatnak
a szaguldashoz.
AHUD csak a leg-

Célszer a Hotspot verse-
nyeket teljesiteni, mivel vi-
szonylag kénnyen, sok pénz
szerezhet veliik, amibdl az-
tan szabadon lehet garaz-
dalkodni a tuning szekci-
ban,

alapvetébb informacidkat tartalmazza: a nitro-
szint-jelz6 mellett csupan a kilométerora és a
mini-térkép kapott helyet - a tobbi infé csak ak-
kor jelenik meg, ha kihivast kapsz, vagy ver-
senyre jelentkezel. Ezek koziil a mini-map érde-
mel egyelére emlitést: hasonloképp, mint az
NFSU2-ben, itt is a kozvetlen tajékozodast se-
giti el6. A Nav System leegyszerUsitett részét
képezi, amely egyik legfontosabb segit6 eleme

TIPPEK

a karriermddnak. Rengeteg se-
gitséget ad a tajékozédasban,
célszer(i tehat gyakrabban el6éva-
razsolni, melyet a Back gomb le-
nyomasaval tehetsz meg. Itt mindig
az éppen aktualis varos térképét talalod -
am ha kedved tartja, az L és R gombokkal valt-
hatsz az egyes helyszinek k6z6tt. Lathatod az
épp hasznalt jarm(ivedet, a pénzigyi helyzeted,
valamint a Tutorialokat is megtekintheted (X
gomb). Utébbi esetben a listabdl valasztva a
program bejatssza azt a részletet, amelyet kiva-
lasztottal. Ezek a videdk éltalaban egy uj, vagy
unlockolt esemény ismertetései - ide tartozik pl.
a Zone, a Nitro hasznélata, a kétkerekes mutat-
vany (veszélyes helyzetekben kétkerekezhet-
sz), az In-Air control (repilés kdzben iranyitha-
tod valamilyen szinten a jarganyod) vagy a
Burnout (a startvonalnal tartsd nyomva a kézifé-
ket és a gazt, majd elébbit engedd fel és meg-
latod az eredményét) is. A térképen aktualis
helyzeteden kiviil fel vannak tlintetve az aktua-
lis verseny- vagy rendezvénypontok, a gara-
zsok, illetve a mozgd jarmiivek is. Kozottik a
bal analégkarral, vagy a D-paddal valtogat-
hatsz, s az A gomb lenyomasara altalanos in-
forméciokat olvashatsz.
Egy ilyen bordé Hotspotra raallva lathatod a
verseny megnevezését,
tipusat, illetve
ajan-

<< A ROCKSTAR PS2-ES GTA-JA MIAR
REGES-REG ATLEPTE A 12 MILLIGS

ELADOTT PELDANYSZAMOT. >>>

lottsagi szintjét is. A varosi versenyek altalaban
Optional besorolastuak, amely az olyan futamo-
kat rejti, ahol nagyrészt pénz ésvagy egyéb
nyereményrél szol a fama (pl. egy klasszikus
kocsirél vagy chopperrdl).

A kék haromszdggel a szabadon kihivhato ko-
sza vandorokat lathatod: itt szintén pénznyere-
meényrél van szo, am ezek a versenyek mar
t6bb menetbdl is allhatnak. A menetek kozott

rangsorolas van - ugyantgy, mint mondjuk a
Klubversenyeknél, am utébbinal mindig elsének
kell lenned. Ha ez nem sikertil, valaszthatsz,
hogy abbahagyod a sorozatot, vagy inkabb Gjra
megprébalod.

A klubversenyeket egyébként sarga csillagok
jelentik - az ezekre valo jelentkezés mindig va-
lamilyen feltételhez kozott, ilyenek pl. a klasszi-
kus, vagy motor, esetleg tuning, vagy modern
verdas bajnoksagok, amelyekre csak ugy je-

ERDEKESSEGEK

A profi versenymotorjai-

rol ismert olasz Ducati

lentkezhetsz, ha rendelkezel
ilyen eszkozzel. Bar utobbi lé-
nyegesen egyszer(ibb, mégis
pénz kell hozza - ha abbdl nincs,
akkor ligyesnek kell lenned, és vala-
melyik klubversenyen vagy bajnoksagon
biztosan hozzajutsz almaid netovabbjahoz.
Ezek a bajnoksagok a pénzszerzés (és a
ranglétran valo feliebblépkedés)
mellett arra is jok, hogy a garazs-
ban levé tuningkategoriak korét ki-
szélesitsd, hiszen azokbdl sem all
kezdetben mindegyik rendelkezés-
re. Legtdbbjét csak egy id6 utan ka-
pod meg, bizonyos alkatrészcsopor-
tok fels6bb osztalyait azonban meg-
nyerheted. Ezekr6l késébb szét ejtiink,
mert fontos részét képezik a babralasi folya-
matoknak. Az aranykupaval jelolt rendezvények
talan a legfontosabbak, hiszen a jaték egyes
specialis arkad mozzanatait ezek megnyerései-

PLAY ZONE

legujabb, Monster S4R
fémjelzési kétkerekije is
megtalalhatd a jatékban.

[asi



MIDNIGHT CLUB 3: buB EDITION

GUIDE

vel valthatod ki - arrél nem is beszélve, hogy a
specialis (azaz nem kategdriakra bontott) egye-
di tuningalkatrészeket, opcidkat is ezzel teheted
elérhetéveé.

Természetesen az MC3:DE is szolgal aprobb
meglepetésekkel: vannak ugyanis un. titkos
versenyek (Hidden Race), melyek illegalisnak
szamitanak, s amelyrdl vagy a narrator segitsé-

sza egyéneket (kék haromszog). Elég megpoce-
cinteni a leend6 ellenfelet hatulrdl és maris ér-
kezik a valasz: kévesd 6t az adott vorés hot-
spotra, amelyrdl aztan elrajtol a jobb esetben
tobb versenyzét felvonultatdo mezény. Ezek job-
bara véletlenszer(, am elére meghatarozott ut-
vonalon zajlanak le. A tajékozodast, mint mindig
az MC soran, itt is az égbe felemelkedd sarga

Nem mindig a legdragabb

gével szerezhetsz tudomast, avagy alkatre:

egyszerlen csak rabukkansz az énfe-
ledt szaguldozas kdzepette egy olyan
ponton, amelyet nem is jelez a Nav
System (Rockstar logé a kézutakon -
varosonként tizenkett6 van beléliik). Ezek
a versenyek mindig valami értékes és
egyébként megszerezhetetlen tétrol széinak.
Barmelyiket is valasztod a fentebbiek koziil, az
A gomb lenyomasaval megtudhatod, hogy meg-
rendezett versenyrdl, bajnoksagrol, vagy egyéb
modon megnyerhet6 okossagrol van szo, sét
azt is kérheted, hogy a GPS ezt a pontot mutat-
va vezessen az adott helyszinre a la NFSU.

A fentebb leirtak minden egyes auté esetében
mashogy jelennek meg: az adott jarm(ivel elér-
hetetlen versenyek sziirkék, a ré vonatkozo fu-

tamok pedig szinesben jelennek meg - ez ért-
het6 is, hiszen pl. az 6reg csodak klubverse-
nyére nem nevezettiink pl. egy Kawasaki
Ninjaval.

Kéz a kormanyon

llyenkor ér a nagy felismerés: emberek vannak
az utcakon! Igaz, sohasem lehet eliitni éket és
at is mehetsz rajtuk sértetlentil, mégis jo érzés,
hogy nem egy szellemvarosban autokazol, ki-
csit életszagubba varazsolja az autésok elé ke-
rlil virtualis képet.

Ha nem megrendezett versenyen akarsz bizo-
nyitani, elkaphatod a fentebbiekben emlitett ko-

[ 501 PLAY ZONE

matosan figyeld a bal oldalt

talalhatd jelzécsikokat, hogy

megallapitsd az adott esz-
koz Altal kivaltott valto-

sz a legjobb: folya- fiistoszlopok jelzik. Sorrendii-
ket kotelez6 kovetni, mert
Checkpointként szolgalnak, igy
ha egy véletleniil kimarad, maris
kezdhetjiik eldlrél (amit persze
minden versenytipusnal nem lehet).
Ha a navigacios rendszer elkalauzolt a
megfelel6 helyszinre (piros fiistoszlop), a fehér
gombbal tudsz bekapcsolddni a versengésbe.
Ha korversenyrél van szo, akkor a startvonalat
z0ld, a célt pedig voros fiistoszlop jelenti. Cél-
szer(i ezekre odafigyelni, mert habar a gép is
hibazik, az utolso pillanatban észrevenni, hogy
az utolso kérben vagyunk, mar nem sok jot sej-
tet a végeredményt tekintve. Nagyon pozitiv do-
log, hogy nem kételezé egy adott utvonalon ha-
ladni. Szerencsére a varos széles utcai egész
kellemes halot alkotnak, igy ha esetleg nem si-
kertil egy helyen befordulni, egy tavolabbiban
még minden gond nélkiil be lehet. A felgyiileml6
vagy épp csokkend lemaradas behozhato, ha
idében alkalmazod a specialis arkadjellegi ext-
rékat. Ezek kozil néhany mar a ko-
rébbi MC epizodokban is megta-
lalhaté volt, am a haromfésre
duzzadt okossagok nagy
segitséget jelenthetnek a
veszélyesebb helyzetek-
ben. A Drift / Powerslide
(csusztatas), In-Air
Control (légi iranyitas),
Nitrous Boost (nitré alkal-
mazasa az X gombbal -
feltéve, hogy vala-
milyen nitro-tech-
nolégia részét ké-
pezi az autdnak),
Slipstream Turbo
(szélarnyék hasz-
nalata, melyben
az el6tted halado
nyomvonalat
kévetve fel-
zarkozhatsz a

24s szintjét!

rajhoz), Two-wheel Driving (két kerékre allitas,
mely a nagy kozuti forgalomban segiti az el6re-
haladast), és a Weight Transfer (stlypont atcso-
portositasa, vagyis egykerekezés motorral, ami-
vel 175 mp/h-ig sokkal hamarabb gyorsulsz fel)
mellett remekiil megfér az Agro-Zone-Roar trid
is. Mik is ezek? Az AGRO egy olyan specidlis
J{amadasi forma”, amelynek hatasara a ver-
senyautod mindent képes maga eldl kilokni
anélkil, hogy sériilne, vagy sebességet veszte-
ne. Ezt leginkabb a nagy kozdti forgalomban le-
V0 Uttisztitasra hasznalhatod, am nem minden
autéval tudod ezt végrehajtani. AGRO-ra csak a
SUV, Truck és Luxury Sedan (kivétel az SL500
és a Lexus SC430) kasztba tartozé négykere-
kiiek képesek. Ahhoz, hogy hasznalni tudd ezt
a funkcidt, nagyon rosszul, vagy torve-zizva
kell vezetned - ettdl toltédik ugyanis az AGRO
meter, melynek tulcsordulasa esetén kapsz el-
hasznalhato tolteteket, melyeket a bal analog
kar lenyomasaval tudsz aktivalni.

A ZONE teljesen mas tészta: ha balesetmente-
sen vezetsz, nem az AGRO, hanem a ZONE
meter jelzéd valtozik és jutalmaz meg ZONE-
egységekkel. Ezek hasznalatakor drasztikusan
le tudod lassitani az id6t, amikor aztan kéke-
mény és elképeszté mandverezési folyamato-
kat vihetsz végbe, ergo hatalmas forgalomban
is sebességvesztés nélkiil cikazhatsz at az aka-
dalyok kozott. Mint ahogy az ARGO-ra, a
ZONE-ra sem minden jargany képes: csak az
Exotics, Tuner és Sportbike-ba sorolt egységek
alkalmasak erre.

A harmadik, a ROAR elnevezésre hallgat: ez a
fentebbi két moédhoz hasonléan, a driftelések
soran t6ltédik a Muscle Cars és Choppers kate-
goriaba tartozo két-, illetve négykerekieknél.
Eredménye egy hatalmas orditas, melynek ko-

vetkeztében minden kozuti forgalomban részt-
vevé hanyatt-homlok menekiilve tisztitia meg
elétted az utat.
Ezek a jaték elején még nem is annyira, inkabb
az id6 elérehaladtaval valnak sziikségessé.
A nitréval valé indulas mindenhol hasznal-
hato és javallott is, hiszen ha valaki elhuz
a bolytol, a késébbiekben mar nagyon
nehéz tiszta jatékkal megfogni.
Szerencsére az Al is hibazik, ka-
rambolozik, rosszul vezet, ami
| folyamatosan valtoztatja az ak-
" tudlis felallast. Neked is lehe-
f téséged nyilik a kissé sport-
szer(tlen versengésre, mivel a
GTA-bol, vagy Midtown
Madness-bél megis-
mert villanyoszlopos
triikk itt is miko-
dik: donts ki pa-
rat, hogy a téb-
bieket is feltar-
toztassa.
Célszerd ki-
hasznalni az
ugraték adta
lehetéségeket,
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mert ezekkel jokora elényre tehetsz szert a tob-
biekkel ellentétben: akadnak a varosokban
olyan pontok, ahonnét nem kevés idét lehet
megsporolni a levegbben valé szaguldozassal.
Ha esetleg nem olyan szdgben repliltél el, mint
amilyen jo lenne a foldet érés el6tt, akkor az
analég karok segitségével végezhetsz némi
korrigalast a levegében. Ez természetesen nem
a végletekig mivelheté, igy ha nagyon rosszul
hagytad el az ugratét, kevés az esély arra,
hogy tokéletesen korrigalhasd a kocsi/motor ira-
nyat. Gyakran érsz foldet fejtetén, vagy az ol-
dallemezeken csliszva - ezek idokiesést okoz-

nak, bar a nitréval és a kiilénb6z6 specialis ké-
pességekkel altalaban be lehet hozni a lemara-
dast. Ha tulsagosan megrongalodott a kocsi,
egy benzinkutba beledurrantva/atrepiilve érde-
kes modon teljesen Uj autéval kezdhetsz -nem
mintha kihatnanak a sériilések a teljesitményre,
mégis (idit6 lehet néha. Itt azért van némi 6rém
is az tirémben: ha mar ennyire jol kidolgoztak a
sérlilésmodellt, miért mindig 0j autéval indulunk
a bajnoksagok egymas utan kovetkezé verse-
nyein? Van torés, nincs javitas...eléggé ellent-
mondasos, nemde? Sebaj, egy id6 utan ugyis
mindent lecserélsz az autén, felesleges ezzel

foglalkozni - valészinileg erre gondoltak
Rockstarék, amikor inkabb a Tuning szekcidval
és a garazsmenettel kezdtek el foglalatoskodni.

Villdskulcs projekt

Ha fejlesztésre adod a fejed, az dsszegydilt
pénzmagot a garazsban tudod elszérni. Garazs
minden varosban csak egyetlen van, sajnos
nem mehetsz kiilénb6z6 helyszinekre az alkat-
részek beszerzése miatt. Odakocsikazhatsz,
vagy a Start lenyomasa utan elébukkan6 men-
bél a Go to Garage kivalasztasaval a négy fal
mogé varazsolhatod magad. Vannak azonban

olyan beallitasi funkciok, amelyeket éles kor-
nyezetben is tesztelhetsz. Ha a Start gombot
lenyomod, az Options meniiben megbtivé Tune
Your Vehicle kivalasztasakor a forgalom hevé-
ben tesztelheted (Test This Tuning) a Drift
Factor (csuszasi érzékenység), Traction (tapa-
dasi surlédas), Friction Bias (surlédasi eltérés)
értékek okozta valtozasokat. Az alapos babral-
gatashoz viszont a garazsba kell kukkantanod.
A miitéasztalhoz tévedve kiilonb6z6 perspekti-
vabol is végigtekinthetsz az autén - ehhez az
analog karokat kell hasznalnod. Mindenkori va-
gyonod, autod tipusa folyamatosan tajékoztat a
valtozasokrol - ha valami nem vilagos, a Back
gomb megnyomasaval részletes segitséget
kaphatsz az egyes men(ipontokrol. A Manage
Vehicles alatt atnevezheted, eladhatod autéd, il-
letve kiilonb6zé beallitasi profilok létrehozasara
is lehetéséged van. A bal oldali mutatdkon jol
lathat6 a gyorsulas (Acceleration), Top Speed
(végsebesség), valamint a Handling (kezelhetd-
ség) értek, illetve az alatta helyet foglald osz-
talybesorolas is (pl. Class 4 / Tuners) Az Accept
gombra kattintva betdlthetsz, atnevezhetsz,
sokszorozhatsz vagy eladhatsz egy jarmiivet.
Gépparkodban és a mentikben valé mozgasra
egyébként a D-Pad-et hasznalhatod. A Buy
Vehicles meniipont magaért beszél: itt bévithe-
ted dragasagaid sorat - ami zarolva van, azt
nem tudod megvenni, ehhez vagy meg-
felelé gyézelmeket, vagy ele-
gend6 pénzmagot kell 6sz-
szegyljtened. A kiva-
lasztott jarmiivet atszi-
nezheted (fekete/fe-
hér gombok) illetve
tesztelheted is.

A legnagyobb sze-
repet azonban a

Customize Vehicle meniipont adja,
ugyanis itt végezhetbek el a kategori-
4kba rendezett modositasok.

- Performance Shop: itt bujnak meg
a teljesitménnyel kapcsolatos lehet6-
ségek, melyeket az alabbiakban részlete-
sebben targyalunk:

- Engine (motor): Itt adott a lehetéség az utolsd
I6erék kisajtolasara a motorblokkbdl: az aktu-
alisan meg nem vasarolhaté eszkozoket a
Karrier alatt futott versenytipusokban tudod el-

TIPPEK

Gyakorold be a két-
kerekezést és a hossz(
csusztatasokat. Szamtalan
olyan pont akad a jaték-
ban, ahol csak ennek tu-
databan tudsz futa-
mot nyerni.

érhetévé varazsolni. A motoron beliil lehet6-
ség van a Turbo, Intake (befecskendezés),
Headers (csonkok), Exhaust (kipufogérend-
szer), CPU (Chiptuning), Engine Upgrade
(egységes motortuning csomag), Nitrous

(nitro-befecskendezés) allitgatasara. Az egész
tuningolasi folyamatra jellemzé a harmas
szintezés, amely a gyari alkatrészek mellett
elsé, masodik és harmadik szint(i tuning-
eszkozoket rejt magaban. Amig az els6t nem
hasznaltad fel, s nincs unlockolva a masodik
nem valaszthatsz jobbat stb...

- Transmission: (sebességvalto): a kuplungtar-
csak, valtoblokkok és kiilonbéz6 valtokitek
gydjtéhelye, melyek a gyorsulasi illetve sebes-

ségvaltasi ér-

tékek-

re vannak j6 hatas-

sal. Ezen bellil babral-
hatsz pl. a Clutch-on (valton) is.

- Chassis (vazszerkezet): ha a felfliggeszté-
sen, alvazszerkezeten szeretnél valtoztatni,
vagy extrakat beszerelni, itt teheted meg.
llyen a Suspension (felfiiggesztés), Sway Bar
(lengéscsillapito), Airbags (Iégrugok), Hydra-
ulics (hidraulikus emeldk), amelyekbdl az
Airbags-nal és a hidraulikanal tovabbi lehet6-
ségek tarulnak eléd. Az almeniik részletes be-
allitast engednek meg, am borsos arat kell ér-
te fizetni - némelyek befolyasoljak az auto tel-
jesitményét, masok nem. Ezért célszeri min-
dig a bal oldali jelzészinteket figyelni.

- Tires (gumikopenyek): a gumik rettenté fonto-
sak a tapadas és sebességértékek szempont-
jabal, igy erésen javallott a fejlesztésiik. Ebbdl
harom szint all rendelkezésre.

- Brakes (fékek, féktarcsak): nem elég szagul-
dozni, néha meg is kell allni. Fékeknél szintén
tébb szint van - a gyaritél egészen a profi ver-

senyfék-rendszerekig minden.

- Auto Upgrade: ha nem akarsz a
mentiben valé bedllitasokkal bibe-

16dni, hanem a programra (és kicsit
magadra) bizod a fejlesztéseket,
ez a te menupontod. Habar igy el-
vész a tuningolas élménye, bizto-
san j6 iranyba szalad a gép javula-
sa. Hatranya, hogy specifikus beallita-
sokat nem tud kezelni - igy minden eset-
ben egy elére letarolt valtozatot kapsz kézhez.

- Detail Shop: az MC3:DE nem csak az erds,
hanem a kicicomazott, szép és csilivili jarga-
nyokrol is szol. Minden, mi a vizualis szem-
pontokat érinti, itt talalhato.

PLAY ZONE
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- Vinyls (matricak): matricak minden mennyi-
ségben, kategoriakra bontva.

- Licence Plates (rendszamtablak): nem tet-
szik a rendszamtabla? Valassz masikat, vagy
készits egyedi feliratozasut a Letters menl
segitségével.

- Decals (szélvédéfeliratok): a konkurenciabol
is ismert kiilonbdz6 tipusu és tartalmu, szél-

. 1
tén kategoriakra,
ragasztasi fell-
letre, szin-
re (matt
vagy me-
talos)
bontva.

- Badges
(jelve-
nyek, mini
matricak): ha-
sonloképp, mint a
fentebbi példa ese-
tében, itt is a feldi- .
szités a Iényeg. Ajtora,
oldallemezekre, tobb helyen, valtozatos for-

maban.

- Body Shop: nem elég a kasztni alatt megbu-
vo eszkdzoket tuningolni, magéaval a burkolat-
tal is foglalkozni kell. Spoilerek, kerekek, lég-
terel6k? Itt megtalalod 6ket! A Wheels (kere-
kek) -ben talalhatoak a futémiivel kapcsolatos
eszkozok és beallitasok (felni szélesség, ma-
gassag, gumivastagsag, rugévastagsag = le-
liltetés és hasonl6 nyalanksagok), a Body
Upgradesben pedig minden mas, amiket tipu-
sonként és_ markanként csokorba szedtiink.
Front Bumpers (els6 I6kharitok), Rear Bum-
pers (hatso Iokharitok), Side Upgrades (ki-
szOb-és oldallécek), Hoods (motorhaztetdk),
Spoilers (légterelé szarnyak), Taillights (hatso
fényszorok), és az Exhaust Tips (kipufogove-
gek).

- Colour Shop: ha megvan a végsé dizajn,
mar csak a festés miveletei vannak hatra,
ezeket itt végezheted el az auté minden
egyes részletén kilon-kiilén. Természetesen
tobb variacio all rendelkezésedre, igy a meta-
los fényezéstél kezdve a mattig vagy az extra
festésig mindent felhasznalhatsz. Keverhetsz
ki szineket, amelyekkel aztan festhetsz szél-
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védot (Window Tinting), felniket (Rims),
Fékpofakat (Brake Calipers), Kipufogd-
véget (Exhaust), megvaltoztathatod a Ne-
on szinezetét (vagy lecserélheted villogéra),
megszinezheted a nitro-langcsovat, és a
HUD-ot (miiszerfal) is. A fantéziadnak csak a
képzelet szab hatart, a lehetséges variaciok
szama tébb milliéra rug.

A tuningolas miivészete egyedi, a lé-
nyeg mindig a gyors és
- szép két- vagy

négykereki jar-

mi. Egyetlen
\ dolog hianyzik
- csak: a
tesztpad,
vagy mas
néven Dy-
¥ mo, amely
az NFSU2-
ben is szerepelt

ERDEKESSEGEK

Ajaték focimdala
a Hannie Fresh nevezetii
formaciohoz fazédik. Real
Big cimd szerzeményiik
ajaték megjelenése utan
hatalmasat ugrott a
listakon...

mar. Nincsenek kimutatasaink, statisztikaink a
valtoztatasokrdl, igy nem igazan tudjuk felmer-
ni, mennyit is valtozott az auté a beavatkozas
utan. Az egyszer megvasarolt eszkdzok le- és
Ujrafelszedéséért nem kell kiilon fizetni - ez po-
zitiv. Alkatrészeket viszont kiilén nem tudunk
adni-venni, pedig ez mar anno a Street Rodban
is elérheté volt. Sajnos egyik jatékban sem si-
kertil elcsipni azt a tokéletes mihely-feelinget,
amely mindent egyesitene magaban...
Egyetlen menlpont van mar csak: az Exit,
amellyel egy gyors mentés utan ismételten foly-
tathatod a karriered egyengetését.
A fejlesztgetés, versenyzés, kihivas, valamint
az ebbdl fakadoé ujdonsagok folyamatos megje-
lenése viszi elére a jatékot. Ahhoz, hogy te le-
gyél a legkomolyabb versenyzés arc, Gigy nagy-
jabdl tizennyolc és hisz ora koézotti tiszta jaték-
id6 szlikségeltetik teljesitménytdl fliggo-
en. Kétségkiviil a karrier szolgaltatja
a legtobb élvezetet, de azért az
Arcade jatékmod sem piskota.

Levezetd kordk...
Mint ahogy emlitettem, az ar-
kadmod leginkabb csak akkor fog
elékertilni, ha a karrier modot vagy
teljesitetted, vagy tul nehéznek tala-
lod. Mondom ezt azért, mert csak azok a
palyak/varosok, autok érhetéek el ebben a me-
niiben, amelyeket igy vagy ugy, de teljesitettél
a karriered soran. Azért nem kell megijedni, a
szamtalan uj lehet6ség és versenytipus feledte-
ti ezt a dolgot. Belépve az Arcade vilagaba mar
megszokott jellemzék varnak rad. A varos, a
verseny tipusa, jatékosok szama és a hasznalni
kivant verda beallitasabdl csak a valtozatos ja-
tékmaodok kivannak magyarazatot.
Mehetsz Cruise-t (,mezei" varosi verseny),
Ordered Race-t (el6re bedllitott paraméterek) is.
Utobbi a mar teljesi 6l kerdl ki, isztikai
értékei a Game Stats tablaiban rogziilnek.
Lehetéség van Circuit Race (korverseny) me-
netre, illetve Capture the Flag menetekre is. Az
FPS-ekbdl mar ismert jatékmodban a feladat
ugyanaz: a palyan heveré zaszIot kell eljuttatni
a bazisra minél hamarabb, miel6tt az ellenfél

BOsszehasonlitas:

a konkurencia

NFSU2 - A Need for Speed széria Fast & The
Furious érzéssel atitatott amokfutasa mar a
masodik epizédot érte meg, amely ugyan
nem robbantott akkorat, mint az eléd, de a
bévitett tuning lehet6ségeknek és a varosias,
GTA-szer( karriermoédjanak koszénhetéen
hosszu ideig vezette az eladasi listakat.

A Midnight Club 3:DE és a fentebb emlitett
jatékban a karrier- és a garazs-szekcio kozott
huzhat6 parhuzam, melyekben még a menii-
szerkezet is piszkosul hasonlit egymasra.
Utobbi egyébként feliilkerekedik a tuningle-
hetéségek szamat, a grafikat, illetve a varos
életh(iségét tekintve, viszont hianyzik bel6le
a tesztpad ugyanugy, mint a Multiplier szor-
z0k és a versenyek végén 6rjongé tdmeg is.

Street Racing Syndicate - A Namco multi-
platform idvoskéje koncepcidja hasonld, am
sokkal szegényesebb: a licenszelt autok és
babralashoz sziikséges eszkozok itt is meg-
talalhatéak, am a karrierméd és a vele
egyutt fejlesztett sajat grafikus motor mar lé-
nyegesen gyengébb jellemzdkkel bir. Van-
nak viszont Brooke Burke-ra raveré SRS le-
anyzok, akiket a http://srs.namco.com -on is
megvizslathattok. Az MC3-ban a csinos le-
anykak szerepét nagy, robosztus fekete ze-
nészek (szinkod: piros) veszik at, igy a fen-

tebb emlitett alkotast is lenyomja a régi-uj
visszatérénk.

LA Rush - A Midway multiplatform Gdvoske-
je, amely els6 izben a Midway Gamers Day-
en mutatkozott be a nagyk6zonség elétt. A
Rush-széria legifjabb tagja szintén az NFSU-t
utanzo kérnyezetet biztosit majd: illegalis ut-
cai versengés és rengeteg tuning, amely a
West Coast Customs vizualis/teljesitmény
koncepcidira épiil (MTV ,Pimp my Ride”
hmm, ismer6s?), ergo egy Ujabb licenszes
autéversennyel lesz dolgunk, ha egyszer
megjelenik. A Midnight Club 3-ban a zenei és
kulturdlis adalékot a DUB Magazine szolgal-
tatja, igy kedvenciinknek e téren sincs szé-
gyenkeznivaldja.

Juiced - ATHQ annak idején okosan halasz-
ta ki az Acclaim romma 16tt féhadiszallasardél
a Juiced kodmaradvanyait, amely szépen ki-
csinosodott azéta. Az SRS és NFSU fenye-
getése mar elhalvanyult, igy a telijes egészé-
ben atdolgozott, grafikailag és tartalmilag is
felgyart Juiced révidesen teljes gézerével tor
a babérokra. A jatékra érdemes lesz tehat
varni, kivancsiak vagyunk, mennyiben nyujt
maijd tobbet, mint a jelenlegi felhozatal.
Addigis: http://www.juiced-racing.com.
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tenné ezt. (Lehetdség van két zaszlo és két ba-
zis kozotti, azaz csapatorientalt mokazasra is).
ATag egy multiplayer versengés (adott kaput
utolsénak érint6é versenyzéje bilintetdpontokat
kap és jarm(ve iranyithatésaga is csokken).
Rockstarék sok érdekes jatékmodot eszeltek ki:
ennek kdszonheté a CTF, vagy a Frenzy is,

melybdl utébbi egy amolyan ériilt szaguldozas-
nak foghato fel. Nincs fék, a gép kezeli a nitrot
és a gazadast, a lényeg pedig a Checkpointok
elérése, amelyek idével jutalimaznak téged.

De még mindig nincs vége: a Paint szintén Gj-
donsag - itt bizonyos Checkpointok birtoklasa a
lényeg, amelyeket minél tébbszor le kell fujnod
a csapatod szinével - ha mindezt egy adott id6-
intervallumig véghezviszed, nyersz.

Az Autocross Races mar csak amolyan raadas:
egy ugynevezett Time Run, ahol nincs sem el-

lenfél, sem forgalom, a lényeg a
minél gyorsabb teljesités. It tesz-
telheted, mennyire vagy perfekt pi-
lota, ez a jatékmod nem hianyozhat
egyetlen autésjatékbol sem.

Nyolcasban szép az élet

Bizony, bizony: a vaskos multiplayerben le-
gyen az System Link, vagy Xbox Live! egy-
szerre maximum nyolcan fiistolhetjiik egymas
orra ala az égett gumi szagat - a két metédus
nagyjabél megegyezik, a versenymadok is
ugyanazok. Kedélyes barati tarsasagoddal
egy unalmasabb estén 6sszelilhettek, és a
megannyi (6sszesen kilenc) variaciobol kiva-

lasztva a nektek megfelelébbet, a testre sza-
bas utan neki is vaghattok a véget nem éré
kiizdelmeknek. A Live! joval a System Link fo-
1é ér: az Online statisztikak mellett igazi kla-
nok kialakulasara adédik lehet6ség kiilon ag-
ressziv és tapasztalt vezetokkel, melybél igazi

ERDEKESSEGEK

A Rockstar mar jlius-
ban meg kivanja jelentetni
a PSP-re szant GTA epiz6-
dot. A népszerd EBGames
online aruhaz jdlius 15.-
ei idépontra datélja a
megjelenést.

klanhaboruk fejlédhet-
nek a netes univer-
zumban. Technikailag
is fejlédést mutat a
program a Live! halo-
zati kapcsolatok terén:
ha valaki pl. tulsago-
san lagzik a szerver-
lizemeltetés miatt, au-
tomatikusan egy masik
egyén veszi at a sze-
repét, mig ha valaki
esetlegesen elhagyja a
versenyt, mas varako-
z06 elkaphatja a kérést
(Asynchronous Join)
és még menet kdzben
bekapcsolédhat az
expiléta helyére. Min-
dent 6sszevetve bat-
ran ki merjiik jelenteni,
hogy az MC3:DE multi-
player magja tokéletes
élményt nyuijt, és olyan
szolgaltatasokkal ke-
csegteti a jatékost,
amelyek mas, a stilust
képviseld konzolos
jatékban nem,
vagy csak el-
vétve talal-
hatéak meg.

A kéd

magdtt...
Nagyon ugy

tlnik, hogy a Rockstar Gjdonsiilt jatéka-

val igencsak a jelenlegi konzolgeneracio
technikai hatarait feszegeti. Gondolok itt a gra-
fikus motor teljesitményére, mivel mar nem
mai darab, de a modositasokkal remekil me-
géllja a helyét. A rengeteg tereptargy (fak, ut-
cai lampak, nézel6dok, az ellenfelek, postala-
dak, nyilé és csukodoé ablakok), az id6jarasi
jellemzdk (napszakok valtozasa, kod, fist,
eso6, az aszfaltrol felszallo para) aprolékos,

szépen kidolgozott hatteret sejtetnek. Sok-

kal tobb a kozlekedésben résztvevé jarmd,
mint a Burnout 3-ban vagy az NFSU2-ben és
ezek ellenére a framerate-érték nem csékken
le. Megprobalja stabilan tartani a 30 FPS-t, bar
ez nem mindig megy neki. Ami viszont sokkal

ERDEKESSEGEK

Amerika szerte tuning
Grilltek és méniakusok
16bb 10 milliard dollart kal-
tenek jarganyaik szebbé
tételére.

PLAYSTATION 1- 2, X-BOX, GAMECUBE
GAMEBOY ADVANCE - SP, DS, PSP

ADAS - VETEL - CSERE
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kiabranditobb: az ellenfelek kidolgozasa, ami
valészinlileg a teljesitmény érdekében torténé
aldozat eredménye. Sajat autod csillog-villog,
am ha kozel kerlilsz egy masikhoz, azon
szemlatomast latszik, hogy butitott abrézolast
hasznal - ez egy hatalmas pofon a latvanynak,
de mentségére legyen mondva, hogy nagy se-
bességnél nem erre figyel az ember, igy
olyankor fel sem tiinik ez a baki. A motion-cap-
ture technologiaval készitett szereplék, a nagy
sebességnél lathato blur effekt és a 480 pixe-
les, akar szélesvasznu képmegjelenités tamo-
gatasa (csak Xboxon) szintén dité foltként
hat.

A zenei 6sszhatasrol sem mondhatunk rosszat:
habar néhol tulsagosan z(zo6s hangulat lesz tr-
ra a trackeken, altalaban lagyabb hip-hop 6tvo-
zettel van dolgunk, amely nagyon beleillik ebbe
a stilusba - habar a keverés nem mindig a leg-
tokéletesebb (sokszor jatssza ugyanazt a sza-
mot a program rovid id6 alatt), a hardveres
Dolby 5.1 (PS2-n Dolby Pro Logic Il) és a jol
Osszevalogatott, nagyrészt fekete eléadok meg-
mondjak a magukét.

King or just prince?
Nem is lehetne tokéletesebb zarszo6 a végére:
a Midnight Club széria hozta azt, amire
vartunk, kipotolta a konkurencia hia-
nyossagait, de Uj finomsagokat is
hozott. A Rockstar San Diego-i di-
vizidja hosszl idére szol6 szoéra-
kozassal dobja meg a korongot
beszerzé tuningbajnokokat. Ha a
Need for Speed Undergroundba
beleuntal, a Street Racing Syndicate
nem tetszett és a GT4 vs. Forza habord
mellett babralgatasra meg DUB életérzésre
vagysz, a Midnight Club: Dub Editiont neked ta-
laltak ki.

Stinger

PLAY ZONE [ 53 1



STAR WARS EPISODE |

VEGIGJATSZAS

: REVENGE OF THE SITH

STAR WARS EPISODE Iil:

REVENGE OF THE

2 STAR WARS. NINCS EMBER, AKI NE ISMERNE EZT

A FOGALMAT. MIOST, HOGY A DUPLA TRI-
LAOGIA A BEFEJEZO RESZHEZ ERT, TER-
MESZETESEN LUCAS-EK SEM AKAR-
JAK KIHAGYNI AZT A ZICCERT,
HOGY EGY TETSZETOS JATEKKAL
ELORUKKOLJANAK, AV VIEG
JOBBAN VIEGDAGASZTJA
AMUGY IS DUZZADO ZSEBEI-
KET. AMIT - HALKAN VIEG-
JEGYZEM - NAGYON IS
JOL TESZNEK. HOLGYEIMVI

E iVIE A STAR WARS

Gondolom, az olvasoi tébbség kocsanyon 16-
g6 szemekkel olvas minden aproé hirt, amely
felréppen a hires filmsorozat harmadik eljéve-
telérél - igy valésziniileg mindenki tokélete-

WV InFo BOX

Kiaddé: " g g A
A etivieion sen tisztaban van a torténettel. Természete-
Fejleszts: sen Anakin és mestere, Obi-wan all a kozép-

The Collective
Hivatalos honlap:
www.lucasarts.com/ep3

pontban, és nincs ez masként a PlayStation-
Os adaptacioban sem: a jaték soran mindket-
téjliket fogjuk iranyitani, palyatél fliggéen.
Kezdédik minden ott, ahol a Clone Wars rajz-
filmeknél abbamaradt: Palpatine szenatort el-
rabolja Grievous tabornok, két Jedink pedig
sietésen a nyomaba ered. A jatékmenetet te-
kintve egy vérbeli akciojatékkal van dolgunk,
nem sokat kell benne gondolkodni. Miel6tt be-
levagnank a végigjatszasba, fussunk at né-
hany jatéktechnikai tudnivalét, hogy felkésziil-

Megijelenés:
2005. majus 5.
Tesztplatform:
Ps2

JATEKOTLET: ten vethessiik magunkat audroidok koze.
MEGVALOSITAS: Fénykardunk mellett az Er6 lesz a leg-
JATEKELMENY: jobb baratunk (ha ugy tetszik: va-
razslas), melyet jocskan ki is fo-
OsSsSZHATAS: EEEEEEEECE gunk hasznalni - ezekrdl, és al-

kalmazéasukrol kiilén boxban
olvashattok. Alapvetéen a
négyzet, haromszdg, és kor
gombokkal lehet kombozni
(méghozza nem is akarhogy, és
kés6bb még csak jobb lesz!), az
x-szel ugralni, mig a blokkokkal a
kiiléonb6z6 Eréket zabolazhatjuk meg.

e A palyakon haladva néha kis fénylé koroket
A grafika egy cseppet lehetne lathatunk - ezekre allva és x-et nyomva hatal-
jobb mas magassagokba székkenhetiink, utunkat
folytatandd. Van azonban, mikor koncentrikus
koroket latunk - itt kivételes képességeinket
kamatoztatva az Er6 segitségével kell utat
fabrikalnunk magunknak. Természetesen nem
hianyozhatnak a vezérlé szamitogépek, beto-
rendd ajtok, kivagandé panelek sem, ezek
mind a tovabbjutas kulcsai lesznek. Nagyon
fontos megemliteni az L1 gombot - ezzel vé-
dekezhetiink, illetve visszapattinthatjuk a 16-

+ =

Hden kéveti a film eseményeit

= DVD: VIDEO

PS2 - XB - GBA - DS - PSP

A PLATFORMOK
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Samuel L. Jackson, alias
Mace Windu hihetetlen nagy
SW fanatikus, és mikor megtud-
ta, hogy megkapta a szerepet, el-
mondasa szerint az sem érdekel-
te volna, ha csak egy masod-
percet jatszik, de legalabb
belekeriilhet a hires tor-
ténetbe!

SITH

vedékeket a feladojukhoz, valamint a jobb
analdg kart - ezzel valaszthatunk manualisan
célpontot - a késébbiekben az Erék hasznala-
tanal nagyon fontos lesz. Miutan kivégeztiink
egy szintet, rovid értékelést kapunk szereplé-
slinkrél, melyek tapasztalati pontok formaja-
ban nyilvanulnak majd meg. Ezeket kiilonbo-
26 Er6 képességekre, és durvabb kombokra
kélthetjiik majd el. Ugy tehetiink szert minél
tobb tapasztalati pontra, ha a képernyé bal al-

s6 sarkaban levé félkorivben fu-
t6 csikot feltornazzuk a maxi-

mumra - mégpedig 6les csapko-

dasokkal. Minél tobb talalatot vi-
sziink be az ellennek, annal fel-
jebb kuszik a csik, annal kevésbé
tudjak Gtéseinket haritani, és termé-

szetesen annal tobb pont iti a markunkat a
szint végén. Roviden és témoren ennyi az Gt-
ravald, most pedig vagjunk bele kalandba, ifju
padawan!

Rescue over Coruscant

Grievous tabornok elrabolta a csaszart, ezért
Obi-wan és Anakin (ildéz6be veszi 6ket.

A harc a szeparatistak zaszloshajojan kezdé-
dik. Miutan megtekintettiik Obi-wan impozans
belépéjét, és magunk is kikaszalodtunk a ka-
binbol, lassunk neki a katonak felszeletelésé-




<< A KLON KATONAK A 66-0S PA-
RANCS ERTELVIEBEN (ORDER 66] A
KOZTARSASAGIAK ELLEN FORDUL-
NAK, i[GY A HARMADIK RESZBEN

MAR OK IS A SOTET OLDALT SZOL-
GALJAK. >>>

nek. Csakhamar egy Super Battledroiddal
akasztjuk 6ssze a bajszunkat, majd fedezziik
Artoo-t, mig beinditja a hid mechanikajat. At-
robogva rajta egy lezuhant vadaszgépbe bot-
lunk - alljunk a koncentrikus kérokkel jeldlt
pontra, majd az R1-gyel segitsiink be meste-
riinknek (mintha Yoda azt mondta volna, hogy
nem a méret szamit, hanem az akarat, na
mindegy...). Tovabbhaladva ismét fedezziik
Artoo-t, majd robogjunk at a hidon. Egy pajzs-
zsal lezart ajté - nincs mas teendénk, mint le-
ugrani a verembe, aktivalni a konzolt a kor
gombbal, mindenkit lekaszalni, majd vissza-
teleportalni. Ezuttal mesterlovészek keseritik
meg robot baratunk életét, ezért pattanjunk fel
a parkanyra, intézziik el 6ket, majd ugras vis-
sza és mar mehetlink is tovabb.

An explosive development

Héseink tovabb araszolnak hén imadott csa-
szaruk nyomaban, és kdzben nem is sejtik,
hogy Grievous tabornok és serege igen élén-
ken érdeklddik irantuk. Mindjart a kezdésnél
lelkes fogadobizottsagba botlunk, akik eldl el-
menekilink lefele, am a négy Super Battle-
droidot igy sem Usszuk meg. Ha megvagyunk
vellik, jobbra induljunk, és a kardunkat eldob-
va vagjuk szét a két generatort, majd a gomb-
bal hivjuk fel a liftet, és ismét tegylik tonkre a
generatorokat, hogy szabad utat kapjunk. Miu-
tan megtekintettiik Mikrobi halaltusajat, halad-
junk tova, és a plafonon levé agyut semlege-
sitve nyissuk meg az utat el6re. Valasszuk a
fels6 folyosot, majd a platformon alljunk a kér-

be és hasznaljuk az Erét - ekkor egy hatalmas
tartaly lepotyog, igy Jedijeink vigan atmasiroz-
hatnak. Az ajtonal nyomjunk kort, mire Obi be-
levagja szablyajat, és ugy kettészeli, mint forré
kés a margarint. Jobbra haladjunk, a panelt
aktivaljuk, majd folytassuk utunkat, ahol ismét
szecskazzuk fel az ajtét. Nemsokara a hid le-
szakad alattunk, am semmi panik! Lelok-
dosve a robotokat, odafériink a kis
fénykorhéz, ahonnan felugorhatunk a
hid masik felére, és folytathatjuk utun-
kat. Furcsa kis mitugraszokba bot-
lunk, gyorsan apritsuk fel éket,
majd irdny tovabb, ahol a felsé
részen levd generatorokat kil6-
ve ismét folytathatjuk utunkat.
Ismét egy kis ,Jedizés”, amire
Obi majdnem rafarag, am vil-
lamreflexei megmentik 6t is,
és hon szeretett kardjat is.
Mar nincs mas dolgunk,
mint a két panelt aktivalni
majd a négy generatort ki-
(tni, és mar haladunk is to-
vabb - felfele.

Peril in the elevators
Anakinék folytatjak kicsiny misz-
szidjukat Artoo-val megtamo-
gatva, aki bizony nagy segit-
séglikre lesz parszor. Kez-

detnek itt is van mindjart par kedves droideka,
akiket eliminaljunk is nagy hirtelen, mig Artoo
felklldi hozzank a liftet. Sajna nem hajlandd
kinyilni magatdl, de egy kis fénykardos rabe-
széléssel hajlandoé minket beengedni, és mar

It's not over yet

Most, hogy kiszabaditottuk feljebbvalonkat,
ideje lenne olajra Iépni. Artoo mar hivja is ne-
kiink a liftet és repit minket az alagsorba.
Azonban ahogy kilépiink az alkalmatossagbol,

p!

repit is a felsébb szintek felé, ahol a csaszar
feltételezett helye van. Utkézben akad egy kis
tarsasagunk, akiket a tetén semlegesithetiink.
Anakin ugy gondolja, hogy majd megmutatja
6 a gonoszoknak, hogy ki is az igazan ke-
mény legény, ennek jegyében atpattan a
szomszédos lift tetejére, hogy a fogadobizott-
sagot helyre tegye. Kézben utasitja a kis ro-
botot, hogy keresse meg neki mesterét, és
nyissa ki az ajtot, hogy kijdhessen 6 is. Mivel
ideiglenesen lézerpajzsok kozé szorultunk,
ezért meg kell talalnunk a generatort, amely
hajtja 6ket, hogy semlegesithessiik - ez
jobbra talalhato, a kis szobaban. Ez-
utéan még par droideka, és mar vis-
sza is jutottunk a lifthez. Mivel

nem rendeltetésszeriien vettiik
hasznalatba, gy gondolja, hogy
inkabb leszakad. Ezt kezelendd,
ismét Artoo-hoz kell rimankodunk,
hogy allitsa meg a zuhano kocerajt,
mikoézben par baratunk ugrik be egy
kis csevelyre. A helyzet méar kimondottan
izzasztd, hatarozottan zavar van az Erében,
am robotunk ismét kihtiz a csavabdl, és meg-
loditja a liftet felfele. Legkdzelebb lépcsén
megylink!

Settling the score
Elérkeztiink mentéakcionk utolso fel-
vonasahoz, Dooku groéfot kell jobb
belatasra birnunk. Kezdetben még
mesterilink is besegit, am hamar
kiszall a kiizdelembdl: Dooku fel-
keni a falra, és véletlenil raejt
egy egész platét. Egyediil ma-
radtunk. Ellenfeliink azonban
nem - némi droidtamogatést kér
maga mellé. Persze igy sem all-
hatja utunkat, ekkorra mar rajon
6 is, hogy velliink kemény faba
végta a fejszéjét. Az utols6 csa-
past maga a csaszar el6tt mérjik
ra, kivivva igy elismerését. Miutan
kiszabaditottuk meg is léphet-
nénk, am Obit nem hagyjuk ott
- még ha fénokiink hevesen
tiltakozik is ez ellen.

ERDEKESSEGEK

George Lucas Gjabb - im-
maron megszamlalhatat-
lanadik - bért nyiz le a Star
Wars témarél: 2007-t61 kezd-
ve tjra megjelenteti mind a
6 filmet, de ezttal telje-
sen 3D-ben. Igéretes-

nek hangzik!

egybdl kettéosztja kicsiny csapatunkat egy
eréfal. A randit késébbre beszéljiik meg, egy
kicsit arrébb, addig is el kellene jutnunk. Nyir-
junk ki mindenkit, ekkor felnyilik a zsilip, és a
fent levé szobaban ki tudjuk kapcsolni a ko-
vetkez6t is. A terembdl haladjunk jobbra, ahol
a panelt vagjuk szét, igy kozombositettiink
még egy eréfalat. Kis baratunk fut be, azon-
ban magaval hoz par katonat is - 6k azonban
csunyan rafaragnak. Most induljunk meg visz-
szafele, keriilgessiik ki az aramkisiiléseket és
az egyéb robbané dolgokat, majd a fo-
lyoso végén ismét metéljiik szét a
panelt, és irany jobbra. A fent levé
kis szobaban a generatort tissiik
ki a kardunkkal, majd folytassuk
utunkat. Ott van Obi és Palpa-
tine! Artoo kinyitja a zsilipet, mi

lerendezziik a droidokat, és mennénk is haza,
am segélyhivas érkezik az egyik hajonkrol:
nem birnak az ellenséggel, igy nekiink kell
kozbeavatkoznunk. Menjiink be a jobb han-
garba és pattanjunk fel az agyura, majd 16jik
szét a hajo kilonbozo részeit. Hoseink csap-
daba esnek, azonban Artoo-ban bizhatnak.
Bizhatnanak, ha nem kaptak volna el 6t is, és
minket nem tartana fogva egy gonosz eréme-
z6. Kellemetlen helyzet!

The generals's right hand

Grievous vendégszeretetét élvezhetjiik, egé-
szen addig, mig Artoo akcioba nem lép - a ko-
rll6ttliink levéknek némi gazpermetet juttat a
szervezetébe egy kis elektrosokkal megtamo-
gatva, mi egy hirtelen mozdulattal visszasze-
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rezziik kardjainkat, €s mar indulhat is a buli!
Néhany keménykotés(i bodyguardba botlunk,
és a helyzetet még tetézi, hogy a hajét folya-
matosan I6vik. Ekkor azonban egy masik hajo
egy (rbazisba ,esik" (mar amennyiben ez a
fogalom értelmezett az (rben), és a detona-
ci6 kicsiny barkankat is fejre allitja. A tabornok
magneses labainak ez nem jelent problémat,
nekiink azonban igen, és a tobbi bodyguard-
nak sem akadaly. Egy id6 utan a hajot rendbe
hozzék, visszafordul ,felfelé”, Grevi pedig egy
fondorlatos huzassal meglép az or-
runk el6l, mi pedig becélozzuk
Coruscantot.

Lucas azt nyilatkozta, hogy
ha esetleg lenne egy befejezd
trilogia - ami nem lesz, révén a
SW Anakin Skywalkerr6l sz6l -
azt mar biztosan nem 6 rendez-
né. Talan valaki més megkoc-

kaztatna?

Investigating Utapau

A Jedik ugy dontenek, jobb,

ha hidegre teszik Grievous-t,

igy Obi-want kiildik utana az
Utapaura, mig Anakin a
Coruscanton marad, hogy el-
mélkedjen Mace Windu vélemé-
nyérél, miszerint a Klon Haboruk
mogott Palpatine all. Kenobi mesterrel ha-
ladjunk értelemszerten, majd lépjiink be azon
az ajtén, amelyen egy Super Battledroid jott ki.
Ismét végig a folyosén, majd ugorjunk fel a
konzolhoz, mely mozgasba hozza a liftet.
Menijlink vissza, iktassuk ki a generatort, majd
a platformon aktivaljuk a panelt, és pattanjunk
at a szemben Iévo6 platéra. A tlizesovak kozott
fussunk at (utolsénal van egy generator),
Iépjiink be az ajton, majd gyakjuk le az
ellent, és haladjunk tovabb. Kissé forré
a talaj, igy jobban tessziik, ha nekiira-
modunk, a fordulénal pedig felugrunk
egy emeletet. Ismét irgalmatlan sprint
a szint masik végeéig, ott a konzollal
eressziik ki a hidat az agyuhoz,
és pattanjunk bele, majd az aj-
to két oldalan I6jiik ki a két
tapforrast. Elérkeztiink egy
mini-féellenséghez, akit ugy
a legkdnnyebb elintézni,
hogy régtén odafutunk
hozza és elkapjuk a
csapjat (négyzet +
haromszdg), és el-

Az erék mellett még ezeket is lehet fejleszte-
ni, kiilonb6z6 jotékony hatasukat igazabol
csak kes6bb érezhetjiik. Nem mindegyik tul
hasznos, de abban biztosak lehetiink, hogy
mindegyik nagyon latvanyos! Sajna ezekért a
specko triikkokért is keményen fizetniink kell
az Erépontokkal.

Jump attacks: ugrasbol bevihet6 tdmadaso-
kat, kombokat tartalmaz. Kifejleszthetiink le-
vegdben valo hadonaszast, egy minden
kombo végeére beillesztheté forgorigast, csi-
nos ellentdmadast a kortiléttink levéknek, és
még szamos érdekes dolgot.

Grapples: Elkaphatjuk vele az ellenfelet.
Alapbol ezt a négyzet+haromszoggel tehetjiik
meg, és ha fejlesztjiik ezt a képességiinket,
egyre cifrabb dolgokat tudunk mdvelni a robo-
tokkal. Példaul labunkkal atporgetve eldob-
hatjuk, vagy a levegébe fell6jik, hogy onnan
egy jol iranyitott mozdulattal le is vadasszuk
6ket. Nagyon latvanyos dolgokat lehet megta-
nulni itt, am hasznalhatésaguk meglehetésen
korlatozott: a csoportokban tamadé ellenfelek
nem fogjak megvarni, mig mi szépen egyesé-
vel befogjuk 6ket. Nagyobb ellenfelek ellen,
akik egyesével jonnek azonban egészen
hasznalhaté megoldasnak tinnek.

ERDEKESSEGEK

kezdjik pufoini. Négy vagas utan ugorjunk le
réla, majd kezdjiik Gjra az egészet. Ugye hogy
nem is volt olyan nehéz?

The cavalry arrives
Obi-wan igencsak bator, egy egész hadseregnyl
droid k6zé ugrik be egy szal karddal. Hat las-
sunk neki az apritasnak! Nemsokara klonka-
tonak sietnek segitségiinkre, mi pedig lekér-
jlik Grievous hajojanak adatait, am ebben
baijtarsaink addig nem tudnak segiteni,
mig nem hatastalanitjuk a két agyut.
Jobbra és balra is fel tudunk ugrani
egy platéra, ahol verjik szét a gene-
ratorokat. igy mar szabad utunk
is lehetne, azonban a gaz el-
len nem atall egy eréteret
vonni az éplilet kéré. Ennek
megsziintetésére az alag-
sorba kell pattanunk, és a
kétoldalon levo cséveket
szétkaszabolni, majd a
kett6 kozétti korre allva
és az er6t hasznalva

Dash attacks: Lokdosés. Ha ellenséges gy
riibe szorultunk, igencsak jol johet némelyi-
kiik. Igen elegans médja ez a szabadulésnak,
de észben kell tartanunk, hogy rengeteg Erét
fogyaszt! A leghasznalhatébb kasztnak tdnik,
erre érdemes tapasztalati pontokat aldozni,
nem fogjuk megbanni!

Area attacks: Terliletre hat6 Erévarazslatok.
Mint ilyen, természetszeriileg csoportok ellen
ajanlott bevetni 6ket. Egyes szinten itt is van
egy tamadas, amelyet minden kombé végére
be lehet szlrni, még hathatésabba téve azt.
Legvaganyabb azonban a Fury Sai Bomb,
mellyel az ellenséges kbzegbe mint €16 bom-
ba vetjik magunkat. Szintén j6 kaszt, érde-
mes lehet ra gyurni, de az elején még annyira
nem sziikséges.

Critical attack: Itt is hasznos dolgokat talal-
hatunk. Alapbdl (egy meglehetésen erés, am-
bar lassu) kritikus tamadast a korrel hajtha-
tunk végre, és ennek valtozatait tartalmazza
ez a pont. Felettébb elegans példaul, mikor
felemeljiik az ellenfelet, majd lazan belevag-
juk a kardunkat, utana egy mozdulattal visz-
szarantjuk, az pedig darabokra hullva ér fol-
det. Ha igazan elegansak akarunk lenni, ne
hagyjuk ki.
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tonkretenni a hajtomivet. Régi ismerést tidvo-
z6lhetiink - egy Ujabb pdkot. A fent ismertetett
modszerrel szabaduljunk meg téle.

Showdown with Grievous

Grievous ellen kell keményen fellépniink!
Nem tdl nehéz megdlini, hiszen nem gyogyitja
magat, mi viszont tudjuk magunkat! Tehat ha
baj van, menjlink tavolabb, gyégyitsunk, majd
rohamozzuk meg 6kelmét! El6szor ugyan ki-
szédliliink az ablakon egy leszallora, és utana
egy barlangban kellene helytallnunk, am a
gaz tabornok rank robbantja az egészet. Min-
ket azonban nem olyan fabol faragtak, akit
csak ugy el lehet tenni I&b aldl holmi bomba-
vall A végsoé kiizdelemre szintén egy leszallo-
palyan keril sor, ahol a robot egy kis kedves-
séggel szolgal nekiink: négy fénykardot rant

elé! Mikor leguggol és elkezd izzani, gyorsan
ussiik meg, kiilénben valami durva kombét
nyom, amelynek sok életiink |a
jol manévereziink, a végén ki
elnyeklik ellenfeliink

The dark side of the force

Mace Windu éppen jobblétre akarja szenderi-
teni Palpatine-t, am mi kézbelépiink! Le kell
szamolnunk régi baratunkkal! Szintén nem
nehéz megdlni, mert csak keveset gyogyit
magan. Védekezziink, és mikor eljon az id6,
lendiiljiink ellentamadasba. Elébb kirugdaljuk
az ablakon, majd el akar menekdlni, am mi is
utana pattanunk. Mikor ideiglenesen artalmat-
lanna tesz minket, visszaugrik a csaszarhoz,
hogy elhtizza a nétajat, mi azonban ismét id6-
ben érkeziink, és megtessziik, amit meg kell
tenniink: beteljesitjiik a sorsunkat.

The hunt begins
Anakin igen gyors elsésegélyben részesiti az
akadékoskodo 6reg holgyet, nem tdri tal jol,



<<< ANAKIN SKYWALKER A TATOO-
INE BOLYGOROL SZARMAZIK, SOK-
KAL TOBBET AZONBAN NEM TU-
DUNK MEG MULTJAROL. MEG MA-

GA LUCAS SEM TUDJA, KI VOLT

ha vérakoztatjak. Helyzetiinket kissé rosz-
szabb fényben tiinteti fel az a tény, hogy min-
denhonnan Jedik zaporoznak, és prébalnak
megakadalyozni minket. Mivel a tovabbveze-
t6 utat egy eréfal védi, ezért ugorjunk fel az
erkélyre, vagjuk ki a panelt, majd a szobaban
lekaszalva a kiskomat kapcsoljuk ki az er6-
teret, majd haladjunk tovabb. A kovetke-
z6 teremben szintén rengeteg Jedi

van, am hdés troopereink segitenek
minket. A terem végében dontsiik le

a ronda szobrot, majd tekintsiik

meg, hogyan lehet megfeleléen fel-
hasznalni egy letorétt betonfejet.

A szoba végén nyissuk ki az ajtot,

majd végezziink a duplapengés ember-
kékkel! Nyomjuk meg a gombot, majd irany
vissza, és jobbra mar ki tudjuk olvasztani az
ajtot. A szabadban vagyunk! A hid végénél
varjuk be katonainkat, akik felrobbantjak el6t-
tiink az ajtot, le kell kaszalnunk néhany el-
lenfelet és mar végeztiink is.

The final lesson

A Templomban mar varjak az ifju Sith-et,
nem kisebb személy, mint maga Cin Drallig,
egy veszedelmesen j6 kardforgatd. Miel6tt
azonban 6sszecsaphatnank vele, még le kell
gyézniink legjobb tanitvanyat, Serrat. Nem
kell megijedni a két kardtol, nem tal erés ka-
rakter a forgatoja. Miutan jol fejbe kolintottuk
egy oszloppal, végre johet a mester. & mar
keményebb dio, azonban ha baj van mene-
kiljink messzire, és toltsik fel az életlinket.
Kemény meccs lesz, de tiirelemmel gy6ze-
delmeskedhetiink. A harc végén az éreg nem
néz elére, igy belefut a kardunkba. Szép al-
mokat.

Attack of the clones
Dark Sidious atyank kiadja a 66-os parancsot,
melynek értelmében a klonkatonak a koztar-

sasagiak ellen fordulnak. Ennek értelmében
Obi-wan is elvesztette felettiik parancsnoki
mivoltat, igy at kell vagnunk magunkat rajtuk,
vissza kell jutnunk a Coruscantra! Jobbra kon-
zollal kapcsoljuk le az er6falat, majd a folyoso
végén balra, a panelt metéljiik kérbe és ha-
ladjunk tova, mignem két kedves kis lépege-
tébe botlunk. Erdemes nekihajigalni a robba-
né hordokat. Még tovabb halad-
- T va par langszoros troo-
perbe és még par lé-
pegetdbe bot-
lunk, majd el-
érkezlink
egy roncs-

ERDEKESSEGEK

Hayden Christensen je-

lenleg a Decameron nevii

filmet forgatja, 4m végtele-

nill biiszke magara, hogy

ilyen jelents részt vallal-

hatott a SW eposz-
ban.

hoz, itt hasznaljuk Jedi eréinket, és tavolitsuk
el azokat, majd ugorjunk egy szinttel feljebb.
Itt vagjuk korbe az ajtét, loholjunk jobbra, ahol
ko6zombositsiik a panelburkolatot, emigyen
hozzaférhetévé téve a balra levé szamitogé-
pet. Ezt manipulalva szabad az Ut jobbra,
ahol a négy csovet szeljiik ketté a fa-
lon, majd a konzollal nyissunk utat
magunknak. Egy latvanyos ug-
ras, egy ajtokivagas, egy panel-
hasogatas és maris egy tankon
talaljuk magunkat. Az 6z6nlé

trooperekkel ne foglalkozzunk, inkabb a két
végen levé agyunak adjunk egy kis kostolot a
fénykard pengéjébdl (jobb, ha dobaljuk), majd
tlizzlink vissza Coruscantra.

Assassination on Mustafar
Darth Sidious Gtjaba mar csak a szeparatistak
allnak, ezért elkiildi Vadert a Mustafarra, hogy
semlegesitse 6ket. Rogtén megismerkediink
villambotos baratainkkal, akiket nagyivben ke-
riiljink, és messzirél hajigaljuk egymasnak
Oket, kozelrdl esélylink sincs elleniik. Az ajtd
nem lehet akadaly, csak ugy, mint a bent lévé
szekercés emberkék - igy ugorjunk at a masik
oldalra, be az alagutba, majd vagjuk ki az aj-
tot. A falon levé agyukat dobjuk le, ugorjunk
at, majd a szobaban programozzuk at a kon-
ténert - szabad az Ut tovabb. Némi ide-oda
ugralas utan eljutunk egy generatorhoz, ame-
lyet leverve mehetiink is utunkra: bent szintén
egy erd6fal van, melyet a két oldalan levé kap-
csolétablaval tarhatunk fel. A liftnél dobjuk le
szintén az inditégeneratort (hosszan nyomjuk
az L2-t!), és mar szaguldunk is felfele, ahol
Vader utat is nyit maganak, majd miutan pala-
csintava lapitotta az egyik aktivistat, mar fel is
szecskazhatjuk a tobbi kellemetlenkedét. It
vagyunk a fénokoknél, akiket egy mozdulattal
daraljunk le. Sajna egyikiik elmenekiil és be-
szall egy hajoba - és nem atall onnan puf-
fogtatni rank! Nem nehéz megdlni: do-
baljuk neki a robbano ladakat, és figyel-
junk a vizszintesen pasztazo lézerre! Ha
elfogytak a ladak, vilammal adjunk a
szajara, de ne felejtsiink el idében elugra-
ni a rakétak elél!

Aftermath in the
temple

Yodanak és Obi-
wannak vissza

ANAKIN EDESAPJA. >>>

kell térnie a templomba! Obi aggédasanak ad
hangot Anakin miatt, &m nincs ideje a sajnal-
kozasra, a trooperek mar mindenhol ott van-
nak, és csak az 6 életiiket akarjak. Lent aprit-
sunk le mindenkit, majd ugorjunk fel, hogy a
mesterlévészeket is kezelni tudjuk. A galadok
nem atalljak rank robbantani az oszlopot, am
mégis jol jon ki a dolog, mivel ezen atjutha-
tunk a tobbi jatszétarsunkhoz, akiket aztan
csépeljiink is el rendesen. Némsokara ketté-
valnak utjaink - ne essiink kétségbe, inkabb
gyakjunk le mindenkit, majd a sziklarél ugor-

junk at a masik parkanyra, ahol Yodanak kell
megmentenie, valamint szébeli fenyitésben is
részesit minket. K6z6s erével, no meg az R1-
gyel dobjuk le az oszlopot, haladjunk tovabb
az agyukig, melyeket szedjiink gyorsan le és
1épjlink be az ajtéon. Szoérnyl pusztitas - még
jo, hogy egyelére nem tudjak, hogy mi vol-
tunk! Pattanjunk fel az erkélyre, baloldalt vag-
juk ki a panelt, majd irany jobbra be az ajton.
Itt vagyunk az iranyitéteremben, ahol felpat-
tanva az agyura, le kell szedniink a két klon
harci hajét. Figyeljiink a rakétaikra, azokat is
16jiik ki, kiildbnben mi isszuk meg a levét. Ez-
utédn mar csak egy dolgunk van: lenyomni az
Assassin Troopereket, akik igen kemény csa-

Azt hivatottak elGsegiteni, hogy ne kelljen al-
landéan a Load Game nevii Erévarazslathoz

folyamodnunk, magyaran tapok, melyeket a
palyakon elszoérva talalhatunk.

Health surge: egy hangyafarknyival meg-
hosszabbitja életlinket (bal alsoé sarok, piros
csik), raadaskent teljesen fel is tolti azt.
Tobbnyire el vannak rejtve, megtalalasukhoz
gyakran Erévarazslatokat kell igénybe venni.
Force surge: teljesen megegyezik a health
surge-dzsel, csak ez Erénket (bal als6 sarok,
kék csik) dobja meg, és tolti fel teljesen. Az
Erénk amugy lassan, de magatdl is regene-
ralodik.

Saber crystal: a félkorivben levé csikot telje-
sen felnyomja, igy 6sszes utésiink Masterful
lesz, ellenfeleink nem tudjak levédeni tamada-
sainkat, és csak gy egyszeriien, szinte halha-
tatlanok lesziink. llyen egy igazi Jedi!

Bacta tanks: életfeltolté. No, nem teljesen,
csak egy kicsit visszaad elvesztegetett ener-
giankbol. Kétfajta van beldle: kicsi és nagy.
Ertelemszer(ien a nagy tébbet regeneral.
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STAR WARS EPISODE Il1: REVENGE OF THE SITH

VEGIGJATSZAS

vok! Alig lehet 6ket kbzelharcban sebezni,
ezért inkabb tavolrél operaljunk elleniik 16ké-
sekkel! O, miné vég! Kenobi mester megtudja
az igazat, hogy Anakin elérulta a Kéztarsasa-
got! Ajajj...

A\ friendship in flames

Most, hogy mar tudjuk az igazsagot, ideje
pontot tenni az I-re. Obi is elréppen a Musta-
farra, hogy utoljara talalkozzon volt padawan-
javal. A harc nem lesz egyszer(! Amint tavo-
labb kerdiliink téle, Vader egybdl elkezdi gyo-
gyitani magat, majd pusztité rohamra indul el-
lenlink! Rengeteg energidja van, és az er6
hasznalataval sem fukarkodik. Konkrét tana-
csot nehéz adni, védekezziink sokat, tancol-
junk el mozgasai elél, majd az alkalmas pilla-
natban szurjunk belé, ahogy csak tudunk! EI6-

sz0Or egy irodaba I6k be minket

a fazon, majd miutan mellénk

t, megvagja a 220 V, és Obi-
wan otthagyja, nem akarja meg-
6Ini. Vader azonban nem igy gon-
dolja, ezért a csata egy hidszer(i léte-
sitményen folytatodik, majd miutan leszakadt
az egész hobelevanc, mar csak egy kis tuta-
jon hadakoznak. Végiil a j6 gy6zedelmeske-
dik, Obi-wan jobb belatasra birja sétét bara-
tunkat, majd egy kdnnyed mozdulattal a lava-
ba I6ki. Természetesen nincs vége a torténet-
nek, hiszen mint tudjuk Vader apank a masz-
kos cuccaban éled ujja...

Revenge of the sith
Teljességgel ugyanaz, mint az el6z6 palya,
csak most éppen Vadert alakitjuk. Azok ked-

ERDEKESSEGEK

Natalie Portman és
Hayde Christensen ugyan-
abban az évben (1981)
sziilettek, am Hayden id6-

sebb par nappal.

Ezek az els6dleges Eréképességeink, melyek
a fels6 blokkokra vannak kalibralva (termé-
szetesen ezt megvaltoztathatjuk). Minden
Erét harmas szintig lehet fejleszteni, értelem-
szerlien annal nagyobb/erésebb/hosszabb
lesz, minél magasabb szinten van.

Force push: R1-et lenyomva a filmekben is
tobbszor latott I16kést produkalhatjuk, mely
hatra - szerencsés esetben egy szakadékba -
taszitja az ellenfeleket. Némi sebzést is be-
visz, ez els6 szinten nem tul jelentés, am a
harmadikon mar igencsak hatékony tud lenni,
akar nagyobb ellenfelek ellen is. Taktikankat
batran épithetjiik erre az Erére, megéri fej-
leszteni.

Force grasp: Ha az R1-et hosszan lenyomva
tartjuk, felemeljiik kiszemelt célpontunkat, és
mikor elengedjiik a gombot, elhajitjuk, mint
egy rongybabat. A j6 az az egészben, hogy
nem csak az ellenfelet lehet felemelni, hanem
kilonboz6 targyakat is, melyeket aztan jol
odavagdoshatunk nekik. Amerre hizzuk a bal
analdg kart, arra fogjuk hajitani a targyakat.
Vigyazzunk am, nehogy magunkhoz rantsunk
egy robbano hordét, mert azt még a koke-
mény Jedik sem komaljak. Remek Erd, csuda
jo latvany, amint példaul egymashoz dobaljuk
a droidokat!

Force stun: Az R2-t nyomva tartva a roboto-
kat delejezhetjiik meg, mikodésképtelenné
téve oket egy kis ideig. Probaljunk meg
egész csoportokat becélozni vele, igy tobbet

is hatastalanithatunk egyszerre. Késébb, ha
az emberi klonok ellen vetjiik be, egy kis ide-
ig atalinak a mi oldalunkra, és veliink egydtt
csépelik az ellent.

Force lightning: Ha tovabbfejlesztjiik
Anakinnal a stunt, akkor kapjuk meg, mellyel
csinos kis villamokat tudunk kicsiholni ujjacs-
kainkbdl, mely nem csak sebzi az ellenfelet,
de még el is kabitja!

Saber throw: Az L2-vel hozhatjuk el6 ezt a
ficsort. Jedink egy laza kis karddobalos per-
formanszot mutat be, méghozza annak fiigg-
vényében, hogy milyen hosszan tartottuk
nyomva a gombot. Vannak széttérendé dol-
gok, melyeket csak ezzel tudunk hatastalani-
tani, amGgy nem til hasznos Eré, hiszen mig
eldobjuk szablyankat, teliesen védtelenek va-
gyunk.

Force heal: Gyogyitas. Rendkivil hasznos
joszag, mar az elején tornasszuk fel minél
magasabb szintre - annal gyorsabban tudjuk
feltdlteni életiinket a meglevé Erépontjaink-
bél. Ez a nagyobb csataknal kifejezetten al-
dasos tud lenni! Az L3 és R3 (a két analég
kar) egyittes lenyomasaval lehet elsiitni.
Force speed: Ha nagy a tulerd, a Jedi sem
szégyell futni. Ez az er6 kb. triplajara gyorsit
minket, igy kénnyedén elkocoghatunk tild6z6-
ink eldl - mar ha nem lennének teljesen zart,
és behatarolt terek. Egy kivétellel a jaték so-
ran nem nagyon kell hasznalni. A bal analég
kar duplan egy iranyba val6 rantasaval lehet
el6idézni.
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véért, akik nem kedvelték az el6z6 befejezést
(tehat a sotét oldali drukkerek), most aztan
megnyaljak majd mind a tiz ujjukat, azt garan-
talom!

BONUSZKULDETESEK:

The General's protectors
Grievous egyik testérének szerepében kell
tetszelegniink. Ezek a droidok a tabornok
biiszkeségei, és méltan azok. Duplapengéjii
botjukat a The Cavalry arrives cimti palyan
mar megnyalogathattuk, most azonban raj-
tunk a sor! A sima katonak nem fognak nagy
gondot okozni, ellenben a rakétavetésokre fi-
gyeljiink oda, és mindig pockdljik ki 6ket
gyorsan, kiildnben nagyon szivni fogjuk a fo-
gunkat. Mivel a droidok nem tudjék gyégyitani
magukat, ezért egy csomé Bacta Tank van
szétszorva, melyeket alkalmasint ne legylink
restek hasznalni. Miutan levertiik a fél hadse-
reget, még egy pokkal is meg kell kiizde-
niink, ami azért nem jo, hiszen droid-
unk nem tud tgy a hatara pattanni,
mint Obi-wan, ezért szemt6l szembe
kell legytrniink. Figyeljiink, hogy mi-
kor dobja szét a mellsé labat - ekkor
ugorjunk el eléle!

Grievous on the run

Kedvenc tabornokunk latva, hogy nem jol ala-
kulnak a dolgok az Utapaun, karmos fém-
mancsaira rantja a nyulcip6t, és meg akar
szokni az (irjarganyaval. Természetesen most
mi alakitjuk a robotszérnyet, és Obit kell
megleckéztetniink. J6 moka lesz. Féleg

azért, mert az R2-vel Grevi el6 tud rantani
négy fénykardot, ami azért eléggé mas szin-
ben tiinteti fel a harcot. Robot létére tud ban-
ni az erével, nem is akarhogy! Ha lenyomtuk
ellenfeltinket, megnézhetjiik, amint szépsé-
ges fénykardgydjteményiink gyarapodik még
egy darabbal.

Mustafar lava challenge

Vader apot terelgethetjiik a forro lava felett,
amolyan ugralds stilusban. Azt eddig meg-
szoktuk, hogy nem tudunk ,leesni” a hidakrol -
nos ez itt nem igy van. Barmikor kénnytszer-
rel beletaszithatnak minket a lavaba, és kicsit
elébb kell feldlteniink a lélegzémaszkot, mint
az a forgatokényvben meg van irva, szoval
csak ovatosan! Kezdésnél ugraljunk at a plat-
formokon, a generatort csapjuk szét jobbra,
majd a folyosé végén, a konzollal aktivaljuk a
liftet, és pattanjunk fel ra. Fent két oldalon
dobjunk le megint két generatort, igy kijon két
pallé, és at tudunk ugrani az utolsé platform-
ra, ahol ha mindenkit a masvilagra kuldtink
(mar ha a robotoknak van ilyenje), mar végez-
tink is a palyaval.

Size matters not

A light side partiak egy emberként kialthat-
nak fel eme palya lattan: magat Yodat kell
kommandiroznunk a megvadult trooperek el-



len. Az Aftermath in the temple szint sikeres
befejezése utan kapjuk meg ezt a lehetosé-
get. Yoda elég furcsan ugral, allandoéan for-
gatja a kardjat, nagyon gyors, és veszettil
jol néz ki, ahogy rohangal a katonak kozott a
- hozza képest - hatalmas szablyaval. Elég
kemény ellenfelekre bukkanunk a kés6bbiek-
ben a langszords, repkedés trooperek sze-
mélyében, és a végén még par Assassint is

le kell nyomnunk, ami nem lesz kis
feladat - éppen ezért takarékoskod-
junk az erével! Ez a palya igazan dité
szinfolt!

Episode IV Death Star

A végso Gsszecsapas mester és tanitva-
nya kézott. Na de ki a mester, és ki a

tanitvany? Ennyi év tavlatabol mar ne-

héz megmondani, igy nem is fesze-

getjik a kérdést. Annal inkabb azt a

tényt, hogy itt a sajat - vas - ke-

zlinkkel vethetiink véget Ben Keno-
bi nyomorult életének. Az

6reg mar nem a ré-

gi, Dart

Vader vi-

szont ereje tel-

jében levo délceg legény
(bar ha belegondolok, a film sze-
rint itt mar Vader is kb. 50 éves
volt). Vader személyében egy
nagyon erds karaktert kapunk,
am hihetetlendl lassa (hiaba, a
fémkasztni alatt elmacskasod-
tak a végtagjai)! Az tény, ha
egy talalata sikeres, nagyon
sokat sebez, de ezt nem is
olyan kénny elérni. Minden-
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alapgépek, kiegeszitok, jatekok
A ~

esetre ha sikerl,
megtekinthetjiik a film-
bél kivagott részletet,
melyben Obit atkiild-
jik a Jedi Mennyor-
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A Clone Wars rajzfil-
meket az a Gendy
Tartakovsky rendezte aki
a Dexter laboratdriuma-
nak munkalatait is
dirigalta.

szagba. Happy end!

MULTIPLAYER
KULDETESEK:

Cruiser cargo

hoid

Anakinnal és Obi-wan-

nal kell végignyomul-

nunk a szeparatistak
hajojan. Mint azt mar

Playstation

megszokhattuk,
nem lesziink
tul sok gon- e e
dolkodasra PlayStation.2

kényszerit-
ve: egy szo-
babol akkor
mehetiink to-
vabb, ha azt tel-
jesen megtisztitottuk.
Nem szamithatunk
nagy el-
lenal-
lasra,
csak
ne-

PS2 alapgép
37.900 Ft
XBOX alapgéep
38.900 Ft
Nintendo DS
36.900 Ft
Sony PSP
HivJm

GYORSSZERVIZ
(PS2 fejcsere 12.000 Ft-tol)

Star Wars EP Ill. 13.500 Ft
Enthusia Pro R. 13.500 Ft
Forza Motorsport 13.500 Ft

Logitech
Driving Force
Pro (GT4-hez)

39.900 Ft

hany
droide-
ka zavar-
hat be job-
ban, am mivel ketten vagyunk (ha
nincs haver, a gép iranyitja Keno-
bit) 6k sem okozhatnak kiilbndseb-
ben nagy gondot.

Cruiser corridor
Tovabb folytatjuk pusztité kérutun-
kat még mindig Anakint iranyitva,
ezuttal a hajo folyosoin (amelyek
mellesleg t6k ugyanugy néznek
ki, mint a raktér). Szerencsére
most Artoo is vellink kacsazik,
és segit ahol tud - bar nem
mintha nagyon raszorul-
nank. Esetleg a palya
vége fele szitkozodha-
tunk majd egy keve-

ERDEKESSEGEK

Lucas elmondasa sze-
rint nem csinél tobb Star
Wars filmet, mar csak ki-
sebb biidzséjd, tgyneve-
zett mivészfilmeket”
fog krealni.

set, hiszen ott mar igen nagyra csapnak az el-
lenséges hullamok, am az Eré veliink van, és
mi gy6zni fogunk.

Control sphere survival
Egy nagy teremben, mondhatni arénaban fo-
gunk kiizdeni, amolyan modern gladiatorok
maodjara. Itt Mr. Kenobi szerepébe csdppe-
niink, és 6t terelgetve kell kimenteni ifji pada-
wanja életét a veszélyesebb kimenetell csa-
takbol. Elészor érdemes majd a falakon levé
agyukat lecsapni, és utana a tobbiekre kon-
centralni. A battledroidok 6zéne ne zavar-
jon meg minket, el6szér a nagyobb fa-
latokat semlegesitsiik és nem lesz
semmi gond!

The Jedi strike back

Cin Drallig és Serra Keto szerepét

osztjak rank a virtualis rendezék.

Feladatunk adott, vissza kell verni a

klon katonak tamadasat, hat hajra! Cin

egy nagyon erés, és meglepden gyors ka-
rakter, mig Serra szintén gyors, am két fény-
kardja egylittesen nem ér annyit, mint Cin fél
keze. Serra komboi elég furcsak, nehéz bel-
liik kijonni, mindazonaltal érdekes kiildetés.
Mindig felfele kell haladni a kbzépsé konzolt
aktivalva, és talan gy6zni fog a jo!

Azt hiszem vita nélkiil elmondhatjuk, hogy egy
igazan kivalo jatékot kaptunk Lucas batyotol.
Pontosan azt nyuijtjia, amire egy rajongénak
sziiksége van: eszeveszett harcok, vad Er6-
hasznalat, pérgds jatékmenet, kidolgozott ka-
rakterek. A sztorit ugye nem emlitjiik, hiszen
az adott, igy azt kell mondanom, egy minden
izében kivalo darabbal allunk szemben. Nem-
csak Star Wars-rajongoknak ajanlhaté nyu-
godt szivvel...

Callisto

PLAY ZONE

CSOMAGKULDES EXPRESSZ GYORSASAGGAL
Tobb mint 2000 jaték koziil valogathatsz, cserélhetsz!

NYITVA: Hétf6-Péntek: 10-19", Szombat: 10-14h
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TIPPEK, TRUKKOK

SPY vs

SPY

2 MIVEL IMADOM AZ UGYNEVEZETT RETRO DOL-

GOKAT, LEGYEN AZ ‘80-90-ES EVEKBELI ZENE,

VAGY AMIGAS KORSZAKOMAT IDOLEGESEN VISSZA-
HOzZO JATEK, FIGYELVIEN KivUL PROBALTAM HAGYNI
AZT A TENYT, HOGY A KEMES JATEK VMIODERN VALTOZATA
OLYAN 15 DOLLAROS ARON KERUL FORGALOVIBA ODAKINT,
ANMI MEGLEHETOSEN ERSs, UGYNEVEZETT BUDGET KATEGORIA.

Szerintem a mostani Spy versus Spy inkabb
azoknak késziilt, akik annak idején ezzel mu-
lattak az idejiiket a 8 bites korszak gépein,
mert a jaték kijott majdnem mindenre: NES-

szmoking (tuxedo) és zombi. A jatéknak azért
a hagyomanyos kémruhaban fogtam neki, mi-

vel ugye mégis csak ez a hivatalos kiils6. Az

re, C64-re és C16-ra, s6t ha jol emlékszem
még Spektrumra is. Nekem is megvolt, jatszo-
gattam is vele parszor, de elég gyorsan el is
felejtédott. A masik dolog viszont, amire a ké-
sziték alapozhattak, az az, hogy a két kém fi-
guraja sokkal régebbre vezet minket vissza az
idében, hiszen az eredetiek egy bizonyos
Antonio Prohias ceruzaja nyoman sziilettek
meg a Mad Magazinban, majd a Mad TV-ben
is felt(int a két figura, és végiil 1984 tajan lett
beléliik csak jatékvaltozat. Nézziik hat, hogy
mit tehetlink a hosszu orru, ballonkabatos és
kalapos, ragcsaloszer( kémekkel az Xbox-
unkon (elvileg PS2 verzi6 is be volt jelentve,
de olyanokat is olvastam, hogy a csekély ér-
deklédés miatt mégsem jelenik meg a SONY
gépre a game).

A legels6 dolog, amivel elszérakoztam, az a
Mod-a-Spy nev(i meniipont volt. Itt ugyanis
kedviinkre feldltoztethetjiik szegényt, persze a
Story modban megnyert kosztiimaokkel, illetve
azok kiegészitéivel manipulalhatunk. Kilon le-
het a kezeket, dvet, arcot, labakat, orrot és
felsétestet beburkolni, de a szintek témai sze-
rint is kapunk kész 6sszeallitasokat, ugymint
arisztokrata, bohdc, piléta, generalis, udvari
bolond, szerel6, szamuraj, katona, robot,

[E01 PLAY ZONE
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hetéséget takar, nézziik at el6szor
ezeket.

Story maéd

Itt gyartottak nekiink egy egyszerd, inkabb
képregényekben megszokott torténetet,
amelyben kémiinkkel be kell jarni az egyes
palyakat, megszerezni bizonyos cuccokat és
teljesiteni altalaban ligyességi feladatokat.
A palyakban viszont az a kézds, hogy mind-

egyikben van egy rejtekhely, ahonnan indu-
lunk, és ahova barmikor visszatérhetiink, egy
kis gyogyitas vagy vasarolgatas céljabol,
amelyhez a pénzt az ellenségek leverésével

egyjatékos (Single player) mod haromféle le-

ERDEKESSEGEK

ASpy vs Spy a maga idejé-
ben kedvelt jaték volt, plane
ha ketten jatszottunk egymés
ellen. Kerdés viszont, hogy
a mai elvasarok kozott
ez mire elég...

és eliminalasaval szerezhetiink. Vasarolni
ugyanis kell, sét kételez6, mivel rogtén az el-
s6 palyan sziikségiink lesz egy csuzlira, mely-
lyel atjuthatunk egy olyan részen, ahol pérgé
és mozgo céltablakat kell eltalalnunk ahhoz,
hogy felemelkedjenek a hidak az atjutashoz.
Nem art gyorsnak lenniink, ugyanis a hidak
maguktol leomlanak alattunk egy idé malva.
A megvehet6 fegyverek és targyak listajat egy
kis dobozban foglaltam 6ssze, de néha talal-
hatunk a palyakon is targyakat, példaul a szé-
fekben, amelyekre végiilis az egész koncep-
ci6 alapul. Ugyanis ezekben vannak elhelyez-
ve a nekiink fontos dolgok, de igen gyakran
az ellenséges kém altal telepitett csapdat fog-
juk csak meglelni benniik, és ezek a csapdak
sajnos nagyrészt azonnali halalt is okoznak
szamunkra. Viszont mi is telepithetiink min-
denféle okos kis dolgot a széfekbe, melyekkel
az ellenség fog szembesiilni, és elég kelle-
metlendl érinti majd az arcat egy jo kis box-
keszty(. Kiityiiket viszont nem csak ilyen el-
dugdosos modszerrel hasznalhatunk, mert
van példaul a kis felhizhatos 6riilt majom, aki
egy dinamittal felszerelve veszi Gldo-
z6be azt, akire réengedtiik, és ha
eléri, nagyot robbanva vet véget
létezésének. Na, de ezeket
nem a story médban fogjuk a
legtébbet hasznalni, itt inkabb
amolyan ligyességi elemekkel
fog meggydilni a bajunk, illetve
azzal, hogy most éppen mi a fe-
nét is kellene csinalnunk. Segit-
ségképpen ugyanis csak egy tavira-
tot kapunk a kézpontbdl, és egy nagy zold
nyil jelzi az aktualis tovabbjutashoz sziiksé-
ges utvonalat. A feladatok szerencsére azért
nagyjabdl egyérteim(iek, és ha valamivel tu-
dunk valamit csinalni, akkor egy nagyitdikon
jelenik meg a képerny6 sarkaban.
Szoval, a torténet szerint egy telegramot ka-
punk, amelyben az all, hogy egy Generalis-
ként ismert 6riilt megfogadta, hogy elpusztit
minket a hangzatos nevii ,itéletnap” fegyver-
rel. Errél a terveket a hazaban rejtegeti, és
nekiink az a feladatunk, hogy megtalaljuk. Az
ellenséggel révidesen konfrontalédunk is, mi-
vel egy Ujabb lzenet érkezik, hogy a tervek a
fels6 szarnyban vannak, ahova viszont kell az
ellentigynok kulcskartyaja (Uj Gzenet esetén
kis levél-ikont lathatunk, ilyenkor nyomjuk
meg a Selectet az olvasashoz). A hazban vi-
gyazzunk tébbek kozott a virageserepekbe
rejtett automata gépfegyverekkel, amelyeket
ldozébe is vehetlink, mert ha tul kozel me-
gylink hozzajuk, akkor menekiilére fogjak a



dolgot. Eltévedni nem nagyon fogunk, egyediil
az ajtok jelentik a nehézséget néha, mert az
athuzott korrel jelltek csak egy iranyba jarha-
toak at. A széfek felkutatasakor pedig vegyik
azt figyelembe, hogy butorokba vagy egyéb
tereptargyakba is el lehetnek rejtve! Sajnos a
helyszinek nincsenek tulzottan bebutorozva,
gondolom, hogy minél jobban hasonlitson a
jaték az eredetire, ami a kor lehetéségeihez
mérten igen minimalista grafikaval rendelke-
zett. A masodik palya torténései egy cirkusz-
ban és annak kérnyékén zajlanak, ahol is
megtudjuk, hogy a megszerzett terv nem volt
teljes, ezért kutassunk csak tovabb. Ezt kove-
téen egy robotgyarba visz az utunk, ahol a kis
robotok szétcsapkodasaval meg kell lelniink
négy robotalkatrészt, amelyekbél megépitve
egy Uj robotot elérjiik a rossz lift szerelépanel-
jét a tovabbjutashoz. Ezt kdvetéen egy olajfu-
ron kavarhatunk, ahol az ellenség a megszer-
zett terveket akarja hasznalni. El kell ezeket
lopnunk, és az olajfurét is mikodésképtelenné
kell tenniink. Ez utébbihoz kell szerezniink
egy fogdt egy munkastol, majd a zold nyilak-
kal jeldlt jaratokon lejutva a géptermekbe,
mindegyikben harom-harom csavart kell ki-
csavarni. Itt mar nehezebb a dolgunk, mert
kis helikoptermodellek tdmadnak rank, igen
kellemetlen elektromos sokkolokkal, a munka-

sok pedig a csavarkulcsaikkal dobaljak meg
szegény ligynokiinket. A helyszin érdekessé-
ge a viz alatti rész, ahol latvanyelemként fi-
részfogas hal és rajzfilmes forma capa tszkal
a nagy Uvegablakok elétt. Természetesen itt
sem tudjuk megallitani a Generalist, viszont
egy oriilt tudos energiaforrast konstrualt a
szorny(l fegyverhez, ezért egy kisértetjarta
hazban kell kutatnunk a nyomok utan, ame-
lyek elvezetnek a tudods titkos laboratériuma-
ba. Itt jopofa kémszellemekkel és csontva-
zakkal fogunk tobbek k6zott 6sszeakadni, és
szerintem ez a palya néz ki a legjobban, a ko-
mor szinekkel és a falon fiiggé festmények-
kel. Viszont minden hiaba, mert a segédaram-
forrast mar elkiildték, viszont megvan a Gene-
ralis titkos vulkanrejteke, ahol meg kell allita-
nunk, mielétt beveti a fegyvert!
A gazalarcos, tlizvédelmi ruhas
és langszoroval kozlekedé ellen-
felek legy6zése mellett a bizton-
sagi ajtokon is at kell jutni, és
mindemellett az ellenséges
kém megint itt van valahol.
Innen a jaték tényleg at-
megy rajzfilm-stilusba,
mert az 51-es kérzetben
kell megkeresniink az

utat az (irallomasra, mivel
6 ellenségiink egy idegen
lények altal hasznalt tele-
porttal menekitette ki a
fegyverét az Grbe. Ha le-
gydrtiik a kis humano-
idokat és a lézerrel ta-
mado ufékat, mar csak

az (rallomas helyszine
marad hatra, ahol meg
kell semmisiteni a
fegyvert és az ellensé-
ges kémet is, egyszer
és mindenkorra. Itt
egyébként az (rben is
sétalhatunk, ilyenkor a “1 443
kémen zold atlatszo
szkafander és sisak
van, a légzése pedig
olyan Darth Vaderes
lesz. Nem sz6ltam
még a palya féellensé-
geirdl, de ez maradjon
titok azoknak, akik
nem talalnak jobb jaté-
kot és valamiért a
kémesdi elé linek le
szombat délutanon-
ként. A jaték nehézségi
fokozatain kivil lehet6-
séglink van az Opti
ons-on beliil beallitani
harom mesterséges-in-
telligencia szintet a
rank vadaszo kémek-
re, az egyéb karakte-
rekre és az ellenlink
élesitett csapdakra vo-
natkozoan.

°S

akkor

Modern maéd
Itt a Story jatékmod
palyain kavarhatunk,

1C
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Bar tmleln |l vérsarolhatsz, de kifizetni a kamatokat... viszont
1zépek voggunk! Ha nlm ennél jobb ajdnlated,

1082 Budaperst, Harminckettesek tere 4,
bejdrat a Hisfaludy utcdbsl

Nyitvatartds: Hétfotel - rzombatig 10.00-18-00-ig

Tel: 06-1-334-06-10;
Mobil: +36-20-9-535-770;
Fax: +30-334-06-10

Honlap: www.dcgame.hu
€-mail: jatekkucko@ricgame.hu

viszont a feladatunk

csupan annyi, hogy keressiink meg négy spe-
cidlis targyat (kulcs, pénz, atlevél, repiiléjegy).
Ez azért nem ilyen egyszer(, hiszen halalunk-
kor a nalunk lévé targyak véletlenszeriien Ujra
szétszorodnak, és négy ellenséges tigynok is
ezek megszerzésén ligykodik. Megkapjuk az
ismert rejtekhelyet is, ami a masik négynek is
kijar, viszont az 6vékbe csak ugy juthatunk
be, ha alcazzuk magunkat egy kis alarccal,
mivel ilyenkor az azokat védo biztonsagi rend-
szer nem ismeri fel a hossztiorra ellenséget.
Ez a palya inkabb amolyan single playeres
deathmatch, hiszen a kémek a csapdak elhe-
lyezgetése mellett leginkabb egymast irtjak ki
vaéltozatos fegyverarzenalukkal. Ha megvan a
négy cucc, irany a palya végi lift és nyertiink.
Az iranyitas egyszer(, ha csapdat akarunk
élesiteni valahol, akkor valasszuk ki az Y-nal,
majd a jobb ravaszt nyomjuk meg a kivant he-
lyen. A fegyverek kézott pedig a B-vel tudunk
vélogatni.

Classic maéd
Ez a régi jaték haromdimenzioés valtozata.
A cél itt is a négy targy dsszegylijtése, viszont
az eredeti jatékban ehhez legelészor egy ak-
tataskat kellett meglelniink, mivel
ezekbe hurcoljuk a tobbit. Itt
nincs rejtekhely, mindent a pa-
lyan szedink fel, és ha megva-
gyunk, a tetén levé helikopter-
rel tudunk elmenekdilni.

Multiplayer médok

Itt tobb valasztasunk is lehet,
akar egy gépen négyen jatszva
(amihez nem art egy projektor, mert
még 72 centis TV-hez is egy mé-
terre kell Ulni a négy jatékosnak
osztott képernyénél, hogy las-
sunk valamit, amugy szerintem
egy TV-n béven elég a kétjaté-

kos mad is, tobbnek nem nagyon van értel-
me). De ha rendelkeziink halézati cuccokkal,
akkor lokalis haléban vagy a netre felmenve
is jatszhatunk kémesdit. A Deathmatch a szo-
kasos oriilt tomegmészarlasra épll, a Last
man standing az utolsé tulélére, az Armed
and loaded a Deathmatch-ra hasonlit, viszont
itt a gyilkolas utan kapunk pénzt is vasarolni,
a Get MAD pedig olyasféle, mint mashol a
Capture the flag, csakhogy itt egy MAD emb-
Iémat kell minél hosszabb ideig birtokolni a
gy6zelemhez.

White Sp y-Dzson

WV inFo Box

Tesztplatform: XB

Kiadd:

Take-Two Interactive
Fejleszté:

Vicious Cycle

Hivatalos honlap:
www.viciouscycleinc.com/
games_spyvsspy-php
Megjelenés:

2005. aprilis 29.

JATEKOTLET:
MEGVALOSITAS:
JATEKELMVIENY:

OSSZHATAS:

PS2 - XB

PLAY ZONE [ 611




PSYCHONAUTS

VEGIGJATSZAS

PSYCI

2 HOGY MI AZ AGY? CSUPAN EGY SZURKESFEHER
KOCSONYAS SZERV? CSUPAN A TESTET VEZER-
LS ORGANIKUS KOZPONT? NEM. AZ AGY A MEN-
TALIS HABORU KIVIELETLEN HELYSZINE. ALLJ BE
KOZENK, HOGY EGYUTT ViVJUK MEG AZ UTOLSO
NAGY CSATAT A SZABAD GONDOLKODASERT!

RAZ MEGSZOKOTT OTTHONROL, HOGY VALORA
VALTSA NAGY ALMVIAT, ES KULONLEGES KEPES-
SEGEIT KAMATOZTATVA PSZICHONAUTAVA
VALHASSON. A TABORBAN AZONBAN NEMV VAR-
JAK TART KAROKKAL, A KIKEPZOK ERTESITIK

A szULEIT, HOGY JOJJENEK ERTE MINEL HAMARABB.
icGY RAZNAK CSAK PAR NAPJA MAFIADT HOGY PA-

RAPSZICHOLOGIAI SZUPERKEMIVIE VALJON...

Kiadé:

Majesco Games Inc.
Fejlesztd:

Double Fine F'rcductlona
Hivatalos honlap:

www.psychonauts.com

Megjelenés:
2005. nyar

Tesztplatform:
xXB

Bevezetés a pszichonauta életbe
El6szor nézz kortil, ismerkedj meg a taborral,
jard korbe a terliletet. Az Y gomb lenyomasaval
tudod felvenni az udvaron elszért nyilhegyeket
(Arrowheads), melyek fizetéeszkdzként szolgal-
nak a tabori boltban, és egyéb helyeken. Be-
szélj az utadba kerlil6 kis krapekokkal, kiprobal-
hatod a gumiasztalokat, a kotéltancos képessé-
geid, bejarhatsz néhany barlangot és cstszkal-
hatsz a fak gyokerein. Ha siker(lt kiismerned a
jaték iranyitasat és a napldt, akkor irany fel a
rampa tetejére, ahol Oleander edzé éppen orat
tart. Talalkozol egy kislisszolé nebuléval, aki ne-
ked ajandékoz egy replilésot (Smelling Salt) tar-
talmazo fiolat. Miutan atestél a kételezé ,j fid,
gyere ki a héra” rituson, menj oda az edz6-
hoz. Beszélj vele, és ha (gy érzed, ké-
szen dllsz arra, hogy az agyaba tele-
portaljon, akkor valaszd az els6 va-

JATEKOTLET: EEEEEEEECE
MEGVALOSITAS: smssssssCs s
JATEKELMENY: m laszlehetéséget
OSSZHATAS: (CTTTTT] mf ]

A kalandjaték kategdria humo-
ros, rendkiviil intelligens, és min-
den izében kidolgozott ébrnent:e—

se egy pa 1 P T

Nincsen. A legszérésebb szivii
kritikus sem taldl fogast rajta.

PS2 - XB »
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Coach Oleander's Basic
Braining

Oleander szozata utan csapj oda a falra,
ahova a filmet vetitették (X gombbal). In-
dulj elére, a keletkez6 hasadékokat ugord at si-
ma vagy dupla ugrassal. A dupla ugrashoz a le-
vegbben még egyszer le kell nyomnod az ugras
gombjat. Néhany ugras utan egy lila gorilla-szi-
luetthez érkezel, amelyrdl kidertil, hogy egy el-
me altal kitalal kép, azaz egy figment. Amikor az
elmében harcolsz, ezeket a figmenteket - szi-
nes, atlatszo figurakat - kell 6sszegy(ijtened ah-
hoz, hogy szintet ugorj, azaz tjabb specialis ké-
pességek birtokaba juss. Tehat érdemes a pa-
lyakon talalhaté 6sszes figmentet 6sszeszedni,
ami nem is nehéz feladat, csak nyitva kell tarta-
ni a szemed a nagy rohanas kozepette is.
Ahogy tovabbmész, egy érzelmeket tartalmazo
poggyaszhoz jutsz. A poggyaszok tartalmat is
osszegy(ijtheted. A poggyasz kinyitasahoz meg
kell talainod a hozza tartozé cimkét. Jelen eset-

ERDEKESSEGEK

Anyugati vilagban mivelt
parapszicholdgia a spiritiz-
mus iranti komoly, tudoma-
nyos érdekl6désbol nétt ki
Nagy-Britanniaban és az
Egyesiilt Allamokban az
1800-as évek vé-
gén.

ben ehhez csak at kell ugranod
a jobbra talalhatd hasadékon,
ott vedd fel a cimkét, majd
ugorj vissza a poggyaszhoz (a
jaték végigviteléhez nem kotelezé 6sszeszedni
az 6sszes poggyaszt). Menj tovabb, gydjtsd
Ossze a figmenteket, és massz fel a létran.
A csticsrol ereszked;j le gyorsan a kovetkezo lét-
ran, majd massz fel a kvetkez6 oszlopon.
Ugorj a kovetkezé oszlopra, és massz fel a to-
rony tetejére. A torony tuloldalan talalhaté hosz-
szu létran ereszkedj le, vigyazz a robbanasok-
kal. Az atvezeté megtekintése utan tébb leheté-
séged van, leugorhatsz a ,Classified Route” tab-
lanal, vagy a terlleten talalhato létrara fel-
maszva is atjuthatsz a tuloldalra.
Mindegy, melyik utat valasztod, ha
Ossze akarod gy(ijteni az 6sszes
figmentet, akkor érdemes mind-
két utat bejarni. Barmerre indulj,

véglil ugyanoda jutsz. Ugralj felfelé a sziklaszir-
teken, majd menj fel a rovid Iépcsén, és egy kis
ugrassal kapaszkodj meg az agyuk alatti pere-
men. Indulj el balra, majd a perem végénél
ugorj fel. Ugorj fel a kévetkez6 szirtre, majd a
gumiasztalra. Haladj felfelé egyik gumiasztaltol
a masikig, majd massz fel a haléval boritott fa-
lon. Egy aknamezdhéz érsz, ahol Dogennel ta-
lalkozol. Itt nem tal nehéz atjutni, haladj szép



lassan, 6vatosan az aknak kozott. Ha sikerl
Dogennek is tuljutnia, kapsz néhany nyilhegyet
jutalmul. Méassz fel a pdznan, ezzel a zaszlot is
feljuttatod a pozna tetejére. Ezzel egy id6ben ki-
nyilik a barlang bejarata. Amint bemész, egy re-
piilégép belsejében taldlod magad. Csapj egyet
a replilégép oldalan talalhato ajtéra, majd ugorj
ki a replil6b6l. Amikor Ujra a féldon taldlod ma-
gad, beszélj a két ugrandozo figuraval, majd
ugorj fel a tér kdzepén talalhaté piros gomb fole,
és nyomd meg az {ités gombjat. igy zuhanasbol
racsapsz a gombra, és a gomb lenyomasaval
elindul egy minijaték. Hatvan masodperc alatt
husz felpattand papirmasé fegyverest kell szét
itnod. Csak a gonosz, két fegyvert tarto alakok-
kal végezz, ha egy artatlannal is végeznél, ak-
kor elveszted a jatékot. Ebben az esetben Ujra
aktivalnod kell a minijatékot a gomb lenyomasa-
val. Ha sikertilt szétzizni mind a husz fegyve-
rest, kinyilik a pattogé sracok mégétti kapu.
Odabenn egy Ujabb érdekes targy, a pancél-
szekrény (Vault) var rad. A pancélszekrények-
ben azoknak a mélyen elzart titkai vannak, aki-
nek az elméjében kalandozol. Egy Utéssel ki tu-
dod nyitni 6ket, igy a titkok birtokaba jutsz. A tit-
kokat a megszerzésiik utan rogton, illetve ké-
s6bb, az emlékek meniiben barmikor Gjra meg-
tekintheted. Miutan megnézted a titkot, menj to-
vabb, és hamarosan egy fura kis sarga figuraba
botlasz. O egy teleport, és akkor lesz hasznos,
ha minden figmentet, és egyéb gyijthet6 targyat
Ossze akarsz szedni, ugyanis a segitségével a
palya elejére ugorhatsz. Ha ugy érzed, hogy ér-
demes Ujra végig szaladni, akkor hasznald a
teleportot, egyébként pedig Uss egy j6 na-
gyot a falra, ahol a kétfegyveres go-
nosztevé acsorog. Elég veszélyes
palya kovetkezik, ugy kell atjut-
nod a mezd tuloldalara, hogy
szembdl folyamatosan tiizelnek
feléd. Elészér cikk-cakkban, a
fedezékeket felhasznalva fuss
at a hazikoig, ne torédj a fig-
mentekkel. Ha mar atjutottal, ak-
kor visszamehetsz, és 6sszegy(ijthe-
ted a targyakat. Utana massz fel a létran a
kucko tetejére, és ugorj be a lyukon. Massz fel a
poéznan, igy a zaszlét is feljuttatod a tetejére. Ki-
nyilik a kapu, ugorj be. Csussz le a csében,
majd egy falhoz érsz, ahol a poznak segitségé-
vel kell felugralnod. A bal analogkarral vehetsz
lendiiletet, az ugras gombbal tudsz atugrani a
kovetkez6 péznara. Az Y gomb lenyomasaval
tudsz megfordulni a péznan, ha iranyt kell valta-
nod. Amikor feljutottal, Uisd szét a falat ott, ahol
egy repedést latsz. Odabenn egy Ujabb gytjthe-
t6 targgyal, egy mentalis haléval (Mental Cob-
web) talalkozol. Amig nincsen halogydiijtéd, ad-
dig nem tudod felvenni ezeket a mentalis halo-
kat, tehat ezen a palyan még figyel-
men kiviil hagyhatod 6ket. Menj a ki-
feszitett kotél ala, és kezdj el felfelé
ugralni egyik kotélrél a masikra. Ami-
kor felérsz, zlizd szét a falat a repe-
désnél. Ezutan trapéztol-trapézig
kell ugraini, egyaltalan nem lesz
olyan nehéz, mint ahogy Oleander
el6vezeti. Ha iranyt kell valtanod,
itt is az Y lenyomasaval teheted
meg. Ha sikertilt atjutnod a
trapézos palyaszakaszon,
harom egymas mellett par-
huzamosan elhelyezkedd
korlaton kell lefelé csusznod,
a bal analogkar és az ugras
segitségével tudsz egyik korlatrol a
masikra ugranod. A korlaton lefelé
csuszva Ujabb figmenteket gydjthetsz

ERDEKESSEREK

Akifejlett emberi agy k-
riilbeliil 1300-1800 gramm
tdmegd s lehet, nyugalmi 4l
lapotban pedig a szervezet
ésszenergia-felhasznalésa-
nak egynegyede az agy
ellatasara forditodik.

ossze, illetve el kell keriilndd a szembejovo gép-
fegyveres alakokat. Ezutan egy forgo, a nyuga-
lom megzavarasara alkalmas képi hatasokat fel-
vonultaté teremben kell a pallékon atjutnod, el-
sére lehetetlennek tiinik, pedig egyaltalan nem
nehéz feladat, csak arra vigyazz, hogy ne Iépj le

felsé fémkunyhoig. Usd szét az ajtajat. Az atve-
zetd utan menj vissza, és hasznald a Sashatol
kapott gombot a kunyho kdzepén. Kinyilik a tit-
kos ajto, ugorj be a lukba. Menj Sashahoz, és
beszélj vele. Sasha beinditja az agyzsongl6rt
(Brain Tumbler). Menj oda a géphez, és nyomd

a pallorol, mert akkor lezuhansz. Ha az egyik
pall6 végére érsz, és nem tudsz tovabb menni,
varj, amig a forgas miatt egy Ujabb pall6 kerdl
az utadba. Amikor atjutottal, eljutsz a palya vé-
gére, ahol senki sem var rad. A jobbra talal-
haté nyitott ajtén menj be, és menj a fo-
lyoso végére. Egy atvezeto film kévet-
kezik, Oleander atnydjtja az els6 pszi-
chonauta jelvényed (Psychonaut Merit
Badge).

Whis
Surrimer Camp
Ujra a taborban talalod magad, Sasha atad
egy gombot, és ezzel egy Ujabb feladatot: telje-
sitened kell Sasha haladé kiképzését. Nyisd ki a
térképed, a piros nyil jelzi, hogy hol vagy, a zold
jelzés mutatja, hogy hova kell menned. Menj le
a rampan (vagy csussz le a korlaton), majd
menj a f6 taborhelyhez (Main Campgrounds) ve-
zet6 hidhoz. Az utadban all6 lanyok csak egy
nyilhegyért cserébe engednek at, ha még nin-
csen nalad, akkor menj vissza, és gy(iijts parat.
Ha mar van, akkor automatikusan odaadod ne-
kik, és mehetsz tovabb. A tuloldalon dsszefutsz
a jaték elejérél mar ismerés furafejii alakkal, aki
egy Ujabb listat ad at, amely a limlomvadaszat
(Scavenger Hunt) soran sszegytijtendé targya-
kat tartalmazza. A listan talalhaté targyak
Osszeszedésével emelkedik majd a
pszichonauta-szinted. Gydijts
ossze 10 nyilhegyet, és menj
fel a rampan a kozponti épu-
letbe (Ledge). Beszélj a szin-
padon gyakorlé sracokkal.
= A bejérattol jobbra talalod a
boltot, egyelére csak a PSI-
mag megvasarlasahoz lesz pén-
zed, mindenesetre azt vedd
meg gyorsan. Menj ki, beszél-
gess az utadba keriil6 taborla-
kokkal, majd irany a kapu,
amely a GPC-hez és a va-
donhoz (GPC and Wilde-
rness) vezet. Menj a GPC -
azaz a keritéssel korbezart -
teriiletre, és menj fel a fémrampan a leg-

meg az Y gombot. A gépezet segitségével az
ontudatlan elmék talalkozopontjara juthatsz,
ahol szamtalan ajtét latsz, mely ajtoékon belépve
masok elméjébe hatolhatsz. Most csupan a sa-
jat eimédbe juthatsz be, menj a kijeldlt ajtéhoz,
és lépj be.

Brain Tumbler Experiment

Szedd 6ssze a figmenteket, lisd szét az ugran-
dozo pancélszekrényt, majd menj be a lakdko-
csiba. Egy Ures, sz(ik, fehér helyen talalod ma-
gad, ahol gyakorlatilag nincsen semmi. Usd szét
a falat, ekkor egy atvezetd kovetkezik. Ezutan
kovesd az osvényen felfelé ugralé nyulat, koz-
ben szedd 6ssze a figmenteket. Egyszer csak
egy szornyeteggel talalod szembe magad.
Sasha megment, kirant az eimédbdl. Uj felada-
tot kapsz, szembe kell nézned a szérnyeteggel,
azaz a féleimeiddel. Beszélj Sashaval, aki el-
mondja, hogy meg kell szerezned a I6vészgya-
korlati engedélyt (Marksmanship Learner's Per-
mit) Ford Crullertél. Egy nagyon praktikus szalli-
t6 jarmiben taldlod magad, a kérdésre az utolso
elétti lehetdséget valaszd, hogy eljuss Ford
Cruller titkos szentélyébe.

Sasha’s Shooting Gallery

Ford - aki az dlmodban, majd a tabor udvaran
latott furafejdi figura - szivélyesen tidvézol, ekoz-
ben egy Ujabb feladat jelenik meg: szerezd meg
a lévészgyakorlati engedélyt téle. Fentrdl lefelé
valaszd ki az 6sszes kérdést, a beszélgetés
kézben megkapod az engedélyt, és kapsz egy
bacon szalonnat, amellyel ezentdl segitségiil
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hivhatod 6t. Miutan véget ér a beszélgetés,
ugorj le a szentély aljara. Itt két fontos gépezetet
talalsz, melyek mikodését Ford ismerteti. Az
egyikbe be tudod helyezni az 6sszegy(ijtott
mentalis haldkat, amelyekbdl a gép hasz-
nos dolgokat gyart. A masikba tudod be-
helyezni az 6sszegyijttt PSI-kartyakat
és a megvasarolt PSI-magot. Kilenc
kartyabdl és egy magbol csinal a gép
egy erproba-jelz6t, amely eggyel
megemeli a pszichonauta-szinted. Miu-
tan ezzel megvagy, ugralj vissza Ford-
hoz, és menj a szallité jarganyhoz vezet6
farénkhoz. Irany a GPC bejarata (utolsé valasz-
tasi lehetség). Amint odaérsz, beszélj Lilivel,
majd menj Sashahoz, aki az agyaba teleportal
egy kis gyakorlatra.

Abal triggerrel tudsz célozni, a jobbal I6ni. EI6-
sz0r lampakat kell szétiéndd. Ezutén Gjra lam-
pakkal kell végezned, de megadott sorrendben.
Célozz, és a jobb analogkarral valaszd ki, hogy
melyiket akarod szétz(izni. Ezutan egy cenzort
kell kil6ni. A cenzorok szétlovésével életet (kék
pattogd pont), és I6vési energiat (na-
rancssarga pattogo pont) szedhetsz
fel. Miutan ezzel megvagy, Sasha
magadra hagy, hogy gyakorolhass ki-
csit. 1000 cenzort kell kiléndd, hogy
megkapd a kdvetkez6 pszichonauta
jelvényt. Gyakorold kicsit a célzast. Min-
denesetre a kdvetkez6 szint elérése
ebben a tempdban évekbe telne, ezért
menj a kdzépen talalhat6 szerkezethez,
és gyorsitsd fel kicsit a tempot. Amikor az
utols¢ szintre allitod a szerkezetet, kitér a
balhé. Harom fokozatban helyre kell ten-
ned Sasha agyanak cenzorait. A kocka
egyik oldalan megjelend terlileten
szét kell 16ndd két a Sasha altal
megmutatott sarga célpontokat,
ahonnan a cenzorok feléd 6zonle-
nek. Két ilyen célpont jelenik meg,
ha mindkettét szétlétted, a kocka
helyreall. Majd ujabb teriilet jelenik meg,

és miutan itt is szétlovod a célpontokat, még egy.
Itt méar kétszer kell raléndd egy-egy cenzorra, és
sarga gémbok is thmadnak. Ha sikeriil végre itt
is végezned, egy pillanatra ugy tlinik, helyreallt a
rend. De csak egy pillanatra, megjelenik a jaték
els6 fészornye. Miel6tt nekilatnal a megolésének,
a kocka oldalain talalhato 16v6ld6z6 célpontokat
kell szétlbnod. Miutan ezzel megvagy, johet a
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Nyugodtan csinalj
meg palyakat tobbszor
is egymas utén, ha
gy érzed, nem érta-
na még egy kis
tapolas.

szorny. A rad tamado kis cenzorokkal a legegy-
szeriibben a ,felugrasbol lecsapas” triikkel tudsz
végezni. Célzas kdzben a jobb analég karral
jobbra-balra tudsz oldalazni, igy a szérnyeteg
hata mégé tudsz kerilni. Apritsd a cenzoro-
kat szépen, hogy folyamatosan megle-
gyen az életpont- és energia-utanpotla-
sod. Ha sikeriil kinyirni a szérnyet,
megkapod a masodik jelvényedet.

Brain Tumbler Experiment,

2nd try
Miel6tt Ujra hasznalnad az agyzsonglor-
szerkezetet, menj vissza Ford Cruller szentélyé-
be. Ha nagyjabdl minden figmentet és kartyat
Osszeszedtél, melyek az utadba kerliltek, akkor
mar biztosan elérted a tizedik szintet, ha még-
sem, akkor el6szor szedj 6ssze kartyakat az ud-
varon, vagy csinald meg Ujra Sasha I6gyakorla-
tat. Ha megvan a tizedik szint, irany Ford, aki
megtanitja a pirokinézis tudomanyat, és kapsz
t6le egy Ujabb jelvényt. A feladat konnydi, el6-
sz0r a harom kis cirkuszi satrat, majd a kis au-
tos figurat kell felgytjtanod, ehhez a bal trigerrel
be kell célozni 6ket, majd a fekete gombbal fo-

kuszalj addig, amig meggyulladnak. Ha
ezzel megvagy, irany vissza Sasha
titkos laborjaba és aktivald az agy-
zsongl6rt. s

Koévesd a nyulat, ahogy az elébb, amig el
nem jutsz a szérnyhéz. Most semmi
gondot nem okozhat, harom I6véssel
ki lehet nyirni. Ezutan massz fel a fal-
bl kilogo gydkérre
- ahol az elébb a
szorny volt - és
kdvesd tovabb a
nyulat. Cenzorok és sarga
gémbok tamadnak rad, ve-
gezz velilk, és Utkdzben szedd
Ossze lehetdleg az Gsszes figmentet, pog-
gyaszt, és pancélszekrényt. Egyszer csak
egy atvezetd kovetkezik, egy gonosz
doktor megprébalja kiszedni Dogen

agyat. Uj feladatot kapsz, meg kell mentened
Dogent. Indulj felfelé a spiralon, de egy pontnal
nem tudsz feljebb jutni. Sasha kiszed az elméd-
bél, és azt tanacsolja, hogy tanuld meg a lebe-
gést Millatol. Ugorj a farénkbe, és utazz a kdz-
ponti épliletbe. Nézd meg a térképet, vedd az
irdnyt a csénakhaz és tengerpart (Boathouse
and Beach) felé.

Atengerparton egy atvezet6 animacio kdvetke-
zik, utdna menj be a jobbra talalhatd csénakhaz-
ba. Beszélj az admiralissal (The Admiral), akito!
egy csénakot kapsz. Menj keletre, és egy plat-
formon megtalalod Millat és néhany taborlakot,
éppen meditalnak. Beszélj Lilivel, majd Millaval,
aki az agyaba teleportal.

Milla's Dance Party

Kapsz egy atmeneti lebegés jelvényt a gyakor-

las idejére. A fehér gombot lenyomva egy sarga
energia gomb jelenik meg alattad, a segitségé-

vel joval nagyobbakat tudsz ugrani, mint egyéb-

1

ként. Emellett, ha ugras kézben lenyomod a bal
triggert, akkor mintha egy energia ejtéernyébe
kapaszkodnal, szép lassan, lebegve tudsz koz-
lekedni. Kévesd az utasitasokat, ugorj at a plat-
formokon, majd lebegj keresztiil a harom kari-
kan. A kdvetkez6 feladatod: juss fel a tancklub
tetejére. Tobb fazison mész keresztil, és amikor
tuljutsz az egyiken, az also szinten megjelenik
egy rugos kilovo a padioban, amely felrepit, ha
valamiért visszaesnél. Platformrol platformra kell
ugralni, illetve karikakon kell atlebegned és at-
ugranod. Vigyazz a cenzorokkal, hasznald a fel-
ugros-lecsapos triikkot, ha rad tamadnak.
Szedd 6ssze a figmenteket, és a tobbi jésagot.
Ha feljutottal a legfels6 tancparkettre, ugorj at az
ajtéhoz, amelyet egy jol iranyzott csapassal
tudsz kinyitni. Ezutan egy versenyen kell részt
venned. A nagyhaji-nagyarcu Bobby Zilch-et
kell legy6zndd, gyakorlatilag csak elérefelé kell
szaladni Ggy, hogy ne menj neki az utadban allé
targyaknak, és hasznald ki az ugratok gyorsitd
hatasat. Ha lehet, akkor a fold feletti csdvekben
szaladj. Ha nem sikerlil legy6zndd, barmennyi-
szer Ujraprobélkozhatsz. Ha megverted, ujra fel-
felé kell haladnod, ezuttal nem ugralnod kell, ha-
nem felfelé lebegni a buborékok segitségével.
Az egyik platformon hasznald a ventilator kap-
csolojat, majd ugorj a ventilator elé, hogy a hu-
zat atfujjon (a bal trigger lenyomasaval) a masik
oldalra, a létrahoz. Massz fel, és juss el Milla-
hoz, aki atnyuijtja a végleges lebegési jelvényt
(Levitation Badge). Uj feladat: irany vissza
Sasha laborjaba.

Whispering Camp Psychic Summer
Camp

Ha minden jol megy, akkor mar van minimum 50
nyilhegyed. Ha emellett megvan a huszas szint,
akkor két feladatot is kapsz: meg kell venned a
mentalis hald gydijtét (Cobweb Duster) és a va-
razsvessz6t (Dowsing Rod). A varazsvesszé 50
nyilhegybe keriil, a segitségével a féldben mé-
lyebbre elrejtett nyilhegyeket is 6ssze tudod
gy(jteni. Ha a kezedbe veszed, és maszkalsz
az udvaron, elkezd izzani ott, ahol a kérnyéken
nyilhegy van a foldben. Ha kdzeledsz a nyil-
hegyhez, a kontroller rezegni kezd, és a vessz6
lildra valt. Ha talhaladtal, akkor a rezgés leall, és
a vessz6 kék szindre valtozik. Ha elég kézel
vagy, akkor a rezgés allandésul, ekkor kezdj el
(az Y nyomogatasaval) asni. Ha a képernyén
megjelené méré megtelik, akkor sikeriilt az



| << A PANCELSZEKRENYEK TARTAL-
ERDEVIES MEGNEZNI, A TOR-
ZEMIPONTJABOL UGYAN

ES \ HUMORTARTALIVMIUK
MEGLEHETGSEN MAGAS. >>»>

4sas. Ha valamiért nem akar novekedni a méré
értéke, akkor nem vagy elég kozel a nyilhegyek-
hez. Egy helyen altalaban 10 nyilhegyet talalsz,
addig kutakodj, amig nem szerzel 6sszesen
800-at, ennyibe kertil ugyanis a mentalis halo
gy(jté szerkezet. Menj a boltba, és vedd is meg.
Mivel mar tébb mint hisz szintet elértél, djabb
triikkot tanulhatsz Fordtol, tehat menj hozza, mi-
el6tt vjra Sasha felé vennéd az iranyt.

Ford's Sanctuary
Ford atnyuijtja a telekinézis-jelvényt (Telekinesis
Badge). Nyomd le a fekete gombot, ekkor felve-
szed a szemetest. A bal triggerrel tudsz

célozni, és a fekete gomb elengedé-
sével tudod eldobni a szemetest.
Teljesitsd a feladatokat, majd ha
van elegendd PSl-kartyad és -
magod, akkor hasznald a gépet.
Ezutan menj Sasha laborjaba.
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nyi van elrejtve,
ni mind.

Brain Tumbler Experiment,

3rd try

Az el6z6 probalkozasnal megismert torony ko-

zelében talalod magad. Indulj felfelé a spiralon,

tisd meg az utadban all6 dolgot, majd a lebegés

segitségével juss fel a torony tetejénél talalhatd

platformig. Az atvezet6 utan nyisd ki a cstszda

fedelét, és csussz le. Az utad végén talalkozol a

jaték masodik féellenségével.

Az el6z6nél joval kénnyebb feladat lesz a rad ta-
mado tank hatastalanitasa. Hogy gyorsan el tudj
szaladni a l6vései és az 6sszezavar6é bombai
eldl, hasznald a lebegést. Az oszlopok fedezékdil
szolgalnak, majd amikor a tank alja lathatova
valik, 16dd meg. Ha a hatara porddil, akkor to-
vabbi Iovedékekkel sorozd meg. Ha nem sikertil
eltalalni, akkor ugorj el, mert a tank egybdl kild
egy valaszlovést. Ha sikerlil hatastalanitani, egy

kicsivel nehezebb kiizdelem kovetkezik. Az agy
magjat kell megsemmisitened, mikdzben a kilo-
vellé z6ld lézereket el kell keriilnéd. Utésekbdl
és a felugrasos lecsapasokbol vigyél be minél
tobbet. Az atvezetd utan ujra Sasha laborja-
ban talalod magad. Sasha elviharzik, felve-
heted a pszichoportalt (Psycho-Portal).

Ujabb feladatot kapsz, talalkoznod kell Li-
livel a tengerparton. Irany a csénakhaz.

Whispering Camp Psychic
Summer Camp

Az atvezetd utan meg kell kiizdened az
agyevo hallal, aki elrabolta Lilit. Menj a
kikoto végébe, ahol bepattanhatsz a
tengeralattjaroba. Az atvezeté utan
szedd Gssze a koriilotted talalhato tar-
gyakat. Menj a viz alatti toronyhoz,
nyisd ki az ajtajat, & menj be. Szaladj
fel a Iépcson, és ugorj a kotélre, hogy
megszolaltasd a harangot. Ekkor meg-
jelenik az agyevo hal, aki a kdvetkezé
féellenséged. Tartsd a tavolsagot, és |
ugorj el a feléd kopott targyak eldl.
A dobozokat kell felkapnod, és a hal

Egy-egy uj palyara lépve
nézd meg az opcickban,
hogy melyik targybsl men-

bald meg ésszeszed-

felé dobnod, hogy meg tudd sebezni. Ha elfogy-
nak a dobozok, varj egy kicsit, a hal hamarosan
kikop egy parat. Addig tamadd, amig sajat ma-
gad latod majd a hal szemein keresztiil. Uj hely-
szinre indulsz, egy levegé buborékba. Arra kell
figyelned, hogy mindenaron a buborek belsejé-
ben kell maradnod, mozogj vele egyditt, ugord at
a hasadékokat, (isd szét az utadba keril6 fala-
kat, egészen addig, amig a kdvetkez6 helyszin-
re érkezel. Ott Ujra vedd fel a harcot a hallal,
amig egy Ujabb buborékos utazas kovetkezik.
A pélya legnehezebb része kovetkezik, tjra ko-
vetned kell a buborék mozgasat. Ha a buborék
megall, azt jelenti, hogy fel kell masznod va-
lamire, és utana tovabb folytathatod az
utad. Uj helyszinre érkezel, itt nincse-
nek dobozok, a kagylokat kell felhasz-
nélnod a hal ellen. Menj at a kagylon,

és pro-

mieltt a hal odaérne, igy az 6sszecsukodd

kagylé benne tesz kart. Miutan legyengdilt, ztz-
zal néhanyat az arcaba. Miutan kifekidt, hasz-
nald rajta az imént megszerzett pszichoportalt.

Lungfishopolis

Két feladat var rad: fel kell szabaditani a halat
Kochamara uralma aldl, illetve meg kell talaini a
Kochamara-tornyot, és el kell pusztitani. A kisebb
éplileteket 6sszezlizhatod, a nagyobbakra fel-
maszhatsz. Atvezetd kdvetkezik, az ellenallas
vezetdje felajanlja a segitségét, persze el6szor
neked kell segitened neki kiszabaditani a disszi-
denseket a borténbél. Menj a baloldalon talalhato
éplilethez, és zlzd szét. Kapsz egy pszichikus
pajzs jelvényt jutalmul (Psychic Shield Badge).

Uj feladatot kapsz, talalkoznod kell a dissziden-
sekkel a gatnal. Menj tovabb az dton, végezz az
utadba kertil6 ellenségekkel. Az Ut végén két le-
hetéséged lesz, mehetsz balra az alagut és
jobbra a gat felé. Indulj balra, és miel6tt a lézer
megsiitne, izzitsd be az imént megszerzett paj-
zsot. Menj 4t az alaguton, szedd ssze az els6
mentalis halodat, és szabaditsd ki a pilétat a
borténbdl. Ha sikerilt, indulj a gat felé. A kék su-
garat kibocsato jarmliveket a pajzsoddal tudod
elpusztitani. A gathoz kézeledve latni fo-
god, hogy becéloztak. Amikor masod-
szor is becéloznak, aktivald a paj-
zsot, igy a rakétatamadast meg-
uszod. Amikor elég kozel vagy a
rakétat kilovo szerkezethez, pusz-
titsd el. Menj tovabb a gat felé. Ug-
rass fel a gat feletti vizszintes péznara.
El kell jutnod a felhékarcolok szigetére
(Skyscraper Island), menj végig a f6-
uton, kézben mindenképpen zlzd le a
rakétakat 16d6z6 hajokat. A szigetre ér-
ve Uj feladatot kapsz, el kell pusztita-
nod az Gsszes replilégépet. Menj fel
valamelyik felhékarcol6 tetejére, és
pusztitsd el mind a nyolc replilét.
Ugorj a teherhajoéra, hogy eljut-
hass a toronyszigetre (Tower
Island), ahol el kell pusztitanod
a radiétornyot.

PSi kartyak

A PSl-kértyakat Raz automatikusan felveszi,
amint ralépsz egyre. A PSl-kartyak segitségé-
vel tudod fejleszteni a kiillonleges képességei-
det; kilenc kartyabol lehet 6sszerakni egy er6-
proba-jelzét (Challenge Marker). Amint sikeril
kirakni (vagy talalni) egy ilyen jelzét, egyet
emelkedik a rangod, azaz a karaktered szint-
je. Maximum szaz szintig lehet eljutni, és mi-
nél magasabb szint( a karaktered, annal tébb
specidlis képességet hasznalhatsz. A kartya-
kat a tabori boltban kaphaté PSI-mag (PSI
Core) segitségével tudod 6sszerakni Ford

| szentélyében.

A szigeten Kochamara, az Ujabb féellenség var
rad. A pajzzsal kell visszaverned a Iézersugarait.
Miutan haromszor eltaldlod a sajat sugaraval, le-
jon a foldre. Vard meg, amig elinditja a tamada-
sat, ezutan utésekkel és Iovésekkel sebezni tu-
dod. Ha kinyirtad, massz fel a toronyra, és zlzd
le az antennat. Lungofishipolisban véget ért a
munkad, a hal tjabb helyre visz téged, és kapsz
t6le egy halhivé szerkentyiit (Lungfish Call).

A taborbdl csak a szerkezet segitségével tudsz
ide, illetve innen a taborba visszatérni.

Mire idaig eljutottal, mar el kellett jutnod lega-
labb a harmincadik szintig, irany hat Ford szen-
télye. Ford atadja a lathatatlansag jelvényét
(Invisibility Badge). Ess at a szokasos kiképzé-
sen, majd a tonal aktivald a halhivogatét. Irany a
Thorney-tornyok.

Thorney Towers, Home of the
Disturbed

Megtalalod Lili karkotéjét. Menj fel a szirtre, a te-
tején talalkozol egy teliesen buggyant 6rrel. Be-
szélgess el vele, szoba kerlil a tejesember (The
Milkman). Hasznald a pszichoportalt, és ugorj
be a dilis ér agyaba.

The Milkman Conspiracy

Beszélj az 6rrel, Ujabb feladatot kapsz, meg kell
talalnod a latnoki jelvényt az 6r hazaban. Nyisd
ki a hiitét, és mar meg is van. A segitségével
megnézheted, hogy masok mit latnak. Hasznald
az 6ron, latni fogod, hogy micsoda marhasago-
kat lat. Emellett ami fontosabb, lat egy kijaratot,
amelyen keresztll kijuthatsz az utcara. Menj ki,

b

el kell menned a temetéhdz, és ott meg kell ta-
lalnod a tejesember sirjat. Ahhoz, hogy beme-
hess a temetbbe, 6ssze kell szedned par tar-
gyat. Menj a bal oldalon talalhaté hazhoz, és
szedd Gssze a tetején, az udvaran és a hazban
talalhato figmenteket (a szinten talalhato 6sszes
héazat érdemes igy atkutatni, ne feledd el meg-
nézni a hazakban talalhaté hitéket). Menj a ko-
vetkez6 hazhoz, vedd fel az auté csomagtartéja-
rél a tablat, szedd dssze az dsszes josagot,
majd menj tovabb. A harmadik haznal szedd
bssze a mentalis halét, hogy be tudj jutni. A terii-
leten a tabla segitségével tudsz atjutni. A negye-
dik és 6todik hazba nem tudsz bejutni, menj a

il
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hatodik hazhoz. Szedj 6ssze mindent, majd
menj a hetedik haznal 4ll6 kocsihoz, egy csa-
passal nyisd ki a csomagtartéjat, hogy felvehesd
a sovénynyiré ollét. Menj vissza az 6todik haz-
hoz, a sévénynyiroval mar be tudsz jutni, de

zedik hazhoz, és ott menj a jobboldalan talalha-

to kertbe. Menj a holléhoz, aki elrepill, de hatra-
hagy egy tollat. Vedd fel, keresd meg a targyaid
kozott. Lathatod, hogy a latnoki jelvény megjele-
nik mellette, tehat aktivalhatod rajta a latnoki ké-
pességeid. Tedd is meg, igy madartavlatbol meg
tudod tekinteni a kertet, és magadat. Amint at-
Iépsz a kisebb kapun, bezarul a nagyobbik.
Nyisd ki, és ugord 4t a kisebbiket, hogy a na-
gyobbik nyitva maradjon. Lépj ki a latnok nézet-
bél, és menj at a nagy kapun. Megtalélod a vira-
gokat, most mar be tudsz menni a temetébe.

A tejesember sirja a jobb hats6 sarokban van.
Egesd le rola az indakat, és térd be az ajtt.
QOdabenn talélsz egy puskat. Emiatt visszake-
riilsz a palya elejére. Menj a postahoz, nyisd ki
az elétte parkold kocsi csomagtartéjat, és vedd
ki a locsolokannat. Ha 6ssze akarsz szedni min-
den josagot minden hazban, akkor menj a tize-
dik hézba, onnan az étédikbe, és szedd
Ossze a targyakat. Menj vissza a posta
fébejaratdhoz. Ha megprobalsz bemen-
ni, megjelenik egy szamkodos belépte-
t6, amelynek persze nem tudod a kod-
jat. Uss be valamit, ekkor megjelenik egy
6r. Hasznald rajta a latnoki képességeid,
latni fogod, hogy milyen kédot (it be. A kéd birto-
kéban mar te is be tudsz menni. A haléval fedett
ajtéo mogott sotétség fogad, a latnoki képessé-

( A napléd )

| A napléd (Journal) megtekintéséhez a Start |
| gombot kell lerryomnod. Balrél kezdve az elsé
| flil alatt talalod az opciokat, itt tudsz allast
menteni, illetve visszatolteni. A kdvetkez fiil
| (In this Area) alatt lathatod, hogy az adott te- |
| riileten talalhato targyak kozil hanyat szedtél
| 6ssze. A kdvetkez6 meniiben (Totals) latha- |
tod, hogy Gsszesen hany kartyat, nyilhegyet,
egyebet szedtél 6ssze, és hogy milyen rangot |
értél el az adott pillanatig. A kévetkezé a ten-
nivaldk listaja (To do list), itt olvashatod el |
mindig, hogy éppen milyen feladatot kell telje- |
sitened. Az emlékek (Memories) meniiben Gj- |
ra meg tudod nézni a jaték atvezetd filmjeit,
és az egyéb filmeket, didkat. Az utolso, és ta-
lan leghasznosabb menti a térkép (Map).
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odabenn Ujabb akadaly allja az utad. Menj a ti-

Jol jard be a pa-

lyakat, rengeteg

extra van elrejtve
mindenfelé.

ged hasznald a kamerakon, menj a szoba tllsé
végébe, és vedd fel a pumpat a toalettnél.

A pumpaval a kezedben menj ki a postabdl,
ahol egy rémalomba futsz. A felugros-lecsapos
triikkel gyengitsd le, ekkor darabokra hullik.

A telekinézissel vegyél fel egy labdat és dobd a

sabban. Ha sikeriilt kévé valtoz-
tatni, akkor ugorj a kék fénybe.
Akonyvraktarhoz kell menned, vedd a
kezedbe a puskad, és menj be az 6rzott teriletre.
Hasznald a pajzsod, amint a masodik piros lézer
is becéloz. El kell jutnod a halos ajtéig, menj be,
majd fel a Iépcsén. A szoba kdzepén talalhato he-
likoptersisakkal a kezedben hasznald a latnoki
képességed, egészen addig, amig megcsorren a
telefon. Vedd fel. Menj ki a raktarbol, fuss at az
udvaron, egészen a telefonpéznaig. A pézna ve-

zetékei a tejesember hazaba vezetnek, Gt-
kdzben vigyazz az elektromos poznakkal.

Usd szét az ajtot, és ugorj fedezékbe a garazs
mogé. Hasznald a lathatatlansagot, amikor kijon
a lany, 16dd ki, majd menj be. Odabenn
meg kell kiizdened a kévetkez6 foel-
lenséggel. Hasznald a lathatat-
lansagot, a pajzsot és a l6vése-
id, és térj ki a feléd dobalt cuc-
cok elél. Amikor félig lemegy az
ellenfél életereje, elalszik a
lampa, és latsz majd egy fény-
16 négyzetet. Vedd fel, és
hasznald a latnoki képessé-
ged, igy lathatod magad az
ellenséged szemén keresz-
til. Fuss felé, tamadj, és vé-
dekezz a pajzzsal. Ha sike-
riilt megdlni, a tejesember
feléled, és kinyitja az elme-
gyogyintézet ajtajat.

Beszélgess minden tabor-
lakoval, szereplovel, és hall-
gasd meg a lakok egymés
Kozt folyé beszélgetéseit, a
fejlesztok elképeszté meny-
nyiségti humort csem-
pésztek a jatékba.

Menj be, vedd fel a holl¢ tollat, és dobd a korsot
a kapu jobb oldalédhoz, hogy szabadon engedd
az agyat. A bejarat baloldalan egy eltorlaszolt aj-
t6 van, torj be. Odabenn talalkozol Gloriaval, be-
szélj vele, majd a pszichoportal segitségével
ugorj be az agyaba.

Giloria's Theater
Meg kell talainod Bonitat, ugralj erkélyrél-erkély-
re, majd a szinpadra, menj fel a jobb hatso sa-
rokban talalhaté rampan, és menj be a haloval
fedett ajton. A hallban talalhaté ajton csak latha-
tatlanul tudsz atjutni, ha sikertilt, beszélj Boni-
taval. Szerezned kell egy gyertyat, Bonita kinyit
egy ajtot, menj be a kellékes szobaba. A legfel-
s6 platformon taldlod meg a gyertyat, vedd fel,
majd menj vissza a szinpadra. Massz fel a bal
oldalon talalhato Iétran, és helyezd a gyertyat a
fényszoro elé. Az atvezet6 utan nézd meg, hogy
a kilonféle megvilagitasok milyen hatast kelte-
nek, allitsd be a boldog hatast kelt6 fényt, majd
menj le, és nézz korlil. Beszélj Becky-vel, menj
fel a jobboldalon talalhaté erkélyre és beszélj a
kritikussal, akit6l kapsz egy forgatokonyvet. Azt
add oda Becky-nek, majd az atvezet6 utan
allitsd be a sotét fényeket. Az atvezetd
utan menj a legfelsé szintre és szerezd
meg a masik kdnyvet, amelyet szintén
Becky-nek kell odaadni. Megjelenik
egy hajo, ugorj ra. Menj a fels6 szintre,
és vedd fel a harmadik kényvet. Menj
at a szikrazo ajton, le a lIépcson, majd
at a kdvetkez6 szikrazo ajton. Add oda
Becky-nek a harmadik konyvet. Megjelenik
egy léggémb, amelybe be kell pattannod.

A pallékon kell haladnod, vigyazz a fényekkel,
legjobb, ha lathatatlanna valtozva folytatod az
utad. A trapézok, fliggonyok segitségével haladj,
egészen addig, amig eljutsz a gyertyaig. Vedd
fel, tedd a fényszéroéhoz és gyujtsd meg. Ugorj
oda, ahol az el6bb a fantom volt, és menj be az
ajton.

A szinpad baloldalan talalhaté dobozbdl szedd
Ossze a gyertyakat, majd a hangjegyekkel emel-
kedij fel a pallokig. Végezned kell a kovetkez6
féellenséggel, Jasperrel. Tedd a gyertyat a fény-
szorohoz, és gyudjtsd meg, emiatt Jasper lezu-
han. Kévesd, és adagold neki az ttéseket.

A megjelend sameszeit gyorsan intézd el, ezzel
megkdnnyited a dolgot. Mikor az életpontjanak
egyharmada elfogyott, Jasper kilovi a lampat,
amely miatt lezuhant, igy ujra feljuttok a pallok-
hoz. Még két fényszorot hasznalhatsz fel Jasper
ellen. Kemény menet lesz, végezz Jasper min-
den segit6jével és Jasperrel is.

Thorney Towers, Home of the

Disturbed

Gloria megjutalmaz, menj az elmegyogyintézet

udvarara. Az atvezet6 utan beszélj a bolondok-
kal, harom tar-

. gyat kell meg-
szerezned,
melyekbdl

egyet megkap-

tal Gloriatol. Be-

szélj Freddel, és

ugorj be az agyaba.

Waterloo World
Segitened kell Frednek

megnyerni a jatékot.
Beszélj Freddel és
Napoleonnal, majd
1épj be a jatékba.
Menj a kékfedeld



hazhoz, ahol az Y lenyomasaval még jobban
Osszetdporodsz. Kopogtass az ajton. Miutan be-
széltél az accsal, fel kell jutnod a haz tetejére.
Az elsd személy(i nézetre valtva lathatsz egy
vonalat, mely a tetére vezet. Ezt kdvesd a guillo-
tine-ig, majd a gumiasztal segitségével ugorj fel
a guillotine tetejére. Lathatatlanna valva menj to-
vabb, a tetén nyird ki a cenzorokat, majd menj
vissza le, és beszélj az accsal. A tablarol Uss le
egy dugot, és a lebegéssel ugorij fel, igy egy fo-
kozattal nagyobbra névekedsz. Tedd az acsot a
hidhoz. Menj a sarga fedelli hazhoz, az Y lenyo-
masaval Ujra még kisebbé kell valtoznod. Be-
szélj a paraszttal, majd a dugos triikkel Gjra n6-
vekedj egy szintet. Beszélj Freddel, aki ad egy
levelet, azt vidd vissza a parasztnak. Utana
mozgasd 6t is az acs mellé. Ujabb hidat kell
megjavittatni, tedd oda az acsot. Menj a két hid
kozti hazhoz, beszélj a paraszttal. Lépj ki a ja-
tékbol, beszélj Freddel. Telekinézissel szedd ki
az érméket a tlizb6l, majd vidd el a parasztnak.
Ezutéan rakd a parasztot Napéleon katonaja mel-
1é. Még egy parasztot be kell szervezni. A maso-
dik hid utan van még egy haz, az ott laké pa-
raszt egy fegyvert akar. Menj a kastélyhoz, menj
be a halds ajtén, odabenn szerezd meg a kara-
bélyt (a szalmat fel kell gyujtani), vidd el a pa-
rasztnak, majd a parasztot tedd oda Napéleon
katonaja mellé. Le kell eresztened a hidat, eh-
hez a telekinézissel ki kell szedned a
beragadt objektumot. Ezutan az ét-
terembe, a nagy, kék tetejii épi-
letbe kell menned a tabla talolda-
lan, hogy beszélj a lovaggal

TIPPEK

ték soran.

(Hearty Knight). Miutan ez megvolt, menj a kert-
be, a folyd masik oldalara, gydijts &ssze tiz csi-
gat. Menj vissza a lovaghoz, majd helyezd a lo-
vagot a kastélyhoz, igy megnyeritek a csatat.

urie
Fred odaadja a masodik sziikséges targyat.
Menj fel a tor6tt platformokon a legfelsé szintre,
Edgar szobajaba, és ugorj be Edgar agyaba.
Black Velvet

A négy kiralynét kell visszajuttatnod Edgarnak.
Hasznald a festményeket az ajtok kinyitasahoz,
vigyazz az utcan szaladgalo bikakkal, majd a
kartyat magaba ranté festménybe ugorj be. A f6-
ellenséggel a felugrés-lecsapés modszerrel vé-
gezz.

Edgar's Sanct! n's
Edgar szentélyébe kerlilsz, add oda Edgarnak a

kartyat, majd ugorj vissza az utcara a festmé-
nyen keresztul.

Running Against Bulls

Az egyik sikatorban megtalélod a kovetkezé kar-
tyat, Gjra be kell ugranod a festménybe, hogy
megkiizdj érte. A kutyaktél vasarold meg a fest-
meényeket, az egyik sikatorban talalsz egy lres
helyet, ahova az ablakos festményed kell ki-
akasztanod. Ezutan ugorj keresztiil rajta. Meg-

Gyijtégesd a nyilhe-
gyeket, minél tébb esz-
kbzt meg tudsz vasarolni
a boltban, annal kény-

nyebb dolgod lesz a ja-

van az Ujabb kartya,
persze megint be kell
érte ugrani a festmény-
be. Fel kell masznod
Ding6hoz, a matador-
hoz, aki atadja az 6sz-
szezavaras jelvényét,
és Ot Osszezavar6-gra-
natot. A buldoggal ko-
zbsen megszerzitek a
festett posztert, majd uj-
ra Dingonal taldlod ma-
gad, aki Gjabb jutalmat
nyuijt at. Ugorj be a fest-
ménybe, tjabb nagy
harc kovetkezik, King
Kong Cobrat kell le-
gy6zndd, és ha maradt
még granatod, batran
hasznald ellene. Ha
megolted, visszakeriilsz
Edgar szentélyébe. Add
oda neki a kartyat, majd
massz fel a kartyakon a
csucsig.

Ujabb féellenség-harc
kovetkezik, Edgarral kell
megkiizdened, aki bika-
ként jelenik meg, majd
a csata kozepén
fordul a kocka,
és onnantol
kezdve meg
kell védened
Edgart Dingo el-
lenében. Amikor Dingo meghal, visszake-
riilsz a kinti vilagba.

Megkapod a jutalmat, az utolsé fontos targyat.
El6szor menj el Fordhoz, és valtsd be az 6ssze-
gy(jtétt PSl-kartyakat, halokat, stb. Ezutan menj
vissza az elmegyogyintézet liftighez.

Miutan felértél, tovabbra is felfelé kell haladnod,
ezuttal a Iépcs6kon. Vigyazz az egerekkel. Egé-
szen a torony legfelsé szintjéig kell eljutnod mat-
racok, oszlopok, kételek és liftek segitségével.
Odafenn menj Sheila szobajaba, beszélj Sasha-
val és Lilivel. Vedd fel a sziilinapi tortat az asz-
talrél, menj Dr. Loboto laborjaba. A tortaval
csalogasd a teknést a ketrecébe, és

vidd Sheilahoz. Az atvezet6 utan

Loboto laborjaban telekinézissel

emeld fel az agyat, és I16kd be a masinaba. Sza-
baditsd ki Lilit egy jol iranyzott I6véssel, majd az
Ujabb atvezet6 utan ki kell szabaditanod Olean-
der agyat.

A betontombdkkel kell lukat (itnod az agyat védo
betonkeritésen, majd pirokinézissel gyljtsd meg
a betonkerités mogotti fakeritést. Ha ez is meg-

van, akkor Ujabb betontémbét kell bedobnod a

TIPPEK

Minél gyorsabban sike-
riil magas pszichonauta
szintet elérni, annal t5bb
specidlis képességet
hasznalhatsz a palyak
végig jatszasanal.
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lukon, hogy a legbelsé védelmet, a zold kupolat
is kiiktasd. Ezt az akciét haromszor kell megis-
mételni, hogy megmentsd Oleander agyat. Ez-
utéan megjelenik egy tank, a telekinézis segitsé-
gével iranyitsd az agyad a tankhoz.

Mie
Ezen a palyan Oleandernek kell segitséget nyuj-
tani, és meg kell 6t védeni. Segits neki elkapni a
nyuszit a telekinézis segitségével. Ha megvan,
akkor jon némi ugralas, majd Gjabb féellenség-
gel, a hentessel kell szembenézned. Hasznald a
lebegést és a lathatatlanna valast, és ne engedd
magadhoz kézel. Haromszor kell felgurulnod a
karjara, majd felugrasbol lecsapva a fejére kop-
pintani.

Ezutan 6sszefutsz az apaddal, kertild
el a thmadasait, és haladj felfelé.
Egyszer csak 6sszefutsz vele, és
Ujabb harc kovetkezik, ismét a hen-
tes tamad rad, de most nem tudsz a
karjara felgurulni, mert az langol. Az
apad langolo targyakat dobal be,
telekinézissel emeld fel ezeket, és ha-
jitsd a hentes felé. Ha sikertil eltalalni, ak-
kor kifekszik. llyenkor meg tudod tamadni az
el6zéleg is hasznalt modszerrel. Legalabb ha-
romszor-négyszer ki kell fektetni, és betamadni.

Elkovetkezett az utolsé nagy csata ideje, a hen-
tes és apad gonosz valtozata egyesiilt egy két-
fejli szornyeteg képében. Viszont mostantdl szu-
per Razza valtozhatsz egy kis idére. Egy mér6
jelzi, hogy mennyi ideig maradsz szuper Raz, ha
visszavaltozol, akkor csak menekiilni és elbujni
tudsz, amig a méré ujra megtelik. Szuper Raz-
ként indits tamadasokat, amig ki nem nyirod a
kétfejli ocsmanysagot.

Tim Norton
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A STADLBAUER KFT.. A SONY HUNGARIA, ES A SEVEN-M KFT. SEGITSEGET.

A FELADVANYOK:

1, FELADAT CSOMAG - a nyerd 10

- Ki volt a Scarface, vagyis a Sebhelyesarcy
cimii film fészerepije?

- Mi lesz a Need for Speed széria soronka-
vetkezé tagjénak alcime?

- Hogyan hivjék a Project: Snowblind féhésé

- Mi volt az Xbox 360 fejlesztéi kédneve?

- Mi Irving Lambert, Sam Fisher féndkének
a rangfokozata?

- Melyik sorozat tagja a Samurai Western
cimil, késziils PS2-es j4ték?

- IVIi 50 Cent: polgéri neve?

- Miker késziilt az Oroszorszagbél szere-
tettel cimd James Bond film?

- Ki személyesiti meg Jack Bauert,
a 24 cim(i TV sorozatban?

- Ki hirdette ki az eiss Iron
Fist Tournamentet?

2, FELADAT CSOMAG - képtelen feladat
Nagyon egyszer<i lesz a dolgotok,
hiszen mindéssze néhany jaték nevét
kell megmondanatok. Segitségiil annyit
elérulunk, hogy csak PS2 jatékokrél var
s26 és megadtuk a kezdébetiiket.

3, FELADAT CSOMAG - betiitenger
Az alébbi betiitenger
10 PS2 jéték cimét rejti.
Taléljatok meg mindet!
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CHEAT GALAXIS

CHEAT GALAXIS

> KODOK, OROKELETEK, TIPPEK ES MEG EGY CSOVIO MAS MINDEN.
EZ A CHEAT GALAXIS, AHOL VINDENT VIEGTALALSZ

+ Asphalt Urban GT (DS)

+ Ace Combat Advance (GBA)

+ Area 51 (PS2)

+ Dead to Rights 2: Hell to Pay
(PS2 - XB)

+ Death by Degrees (PS2)

+ Dynasty Warriors (PSP)

+ Dynasty Warriors 5 (PS2)

+ Fifa Street (GC)

+ Fifa Street (PS2)

+ God of War (PS2)

+ Golden Sun 2: The Lost Age
(GBA)

+ Hot Shot Golf (PSP)

+ Hunting Ground (PS2)

+ Jade Empire (XB)

+ Judge Dredd: Dredd Versus
Death (GC)

+ Lego Star Wars (PS2 - XB)

+ Midnight Club 3: Dub Edition
(PS2)

+ Motocross Mania 3 (XB)

+ Mr. Driller: Drill Spirits (DS)

+ MX vs. ATV Unleashed (PS2)

+ Pariah (XB)

+ Predator: Concrete Jungle
(PS2)

+ Psychonauts (PS2)

+ Psychonauts (XB)

+ Raze's Hell (XB)

+ Rengoku: The Tower of
Purgatory (PSP)

+ Rise of the Kasai (PS2)

+ Simpsons: Road Rage (XB)

+ Spider-Man 2 (PSP)

+ Splinter Cell: Chaos Theory
(GC)

+ Splinter Cell: Chaos Theory
(PS2)

+ Splinter Cell: Chaos Theory
(xB)

+ Spy VS Spy (PS2 - XB)

+ Star Wars Episode ll: Revenge
of the Sith (PS2 - XB)

+ Teenage Mutant Ninja Turtles
2: Battle Nexus (XB)

+ The Incredibles (GC)

+ Unreal Championship 2: The
Liandri Conflict (XB)

+ Wipeout Pure (PSP)

PS2 Action Replay Max

+ Death By Degrees

+ Midnight Club 3: Dub Edition

+ Project: Snowblind

+ Splinter Cell: Chaos Theory

+ Star Wars: Episode Ill
Revenge of the Sith

+ Tak 2 The Staff of Dreams

GC Action Replay Max

+ Judge Dredd: Dredd VS Death
+ Splinter Cell: Chaos Theory

+ Timesplitters: Future Perfect

[ 701 PLAY ZONE

MX VS. ATV
UNLEASHED
PsS2

Nyomulas két keréken:
Ha két keréken szeretnél
gurulni, tartsd lenyomva
az L1 gombot, majd miu-
tan elindultal, a bal ana-
légkart mozgasd jobbra
vagy balra.

50cc motorok:

Usd be a minimoto kodot.
Az Gsszes freestyle pa-
lya megszerzése:

Usd be a Huckit kédot.
Végtelen roncs derbi:
Menj a free class racing
mentbe, valassz ki egy
monster truck-ot, ellenfe-
leknek pedig valassz golf
cart-okat. Lépj a redwoods
gyakorlasaba, amikor be-
fejezted, a roncs derbi ér-
téke végtelenre valtozik.

SPLINTER CELL:
CHAOS THEORY

Osszes szint megnyitasa:
Tartsd lenyomva az L1 +
L2 + R1 + R2 gombokat,
majd vidd be a Négyzet,
Négyzet, Négyzet, Négy-
zet, Négyzet, Kér, Kor,
Koér, Kér, Kér kombinaciot.

DYNASTY
WARRIORS 5

=

Az 6sszes Wu tabornok
megszerzése:

A nyitéképernyon tartsd le-
nyomvaaz L1+ [2+R1+
R2 gombokat, majd vidd
be a Fel, Le, Le, Jobb, Bal,
Bal, Jobb, Fel, Le, Négy-
zet, Kér, X kombinaciot.
Végtelen Musou 6rjongés:
Jaték kézben vidd be a
Jobb, Jobb, Le, Bal, Négy-
zet, X, Haromszdg, Kor,
Kér, Jobb, Bal, Le, Fel,
Fel, Fel, Haromszég, Ha-
romszég, Jobb, Jobb kom-
binaciét.

LEGD STAR WARS

Psa -

xXB

A csalasok aktivalasahoz
indits Uj jatékot, majd ird
be a ,Dexter's Diner” ne-
vet, és menj az ,Enter
Code” mentibe. Itt Gsd be
az alabbi kodok egyikét:
BEQ82H Princess Leia
L54YUK Rebel Trooper

A32CAM Darth Sidious

VR832U Disguised Clone

MS952L  Mace Windu
(Episode I1I)

RS6E25 Clone (Episode
11l Walker)

N3T6P8 Clone (Episode
1l Swamp)

BHU72T Clone (Episode
11l Pilot)

ER33JN Clone (Episode
1y

SF321Y General Grievous

ZTY392 Grievous'
Bodyguard

14PGMN Count Dooku

EUWS862 Shaak Ti

CBR954 Kit Fisto

DP55MV Ki-Adi Hundi

A725X4  Luminara

LA811Y Bobba Fett .

PL47NH Jango Fett

XZNR21 Super Battle
Droid

LK42U6 Battle Droid
(Geonosis)

LD116B  Minikit Detector
RP924W Moustaches
YD77GC Purple
MS999Q Silhouettes
4PR28U Invincible

DEAD TO RIGHTS
2: HELL TO PAY
xXea

Végig jatszasért jaro
bonuszok:

A Gallery 1 és a Cabal
fegyverek megszerzése:
Teljesitsd a jatékot ,easy”
fokozaton.

A ,hard” fokozat és a
.50-es Desert Eagle
megszerzése:

Teljesitsd a jatékot ,nor-
mal” fokozaton.

Az ,expert” fokozat és a
Molotov koktél megszer-
zése:

Teljesitsd a jatékot ,hard”
fokozaton.

Lépj be az ,Extras” menii-
be és ott valaszd ki a
.Cheat” opciét. Ezutan
(isd be az alabbi kédok
egyikét. Egy Uzenet jelzi,
ha jol viszed be a kodot.

Az 6sszes Modern méd
szint megszerzése egy-
jatékos modban:

Usd be a PROHIAS kddot
a cheat mentben.

Az 6sszes Story mod
szint megszerzése egy-
jatékos médban:

Usd be az ANTONIO ko-
dot a cheat meniiben.

Az 6sszes multiplayer
palya megszerzése:

Usd be a MADMAG kédot
a cheat mentiben.

Az 6sszes kém kiityii
megszerzése:

RISE OF THE KASAI

nyé6n (ahol a ,press
start to continue” sz6-
veg megjelenik) kell bevin-
ni, majd menj az ,extras”
majd a ,cheats” menilben.
Ott valaszd ki az aktivalt
csalasok koziil azt, amelyi-
ket hasznalni szeretnéd.
Amikor sikertil bevinni a
kodot, egy hangjelzést hal-
lasz majd.

Az aréna Al kikapcsolasa:
Usd be az X, KOR, KOR,
KOR, X, Négyzet, Négy-
zet, Négyzet, X, KOR,
Négyzet, X kombinacioét.
Az életpont csomagok
100%-ra allitasa:

Usd be az X, X, X, X,
Négyzet, Négyzet, Négy-

A kodokat a nyitoképer-

zet, Négyzet, KOR, KOR,
KOR, KOR kombinaciot.
Sérthetetlenség:

Usd be a Négyzet, KOR,
X, Négyzet, KOR, Négy-
zet, X, KOR, X, Négyzet,
KOR, X kombinaciot.
Erésebb ellenfelek:

Usd be az X, Kor, Négyzet,
Négyzet, X, Négyzet, Kér,
Kor, X, Kér, Kér, X kombi-
naciot.

Végtelen I6szer:

Usd be az X, Kér, Négyzet,
Négyzet, X, Négyzet, Kor,
Kor, X, Négyzet, Négyzet,
X kombinaciot.
Gyengébb ellenfelek:
Usd be a X, Kér, Kér,
Négyzet, X, Négyzet,
Négyzet, Kér kombinaciot.

Geonosian
Clone
Darth Maul
Padme
Royal Guard
DH382U Droideka
EN11K5 Battle Droid
(Commander)
987UYR Battle Droid
KF999A  Battle Droid
(Security)
R840JU PK Droid
U63B2A Gonk Droid
NR37W1 Silly Blasters
L449HD Classic Blasters
IG72X4 Big Blasters
SHRUBT Brushes
PUCEAT Tea Cups

19D7NB
F8B4L6
H35TUX
92UJ7D
PP43JX

A rakéta kilové megszer-
zése:

Teljesitsd a jatékot
Lexpert” fokozaton.

A Cabal SMG megszer-
zése:

Teljesitsd az ,instant action”
modot ,easy” fokozaton.

Az extra adrenalin meg-
szerzése:

Teljesitsd az ,instant
action” médot ,normal” fo-
kozaton.

Az extra életpont meg-
szerzése:

Teljesitsd az ,instant
action” modot ,hard” foko-
zaton.

Usd be a DISGUISE kédot
a cheat meniiben.
Sérthetetlenség:

Usd be az ARMOR kédot
a cheat mentiben.

Tiindér triikk:

Usd be a FAIRY kédot a
cheat meniiben.

STAR WARS

EPRISODE Iill: RE-
VENGE OF THE
SITH

Az opciok képerny6n vidd
be az alabbi kodok egyi-
két:




<< THE PUNISHER (PS2 / XB): USD BE
AZ ALABBI KOSZTUVIKODOKAT, K-
LONBOZE RUHAKERT: WOODCHIP-

XUCPHRA - Végtelen
életpont

KAIBURR - Orékélet

KORRIBAN - Osszes kiil-
detés megszerzése

BELSAVIS - A életpont és
az er6 gyorsabban rege-
neralodik

COMLINK - Az 6sszes éat-
vezet6 film megszerzése

JAINA - Az 6sszes Jedi
trikk és mozdulat meg-
szerzése

ZABRAK - Az Osszes par-
bajoz6 megszerzése

TANTIVEIV - Az bsszes par-
baj aréna megszerzése

AAYLASECURA - Az 6sz-
szes koncept grafika
megszerzése

NARSHADDAA - Az 6sz-
szes bonusz kiildetés
megszerzése

071779 - Piriny6 droid
mod

AREA 51
Sz

Titkos szalagok:

Talald meg, és vizsgald
meg mind az 6t adatban-
kot minden palyan, igy
megszerzed az adott pa-
lya titkos targyat. Ha min-
den palyan sikertil ezt
megszerezni, megkapod a
végsoé nagy titkos targyat.
A sziirke foldon kiviili
megszerzése multiplayer
modban:

Teljesitsd a jaték kampany
modijat ,hard” nehézségi
fokozaton.

FIFA STREET

Ps2

Az Osszes Oltozék és ci-
pé megszerzése:

A fémeniiben tartsd le-
nyomva az L1 + Harom-
sz0g gombokat, és vidd be
a Jobb, Jobb, Bal, Fel, Fel,
Fel, Le, Bal kombinaciot.
Mini jatékosok:

A fémeniiben tartsd le-
nyomva az L1 + Harom-
sz0g gombokat, és vidd be
a Fel, Bal, Le, Le, Jobb,
Le, Fel, Bal kombinaciét.
Normal jatékosok:

A fémeniiben tartsd le-
nyomva az L1 + Harom-
sz6g gombokat, és vidd be
a Jobb, Jobb, Fel, Le, Le,
Bal, Jobb, Bal kombinaciét.

PSYCHONAUTS
Ps2

God méd:

Usd be a Kér, R2, Kér,
Kor, Haromszég, L2 kom-
binaciot.

9999 élet:

Usd be az L3, R2, R2,
Kér, X, R3 kombinaciot.

PER, NAILGUN ES CEILINGFAN. >>

Ps2

MIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION

Minden varos az
) arcade médban:

Usd be a roadirip ké-
dot a cheat meniiben.
Ne legyen sériilés:
Usd be az ontheroad ko-
dot a cheat meniiben.
Gyorsabb gyalogosok:
Usd be az urbansprawl
kodot a cheat meniiben.
Az autok tomegének
novelés arcade mod-
ban:

Usd be a hyperagro ké-
dot a cheat meniiben.
Argo specialis mozdula-
ta:

Usd be a dfens kodot a
cheat meniiben.

Zone specialis mozdula-
ta:

Usd be az allin kodot a
cheat meniiben.

Roar specialis mozdula-
ta:

Usd be a Rjnr kédot a
cheat meniiben.

Krom fej:

Usd be a haveyouseen-
thisboy kodot a cheat
mendiiben.

Langolé fej:

Usd be a trythisathome
kodot a cheat meniiben.
Sarga mosolygoés fej:
Usd be a getheadj kddot
a cheat meniiben.
Tokfej:

Usd be a getheadk kodot
a cheat mentiiben.
Nyuszi fej:

Usd be a gethead/ kodot
a cheat meniiben.
Héember fej:

Usd be a getheadm ko-
dot a cheat meniiben.
Egy dollar hozzaadasa:
Usd be a kubmir kédot a
cheat meniiben.

Egy dollar elvétele:
Usd be a rimbuk kodot a
cheat meniiben.

Rockstar logok:

Atlanta: amikor kigurulsz
a garazsbdl, rogton for-
dulj jobbra. Egy tiveget
latsz, ezen haijts at.
Atlanta: hajts délnek, és
menj ahhoz az épiilethez,
amelyiket egy hatalmas
gémb diszit. A 'Nitro

Cola' logo alatt talalod a
kovetkezé Rockstar logot.
Atlanta: hajts a temet6-
hoz (délnek, az autopa-
lyahoz kozel talélod). Az
éplilet keleti oldalan tala-
lod a logot.

Atlanta: hajts az autopa-
lyan, amig az épitkezés-
hez érsz. Ott térj le (jobb-
ra, ha észak felé haj-
tasz), és hajts a benzin-
kuthoz. Menj kérbe az
éplilet mellett, amig meg-
talalod a rampat. Gyor-
sits fel, és ugrass a
szemkozti éplilet tetejére.
Ott megtalalod a kovet-
kezd logot.

Atlanta: hajts az autopa-
lyan, amig megtalalod azt
az épliletet, amelyen egy
sarga 'DJ Smalls' feliratot
latsz. Az Gt taloldalan ta-
lalhaté parkoléban keresd
meg a 'Spike’ feliratu
épliletet. Az épiilet balol-
dalan talalhato egy kosar-
labda palya és a kévetke-
26 logo.

Atlanta: a garazsodnal
talalhatd épiiletnél keresd
meg a koponyat, a szaja-
ban talalhat6 a kévetkezd
logé.

San Diego: talald meg
az anyahajot, majd a
rampa segitségével
ugrass a fedélzeté-

vetkez6 logo a ba-
seball stadion mo-
gott taldlhato. Menj az
autopalyan a stadion
mogeé, ott talalsz egy kis
rampat. Haijts fel ra.

San Diego: hajts a tér-
kép bal fels6 sarkaban
talalhato tengerpartra.
Menj a parton addig,
amig egy kis alagutat
nem taldlsz. Ott lesz a
kovetkez6 logo.

San Diego: hajts a tér-
kép bal also sarkaban ta-
lalhaté partszakaszhoz, a
hajo kérnyékére. Ott ta-
lalsz egy nagy épiiletet,
aminek egy kis Ut vezet a
tetejére. A tetén gurulj
balra.

San Diego: a térkép jobb
also sarkahoz kozel ta-
lalsz egy nagy parkoloha-
zat. Hajts az épiilet bal
sarkahoz, és menj fel a
rampan. Fordulj balra, és
hajts keresztiil a szem-
kozti ablakon.

Atlanta és Detroit rend-
Srautéinak megszerzé-
se:

Teljesitsd a jatékot.

A Skully motor meg-
szerzése:

Nyerd meg az 6sszes
,Chopper of America Bike
Club” versenyt.

A Nissan Skyline meg-
szerzése:

Nyerd meg az 6sszes
Jtuner racer” versenyt.

A Diablo Rigid megszer- I
zése:

Gybzd le Vanessa-t ha-
romszor a karrier mod-
ban.

A Chrysler 300C ,,DUB
EDITION” megszerzése:
Nyerd meg San
Diegéban a ,Balboa
Park” versenyt.

9999 nyilvesszé:

Usd be az X, R3, R3, R2,
Haromszdg, Négyzet kom-
binaciot.

Az 6sszes eré megszer-
zése:

Usd be a Kér, Kér, Harom-
szbg, R2, L3, Haromszég
kombinéaciét.

Az Osszes eré maxi-
mumra fejlesztése:

Usd be az L3, R3, L3, R2,
Koér, R2 kombinaciot.
Osszes targy:

Usd be az R3, Kér, R2,
R2, L3, Haromsz6g kom-
binaciot.

DEATH BY
DEGREES
Ps2

Amikor masodszor viszed
végig a jatékot, az alabbi
kodokkal végtelen I6szer-
hez juthatsz a ladak segit-
ségével.

A kurzor az ,1"-re ugrik az
elején, jobbra Iépve a ,2"-
es jon, és igy tovabb, sor-
ban az éramutato jarasa
szerint.

A kédok:

7-10-2-10-6 - a rail gun la-
dat nyitja, végtelen 16-
szerrel

2-9-1 - a sub-machine gun
ladat nyitja, végtelen 16-
szerrel

4-1-6-2 - a suitcase gun
ladat nyitja, végtelen 16-
szerrel

PREDATOR:
CONCRETE
JUNGLE
Ps2

A bonusz ruhazatok meg-
szerzéseéhez az alabbiakat
kell tenned:

Alien Hunter ruhazat:

A night to remember kiil-

detés - tedd el l&b alol az
Osszes mesterldvészt ott,
ahol a hadnagyokat meg-
Olése a feladat.

Bad Blood ruhazat és
erésebb buzogany:

The new flesh mission - a
palya kezdeténél megtalal-
haté nagy szamitogépet
zlzd szét.

City hunter ruhazat:

Big hunt kiildetés - 6lj meg
50 idegent.

Dark blade clan ruhazat:
Extinction event - ne foglal-
kozz az idegenek rohama-
val, menj, és keress egy
embert. Majd végezz vele.
Jungle hunter ruhazat:
Midsummer night's mas-
sacre kiildetés - 6ld meg
az ir fénokot.

Ritual Armor ruhazat:
Under The Gun kiildetés -
pusztits el harom soroza-
tot a lopott technologiaval
felszerelt jarmivekbdl.

HUNTING
GROUND
PS2

Az ,lllegal in Some
States” ruhazat meg-
szerzése:

Teliesitsd egyszer a jatékot.
Az ,Alternate Dog” meg-
szerzése:

Teljesitsd egyszer a jatékot.
Az ,Alternate Enemy”
ruhazat megszerzése:
Teljesitsd egyszer a ,hard”
fokozatot.

A ,,Cowboy” ruhazat
megszerzése:

Teljesitsd egyszer a jatékot.

PSYCHONAUTS
X8

God méd:

Usd be a B, Fehér, B, B,
Y, Fekete kombinaciot.
9999 élet:

Usd be a Bal Analdg, Fe-
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hér, Fehér, B, A, Jobb
Analég kombinaciot.
9999 nyilvesszé:

Usd be az A, Jobb gomb,
Jobb Analég, Fehér, Y, X
kombinaciot.

Az 6sszes erd megszer-
zése:

Usd be a B, B, Y, Fehér,
Bal Analég, Y kombinaci-
ot.

Az &sszes eré maxi-
mumra fejlesztése:

Usd be a B, B, Y, Fehér,
Bal Analég, Y kombinaciot.
Osszes targy:

Usd be a Jobb Analég, B,
Fehér, Fehér, Bal Analdg,
Y kombinaciét.

SPLINTER CELL:
CHAOS THEORY
xXB

Az 6sszes palya meg-
szerzése:

A COOPA22COOI kédot
ird be profil névként.

UNREAL
CHAMPIONSHIP
2: THE LIANDRI
CONFLICT

xXB

Cheat menii megnyitasa:

A start képerny6n tartsd
lenyomva az L + R kombi-
naciot, és nyomd meg a
Fehér gombot. Ekkor
megjelenik a cheat mend.

SIVIPSONS: ROAD
RAGE
xB

Az opcidk meniben tartsd
lenyomva az L + R kombi-
nacidt, és vidd be az alab-
bi kédok egyikét:
Lassitott mozgas -
AXBY

Soapbox auté megszer-
zése-B, B Y, X

Mr. Burn k

Karacsonyi Apu - B, B,
X, B (vagy allitsd a gép
datumat december 25-re)

TEENAGE
MUTANT NINJA
TURTLES 2:
BATTLE NEXUS
xB

L = Leonardo

M = Michaelangelo

D = Donatello

R = Raphael

S = Shredder

Teljes életpont:

Usd be a DSRDMRM ko-
dot jelszoként.
Ongyégyitas (az életpont
folyamatosan ujra termel6-
dik):

Usd be a DRMSRLR ké-
dot jelszdként.

Teknés hatalmassag
(sérthetetlenség):

Usd be a LSDRRDR ko-
dot jelszoként.

Cincogas (alternativ tala-
latot jelz6 hangok):

Ps2

Gyilkos csapas (az ellen-
felek egyetlen iitése is ha-
lalos):

Usd be a LRSRDRD ko-
dot jelszoként.

Abyss (zuhanaskor az
egész életpont elveszik):
Usd be a SDSDRLD kédot
jelszoként.

Meéreg (folyamatosan
csokken az életpont):

Usd be a DRSLLSR kédot
jelszoként.

Szuper tamadas (dupla
tamadas):

Usd be a SDLSRLL kédot
jelszoként.

Szuper védekezés (dupla
védekezés):

Usd be a LDRMRLM ké-
dot jelszoként.

Még keményebb ,,Chal-
lenge Mode” (az alloké-
pesség nem all helyre):
Usd be a MRMDRMD ko-
dot jelszoként.

Végtelen Shuriken:

Usd be a RSRLRSM ko-
dot jelszoként. .

RAZE'S HELL
xXB

Koncept videék meg-
szerzése:

Miutan végig jatszottad a
programot, nézd végig a
készitok listajat. Ezutan
megtekinthetsz két videot.

NMOTOCROSS
MANIA 3
X8

Osszes bonusz meg-
szerzése:

Usd be a TOOLAZY ké-
dot.

JADE EMPIRE
xXB

Minijaték megnyitasa a
meniiben:

A szitako6té minijaték aktiva-
lasahoz a jaték végigjatsza-
sa kozben, a fejezetek so-
ran mindig a tamadast kell
valasztani a harc elkeriilése

GOD OF WAR

Késziték névsoranak

megszerzése:

Valamilyen fokozaton
vidd végig egyszer a jaté-
kot.

A torolt palyak megszer-
zése:

Valamilyen fokozaton vidd
végig egyszer a jatékot.

A Heroic Possibilities
megszerzése:
Valamilyen fokozaton vidd
Végig egyszer a jatékot.

A Monsters of Myth
megszerzése:
Valamilyen fokozaton vidd
Vvégig egyszer a jatékot.
God Méd (nehézségi fo-
kozat):

Valamilyen fokozaton vidd
Vvégig egyszer a jatékot.

A Challenge of the Gods

megszerzése - B, B, Y, Y
A Nuclear busz meg-
szerzése-B, B, Y, A
Tobb pénz-Y, Y, Y, Y
Tobb kamera nézet -

B, B B B

Ejszakai méd - A, A, A, A
Térkép kikapcsolasa -
X.Y.Y.B =

Turbé -A, Y, Y, A

Lapos karakterek -

X, X, X, X

Utkozési vonalak - B, B,
A A

Uj évi Krusty - B, B, X, Y
(vagy allitsd a gép datu-
mat januar 1-re)
Halloween Bart - B, B, X,
A (vagy allitsd a gép datu-
mat oktober 10-re)
Halaadasnapi Marge - B,
B, X, X (vagy allitsd a gép
datumat november 22-re)
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Valamilyen fokozaton vidd

végig egyszer a jatékot.
A Secret Revealed meg-
szerzése:

Vidd végig egyszer a jaté-
kot God Méd fokoza-
ton.

A Fate of the Titans
megszerzése:

Vidd végig egyszer a ja-
tékot God Méd foko-
zaton.

Az atvezetd mozik
megszerzése:
Valamilyen fokozaton vidd
Végig egyszer a jatékot.
A Graveyard karakter
megszerzése:
Valamilyen fokozaton vidd
végig egyszer a jatékot.
A Birth of the Beast
megszerzése:
Valamilyen fokozaton vidd
végig egyszer a jatékot.
A Visions of Ancient

Greece megszerzése:
Valamilyen fokozaton vidd
végig egyszer a jaté-

kot. X

Usd be a MLDSRDM ké-
dot jelszoként.

Pizza paradicsom (min-
den targy pizzava valtozik):
Usd be a MRLMRMR koé-
dot jelszoként.

Totyogas (alternativ Iépés
hangok):

Usd be a SSSMRDD ko-
dot jelszoként.

Szuper keménység (az
ellenfeleknek erésebb a
védekezése):

Usd be a RDSRMRL k6-
dot jelszoként.

Rémalom (az ellenfelek-
nek erésebb a tamadasa):
Usd be a SLSDRDL kédot
jelszoként.

Nincsen Shuriken:

Usd be a RLMRDSL koédot
jelszoként.

Uj Nexus kiilsé (Donatello):
Usd be a DSLRDRM ko-
dot jelszoként.

Uj Nexus kiilsé (Leonardo):
Usd be a LMRMDRD ké-
dot jelszoként.

Uj Nexus kiilsé (Miche-
langelo):

Usd be a MLMRDRM ko-
dot jelszoként
Uj Nexus kiilsé (Raphael):
Usd be a RMSRMDR ko-
dot jelszoként.

Jaték Master Splinter-
ként:

Teljesitsd egyszer a jatékot.

helyett, és teljesiteni kell a

kombinaciét az EB Games
multi-player szint megnyi-
tasahoz.

FIFA STREET
GC

Az Gsszes 6ltozék és ci-
p6é megszerzése:

A fémeniiben tartsd le-
nyomva az L + Y gombo-
kat, és vidd be a Jobb,
Jobb, Bal, Fel, Fel, Fel,
Le, Bal kombinaciot.

Mini jatékosok:

A fémeniben tartsd le-
nyomva az L + Y gombo-
kat, és vidd be a Fel, Bal,
Le, Le, Jobb, Le, Fel, Bal
kombinaciot.

Normal jatékosok:

A fémeniiben tartsd le-
nyomva az L + Y gombo-
kat, és vidd be a Jobb,
Jobb, Fel, Le, Le, Bal,
Jobb, Bal kombinaciét.

SPLINTER CELL:
CHAOS THEORY
GC

Osszes szint:

A kodot a ,Solo” vagy a
,Co-Op” meniiben kell be-
vinni:

Tartsd lenyomva a Bal és
Jobb gombot, nyomd meg
Otszér az X, majd 6tszér
az Y gombokat.

JUDGE DREDD:
DREDD VERSUS
DEATH

GC

A csalasok megnyitasahoz
az ,arcade” mod egyes
palyait kell teljesiteni.

Deformalt méd:
Teljesitend6 palya -
demarco pi

Szellem:

Teljesitendé palya - night
shift

Fejetlenség:
Teljesitendé palya - riot
level

Végtelen 16szer:

itakotd kiilc

PARIAH
xXB

Gamestop bonusz palya
megszerzése:

A fémeniben vélaszd a
wsettings” mendit, majd a
.cheat codes” opciét. Vidd
be a Bal, L, X, Bal kombi-
naciét a Gamestop multi-
player szint megnyitasahoz.
EBGames bonusz palya
megszerzése:

A fémeniiben valaszd a
,settings” meniit, majd a
,Cheat codes” opciét. Vidd
be a Fehér, Y, X, Fekete

i d6 palya - escort
duty

Végtelen lawmaker:
Teljesitend6 palya - visit-
ing hours

Végtelen életcsomagok:
Teljesitendd palya - train-
ing day

Alacsony gravitacio:
Teljesitendd palya - block
war

Tiikor vilag:

Teljesitendd palya - mal-
ters wobor rampage
Tiifej:

Teljesitend6 palya - fugitive
Mortis érintése:
Teljesitendd palya - break-
out




THE INCREDIBLES
GC

KRONOS - Haldlos utéesek

FLEXIBLE - Végtelen
incredi-power - Elastigirl

SHOWTIME - Végtelen
incredi-power - Mr.
Incredible

DASHLIKES - Végtelen
incredi-power - Dash

TONYLOAF - Végtelen
incredi-power - Violet

DANIELTHEFLASH -
Gyors futas

BWTHEMOVIE - Lassitott
mozgas

SASSMODE - Gyorsabb
jatékmenet

GAZERBEAM - Szem lé-
zerek

SMARTBOMB - Mindenki
meghal a latokorédben

UUDDLRLRBAS - Elet-
pont 25%-a regeneralo-
dik

ATHLETESFOOT - Tlz
vonal

EINSTEINIUM - Nagy fe-
jek

DEVOLVE - Kis fejek

INVERTCAMERAX - Ka-
meranézet valtas

INVERTCAMERAY - Ka-
meranézet valtas

EMODE - Kép fényessé-
gének megvaltoztatasa

DISCORULES - Oriilt szi-
nek

HI - Intro video lejatszasa

YOURNAMEINLIGHTS -
Készitok listaja

PINKSLIP - Végtelen élet-
pont

BOAPLACE - Kénnyebb
jatékmenet

MR. DRILLER:
DRILL SPIRITS
Ds

Karakterek megszerzése:

Puchi - Erd el az 500M
szintet

Holzinger-Z - Erd el az
800M szintet

Anna - Erd el az 1000M
szintet

Taizo - Erd el az 1500M
szintet

Ataru - Erd el az 2000M
szintet

Mr. Driller Badge meg-
szerzése:

Vidd végig a Driller kiilde-
tést anélkiil, hogy meghal-
nal, vagy elvesztenél akar
egyetlen targyat is.
Forditott palyak meg-
szerzése:

Vidd végig az A-J palyakat
sima médban.

Az Outer Space palya
megszerzése:

Szerezd meg az sszes
farot.

ACE COVIBAT
ADVANCE
GBA

Minden megszerzése:
Usd be a QFIBIF59 ko-
dot jelszdként, az 6sszes
palya és minden ,S” kate-
goriaju replilét minden kiil-
detéshez.

GOLDEN SUN 2:
THE LOST AGE
GBA

A karakterek atnevezése:
Amikor megjelenik a ,new
game” felirat, nyomd meg
haromszor a ,Select”
gombot, hogy eljuss
Jenna, Sheba és Picard
nevéhez. Ezutan vidd be a
Fel, Le, Fel, Le, Bal, Jobb,
Bal, Jobb, Fel, Jobb, Le,
Bal, Fel, Select kombina-
ciot.

WIPEOUT PURE
PSP

Beta torna megnyitasa:
Els6ként kell végezned az
Alpha torna 6sszes palya-
jan.

Ascension torna meg-
nyitasa:

Elséként kell végezned a
Beta torna Osszes palya-
jan.

Zone csapat megszerzé-
se:

Szerezz aranyérmet az
Gsszes Zone palyan (Pro
Tozo, Mallavol, Coridon
12, és Syncopia).
Grafikak:

Nyerd meg a versenyt va-
lamelyik palyan. Ezutan
menj a profil meniibe, és
ott valaszd a ,progress”
opciot. Valaszd ki a telje-
sitett palyat, és nyomd
meg az X gombot.

<<< AREA

51 (PS2 /XB): A “HOT

ZONE” KULDETES KOZBEN, A PA-
LYA ELEJEN, A SAROKBAN ELBUJ-

VA TALALOD AZ EREDETI AREA 51
JATEKTERMI VIASINAT! >>»>

SPIDER-MAN 2
PSP

Palya valasztas:

Vidd végig a jatékot
100%-osan, majd készits
egy Uj karaktert, és név-
nek a FLUWDEAR kédot
add meg. Ezzel megnyitod
a palya valasztas opciot.

RENGOKU: THE
TOWER OF
PURGATORY
PSP

Alternativ befejezés:
Vidd végig a jatékot kétszer,
mésodszorra egy Ujabb fil-
met tekinthetsz meg.

Ne vesszenek el a tar-
gyaid, amikor meghalsz:
Amikor meghalsz, nyomd
meg a Home gombot, és
1épj ki a jatékbol. Téltsd
vissza az el6z6 mentett al-
lasod. Az el6zbleg 6ssze-

gy(ijtott targyak igy meg-
maradnak, még akkor is,
ha csak joval korabban
mentettél utoljara.

HOT SHOT GOLF
PSP

Osszes karakter meg-
szerzése:
Az egyjatékos modban
lendits rosszul, kétszer
egymas utan. Ezutan ha-
" rom tokeletes lenditést
kell végrehajtanik, ezutan
az 6sszes karakter va-
laszthatéva valik.

DYNASTY
WARRIORS
PSP

A hang teszt megszer-

zése:

Minden kiralysag egy-egy
karakterével vidd végig a
jatékot.

GC

ACTION REPLAY MAX KODOK

TIVIESPUTTERS:
FUTURE
PERFECT

(M)

AVX2-XF2D-PV6U1
5304-DGJW-J6QE8
,Hard” fokozat teljesit-
ve

UVVF-VW4K-QO0TH4
5YP1-XWEO-VAXHC
»Normal” fokozat telje-
sitve
5RU3-KW6B-DA7R5
63XU-2AUR-1FWEH
Végtelen életpont
UEVD-GTZR-PMGVV
ZTNV-GT6M-RXUTD
RE8Z-596F-2BHPA
Végtelen 16szer
59N4-E82K-JUXPM
BPV3-58AQ-B816F
58VD-DPCX-YT1NU
Szintek megszerzése
89DY-Z787-NTQKE
KOHY-T505-ZQKAH
Karakterek megnyitasa
a galériaban
GC6J-6U1Z-3PKVF
55FH-JNOT-CCKMB
QN6R-MEBB-3BP6R

A ,Honorary” liga meg-
nyitasa
B7FB-DVUK-FQGTQ
8U1G-X8Z1-5YWZ8

Az ,Elite” liga megnyi-
tasa
P207-VFFEL-AZ845
44M3-VXY8-MUET3

SPLINTER CELL:
CHAOS THEORY

(M)

WYYF-Z7D6-K0Q9Z
7MKV-XCX5-4QQ89
DJYR-6FE7-KMXX9

QE4M-MCM8-UYHKU
BKQ7-Z490-FUUGY
Végtelen életpont
DYOH-FPNC-1QMTE
DEEP-M8VJ-6EYCO
416D-VEVM-VPIR4
Végtelen I6szer
ADWC-HK5K-Z7TR6X
7P6M-7MJ3-N766E
EGNU-XX16-WVNZR
0351-8X26-3FZQR

JUDGE DREDD:
DREDD VS
DEATH

(M)
VJQ2-BFU7-94BC6
DTB5-JXJ8-C7822
Végtelen I6szer / nincs
ajratoltés
F4XG-CEQ2-AVNQE
9C3E-EY17-K1PJG
MOVJ-75D8-NH3YV
Osszes csalas meg-
szerzése
U1RP-71JU-BN51G
EU9K-NZ0OD-7J2RF
FO0X4-X6JA-W50PZ
Végtelen életpont
Q8Z3-2GCU-PGGTU
9772-CKOY-32TKT
Ghost
HY1Z-3ED4-CKVH6
NCJG-GXBG-7NJVZ
Deformalt méd
U92Y-3EZ1-P8TE7
TV80-RA50-HGW30
Alacsony gravitacio
G78N-5RKF-Y3AUX
UMU9-UA9G-DEN4M
Tiifej
GZ2X-E7VK-MFWJT
YFY6-W83D-E5KKA
Fejetlen mod
4N53-HURC-PDTBN
QD3R-EUME-J38HW

Mortis érintése
B47V-Z2DJ-Z6R85
R5U3-GW04-TX2YM
Tikor vilag
2EVM-6XDF-DPBVJ
XYGD-ZC7B-URYY0
Végtelen Lawmaker
PEV0-JTWT-NC2D9
Z98C-26PP-186EX

Végtelen 16szer
WWC2-VEOM-3T49V
DC9X-HGN5-7WAJ2
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CHEAT GALAXIS

ps2

ACTION REPLAY MAX KODOK

STAR WARS:
ERISODE Il REVEN-
GE OF THE SITH

()
ZEG3-U7N5-0B58C
EYRC-0DRB-2682M
Végtelen Jedi eré
B3TB-1AY3-QFX28
F8AP-2628-BVAWT
Végtelen életpont
4REG-Y6P3-7DJ5F
HH2U-Q4TP-HBMS5F
EB36-GH64-V2DVF
Gyors XP novelés
7699-8KD0-HCDJ1
HQDA-ZD16-04Y7Y
Osszes kiildetés
CR5G-6VH4-UMU7E
GU04-D073-RUTHW
NZ53-UCTT-3KWNR
God Méd
QBMD-CQ9N-D8UHV
G33G-FTTY-F5JCM

Al kikapcsolasa
OHY3-EZGU-78BBY
5516-7GR4-XAQBU

X lenyomasaval kikap-
csol a gravitacio
K5YN-WD5A-H6ZMG
2H5P-QAF3-C9ESE
YRQ9-06VM-7XKF6
D6BU-VCN9-VFY2E
YRVG-982Q-1ZJVT
Palya befejezése
Nyomd le az R7 + R2 +
L1+ L2 gombokat az ak-
tivalashoz
35BK-RPEK-FU8TS
8V7C-PAXC-UAPUS
6ABE-T3WQ-5ENJA
QV55-3XD8-WUAXA
Y3CF-FQ4E-TN59J

741 PLAY ZONE

Sebesség kodok
1P7R-UJ91-TRJZN
Hyper méd

Nyomd le a Select+Le
gombokat az aktivalashoz
B1JP-GY3Q-7YDTD
NKC1-GMZ1-FTWG8
DXV5-MPOK-811Y0
4RUZ-Y1P5-X03TV
Gyorsabb jaték

Nyomd le a Select+Jobb
gombokat az aktivalashoz
CYKR-12M7-8YC26
8J07-B2UX-44MZX
DXV5-MPOK-811Y0
KRKR-REH9-VB98P
Lassabb mozgas

Nyomd le a Select+Fel
gombokat az aktivalashoz
Y47P-AEOF-31KYH
53JF-WDQE-Y1VFR
DXV5-MPOK-811Y0
A5ZY-2AKR-CE9VF
Normal sebesség
Nyomd le a Select+Bal
gombokat az aktivalashoz
HBT2-U8VU-KVPVJ
KGMZ-HIXA-9UOBU
0XC5-FYFP-RQ13X
Fénykard szin megval-
toztatasa:
0XGZ-X8MK-NAP4T

A kék fénykard szine le-
gyen:
2A8F-RUXC-FGBNO
8UQH-1851-EZQPC
Zold

GJOK-NJPB-D6GOP
NUGQ-85CH-9BF7M
5B3Y-9A3C-WAQ99
9P39-XMB5-CTTNG

Piros
7569-DXM5-DHA85
NUGQ-85CH-9BF7M
8GMT-NPA4-K4EDC
9P39-XMB5-CTTNG
Lila
VD51-W76Y-X25KH
NA25-JU03-34P5Z
U69R-TDRY-CMHNY
ZR87-3EVF-YUCYT
Fehér
8A25-E9Z5-AYTXB
1R35-22W9-ME0YZ
1WDV-PM6V-DXR32
WU2D-U7DF-0XTCM
Sarga
EXKU-WNCB-WN7PY
1R35-22W9-MEOYZ
1WDV-PM6V-DXR32
AVWR-2HBB-4GPFP
Rézsaszin
BZCY-283R-VYZ43
1R35-22W9-MEOYZ
QR1J-D6Y2-QQFW6
NYYD-8JYM-YYHM4
A z6ld fénykard szine
legyen:
072C-A3EX-WRBXZ
8UQH-1851-EZQPC
Kék
5KUV-UX93-18G6H
FBXG-5P19-T35ZH
POYD-MQOY-HHR3R
JEJIP-M56Y-M2ZXU
Piros
K1KY-RH33-V5ZDU
FBXG-5P19-T35ZH
CKZC-CBWT-DKAV2
XVEO0-JZV1-4U7TNU
Lila
KGTV-RTOA-UGCQC
9BZJ-B3NO-GR6NF
1CRF-QFZT-46HNN
J5JP-M56Y-M2ZXU
Fehér
XTH9-H8HX-TU2QE
K8XC-HCF8-7NFUO
HWOF-K8DA-UWMHX
ZCJ9-ZMYW-H4PUQ
Sarga
7UFD-UE7R-BGE1C
K8XC-HCF8-7NFUO
HWOF-K8DA-UWMHX
J821-XQCF-K6YJJ
Roézsaszin
ZZJ7-1TFA-GBAKJ
1R35-22W9-MEOYZ
QR1J-D6Y2-QQFW6
NYYD-8JYM-YYHM4
A piros fénykard szine
legyen:
D14N-XTRD-MW2U4
8UQH-1851-EZQPC
Zold
PAFQ-BCC8-VFWTK
TM87-UX66-J3P34
VKTV-FOPH-DNHY1
EO0X8-174M-HYCXT
Kék
8Q57-M52C-4XZFT
FBXG-5P19-T35ZH
POYD-MQOY-HHR3R
J5IP-M56Y-M2ZXU

Lila
0GF9-EVXD-UEKY3
WAVK-WPA9-RCP4H
NOAC-HQ3P-JTXNJ
8AXV-7PQP-GF3KX
Fehér
UE9H-EG58-4DPK2
JIYD-01TY-7TKAKQ
75FM-AAWE-HBNYW
39JC-DFFK-H6KXZ
Sarga
7VV6-WC2T-8XF4A
JIYD-01TY-TKAKQ
75FM-AAWE-HBNYW
IMAN-9K8E-E2UX2
Rézsaszin
S5UI9N-DUFT-OM7EW
JOYD-01TY-TKAKQ
4RKC-YJEC-BG2MY
ECOF-49E8-6137A
A lila fénykard szine le-
en:
YV75-U0A4-NV5JH
8UQH-1851-EZQPC
Zold
FC1N-H1GE-0B8YK
3J5J-N2PT-VBKXH
1TGH-N0J2-JFTAS
V4QA-Y06H-RPCGE
Piros
MYTA-4XUY-XE1B5
3J5J-N2PT-VBKXH
JA87-1P8Y-J23UZ
V4QA-Y06H-RPCGE
Kék
QHKV-YRAR-XEM4U
FBXG-5P19-T35ZH
POYD-MQOY-HHR3R
JEJP-M56Y-M2ZXU
Fehér
0EGA-9J1R-Y5QUM
6PP2-QXZG-A5C10
2N28-KP24-YN70Y
ZOHG-QH27-A0ON38
Sarga
FOX1-C1H6-04ZG8
6PP2-QXZG-A5C10
2N28-KP24-YN70Y
7EK1-YE32-GAHWR
Roézsaszin
U39Y-ZZ6Y-26B5W
6PP2-QXZG-A5C10
DWCP-ZH63-RWBIR
MUER-Q4VG-8BC4E

SPLINTER CELL:
CHAOS THEORY

(M)
CFG7-18R3-5CPUV
FN5U-DKFH-8DGG6
AURQ-UWVP-KC961
Végtelen életpont
ZW65-3CCK-ZYGHD
XIXF-VTR3-ZW0X4
0D7Q-4ZWG-UJWJ9
Lathatatlansag
7KRN-287F-W07MO0
Z35K-P88H-JMNKN
VJ90-7PQZ-CWEYA
Pici Sam
8F2D-KP8X-MACBP
M1G8-8CAW-THQ7U
OMF2-172K-YN23G

KO04E-QNXQ-0JUCN
WNDM-Q626-NHGCM
ZEW2-FIXG-WF3TN
QE69-WB4A-7CAUV
Ugras kédok
C1R2-V66T-5039T
Nagy ugrasok
TENQ-X72T-DX6RN
T4B6-R1NF-J7GJ7
QM81-UE2U-5TR98
6RBM-WNGEN-2KRCV
OMF2-172K-YN23G
KO04E-QNXQ-0JUCN
M1G8-8CAW-THQ7U
Még nagyobb ugrasok
U2C2-ZHBQ-XPZHB
4KE1-NJZJ-BQZHY
QM81-UE2U-5TR98
6RBM-WN6N-2KRCV
OMF2-172K-YN23G
KO4E-QNXQ-0JUCN
M1G8-8CAW-THQ7U
Sebesség kodok
PJK8-RYTY-FQZ02
Lassitott mozgas

Az R1+R2+Fel gombok
lenyomasaval aktivalha-
tod.
213N-RV99-4XONE
0Y6J-MUBK-BOSFN
ACX3-QXD6-CXFX7
Normal sebesség

Az R1+R2+Le gombok le-
nyomasaval aktivalhatod
8M4C-BEKH-FQRMT
7AF2-QWK5-YOQN8
RFJQ-004C-J49RX
Gyorsitott jaték

Az R1+R2+Jobb gombok
lenyomasaval aktivalha-
tod
GNE6-BHF9-VCFEG
NN52-F6DC-ZABEP
JV4H-26FZ-3TX78
Hyper méd

Az R1+R2+Bal gombok
lenyomasaval aktivalha-
tod
0600-AQG8-AHM5F
2TRB-ZQZ6-53BCQ
4D4C-9MPE-KGQOD
Megidézés kédok
EOVH-7TKVQ-HWHA9
8UQH-1851-EZQPC
Medkit
ER1R-HCKU-J1VOP
3B8B-UVZZ-HOFPN
M267-9H4V-8GJP5
NQPC-3KVU-ARH48
HO046-BJ67-DRJHH
629N-8FQ5-XM4BE
Wallmines
AEM1-8DG2-M77R3
3B8B-UVZZ-HOFPN
M267-9H4V-8GJP5
NQPC-3KVU-ARH48
AW4P-GDRB-PNTVE
EVYA-XPQ3-WQAKF
Frag Grenades
T726-PJ51-YK9RO
3B8B-UVZZ-HOFPN
M267-9H4V-8GJP5
NQPC-3KVU-ARH48
NCCO0-WEKD-Q6FFG
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<«< GHOST MAEI'EH D(E]' PALYALIG—
RASHOZ LEPJ A PALYAVALASZTO
KEPERNYORE, ES AZ R + L GOVIBOK
NYOMVA TARTASA MELLETT ADD BE

AZ X, X, X, X, KOVIBINACIOT, EZUTAN
AZ R-REL UGORHATSZ PALYAT. >>

PGD3-7X4M-4TDQR
CGVC-8NKN-97V9A
Flare
9BI9C-TBVD-Z7KES
3B8B-UVZZ-HOFPN
M267-9H4V-8GJP5
NQPC-3KVU-ARH48
26EN-N9H7-ENDX3
60HY-6EGV-UKCNP
Hat
2H71-83JA-VQH1K
3B8B-UVZZ-HOFPN
M267-9H4V-8GJP5
NQPC-3KVU-ARH48
BZXA-DRJG-DQJXU
Sticky Camera
MZ3B-RRZ5-6U4PH
3B8B-UVZZ-HOFPN
M267-9H4V-8GJP5
NQPC-3KVU-ARH48
VZ1R-4624-PWKN1
QOK9-24TU-60UKP
HD57-J6XN-53WQA
Sticky Shocker
1ECQ-G5AP-E412A
3B8B-UVZZ-HOFPN
M267-9H4V-8GJP5
NQPC-3KVU-ARH48
VZ1R-4624-PWKN1
YE6X-KUM5-6375C
X5JG-ZFZW-1J8B7
4CQ0-11GC-E60EJ
Gaz Grenade
JHVE-BZGN-FW42C
3B8B-UVZZ-HOFPN

M267-9H4V-8GJP5
NQPC-3KVU-ARH48
KQU7-24CK-BECMC
7V2W-YYM8-XB4EB
K1A1-DGCA-QY7JH
Ring Airfold Round
RECT-9RPP-3NH2X
3B8B-UVZZ-HOFPN
M267-9H4V-8GJP5
NQPC-3KVU-ARH48
GUB85-N8DH-T2XM6
FXG9-73MN-HQNZT
8XPF-FK6J-R7X56
4DGX-M1U9-EKGJ6
Flash Grenade
WWJY-22BK-DFM45
3B8B-UVZZ-HOFPN
M267-9H4V-8GJP5
NQPC-3KVU-ARH48
UFBH-4K9B-TEBQC
H7MT-UZKE-NOKQO
CCG9-UKAG-9A9B1
Smoke Grenade
P815-WFNE-67M38
3B8B-UVZZ-HOFPN
M267-9H4V-8GJP5
NQPC-3KVU-ARH48
R8Q6-FTZ6-FDWJ4
TH57-3Q4V-FHFYK
CCGY-UKAG-9A9B1

MIDNIGHT CLUB
3: DUB EDITION

(M)
FYKV-JQ32-72K62
624D-W7YD-45F1Q
VEC6-GFFX-2QJD0
5Q4Y-R13V-BU3AJ
Max pénz
FEWK-FELCY-YJFC4
2TOD-HG14-WVJ04

Torés kikapcsolasa

UEZE-0AGN-

| 4QH3E

| 89AY:3H50-
HRDKT

TFCwo

0C3Q-3N6B-

KUQE-38K2-WD5UN
Q4VQ-3KY4-QA531
66HJ-XWD1-0VU14
XZ6C-4FNC-0771Y
8V4P-4N3Q-DK2D1
94M2-RBMK-HHG4C
PZXQ-45TU-YFPR5
Al kikapcsolasa
5V53-RFMY-EK84V
6GVG-D7G2-GQZQF
Forgalom kikapcsolasa
NBGX-37Y6-6MUSU
JOW1-HDTR-D3YMN
Gyalogosok kikapcsola-
sa
BQBF-E942-5ZYCA
778K-XBAZ-Y3BPF
Lassitott mozgas (L3 le-
nyomasa utan)
ZUDC-CYE6-DHEVY
DK2Y-KKRY-63JYD
H1DE-1VZP-V1W4P
ZPXF-BPQ5-3G83C
Normal sebesség (L3 le-
nyomasa utan)
ENW9-EX9Z-TFAXQ
2ABG-VFTU-A7NHD
2HE6-NN8Y-ZANQ8
GRXR-FQMX-4E5UF
Megnyitas
JQB3-FBUN-6468N
Minden megszerzése
3MM4-9PQY-6JAQ3
RJHK-VTER-3R8UW
Versenyek
Z4KE-CZ44-HZYK8
9YUO-5FX4-CFPU3
Varosok
UUMD-939F-NRA2U
XJJ3-1UGV-CUGTX
Jarmiivek
ATKE-XPFT-7PT5H
94JK-U8BK3-7TWQDC
Képességek
VJC2-TFV9-9ZMKY
VFH4-A8NO-NYVXQ
Insanity
08HW-HRT7-5D4D7
63Q8-B4J6-KGTQV
Bévitések
VQEY-MM63-BHT8X
ZGZJ-NYT7-2DTKC

PROJECT:
SNOWBLIND

(M)
RTM9-M1ZC-EG4W1
25VY-JE35-796QG
10F5-BYE9-R7PDC

Végtelen bio-energia
FUYJ-JZE9-9VBHM
WNEN-JZ3J-R60BY
Al kikapcsolasa
W5TB-CQEH-ND3DK
3XKN-688A-FP7TGN

Gravitacio kikapcsolasa

C7CW-M7TZ-XZ06V
RQ63-YQRV-ADTQ3
ZV5K-ZKAE-ZRX5V
6PJN-4897-KXJQ5
3HC8-7TNWV-KF08X
AXHH-AF9H-FJ90A
5J6E-G37Z-J28DE
FBAM-VRHX-QPUG3
U323-7NCU-BAM47
QNDD-JJBU-3W35X
CFDP-AUON-XOFVF
FWVA-XGW1-0JWT6
Lebegés

Az X+Select lenyomasa ak-
tivalja, az X+Le kikapcsolja.

N4Z3-TBBN-MNA7U
NYTQ-TOE9-CUXVX
N9VG-8Z2M-DH8NO
XY6U-GDRN-TWFV3
PGOC-F5DU-WMWPB
33KW-ZKFY-Y6V9A
HXEO-HHYY-VQGZ2
216N-URYG-UYBHU
58PK-TBQR-KOFHC
K56W-N4Z3-6FQQ2
QGA8-C96T-6E5JM
RQ63-YQRV-ADTQ3
ZV5K-ZKAE-ZRX5V
6PJN-4897-KXJQ5
3HC8-7TNWV-KF08X
AXHH-AF9H-FJ90A
Ugras koédok
F9GQ-28F3-Q3R6D
Nagyobb ugrasok
9FTZ-2XNC-N7H7D
N2JW-FA1R-NA4FF
ZHVY-XKFQ-KN2YD
Nagy ugrasok
T5G0-1H8R-9EFMZ
J4GG-Y5JU-YT1D1
ZHVY-XKFQ-KN2YD

DEATH BY
DEGREES

(M)
OWCJ-VJH1-UKFHM
GF5C-R83B-ZAXD8
Sztori kédok
UYES5-1QBH-P2D75
Max életpont
QJAD-4KAN-AW6TH
ORSB 7DZ7 D8CGQ

Végtelen é
R7CJ-4TRE-3F022

AGEP-4FKR-BFRE8
84YA-RHBV-
DUHVP

9K2K QK9E-DP8Z8
598V-7URR-WAV18
Max fokusz
2ZZA-8N7V-ERF38
QDT7-M2QT-1TWMV
Végtelen fokusz

Max levegé
TU2X-DHEC-9WVD1
M18N-X01Y-Z2QP1
Végtelen levegd
180F-9BOP-VY6JX
1E8E-0X0T-HU1BH
Gyors szintlépés
MA2N-NYH2-VDMMN
TEAR-FGUT-08BBF
Végtelen képesség
pontok
8WZN-U61C-Q9IBER
61QD-BW44-CC066
Max kombé
RUFU-W68F-G216K
QCUN-X31D-25NA6

TAK 2 THE
STAFF OF
DREAMS

()
1ET4-2U60-TTA6C
C6MZ-JKY8-PARVM
Végtelen életpont
6J7J-0Y4R-KAD48
ENED-CEWU-AGRGZ
WGTR-8ZJC-GVWYP

Gravitacio kikapcsolasa

MURM-1J3R-WXCV4
M27P-E7CD-5QAGW
ENED-CEWU-AGRGZ
NQVT-1GJY-47DR1
Sebesség kédok

A pause lenyomasaval
kapcsolhatod ki a koédok
hatasat
WUX1-8AFQ-DFDU4
Lassitas (R3+Fel)
XX3J-VETK-R3H4J
QRWS5-TN36-YZP6T
XW3Y-62VB-AY12B
Még lassabb mozgas
(R3+Le)
F4Y9-RFF6-9RMF1
UUQR-QIMR-VYX63
5T9F-MYC9-V49QH
Gyorsabb jaték
(R3+Bal)
WXU3-3B1T-N51DR
CF8H-6C1U-38UEM
CF4Z-WADN-XZDUX
Hyper méd (R3+Jobb)
W7WB-DC6Z-09WTV
HQ5E-PCF9-2VHO7
UQRG6-50DA-M3QCQ
Fejjel kapcsolatos ko-
dok
196M-U729-G7F7N
Nagy fej (L3+Fel)
T6AC-5Q7A-XVBHT
T9F1-QAGN-8GQIQ
ENED-CEWU-AGRGZ
AMAG-T530-M87D7
Nagy fejii marna mod
(L3+Le)
TW1K-770Z-6YAQ2

TEEK-4J5B-1FM46
OPC3-WBZK-
72YGA

JF4Y-MFVK-59FELF
ENED-CEWU-AGRGZ
EMKA-3W9E-CJFWN
Normal fej

(L3+Bal)
JWB8-1P8H-CETQM
X9XA-JFYR-5E8GE
ENED-CEWU-AGRGZ
RH78-AJ92-VG04D

Végtelen 16-
Turbé szer
Nyomd le a K6r+X gom- RM1T-KJ2Z-M3PUE
bokat egyszerre az akti- 1PB0-0C1X-QC8R2
valashoz. QOM3-AWPE-0BKXG
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PARTY ADVANCE

TIPPEK, TRUKKOK

A MARIO PARTY SOROZAT EGYET JELENT A TOBB-
JATEKOS SZORAKOZASSAL, NEM VELETLENUL SZE-
REPEL MAR A CiMEBEN IS A ,,PARTY” SZ0O. AZ EDDIG
CSUPAN ,,NAGY*” NINTENDO KONZOLOKRA VIEGJELE-
NG SOROZAT MINDEGYIK DARABJA TARTALMAZOTT
UGYAN EGYJATEKOS MODOT, IGAZAN VIOKAS MVIEGIS
CSAK TARSASAGBAN VOLT, AHOL KOZAOSEN ELVEZ-

HETTUK A TOBBTUCATNYI MINIJATEKOT.

Kdszonhetéen annak, hogy a GameBoy-hoz
problémasan lehetne négy kontrollert csatla-
koztatni, a hangsuly - ellentétben a korabbi
epizddokban megszokottakkal - elsésorban az
egyjatékos maodra helyez4dott at. Ezzel gya-
korlatilag az egész sorozat lényege valtozott
meg, és az el6doknél sokkal jobban hasonlit a
MPA a WarioWare-re... Mivel utobbibél nem-
rég jelent meg DS-re és GBA-re is egy-egy Uj
rész , igy erés a gyanim, hogy sok, eredeti-
leg ezekhez késziilt, de végiil a minéségellen-
6rzésen megbukott minifeladat landolt a MPA-
ban. Ennek ellenére természetesen itt sem

A Speeding Bill
Feladat: A kihivas utan na-
gyon gyorsan kell nyomkod-
ni a gombot

Helyszin: Mushroom
Stadium

Gadget: Mini Soccer
Accessorize!

Feladat: A killdetés elvallalésa
utén menj a Sandy Beach-re,
szedd fel a kagylot (seashell)
és térjél vissza vele

Helyszin: Goombob Manor
Gadget: Dessert Menu
Bestest Buds

Feladat: Vegyiink egy gyarit
Bowser-nek a boltban, majd
a minijatékban lopakodjunk
el a Koopa kdlykok mogott,
amikor nem néznek oda
Helyszin: Bowser Pad (r6-
2saszin cs6)

Gadget: Shroom Bloom

Big Boss Bob-omb.
Feladat: Az emeletvalasztds-
nal nyomjunk egy le gombot
az els emeletnél, és valasz-
szuk ki az ,(ires” részt. Ha-
romszor kell kockaval na-
gyobbat dobnunk, mint az el-
lenfél

Helyszin: Mushroom Condo
(Basement)

Gadget: Stress Press
Blooper Battle

Feladat: El kell talaini az el-
lenfelet haromszor kalapacs-
csal azelott, hogy & tenné
ugyanezt.

Helyszin: Mushroom Beacon
Gadget: Minijaték

Blossom of my Heart
Feladat: A kiildetés elvallala-

és beszélgess Flutterrel
Helyszin: Petal House
Gadget: Bead Machine
Boss Bowser

Feladat: Elsokeént ki kell ta-
Ialni a kartyalapokon szerep-
16 szamok alapjan, hogy me-
Iyik Kisebb ill. nagyobb. Uta-
na Koopékat kell lecsapdos-
ni, ahol dtsz6r hibazhatunk
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Helyszin: Bowser Hidout (fe-
kete cs)

Gadget: Faux Flame,
Hourglass
Bowser:Accused

Mansion”, majd a minijaték-
ban a két gomb segitségével
intézd el a Koopa kdlykoket
Helyszin: Bowser Mansion
(vords cs6)
Gadget: Lip Sync
Bowser's Toys
Feladat: A kivetkezoket vala-
szol]uk V', Arobot’, .Pe-
an iron 'shroom!”,
“lack. Utana egy kalapaccsal
kell arcokra itni, il. elkerdini
ezt Amennyiben a mi arcun-
kat létiuk, keriiljik el az itést
a.B"vel, ellenkezs esetben
csapjunk az A"-val
Helyszin: Bowser Toy Shop
(Sarga cs6)
Gadget: Screen Clean
Bowserstein!
Feladat: Elsoként kiizdjiink
meg a .Scary monster"-rel
Utdna egy curling (csuisz-
korong) szer jatékban ve-
hetiink részt, ami a MPA
egyik legnehezebb, u
akkor legszdrakoztatdbb ré-
sze. Két koriink és osszesen
hat korongunk van, azokat
kell a pontot ér6 z6néba el-
juttatni (akar az ellenfél ko-
rongjainak kiiitésével)
H lyszin: Bowser Lab (ifa cs6)
Gad

Chillin' Villian
Feladat: Els6 korben vala-
szolj a kérdésekre a kovet-
kez6 sorrendben: A bo:

szokas szerint Konpa Kolysk
vadaszat kovetkezi

Helyszin. MI Frosbie (vd-
goskek cs

Gadget. B Buddy
Chomper Stomper

Feladat: Az ellenféinél hama-
rabb kell elfiirészelni a ktelet

a gombok nyomogatésaval.

Ha faradunk (két izzadtsag-

csepp), hagyjuk abba rovid

iddre, killonben leliunk

Helyszin: Chain Chomp

Gadget: Minijaték

Comedy Bomb

Feladat: Nyomd meg az A"

gombot, ha a kbvetkezo

mondatok hangzanak el

You should never...",.Forget

the questions...”

Helyszin: Mario Vaudville

Gadget: Snow Globe

Condo of Mystery!

Feladat: Beszélj az épillet el-

hagyasa utén Boo-val, majd

térjél vissza

Helyszin: Horror Condo (2nd

Floor)

Gadget: Porta-Gust

Cool as Ice

Feladat: Ot kisérletbd! kell

legalabb egyszer jol eltalaini
baat

Helyszin: Ice Stadium
Gadget: Mini Slugger
Debt's a Hoot

Feladat: Arra kell logadnunk
hogy hol 4ll meg a

30-nél tabbet kell nyernunk
Helyszin: Jungle Game Hut
Gadget: Minjéték

Dino of Myste
Feladat: Csak Yosm-val telje-
sithet! Menjiink Loch
Dorrie-hoz és beszélgessiink
Helyszin: Loch Dorrie
Gadget: Soil Sonars

Duel Tower, 1

Feladat: Valaszd a
Chaaaarge!™-ot, majd nyo-
mogasd minél gyorsabban a
gombokat

Helyszin: Duel Tower

Gadget: Hozzaférés a maso-
dik emelethez

Duel Tower, 2F

Feladat: Réplabda jaték
bombakkal - a cél, hogy ne
nalunk robbanjon a bomba,
hanem az ellenfél térfelén
Helyszin: Duel Tower
Gadget: Hozzaférés a har-
madik emelethez

Duel Tower, 3F
Feladat: EI kell ugrani a le-
zuhano tsmb eldl, de lehetd-
ség szerint az utolso pilla-
natban. Figyeljik az arnye-
Kat, és idézitsiink eszerint.
Helyszin: Duel Tower
Gadget. Mlmjatek

DVD for

Poladat. Hozzunk a
Mushroom Condn els6 eme-
letérdl eg

Hs!yszm Hormr Condo (1st

Gadget Tile Trial
Engaging Game

Feladat: L5jiik le az érmeket,
legalabb 30 darabot

Feladat: Fogadd el Bowser

kihivasat, és az A", .B" é

R" gombokkal érd el, hugy

a Koopa kblykok leessenek

Helyszin: Bowser's pipe

House

Gadget: Bowser Print

Find the Password

Feladat: Vegyink az Item

Shop-ban Bob-Omb-nak egy

figurat, vigyiik vissza és

mondjuk el a jelsz6t
Baboom)

Helyszin: Bob-omb Avenue
adget: Shroom Slide

Flowers Are a Blast!

Feladat: Menjél a Piranha

Plant-be, és vlgyel vissza

Gadget: Rochambeau

Game Kin

Feladat: Figyelni kell, hogy
melyik csabe bujik Bowser,

és \egalabb haromszor el

Kell Kay

Helyszm Bowser Game Hall

(narancssarga

Gadget. Jewe\ry Case

Game Mage

Feladat: El6szor az A és B

gombok valtott nyomogatasa-

val jussunk fel a piramisra,

ezutdn egy kartyajatékban

maradhattak ki a
multiplayer 6riile-
tek, bar sajnos ezek
szama igen alacsony, raadasul nem is mind-
egyik jatszhat6 egy darab kazettaval. A né-
hany, talan némi keseriiségre is okot adé gon-
dolat utan j6jjon azért valami, ami bizonyara
meghozza azok kedvét is a jatékhoz, akik a
fentiek utan szkeptikusak voltak: 6sszesen
nem kevesebb, mint 120 kiilénb6z6 jaték sze-
repel a kinalatban, ami akkor is impozans
adat, ha tudjuk, ezek egy része csupan rovid
tavu szérakozasra alkalmas. Persze annyian

kell nyeriink, ahol az azonos
Kartyak eltiintetik egymast.
Helyszin: The Hammer
Gadget: Minijaték

Goal Tenderizer

Feladat: Elsoként Igjiink ha-
romszor egymas utén egye-
nesen a labdaval, majd va-
dasszuk le a Koopa kalykoket
Helyszm Bowser Stadium
(kék cs)

Gadget: Snooze Ewes
Hammeram

Feladat: A két gombot kell mi-
nél gyorsabban nyomogatni
Helyszin: Mushroom Field
Gadget: Mini B-Ball

Hearts A-Flutter

Feladat: A kildetés elfoga-
dasa utén keresd fel Mr. |-t
beszéigess vele, majd térjél
vissza

Helyszin: Mushroom
Condo,3rd Floor

Gadget: Love Me Not

Hey, UFO!
Feladat: Emeld a kezeidet tgy,
ahogy a Shy Guy teszi! Az ar-
nyékok sokat segithetnek.
Helyszin: Mushroom Condo,
Rooftop

Gadget. Molse Maker
Jungle

Folndat A¢ gumbuka( kella
képernydn lathato utasita-
soknak megfelelen nyom-
kodni

Helyszin: Dance Stage
Gadget: Mini Bowling
Kamek Krew Live!

Feladat: A kiildetés elfoga-
désa utan menj a Mushroom
Stadium-be, valaszold azt,
hogy Nice Stadium’, majd
térjél vissza

Helyszin: Mushroom
Condo,2nd Floor

Gadget: Bull's-Eye

Kind Goomba

Feladat: A kiildetés elfoga-
dasa utan vegyiikn egy je-
gyet a Train Station-6n, majd
térjiink vele vissza

Helyszin: Goomba House
Gadget: Egg Roll

Locomtionless
Feladat: Beszélj a Shy Guy-
al (nem a fidbanda ), majd a
Vending Machine-nél vegyé!
szenet (coal), és vidd vissza
Helyszin: Train Station
Gadget: Cake Maker
Losing Streak

Foladat: Adig kel a fokart
rabloval ;atszzm mig 30-nal
tBbb érmét nyeri

Helyszin: Town Game Room B
Gadget: Minijaték

Love That Princess
Feladat: Csak Peach-el old-
hato meg, vele viszont csak
beszélgetni kell

Helyszin: Mr. |

Gadget: Hope Chest
Mathemagician!

Feladat: Vialaszol] a kérdé-
i s Mcislkea s
ben: 990, 1

Helyszin Mushmom Library
Gadget. Casne Night
Monkeyna

Foladat. Olvsd o a ttkos
kodot, majd keresd fel a
dzsungelben a Loch Dorrie-t
Helyszin: Ukiki Hou

Gadget: Mini Maze
Mustached Hero!

Feladat: Csak Marioval vagy
Luigival oldhatd meg! Egy
tankban tive kell lelénink
Shy Guy-t. A sima lovés
hasznalata helyett érdemes
feltltadni és agy tiizelni
Helyszin: Spear Thicket
Gadget: Minijaték
Mysterious Riddles
Feladat: Valaszol a kérdé-
sekre a kovetkezd sorrend-
ben: Mario, Bowser, Luigi
Helyszin: Pokey

Gadget: Tap-Tap Sumo
Nerd Force V

Feladat: Az Item Shop-ban
vegyiink egy Toad Force V
figurat és vigyiik vissza
Helyszin: Horror Condo
(Basement)

Gadget: Poochy Pal
Probably a Robbery?
Feladat: A kildetés elfoga-

dasa utan latogasd meg Mr.
It Paratroopa-t és Goom-
bob-ot, majd kérdezdki Gket.
Ezutan menj vissza a bank-
a és gyansitsd meg
Paratroopa-t.
Helyszin: Koopa Bank
Gadget: Card Trick
Sploosh!
Feladat: A beszélgetés utan
valaszd ki Blooper-
Helyszin: Sushi CIiff
Gadget: Dwgmzer
Swimmin' Wimj
Foladat: £ kell vesziteniink
a kiizdelmet, de tgy. hogy
ne tanjon fel. Haladjunk egy-
mas mellett, majd kicsit las-
sitsunk a végére.
Helyszin: Mushroom Pool
Gadget: Desktop Golf
Treasure of Mystery!
Feladat: A valasz 4444
Helyszin: Klepto Ruins
Gadget: Map Maker
True-Blue Boo
Feladat: Ki kell talainod ki a
hamis Boo - az lesz, aki a
t6bbiekd| eltéréen masik
iranyba fordul
Helyszin: Boo Cemetery
Gadget: Predictotron
Weepi
Feladat: Vizsgald meg az aj-
16t, majd gyanusitsd meg
Thwomp-ot, hiszen ki sem
fér azon
Helyszin: Thwomp House

Feladat: Menjiink a
Mushroom Condo els6 eme-
letére, és kérdezziink az
Episode 28-rdl. A valasszal
(.'m an Iron shroom.”) tér-
jiink vi

Helyszin: Lakitu House
Gadget: Bait 'n Wait
Winners Keepers

Feladat: Kapargassuk addig
a kartyat, mig harom egyfor-
ma jelet nem taldlunk
Helyszin: Town Game Room A
Gadget: Minijaték




megjegyezték mar, hogy a kézikonzolok elsé-
sorban erre a célra lettek kitalalva, hogy mar
meg sem lepédiink azon, ha egy husz perces
buszut alatt nyolc kildetést is letudunk.

0

Ertelemszer(en a jatékmodok is

ugy lettek kialakitva, hogy a szingli
szorakozast garantaljak. Shroom City-
ben fogjuk eltdlteni a legtdbb id6t, mar csak
azért is, mert ahhoz, hogy a tébbi médban
barmibe is belekezdhessiink, el6szor itt kell
megnyitni minden egyes minijatékot, csak ez-
utan futhatunk ezeknek neki kiilén-kilon, illet-
ve az erre megfeleléekkel tobbjatékos maod-
ban. Erdemes kiilonbséget tenni a feladatok

ERDEKESSEGEK

& AcBAverzio megjelenésé-
ig az NG4 és a GameCube
testvériesen osztozott a
Mario Party jatékokban:
mindket géptipusra 3-3 da-
rab jelent meg a soro-
zat darabjaibol.

masodpercek alatt),
igy inkabb olyan hasz-
nos tanacsokkal és ér-
dekességekkel proba-
lunk szolgalni, melyek
segitségével Shroom
City-ben kénnyebbé
valik a dolgunk.

Gomba: egyetlen funk-
cioja egyben a ja-
ték legfonto-
sabb tar-
gyava is
teszi,
ugyanis
minden
lépés elott
el kell
hasznalnunk
beléle egyet.
Szamuk noveléséhez
a kovetkezé lehetésé-
gek allnak rendelke-
zésre:
. Minden megnyert
minijaték jutalma ha-
rom gomba

Bp. VII. Thokoly ut 2.

H258-7807

zlet: Régi iizlet:

Bp. XVII. Berky Lili u.36.

N

és az Un. gadgetek kozott. Utdbbiakat . Ha a térképen egy

T: 321-40-37 ( A Pesti ut mellett, a

( A Keleti PU.-nal )
Ny: H-P:10-19 Szo:10-

Kucorgo térnél )
14 Videolatékok Ny H-P:12-19 Sz0:09-15

.M" betlis mezére
Iéplink, és Tumble

(===

Shroom City-ben, kiildetések teljesitése utan
kaphatjuk meg, és a Play Land modban jatsz-
hatunk veliik - mar amelyikkel lehet, ugyanis
ezek nagy része inkabb érdekes vagy vicces
haszontalansag. Minijatékokkal azonban akar
épliletekben, akar harom koronkeént talalkoz-
hatunk, el6bbiek megnyerése azért fontos,
hogy gadgetekhez jussunk, mig utébbiak
gombakkal ajandékoznak meg minket, ame-

lyek az auténk mikodtetéséhez nélkilozhetet-
lenek - ha ez elfogy, sajnos Mario (vagy az
éppen valasztott szereplé) nem all neki stop-
polni, és vége lesz a jatéknak. Komoly negati-
vum sajnos, hogy szemben a nagytestvérek-
kel, semmit nem lehet mar az ,éles bevetés”
elétt begyakorolni, vagy sikerdil elsére, vagy
buktuk azt a kért.

Mivel képtelenség egyenkeént kitérni minden
egyes minijatékra (raadasul egyik sem olyan
nehéz, hogy ne lehetne rajonni a Iényegére

minijatékat meg-
nyerjiik, két gomba-
val lesziink gazda-
gabbak

Sajnos azonban tobb ese!ben el is tudjuk ve-

sziteni ezt a jutalmat:

. Ha a térképen minuszjellel e[latot( mezére
lépiink, automatikusan bucsit mondhatunk
egynek.

. Amennyiben az ,M" betlis mezén Koopaval
szemben veszitlink, szintén szegényebbek
leszilink egy gombaval.

IN)

A folyamatos haladas érdekében tehat érde-
mes szaporitanunk az ,lizemanyagot”, de ha
nagyon rosszul allunk, akkor prébaljunk agy
Iépni, hogy olyan mezére érkezziink, amelyen
kocka szerepel - ilyen-
kor tjra dobhatunk, ma- %
gyarul egy ingyenes
|épés lesz a jutal-
munk. Normalis p
esetben minden
harmadik elhasz-
nalt gomba utan jén a
rendeltetésszer(i mini- &
jaték, de ha sikertil
egyszerre legalabb
hat darabot begyijte- /-
ni, akkor is kapunk
egy specialis lehet6-
séget a nyerésre.
A f6 cél ugyanak-
kor a varosban ta-
lalhato kiildetések
végrehajtasa, hi-
szen csak ezek
vezetnek Bow-
ser legy6zésé-
hez. Ezek egy /
részéhez nagy /
teriiletet kell £
bejarni, és
nem szabad
elfelejteni,
hogy egy-

T: 30/ 7439-574
www.gamepark.ku e-mail: vinzol@arelero . hu

T:258-7809, 30/ 9422-558

szerre csak egy quest lehet aktiv. A jutalom
sosem marad el, vagy egy gombaszaporitasra
alkalmas jatékkal, vagy a fent mar emlitett
gadgettel lehetiink gazdagabbak.

Bowserhez (aki a varos kézepén tanyazik)
ugy juthatunk be, ha megadott szamu questtel
végeztiink. Mivel tdbbszor is le kell gydrniink
a tliskéshatut, igy nem csak egyszer fogunk
nala jarni. Amennyiben problémat okozna va-
lamelyik kiildetés, itt van mind az 6tven, sok
sikert a megoldasukhoz és Shroom City fel-
szabaditasahoz!

Steamboy

Tesztplatform: GBA

Kiadd:

Nintendo

Fejleszté:

Hudson

Hivatalos honlap:
www.marioparty.com

Megjelenés:
2005. janius 10.

JATEKOTLET:
MEGVALOSITAS:
JATEKELVENY:

OsSsSzZHATAS:
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YOSHI TOUCH & GO

TIPPEK, TRUKKOK

YOSHI TOUCH & GO

2 YOSHI ES BABY MARIO UJRA EGYUTT! A YOSHI
TOUCH & GO BELEILLIK AZ ELOZ6 SZAVIBAN TESZ-
TELT JATEKOK SORABA, NYUGODTAN ELFELEJTHETJUK
A GOVIBOKAT, CSUPAN A STYLUS CERUZA - ES NEMVI TU-
DOKAPACITAS - SZUKSEGELTETIK AZ IRANYITASHOZ, IL-
LETVE A PROGRAM VEGIG JATSZASAHOZ. A SNES-EN
MEGJELENT YOSHI'S ISLANDRE EPULS JATEK REVMEK MO-
KA, AMELY TELJES MERTEKBEN KIHASZNALJA A GEP SPE-

CIALIS KEPESSEGEIT.

Tobb jatékmod - Score Attack, Marathon, VS
Battle, Time Attack és Challenge - koziil va-
laszthatunk, de maga a jatékmenet mindegyik
maddban megegyezik. Mikor el6szor inditod el
a jatékot, érdemes a Demo gombra kattintani,
a program nagyon szépen bemutatja, hogy mit
is kell tenni a jaték soran.

Bar a jatékmenet aranylag egyszer(, semmi-
képpen sem mondanam azt, hogy kénny( is
egyben. Tehat elészor is Luiginek kell segite-
ned, hogy épségben lejusson a foldig. A ceru-
zaval felhdcsikokat kell rajzolnod, amelyek ira-
nyitani fogjak a lebegésének iranyat. Utkdzben
aranyak, érmék és gyiimoélcsok jelennek meg,
ugy kell rajzolni a felhécsikokat, hogy a bébi
Osszeszedegesse az Osszes josagot. Termé-
szetesen mindenféle ellenségek is megjelen-
nek, ezek tobb modon is elkeriilheték. Egy-
részt a felhécsikok megfelelé6 megrajzolasaval,
masrészt a ceruzaval kort rajzolva kéréjiik egy
buborékba teheted ¢ket. Csak az aranylag
szabalyos, megadott méret( korbdl alakul ki
buborék, amit aztan megfoghatsz, és Luigi felé
hajithatod, ezzel plusz pontokat szerezve.

A tiiskés akna kéré nem tudsz buborékot raj-
zolni. A j6sagokat is buborékba teheted, igy
nem csupan azokat szedheted 6ssze, amelyek
Luigi Gtjaba keriilnek. Ha tul sok felhét rajzol-
tal, vagy inkabb masfelé szeretnéd terelgetni a
bébit, fujj egyet a mikrofonba, és igy a mar
megrajzolt felhdk tovaszallnak. Mikor koze-
ledsz a foldhoz, fak kozott ereszkedsz majd

781 PLAY ZONE

Tesztplatform: DS

Kiadd:
Nintendo

Fejleszto:
Nintendo

Hivatalos honlap:
yoshi.nintendods.com

Megijelenés:
2005. majus 6.

JATEKOTLET:
MEGVALOSITAS:
JATEKELVIENY:

( ATAS:

DS

ala. A fak leveleire kattintva tovabbi aranyakat,

érméket tudsz 6sszeszedni. Amint mar nagyon

kozel keriilsz a féldhdz, megjelenik Yoshi, aki
a hatara kapja Luigit.

Innentdl kezdve Yoshi balrol-jobbra (vagy for-
ditva, ha atallitottad Yoshi haladasi iranyat az
opcidkban) fog haladni, és az 6 atjat kell
egyengetni, az el6z6 szakaszhoz hasonlé mo-
don. Tehat ugyanugy felhécsikokat kell rajzol-
ni, hogy utat épits példaul a szakadékok, ha-
sadékok felett, buborékokat rajzolhatsz az el-
lenségek, és a gydjthetd josagok koré, és
ugyanugy elfujhatod a felhdket is. Ha Yoshira
kattintasz, akkor ugrik egyet, ha ugras kézben
még egyszer rakattintasz, akkor a szokasos
rugdosés, hosszabb ugrast hajtja végre. Ha az
érintéképernydre kattintasz, akkor Yoshi elhajit
egyet az 6sszegylijtétt tojasokbdl. Fontos ké-
pesség, egyrészt a rad toré ellenségekkel is
végezhetsz igy, masrészt a felsé képernyén
tovaszall6 aranyakat, és egyéb josagokat is
ossze tudod gydiijteni a kil6tt tojasok segitsége-
vel. Kombokat is csinalhatsz, minél tobb tar-
gyat, ellenséget talalsz el egy l6véssel, annal
tébb kombo pontot kapsz.

Az ellenfelek leldvésével, buborékba bugyola-
lasaval 1-4 pontot szerezhetsz. Nagyon fon-
tos, hogy minden szakaszban minél tébb pon-
tot szerezz, és nem csak amiatt, hogy rekor-

dokat dontégess. Attol fliggben,
hogy hany pontot szereztél az elsé,
égi szakaszban, mas szin(, képessé-
gl és felszereltségii Yoshival folytathatod
a jatékot a foldi palyan.

0-60 Pont: Zold Yoshi - 20 tojas - extrém lassu

60-80 Pont: Vilagoskék Yoshi - 25 tojas - na-
gyon lassu

80-100 Pont: Rézsaszin Yoshi - 30 tojés - lassu

100-120 Pont: Kék Yoshi - 35 tojas - kdzepe-
sen gyors

120-140 Pont: Sarga Yoshi - 40 tojas - gyors

140-160 Pont: Piros Yoshi - 45 tojas - nagyon
gyors

160+ Pont: Fekete Yoshi - 50 tojas +1 minden
tovabbi pontért - extrém gyors

Nem csupdan az 6sszegy(ijtott targyakkal sze-

rezhetsz pontot, a megtett it hosszisaga is

befolyasolja az elért eredményt. A jatékmaodok
kozil elészor csak a Score Attack, a Marathon
és a VS mod érhet6 el. A Score Attack teljesi-
tésével nyithatod meg a Time Attack modot, a
Marathon teljesitésével nyithatod meg a Chal-
lenge modot. Ha az 6sszes modban sikertil
megddntened a rekordot, egy minijaték is elér-
hetéve valik.

Tim Norton




<«<< AZ ERINTOKEPERNYON EGY-
RESZT LATHATJUK AZ AKTUALIS
TERULET TERKEPET, MASRESZT

A DS-EN MAR MEGSZOKOTT MO-

DON ANALOG IRANYITASRA IS
HASZNALHATJUK. >>

SUPER MARIO 64 DS

> SZOKASOS NAP KEZDGDOTT, PEACH HERCEGNG
VARTA, HOGY BOWSER UJRA ELRABOLJA, ES EKOz- <4
BEN TORTAT sSUTOTT MARIONAK. VIARIO, LUIGI ES .
WARIO VMIEGERKEZTEK, ES BESZAGULDOTTAK
A PALOTABA. SENKI SEM LATTA OKET TOBBET...
YOSHI EPPEN A VIASIK OLDALARA FORDULT
VOLNA, AMIKOR MEGJELENT LAKITU, ES FEL-
EBRESZTETTE LEGSZEBB ALVIABOL. YOSHIRA
VART HAT A FELADAT, HOGY KISZABADITSA
PEACH-ET ES A SRACOKAT A BOWSER KARMAIBOL.

Haromféle iranyitasi metodus koziil valasztha-
tunk, ezek:

Standard mode: Ha ezt valasztjuk, akkor a D-
Pad-dal iranyitod a karaktereid, az Y lenyoma-
saval futhatsz, a B lenyomasaval ugrassz, az
A gomb lenyomasaval veheted fel a targyakat,
és az X gomb lenyomasaval valtoztathatod
meg a kameranézetet.

Touch mode: Ennél az iranyitasi metodusnal
mindenképpen az érint6é képernyét kell hasz-
nalnod a karaktereid iranyitasahoz. A DS pant-
jan talalhato iranyitopockot a bal kezedre kell
erdsiteni, és az X, B, A és Y gombokat az els-
z6 médnak megfeleléen, a jobb kezeddel
hasznalhatod. Az érintéképernyén megjelenik
egy nyil ikon, ennek a segitségével valtoztat-
hatod meg a kameranézetet.

Dual Hand Mode: Ebben a médban a panton
talalhatd pocokkel, vagy a stylus tollal is ira-
nyithatod a karaktereid, a jobb kezed hasznal-
va, és a D-Pad felel meg az el6z6 mod gomb-
jainak. Fel=X, Le=B, Bal=Y, Jobb=A.

A jatékmenet és a 6 feladat természetesen
nem valtozott, miutan atvessziik Yoshi iranyita-
sat, a kozelben talalhaté palota ajtajahoz kell
menniink. Miutan kideril, hogy az ajt6 zarva
van, az érintéképernyén megjelenik a kulcs he-
lyét jelz6 ikon. Fussunk oda, és vadasszuk le a
kulccsal szaladgalo nyulat. Kapjuk el, Yoshi
megkegyelmez neki, és megkapjuk a kulcsot.
Menjlink vissza az ajtdhoz, és a kapott kulccsal
be tudunk jutni a kastélyba. Odabenn jé néhany
ajto, terem talalhato. Ezekbdl a termekbdl nyil-
nak az ajtok a jaték tizendt palyajara. Ezeken a
palyakon 7-7, a kastély teriiletén 45 csillagot
szedhetiink &ssze, tehat 6sszesen 150 erdcsil-
lag begytijtése lesz a f6 feladat.

A jatszhatd karakterek:

Mario

Eré: **, Sebesség: **, Ugras: **

Mario meglehetésen kiegyensulyozott karak-
ter, minden képessége jo, a kezdd jatékosok
szamara talan a legjobb valasztas a palyak
végigjatszasahoz.

A speciélis mozdulata: a B gomb lenyomasa-
val falrél lecsuszas kdzben tovabbi lendiiletet
vehet, és igy egészen magas helyekre is el
tud jutni. Ha felveszed a viragosladaban talal-
hato szarnyat, akkor az ugras haromszori le-
nyomasaval repiilni tudsz vele.

Luigi

Eré: *, Sebesség: **, Ugras:
Luigi a jaték talan legjobban jatszhato karakte-
re, gyors, és az ugrasi képessége erésebb,
mint Mariéé.

A specialis mozdulatai: az Y lenyomasaval ké-
pes vizen jarni néhany masodpercig. A B gomb
lenyomasaval lelassithatod a mozgasat, és ez
miikodik akkor is, ha éppen a levegében tar-
tézkodik. Ha felveszed a viragosladaban talal-
hatd ikont, akkor korilbelll hisz masodpercre
lathatatlanna valik. llyenkor at tud sétalni a fa-
lakon, és az ellenfelek sem veszik észre. Vi-
szont 6 képes végezni az ellenfelekkel.

Yoshi

6: , Sebesség: **, Ugras:
Mario legjobb és leghtiségesebb tarsa. Jol
jatszhato karakter, konnyedén befalja az ellen-

feleit, és tojassa valtoztatja 6ket. A tojasokat
fegyverként tudod felhasznaini. A jaték kezde-
tén még nem tudsz valtani a karakterek kozott,
Yoshit kell elsének Iranyltanod
A

pecialis mozdulatai: termé 1 a ka-
méleonéhoz hasonlé nyelvcsapas, amelynek
segitségével elkaphatod és befalhatod az el-
lenségeket. Ha megnyomod az R gombot, mi-
kdzben egy ellenfél, vagy egy doboz van a
szajaban, Yoshi tojassa alakitja azt. A tojast az
A gomb lenyomasaval tudod elhajitani. Ugras
kézben a B gombot lenyomva elkezd a leve-
g6ben szaladni, ezzel a triikkel a sima ugras-
nal haromszor-négyszer nagyobb tavolsagra
tudsz eljutni. Ha felveszed a viragosladaban
talalhato ikont, tiizet is tudsz okadni, nagyjabol
hasz masodpercig. Ez a képesség az ellensé-
gek hatastalanitasa mellet remekiil hasznalha-
t6 a jég felolvasztasahoz is.

Wario
Er6: ***, Sebesség: *,
Ugras: *

A jaték legerésebb, de nem
éppen a legintelligensebb karaktere.

A specialis mozdulatai: az A gomb lenyomasa-
val jokorat lthetsz vele. Az litésével mindent
leztzhatsz, ami az utadba kerll. VS modban,
ha kdzel mész egy ellenséghez, nyomd le az
A gombot, igy megragadhatod, megforgatha-
tod, és elhajithatod j6 messzire. Ha felveszed
a viragosladaban taléalhaté ikont, Wario hihe-
tetleniil nehézzé valik. igy nem hatnak ra pél-
daul a legerésebb szelek sem, és viz alatt is
tud jarni. Persze ilyenkor ne is probalkozz ma-
gasra ugrani vele.

A legfontosabb, hogy a karakterek specialis
képességeit vedd figyelembe, és ezek alapjan
valaszd ki 6ket a palyak teljesitéséhez. Lehe-
tetleniil nehéz egy-egy palyat végig jatszani
egy rosszul megvalasztott karakterrel. A korab-
ban N64-re megjelent Super Mario 64 szeren-
csésen atkertlt a DS-re is, a fejleszték nem
elégedtek meg a szimpla portolassal, j6 né-
hany valtoztatast is alkalmaztak. Ezen kiviil a
néhany csillag helyét megvaltoztattak, és van-
nak palyak, melyeket az alapoktdl kezdve tel-
jesen Ujraterveztek.

Tim Norton

WV InFo Box

Tesztplatform: DS

Kiadé:

Nintendo

Fejleszté:

Nintendo

Hivatalos honlap:
www.nintendods.com/sm&4ds

Megjelenés:
2005. méarcius 11.

WV ERTEKELES

JATEKOTLET:
MEGVALOSITAS:
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OSSZHATAS:
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SEGELYVONAL

SEGELYVONAL

9 HA ELAKADTAL EGY JATEKBAN, VAGY CSAK KERDESED
LENNE, AKKOR ITT SEGELYVONAL.

PS2 - XB & 2
Kedves szerkeszt6k!
Kérlek titeket, hogy segitsetek nekem. The
punisher nevii jatékban elakadtam annal a
palyanal, amelyikbe 1 orosz ficko ront be a
szobaba. Lattam hogy van gumibot és bar
azzal dobaltam a csavét, de semmi baja
nem volt. Prébéltam agyis, hogy mikor iit,
akkor pihen egy kicsit, ilyenkor raugrottam
a hatara és a hiit6hoz vittem, de amikor a
hiiténél ra akarom zarni az ajtét nem megy
tovabb a jaték.
Kérlek segitsetek! El6re is kdszi!

Tomi

The Punisher

Tomi!

Mindegyik helységben talalsz fegyvert: vedd fel
Gket és varj, amig ellenfeled elég kozel nem jon
hozzad. Ekkor dobd neki a kezedben levé tar-
gyat, amely igy széttorik, de eszméletvesztést
okoz neki. llyenkor kapd el, és vonszold a speci-
alis kivégzé helyhez, mivel csak ott tudod meg-
sebezni. Ezt a miveletet kell ismételned minden
helységben, s igy energiaveszteség nélkiil taljut-
hatsz a nehézségeken. Harom SKH (spec. kiv.
hely) taldlhaté a palyan: az elsé a hiitészekrény,
a masodik az egymas mellett levo szamitogépek
monitorjai, a harmadik pedig a TV-szekrény.

Stinger

= >

Hello!

Elakadtam az Alone in the Dark: The New
ig cimdi jaté

\, a planetari
ahol Aline-nek a szamkédot kellene beirni.
Kérlek, ha tudtok segitsetek.

Juhdsz Tiinde

Alone in the Dark: The New Nightmare

Szia Tiinde!

A kod 10-31-2001, ami a hésok szigetre
érkezésének datumanak felel meg. Reméljiik
innent6l mar sétagalopp lesz szamodra a
végigjatszas!

Bago Péter

Sziasztok!
Egy kis segitséget szeretnék kérni, mert el-
akadtam a Broken Sword 3 jatékban. A szi-
geten szeretném a szinhazban kinyitni a
széfet, de nem tudom a plafon tartégeren-
dajat elmozditani, mert valamilyen kené-
anyag kellene, és a sminkkészlet nem elég.
Remélem tudtok segiteni, vagy egy magyar
nyelvii teljes végigjatszast ajanlani.
A segitséget elére is koszi!

Udv: Uvegtsrs
Szia,
Teljes végigjatszast lapunk 2004/1-es szama-
ban talalhatsz, abbdl idéztem most is:
wUgorj le a szinpadrol, és fuss ki a nézétérrél
az elécsarnokba (balra fent). Ismerés terep, itt
bukott le Nico, menj a pult mogé és vedd fel a
poharat, ami majdnem a vesztét okozta! Visz-
sza a szinpadhoz, és ezuttal a bal oldali ajtot
véalaszd, menj le a Iépcsén. Jobbra a racs
mellett, majd rogton balra, ezzel a szinpadi
lifthez jutsz. Szemben a falnal egy ladan

m > Broken Sword: The Sleeping Dragon

valami csillog: egy doboz, benne némi szinha-
zi zsirfesték. Menj hatra, majd a kamera for-
dulasanal a képernyd felé, és be az elsé aj-
ton. Egy 6ltézében vagy, a sminkasztal alatt
széf, de nyithatatlan. Ki, majd balra, el6re el-
jutsz egy ajtoig, majd egy Iépcsén lemenve az
alagsorba jutsz. Egy 6r torlaszolta el magat,
nem tudsz mit kezdeni vele, menj vissza a
lépcséig, ezutan menj végig a voroslo folyo-
son - egy hullaig. Indulj visszafelé, a lépcsé-
hoz kozelebbi ajton nyiss be. A fenti 61t6z6
alatt vagy, el kéne tolni a ducot. Siess vissza
a szinpadra, a festékrudat rakd a poharba, ol-
vaszd fel a szinpad szélén lévé lampanal,
majd vissza ide, és a kendanyagot 6ntsd a vo-
ros tartészerkezetre. Ez még igy is nehéz. Az
inventoryban ,hasznald” Nicot, ketten el tudja-
tok mozditani az oszlopot - vedd fel a két cuc-
cot a széfbdl, a kodkartyat maris hasznalhatod
a folyosé végén a vasajté melletti olvason, a
lift egy szinttel lejjebb visz.”

Hajra, J{redenc

PS2 - XB
Hali.
Elakadtam a fent emlitett jatékban. Na sz6-
val: az Impress Lomaz kiildinél. Taliztam
Lomazzal, szétziztam Tico telepét és a bar-
nal akadtam el, mert nem t'om mit kell csi-
nalni. A valaszt el6re is koszi.

Creegan

Szevasz!
A feladat egyszerii, a bart is szét kell ztzni!
A lényeg, hogy az id6 letelte el6tt kell mindezt
megcselekedned, a kzépen 1évo csik jelzi a
rombolas mértékét, ha a maxra ér, akkor vagy
j6. Minden létez6 berendezési targyon téltsd ki
a diihod (barpult, nyerégépek, poharak, vitri-
nek, zenegép, hangfalak), kiillénben a rend-
6rokkel ,bulizhatsz” a tovabbiakban.

Udv! m_anger
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Sziasztok!

Ps2-re, a Call of Duty-ra keresek ,,6rokélet,

vagy sérthetetlenség” csalast. Elére is koszi.
Udv.: Laci

Kedves LaszIo!

Sajnos el kell, hogy keseritselek, ugyanis
végtelen energiat biztosito csalast nem ké-
szitettek a jatékhoz. Minden, amit tenni tu-
dunk, hogy megosztjuk veled a palyaugras-
hoz, illetve az 6sszes toltényhez vezeté utat
- hatha igy kénnyebben eljutsz a célodig (ha
mégsem, ajanlom figyelmedbe az Ujsagunk
2005/2-es szamaban megjelent komplett vé-
gigjatszast):

Minden palya: A palyavalaszté képerny6n
tartsd lenyomva a Felfelé iranyt a kettes ira-
nyiton, mig az egyesen potyogd be a Start,
Select, Select, Négyzet kombinaciot.
Végtelen toltény: R1, Kér, L1, Négyzet, Kor,
R1, Jobbra, Jobbra, Kér, Jobbra.

Bago Péter
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PS2

Sziasztok!

utan az i

A Monkey Island (PS2) jatékkal kapcsolat-
ban: a papagajos kalézzal valé diskurzus

gdj koziil az egyiket le kell itatnod. Csak igy

hasznalni.

Szia Gyula!

megtalalt sziklan nem tudom a babokat

Segitségeteket el6re is koszonom:

Dékény Gyula

dig maris Tiéd lehet az ahitott kalap - egy ap-
ré kis atvezet6 animacié utan.

A feladat soran ki kell deritened, hogy melyik

johetsz ra ugyanis, hogy melyik az igazmon-
do, és melyik a hazug. Ha ezt mind megtet-
ted, akkor mar tudnod kell, hogy melyik szik-
lan érdemes babozni. Ez utdbbit egyébként
mind a két babbal, a LeChuck, és Guybursh

babakkal egyarant be kell tdmadni! Ezutan pe-

<«<<A SEGELYVDNAL CilVIE: PLAYZONE
214a.,

1325

BUDAPES'

VAGY F'LA\’ZONE@PLAYZONE.HU >>>

gyi teljesités utan.

tartalmazzak.

PLAY ZONE, 1325 Budapest Pf.:

Fenti végigjatszasok megrendelhetSk az alabbi
modon: A poslakon kérhet6 ,Belfoldi pénzes-
utalvanyon” fel kell adni a megfelelé osszeget
a kiad6 cimére, az utalvany hatuljan 1évé koz-
lemény rovatban pedig fel kell tiintetni a meg-
rendelt végigjatszasok sorszamat és nevét.

Akiad6 a végigjatszasokat nyomtatott for-
maban juttatja el a megrendeloknek a pénzii-

Afenti 6sszegek az Afa-t és a postakoltséget

A posiautalvanyoka( a k vetkezo cimre kell

214

A szolgaltatasrol bévebben a 369-2779-es

szikla alatt rejtézik a kalap. Ehhez a két papa- Bagé Péter telefonszamon lehet érdekiddni.
Rend: itszasol
A teljes lista rr atd itt: www. igj hu
Advance CdardiaiyHeroes A Galleon X |e00Ft MortaliKombst Deception 2,X 400 Ft Spider-Man 2 2XG |600Ft
Alias TT P2X Grand Theft Auto il R2X | 500 Ft [L1i Myst 3 Exile P2X | 300 Ft [LEi Splinter Cell P2XG [500Ft
[Armed and Dangerous PX Grandia 2 P2 |400Ft e or et P2X,G |600 Ft Splinter Cell Pandora P2XG |600Ft
Arx Fatalis X (GTA3: Vice City P2X 500 Ft NFS2: Hot Pursuit P2X,G {500 Ft Star Wars: Battlefront P.2,X |600Ft
| Astérix & Obélix XXL TT P2G Halo PX 500 Ft Ninja Gaiden X 600 Ft | Star Wars: Kotor PX 600 Ft
BaldireCate: Dakallancest oxc Harry Potter P2XG | 400 Ft No One Lives Forever P2 [300Ft Summoner P2 |300Ft
Beyond Good & Evil P2XG HatyiFattenand the s 2XG |600Ft Obscure. P2X [600 Ft Syberia P2X |400 Ft
Bloodrayne P2XG Headhunter: Redemption 2, | 600 Ft |1 Onimusha 3: Demon Siege 2 [600Ft ({2 8syberia P2X [600Ft
BrokenSnom TheSlesaind | pax Hitman Contracts P2XG |600 Ft [(1[HPirates of the Caribbean P2x |500 Ft [{l:EHsyberia 2 P2X |60 Ft
Burnout 3: Takedown GU 2,x Hitman Contracts TT P2XG 400 Ft ErnceotReiEl: SaldeRli pox.G {600 Ft SYEhonHlitarahe Omegn 2 |e00Ft
Catwoman P2XG Indiana Jones [2 részben] P2X | 500 Ft [} Prince of Persia: SoT TT P2XG | 300 Ft (2N Tales of Symphonia TT G |a00Ft
Champions of Norrath 2 e ond 00T: Eventhing | p G | 600 Ft [gECHProject Gotham Racing 2TT | X {300 Ft ECHTerminator 3t Rise of the 2X  |600Ft
Colin McRae Rally 04 P2X Jedi Outcast 2 PX [400 Ft """f,‘,yz""‘l Crimony 2 |e00Ft The Chronicles of Riddick PX |600Ft
(Conan: The Dark Axe P2XG Kill Switch P2X |600Ft Felops Tne Mindgate 2Xx 600 Ft The Elost Serola: PX |400Ft
Conflict: Vietnam TT P2 X Knights of the Temple TT P2X,G |300Ft Red Dead Revolver 2X 600 Ft  The Great Escape P2X 500 Ft
Crash Nitro Cart TT 2X Legacy of Kain: Defiance P2X | 600 Ft [o2 ) Resident Evil: Outbreak 2 | 600 Ft [ The Simpsons: Hitand Run | P2X.G [600 Ft
CT Special Forces: BTH TT A éﬂ;“{_‘_fﬂ‘ Larmy; Magna P2, X |400Ft Richard Burns Rally TT P2X |300Ft The Sims Bustin' Out 2XG |600Ft
Dead Man's Hand TT PX Lord of the Rings P2X,G |500 Ft Second Sléhl P, 2, X, G| 600 Ft | The Suffering P2X 600 Ft
Deus Ex: Invisible War P2X LoTR: The Return of the King| P2,X.G {600 Ft ﬁ:""m"{"‘%""‘ Ovel: P2X [300Ft The Thing P2X [400Ft
Drivar 2X Mafia P2X |500 Ft [(LEHSerious Sam PX |30 Ft [PililThier 3 PX {600 Ft
Enter the Matrix P2XG Manhunt P2X |60 Ft [7 i hellShock: Nam '67 P.2,X |600 Ft (/14 Toca Race Driver 2 TT PX [300Ft
Fable GU X Mario & Luigi: Superstar TT A |300Ft Shining Soul 2 TT A |300Ft Tomb Ralder ‘“‘9" o P2 |500Ft
Fallout: Brotherhood of Steel | 2, Mashed P2X |600 Ft [PALHShrek 2 TT P2.XG [300 Ft [eX3f{Tony Hawk's Underaround 2 P.2,X, G | 300 Ft
Final Fantasy X2 2 Max Payne 2 P2X |500 Ft [Skisilent Hill 2 P2X |50 Ft [l True Crime: Strests of LA | P2X.G |60 Ft
Final Fantasy: Crvatal G Medal of Honor: Infiltrator TT | A {300 Ft Silent Hill 3 P2 [500Ft UEFA EURO 2004 GU P2XG |600Ft
Forbidden Siren 2 Metal gear Solid 2 P2X [500 Ft [PEilsilent Hill 4 P.2,X | 600 Ft [P1kHVan Helsing 2X |600Ft
Freedom Fighters P2XG Motal Coar,Solld. The Twin, G |eo0Ft Soldier of Fortune II PX [400 Ft Worms 3D tippek P2XG |300Ft
Full Spectrum Warrior TT P2,X Metroid: Zero Mission TT A 300 Ft Sonic Advance 3 TT A 300 Ft X-Files: Resist or Serve 2 600 Ft
F-Zero: GP Legends TT A R sl 2XG |600Ft Soul Reaver 2 P2 |400Ft il o P2XG |500Ft
UJ VEGIGJATSZASOK:
P77 | Grand Theft Auto: Advance A 200 Ft pEH Leisure Suit Larry: MC.L. 7T | 7.2, X | 300 Ft PIZHR. & C.: Up Your Arsenal 2 |a00 il e L. of z: The Minish Cap | 2xG [e00t
i Halo 2 x| 600 Ft [PZzé| Metal Slug Advance A | 200 t ZEHRequiem of Hell N [200 Ft RS y's GhostRecon2 [  PX |60 Ft
273 08 2 |30 rt [LEINFS Underground 2 2,X,G | 600 Ft 12 sly 2: Band of Thieves 2[00 Ft PiEllworms F‘um:vunﬂu‘r Siege | P2X |600Ft
"L/ Killzone 2 |600 Ft PLiH Prince of Persia: W. Within | P, 2, X, G [ 600 Ft LM The Getaway: Black Monday. 2 |600Ft :
Jelmagyarazat: P: PC, 2: PS2, X: Xbox, G: Gamecube, A: Gameboy Advance. A jatékok neve utan: TT: Tippek-trikkok, GU: Guide
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2> MINDEN UT A ZONABA VEZET...

Udvézlet minden halandénak a PlayZone vi-
lagaban, a kontrollerek és a mindenféle
egyéb jé dolgok kozt. Kicsit meg vagyok
zakkanva, ez most vagy a nyarnak, vagy az
emeltszintii érettséginek készdnhetd (inkabb
az id6 lehet, mert mar régen leérettségiztem,
van j6 par éve), széval a lényeg, hogy a fene
akar dolgozni, ha ilyen jé id6 van, meg egy
csomo jaték, meg a WOW-ot amuigy sem le-
het megunni. Raadasul kaptam tesztre egy
csomo kormanyt meg kontrollert, széval ki
sem la a 6bol”. Azért

szakitok idé6t ratok is, hisz mi lenne velem
nélkiiletek, meg kiilonben is, fenékbe lennék
billentve jol, ha nem adnam le a levelezést
idében. Lassuk, mi a felhozatal!

Sziasztok!

Nagyon kiraly lett a mellékletes DVD-s marciu-
si szam! A TEKKEN 5-0s képek igen csak meg-
dobogtattak a szivem, és a cikk, meg az EXT-
RA kiilonszam DVD-jén latott filmecske o6ta egy-
re jobban varom a jatékot.

Ezzel kapcsolatban tennék fel néhany kérdést: a
MORTAL KOMBAT: DECEPTION megjelenésé-
nek apropoéjan kozoltetek egy nagyon j6 Karak-
ter-bibliat. A TEKKEN 5 megjelenésekor nem
csindljatok ennek a TEKKEN-es megfelel6jét?
Szerintem velem egyiitt sok TEKKEN fan srac
és csaj imaba foglalna a neveteket, egy ilyen
(ber kiralysag lattan. Bar ismerve titeket biztos,
hogy amugy is egy nagyon élvezetes teszttel
fogtok el6allni a megjelenéskor.

A masik dolog nem is annyira kérdés, mint in-
kabb remény, hogy posztert is beraktok a jaték-
rél. Tudom, tudom, miért nem kérek rogton egy
tucat életnagysagu TEKKEN figurat, meg az
Osszes eddigi részt az ujsag mellé diszdoboz-
ban valtozatlan aron. Bar ez nem is rossz étlet :)
Na nem farasztalak tovabb titeket kivansagaim-
mal, hagylak titeket tesztelni, cikket irni.

Koszi, hogy elolvastatok a levelemet, és csak
igy tovabb!

Peti

Koszi, nagyon 6riilok, ha 1. valaki akkor is ir

levelet, ha nincs netje, és postai Gton tud csak
lizenni, 2. dicséri az altalunk készitett Gjsagot.
Szoéval két piros pont neked! A hozzaértdk biz-
tosan készitenek nektek még par

bibliat”, hisz még a mai vilagban is jol jon egy
kis segitség onnan fentrél. A poszterrél én
nem tudok mit mondani, az biztos, hogy lesz,
és nagy lesz, de hogy Tekkenes lesz-e, azt
csak nagy Sségi asztal tu an
tudjak, de lehet, hogy jelenleg 6k is csak sej-
tik. A figura szerintem bajos lesz, mert kinek
kell 6sszehajtogathato, 2D-s babu, de gyézz
meg minket, és még barmi lehet beldle.

A kovetkezé levelet nem kozlom teljesen,
mert segitséget kérnek benne jatékhoz, ne-
kiink itt most csak az utéirat rész fontos.

Ertesitsetek minket minél hamarabb, elére is
koszonjiik! Laci és Krisztian
Két HARD CORE GAMER

U.i.:Egy par sz6t ejtenénk az Ujsagrol: nagyon
KIRALY az tjsag a DVD melléklethez a +16 ol-
dal bemutaté melléklet nagyon jo 6tlet volt. Esz-
tétikailag a tesztek stb. nagyon, nagyon, na-
gyon, nagyon ISTEN CSASZAR. Ti meg a kira-
lyok, kirdlyanak a csaszarai vagytok. PLAY
ZONE BEGINS, PLAY ZONE FOREVER!

U.i.2: Bocsi a nagy boritékért, de ép nyomtuk a
BALDURS GATE-et és a HALO és a HALO 2-6t
és a RESIDENT EVIL 4-et és az 6t6t és pont
most kaptuk meg a HALO 3 limited editiont
XBOX 3-ra és ezt mind egyszerre és mar nem
volt elég energiank a postara lemenni, hogy kis
boritékot vegylink. SORRY, na csasztok papa
csaszarok!

A nagy boriték nem gond volt, bar elég meg-
lepd volt a nagy boritékban a kis levél, de
hat érthetd, az okaitok teljesen megmagya-
rézzak a dolgot. Ez a tomény dicséretaradat
meg egyenesen feledteti még a begépelés-
sel jaré faradalmakat is, bar persze ez sem
volt igazan megerdéltet6. Azér azt a HALO 3-
at az én XBOX 360-asomra is elkiildhetnétek
(hehe, 3 GHz, meg fél giga Ram, meg min-
den nyalanksag), mert azt nekem nem kiild-
te Gates bacsi, majd jol megmondom neki,
hogy veletek kivételez.

Tobbet nem tudok mondani, kérem kapcsol-
ja ki, mert elfogyott a felhasznalhato levelek
szama. Bizony megint nem eréltettétek meg
magatokat, pedig egy ilyen kiraly ujsagnak
sok-sok levelet kéne kiildeni, és nem csak
olyat, hogy ,,ezthogyvigyemvégig”, hanem
nekem sz6lét is, mert tudom, hogy jobb fe-
jek a teszterek, mert 6k az igazi sorstarsak
meg minden, de én sem vagyok am olyan
izé, olyan, nem is tudom... Szoéval tessék ir-
ni! Széval most azonnal abbafejezem, mert
mar magatol forog itt mellettem a kormany,
meg szegény taurenemnek is enni kell ad-
nom, szoval csasztok, és tessék sokat irni,
vagy legalabb keveset.

Mindenkinek jé évzarét, biziosztast, és él-
vezzétek a kezd6dé nyarat, mert megérdem-
litek, azért van!

Grillo
grillo@irj.hu

TUTI DVD-S PLAYZONE LELGHELYEK

Vidéken:
Miskolc Szinvapark (Bajcsy Zs. 2-4.)
Nagykanizsa Kanizsa Plaza
Kaposvar Kaposvar Plaza
Szolnok Szolnok Plaza
Zalaegerszeg Zalaegerszeg Plaza
Debrecen Debrecen Plaza
Debrecen Cora City Press
Nyiregyhéza Szegfii Plaza
Szeged Cora City Press
Budatrs Auchan City Press
Székesfehérvar Auchan City Press
Szombathely F6 tér 16. City Press
Veszprém Kossuth L. u. 1. City Press
Tatabénya FG tér 20. City Press

Budakalasz Cora
Fét Cora

Kecskemét Pet6fi S.u. City Press
Eger Széchenyi u. 20. City Press
Dunatjvéros Uzlethaz City Press
Gyor Palffy u. 2. City Press
Salgotarjan Erzsébet tér 5. City Press
Dombévar Hunyadi tér 15. City Press

Szazhalombatta Piac tér
Pécs Jokai u. (Nagypostanal)
Békéscsaba Andréssy it 22.

Budapesten:
IX. Boraros tér metrd aluljard Relay
VII. Blaha L. tér metr6 aluljaré Relay

IX. Népliget metrd aluljaré Relay

1Il. SUBA Rakoczi u. 36

XXIl. Campona City Press

V. Ferenciek tere aluljaro Relay

111. Arpad hid metro aluljard Relay

1.Déli Pu. metr aluljaré Relay

XIll. Nyugati metr6 aluljaré Relay

IV. Ujpest Kézpont metro aluljaré
Relay

XV. Pélus Center Tesconal City
Press

X. Kébanya-Kispest metrd aluljare
Relay

XIV. Ors Vezér tér Arkad Uzlethaz
aluljérd Relay

MEGFEJTESEK - PLAY ZONE 2005/4

1. A nyeré 10

. Hogyan hivjak a DMA Design alapitéjat, a
GTA sorozat kitalalojat? (David Jones)
Melyik hires amerikai szinész neve fémjel-
zi a The Bard's Tale fészerepldjének szink-
ronhangjat? (Cary Elwes)

Hogyan nevezik a Vukik lakéhelyéiil szol-
galo bolygot a Csillagok Haboruja univer-
zumban? (Kashyyyk)

Melyik cég korabbi alkalmazottja volt Ale-
xander Seropian, a Wideload Games ala-
pitéja? (Bungie)

Mikor sziiletett A.A. Milne, a Micimacko
cimu regény iréja? (1882)

Ki alapitotta a Playboy magazint? (Hugh
Hefner)

N

o3

B

o

o

7. Hany képernyéje van a Nintendo DS-nek?
(Ketts)

8. Kinek a nevéhez kétheté Lara Croft karak-
tere? (Toby Gard)

9. Hany fegyverre szamithatunk a Hitman:
Blood Money cimii jatékban? (48)

10.Ki fejlesztette a Clock Tower 3 nevii PS2-
es jatékot? (Sunsoft)

2. Képtelen feladat

Cold Fear
Constantine
Metal Gear Solid 3: Snake Eater
Playboy - The Mansion
Samurai Warriors

3. feladat csomag
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www.lucasarts.com

LucasArts and the LucasArts logo are trademarks of Lucasfilm Ltd. © 2005 Lucasfim Entertainment Company Ltd. or Lucasfiim Ltd. o T as indicated. Al rights reserved. “PlayStation” and the “PS* Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbax. and
the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation In the United States and/or other countries and are used under license from Microsoft. All other trademarks and trade names are the properties of their respective owners.




BINARY INPUT

.. LEPJ BE A MIATRIXEBA ...
... HISZENI MAR EGY VAGY VELE ...

- HA FUGGO VAGY A JATEKOKTOL ...

- PROFIN NYOMSZ MINDENT ...

... NEM RIADSZ MEG A KIHIVASOKTOL ... -
... MIEG AKAROD MUTATNI MIT TUDSZ ...

... VAN MERSZED BEALLNI KOZENK ...

... AKKOR VAR A MIATRIX ...

L - PLAYZONE@PLAYZONE.HU ...




