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GTA3

100%-o0s véglgjaeszas, benne:

Osszes fé6-, extra- és mellékkiildetés részletes leirdsa
Osszes jdrmiives kiildetés (mentd, taxi, rendén tlizoltd)
Osszes fegyveres or]onges (rampage) leirdsa

Osszes kllénleges ugr-as (unique jumps) részletes leirasa
Import/export garazs kiildetései, az autdk helyei

A 100 rejtett csomag helyének leirdsa, térképpel
Fegyverek leirdsa és fellelési helylk

Tokenek (életerd, pancél, adrenalin) fellelési helye, térképpel
Band&k és szerepl&k részletes bemutatéasa

Repllés a doddéval

Radidallomasok bemutatasa és a szamok listaja

Mi kell a 100%-hoz, és a statisztika elemzése

Trikkok, tippek, easter egg

GTA: Vice City

100%6-0s veglgjatszas, benne:

Osszes f6-, extra- és mellékklldetés részletes leirasa
Osszes jarmives kiildetés (mentd, taxi, rendén tiizoltd)
Boltrabldsok leirasa

Megvasarolhaté épliletek és ezek klldetései, térképpel
Oltdzékek leirdsa, ezek elérhetésége

Osszes fegyveres 6rjdngés (rampage) leirasa

Osszes kildnleges ugras (unique jumps) részletes leirdsa
Versenyek (autd, moton helikopter) leirdsa

A 100 rejtett csomag helyének leirdsa, térképpel
Fegyverek leirdsa és fellelési helyluk

Tokenek (életerd, pancél, adrenalin) fellelési helye, térképpel
Band&k és szereplék részletes bemutatéasa
Radidallomasok bemutatasa és a szamok listaja

Mi kell a 100%-hoz, és a statisztika elemzése

Trikkdk, tippek, easter egg

GTA: San Andreas

100%-o0s végigjatszas, benne:

Osszes (167) killdetés részletes leirasa,

Osszes (70) unique jumps - avagy ugratas

Osszes patké (50) + térkép

Osszes megszerezhetd éplilet, + bénusz épiilet (37) + térkép
Osszes hely, ahova graffitit kell fajni (100) + térkép

Osszes osztriga (50) + térkép

Osszes ketten jatszhatd kiildetés

Randi guide (6 csaj)

Osszes jarmii (210) részletes ismertetése, illetve a megtalalasi helyik
Osszes (17) specidlis jarmd, és megszerzésiik médja

Mind a 25 versenysorozat részletes ismertetése

Osszes jAdrmi oktatés ismertetése

Osszes olyan objektum, amit le kell fényképezni (50)

Osszes csalas

Osszes Easter Egg és trikk

ez NEVI niAnvozHaTr A TE poLcopréL sem!
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PLAY ZONE

TARTALOM

Sziasztok!

Ugy latjuk az eddig beérkezett visszajelzéseitek alapjan, hogy a multkori szam
DVD-s valtozata elnyerte a tetszéseteket, s6t magaval a DVD tartalmaval is
meg vagytok elégedve. Készonjlik a hozzank érkezett sok segitd szandeku le-
velet, igyeksziink még jobban kihasznalni a korong adta lehetéségeket, és mi-
nél tobb infét razsufolni a nagyon hamar elfogyo tertiletre. Mostani szamunk
melléklete is ebben a szellemben késziilt, a lap tartalmahoz probaltuk igazitani
a vizudlis megjelenitést. Persze a hagyomanyos tartalom mellett rengeteg extra
is helyet kapott a valogatasban, majd racsodalkoztok ti is egyik masikra, ha vé-
gigporgetitek a DVD tartalmat.

Persze azért a lap tartalmara is nagy figyelmet forditunk, éppen ezért is orliltlink
az utolsd pillanatban beesé Doom 3-nak, mely valészindleg igencsak tetszeni
fog az XBOX hasznaloknak. Akad azonban tobb multiplatform cim is, ami meg-
dobogtathatja barmely konzol tulajdonos szivét, semmi panaszra nem lehet
okotok a felhozatalt elnézve. Lassan-lassan kozeledik az E3 is, ami mar most
latszik a bejelentéseken, s valdszindleg (hasonloképpen az eddigi évekhez) ja-
ték domping fogja jellemezni a kiallitast. Reméljiik a legjobbakat, de addig is itt
van a mostani PLAY ZONE, vessétek bele magatokat!

a szerkesztSk

06 Samurai Western

06 50 Cent Bulletproof

06 Shadow the Hedgehog

06 Spartan: Total Warrior

07 Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects
07 Tomb Raider: Legend

08 Halo 2: Multiplayer Viap Pack

08 Shadow Hearts: From the New World
08 Total Overdose

08 007: From Russia With Love

0OS Fatal Frame / Project Zero: Zero

09 Eidos

0SS The Darkness

11 24: The Game

12 Scarface

13 SOCOM 3: U.S. Navy SEALs

Y > - oo~ s ves=

VIO2 Condemned: Criminal Origin

VIO4 Medal of Honor: European Assault
VIOS Gauntlet: Seven Sorrows

MO8 Xbox 2

Vi10 Soul Calibur I

M11 Madagascar

V12 The Incredible Hulk: Ultimate Destruction
VI13 Dead to Rights IlI: Hell to Pay

V114 Conker: Live and Reloaded

VI15 The Legend of Zelda

VI16 Destroy All Humans-

> VEGIGJAT SOK, GUIDE-OK

14 Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theory
22 Enthusia Professional Racing

28 Tekken 5

36 Doom 3

42 Project: Snowblind

48 Unreal Championship 2: The Liandri Conflict
54 UEFA Champions Leage 2004-2005

58 Cold Fear

62 Worms 4: Mayhem

B8 Cheat Galaxis

74 Klonoa 2: Dream Champ Tournament
76 Ace Combat Advance

77 Rave Master: Special Attack Force
78 Warioware Touched!

79 Project Rub

[AH{HAN ABINIS

Kiadja a Cégterv Szolgaltatd Bt.
Postacim: 1325 Bp., Pf. 214
Tel./Fax.: 2397913, 369-2779
e-mail: playzone@playzone.hu

Megrendelhetd kizar

szer

F én,

illetve megvasarolhatd
Budapesten és vidéken a

nagyobb konzol Gzletekben.

Megijelenik évente 9 alkalommal
Ara: 998 Ft
DVD-vel: 1798 Ft

Terjeszti a
HIRKER Rt., Lapker Rt.
ISSN 1785-3591

A szerkesztéség cime:
Budapest, XIil. Lehel Gt 12.
lL.em/204
Tel./Fax: 2397913, 369-2779

Félfogadasi id6:
Kedd, Csutortdk: 12-17h

El6fizetési dij DVD-vel:
6 széamra: 8.990 Ft
3 szédmra: 4.495 Ft

Eléfizetési dij a sima lapra:
6 szédmra: 4.990 Ft
3 szamra: 2.495 Ft

Nyomdai munkalatok:
Arrabona Print

A lapban megijelent sz6veges
és illusztracids anyagok atvétele,
masolasa, illetve Ujrafelhasznalasa

csak a kiadd engedélyével
lehetséges.

Cimlapon:
Doom 3

A PLAY ZONE
kévetkezd szama
2005. majus 27-én
jelenik meg.




Syndicate
Rally

1.Gran Turismo
2.Toca Race Driver
3. Street Racing
4.Burnout

5.Colin McRae

6. Midnight Club
7.Ridge Racer

8.Crazy Taxi

9. Auto Modellista

<< UJABEB KEPREGENY FELDOLGOZAS
A LATHATARON. A VIOSTANI ALDO-
ZAT AZ AEON ALUX, IVIELYBOL ALVI IS
KESZUL AZ IDEN. >>»>

NINTENDO
REVOLUTION

10.Micro Machines

Patrnereink voltak a PLAY ZONE
jelen széamaban:
[ ci

Konzol, Dreamland, Game City,
Gamepark, Jatékallomas, Konzol
Studié, Konzoldoktor, Konzolshop,
Platinum Shop, Multiformat,
RicGame, Spileland

5 EGY FORRADALMAR SZOLGALATTETELRE
JELENTKEZIK...

= NINTENDO REVOLUTION

Haborus szelek fujnak kon-
zolfronton. A Microsoft heten-
te robbant egy Ujabb bejelen-
téssel, a Sony bolcsen hall-
gat és csepegtet, és a leg-
utdbbi GDC-n (jatékfejlesztoi
konferencia) Satoru lawata, a
Nintendo elndke dorgalt: ,a
nyers loer6 és a tokéletes
grafika nem az egyetlen (t,
és veszélyes is lehet.” Az al-
ternativat a nagy oreg Uj kon-
zolja, a Nintendo Revolution
jelentheti (bar egy lehetséges
masik név is kozkézen forog, a Nintendo 21, egyelére a ,forradalom” latszik befutonak).
Ami a kiityl koril biztos: a processzort az IBM széllitja, Broadway néven, és egy tovabbfej-
lesztett PowerPC G5 CPU lesz, a grafikus mag az ATI fejlesztése, Hollywood kodjellel - e
két elnevezésbdl is latszik az iranyvonal: ,az NR, mint az interaktiv szorakoztatas Uj févaro-
sa" (elncki idézet). A spekulaciok (ez nem tény!) szerint kétféle rendszer képzelheto el: 2.7
GHz CPU, 512MB RAM, 600MHz GPU, illetve egy dualprocis 1.8GHz-es erémii, 256MB
DDR RAM, és egy 500MHz-es GPU, 128MB GDDR3 VRAM-mal szerelve. Mindkét &ssze-
allitdsban a hattértar egy 15 gigds merevlemez lehet, és kérdéjeles a média is, am valoszi-
nisithetd, hogy a Sonynak odacsapva Blu-Ray lemez helyett HD-DVD lesz a kivalasztott
(ez formatumtdl fiiggéen 15-60 giga tarolasat teszi lehetévé egy korongon). Ami tuti, az a
DS-ben is bevalt Wi-Fi kapcsolat, tovabbra is ingyenesen, és az a tény, hogy a gépet nem-
csak tévéhez, hanem szamitégép-monitorhoz is csatlakoztatni lehet majd.

Az igazi taldlgatas a kontroller koriil zajlik, ugyanis lawata szan csak annyit k6zolt, hogy
ez-lesz az igazi forradalom, am tébb versenyzé is képben van. Befuténak latszott a DS-
féle érintéképerny6 és/vagy a hangvezérlés, de ezek halvanyodnak, féleg, mert utobbit a
konkurencia is le akarja nyulni, igy mar nem hasit. Megjelentek képek, amelyek szerint a
Nintendo egy giroszkopot épit a vezériébe, azaz annak mozgatasaval lehetne vezényelni
karaktereinket, vagy esetleg egy touchpad lesz (a laptopok ismerés megoldasa), illetve a
hanyattegér szisztéma is felroppent. Ami érdekes: az elndk ur azt is bejelentette, hogy az
NR visszafelé kompatibilis lesz a régi Nintendokkal, tehat kedvenc GC-stuffodat nyomha-
tod majd itt is, igy viszont érdekes kérdéssé valik, hogyan oldjak meg ezek vezérlését az
Uj eszkozzel. (Felréppent egy masik taldlgatas is egyébként, eszerint a Kyosera fejleszt
egy ,Home Nintendo” rendszert, melyben a vezeték nélkiili kapcsolattal lehet 6sszekotni
az egyes gépeket, a média egy 8 centis, kétréteg(i, 5.4 GB kapacitasu, tokozott DVD
lesz, az iranyitokaron Iévé kezelészervek pedig az emlitett nyomas- és simogatas-érzé-
keny megoldasokkal birnak.)

Egy biztos: a fejlesztékornyezet mar a partnereknél van, jol értestiltek szerint az elsé cim
mi mas is lehetne, mint egy Uj Mario, nyomaban egy friss Zeldaval. Sokat mar nem kell
talalgatnunk, hiszen a majusi E3-on ugy hirlik, a Nintendo bemutatja forradalmarat a vilag-
nak, és mivel az uj Xbox és PlayStation is ott fog debiitalni, Los Angeles bizonnyal habo-
rus Gvezetté fog valni. Mi viszont ebbdl az (itkdzetbdl csak gyézteskeént johetiink ki...

J{redenc

A PLAY ZONE SZERKESZTOSEGE MEGVETELRE KERES
RETRO KONZOLOKAT, TARTOZEKOKATES JATEKOKAT.

SEGA, NINTENDO, ATARI, 3DO, CDI, CD32, CDTV és egyéb konzolokat
vérunk alakulé gy(ijteményankbe.
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WENAITEEE WENAINE2.

Ha nincs sziikséged a meglev régi gépedre, jatékodra, akkor varjuk
Jelentkezésedet a retro@playzone.hu cimen, vagy a 379-7989-es
telefonszémon!

SEGA AATARI ZpHiups  Cecommodore
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505 STREETGAME /| ACQUIRE

= SAMURAI WESTERN

2005. JUNIUS

Igazan nem vadolhatjuk o6tlet-
¥ telenséggel a japan Acquire
csapatat, akik el6szor a
Tenchu, majd a The Way of
the Samurai szériaval bizo-
nyitottak ratermettségiiket, és
elhivatottsagukat a japan
szamuraj-vilag irant. Ezuttal

| is valami hasonléban mester-
kednek, hiszen a Samurai
Western néven késziilé pro-
duktumuk nem mas, mint a
The Way of the Samurai cimU sorozat harmadik epizédja - csak ahogy
a cim is mutatja: a vadnyugaton. Az érdekes felallas szerint az 1800~
as évek Amerikajaban jarunk, ahova egy csaladi affér folytan kertil a
jaték féhése: Goujirou Kiryuu. A tradicionalis
japan kiképzésben részesiilt, és ily médon a =
pengéjében jobban bizé Goujirou elrabolt testvér-
ének keresésére indul a vadnyugatra, ahol nem
meglepé médon tobb: fegyveres haramia is utjat
allja. Itt Iép a képbe a sorozat masodik része ota
bevezetett legnagyobb Ujitas: immaron nem a
megfontolt elérehaladason, és lassan felépitett,
mesteri tamadasokon lesz a hangsuly, hanem a vil-
lamgyors kaszabolason, és rapid gombnyomogata-
sokon. Katanankkal végigzizva a 16 kiildetést sza-
molhatunk al- és féellenségekkel, kombokkal, 25
kulonféle karakterrel, 70 kiegészittarggyal, és 20
tovabbi fegyverrel - valamint egyediilallé kétjatékos
maddal, ahol akar a haramiak szerepét is magunk-
ra olthetjiik. Az amugy is porgds jatékmenetet a
stilushoz ill6 atvezet6-animaciok teszik még élve-
zetesebbé. A japanban az év elején debiitalt,
hozzank nyaron érkez6 verziot tovabbi extra ja-
tékmaodokkal is ellatjia az 505 GameStreet, aki
a Samurai Western eurépai teritését végzi.

SEGA /| SEGA

= SHADOW THE HEDGEHOG

2005. TEL

A Sonic Adventure masodik részében debiitalé Shadow (Sonic sété-
tebb ténusu alteregoja) idén teljes értékd jatékot kap - jelentette be
el6z6 honapban a SEGA. Takashi lizuka, a két Sonic Adventure veze-
t6 fejlesztéje szerint mar régota vartak a lehetéségre, hogy a miszti-
kus karakterbdl tobbet is megmutathassanak, melyre év végén min-
den lehet6ségiik meg is lesz, hiszen a Shadow the Hedgehog cimii
multiplatform jatékban csak és kizardlag a stindisznoarnyat kell ira-
nyitanunk. A jaték gyujtogetheté fegyverekkel, vezethet6 jarmuvekkel,
és a torténetet befolyasolé dontéshelyzetekkel egyarant kecsegtet -
ez utébbi azt is jelenti egyben, hogy a térténet tébb befejezéssel is
bir, és az uszkve 50 kiilde-
tés alatt csak rajtunk all,
hogy milyen mélységekig
taszitjuk a jo, illetve sotét
oldal felé hosiinket. Hiszen
a jatékos feladata lesz ki-
deriteni, hogy a Dr. Robot-
nik, G.U.N. hadsereg és
idegen Iények triumviratu-
sabol vajon melyikhez all
kozelebb, vagy a legtavo-
labb misztikus protago-
nistank.

VIVENDI / VIVENDI

50 CENT BULLETPROOF

2005. OKTOBER

Az Eminem és Dr. Dre nevével
fémijelzett istallé legujabb felfe-
dezettje, 50 Cent (polgari nevén
Curtis Jackson) vérprofi médon
megkrealt imidzse szinte masod-
percek alatt visszahozta a bele-
fektetett nem kevés dollarmilliot:
raplemezei mellett fiimfészerepi
lehetdséget, és Gsszel sajat videojatékot is kap a valodi leszamolasokat
is megélt gangszta. A fegyverparbajok és késelések alkalmaval szerzett
tapasztalatait, és a marketingérdekek szintén nem elhanyagolhaté
sulyat figyelembe véve szinte megsemmisitd izenetet intézett a jatékpi-
acnak: ,Ahogyan az életben, Ugy a zeneiparban is az ellenlabasaim to-
kéletes megsemmisitésére torekszem. Miért tennék masképp a videoja-
tékokkal?". Sajnos a ,Golydallo” alcimmel felvértezett 50 Cent jatékrol
vajmi keveset arultak el a mult havi bejelentéskor, azt mindenesetre mar
tudjuk, hogy gengszteriink vilagméret(i 6sszeeskiivésre, hatalmas mé-
reteket 6It6 drog- és fegyverkereskedelem nyomaira bukkan, mely sajat
életét is fenyegeti. Nem rest hat felkerekedni, hogy igazsagot tegyen
(melybdl apro izelitét kaphattok DVD-mellékletiinkén), mindezt egy kiil-
sénézetes akciojaték formajaban. Mivel a torténetet a Maffiozok cimii
szappanopera-sorozat mogoétt allé Terence Winter jegyzi, még akar jo is
lehet. Ha egy (izlet egyszer beindul...

@ | jeleneteivel, és kommandi-

SEGA / THE CREATIVE ASSEMBLY

= SPARTAN: TOTAL WARRIOR

2005. SZEPTEMBER

A féképp grandiozus csata-

rozhaté hadseregeivel brilli-
rozé Total War széria idén
Gsszel végre kimerészkedik
a monitorok védésugarabal,
és el6szor teszi tiszteletét a
konzolosok nappalijaban is.
A SEGA nem kispalyazott:
nem csak hogy vadonatuj
iranyba mozditotta ki a soro-
zatot azaltal, hogy az okori
Hellasz egy spartai hosét allitotta a jaték kdzéppontjaba, de kapasbol
fel is vasarolta a fejlesztésért felelés Creative Assembly fejlesztéecsapa-
tot. Ugy tlinik, hogy biztositottnak latjak a sikert, hiszen mi maseért fek-
tetnének dollarmilliokat egy csapatba, ha nem azért, mert hosszttavon
gondolkodnak benniik... Széval van nekiink egy harcedzett héstink,
akit a sorozat eddigi részeivel ellentétben nem tobb ezer tarsaval, és
az egész csatatér figyelemmel tartasaval egyetemben kell harcba kiil-
deniink, hanem egyediil kaszabolhatjuk akar az okori mitikus
Iényeket is. A Spartan: Total Warrior tehat elsésorban a kozel-
harcokra koncentral - mindamellett, hogy megizzasztja a kon-
% zolok matematikai processzorat is, hiszen megmarad-
nak a koriil6ttiink harcol6 tébb szazas létszamu
seregek... Az okori mitolégiabdl meritvén a kor-
nyezetet, természetesen a kornak megfelel6 el-
lenfelekre is szamithatunk: hatalmas, s6t, em-
beri Iéptékkel mérve oriasi lények megjelené-
se sem kizart a csatamez6kon! Az észre da-
talt Spartan valtozatos helyszineivel (varosok,
hegyi szerpentinek, fiives rétek, és az elma-
radhatatlan Kolosszeum), latvanyos kombo-
mozdulataival, és hathatds verésre alkalmas fegyverarze-
¥ nallal probalja elcsabitani a konzoltulajdonosakat. Egy
egész csinos kedvesinald filmecskét DVD-s valtozatunk va-
~ sarloi példaul azonnal meg is szemlélhetnek képernydiken.

PLAY ZONE




EZAR A STOLEN FEJLESZTESE-
IS FELELSS BLUE 52. INDOKLA-
SUKBAN AZ ANYAGI HELYZETUK IN-
STABILITASAT JELOLTEK MEG, iGY A

STOLEN AZ UTOLSO JATEK AMIT
LA13-|A1TUNK TOLUK. >>>

PS2 - XB - GC - PSP

Az Electronic Arts és a Marvel 4ltal tavaly
megkotott hosszu tava egyuttmikodeés elsé
szamu gyimolcseként koszonthetjiik a cim-
ben nevezett verekedds jatékot, melyben
klasszikus Marvel képregényhésok szallhat-
nak majd szembe a képzeletbeli EA-s te-
remtményekkel. A jatékon olyan veteranok is
ligykodnek, mint a mar szamos elismerést
begy(ijtétt Jae Lee és Paul Catling parosa,
akik nevéhez tobbek kozott a Csodalatos
Pokember és X-Men képregények, valamint
a Megtorlo, és a Pokember 2 filmek karak-
tertervei kothet6ek. A jatékban tucatnyi ka-
rakterrel talalkozhatunk - melyek kozott ott
lesznek a legismertebb Marvel képregény-
hésok (Pokember, Elektra, Rozsomak), és
vadonas Uj, képzelet alkotta h6sok is, melyeket
hoénaprol-hénapra, egy majusban indulé hatré-
szes mini képregény-sorozatban (Marvel Ne-
mesis: The Imperfects) terveznek a nagyérde-
ma elé vezetni. A Nihilistic altal fejlesztett 3D-s
anyagban a jatékos totalis szabadsaggal bir:
nemcsak hogy bevetheti a hésonként eltéré ki-
I6nleges szupertulajdonsagokat, de emez ki-

F THE IMPERFECTS

2005. TEL

hathat akar az arénak fizikai szerkezetére is,
vagyis teljes fokt rombolhatésagot igér a cucc.
A fejlesztok biiszkék ra, hogy a jatékuk a kony-
nyed kezelhet6ség mellett azonnal érezteti a
jatékossal, hogy egy gigaszi er6ket megmoz-
gato szuperhést kell iranyitaia. Hogy mindez
mennyit jelent majd a valésagban, azt azonban
csak az év végi megjelenéskor fogjuk majd
megtudni.

PS2 - XB 'SP

EIDOS / CRYSTAL DYNAMICS

\: = o
Idén tnnepli csufos bukasanak masodik évfor-
duldjat a legutobbi Tomb Raider epizod, a The
Angel of Darkness, amit talan legvadabb rém-
4lmaikban sem szeretnének viszontlatni az
Eidos vezetéségében, hiszen az elkapkodott,
Osszecsapott, félig készen kiadott program na-
gyobb kart okozott, mintha hagytak volna még
egy ideig csiszolodni... igy talan nem is csoda,
ha hosszas hallgatas, egy Core Design vezet6-
ségvaltas, és a Crystal Dynamics berkeibe at-
passzolt folytatas tervezése elézte meg a ko-
vetkez6 generacios Lara fészereplésével ké-
sz(il6 Tomb Raider: Legend bejelentését. Ujsa-
gunk megjelenésének pillanataban talan mar
tobbet is nyilvanossagra hoztak a szam szerint
hetedik Tomb Raider epizédbdl, am a nyomdai
munkalatok atfutasi idejének készonhetéen az
aprilis elejei napokban még csak igen szliksza-
vu informaciok alinak rendelkezésiinkre. Annyi
mar bizonyos, hogy a sorozat visszatér a gyo-
kereihez, és az Angel of Darkness-ben tapasz-
talhato szabad palyabejarast nyugodtan elfe-
lejthetjiik. Toby Gard (akinek csupan a jaték

alapotletét és magat Lara Croft karakterét
kdszoénhetjlik), miutan az elsé rész elkésziil-
te utan elhagyta a Core Design kotelékét, és
csufosan zatonyra futott a Confounding Fac-
torral (Galleon, PlayZone 2004/5), visszatért
Larahoz, hogy ezuttal a Crystal Dynamics
»meghivott” miivészeként segitse a fejlesz-
| tés munkalatait (egészen pontosan az uj kiil-
s6t kapott Lara idomai formalodtak a megla-
tasai szerint). A jaték tehat jfent okori lele-
tekkel, és régészeti ereklyékkel
foglalkozik, Lara pedig vissza-
tér a kincskamrak mélyére, és
egzotikus tajakra - csapdakkal,
emberi és allati ellenségek-
kel egyarant. A késziték
célja az volt, hogy siirit-
sék az akciojeleneteket,
sokkal porgésebbé val-
jék a jaték - igy a ka-
landelemek némileg logi-
kusabban, és kevésbé
hangsulyosan kaptak
helyet. Ezt jelzi talan az
is, hogy a szinte végte-
len targy cipelésére al-
kalmas hatizsak helyett
Lara ezuttal dvére csa-
tolva cipeli legtobb tar-
gyat: a messzelatojat, gra-
natjait, pisztolyat - és aprobb,
kalandozasaihoz sziikséges
elengedhetetlen szerkenty-
it. Mivel a jaték pontos meg-
jelenése még mindig bi-
zonytalan, és csak most
kezd beindulni a vele fog-
lalkoz6 médiagépezet,
konnyedén igérhetjlk,
hogy a megjelenéséig
még bévebben is foglal-
kozunk vele.

v i APRO NEWS

Polyphony tervek

A 3,182,535 darab kiszallitott példanyaval
abszolut rekorderként vonul be a videoja-
tékok nagy torténelemkonyvébe a Gran
Turismo 4 idei, marcius 9-ei eurépai pre-
mierje, amikor is soha nem latott mennyi-
ség elérendelést kovetéen a fentebb
emlitett, kicsit tobb mint 3 millio GT 4 ke-
riilt kiszallitasra a szoftver jések-
be. A soha, Eurépaban még egyetlen ja-
ték altal el nem ért blivos nyitészamot lel-
kes kitoréssel fogadta a jaték készitésé-
ért felelés Polyphony Digital is, akik en-
nek apropgjan kicsit tobbet is elarultak jo-
vobeni terveikrél. A céget vezeté Kazu-
nori Yamauchi - mindamellett, hogy ujfent
megerdésitette a Gran Turismo 5 PS3-as
keésziiltét -, tovabbi, el6késziiletben Iévo
jatékokrol is emlitést tett. Ezek koziil ta-
Ian a legizgalmasabb az a még bejelen-
tetlen project, mely kilépve az autéver-
senyzés vilagabdl, valoszinlleg az RPG
harcmezejére Iép - de csak valamikor
2008-ban, ugyanis ekkor érkezik el az
id6, hogy elkésziljon a titokzatos mdi...

Késziil a Metal Gear Solid 4!

A Metal Gear Solid 3 marciusi eurépai
premierje alkalmaval rantotta le a leplet a
készlilé neyyedik Metal Gear Solidrol
Hideo Kojima, a sorozat atyja. Az egyik,

meg nem nevezett, kovetkez6 generaci-
6s konzolra készul6 folytatas teljesen Gj
lapon kezdi az MGS torténetének mesé-
lését, hiszen mint azt a mester is tébb-
szor elmondta, a harmadik résszel lezart-
nak tekinti a trilégiat. Ehhez mérten a
folytatasban joval kevesebb részt is val-
lal, és ifjabb titanoknak engedi at a he-
lyét. A tervezési fazisban lévé MGS4
szlogenje a ,nincs hova bujni” lesz...

Jon a Resident Evil 5!

A Capcom mar a kovetkez6 Resident
Evil készitésén faradozik - dertlt ki egy
marciusi Ujsaginterjibdl. Hiroyuki Koba-
yashi, a negyedik rész vezet6 dizajn-
erével készitett interji szerint a sorozat
tovabbviszi a most elkezdett torténetvo-
nalat, vagyis meg kell baratkoznunk a
negyedik részben bevezetett Gjitasokkal,
melyek sokak szerint tilsagosan lanyos-
ra sikeredtek...
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= HALO 2: MULTIPLAYER MAP PACK

MICROSOFT / BUNGIE

2005. JUNIUS 28.

Tobb lépesdben,
osszesen 9 Uj palya-
val készlil kiegészi-
teni a Halo 2 nyuijtot-
ta multiplayer élveze-
teket a Bungie idén
juniusban. A boltok-
ban kaphato, 20
eurésra tervezett ki-
adas mellett az aré-
nak Live! szolgalta-
tas esetén is megva-
sarolhatoak lesznek -
ezekbdl e honap vé-
gén kaphatunk izelitét 2 ingyenes (Containment és Warlock) és 2 tovab-
bi megvasarolhaté palya képében (Sanctuary és Turf). A Halo 2 minden
létez6 jatékmadjara alkalmas helyszinek offline médban is élvezhetéek
maradnak, hiszen System Link, vagy osztott képerny6 segitségével
netkapcsolat nélkiil is bebarangolhatéak lesznek. A bolti verzio két to-
vabbi extraval is kecsegtet majd: egy, a palyakat bemutaté videomon-
tazzsal, és a készités kérlilményeit bemutaté mihelylatogatasos fil-

- mecskével. Akik ti-
| relmesebbek, érde-
mesebb lesz kivarni-
uk az 6szi iskolakez-
dést: a Microsoft
ugyanis augusztus
végén ingyenesen
kozkézre bocsatja
i mind a 9 palyat (a
Halo 2 a tavaly no-
vemberi megjelené-
se Ota Osszesen 6 és
fél millié példanyban
i kelt el vilagszerte).

g

= TOTAL OVERDOSE

PS2 - XB

SCI / DEADLINE GAMES

2005. 65z

A tequila-g6zos
mexikoi hatarvi-
dékre kalauzol
benniinket a

- s6nézetes
| akciojate-
ka, melyben egy elhunyt kabitészer-ellenes ligynck gyaszold
fiait képjuk keziink ala. Az mar a DVD-nken is megtalalhato

| videoel6zetesbdl is kitlinik, hogy porgés, akciodus, filmes ha-
tasokkal operalo jatékra szamithatunk, melyben apank gyil-
kosa utan kutatva kell igazsagot szolgaltatnunk. Természe-
tesen a mexikoi drogligyletek mellett képtelenek lesziink
beleavatkozas nélkiil elhaladni, és az, hogy belefolyunk a
helyiek érdekeltségeibe, csak tovabbi konfliktusokat sziil -
sz'al egy perc nyugalmunk sem lesz a jaték soran. A Total
Overdose egyfajta vagany életérzést és végtelen sza-
badsagfokot probal tiikr6zni a jatszhatésagaban is: au-
tostildozések és robbanasok, forrévért mexikai la-
nyok utani kajtatas, mértéktelen burrito-zabalas, bi-
ciklire pattanas és triikk6zés, és persze harc-harc
hatan. Nekiink felkeltette az érdeklédésiinket, még
akar a kora6szi szezon nagy meglepetése is valhat
beléle.

= SHADOW HEARTS: FROM THE NEW WORLD

sz

ARUZE / NAUTILUS

2006. TAVASZ

Folytatodik a Nau-
tilus nagy sikereket
elért RPG-sorozata
is, a Shadow Hearts.
A harmadik rész
1929-ben, par évvel
az elédok utan jat-
szodik, egészen
pontosan Amerika-
ban. A f6-
kuszban
ezuttal egy 16 éves fiu all, név szerint Johnny Garland, aki \
édesapjat és néverét egy autébalesetben elveszitve valt
amnéziassa. Fiatalkori magandetektivként tengetve életét
furcsa eseménysor tanuja lesz, a természetfeletti latoma-
sat egy indian szarmazasu lany, Shania segit majd
kibogozni. Ketten indulnak el Amerikaban, bebaran- %
golva Chicagoét, New Yorkot és a Grand Canyont, «
hogy fényt deritsenek a vilagméreti konspiracio-
ra: a Foldet idegenek akarjak el6zonleni. A harc-
rendszer maradt a mar a masodik részben is meg-
ismert Judgement Ring szisztéma szerint, am sokkal
tobbet'még nem lehet tudni a késziilé produkciorol.
A kedvcesinalo trailert megtalalhatjatok a DVD-mellék-
letlinkén, mely alapjan grafikailag mindenképp kiemel-
kedé alkotasra szamithatunk. Megjelenés - Europaban
- csak jovore.

= 007: FROM RUSSIA WITH LOVE

ELECTRONIC ARTS / ELECTRONIC ARTS

2005. 6sz

Bar az EA legutébbi James Bond probalkozasa, a Rogue Agent
cstfosan megbukott (meggyaldzva ezzel még a szinte érinthetetlen
magassagokig emelkedett N64-es GoldenEye-t is), mégsem hajlan-
doéak lemondani arrél a szent elképzelésiikrél, hogy 6sszehozzanak
egy épkézlab kémsztorit a jelenlegi konzolparkra (meg hat ugye vé-
tek is lenne kihasznalatlanul hagyni a filmek megjatékositasara fel-
hatalmazo jogokat, melyek szintén nem kevés dollarmillioba fajtak
az oriaskiadonak...). Emigyen hat csupan azon illene meglepéd-
niink, hogy az aktualis valasztas az 1963-ban bemutatott Oroszor-
szagbdl szeretettel ciml opuszra esett. A Sean Connery fészereplé-
sével késziilt film szinte minden fontos jelenetét viszontlathatjuk
majd a jatékban is - am ezuttal igyekeztek na-
gyobb szabadsagfokot is biz-
tositani a késziték, mint aho-
gyan eddig a filmadaptaciok-
nal ezt megtapasztalhattuk.
A kiilsénézetes program auten-
tikus képet probal festeni a '60-
as évek vilagarol, amit a korhi
fegyverek, felszerelések, és au-
tok képében majd testkdzelbdl is
leellendrizhetiink. Tobblépcsés
palyamegoldast, fejlettebb lopa-
kodast, és mesterséges intelli-
genciat, és nagyon mély targy-
hasznalati és fejlesztési meto-
dikat igérnek a fejleszték
a télen érkez6 prog-
ramba.
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<< HIHETETLEN AI:IATTAI.SZDLEALTA
m, IVIINDEN E\IBE\I KOZZE-
TETT PENZUGYI JELENTESEBEN A

TAKE 2: A GTA:SAN ANDHEAS
LBYANIS TAVALYI VIEGJELENESE OTA
12 MILLIO PELDANYBAN FOGYOTT. >>

= FATAL FRAME / PROJECT ZERO: ZERO

TECMO / TECMO

Mivel mar 60%-os készenléti allapotban leledzik, igy Japan-
ban a nyaron, év végén pedig talan mar Eurépaban is megje-
lenhet a Fatal Frame (Project Zero) sorozat legifjabb tagja, a
Zero. A hagyomanyoknak megfeleléen a széria harmadik tag-
jais a régi Japanban jatszodik, az els6 és masodik részhez
viszonyitva némileg Uj szereplégardaval, azonban ugy tinik,
valamilyen szinten mégis kapcsolodik majd az eddigi részek
torténete... A folytatasban ezuttal harom hést iranyithatunk.

A f6hésné az a 23 éves fotografus (Rei Kurosawa) lesz, akit -
miutan megtalalta halott baratjanak a fotojat - furcsa latoma-
sok, hallucinaciok, almok kisértenek. A testén megjelend, és
folyamatosan novekvé misztikus kigyotetovalas az altala la-
tott szellemekrél is visszakoszon. A masik ket karakter Miku
Hinasaki és Kei Amakura lesz, akik kozul el6bbi az els6 rész-
ben mar szerepelt, és most Rei segédjét alakitja, mig Kei ke-
pében egy irét koszonthetiink, aki racionalis magyarazatokat
probal talalni Rei latomasaira. Anappall
és éjjeli id6szakot kettévalasztva, alom és
valovilag kozott probalhatjuk meg kideriteni
a furcsa lidércek jelenlétének okait. Aho-
gyan a sorozat életében eddig is, ugy most
is az unikumnak szamito fényképezégép-
pel exponalhatjuk a halalba a kiilénb6z6 li-
dérceket és szellemalakokat, valamint
nem maradhatnak ki a logikai fejtorék
sem. |Izgalmasan hangzik - mi mar beso-
tétitett fliggonyok mogott varunk a megje-
lenésére.

Hatalmas visszhangot valtottak ki a médiaban a dontés az Eidos vezetéinek kezében van,

az utdbbi hetek torténései, mar ami az Eidos
kériili hercehurcat illeti, hiszen a cséd szélén
tancold angol vallalat csakis ugy menekiilhetett
meg a totalis enyészettdl,
ha elndkségi tagjai a tulaj-
donjogaik értékesitése
mellett dontenek. A miiké-
dés pénziigyi feltételeit hi-
telez6 angol pénzintézet szlikre szabott hatar-
idejének lejartaval két cég is lecsapott a Tomb
Raider, Deus Ex, Thief és Hitman franchise-
okat tulajdonlo cégre: a volt EA vezérrel, John
Riccitielloval, és a U2 frontemberével, Bonoval
felallo Elevation Partners, valamint a szintén
albioni SCi tettek vételi ajanlatot a cégre. Mivel

er6s lobbizas indult mindkeét vevo részérdl,
hogy az 6 ajanlatukat tekintsék befuténak, mely
hadakozas még lapunk leadasanak pillanata-
ban is tartott. A71, és 76
millié fontos vételi ajanlat
tetejébe az SCi 26%-0s ré-
szesedéest is szerzett a
cégbdl, igy probalvan kigo-
lyézni a konkurens Elevation Partnerst az Gzlet-
bél. Megallapodas egyelére nincs, am ettél fiig-
getlentl az Eidos az Osszes futé fejlesztését el-
tolta az 6szi, vagy az azutani szezonra (Tomb
Raider: Legend, Hitman: Blood Money, 25 To
Life). A konkrét megallapodas részleteir6l a ko-
vetkezé szamunkban beszamolunk.

= THE DARKNESS

MAJESCO / STARBREEZE STUDIOS

A Top Cow kotelékeibe tartozé The Darkness cimi képre-
gény alapjan készit videojatékot a The Chronicles of Riddick-
kel méar hirnevet szerz6 Starbreeze Studios. A kovetkez6-
generacios konzolokra késziilé alkotas fészerepldje a képre-
gényben is kozéppontban allo Jackie Estacado nevii bérgyil-
kos, aki els6sorban a maffianak segit elrendezni a razésabb
tgyeket. Az egyik ilyen megbizasakor azonban - amikor ter-
mészetfeletti er6k szalljak meg - kiilonleges képességekre
tesz szert. Innentél kezdve meg kell tanulnia kordaban tarta-
ni a benne haborgé eréket, és egylitt élnie vadonatuj képes-
ségeével. A kiilsé és belsé nézetben egyarant jatszhaté, mo-
dernkori bﬁnﬂgyi drémékra és természetféliitti horrorﬁlm h6-
majd az érdekiédéket, valamikor az Xbox 2 és PS3 startja
utan... A munkalatokat egyébirant aktivan alakitja és felligyeli
a képregények iroja, Paul Jenkins is, valamint éppen a na-
pokban sziiletett megallapodas a produkcié megfilmesitésé-
rél is - gyhogy tobbfrontos The Darkness tamadas is varha-
t6 a kozeljovében!

Elkelt a Radical

A tobbek kozott a Simpsons: Hit & Run
és a The Hulk cim( jatékokkal mar bizo-
nyitott fliggetlen Radical Entertainment
a Vivendi égisze ala kertilt. A 200 f6t
foglalkoztaté vallalatot ugyanis mult ho-
napban sajat tulajdonaba olvasztotta a
VU Games - az azonban j6 hir, hogy
cégbeli valtoztatasokat és elbocsataso-
kat nem terveznek.

Burnout 4 életjelek

Két héttel ezel6tt fedte fel a leplet a
Burnout széria kovetkez6 tagjarol az
Electronic Arts. A Burnout Revenge név-
re keresztelt program még idén Gsszel
tiszteletét teszi a PS2-es és Xbox-os
konzolokon, mindamellett pedig totalis
ujitast igér minden téren. Ezdttal olyan
valosagban is Iétez6 varosokat kapunk
versenyhelysziniil mint Hong Kong, Ro-
ma, Detroit vagy Tokid, ahol még ag-

resszivebben kiélhetjiik magunkat, mint
tettlik azt idaig. A fejlesztés soran ugyan-
is kilén hangsulyt kapott a jatékos ige-
nyeinek kiszolgalasa, igy ha lehet mon-
dani még fokozottabb hangulatban tlhe-
tiink majd le a képernydk elé (még to-
vabb fokozott itkozések, tomegkaram-
bolok, latvanyos csattanasok, stb.). A ja-
tékot az idei E3-m kidllitason mutatjak
be a nagyérdemtinek hivatalosan is.

Régi-uj Sony hésok

Az amerikai EGM magazin e hénapban
megjelent szamaban irnak elséként a
Sony idén 6sszel érkez6 Uj platformjaté-
kairdl, a Ratchet: Deadlocked, a Jak X,
és Sly 3 munkacimen futé fejlesztések-
rél. Sajnos semmi tébbet nem tudunk
még a jatékokrol, de biztosak vagyunk
benne, hogy az 6szi megjelenésiikig
még foglalkozunk veliik a PlayZone ha-
sabjain is!

A Ubi Soft belehuz
A Ubi Soft 32 konzolos és PC-s cim
megjelentetését tervezi jelenlegi, 2006.
marcius 31-éig tartd tzleti évében.
A mult honapban kozzétett részletes lis-
tan olyan nevek szerepelnek, mint a
Splinter Cell 4, vagy a Prince of Persia
3, de szamithatunk egy Uj Brothers in
Arms jatékra, valamint tobb, kovetkezé-
generacios konzolfejlesztésre is.
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<< A KIEFER SUTHERLAND F
REPLESEVEL FORGATOTT TEVES
RAOZAT VALODI SZENVEDELYBE-

TEGSEGET OKOZHAT: AKI ELKEZDI

NEZNI, KEPTELEN LESZ ABBA-
HAGYNI! >>>

24: THE GAME

> PALMER ELNOK TOBBSZOR IS SZAMITHATOTT VAR JACK
BAUER SEGITSEGERE A MINDEN EGYES SZERIABAN 24 ORA
ESEMENYEIT FELOLELS, DIUNYERTES FOX-SOROZATBAN.
MOST, A MASODIK ES HARMADIK SZERIA KOZOTTI IDAT FEL-
|':':|.E|.|’:’|, PS2-RE KESZULS JATEKBAN VEGRE A CTU-UGYNOK
BOREBE BUJHATNAK, ES EGYBEN TOBB MEGVALASZOLAT-
LAN KERDESRE IS VALASZT KAPHATNAK A SOROZAT RA-

JONGOL
Akik lattak a FOX csatornajan futé sorozat an-
gol nyelvi részeit, azok nagyjabol tisztaban le-
hetnek a torténésekkel a fent emlitett két szé-
riat illetéen, am a magyar nézdk eleddig csu-
pan a torténések elejét ismerhetik, legalabbis
azok, akik a kiralyi televizié képerny6jén anno
nyomon kovették az eseményeket (bar a
szemfiilesebbek marcius elején mar megren-
delhették a masodik szériat DVD-
n, amelyen helyet kapott a magyar
felirat is)! Egy sz6, mint szaz, nem
szeretném lel6ni a f6bb poénokat,
igy megprébalom minél kisebb
mértékben érinteni az els6 széria
utani epizédok torténéseit.

A Sony altal hazon belill fejlesztett
jaték természetesen a sorozat pro-
ducerei, torténetiréi, rendezéi, va-
lamint a fébb szereplék bevonasa-
val késziil. Tébbek koz6tt olyan
kérdésekre lehet majd valaszt kap-
ni bel6le, hogy hogyan keriilt Kim
Bauer vagy Chloe a CTU alkalma-
zaséba, vagy hogy kezdett el Jack
és Chase egyiitt dolgozni, és hogy
jott 6ssze Kim és Chase el6szor.
Tovabba, hogy hogyan épiilt fol
Palmer elndk az 6t ért, amugy elég
halalosnak t(iné tamadasbal, és ki
is volt a tamadasok mogott igazabdl, vagy
hogy ki iranyitotta az orszagot, amig Palmer a
kérhazi 4gyhoz volt kétve. A jatékbeli karakte-
rek modellezésekor, valamint a beszédhangok
rogzitésekor a sorozat szerepl6i aktivan is
részt vettek a munkalatokban, igy Kiefer
Sutherland (Jack), Elisha Cuthbert (Kim), és
Carlos Bernard (Tony) hangjét is hallhatjuk
majd a jatékmenet folyaman. Természetesen a

Ry

'érezhetik majd magukat a titkositott adatok

fébb helyszinek is telies mértékben meg-
egyeznek a sorozatban tapasztaltakkal, igy a
CTU kozpontja is ugyanugy fog kinézni a ja-
tékban, mint ahogy azt a filmstudiokban felépi-
tették a tévésorozat forgatasakor.

Maga a jaték hasonléan porgés és akcioban
dus lesz, raadasul a torténések itt is 24 orat
olelnek majd fol. A tévében latottaknak megfe-

leléen itt is részt vehetlink majd rajtalitéseken,
Iopakodhatu'nk majd ellenséges terlileten, lat-
vanyos autosiildozésekben kell majd megall-
nunk a helytinket, és fontos informaciokat kell
majd kicsikarnunk, humanusnak kevéssé ne-
vezheté CTU-s eszkozok igénybevételével a
gyanusitottakbol. Akik pedig Edgar vagy Chloe
szerepét szeretnék kiprobalni, elemiikben

dekddolasanal, illetve a miholdas adatokkal
torténé munkanal. Mindezt foként a célbdl,
hogy az elndk, valamint mas civilek életét,
egyszemélyes kommandosként, Jack bérébe
bujva megmenthessiik.

A sorozathoz a jaték annyiban is hii marad,
hogy a zenéjét az a Sean Callery irta, akinek
traktusai a tévében is minden -alkalommal el-
hangzanak egy-egy epizéd kezdetekor. Ugyan-
igy az egyes helyszinvéltasokkor (meg a rek-
lamok elétt és utan) bevagott osztott képer-
nyGs nézet is helyet kapott a PS2-es verzio-
ban, igy az eredeti hangulatra vagyo jatéko-
soknak zokszavuk sem lehet a koritést illeté-
en, hiszen kedvenc szinészeik kérében (ildoz-
hetik a cstnya-gonosz terroristakat az Egye-
stilt Allamok killénbéz6 allamain keresztiil.
Arrdl nincs hir, hogy az 6szi megjelenést meg-
el6zéen mikor lathatunk tobbet a jatékbol
(esetleg egy kidllitason?), de a
| bejelentést kévetden rogton koz-
zétettek jo par képet a jatékbol,
valamint egy publikus proméciés
videot, amely bemutatja, hogyan
késziilt a jaték, valamint némi
betekintést enged a jatékmenet-
be is (utobbi amugy elérhetd a
DVD mellékletiinkon is). Ezeket
elnézve sok panasz a grafikara
nem lesz, részben kdszonhetéen
a korabban emlitett ténynek, mi-
szerint a valés szereplékrél min-
tazték a virtualis karaktereket,
valamint azok arcfelépitését,
részben a gyonyord, részletgaz-
dag megjelenitésnek, melyet lat-
vanyos vizualis effektek tamo-
gatnak meg az akciorészek olda-
larol.

*ﬁé A kérdés csupan annyi, vajon

képesek lesziink-e Jack szere-
pét atvéve, a rendelkezésre allé nagyon rovid
id6 alatt meghozni a sziikséges dontéseket,
ezzel megmenteni a vilagot (vagy legalabbis
az USA-t), no meg tléini a jaték mind a 24
orajat?

Chilly

Ps2
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Fejleszté:
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24 érad van, hogy kitaldld...

=
A kivitelezés, és azon belill is a

grafika, még kénnyedén valhat
gyenge pontjava a programnak.

= DVvD: VIDED
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Autds Gldd 1
ellenség, s mindehhez egy legen-
dés film szolgaltatja az alapot.

atd

Tulsdgosan is GTA koppintasnak
tlinik.

= DVD: KEPGALERIA

Brian De Palma 1983-ban késziilt gengszter-
filmje, a Sebhelyesarcu elég emlékezetes da-
rab volt a mifajon beliil, igy nem lehet csodal-
kozni azon, hogy a Keresztapahoz hasonléan
végll ebbdl a filmbél is jaték készl. Tony Mon-
tana torténetét - mint megannyi gengszterfiimet
- Al Capone élete ihlette: a film egy kubai emig-
ransrol szol, aki konyortelenségének koszon-
hetéen rovid idén bellil Miami legnagyobb
drogbardéjanak bizalmas emberévé valik, mi
tébb: nem all meg ennél a pontnal, s amikor le-
hetésége van ra, atveszi az iranyitast a floridai
blinszovetkezet fol6tt. A film végén persze 6t is
utoléri a végzete, és egy columbiai halalosztag
szitava 16vi, de olyba tiinik, ez nem akadalyoz-
ta meg a jaték fejlesztéit, hogy tovabbszéjék a
torténetet. A Radical Entertainment munkatar-
sai vették maguknak a batorsagot, és ,bele-
kontarkodtak” Oliver Stone forgatokényvébe,
ugyhogy az 6 verziojukban Tony Montana élet-
ben marad: granatvetés M16-osaval végez a
tamadadival, majd elrejtézik, és azt tervezgeti,
miként fog bosszut allni a blinszévetkezeten,
amely tonkretette 6t. Hogy visz-
sza tudja kiizdeni magat a ko-
rabbi poziciéjaba, gyakorlatilag
ujra fel kell épitenie a karrier-
jét, tehat kokaincsempészéstol
kezdve mindent el kell vallal-
nia. A jaték erételjes hasonlo-
sagot mutat a Grand Theft
Auto sorozattal: egyrészt au-
tozni kell, masrészt 16voldozni,
s a kiildetéseket szép sorjaban
kapja a jatékos. Hogy olyan
hirnévre tegytlink szert, mint Al
Pacino a filmben, meg kell
semmisiteni a konkurens ban-
dakat, és persze a rendérség-
gel sem illik kesztylis kézzel
banni. Vad autos hajszak és
adaz tizparbajok: errél fog
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szoIni a jaték. Ha jol mennek a dolgaink, szé-
pen gyarapszik a vagyonunk, vasarolgatha-
tunk, és ami a lényeg: a reputacionk noveke-
désével Uj varosrészek nyilnak meg, s halad-
hatunk tovabb a torténetben. A féhés személyi-
ségét anno remekdil kidomboritotta Al Pacino
alakitasa, és a jaték alkotdi szemlatomast azon
vannak, hogy a jatékos is hasonléan nagyot
alakithasson. Kiilon rendszeresitve lett egy gu-
nyolédas gomb, amellyel be lehet szolni az el-
lenségnek, s amikor az egy rovid sziinetet tart
a riposzt miatt, el6 lehet ugorni, és ki lehet
hasznalni az alkalmat néhany pontos l6véshez
- a felhergelt ellenfél néha még a fedezékbe
huzodasrol is megfeledkezik. Tony tempera-
mentuma is szerepet kap: ha hagyjuk, hogy
.felmenjen benne a pumpa”, végiil egy diihédt

tamadasban ereszthetjiik ki a g6zt, mikor is
minden kdzelében tartézkodo ellenfelet auto-
matikusan becéloz, és gondolkodas nélkil 6.

A jaték latvanyvilaga hasonlé lesz a GTA soro-
zathoz, azon belill is a Vice Cityhez, hiszen ab-
ban is Miamirél mintaztak a varost. Persze ez
esetben - amikor konkrétan Miamiban jarunk -
meég fontosabb kévetelmény a hasonlésag.

A varos teljes Gthalézata ugyan nincs benne a
jatékban, viszont a film jellegzetes helyszinei
kozll sokra raismerhetiink. A varosban terme-
szetesen civil forgalom is lesz, viszont nem tu-
dunk majd olyan esztelenil pusztitani, mint a
GTA-ban. Az amoralis gengszterbe mégis csak
szorult annyi betyarbecstilet, hogy nem hajlan-
do civilekre 16ni. Barmikor el6 lehet venni a
pisztolyt, nem kis riadalmat keltve
a jarokelék korében, viszont ha
egy artatlan embert akarunk lel6-
ni, Tony nem engedelmeskedik a
parancsunknak, és leereszti a
fegyvert. Arrél még nem szél a
fama, hogy Tony hangjat a jaték-
ban is Al Pacino fogja-e kdlcso-
nozni, mindenesetre nem lenne
rossz, ha felkérnék a szinészt,
mert a karaktermodell elég jol
hasonlit ra, és ugy lenne teljes
az Osszkép. Ha minden jol megy,
talan még az sincs kizarva, hogy
nem csupan egy GTA-utanzat
lesz az egészbdl.

Véri Zoltan
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<< A JATEKOT FEJLESZTO ZIPPER
INTERACTIVE AZ EVEK SORAN 40
FOROL

S0-RE DUZZASZTOTTA
A CSAPATLETSZAMAT. MINDEMEL-
LETT A SOCOM IDAIG TOBE MINT
6 MILLIO PELDANYBAN KELT EL. >>>

SOCOM 3:

US NAVY SEALS

5 AZ AMERIKAI HADITENGERESZETNEL SEAL-NEK LENNI

NEM EGY SETAGALOPP...

Zipper Interactive... Hajdanan mennyire odavol-
tam ezért a kis csapatért! Mindig szinvonalas,
Ujszer(i és magaval ragado jatékokat tettek le az
asztalra. Akiknek nem nagyon esik le, hogy kik
6k, megstigom, hogy anno megcsinaltak egy
Mechwarrior 3-at, és annak kiildetéslemezét
PC-re, tovabba egy Recoil nevii fantasztikumot
is legyartottak. Ez a két jaték elég volt ahhoz,
hogy engem teljesen lekotelezzen a csapat, és
bizzak benniik, akarmibe is vagjak a fejszéjiket.
Kicsit csodalkoztam is, mikor 2002-ben kihoztak
a SOCOM elsé részét. Kizarélag PS2-re jelent
meg, és akkor még nem nagyon mozgoldd-
tam a Sony konzolkaja kortil, igy nem esett
tul jol a PlayStation-exkluzivitas. Addig tar-
tott a buslakodasom, mig ki nem prébaltam
a SOCOM-ot. Hihetetlen volt. Rabjava tett
azonnal, és felfedeztem rogtén a mar jol
bevalt és bizonyitott Zipper minéséget. Min-
dig is tudtam, hogy ezeknek a sracoknak a
vériikben van az innovécié, mindig valami
Ujabbat, szebbet, nagyobbat kisérelnek
meg, mint el6z6 alkalommal! igy tértént ez
2003 végén, mikor megjelent a SOCOM
mésodik része. Hihetetlennek hangzik, de
mindenben tilszarnyalta az els6 részét!
Jobb grafika, atgondoltabb jatékmenet, és
egy egyszeriien (nincs ra jobb szd) tokéle-
tes multiplayer mod. Nem nyilt alkalmam tdl so-
kat jatszani a SOCOM 2-vel, de amennyi id6t el-
toltéttem vele, az béven elég volt ahhoz, hogy
tudjam: Zipperék megint hoztak a formajukat.
Ugy latszik, nem csak én voltam elégedett az el-
s6 két résszel, hanem az Gsszes tobbi jatékos is
a vilagon, mivel 6sszesen hatmillié példanyban
vasaroltdk meg a programokat, ami azért nem
éri el a GTA széria cirka harmincmilligjat, de
még igy is kifejezetten sikeresnek szamit! Amit
vesznek, annak bizony folytatas kell. Pontosan
ilyen godorbe cstszott bele Lara Croft és a
Tomb Raider franchise is. Addig-addig hoztak ki
egymas hegyére-hatara a jatékokat, amig a ha-
todik részt mar nem érdekelte a kutya sem

(részben a domping, részben az alaposan visz-
szaesett mindség, és az Ujdonsagok totalis hia-
nya miatt).

Nos, a Zipper Interactive ezt a hibat nem koveti
el. Még mindig arrdl arulkodik a munkajuk, hogy
az innovacié tovabbra is a mindentk, és igye-
keznek minél tobb Ujitassal teletémni a SOCOM
széria harmadik epizodjat is.

Mér 90 ember dolgozik a projecten, ellentétben
az els6 rész negyvenfds stabjaval. A csapat
egyik fele az egyjatékos, a masik része pedig a
multiplayer Jatekmodot heggesztl Ez rendkivil

jo megoldas mivel igy mindenki maximalisan a
sajat feladatara tud koncentralni, igy a fejetlen-
séget teliesen kikliszobolték a munkafolyamat-
bal.

A kiildetések immaron sokkal masszivabbak,
mint az el6z6 jatékokban. Egyrészt nagyobb tér-
képeken zajlanak a missziok, masrészt a bonyo-
lultsagi faktort is feljebb tornasztak valamivel. Uj-
rairték a sracok az egész csapatutasitasi rend-
szert, hogy illeszkedjenek a komplexebb felada-
tokhoz is. Kontextus-fliggé parancsokat oszto-
gathatunk embereinknek, akik most mar kegyet-
lendil csucsra jaratott Al-val rohannak be a csa-
tatérre. Nem kiildhetjiik 6ket egyenként tiz terro-
rista fegyvere elé, mert 6k is mérlegelik a hely-

zetet, miel6tt megmozdulnanak. llyenforman, ha
példaul a nyilt utcara vezényeljlik embereinket,
akkor 6k nem fognak kézépen megallni, és varni
az elsé mesterlovész fejlovését, hanem szépen
bebujnak a legkdzelebbi fedezék mogé, ahon-
nan gyonydriien belatjak a terepet.

Nagyon jol néz ki az utcai harc is, am ezuttal le-
hetdséglink nyilik kiilonbdz6 jarmivek hasznala-
tara is. Ha akarjuk, nyugodtan egy Humvee-be
pattanva rohatjuk a kéroket a diinéken, vagy
gépfegyverekkel felszerelt harci csénakokkal
araszolhatunk a csatornakon. Vissza kell kicsit
kanyarodnunk megint a kivalé Al-hez, mert a jar-
miivekben egy gombnyomassal valthatunk a tii-
zér és a sofér szerepe kozt. Amig mi l6viink, ad-
dig az Al mesteri modon, Schumacherhez mél-
téan vezeti a katonai Hummert. Itt volt lehetéség
bakizni, de Zipperék ezt is megoldottak!

Mar az eddigi dolgok is nagyon jol hangzottak,
de a java csak most jon! A hasznalhato és elsiit-
heté fegyverek szama mostanra 31-re
emelkedett, de ebben még nincs semmi
Kkl s. Ekkora mennyiségi harcieszk6z
csak kevés jatékban van, de az a bizonyos
fliszerezés innen sem maradhatott ki. Te-
hat az rendben van, hogy van egy rahedli
agyunk, de az, hogy 6sszesen 21-fajta
kitylivel szerelhetjik fel 6ket, az mar esze-
veszett! Lopakodds kiildetésre megytink,
ugyhogy valasszuk ki az M4A1 gépkara-
bélyt: 5Gnmagaban is jol néz ki, de pakol-
junk ra tavcsovet, és hangtompitét is. Vi-
gyazni kell, mert ha példaul egy granatve-
t6t szerellink ugyanezen golyokopd elejé-
re, akkor annak nehéz stlya megvaltoztat-
ja az egész fegyver dinamikajat, pontossa-
gat. Aggodalomra semmi ok, mivel 6sszesen
900 fajta kombinacid létezik a fegyverekre, igy
mindenki a sajat szajize szerint rakhatja 6ssze
sajat puskajat!

Szorit a keret, pedig még oldalakon kereszttil
tudnék aradozni a SOCOM 3 ujitasairol, pedig a
megjelenés még nagyon messze van. Oszig to-
vabb csiszoljak a mar most is versenyképes ja-
tékot, és megint tgy lesz, mint 2003 végeén: tul-
szarnyalja az ij SOCOM a régit, méghozza min-
den tekintetben!

Dante

WV InFo BoX
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Csucsra jaratott SOCOM jaték,
minden tekintetben.

Remélem ilyen nem lesz.
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VEGIGJATSZAS

TOM CLANCY'S
SPLINTER

CELL:
CHAOS THEORY

5 A THIRD ECHELON FEDONEVO SZERVE-
ZET ISMET AKCIOBA KULDI EGYIK LEG-
JOBB UGYNOKET, SAM FISHERT. LETELE-
ME A SOTETSEG, AZ EJUELLATOT MEG A
FURDOKADBAN SEM VESZI LE, ES KIFE-
JEZETTEN SZERETI HOKAMERAVAL BA-
MIULNI TAVASSZAL A LANYOKAT. FIS-
HER BARHOVA UGY BESZIVAROG,

HOGY NYOM NEV MARAD UTANA. G A
HIVATASOS KISERTET, A TERRORISTAK

REMIALMA.
Mér azéta géresben van a gyomrom, hogy be-
V¥ InFo BOX jelentették a jatékot, és mikor az elsé képek
napvilagra kerliltek, eldobtam az agyam (ké-
Kiadd: s6bb megkerestem persze). Alig vartam, hogy
Ubi Soft ezt a csillogd-villogé csodat az otthoni tévé-
Fejleszté: készliléken is viszontlassam. A Splinter Cell
Ubi Soft elso része és a Pandora Tomorrow grafikaja

kozott hatalmas eltérések nem nagyon voltak,
szinte ugyanugy néztek ki. Persze minimalis
csiszolgatasok torténtek az engine-en, de ra-
dikalisan Uj latvanyelemek nem kaptak helyet
a programban.

Hivatalos honlap:
www.splintercell.com/us/
splintercellchaostheory

Megjelenés:

2005. aprilis 1.

A Chaos Theory mas tészta. Hatalmas fejl6dé-
sen esett at a grafikus motor, most mar renge-
teg shader disziti a fellileteket, magasabb

poligonszamu karaktermodellek csaszkalnak a

JATEKOTLET: palyakon, és a design is teljesen kiforrott.
MEGVALOSITAS: Ezeket azonban sajnos a PS2-es és Game-
JATEKELMVENY: Cube-os verzié tulajdonosai nem tapasztalhat-
jak meg teljes pompajukban, mivel egy picike
OsSsSzZHATAS: teljesitményhiany miatt néhany extra

elem aldozatul esett. Xbox-on és
PC-n egyforman mesésen néz ki

a jaték, és a térképek 50%-a is
mashogy fest, mivel az er6hi-

any nem kototte meg a fejlesz-

ték kezét. Azt azonban nagyon
nagyra becsiiléom, hogy a Ubi

Soft inkabb attervezte kicsit a pa-
lyakat, minthogy a jatékos élvezhe-
tetlendil alacsony framerate-eket tapasztaljon a
= masik két konzolon. A PS2 és GC tulajok fi-
Sajnos ez a PS2-es és GC-s gyelienek most, ugyanis ez a végigjatszas ki-
portokrdl mar kdzel sem mond- zarolag erre a két platformra késziilt (az Xbox-
hats el... osok se keseredjenek el, mert a nekik passzo-
16 végigjatszast megtalalhatiak a CD Games
2005/2-es szamaban)!

V¥ VELEMEN
Végre jé térténet tdmogatija
meg a jatékot, és Xbox-on

szemkapraztaté a grafika, vala-
mint a pélyatervezés.

= DVD: VIDEQ

Nem csak a grafika lett feltuningolva, hanem a
jatékmenet is. Kapunk egy rakat j mozgas-
kombinaciét, melyeknek az ellenség sem tud

A pLATFORMOK
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A Versus Multiplayer
modban a kémek, és
6rok csapata verseng
egyméssal. Mindkét
szemszBgb6l rém
izgalmas a jatek!

ellenalini (bévebben a ,Mozdulatsorok” elne-
vezésli dobozban). Ezek hasznalata olyan val-
tozatossagot teremt, amilyen még Splinter
Cell jatékban nem volt.

Megmaradt a Versus jatékmod a Pandora
Tomorrow-bél, am kaptunk egy igen korrekt
ujdonsagot: a Ubi Soft lelkiismeretes munka-
sai beépitették a Co-op médot a programba!
igy a Single Player mod négy kiilonbozé kiil-
detését akar ketten is teljesithetjiik. Mivel
most csapatban indulunk a feladatok teljesi-
tésére, igy uj, kizarolag kooperativ médban
hasznalhaté mozgasokra is szert tesziink.
Ezek a mozdulatsorok a két kém tokéletes

Osszjatékat tukrozik, és valami fantaszti-
kus igényességgel készitették el az ani-
macidkat. Le a kalappal! Amellett, hogy rend-
kiviil hangulatos, még eszméletleniil stilusos

is Co-op modban jatszani.

Most pedig a teljes végigjatszas kovetkezik!

LIGHTHOUSE

Csodaljuk meg a holdfényes, éjszakai tenger-
partot, majd ha kibamészkodtuk magunkat, in-
duljunk el a part mentén. Még csak par lépést
tesziink meg, de maris balra kell fordulnunk,
és bizony meg kell masznunk a kis szirtet,



<<< 2006-BAN KERUL A MOZIKBA A
SPLINTER CELL MOZIS VALTOZATA.
A DIREKTOR PETER BERG LESZ, AKI

»AZ AMAZONAS KINCSET” IS JEGY-

ZI. IMADKOZZUNK HETENTE EGY-
SZER, HOGY JO LEGYEN A FILIVL. >>>

hogy feljussunk a barlangokhoz. Ovatosan
cammogjunk el a jaratok végébe, majd masz-
szuk meg az elénk tornyosuld sziklafalat. Ma-
radjunk az aldott sotétben, és szemléljik meg
az Uj terepet. A hidon is atkelhetiink, de balra
is fordulhatunk. Valasszuk a fliggéhidat, sprin-
teljink is at rajta, igy el is ériink a borospincé-
be. Itt szkenneljiik az elsé fegyverlada vonal-
kodjat, majd menijlink fel a jobbra 1évé Iépcsé-
kon. Ezen a folyosén ellenérizhetjiik a maso-
dik fegyverlada vonalkédjat, ezutan szimplan
robogjunk az ajtoig, nyissuk ki, nézziik / hall-
gassuk meg az el6ttiink jatszodo jelenetet. Bi-
zony, Morgenholt sajnos mar az 6rok vadasz-
mezbket jarja, igyhogy az ebben a helyiség-
ben talalhatoé ajtét nyomjuk fel, hogy némi tol-
togetés utan kijussunk ujbol a szabadba.

A friss levegén még az éjjellatonk harom zold
fénypottye is sokkal fényesebben vilagit.
Tehat szépen, lassan vagjuk ki a sator hatul-
jan a ponyvat, osonjunk be, aztan kapjuk el
az itt acsorgo technikust, és hallgassuk ki.
Ezekutan tartsunk szépen balra, igy el is
érlink a fegyverraktarba. A terem tulsé végé-
ben 6rk6dé ajté alatt nézziink ki az optikai
kabellel, és ha tiszta a leveg6, osonjunk ki
megint a szabadba. A hatséudvarban van a
harmadik fegyverlada, ennek szintén le kell
olvasnunk a vonalkédjat. A valtozatossag
kedvéért megint tartsunk a bal keziinknek
megfelel6 iranyba, hogy elérjiink az er6dhoz.
Itt hallgassuk ki a két 6r beszélgetését, majd
ha utjara indul az egyik, kovessiik és hatulrol

kapjuk el. Kihallgatas utan csomagoljuk 6sz-
sze az ipsét. Folytassuk az utunk keresztiil a
délnyugati szarnyon, itt siman atsuhanhatunk
a két szundikalo 6r kozott, el is érjik az ala-
gutakat, de hamar egy lépcsénél talaljuk
magunkat, amely tetejénél a technikusi
helyiség talalhaté. Fent hekkeljilk mega
szamitdgépet, és szkenneljik be a negye-
dik fegyverlada vonalkédjat. Az ajton atlo-
pakodva atériink a raktarba. Nincs sok
latnivald, at a kovetkezé terembe, ahol
egy jolszitualt csapoéajté var majd min-
ket, melyen szépen le is kell maszni.
Elériink az 6todik fegyverladahoz, és
képzeljétek: szkennelni kell a vo-
nalkodjat. Folytassuk maga-
nyos utunkat, mig Iépcs6hdz
nem ériink. Ezen masszunk
le, majd némi borténkor-
nyéki ugrabugra utan le-
érlink egy kis sziklads-
vényhez. Az itt jarkalo 6rt
hallgassuk ki, és innen mar egye-
nes Ut vezet a vilagitétoronyhoz.
Osonjunk be, hallgassuk ki a radiés
beszélgetését, majd 16jik ki a radi-
6t. Most mar csak meg kell maszni
a vilagitétornyot, a fenti 6rt gyorsan
lejuttatni a betonra, lekapcsolni a fé-
nyeket, majd hivni a csapatot, hogy
vigyenek ki minket innen.

CARGO SHIP
Az el6bbi kalandunk soran megszerzett infor-

maciok folyomanyaként egy teherhajon talaljuk
magunkat. Egészen pontosan a monstrum or-
réban leledziink a kiildetés elején, és az lenne
a dolgunk, hogy eltegytik lab alél Hugo Lacer-
dat. Ne is késlekedjiink, tigyesen kicselezve

-

az 6rszemeket induljunk el a jobb oldalon.
A lépcsékon masszunk le, majd at az ajtén.
Egyenes Ut vezet innen a raktérig. Most be-
hazhatnank a hasunkat, és nyomoroghatnank
a ladak kozt tatongo extraszlik rések kozott,
de inkabb csak ugraljunk at a taroldk tetején a
bal sarokba, itt essiink le, és behuzott
pocakkal préseljiik at magunkat a
masik raktarba. Rgton meg is lat-
hatjuk az elsé fegyverladat,
amelyre nyomban erésitsiink fel
egy korrekt kis nyomkévetd szer-
kentyt. Kiizdjiik at magunkat a
helyiség tulsé végébe, ahol egy
létra jelenti szamunkra a kiutat.
Ezen a folyosén lopéddzunk végig, majd
surranjunk be a gépterembe. Ort lenyomni,
szell6z6n bemaszni, hogy atjussunk a szivaty-
tyuterembe. Ereszkedjiink le a karzatrol, ez-
utan lent inditsuk be a szivattyut, végiil
hagyjuk el a helyiséget a jobbra talalhato

jatek al.

g ( ajton keresztiil. Cammogjunk tovabb, a ka-

nyar utani els6 lehetéségnél kanyarod-
junk be a harmadik raktérbe, masz-
szuk meg a ladékat, és vizsgaljuk
meg a fenti doboz oldalan lévé fel-
jegyzést. Hagyjuk el a termet ott,
ahol bejéttiink. Forduljunk jobbra,
cselezzik ki a két 6rt, végezetil a
folyoso végére érve megcsodal-
hatjuk a hajé motorjanak otthont
nyujté géphazat. Cseles dolog, itt nem
szabad egyaltalan 16ni, mert benzin-
gbzzel teli.a Iég, és robban a legelsé
szikrara. Emiatt nem is szabad, hogy
észrevegyenek minket az 6rok, mert
gondolkodas nélkil tizelnek. Masz-
szunk fel a csodas lépcs6kon, at az
ajtékon, és a toltés utan atjutunk az
irodakhoz.

4 S Fel a Iépcs6kon, balra at az
ajton, utana be a szell6z6-
be, majd ha a beszélge-

| tésnek vége, masszunk ki
a sz(k helyrél. A szamito-

ERDEKESSEGEK

Az el6z6 részek tBrié-
nete nem nyugodott tel-
jesen stabil alapokon, de
ezittal nem kell félni,
fordulatos és érdekes
sztorit széttek a

gépet meg kell hekkelnilink ahhoz, hogy telje-
siiljién az egyik f6 objektiva. Lopakodjunk ki a
szobabol a géptdl messze évé ajton keresztil,
igy rovidesen elériink a gyengélkedébe. Med-
kit bent, folytassuk utunk kint. Szembesiilink
a masodik fegyverladaval, erre is pakoljuk fel
szélsebesen a nyomkovetét. Fel a lépcsén, és

v w

elérjuk az étkezdét. Osonjunk be a konyhaba,
ahol nyomkovetdzziik be a harmadik fegyver-
ladat. Ki a f6z6helyiségbdl, a jobb oldali ajtén
be, majd forduljunk balra, fel a Iépcsén, és
maris a legénységi szallason szuszoghatunk.
Itt megtalaljuk egybdl a negyedik fegyverladat,
amellyel ugyanazt kell tenni, mint az elsé
harommal. Az els6 elagazasnal jobbra
kanyarodunk, majd a masodiknal is egy
jobbkanyart kell beiktatni. Fel a lép-
cs6n, hogy megcsodalhassuk a hajo-
hidat. Hallgassuk ki a kapitanyt, majd
a jobbra lévé lépcsékon menjink le.
Az elsé elagazasnal balra, a masodiknal
jobbra forduljunk, a dobozokon tul, a folyo-
S0 végeén egészen Lacerdaig. Varjuk meg a
beszélgetés végét, utana hallgassuk ki Lacer-
dat, majd 6ljiik meg. Most rohanas vissza a ha-
johidra. Jobbra a masodik ajton ki a fedélzetre.
Megleljiik az 6todik fegyverladat. Lassuk el
nyomkdvetbvel, ezutan masszuk meg a lépcsé-
ket. Innen robogjunk el egészen a hajé hatso

részéig, masszunk le a gigalétran, poloskazzuk
be a hatodik ladat is, majd vissza a magasba,
és innen mar csak tiz méter a palya vége!

BANK

Panama City-ben vagyunk, de nem a kozép-
amerikai vendégszeretetet jottiink kiélvezni,
hanem egy ujabb kiildetésen vagyunk. Fisher
batyé mar jart itt, még '‘89-ben, tigyhogy a te-
rep ismerés lehet szamara (nekiink nem, mi
nem voltunk vele akkor...). Maximalis el6vi-
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TOM CLANCY'S SPLINTER CELL: cHAOS THEORY

VEGIGJATSZAS

gyazatossaggal
vagjunk at a kerthe-
lyiségen, és merészen
célozzuk meg a Bank f6-

bejaratat. Lopakodjunk be, majd (&=
a szamitogépre toltsiik fel az el-
s6 hamis e-mailt. Hatul egy
szép ajtd, amelyen keresztiil
atjutunk a hallba. A szundi-
kalo 6rt ébressziik fel egy
kavéval, majd hallgassuk ki,
és kényszeritsiik a retina-
szkenner hasznalatara. _f
Ezutan kiiktathatjuk.
Térjink be azon
nyomban a nyu-
gati szarnyba.
Lopakodjunk a
folyosén, tul az
Exit jelzésen,
majd bujjunk el az
egyik sarok mogott,
és varjuk meg, mig
a technikus megja-
vitja a zarat. Ahogy
eltlinik, menjlnk at a megszerelt ajton, a
kincstarnok irodajaba. Itt toltsiik fel a masodik
hamis e-mailt, és kutassuk at a szekrényt.

A falon nyomjuk meg a kis kapcsolét, hogy en-
gedélyezziik a pancélterem elérését. Még
nincs ok 6romkodni, két masik helyen is meg
kell ezt ismételniink. A szell6z6jaraton keresz-
tul hagyjuk el a helyiséget. Masszunk fel a
csoveken, fliggeszkedjiink az erkélyhez, innen
pedig bujjunk be a szell6z6be. Haladjunk egé-

(RDEKESSEGEN

Sam Fisher szinkronhang-  &—
ja még mindig Michael
Ironside, akit tébbek ozt
az Emlékmas’™-bol, vagy
a Csillagkszi Invazie™-
bol ismerhetiink.

szen a csodas halalventilla-
torig, végiil vegyiik elé az
EEV-t, és az alattunk lévd
szobéban talalhaté szamito-
gépet meghekkelve allitsuk le a
ventit. Huppanjunk le a biztonsagi
szobaba. Toltsiik fel a harmadik hamis e-mailt,
majd engedélyezziik a masodik pancélterem
elérését, végll a szerverrdl toroljik le a kame-
rak felvételeit. Ki a helyiségbdl, fordulé balra,
majd jobbra, és a titkarsagon keresztiil jus-
sunk be az igazgatoi irodaba. Az utolsé pan-
célterem-hozzaférés engedélyezése var itt
rank, valamint a negyedik hamis e-mail feltol-
tése. Induljunk el innen, kovessiik az 6rok
nyomat és kertiljik ki Ggyesen a lézerhalokat.
Még a lépcsok elétt toltsiik fel az 6todik e-
mailt, ezutan viszont mar lemehetiink a féld-
szintre. Surranjunk at az éplilet keleti szarnya-
ba. Kovessiik a folyosét, mig el nem ériink az
6rposztig. Itt még egy e-mailt, szam szerint a
hatodikat kell felnyomni a gépre, utana nyo-
mas vissza a hallba. A nyugati szarnyon ke-
resztlll siman lejuthatunk a pancélterembe. Itt is
lesz egy 6rszoba, ahol a hetedik email var fel-
toltésre. Ennyi elég is, menjink le a széfekhez.
Vegyiik magunkhoz a telemetrikus zarfeltoré-
kity(t, majd ennek segitségével torjik fel a
pancéltermet, és robbantsunk is egy pottyet a
kornyéken. Bent torjik fel a gépet, szerezziink
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infokat, telepitsiik fel az uccso e-mailt, majd
kifelé menet hekkeljink meg még egy gé-
pet, ezek utan térjlink vissza oda, ahol
besurrantunk a Bank teriiletére.

PENTHOUSE

In medias res: osonjunk keresztiil a si-
katoron, mig el nem érjiik a garazst. Itt
aztan észrevétlenll jussunk be az éplilet-
be, ahol is a folyosoét kdvetve elériink a
liftig. Megvarhatjuk, mig a hapsi megsze-

reli a felvonét, de akar fel is maszhatunk a
szervizlétran. A padlashelyiségbél gyorsan ro-
hanjunk ki a tetére. Ha korilnéziink, lathatunk
sok katonat, helikoptert, és egy neonreklamot
is. Az 6roknek tereljik el a figyelmét valami
felt(in6 dologgal, majd uzsgyi a fényhirdetés-
hez, és a dréton csusszanjunk at a szomszé-
dos épliletre. Masszunk at az erkélyre, utana
vegylik az iranyt az épiilet belseje felé. Az elsé
szamitégépben, amely utunkba akad megtalal-

haté az éplilet tervrajza, ezt szépen toltsiik le
magunknak. Lopakodjunk vissza az erkélyre,
forduljunk balra, és a szell6zényilason keresz-
tll jussunk ki a Penthouse tetejére. A jobbra
lévé kamerara szereljiik fel a vevoberende-
zést, majd a mellette Iév6 csévon masszunk
fel a fels6 erkélyre. Itt megtalalhatjuk a maso-
dik lehallgatandé kamerat. Miutan bedrétoztuk
ezt a joszagot is, bemehetiink a konyhaba.
Surranjunk csak tovabb ezen a folyoson, el is
ériink egy balra Iévé Ujabb kameraig, amelyet

szintén fel kell szerelniink jelvevé kitylvel. De
ez még nem minden, mert a plazmatévé mel-
lett is akad egy digitalis szem, melyet nem art
(vagyis kotelezé) bedrétoznunk. Mindezek
utédn masszuk meg a csigalépcsét, igy fel-
ériink a halészobaba. Az 6tédik kamerat itt ta-
laljuk, tovabba a sokmonitoros gépet fel is tor-
hetjiik, ha mar ugyis erre jarunk. Sétaljunk oda
a ruhasszekrényhez, ahonnan ajté nyilik a pa-
nikszobaba. Nosza, menijlink is be, és vizslas-

(&

Third Echelon

A Third Echelon az a szervezet, amelynek a
jo 6reg Sam Fisher is dolgozik! Nézziik meg
sorjaban, kik lesznek allandé munkatarsaink
és tavoli segitéink a kildetések soran.

Irving Lambert ezredes

1961-ben sziiletett ez a férfi, és jelenleg a
Third Echelon 6sszes tevékenységét 6 terve-
zi, szervezi és koordindlja. Rangsorban koz-
vetlenil a nagyfénok alatt all, kizarélag neki
tartozik jelentéssel. Mar igen fiatalon kapcso-
latba kertilt a hirszerzéssel, és rendkivil
gyorsan haladt elére a ranglétran. Az Obélha-
borut megel6z6 honapokban mar a térség-
ben tartézkodott, ahol kettésiigynokoket szer-
vezett be, és 6 maga is kémkedett. Mikor a
haboru kitort, rengeteg lézeres célpontfesté
kiildetésben vett részt, tovabba hiranyagokat
vagott Amerikanak kedvez6 részekkel meg-
toltve. Washingtonban, bizonyos korokben
népszer(i és ismert, am nyilvanos elismerés-
ben sosem volt része. Sam Fisherrel mar
régota ismerik egymast.

Anna Grimsdéttir

Ez az 1974-ben sziiletett n6 egy szamitogé-
pes-hirszerz6 specialista. A kiildetések tech-
nikai és kommunikacios hatteréért felel. Telje-
sen tisztaban van a képességeivel, és ezt a
nagyképliség terhe nélkil tudatja mindenki

massal. Nem hiaba, 6 azon kevés emberek
kozé tartozik, akik a legbonyolultabb szamito-
géprendszereket is lazan feltorik. Az anyja |z-
landrdl telepiilt 4t az Egyesiilt Allamokba.

A kilencvenes évek kozepén kibukott a f6is-
kolarol, és szabadlszd programozokeént ke-
reste kenyerét. A kilencvenes évek végén fel-
figyelt ra a Nemzetbiztonsagi Hivatal, és be-
szervezték a hirszerzéshez. Ahogy egyre
kozpontibb szerepet toltott be a biztonsagpo-
litikdban az internet, Anna ugy Iépkedett egy-
re feljebb a ranglétran.

William Redding

William Redding 1969-ben sziiletett Kalifornia
allamban. A csapat (j tagja kicsit konyvmoly:
tipusu figura, amit héen tiikroz viselkedése
is: fanatikusan ragaszkodik a kiildetés-tervei-
hez, a megszerzett informacié szamara a
legnagyobb kincs, és a munkaja minden te-
rén félelmetesen pontos. Imadja a fegyver-
és jarmuspecifikaciokat, és barmikor fejbdl
felmondja a szallitogépiink 6sszes miiszaki
adatat. A chicagdi egyetemen szerezte meg a
diplomajat, méghozza politologiabdl. Tanul-
manyai utan rogton bedllt a haditengerészet-
hez kommunikacios specialistanak, de miu-
tan elérte a kapitanyi rangot, atpartolt a Nem-
zetbiztonsagi Hivatalhoz. Innen egyenes ut
vezetett a Third Echelonhoz.
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GATASAT IS IRANYITOTTA! »>

suk at a PC-n Iév6 adattdmeget. Vissza a ha-
I6ba, forduljunk balra, és térjlink be az lveg-
hazba. A hatodik, és egyben utolsé kamerat
,hallgassuk le”, de elészor varjuk meg a két 6r
kozott zajlo traccsparti végét, majd az egyiket
kicsit erészakosan kérdezziik ki. Az objektivak
csak Ugy teljestilnek, mint a pinty, Ggyhogy
menjiink vissza egészen a Penthouse tetejéig
(pontosan az a hely, ahol kimasztunk a szellé-
z6jaratbol, és felszereltlik az els6 kamera-le-
hallgaté szerkezetet). Itt masszuk meg a lép-
csoket, nyissuk ki az ajtét, igy el is érlink
Dvorak szobéajaba. Beszéljiink a kicsit Gt6dott
rendszergazdaval Dvorakrél, majd kévessiik
az utasitasait. Inditsuk el a szervert, majd ab-
ban a sorrendben kapcsoljuk be a rendszerhi-
téseket, ahogyan a csdvek felmelegszenek.
Egyszer( feladat, hékameraval nézel6djiink,
igy konny( lesz. Kapjuk fel az Outputokat,
majd a plazmatévés nappalibol nyilo liftaknan
keresztiil tavozzunk. Kiildetés sikeresen telje-
sitve.

DISPLACE

Egy féltitkos, zsoldos-szervezet féhadiszalla-
sara készillink betorni, mely tarsasagnak egé-
szen a Fehér Hazig terjed6 kapcsolatai van-
nak, ugyhogy nem igen érdemes ujjat htzni
veliik. Sajnos a kérmonfont megfogalmazas
azt is jelenti, hogy nem 6lhetlink meg senkit.
Cselezziik ki a két 6rt, majd a kerités mogotti
kezel6szervek segitségével kapcsoljuk ki a
ventillatort. Rohanjunk vissza a venti hazahoz,
nyissuk ki a csapdaijtét, és kotéllel ereszked-
jlnk le az akna aljara. Kovesstik a jaratot ege-
szen addig, mig egy szell6z6nyilashoz nem
érlink. Itt tuszkoljuk ki a lyukon a szaloptikat,
hallgassuk ki a beszélgetést, végiil, ha mar

lires a szoba, huppanjunk le. Nincs is itt sem-
mi érdekesség, gyhogy nyomas ki a folyoso-
ra, a végén forduljunk balra, at a kdvetkez6

helyiségbe. A fels6 szamitogépre toltsiik fel az

elsé tracer programot, ezutan
hekkeljik meg a masik mikodo-
képes PC-t tovabbi értékes
adatokért. Menjlink vissza
a folyosora, torjik fel a
végeén acsorgd szamza-
ras ajtét, hogy kijussunk
a masodik emeleti féfo-
lyoséra. Amig a két
NPC beszélget az élet
rejtelmeirél, mi vegyiik
elé az EEV-nket, és ta-
volrél hekkeljik meg a
laptopot. Varjuk meg,
mig elmennek a fic-
kok, majd vegylk az
iranyt az 6rposzt felé.
A bal oldali ajton sé-
taljunk be, egészen a
konditeremig. A gé-
peknél agyra gyuré
kollégat sstik ki,
uténa toltsiik fel a

Ellenség dizdjncenter

Most nézziik meg, egy rogténzétt divatbemu-
taté soran, hogy milyen ellenfelekkel keriilhe-
tlink szembe a Chaos Theory végig-
jatszasa soran.

A Displace egyik alkalmazottja, a
texasi Johnny kivalé szabasu 6l-
tonyben pozol nekiink. A hivata-
lossagot enyhitendd, felvett egy
smart-casual kategorias garbot.

Az aranydra remekdl illik az auto-

mata fegyverhez, de mit sem érne
az egész kompozicié egy dizajnos
olasz napszemiveg nélkil.

14
Az elitkatonak sem néz-
hetnek ki akarhogyan.

# A golyoallé mellény, és a
% rengeteg taroldzseb a
& harctéren is nagy

szolgalatot nyujthat.

litasa egyedi és
hosszas tervezémun-
4 ka eredménye!

Dae-Woo az észak-koreai hadse-
reg egyik udvoskeéje, el is kiildték a
military modellversenyre. A terep-
szin(i nadrag a rejtézkodést is se-

giti, ugyanakkor a sététzold atlétaval kivalo
harmoniat alkotva lenytigozé
hatast ér el. A voros csillag

Dae-Woo mellkasan jeloli a ho-
vatartozasat, ugyanakkor egy-
fajta retro-kommunista hangu-
latot is hordoz. =

José Armando, a panamai dzsun-
gel egyik legkivalobb harcosa. Fia-
talkoraban modellkedett, ez meg is
latszik a hatarozott testtartasan.

A terepszin(i ruha telitalalat, a cipé
is nagyon jo, bar egy szines cip6fi-
z6 nagyon sokat dobna rajta. A val-
lan pihené shotgun kimondottan jol
harmonizal a sokzsebes, praktikus
mellénnyel.

Ray coloradéi faipari szakmunkas:
volt egészen addig, mig be nem
allt zsoldosnak. Felklizdotte ma-
gat a ranglétran egészen idaig,
hogy most szerepelhet a
Splinter Cell military divat-
blokkjaban. Stilusosan van 6t-
vozve a fekete és a fekete
camouflage-minta a folséjén,
és az Osszhatas is kell6 komoly-
sagot valt ki minden ellensegbdél.
A Kalasnyikov egészen szlrrea-
lis, de m(ikodé elegyet alkot a
Buffalo cipével Ray laban!

-

masodik tracer programot a tavol lévé szami-
toégépre. Térjink vissza az elébb latott 6rposzt-
hoz. Az 6rszemet csipjiik fiilon, és kényszerit-
slik a retinaszkenner hasznalatara. Most még
vigyiik magunkkal egy kicsit a sracot, igy stilu-
sosan atjutunk a lézerhalon. Na, mar nincs
sziikséglink ra, kiiithetjiik. A kdvetkezé helyi-
ségben nincs semmi érdekes, csakugy, mint a
laborban, viszont uténa elériink a tesztszoba-
ba. A szamitogéprol toltsik le a teszteredmé-
nyeket, majd batran osonjunk be a I6térre.
A végeén talalhato szell6zéjaratba kapaszkod-
junk fel, és némi lopakodast kovetéen elérke-
zlink a szerverszoba folé. Nyugodt szivvel
ereszkedjlink le, és toltsik fel a hasz-
nos algoritmust a szamitoégépre. Az
aramellatas visszatér, ugyhogy sur-
ranjunk ki az ajton, de rogvest.
Caplassunk keresztiil a folyoson,
at a zsilipen, igy az elsé emeleti
féfolyoson talaljuk magunkat. Sé-
taljunk tovabb, hagyjuk el a lifteket,
és az asztalnal forduljunk jobbra.
Jussunk el a folyo-
s6 végére, ahol egy
balkanyart kévet6-
en sétéljunk el a
mosdé mellett, vé-
gl térjlink be balra a
masodik helyiségbe. Az itt
talalhato PC-re feltolt-
hetjiik a harmadik
tracer programot.
Szépen rohanjunk
vissza a liftekig,
utana hivjunk
egy felvonot,
amely szélse-
besen a harma-
dik szintre repit
minket. Szalljunk ki

ERDEKESSEGEK

A GameCube-0s és
PS2-es verzicba karpot-
lésul egy U] mozgast épi-
tettek be a fejlesztok,
ez az tn. Water
Stealth Skill.

a masinabdl, induljunk el balra, utana fordul-
junk ismét balra, a kovetkez6 elagazasnal pe-
dig jobbra. A fotocellas ajtéon nyugodt szivvel
atmehetilink, és a kozelben 1évé szamzaras
kaput egy laza kézmozdulattal meghekkel-
hetjiik. Ovatosan tovabbséta, egészen jobbra,
a masodik ajtéig. Kapjuk el6 az EEV-t, és ve-
gylk fel a két 6r beszélgetését. Ezek utan tér-

jlink vissza a folyosdra, amelynek a
végén Nedich irodaja arvalkodik. Torjlk
fel az ajtot, ezutan a szamitégépet, és ro-
hanjunk vissza a fotocellas ajtoig. Induljunk el
jobbra, majd még egy jobbos kanyar, végil a
balra 1évé ajton ki a tlizlépcsokig. Ezt mar
csak meg kell maszni, és vége a kiildetésnek.

HOKKAIDO

A, Japan. Hokkaido szigete idedlis lenne egy
jo kis nyaralashoz, azonban nekiink nyomoz-
nunk kell. Induljunk el bészen a sziklas osvé-
nyen, masszuk meg, amit meg kell masznunk,
kerdljlik ki az 6rt, végil lopézzunk be a Dojo-
ba. Varjuk, meg mig az 6rszem meggyuijtja a
gyertyajat, majd mikor kiment, fujjuk azt el.
Surranjunk ki a kertbe, és az EEV segitségé-
vel ellendrizziik a terepjarok rendszamtablajat.
Masszunk be a kdvetkezé épliletbe (akar aj-
ton, akar ablakon keresztiil), és hallgassuk ki
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a fickot, aki az elrejtett mikrofonokat keresi.
Ebben a szobaban ha aktivaljuk a hékamerat,
felfedezhetjiik az elsé rejtett mikrofont, melyet
pillanatok alatt szereljiink is le. Folytassuk
utunk, a vizenyés-dizajnos helyen tegyiik el
lab alol az 6rt, ezutan mehetiink is tovabb.
El6bb-utébb elériink az étkez6ig, ahonnan egy
duplaszarnyas ajté vezet a kovetkezé palya-
részhez. A belsokertet szeljik at, igy el is ju-
tunk fél perc alatt a nappaliba. Nézziink koril
alaposan a hékameraval, mert itt leledzik a
masodik rejtett mikrofon. Innen a balra nyilo
folyosén menijlink ki, és vegyiik szemiigyre a
konyhat. Markoljuk fel a I6szereket, és tavoz-
zunk a kertbe vezet6 ajton keresztil. A friss le-
veg6é most nem létsziikségletiink, ugyhogy ro-
hanjunk is at a féépiiletbe. Jobbra egy halé te-
riil el, ahol a harmadik rejtett miki éktelenke-
dik, szabaduljunk meg téle sebesen. Mar a fe-
le megvan a lehallgaté szerkezeteknek! Tart-
sunk jobbra, mig hangokat nem kezdiink hal-
lani. Alul, a kis jaraton bujjunk be, masszunk ki
a végeén, és hallgassuk meg a diskurzust.
Nincs mas valasztasunk, meg kell merényel-
niink ezt a Nedich-fazont, tegyiik hat meg sti-
lusosan. A kozelben lesz a negyedik rejtett
mikrofon! Masszunk vissza a Buddha-szobo-
rig, ahol a toldajté segitségével tovabbjutha-
tunk a palyan. A folyosét kdvetve terrariumok-
hoz érlink, melyekkel lehet jatszani, bar talzot-
tan nem érdemes foglalkozni veliik. Innen

(jobbara) egyenes ut vezet a TV-szobaig, ahol
az 6todik rejtett mikrofon trénol. Ett6l a helytél
minddssze 10 Iépésre, a kdvetkezd helyiség-
ben van a hatodik leszerelendé miki. Gratula,
ez volt az utolsé! Kévessiik a folyosot egészen
a végéig, menjlink at a toldajtén, ezutan cam-
mogjunk fel a Iépcsén. Folytassuk utunk,

majd ha lehetéség adodik ra, masszunk at a
szell6z6jaraton. Nézzilk meg a dramai jele-
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Tovéabbi szereplék

Toshiro Otomo Admirélis

Az admiralis 1955-ben sziiletett Hirosima va-
rosaban. O a vezetsje a Japanban frissen
megalakult I-SDF-nek (Information Self De-
fense Force), amely - a neve is mutatja - az
Ujfajta informéaciés hadviselés ellen hivatott
megvédeni a tavol-keleti orszagot. Sztoikus
nyugalommal hozza meg a legnehezebb
dontést is. Lamberttel kozvetlen kapcsolatban
all, a hirszerzési adatokat egymas kozt nyu-
godtan cserélgetik.

Hugo Lacerda

Lacerda 1972-ben szliletett EI Salvadorban.
Az évek soran Osszefliggésbe hoztak szam-
talan terrorista, szeparatista és forradalmar
tevékenységgel Kozép- és Dél-Amerika szer-
te. Mostanaban alakitotta meg sajat kis csa-
patat, akiknek elsédleges céljuk, hogy infor-
mécids hadviseléssel segitsék érvényesiteni
Lacerda érveit.

Douglas Shetland
Shetland a Displace International nevi ma-
gén-hadiszervezet vezérigazgatéja. Rendki-

vili kiképzése és példatlan szakmai tapasz-
talata képezi a kivalo (és legalis) zsoldos-
cég alapjat. Az amerikai és mas nyugati
hadseregekben Iév6 ismeretségei réven a
Displace komoly (rt tolt be a modern védel-
mi piacon.

Abrahim Zherkezhi

Abrahim Zherkezhinek doktoratusa van krip-
tologikus szamelméletbél, amelyet a gottin-
geni egyetemen szerzett meg. 2003 utén az
amerikai Homeland Protection Agency ta-
nacsadé-munkatarsa volt, majd a griz infor-
macio-krizis soran az ENSZ-nek is dolgozott.
Ezek utan eltiint a nyilvanossag elél, egyesek
szerint megorilt.

Arthur Partridge kapitany

Arthur Partridge a USS Clarence E. Walsh
kapitanya, a haditengerészet egyik kivalésa-
ga. Fisher régi baratja, kett6jik kapcsolata
addig nyulik vissza, mig Sam Navy SEAL
volt. Ekkor Partridge parancsnoksaga alatt
szolgalt, és az akkor kialakult j6 viszony maig
megmaradt.

netet, majd teljes gézzel rohanjunk be a szem-
kozti hazba, innen ki a kertbe, de: mar késé.
Megtudtunk érdekes dolgokat, azonban nem
tudunk most a végére jarni. Térjlnk vissza
pontosan oda, ahol elkezdtiik a kiildetést, mert
ott is fogjuk befejezni.

BATTERY
Vératlan események folytan most Eszak-Kore-
aban talaljuk magunkat, hipertitkos kildeté-
sen. A feladat egyszer(: jarjunk végére egy
olyan dolognak, amely a harmadik vilaghaboru
kitoréséhez vezethet (nem, nem fogom elarul-
ni, hogy mi az a dolog). Széval: parancsoljuk
meg Sam Fishernek, hogy osonjon a teher-
auto elejéhez, és ereszkedjen le a szereléak-
naba. Itt kdvessiik a sz(ik, amde otthonos ja-
ratokat, mig fel nem bukkanunk a biztonsagi
helyiségben. Itt Ussiik ki az 6rt, majd folytas-
suk utunk az irodakig. Két-harom
6r mulatja itt az id6t, mind-
egyik egy-egy szamitégép
elétt. Biztos Honfoglalo-
znak... A privat irodaban
van az egyik gépen az el-
s6 adag szallitmanyozasi

ERDEKESSEGEK

Nemrég megjelent a
Chaos Theory egyik
trailere az interneten,
ami a Terroristak szem-
s26gébol mutatja be
Sam Fisher tény-
kedéseit.

napld, ezeket toltsiik szépen le. Surranjunk
tovabb, majd térjink be az iranyitéterembe,
ahol a masodik szallitasi jegyzék leledzik, vé-
gll elérlink a Loading Bay-be. Itt tssik ki az
elektromossagot, a két 6rt tegyiik hidegre,
majd inditsuk be a rakéta-betdltési procedu-
rat. Ezekutan mar csak fel kell masznunk a
kamion tetejére, onnan pedig a font végighu-
z6d6 sinre koll felpattannunk, majd ezt addig
kovetni, amig nem latunk szilard talajt a la-
bunk alatt. Zuttyanjunk le a padiéra, és lopdz-
zunk oda a lifthez. Szalljunk be, és emelked-
jlink egészen a legfels6 emeletig. Surranjunk
a parancsnoksagra a falakhoz tapadva, és
hallgassuk ki a koreaiak beszélgetésének
minden egyes szavat. Miutan ezzel megva-
gyunk, nem art, ha sikeril kihallgatnunk a
legfébb parancsnokot is, mert egy Secondary
Objective teljesiilne ezzel. A harmadik
naplé is ezen a szinten van; ahhoz,
hogy hozzajussunk, fel kell torni az
egyik szamitogépet.

Nézziik csak meg a térképiinket!
Latjuk, hogy a nyugati kilovéal-
lashoz kell rohannunk, méghoz-
z4a sebesen. Nosza, a lifttel visz-
sza az also szintre, ahonnan
maér csak fél perc futasnyira

van a célteriilet. Mikor oda-
érlink, még nem lesz okunk

a boldogsagra, mert le kell
menni a rakétakilévé alatti
iranyitohelyiségbe. Itt a ko-
zépsb elem egyik oldalan egy
aramkort kell révidre zarnunk
ahhoz, hogy hozzaférhessiink a
kilovéallas vezérlbegységéhez
(lent van az utols6 adagnyi nap-
16, az egyik szamitégép adattarolo-
jan). Miutan ezt megtettiik, caplas-
sunk fel, és hasznaljuk az immaron
elérhetéveé valt gépet. Mint a vihar,
ugy szaguldjunk at a keleti kilovéal-
lashoz! A rakéta mar aton van, de
lent, a vezérléhelyiségben az egyik
PC-n ott csiicsiil a megszakitokod,
ezt tulajdonitsuk el, majd igen rovid
id6 alatt at kell érniink a keleti iranyi- ¢
téterembe, ahol a szamsor betapla-
lasa utan megszinik a fenyegetés.



<<< TUDJATOK MI LENNE TOKELE-
TES? SPLINTER CELL JATEK, TOM

CLANCY SZTORIJA ALAPJAN, DE
HIDEO KOJIVIA RENDEZESEBEN. >>>

Akar a keleti, akar a nyugati kilovéallas jelent-
heti a kiildetés végét, csak oda kell menniink.

SEOUL

A sztori egyre jobban csavarodik, igy lassacs-
kan mar egy spicces anakondara hasonlit a
legjobban, de ez minket nem rémit meg. Vilag-
klasszis szuperkém létlinkre még mi is megle-
pédtiink azon, hogy az észak-koreai csapatok
egy az egyben megszalltdk Széul varosat.
Gyorsreagalasu egység hirében allunk, Ggy-
hogy rogton a helyszinen is teremtiink, hogy
biztositsuk a terepet. Szaladjunk oda a lakas
lepusztult faldhoz, majd kétélen ereszkedjiink
le az utcafrontra. Eszrevehetjiik a gigahang-
szorét a falon, melyet ezzel a lendiilettel iktas-

sunk is ki. Nincs mese, menjiink, amerre tu-
dunk, masszunk at a keritésen, hatastalanit-
suk a faliaknat, majd varjuk meg Lambert be-
jelentkezését. Miutan ez megtortént, kapjuk el
az egyik katonat, és hallgassuk ki. Ballagjunk
le a kis utca végére, és keressiik meg a kapu

melletti csovet. Miel6tt felmasznank, iktassuk
ki a masodik hangszorot. Fent beosonunk az
Ures lakasba, ahol a fiillesen keresztiil Gjabb

feladatot akasztanak a nyakunkba. Balra vag-

hangszoro, ezt is tegylik tonkre. Itt a kdzelben
van egy szell6zényilas, amelyen bebujva maris
az NDT-épliletben talaljuk magunkat. Varjuk
meg, mig a két észak-koreai berobbantja az aj-

juk at magunkat az anyagon a kisbicskaval, te-
gylk el lab aldl az ért, majd masszunk ki az
ablakon. Lopakodjunk a teherauté hatuljaba,
és hasznaljuk a szamitogépet. Voila, mar fel is
telepitettiik a lehallgatéprogramot. A szemetes-
kocsival szemben |évé falon van a harmadik

Mozdulatsorok

Backstab

Vannak ellenségek, akik nem lehetnek tanui
a ténykedésiinknek. Vannak ellenségek, aki-
ket gyorsan, hatékonyan, de legféképp hal-
kan kell eltenni 1ab alol. Sam Uj kése tokéle-
tes erre a célra.

Rapell

Fisher még mindig ismeri ezt a j6 6reg kom-
mandosképességet. Segitségével a legma-
gasabb falrél is konnyedén le tud ereszkedni.
Elbow

Ha az ellenséget nem szabad megdlni, de.
mindenképpen el kell tenniink az utbol, akkor
Sam Fisher bacsi egy jol iranyzott konyoklés-
sel mélyalomba taszitja az ellent.

Grab

Eléfordul, hogy menthetetlen helyzet alakul
ki: sok ellenség, sok fegyverrel vs. Fisher.
Ilyenkor kapjunk el egy katonat hatulrél, ve-
gytlik eld a pisztolyt, majd I6jink ki mindenkit.
Az ellenség csak tiszta célpontra 16.

Kneehit

Ezt a mozdulatot a kénydklés alternativaja-
keént is alkalmazhatjuk, ugyanis a kivaltott ha-
tas ugyanaz mindkét esetben.

Knife Attack

Minden mindegy alapon akar egy kivaléan
megkoreografalt késes tamadassal is véget
vethetiink az ellenség szanalmas életének.
Plam Hit

A kdnyoklés és térdelés masik alternativaja.
Sam Fisher a tenyerével Utést visz be az el-
lenség allara, igy az egy szép roppalyat ko-
vetve eszméletlenil hullik a foldre. Nagyon
latvanyos!

Punch

A konyoklés, térdelés és tenyérités Gjabb al-
ternativaja. Osonjunk az ellenség moge,
majd egy jol iranyzott tarkoltéssel vonjuk ki
forgalombol a katonat.

Quiet Landing 4
Maszunk csoveken, plafonon, kotélen, és
mindenhol mashol, ahol egy ember maszhat.
De mit érne az egész, hogy ha egy krumplis-
zsak erejével puffannank a foldre?! Fisher ki-
valo technikéval minimalizalja a foldeteres
hangjat.

Shooting

Barmikor el6fordulhat, hogy valakit le kell 16-
niink a sajat testi épséglink védelme, vagy a
kiildetés teljesitése érdekében. Széles arze-
nalbdl valaszthatjuk ki, hogy Sam mivel tizel-
jen.

Upside Down S
Gyakran megesik, hogy a csoveken maszva
pont alank téved egy gyanutlan ellenség. Ek-
kor mi siman elkaphatjuk a nyakanal fogva,
és addig szorongathatjuk a torkat, mig fel
nem adja az életéert valo kiizdelmet.
Boost Jump fis
Co-op modban lehetéségiink nyilik tarsunk-
nak bakot tartani. Ezzel a technikaval jocskal
megnévelhetjiik ugrasanak magassagat.
Emellett nagyon jol néz ki. W
Coop Rapelling

Kétélen ereszkedni csak kijelolt helyeken |
het a Single Player jaték soran. Kooperati
modban megfiiszerezhetjiik az egeszet,
tarsunk segitségével immaron akarhonnan
alaereszkedhetlnk.

Revive e

Ha tarsunkat tul sok talalat éri, nem kell €
niink attol, hogy egyedtil kell folytatnunk a
kuldetést. Gyors elsésegélynyujtassal ji
éleszthetjiik kifekiidt bajtarsunkat!
Stand On Teammate g
Funkcicja rendkivil hasonlit a Boost Jump:
éra: ¢ arsunk segitsegével komoly |
gassagokba is felklizdhetjiik magunkat!

tét, utana rohanjunk le,
kapjuk fel az adatta
Iokat, utana sprinteljlink

a lifthez. Ha becélozzuk

a legfels6 emeletet, mar-
is a palya masodik felén

talaljuk magunkat!

A Ubi Soft biztos a dol-
gaban: 2006-0s iizleti
évében mar piacra sze-
retné dobni a Splinter
Cell sorozat negye-
dik részet...

Itt a tetén mostoha kértilmények uralkodnak.
Nem elég, hogy |épten-nyomon 6rékbe bot-
lunk, még egy infrakameras harcihelikopter is
pasztazza a felszint, igy pillanatok alatt a nya-
kunkba zudithatja 6000 I6vedék per perces al-
dasat. Jussunk le egy szinttel lejjebb, és te-
gyuk tonkre a P3R radart, majd a dréton csusz-
szanjunk at a szemkozti épliletre - mindezt
ugy, hogy senki és semmi ne vegyen észre.

A kovetkezé tetd igen kemény helyzet szintere
lesz, mivel a helikopter allandéan, agressziven
pasztaz, és a két or is sasszemi. Mindenkép-
pen oIniink kell, raadasul mindkét jomadarat ki
kell iktatnunk. Ezutan mar ,csak” a gépmadar
okozhat fejfajast, méghozza nem is akarmek-
koréat. Feltorhetjiik a szemkdzti ajtot, és elisz-
kolhatunk, vagy felmaszhatunk a létran, és
tonkretehetjiik a masodik P3R radart. Akar-
hogy is tesziink, két-harom pillanat mulva az
irodai folyosékon taléljuk magunkat. Innen
irany a mosdo, am ennek oldalfala néhany jo-
tékony bombatalélatnak készénhetéen nincs
mar meg. Szintrél-szintre ereszkedjlink le,
majd ugorjunk at a szemkozti épiilet teraszara.
Itt puffantsuk le az 6rt, és tegyiik tonkre a har-
madik P3R radart. Az épliletben a lyukas pad-
I6nak kdszonhetben lejuthatunk a féldszintre.
A konyhai szamitogépet hekkeljik meg, utana
surranjunk ki az ajtén a sikatorba. Nemsokara
odaériink a harcol6 déli és északi csapatok-
hoz, 6ket egy jobbra talalhato létraval kicsit ki-
kerilhetjiik. A délieket kabitsuk el, az északia-
kat pedig 6ljik meg. Mindezek utan dobjunk
egy granatot a tank l6vegtornyaba, és a mo-
gotte Iévé csévet masszuk meg (a tetején mel-
lesleg a negyedik kiiktatasra varé P3R talalha-
t6). Ereszkedjiink le az utcafrontra, innen pe-
dig egyenes Ut vezet a baleset helyszinéhez.
Sétaljunk oda a replilégéphez, fogjuk meg az
egyik pilétat, és cipeljik be a sikatorba, utana
tegylik ugyanezt a masik repiiléssel is. A repi-
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16gép bal oldalanal egy csé vezet a magasba,
egészen pontosan az utolsé P3R-hez. Tegyiik
ténkre, majd a dréton csusszanjunk at az épité-
si allvanyokra. Innen egy granattal intézziik el a
tankot, pontosan gy, mint az elsét. Ezek utan
hivhatjuk a lopakododkat. Kiildetés teljesitve!

BATHHOUSE

Méar kozel vagyunk a végkifejlethez, ennek
megfeleléen egyre jobban bekeményit a jaték.
Most éppen egy tokidi fiirddhaz bevételére ké-
szllink, remélem mindenkinél van egy par bé-
katalp.

A lépcsok tetején szereljik fel a lehallgatét az el-
s6 telefonvonalra, majd sétaljunk az utca végé-
be, ahol leereszkedhetiink a csatornaba. Kéves-
slik a jaratot, mig el nem érlink a mosodaba.
Par helyiséget magunk mogoétt hagyva felériink
az étterem szintjére. A recepciérol balra indul-
junk el, menjlink fel a lépcsékon, utana torjlink
be a folyoso végeén lévé szamzaras irodaba.
Hasznaljuk a szamitégépet, majd a szell6z6n
masszunk at a szomszédos helyiségbe, ahol ka-
pasbdl hallgassuk is ki az egyik katonat. Vissza
a recepciora. Keressiik meg az oltézéket, ahon-
nan egy kis mlanyagot atvagva eljuthatunk a
medencéig. It lesz a masodik lehallgatand6 te-
lefonvonal. Miutan bepoloskaztuk, irany a kdvet-
kez6 terem, a hidegfiird6. Menjiink csak elére
az orrunk utan, igy régvest a masszazsrészleg-
ben talaljuk magunkat. Hagyjuk el a gézfiirdét
is, és menjlink at a privatfiirdébe. Itt van az utol-
s6, harmadik telefonvonal, széval drétozzuk be.
Iramodjunk is el6re, majd balra, végiil masszunk
be a padld kornyékeén lévé szell6zonyilasba. Az
tveggel elfedett kertecskében még egy szell6-
z6nyilas van, ezen is passzirozzuk be magun-
kat. A jarat végén alljunk meg, hallgassuk ki a
beszélgetést, és hekkeljiik meg a laptopot az
EEV-vel. A diskurzus utan masszunk ki innen
visszafele, és probaljunk meg elindulni a f6 fo-
lyoso felé. Harcok dulnak, tigyhogy mindenkit el
kell tenniink lab alél. Balra, utana ismét balra
forduljunk, a zuhanyzé felé. Itt harom katona an-
dalog, akiket két jol iranyzott granattal siman hi-
degre tehetiink. Miutan ez megvan, siman atsé-
talhatunk a kazanhazba. A racson keresztil
masszunk fel a karzatra, majd hup-
panjunk le a masik oldalon és ha-
tastalanitsuk az elsé bombat.
Vissza a lépcsén, intézzik el

ERDEKESSEGEK

Fegyverek és felszerlések

SC-20K
Telies nevén SC-20K Prototype Modular Ass-
ault Weapon a dragasag. Minden Splinter
Cellben Sam Fisher egyik leghtiségesebb tar-
sa a harctéren. 30-as tarbdl kopkddi az 5.67-
es kaliber( téltényeket a beépitett hangtompi-
tén keresztiil. Pontosabb célzast tesz lehetéve
a 1,5x-es zoom. Kilonféle modulokkal lehet ki-
egésziteni a hatékonysag maximalizalasa ér-
dekében - shotgun-toldalék a kdzeli, és sniper-
kiegészités a tavoli célpontok ellen.

SC Pistol

Ez a prototipus a 20-as tarbol beépitett hang-
tompiton keresztiil ontja magabél a golyokat.
Emberek ellen csak akkor hasznaljuk, ha mar
az SC-20K-bol teljesen kifogyott a I6szer, vi-
szont létezik egy masik funkcidja is ennek a
kis pisztolynak. A csé alatt ugyanis fel van
szerelve egy OCP, amellyel ha célba vesziink
példaul egy vilagitotestet, az rovid idére fel-
mondja a szolgalatot. Hasznos, mert nem kell
toltényt pazarolni a lampak szétlovésére, és
az ellenség sem fog szagot.

EEV

Teljes nevén Electronically Enhanced Vision.
Ezt a szerkezetet hasznalhatjuk 1,5x-es
zoommal rendelkezd taves6ként, melyet fel-
turboz a hé-, éjjellato- és elektromagneses-
kamera. Igazi erejét azonban akkor mutatja
meg, mikor valamit tavolrél, vezeték nélkil
kell meghekkelniink. Ezzel az eszkbzzel
ugyanis még ez is gyerekjaték. Beépitett lé-
zeres mikrofonjanak kdszonhetéen tavoli be-
szélgetéseket is rogzithetiink.

Sticky Camera

40mm-es kil6heté megfigyelé kamera, real-
time vezeték nélkiili adattovabbitasi lehet6-
séggel. Beépitett Nightvision, Hokamera és
Elektromagnes Kamera gazdagitja felszerelt-
ségét. Az altala kibocsatott hanggal odacsa-
logathatjuk hozza az ellenfelet, és altatogazt
is onthat magabdl, ha mar kozel az ellen.

Sticky Shocker

40mm-es, magas volt-, de alacsony amper-
szamu elektromos nyugtatélovedék. Becsa-
podaskor elkabitja az ellenséget. Ha vizben
tobb ellen is all és kozejik I6]juk, akkor a ned-
ves feliilet mindenki felé tovabbitja az aram-
Gtést.

Airfoil Round

40mm-es, erGs, zéropenetracios I6vedek.
Nem hatol be az ellenség testébe, de az
utés, melyet ramér azonnali eszméletvesz-
téshez vezet. Halk, hatékony.

Gas Grenade

Ugyanolyan gazfelh6t bocsat ki magabal,
mint a Sticky Camera, az ellenség azonnal
elkabul, ha belélegzi a felh6t.

Wall Mine

Jo6 parszor 6sszefutunk majd ezekkel a falra
szerelhet6 kis robbanészerkezetekkel. Sze-
rencsére par masodperc alatt hatastalanithat-
juk, és késébb sajat célra is felhasznalhatjuk
Oket.

Frag Grenade

Azt hiszem 6t nem kell tul részletesen bemu-
tatnunk. Sam Fisher arzenaljabol sem hia-
nyozhat a j6 6reg robbanogranat. Néhany
zsufolt szituaciot konnyen megold: az ellenfe-
lek elszaladnak eléle, igy kivaléan muakaodik,
ha az ellen fedezékébe dobjuk. Ekkor min-
denki egyenesen a célkeresztiinkbe rohan.

Flash Grenade

Ez a villanogranat rovid idére elvakitja, meg-
stiketiti, és letaglozza az ellenfeleket. 8 méte-
res radiuszban tarol.

Smoke Grenade

Nyilt terepen valo atkelések soran rendkiviili
hasznossaggal bir. Eldobunk egyet, mire at-
lathatatlan fiistfelh6 boritja be a terepet.

piros fénynél ugorjunk le megint. Ujabb hatasta-
lanitas. Keriiljiink vissza a magasba, intézziik el

az 6roket, és Ujfent kovessiik az utat. Elériink
egy Ujabb piros fényhez, mely az utolsé bombat
jelképezi. Ugorjunk at, és hatastalanitsuk ezt a

nunk, és mehetiink is a tetére. Ultra-cool jelenet;
oljik meg Shetlandet.

KOKUBO SOSHO
Es elérkeztiink a végkifejlethez. Az utolso kiil-

ilyen, de a Chaos
Theory az a program,
amiben szinte semmi ki-
vetnivaldt nem talal-
tam

robbandszert is. Mar csak két 6rt kell lenyom- detés van mar csak hatra, most minden kide-

az ért, kdvessiik az utat, és a

riil. Jelen pillanatban még kibogozhatatlannak
tlinik a sztori, de majd az utolsé par percben
végbemend csavar helyretesz mindent. Nyis-
suk ki a garazsajtot, osonjunk be, és kel ik
ki a kett6 darab érszemet. Ezekutan szélse-
bes tempoban kozelitsiik meg az alagutrend-
szer végét, mert egy nagyon titkos jarat fel-
visz minket egészen az épiilet masodik eme-
letéig. Két 6rt kell kicselezni, és indulhatunk is
a sajtészoba iranyaba. Egy kis szell6zén ke-
resztil bemaszhatunk, iktassunk ki minden
fényforrast, igy odaosonhatunk az amerikai
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foglyokhoz anélkiil, hogy kirobbantanank a harmadik vilaghaborut. Kér-
dezziik ki a foglyokat, majd hagyjuk el a helyiséget ott, ahol bemasz-
tunk. Szedjiik 6ssze minden batorsagunkat, és a Iépcsén menjlnk le a
hallba. Itt egy 6r csticsil az iréasztalanal, akit vagy csalogassunk el on-
nan, vagy egy Sticky Shockerrel téritsiink nyugovora. Itt lent lesz egy
Underground Access nevdi lejarat. Ezt felismerhetjiik, mivel az asztallal
szemben van, és két olvasd Gvezi jobbrél-balrél. Menjiink egészen a
mozgolépcséig, majd szlintessiik meg az aramellatast a kozelben 1évo
kapcsoléval. Nagyon 6vatosan, lassan kezdjink el lefele menni, az éj-
jellaté legyen bekapcsolva, mert egy nagylatészogi infrakamera pasz-
tazza a folyosokat, és még 6rok is tarkitjak a képet. Ez tulajdonképpen
egy korfolyosé. Jobbra talalhaté a kbzponti szerver, szemben, a fal tul-
oldalan a War Room, a kérnyéken pedig egy lift, amely az I-SDF-hez
vezet. Gyerlink jobbra a szerverterembe, hekkeljiink gépet, és engedé-
lyezziik a War Roomba valé belépésiinket. Irany a haborus terem. Itt
még infrakamerak és 6rok boldogitanak minket, de
CROEKESSESEK csak el a helyiség tulsé végébe a tényleges bejarathoz.
Kapaszkodjunk fel az allmennyezetre, masszunk be a
(AR szell6zéjaratba, majd kusszunk végéig, és hallgas-
Tobin aerente Erdemes | SUK Ki, valamint vegyiik is fel a lézermikrofonnal a
lesz ra odafigyelni, mert =~ beszélgetést. Most mar csak a tabornok laptopjat

most kivalo munkat kell meghekkelniink az EEV-vel, hogy mégtébb
végzett!

E-mail: gameattila@chello.hu
Csomagkiildés! Rendelés telefonon vagy e-mail-ben!

hasznos informaciét gy(ijtsiink be. Na, minden megvan, most a kérfo-
lyoson talalhato lifthez rohanjunk at, utana nyomjuk meg a legalsé szint
gombjat. Féluton megall a technika, mert észreveszik, hogy joviink. Se-
baj, masszunk ki a liftaknaba, és emeletrél emeletre ereszkedjunk lej-
jebb. Lent a fiiliinkre szél Lambert, hogy harom perciink van, mig el-
szabadul a tényleges pokol, és kitér a Harmadik Vilaghaboru. Masz-
szunk ki az aknabdl, és nagyon lassan osonjunk jobbra. Eszrevehetj
hogy egy katona laba kilég a sarok mogil. Nos, mégétte vannak még
ketten. Lassan, lopakodva dobjunk oda egy repeszgranatot. A hatas
ezer szazalékos, ugyanis két faliaknat is berobbant a detonacio, igy
mindenki elpusztul a folyosén. Gyeriink a kovetkez6 jaratba, ahol nem
szabad hozzaérniink a lézersugarakhoz. Ez kénny(, mindossze cikk-
cakkban kell lavirozni. A nagyteremben jobbra van a szerver, mi lopa-
kodjunk el a gépek mogott, kozben daraljuk le a katona-
kat, akiket latunk. Hekkeljiilk meg a kdzponti szamit:
gépet, majd helyezziink el rajta egy robbanotélte-
tet. Keressiink fedezéket, és johet a bumm!
Visszafele harom elitkatona allja majd utunk.
Remélem, hogy még maradt egy kevéske 16-
szered, mert csak a holttestiikon keresztl
juthatsz tovabb! Amennyiben elhunytak, a
folyoso végén forduljunk jobbra, igy el-
értink Otomo irodajabal Hallgassuk meg
a tiszt mondandojat, és ahogy befejezi,
b\ rohanjunk be a mogottink 1évé helyiség
| tavoli bal sarkaba, itt masszunk le a ja-
i ratba, és kossiink ki Otomo mellett. Sta-
bilizaljuk az allapotat, utana kapjuk a ha-
tunkra. Helyezziink el egy robbanétolte- T3 - — —T
tet az tivegfalon, keressiink fedezéket, ?’fl ZPONTIINFO: 06/30/5544- TRY:25
. ezutdn mar csak a detonacié kévetkezik,
és egy kis Uszas. Végigjatszottuk a Cha- U] iizlet:

Theory-t, gratulalok! Ne feledkezzetek @ Régi fzlat:
os eory-t, gratulalok! Ne feleakezzete! ey - FTT]
ald ; 5 5 Bp. VII. Thokoly qt 2. Bp. XVII. Berky Lili u.36.
i ] Arzenal iizlethaz fsz. (A Pesti it mellett, a
( A Keleti PU.-nal ) Kucorgé térnel )
Ny: H-P:10-19 Sz0:10-14 V'declatékok  Ny: H-P:12-19 Sz0:09-15
T: 30/ 7439-574 T:258-7809, 30/ 9422-558

W.Garm Tl e-mail: vinzol@arelero.k
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GUIDE

A KONAMI NEM TITKOLTAN A GRAN TURISMO
a BABERJAIRA PALYAZIK, AMIKOR MAJUS
FOLYAMAN MAJD PIACRA DOBJA LEG-
UJABB AUTOSZIVMIULATORAT,
MELY SOHA NEM LATOTT
ELETHUSEGGEL PRO-
BALJA VIEG ELKENYEZ-
TETNI LEENDS VASAR-
LOIT. ELSZABADULNAK
A LOEROK, FELBAGNEK
A VIOTOROK - KEPES
VAGY KORDABAN TAR-
TANI A LINCENCELT AU-

TOCSODAKAT?
A GT4-et ugye nem kell bemutatni senkinek?
Ez a program - sét széria - az autészimula-
torok koronazott kiralya a ,driving simulator”
Kiadd: kategoériaban. Lehet, hogy mondjuk a Forza
Konami Motorsport jobb grafikaban, ellenben az auték
Fejleszté: mozgatasara mar nem maradt elég kraft a
Konami gépben, és vidamparki dodgem fizikaval su-

hannak a valéban részletgazdag utakon.

A masik meg az, hogy egyesek szerint, ha a

GT4-ben nem ragaszkodtak volna az allandé
60 (Eurépaban 50) frame-es képfrissitéshez,

akkor dupla ilyen szép lenne, dupla ennyi au-
tét megmozgatna. Xbox-berkekben pedig

Hivatalos honlap:
www.enthusia-racing.com

Megjelenés:
2005. méjus 6.
Tesztplatform:

s nincs 60 / 50-es jaték, mert azt sajnos nem
birja a grafikai egység - igaz, hogy felezett,
30 / 25-0s latvanyban az esetek donté tobb-
ségében szebb képet mutat, mint a két évvel
JATEKOTLET: idésebb PS2. Na, ennyi elég is volt a konzol-
MEGVALASITAS: haborasdibdl, nézziik, hogy valéban bevaltja-e
JATEKELMENY: az Enthusia (jelentése rajongas - bar nekem
mindig az eutanazia szo jut réla az eszem-
OSSZHATAS: be...) Professional Racing ama proféciakat,

miszerint PS2 platformon ez lesz az uj
GT4, illetve a tronfoszto.

A tesztelést nagyrészt kor-

mannyal végeztem, mivel j6- 8iezen

TIPPEK

Erdemes egy kezdé autot

lyen okbdl nem akarnak egy elég olcsénak
mondhaté kormanyra beruhazni, mentem jo
par kért kontrollerrel is, hogy megoszthassam
veliik eme tapasztalataimat is. A jaték indula-
sakor elolvashatunk egy afféle ,Don't try at
home” figyelmeztetést, miszerint ha igazi au-
tot vezetiink, akkor mindig tartsuk be a kozle-
kedési szabalyokat, és vezessiink évatosan
(budapesti utakon nem is lehet masképp,
csak 6vatosan, mert az ligyesen elrejtett ka-
tyuk nagy sebességnél pillanatok alatt szét-
szedik a felfliggesztéseket). Ezutan egy tévé-
beallité képernyét szemlélhetiink, amely igen
hasznos, mert nem egyszer lattam olyan be-
allitasokat gamereknél, ahol a delikvenst nem

magam is azt a nézetet val-

lom, hogy ha mar az autéban

el sem joystickkal kell korma-

- nyozni, akkor a szimulaciékban
is probaljuk megteremteni a va-
|6sagra hajazé korilményeket. A tel-

PR jes élvezethez kell még egy minél nagyobb

Csak kicsit kellett volna szebb- TV vagy projektor, melyet olyan tavolsagbél

nek lennie a trénfosztéashoz... kell nézni, hogy a belathaté perspektiva és az

aranyok minél jobban megkézelitsék az ere-
detit (Gjsagunk DVD mellékletén lathattok er-

rél egy filmecskét az Extrak kozott, amikor a

Forza jatékot és a valésagot hasonlitgatjak

Ossze, na olyasmire gondolok). De azok ked-

véért, akik nem tudnak vezetni, vagy valami-

rendszer pedig kivalé. tokat.

Ps2
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hogy.

visszatérve kisebb verse-
nyekre , biztonsagosan
szerezhessiink vele
Grade és Enthu pon-

igazan érdekelte a fényeré és kont-
raszt gomb, viszont nem értette, hogy
miért nem lat semmit egy horrorjaték
sotétebb palyain. Ha beallitottuk a té-
vénket és tovabbléptiink, a jaték rakérdez
arra, hogy milyen kénnyitésekkel éhajtunk ve-
zetgetni a virtudlis vilagban. Kétféle kutyt le-
het bekapcsolni kiilén vagy egyenként: a
kiporgésgatlét - TCS (Traction Control System),
és a megcsuszasok, pordilések ellen hasz-
nalatos ESC-t (Electronic Stability Control).
A vélaszthato lehet6ségek: a Recommended
(amikor autétdl fliggden a jaték ajanlja fel), a
TCS + ESC (amikor mindketté aktiv), csak a



TCS kiilén, vagy alapbol mindegyik inaktiv, és
rank van bizva, hogy mit kapcsolgatunk ki,
vagy be az adott autéhoz (én személy szerint
ez utébbit ajanlom). A segitségek ugyanis bele-
szamitanak a f6 jatékmodban szerzett pontja-
inkba, vagyis ha bekapcsoljuk ezeket, keveseb-
bet kasszirozunk, igy tehat tényleg csak olyan
jarmnél kell hasznalni, amely a sok I6er6, vagy
egyéb mas tulajdonsaga miatt megfékezhetet-
len - mondjuk még nem értiik el a gumiknal a
megfeleld tuningszintet (lasd késobb).

Ha lgyesen beallitottunk mindent, akkor mar
csak az intr6 megtekintése marad hatra, mely
egy azonnal jatéktorténeti klasszikussa avan-
zsalt alkotas: a hiperizlésesen 6sszevagott fil-
mecske, félig valés kameraval, félig pedig CG
(Computer Generated) betétekkel operal -
alatta flilbemaszoéan andalité muzsikaval. Az
ezutan bejelentkezé fémeniliben az alabbiakat
tehetjiik meg:

Enthusia Life: a f6 jatékmaod. Itt versenyezve
térhetiink elére a besorolasban, hogy els6k
legylink a ranglétran.

Driving Revolution: itt igyeskedniink kell,
pontosabban megfogalmazva adott palyan és
adott autéval kell kapukon athajtani a megfe-
lelé sebességgel.

Time Attack: ebben a médban az éra a leg-
fébb ellenfellink, és persze mi magunk, hi-
szen tartalmazza a jol ismert Ghost lehetdsé-
get, amikor a program sajat magunk legjobb
koridejét nyomja egy félig attetszé kocsival a
palyan mellettiink.

Free Racing: kikapcsolddas, palya betanulas,
egyszoval a tét nélkiili autokazas lehetésége.
Versus Racing: egymas ellen versenyezhe-
tlink osztott képernyén. Sajnos netes vagy
helyi halézatos LAN-lehetéséget nem talaltam

itt sem, és a sebességérzet is eléggé lecsok-
ken.

Library: pihenésképpen itt tanulmanyozhato-
ak a licenszelt automarkak, egy kis torténelmi
leiras kiséretében, plusz a teljes licensz-lista.
Option: itt pedig kedviink szerint atszabha-
tunk par beallitast, melyeket rogvest ismerte-
tek is.

A Save és Load pontok egyérteimiiek, a jaték-
allas, illetve a beallitasok mentésére és betdl-
tésére szolgalnak.

A Driving1 lehetéségeiben kivalaszt-
haté, hogy mit akarunk alapértel-
mezett nézépontnak, ami le-

het driver (motor orran a
kamera), vagy pedig /

car (az autot latjuk ki- g
vilrél - én igy soha
nem tudtam vezetni,
egyszeriien nem ér-
zem az auté irdnyat
és helyzetét). Beal-
lithato tovabba az

&

alapértelmezett segitség is (TCS, ESC), me-
lyek ugyanazok, mint amit a jaték elején kér-
deztek meg téliink. A kontroller vibraciot is itt
kapcsolhatjuk ki vagy be, sajnos nincs erés-

ségi fokozat, ami viszont jar a kormany bealli-
tashoz (Steering wheel force feedback), 6sz-
szesen négy fokozatban (off, low, medium,
high; a high adja vissza a valddi érzést legin-
kabb, bar ez gondolom kormanyfiigg6, nekem
a régi, jol bevalt Driving Force egyes van).
Driving2: Nos, itt van lehetéségink a jaték
legnagyobb erényeként bemutatott virtualis
gravitacios rendszer (VGS - Virtual gravity
system) kijelzéseit beallitgatnunk. Alapeset-
ben a képernyé6 kozepe felé, az also szek-
cioban egy kis ikon lathato, amely az

auté kerekeit és tengelyvonalat
tartalmazza. Az ebben mozgolo-
do kis narancsszin golyobis jel-
zi azt az iranyt, amerre az autot
ér6 erdk iranyvektora mutat, ki-
térése pedig ennek nagysagat

fogalmazasért, érthetébben el-
mondva itt tudjuk nyomon kévetni
azt, hogy az auté merre akar sodrédni,
tehat ha benne Ulnénk, akkor a fels6testlink
pont az ellentétes irdanyba mozdulna el. A sod-
roédas viszont csak akkor kovetkezik be, ha a
kerekek elveszitik a tapadasukat, amit a gu-
mifeliileteket szimbolizalo kis téglalapok elfe-
héredése jelez. Tehat, ha a lapok Uresek, ak-
kor nincs semmi baj, viszont ha elkezd ben-
nik névekedni egy fehér rész, akkor évatosan
kezeljiik a sebességet és a fékeket, mert bi-
zony megvaltozott az utfekvés. A legrosszabb
az, ha a kerék jel piros keretet kap, mert ek-
kor vagy a leveg6ben van, vagy leblokkolt,
vagy pedig az oldalan csuszik az autonk.
A VGS masik megjelenitése egy

keret a képerny6é
g szélén, amely-
nek a moz-

TIPPEK

Ne szégyelljiik hasznaini a
TCS és ESC segitségeket!
Néha tébbet veszthetiink
egy cstiszkalo autéval, mint
nyerhetiink a kikapcsola-
jelenti. Bocsanat a fizikusi meg- sukkal

lédasa szintén a hirtelen kitérések, fordulasok
fuggvénye. Szoval, ha csak a kozéps6 ab-
racskat akarjuk nézni, akkor az icon-t, ha pe-
dig a keretet, akkor a frame-et allitjuk be itt.

Vagy bekapcsolhaté mindketté (icon + frame,
alapallapot), esetleg meg is sziintethet6 (off),
ha nagyon zavar minket az ugralé kis narancs
korong. A kévetkez6 elem az ltkdzésekkor
fellépé villanas (Impact flash effect), és a
nagy sebesség elérésekor a képernyé szélét
elmoso Speed effect ki- vagy bekapcsolasa.
Ezek nem zavardak, sét, kifejezetten kelle-
messé teszik autokazasunkat, megtartasuk
tehat ajanlott. Mar csak a sebességméro kijel-
zése (Km/h, mph, mi ugye kilométert mériink,
nem mérfoldet), és az tigynevezett Enthu
points gauge, vagyis az e pontjaink
csokkenését lathatéva tévo vonalka
beéllitdsa van hatra. Ez utébbinal
azt varialhatjuk csak, hogy allandé-
an lassuk, vagy pedig csak akkor
tinjon fel, ha esemény toérténik.

A Time attack médhoz is tartozik par beallitha-
té paraméter, amelyek a Ghost (attetsz6 alte-
regonk) autéhoz kapcsolédnak. Ez ha enge-
délyezve van (on), akkor a kinézetét (Car dis-
play) és az elért eredményiink automatikus
atvételét (Auto update) kapcsolgathatjuk. Az
id6szektorok, vagyis az egyes részidék méréi-
nek a vonalat is eltiintethetjlik, ha a Sector
line-t allitjuk off-ra.

Free racing: itt csupan a nehézségi szintet
I6hetjiik be négy fokozatban easy-t6|
hardig, és a kérok szamat allithat-
juk be egytél kétszazig.

A hangok kezelését a Sound me-
nlpont teszi lehetévé. Sztered /
moné atkapcsolast, és a filmek-
menipontok, valamint a verse-
nyek alatti zenék és effektek

PLAY ZONE
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A beadllitasok a Garage / Setting részben vé-
gezhetéek el. Itt lathatjuk azt is, hogy auténk
éppen melyik tuning fokozaton all a lehetsé-
ges harom részben:

Weight: Suly. Ertelemszer(ien a kénnyebb

Alvaz magassaga

Rugdzas keménysége

Rezgéselnyeldk, lengéscsillapi-
tok

Az elsé és hatso futémivek par-

huzamos Gsszetartasa

auto gyorsabban megy és kevésbé van kitéve
a gravitacié szeszélyeinek, tehat jobb az ut-
tartasa is.

Power: Motorteljesitmény. Ne oriljink feltét-
lenlil a nagyobb erének, mert az erésebb mo-

Elsoé felfiiggesztés

magassaga magassaga

Els6 rugok keménysége Hatsé rugdk keménysége

Els6 rugok

Elsé futomivek

parhuzama parhuzama

Az els6 és hatso futémiivek flig-

gébleges szoge az Uthoz viszo-

nyitva
Valtéma attétele

Ennek nehéz magyar nevet ta-
lalni, a differencial mlvek vezeér-

léséhez tartozik

erésségét szabalyozhatjuk a csuszkak segit-
ségével. En kimondottan riihellem, ha vezetés
kézben zenélget a gép, természetesen ez ja-
tékfliggd, mert a Burnoutban vagy a Need for
Speedben kimondottan spannol a megfeleld
soundtrack, de hat azok arcade jatékok, ahol
nem igazan szamit az élethliség.

Ez alatt a kontroller gombkiosztasat tanulma-
nyozhatjuk, vagy médosithatjuk tetszés sze-
rint. Ajanlatom, hogy tetsszen mindenkinek a
gaz és a fék analog karokra vald athelyezése,
mert hidba teljesen nyomasérzékeny a Dual-
shock 12 gombja, ezt hasznalni kilén képes-
ség kifejlesztésével lehet csak autos jatékok-
ban - kiilénésen vonatkozik ez a Driving revo-
lution részre, ahol a megfelelé sebesség a to-
vabbjutas kulcsa. Ezek utan mar csak korma-
nyunk gombjait allitgathatjuk, ha kell (felhivom
a figyelmet a kuplungra - clutch -,
amellyel teljesen egyedi vezetési
technikak alakithatéak ki, mivel le-
nyomva tartva (L1 alapbdl a kon-
trolleren) a kerekeken (vagy keré-
ken) nincs meghajtas (mint az
kozismert). Ennek hasznalatat
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TIPPEK

Elsé6 futomiivek szoge

Alacsony vagy magas attétel

Elsé tengely nyitott

vagy zart vagy zart

példaul kipérgé gumiknal is gyakorolhatjuk,
vagy pedig ha ligyesen hasznaljuk, akkor a
kézi valtasoknal nem fog leesni annyira a for-
dulatszam. Enélkil is lehet természetesen jol
és sikeresen vezetni, ez csupan egy kis ada-
Iék azoknak, akik profi szinten (zik a szimula-
cios jatékokat. Utolso sorban megemlitem a
kormany utdlagos kalibraciojat, bar ezen esz-
kozoket a jatékok igen nagy része onkalibra-
lasra 6sztonzi, de ha esetleg elfelejtettlik vol-
na bedugni a feedback motor tapjat indulas-
kor, akkor itt utélag is bel6hetjiik az eszkoziin-
ket.

A Library pontban helyet kapott Replay mod
sajnos nem rendelkezik annyi lehetéséggel,
mint a GT4 hasonlé mddja, mindenesetre
visszanézegethetjiik rajta egy-egy jol sikerdilt
versenylnket. De erre kar is tobb karak-
tert fecsérelni. Nézziik inkabb a ver-
senyt!

Kisérletezziink a fék és
géz egyilttes lenyomasa-
val, ha autonk csuszik
vagy blokkolo kerekek-
kel szall az ismeret-
lenbe.

Ez maga a f6jaték, amelyben kocsi-
kat és pontokat gy(jtégetve araszo-

Hatsé rugok

Hatso futomdivel

Hatsé futomiivel szoge

Hatso tengely nyitott

tor sokkal 6vatosabb vezetést kivan!

Tyres: Minél jobbak a gumik, annal biztosabb
a tapadasuk, tehat kevésbé csuszik meg az
auté alattunk, és jobban at tudjék vinni az utra
a motor teljesitményét.

Hatso felfliggesztés

Auto rekacio sebes-
sége a kormany
mozdulatokra

Alul- és
tulkormanyzottsag

Szabad futés akada-
lyozasa és uttartas,
kanyarvétel

Alul- és
tulkormanyzottsag

Alul- és tulkor- Stabilitas, utfekvés,

maényzottsag kanyarvétel
Gyorsulas Maximalis sebesség
Uttartas Manéverezhetéség

lunk fel a ranglétran. Az autévalasztasnal a ki-
nézet mellett fontos informacié az adott gép-
jarmd tipusa is. Ezt a bal oldali legfels6 ikon-
ban lathatjuk betdjellel. A-t6l F-ig vannak be-
sorolva az utcai, jobban mondva az utcai
hasznalatra is engedélyezett automobilok (ter-
mészetesen az A a leggyengébb, mig az F a
legerésebb kategoria). A kimondottan verse-
nyekre épitett rakétaautdkat az R (Racing) jel-

i
=
L)

Erdemes belemenni
a Driving Revolution
részbe is, hogy fej-
16dj6n a tapaszta-
latunk.

z6 illeti meg, bar ezeket

nem ajanlatos komolyabb
felkésziiltség hianyaban
probalgatni, még akkor sem,
ha pl. a GT3 vagy 4-ben profin
szaguldoztunk veliik, mivel itt azért

eltéré picit a viselkedésiik, és a tuningrend-
szer is teljesen mas, mint ott volt, igy a ver-
senygumik gyors beszerzésérdl is le kell mon-
danunk. Az auto betdjele alatt az alapadatokat
szemlélhetjiik meg, amelyek a meghaijtas (FF,
MR, stb.), a I6kettérfogat és a befecskende-
zés (TC, turbocharger - turbé-befecskendezé-
ses a dizelhez, vagy NA, amely a normal
aspiration, tehat a benzines motorok jele). Ez
alatt a maximalis teljesitményt olvashatjuk [6-
erbben, és azt a fordulatszamot, amelyen a
motor ezt leadja, majd a kdvetkez6 sorban a
maximum nyomaték és az ehhez jaré fordu-
latszam kerdilt kijelzésre. Ezt kévetéen az alap
suly - mert a tuning részben van kikénnyités
is, jarulékos adatként az auto altipusa, példa-
ul compact, multi-purpose (terepjaro), sporty
(sportkocsi) satobbi. Legvégil pedig a bekap-
csolt segitségeink lathatoak, a jol ismert TCS
és ESC. Viszont itt mar meg kell emlitenem,
hogy ez a két asszisztencia bizony beleszol a
versenyek végén kapott pontszamunkba is,



mert ezek beszamitasaval kapjuk meg az
alappontjainkat! Tehat akkor jarunk a legjob-
ban, ha kikapcsolt segedelmekkel nyomjuk
végig a versenyeket, amelyek viszont csak
gyengébb vagy megfeleléen beallitgatott auto-
val vihetéek véghez. Egy kis triikk viszont se-
githet ebben, amit én csak manualis ABS-nek
hivok. Az a Iényeg, hogy erds fékezésekkor,
vagy ha a kocsi csuszni és ficankolni kezd, a
féket mindig gy nyomjuk le, hogy kézben a
masik labunkkal félig a gazt is nyomva

tartjuk, mert ilyenkor meguszhaté
a legtobb falnak Utkozés vagy
porgés. Elarulom, hogy nem

én talaltam fel ezt, a ralisok is
hasznaljak, bal labas féke-
zésnek emlegetik (normal au-
toban elég izé megcsinalni,
mivel ott ugye harom pedal van
a kuplunggal egyiitt).

TIPPEK

Kovetkezhet nevezésiink a versenyre. Az
Enthusidban versenynaptar-rendszer van, ami
azt jelenti, hogy egy verseny egy hetet jelent,
és akkor kapjuk meg a legjobb értékeléseket,
ha lehetéleg minél kevesebb hetet hagyunk
ki. A Join race menipont példaul automati-
kusan egy hét ugras, de itt legalabb verse-
nyeztiink. Ha viszont autot valtunk (Change
car) vagy elfogytak az Enthu pontjaink és fel
akarjuk tolteni azokat, akkor egy Ures hetet
kapunk, ami az atlagolasnal nem fog tul jo
eredményként beszamitani, amikor 12 hét
alatt elért 9 legjobb versenylink keriil besza-
mitasra a ranglétran eléremozgaté Ranking
pontjainkhoz. Szerencsére az auté beallitasait
szolgalé Garage, illetve a rekordok megszem-
lélését szolgalé Records meniikben nem telik
az id6. Na de mire is kapjuk azokat az Enthu
pontokat? Nos, ezeket inkabb elveszitjiik,
mint kapjuk, ugyanis egy fix értékbdl kell gaz-
dalkodnunk, bar versenyek utan visszanyer-
hetiink bel6liik valamennyit. Viszont ha a pa-

lyan masik auténak vagy a keritésnek (itk6z-
tlink, vagy lesodrédtunk az utrél, akkor bizony
a jaték bintetésképpen szépen levonogat
ezekbdl. Ezt kisérhetjiik figyelemmel az Opti-
ons-ban is megemlitett, bal also kijelzécsikon.
Ha sokat bénaztunk, és elfogyasztottuk vala-
melyik verseny alatt a maradék Enthu pontun-
kat, akkor egy hét kényszerpihit rendel el a ja-
ték, mialatt teljesen feltélti Gjra a savunkat.

A maximum Enthu pont szerencsére névek-
szik, amit a versenyen 6sszeszedett Skill pon-
tok utan jaro Skill szint névekedése segit eld.
Sét, az autonk is részesil a pontokbol, ami
nagyon jé dolog, mivel csak az ezek no-
vekedésével jaré Tuning szint ndve-
kedésével fejlédik kedvencink.
Nem sokat sajnos, mivel csak
harom kategoriat érint, amit a
»Tuning és beallitasok” cimid
tablazatban olvasgathattok el,
melyet (ha lgyes volt Viktor,
akinek az Ujsag szuper kiné-

Probaljuk ki a kuplung

és a kézifék hasznalatat

is, hétha bejon és haté-

konyabbak lesziink ve-
i

zetét koszonhetitek) itt talalhattok a kozelben.
Hozzaértés végil is nem sziikséges, lega-
labbis olyan foki nem, melyet a Gran Turis-
mok kivannak meg (ahol ha az embernek
kedve tamad, konyékig kutakodhat a motor

és egyéb beallitasokban; e miatt is marad a
Driving Simulatorok kiralya). A valtoztatasok
egyszer(ek, grafikus médon torténnek, és
azonnal latjuk hasonloan kijelezve azt is,
hogy az auté mikodésében mit okozott a
piszkalasunk.

Nos, ha mindezzel készen vagyunk, akkor
akar nevezhetiink is valamilyen versenyre.
Kezdetben persze itt is be kell tartanunk a
szamadrlétrat, vagyis nem ugorhatunk a maga-
sabb pontdijazasu futamokra, hanem meg kell
elégedniink a parkords, vasarnapi vezetéknek
fenntartott elfoglaltsagokkal. A legfelsé sorban
a palya neve és a kondicioi lathatoak, példaul
a kis fekete jel, enyhe S-formaban a rally-
palyakat jeloli, igy azokra utcai kocsival be-
menni életveszélyes - valasszunk valami te-
repjarofélét. Aszfaltos palyan nyomhatjuk bar-
mivel, de aki cselesen erés autét valaszt, az
ne csodalkozzon, ha a program szintén erés
kocsikat rak be ellenfélként! Kezdéknek ajan-
lott valami kénnyi kis sportauto, példaul a Su-
zuki Cappuccinéja (na, ez igazan lehetne az
én autém, a sok Suzuki-ellenesnek kijonne a
szeme ha meglatna az utcan). Ez elég kis 16-
erével rendelkezik, emiatt vetélytarsnak sem
fogunk er6gépeket kapni, és gyorsan tuning-
oladik - persze sikereink fliggvényében. Kézé-
pen a palya hosszat, a korok és az induld au-
tok szamat tanulmanyozhatjuk, lent pedig az
ugynevezett Odds szam kerl

kijelzésre a ko- ~
csik alatt,
amely
affé-

le viszonyszam, és azt jelzi, hogy a mezény-
ben mennyi esélye van az egyes kocsiknak.
Minél nagyobb ez a szam, annal nehezebb
lesz az adott jarganyt megverniink, bar ez a
szameérték a verseny utan kapott pontszama-

inkat is befolyasolja. A palya kivalasztasa utan
lathatjuk a helyezésekért kapott pontokat, és
az adott versenyosztaly jelét, mely csékkend
sorrendben van. Vagyis a Race grade-ben az
RS a versenyosztaly, RI-RIV a kézépmezony,
és az RN a kezddk versenysorozata. A verse-
nyekbe belépéshez rendelkezniink kell a mini-

mum ranggal, vagyis Ranking pointtal (10-
500), és mivel ez utébbi dinamikusan valtozik
fel és lefelé egyarant, igy ne csodalkozzunk,
ha hirtelen nem enged be az elébb még nyi-
tott magasabb fokozatl versenyre a gép. Ter-
mészetesen a nehezebb kategodriaban na-
gyobb az el6relépési esélyiink is, de azért
6vatoskodjunk, jarmiviink és a sajat tapaszta-
latunk alapjan dontsiink. Legalul még lathatjuk
a startracsot, mely hendikepes, vagyis az esé-
lyesebb kocsik keriilnek hatrébb, és mar
kezdhetjik is életlink els6 futamat.

Verseny kézben
mindenképp
Gvatoskod-
junk, mert hia-
ba tortetiink
el6re és le-
szlink el-
s6k, ha a
verseny
mulva pi-
henniink
kell egy he-
tet, annyira
Osszetdrtlink
az autonkat.

PLAY ZONE



GUIDE

Sajnos torés ebben a jatékban sincs, viszont
nagyszer(ien megoldottak azt, hogy ennek el-
lenére vigyaznunk kell az Utkdzésekre (mind a
tobbi autéval, mind pedig a keritéssel), és a
palyaelhagyasokkal se prébaljunk tgyetlen-
kedni vagy elényre szert tenni. Csodalom,
hogy a GT4-ben nincs valami hasonlé rend-
szer, mivel ott ennek hianyaban nyugodtan le-
tarhatjuk az utrol a tébbieket (ha sikeril, mert
még mindig magnesesek az ellenfelek kere-
kei, és tapadnak az uthoz), vagy mehetiink be
tul nagy sebességgel a kanyarokba, mivel a
korlat ugyis megfogja a kocsinkat. Attél se
ijedjink meg, ha kezdetben leel6znek minket
a tobbiek, mert hajlamosak visszavenni a
tempobdl, és én voltam nem is egy esetben
elsé vagy masodik hatulrél is. Verseny utan
pedig igen kimerité elemzést kapunk a kore-
inkrél, ahol a palyarajzon ikonokkal vannak je-
I6lve a kévetkezé fontos pontok: Full braking -
padlofék, Off course - palyaelhagyas, Colli-
sion fence - (itk6zés a keritéssel, Collision car
- Utk6zés masik autoval, Overtake by player -
eléztlink, Overtake by opponent - minket el6z-
tek. A visszajatszas alatt megallapithatjuk,
hogy azért a grafika még picit le van maradva
a GT4-t6l, mivel homalyosabbak a texturak,
nem olyan részletesen kidolgozott a taj, és a
kocsikon sem mutatkozik az a csodalatos, re-
alisztikus tlikr6zédés, ami a GT3 6ta etalon

lett a komolyabb autés csodakban. Ha-
sonlosag azért van, mégpedig a futamok
utani autényerésben, csakhogy itt a rivali-
sok koziil sorsol ki egyet a gép (vagy nem,
szerencsefiiggd), melyet utana kivalasztha-
tunk a listabdl. Mér csak a jél megérdemelt

Az Enthusia Racingben ezen gyartok teszik
tiszteletiket.

Alfa Romeo, ASL (Autobacs Sportscar
Laboratory, ismert kocsijuk a Tommykaira),
Aston Martin, Audi, Austin, BMW (Bayerische
Motoren Werke, micsoda név), Cadillac,
Caterham (elég ismeretlen), Chevrolet
(General Motors group), Chrysler (1998 6ta
Daimler Chrysler AG), Citroen, Daihatsu, Da-
uer (nem haj, sportkocsi gyar), De Tomaso,
DMC (DeLorean Motor Company), Dodge,
Fiat (nem a Polski), Ford, Honda, Hyundai,
Jaguar, Lancia Landrover, Lotus, Mazda,
Mercedes-Benz, MG (Morris garages,
Williams Morris), Mitsubishi Motors, Morris
(ez is a William), Nissan, Nismo (Nissan
Motorsports International), Opel, Peugeot,
Pontiac, Renault, RUF (Porsche 911 médosi-
tott valtozata), SAAB, Shelby, Smart (1994 -
Daimler Benz és a Swatch group 2,5 m-s
kisautéja), Subaru (nalam az 6rok favorit, ha
Rallyrél van szé, 4WD-ben verhetetlen az
egykori ZERO replilégépgyar leszarmazott-
ja), Suzuki (a mi autonk), Tommykaira (tun-

ing cég, sajat autéjuk a ZZ pl.), Toyota, TVR, )]

Volkswagen (Beetle, Golf), Volvo.
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Pihenni (Rest) nem ér-
demes; mentsiink min-
den verseny utan
(Options a Start gomb-
bal), és inkabb toltsiik
vissza az allast!

pontjaink kiszamolgatasa van hatra, ez alap-

dik. A Base pontjaink a hasznalt TCS ESC

fuggvényében alakulnak, majd a megtett ta-
volsagra (Distance), helyezésre és leggyor-
sabb futott korre (ha a miénk lett az ugy ér-
tem) kapunk bonuszokat, majd megszemlél-
hetjiik a levonasokat is, amik a palya elha-
gyasra és az Utkozésekre vonatkoznak. A Skill
pontokkal novelt Skill levellel pedig egyre tébb
Enthu pontot kapunk, vagyis tobb esélylink
van hibazni és egyhuzamban minél téb-
bet versenyezni. A ranglétran elért
helyiinket pedig a Ranking pontok
segitségével szamolhatjuk ki, ez
a Race grade (RS, RIV stb.) az
Odds pontjaink szama és a he-
lyezésiink szorzatainak az 6sz-
szege. A helyezés pont (gy néz
ki, hogy pl. 6 autonal az elsé he-
lyért kapunk 1,00-at, a masodikért
0,60-t, és igy tovabb, vagyis szazalékos rend-
szerben kerdl kiszamitasra. Autonk is meg-
kapja a j6l megérdemelt Tuningjat a pontjai
utén - ha a tizes skalan még nem értiik el a
maximumot, és mar johet is a kovetkezd heti
versenyink.

TIPPEK

Ez, mint emlitettem, egy (igyességi verseny-
sorozat. A Iényeg nagyon egyszeri: at kell

menni az indikator-kapukon azzal a sebes-

séggel, amivel akkor rendelkeziink, amikor a
kapun a csik kézépen van, és az egész szi-
ne z6ld. Kék szinnél és ha
lent van a vonal, akkor tal
lasstiak vagyunk, ha pe-

dig narancs a kapu fels6 csikkal, tul gyorsak.
Ha csikban a latunk egy felfelé mutato to-
rést, akkor gyorsitva kell rajta athaladni, ha

pedig alul-feliil narancs kocka disziti, akkor
lassitva, vagyis a fék hasznalataval. A képer-
ny6 tetején lévé kijelzd a kbvetkezé kapu ta-
volsagat mutatja, a legalsé pedig az a csik,
amelyet Ggyeskedésiinkkel fel kell télteni,
vagyis akkor sikeres a gyakorlat, ha elértiik
rajta a célvonalat. A jaték begyakorlasahoz
melegen ajanlott ezzel kezdeni, vagy leg-
alabbis kiprobalni vele, milyen mértékben
tudjuk majd uralni a jaték autéit. Mivel itt
mindenféle autét hasznalnunk kell mindenfe-

le palyan, sokkal tobb sikerélménytink lesz a
rendes jatékban ezen tapasztalatok meg-
szerzésével.

Zarszoként azt mondanam, hogy ugyan tény-
leg meggy6z6 a jaték, de ha a GT4 10 pont,
az Enthusia maximum 8,5 vagy 9 pontos le-
het. Inkabb a régi Ridge Racer / Rage Racer
sorozatra emlékeztetett engem, mint a GT-
kre. Ez nem azt jelenti feltétlendil, hogy rosz-
szabb ezeknél, egész egyszerlien mas maga
a jaték. Azért nem lenne rossz, ha ezt az
utkdzéseket biinteté pontrendszert va-
lahogy viszontlatnam a kovet-
kezé szuper autds jatékokban,
szimulatorokban is, per-
sze csak akkor, ha
a szigoru gyartok
a licenszdijakba
nem szamitjak
bele a térések
kidolgozasat,
mint ahogy
azt szoktak.

Dzson
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TEKKEN 5

2> ORAKAT MESELHETNENK A TEKKEN KULGO-
NOSKEPPEN JATEKOSBARAT KEZELESERGL,
HOGY EGYEDI STILUSAVAL AZONNAL OGNALLO
FEJEZETET VIVOTT KI MAGANAK A VEREKE-
DOSs JATEKOK TORTENELMEBEN, HOGY KA-
RAKTEREINEK KIDOLGOZOTTSAGA VERI A LEG-
TOBB SZEREPJATEKET - MI AZONBAN MEGSEM
EZT TESSZUK. E HELYETT ELKALAUZOLUNK
EGY OLYAN VILAGBA, AHOL A HARVIONIA
EGYUTT EL A NYERS ERSVEL, ES AHOL A POFON
KECSESSEGGEL TARSUL. A HARC MIUVESZETE -
ERRE OKTAT A SONY KIADASABAN JUNIUSBAN
MEGJELENG TEKKEN, MELYRGL VAN SZEREN-
CSENK MOST ELSH KEZBOL BESZAMOLNI NEK-
TEK. GYERTEK VELUNK TI IS...

Gondoltatok volna, hogy a Tekken els6 részé-
nek megjelenése ota 10 teljes esztend6 telt
el? A régi motorosok talan még emlékeznek,
hogy akkoriban akkorat Gitott, ami a mai napig

Kiadd: : 1 Da SkTILaL Ty
SCEE érezteti hatasat a verekedés videojatékok ha-

Fejleszté: talmas piacan. Azokban az idékben kétféle ve-
Namco reked6s jaték volt: ami vagy a Street Fighter-

re, vagy a Mortal Kombatra hajazott. Ekkor allt
elé a Namco a mara mar jelent6s presztizst
szerzett sorozat elsé részével, és azt kell
mondanunk: ahogy j6tt, ugy latott, és gy6zott
is. Onmagat szinte minden Ujabb megjelent
részével sikerilt feldlmulnia (kivéve talan a
negyedik részt), most pedig végre itt van a
varva vart 6todik epizod!

Hivatalos honlap:
tekken5.namco.com

Megjelenés:

2005. junius 29.
Tesztplatform:

Ps2

Ahhoz, hogy a legteljesebb mértékben élvezni
tudjuk a legutols6 részt, nem art ha megismer-

JATEKOTLET:

MEGVALASITAS: kediink didhéjban az eddig torténtekkel, hogy

JATEKELVIENY: tulajdonképpen ki is az a Heihachi Mishima,
mi az a Zaibatsu, és nem utolsé sorban mi az

OsszZHATAS: az Iron Fist Tournament.

Az Gtadik rész feltette a koronat
a sorozatra: pérg&sebb, jatszha-
tdébb, és tele van extrakkal.

-
Ezdattal taldn egy kicsit gyen-
gébb lett a karakterek kidolgo-
zottsaga.

TORTENET

Heihachi Mishima egy nagyon gazdag és be-
folyasos ember volt Japanban, és 6 hirdette
meg az elsé Iron Fist Tournamentet, mégpe-
dig nem is akarmilyen dijjal: aki legy6zi 6t,
mérhetetlen sok pénzt kap, és persze hirne-

= DVD: INTRO VIDEO

A pLATFORMOK
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' ACapoeira brazil harcmiive-
szet, ami egyesiti a harc és a
tanc legjobb elemeit. Rabszolgak
fejlesztették ki, ezért nem gyako-

rolhattak nyi
dulatokat tancmozdulatok mogé
rejtették, igy ha gyakorlason
kaptak oket, valészindleg

vet szerez. Az els6
tornat Heihachi fia,
Kazuya nyerte meg,
apjat ugyanabba a sza-
kadékba dobva, ahova
az 6t dobta otéves kora-
ban. Kazuya ponto-
san egy évvel
az elsé torna
utan, meghir-
dette a masodik Iron Fist Tournamentet. Mint
kider(ilt, apja mégsem halt meg, és most 6
kerekedett fellil: fia testét egy vulkanba dobta.
Ezutan Heihachi egy misztikus, 6si életforma
utan kezd kutatni, ez a Toshin (Harcol6 Isten-
ség), melyre nagyon hamar rabukkan: embe-
reit mind egy szalig megdlte, am legalabb
tudja, hogy létezik ez a magasabb létforma.
Szeretné |épre csalni, majd erejét kiszivni -
ezért megrendezi az Iron Fist Tournamentet
harmadszorra is. Sajnos nem sikeriilt elfognia
True Ogrét, mert unokaja, Jin megolte azt
(akin ekkor mar rajta is latszott a csaladi atok:
6 is gonossza valtozott, akarcsak apja, Ka-
zuya). Ordégi formajaban elmenekilt,
és sokaig nem is tudtak réla
semmit az emberek. Mivel
Heihachiban nincs meg
az a gonosz gén, ami
ahhoz kellene, hogy a
sajat génallomanyat
Osszekothesse a
Toshinéval, ezért Jin
vagy Kazuya génjeit
kell felhasznalnia erre.
Mivel Jint sehol nem talal-
jak, marad Kazuya hullaja.
Kazuyat a titokzatos G Corporation
ujraéleszti, mikézben 6 rajon: a Gonosz mar
benne van. Egyesiteni akarja testét a Go-
nosszal, hogy aztan legyézhetetienné valjon,
és megdlhesse apjat. Egy idére azonban

ERDEKESSEGEK

a harcmoz-

Kisebb biintetést
kaptak.



<<< JUN KAZAMA (JIN EDESANYJA])
UGY VELL, KAZUYA ES HEIHACHI RI-
VALIZALASA ABBOL EREDEZTETHE-

T6, HOBY AZ APA 5 EVES KORA-
BAN LEDOBTA A FIUT EGY SZAKA-
DEK VIELYERE. >»>>

Kazuyanak is nyoma vész, de Heihachi mar
tudja, hogyan csalogassa el6: egy ujabb via-
dal volt el6készil6ben. A tét: az egész Mis-
hima Zaibatsu. A donté kiizdelemre Honma-
run kerilt sor, apja és fia kozott; Jin legy6zte
Kazuyat, majd pedig Devil Jin megverte Hei-
hachit is, majd elrepiilt. Ketten maradtak is-
mét: apja és fia. Oldokl6 harcba kezdtek vol-
na, am ekkor megjelent egy csapat Jack robot
- kénytelenek voltak ideiglenesen szévetkezni
egymassal, hogy legyézhessék kdzos ellenfe-
leiket. Mar-mar ugy latszott, teljes az egyetér-
tés kozottiik, am ekkor Kazuya kihasznalva
Heihachi pillanatnyi figyelmetlenségét, odave-
tette 6t a robotoknak, majd pedig szarnyakat
bontva 6 is elmenekiilt a szigetr6l. Az egyik
Jack beinditotta 6nmegsemmisité szerkezetét,
ezzel voros langba burkolta a szigetet. Min-
dent eltorolt a fold szinérél a robbanas, kivéve
a féépllet pincéjét, ahol... ...egy titokzatos
alak mindezt végignézte, majd jelentette a ra-
diéban: Heihachi Mishima halott. Mindenki azt
hitte, hogy Heihachi halalaval a Zaibatsunak
befellegzett, am nem igy tértént. Egy hénap-
pal a halala utan valaki atvette a szervezet
iranyitasat, és ismét kihirdette az Iron Fist
Tournamentet, immaron 6tédszorre. Ez pedig
nem volt mas, mint Jinpachi Mishima, Hei-
hachi apja. Célja rém egyszer(: kiirtani az
Osszes létez6 életformat...

JATEKVIODOK:

Story Battle:

Itt klizdhetjiik végig a szereplék
kilén, személyre szabott torténe-
teit. A torténet remekdil ki van
dolgozva, minden egyes ka-
rakternek csodalatos CGI
animaciés megnyerése van,
és kider(l beléle, hogy ,mi
lett volna ha tényleg 6 nyeri
a tornat”. Hogy a mostani
részt ki nyeri, azt mar
csak a kovetkez6 rész-
bél tudjuk meg (per-
sze, azért gondolom
vannak tippek). Nem
csak a megnyerése-
kért érdemes végigvinni a
jatékot mindenkivel - mig el-
jutunk a féellenfélig, lesz
egy-két érdekes intermezzo ,
minden karakternél: gydlolt 4
ellenfelének beszdl, barat-
javal eltarsalog: plusz van
egy-két vicces jelenet is,
példaul mikor Yoshimitsu el-
veszti a meccset Raven el-
lenében...

Arcade Battle:

A Tekken 5 jatéktermi verziéja.
Elészér is krealnunk kell ma-
gunknak egy profilt, majd telje-
sen kezdéként elindulni a nagy

kiizdelemben. Miutan levertiink par ellenfelet,
kapunk egy kihivast és ha sikeriil megverni az
ellenfelet, eggyel magasabb osztalyba Iépiink.
A Kyunal az a j6, minél kisebb, a Dannal pe-
dig, ha minél nagyobb. Harc utan mindig va-
laszthatunk egy ellenfelet a felsorolt harombol:
minél nagyobb tudasunak rontunk neki, annal
tobb G jar érte, amit a Customize opcidéban tu-

Practice:

Remekbeszabott kis gyakorlémod, ahol min-
dent beallithatunk: az ellenfél viselkedését,
kérhetjiik a gépet, hogy elemezze a mozdula-
tainkat, megnézhetjiik, hogy szazalékosan
mekkora sebzést sikerdilt bevinniink, stb. Itt le-
het a legjobban begyakorolni egy karakter
mozgasait.

A Tekken elsé részében a

n érdekes-
ség még, hogy az ellenfeleink-
nél nem a neviiket latjuk, hanem
az Oket iranyitd személy nickjét.
ValészinUsithetd, hogy ezeket japan
jatéktermek gépeibdl randomszeriien va-
dasztak Ossze. Kissé ugyan csalasszamba
megy a kdvetkez6 triikk, am joval gyorsabban
lehet fejlédni: az Options-ben a menetek sza-
mat allitsuk at egyre, majd ha mar ugy latjuk,
hogy nagyon rosszul all a szénank, egyszer(-
en |épjlnk ki a meccsbél: igy nem kapunk
biintetéseket és levonasokat.
Time Attack:
Régi ismer6s jatékmaod: minél hamarabb le kell
gydrni minden ellenfelet. Erre a jatékmaddra
nem vonatkoznak az Options beallitasai (nem
lehet a menetek szaman allitani, stb.).
VS Battle:
Az egymas elleni kiizdelem a legjobb
moka, mint tudjuk! Barmilyen valto-
. zatos is az egyjatékos mod, azért
egy laza menetet a haverral
nem sok minden tud kenter-
be verni. Miutan szerepl6t
valasztottunk, beallithatjuk
a hendikepet, mellyel elényt
adhatunk ujdonsiilt Tekkenes
ismeréseinknek. Ezutan mar
| csak a palyat kell kivalaszta-
ni, €s mar mehet is az akcié!
Team Battle:
Szintén ismert méd: akar nyolc
embert is valaszthatunk, aztan
hadd menjen! A bunyét lehet nyom-
ni gép ellen is, de sokkal élvezete-
sebb haverokkal kdrmérk6zéseket jat-
szani!
Survival:
Ismét egy régi ismerds: egy energiacsikkal
kell minél messzebbre eljutnunk. Jo hir,
hogy minden menet utan visszakapunk egy
hangyakopetnyi energiat, igy ha elég pengék
vagyunk, akar az egész életiinket visszatolt-
hetjiik!

tdités alatt a Namco Galaga
cimi alapvetésével jatszhat-
tunk. Ha ezt teljesitettiik,
megkaptuk valaszthaté
szerepldnek Devil
Kazuyat.

Tekken: Devil Within:
A j6 6reg Tekken Force mod feltur-
bézott valtozata. Pontosabban annal
egy kicsit tobb: itt mar jocskan talal-
kozunk karomkodasra igencsak okot
ado ugralds részekkel. Ez a jatékmod a
Tekken 4 utan tortént dolgokat dolgozza fel -
Jin szemsz6gébdl. Szeretne fényt deriteni s6-
tét multjara, hogy aztan szembenézhessen ve-
le. Ot iranyitjuk egy Fighting Force-szerii tere-
pen - persze annal azért joval silanyabb a taj.
Kicsit ugyan kiabrandité ez a pusztasag, am
mindenképpen érdemes végigjatszani ezt is,
hiszen rengeteg extrahoz juthatunk. Tehat,van
nekiink egy Jiniink, aki alap esetben tud Gtni,
ragni, ugrani, védekezni, dobni, valamint a leg-
fontosabb: at tud alakulni Devil Jinné! Ekkor
legalabb masfélszer akkora pofonokat osztunk
ki, mint alapesetben, és gyorsabbak is lesziink.

Ezenkivil van még 5 hatalmas palyank, me-
lyek tovabbi részekre bomlanak. Minden palya
végeén féellenség van, ezek kicsit taposabbak
a szokasosnal, am kis odafigyeléssel, és némi
tirelemmel nem nehéz lenyomni 6ket sem.

A Devil Within jatékmédnal a leglényegesebb:
nem szabad megalini. Ha megallunk - megha-
lunk. Ha korbevettek minket, kapjuk el az el-
lenfeleket majd porgessiik meg 6ket, ekkor
utat térhetlink magunknak. Masik Iényeges do-
log: védekezni! Szerencsére jol van megirva a
kod, és nem kell mindig az ellen iranyaba for-
dulni, ha ki akarjuk védeni a tAmadasat: bar-
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honnan is tissék hésiinket, ha lenyomva tart-
juk a védekezés gombot, nem sok bajunk es-
het. Természetesen itt is éltek az alkotok a
Tekken egyik zsenialis huzasaval: a remek
komborendszerrel. Minél latvanyosabb lanco-
kat visziink be az opponenseknek, annal tébb
- gy nevezett - Force Pointot kapunk, ezek
toltik fel Jint s6tét energiaval, és ennek segit-
ségével alakulhatunk at Devil Jinné. Erdemes
a kovetkezoképpen csinalni a kombokat: egy
ellenfélnek leosztunk egy harmas-négyes so-
rozatot (tehat nem &ljik meg), majd gyorsan
atugrunk egy masikhoz, majd egy masikra, és

igy tovabb, mig kérbe nem
érlink. Ha jol csinaljuk, a lanc
egybekapcsoladik, és irtéza-

tos mennyiségl FP-t kapunk.
Ezeket érdemes a féellensé-
gekre tartogatni. Addig is, mig el-
jutunk hozzajuk, szamos akadaly-
ba utkdzhetiink - példaul nem talaljuk

a tovabbvezetd utat. Ekkor célszer(i duplaug-
rasokkal kisérletezni (az ugras gomb kétszer
egymas utani lenyomasa). Nagyvonalakban
ennyit err6l a maodrol, igazabdl ha el is aka-
dunk, csak jol koril kell nézni: néha egy eldu-
gott ajtot kell csak észrevenni, vagy egy ma-
gasabban levd szirtre felugrani.

Arcade History:

Ez egy nagyon, nagyon kedves hlzas volt a
fejlesztéktol: a Tekken elsé harom részének
eredeti, jatéktermi verziéjat is raraktak a ko-
rongra. Koszonjik szépen, sok ilyet szeret-
nénk még latni!

Theather:

Amelyik szereplével végigvittiik a jatékot, an-
nak bekeril a megnyerése ide, de van itt mas
is! Példaul meghallgathatjuk a jaték zenéit, va-
lamint megnézhetjiik az eddig kiadott 6sszes
trailert a stuffrol.
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A Namco t6bb vasat is tart a %
tzben: mig a Tekkennel vi-
szonylag valésaghii harcokat
jatszhatunk, addig a legendés
Soul Caliburral egy fantasy vilag-
ba csalogatnak, ahol kardokkal
és egyéb veszélyes fegyve-
rekkel apritjak egymast
az ellenfelek.

Customize:

Itt mindenféle hasznos / haszontalan kutytvel
aggathatjuk tele kedvenc karakteriinket. Az el-
s6 részbe esnek a kiilonb6z6 kiegészitok: zse-
lézett haj, Ray-Ban napszemiiveg, barké pa-
jesz, stb. A masodik rész a felsé- illetve also-
testlinket hivatott atalakitani: itt varidlhatunk
ruhaink / kiegészit6ink szinével. Jobb oldalt fi-
gyelemmel kisérhetjiik, miként valtoztatjak
meg karakteriink kiilsejét az aktualis applikaci-
ok. Miutan egy kiegészitét / szint megvettiink,
utana barmikor &t tudunk valtani ra - tébbszor
nem kell kifizetni.

Options:
A szokasos: beallithatunk min-
denfajta aprésagot; mennyi id6é
alatt legyen vége egy menetnek,

legyen-e vér, hany menetbdl alljon

a bunyo, nehézségi fokozat, stb.

A Tekken 5-nél igazan nem panasz-
kodhatunk, hogy nincsenek lehe-
téségeink.

Nagy vonalakban ennyi lenne, a
legifjabb Tekken - am amilyen fiatal,
olyan er6s is! Az engine-t, és a jaték
egészét tekintve a fejlesz-
ték visszakanyarodtak a
harmadik epizédhoz: gyors
akcio (ami a négyrél nem
mondhato el), vicces meg-
nyerések, eredeti karakte-
rek. Talan az el6z6 részben
jobban ki voltak dolgozva a
karakterek, talan szebbek vol-
tak a palyak, de az biztos, hogy
a Tekken 5 minden masban veri,
és azt hiszem ez a lényeg.

1
A

KARAKTEREK:

~: Név: RAVEN
Harci stilus: Ninjutsu
Szérmazas: Ismeretlen
Kor: Ismeretlen

Az ember, aki ,Senki"-nek ne-

vezi magat, am néhanyan csak
uagy ismerik: Raven. Mindig az
éppen aktudlis kormanyugy-
nokség kiméletien, és profi

tagja. Az arcan éktelenkedd
X-alaku vagason kivil nem

sokat tudni rola. Mikézben a Mishima Zaibatsu
és a G Corporation kozotti 6sszefliggések
utédn nyomoz, szemtanuja lesz Heihachi hala-
lanak. Minthogy 6 (volt) a Zaibatsu vezére,
Raven ugy dont, hogy tébbet megtudhat a
szervezetrdl, valamint a G Corporationrdl is,
ha benevez a most meghirdetett Iron Fist
Tournamentre. Kemény karakter, bar kissé
lomha, de iszonyatosakat oda tud csapni!

Név: Feng Wei

Harci stilus: Kinai Kenpo
Szarmazas: Kinai

Kor: 26

Feng Wei a kinai Kenpo stilus mestere, ezt a
technikat akarja tokéletesre fejleszteni, hogy a
leger6sebb harcos lehessen, aki valaha is élt.
A fiatal Feng egy nagy Kenpo mestertdl tanult,
akit csak Shinkenként ismertek (az ember, aki
birtokolja Isten Oklét). Feng szamara ahogy
nétt, ugy valt egyre vilagosabba, hogy 6 a he-
lyi dojo legigéretesebb tanonca, am mivel
megsértette annak szabalyat (Kenpoval mas
stilusokkal versenyezzen). Mestere megpro-

balt kézbeavatkozni, am addigra Feng mar
olyan er6s volt, hogy nem tudta megallitani.
Hogy tokéletesre vigye technikajat, meg kell
szereznie néhany titkos kéziratot, melyek - mit
ad isten - pont a Zaibatsu tulajdonéban van-
nak. Feng tehat szintén benevez az Iron Fist
Tournamentre. Elég jellegtelen karakter és
nem is tul hasznalhato.

Név: Asuka Kazama

= * Harci stilus: Tradicionalis harcmiivészet
Szarmazas: Japan

J % Kor: 17

A Tekken 2-ben volt egy bizonyos
Jun Kazama nev( hél-
gyemény. Asuka az 6
lanya, akit gyermek-
koraban apja tanitga-
tott a harc miivészetére.
Mar egészen kis koraban megvolt a
hatalmas igazsagérzete, és remek ér-
zékkel valasztotta szét a torzsalkodd
feleket, barmilyen harcrol is legyen
sz6. Egy nap, mikor hazaért, dojojukat
teliesen szétverve talalta és néhany di-
ak arrél beszél, hogy mindezt egy rej-
| télyes kinai ember tette, és aki még
az apjat is kérhazba juttatta. Egy
Hong Kong-i rend6rtél megtudja,
hogy az ember, aki ezt tette az apja-
val, részt fog venni az Iron Fist Tour-
namenten, igy Ugy gondolja, 6 maga
is benevez. A misztikus kinai Feng, a
rendér pedig, aki utana nyomoz, Lei
Wulong. Asuka elég gyors, bar moz-
dulatait nem lehet olyan jol &sszeflizni,
am kis termete ellenére hatalmas er6
lapul benne, j6 kis karakter!



<< MIKOR AZ ‘APJA A VULKANBA
DOBJA KAZUYAT, VMIEGJELENIK GD-
NOSZ ENJE, IGY EBBEN AZ ALAK-

BAN FOGAN MEG FIA JUN-AL, O
LESZ JIN. >>>

« Név: Jin Kazama
Harci stilus: Karate
Szarmazas: Japan

s Kor: 21

A Tekken 2-ben felt(iné Jun Kazama és Kazuya
Mishima gyermeke. Gyermekkora 6ta Heihachi
felligyelete alatt sajatitja el a Mishima-féle har-
ci Karate fortélyait. Mint a Mishima csalad tag-
ja, 6 is 6rokolte a klant sujté szorny( atkot,
mellyel 6 maga is tisztaban van. Miutan le-
gy6zte apjat és nagyapjat, elhagyja Honmarut.
Elméjét sététség kezdi elboritani, és nemsoka-
ra eszméletét is elveszti, majd egy ismeretien
erdében ébred, mely leginkabb ugy fest, mint
amelyen egy tornadé ment keresztiil. Kétsége
sem volt afel6l, hogy 6 vitte véghez ezt a szér-
nyl pusztitast. Az atok kezd erét venni rajta is,
és elébb-utobb teljesen at fog valtozni. Re-
ménytelenil hanykolédik sorsa tengerén, am

meégis Ugy dont, hogy 6sztoneinek Utmutatasat
kovetve még egyszer benevez a kiizdelembe...

& Neév: King
Harci stilus: Profi pankracio
Széarmazas: Mexikoi
Kor: 30

King egy tigrismaszkot visel6 profi pankrator,
aki mentoranak nyomaba lépve benevezett a

ezt mégsem hagyhatja annyiban - nem szé-
gyenithetik meg igy 6t, sem pedig mesterét.
King is benevez a kiizdelembe, hogy végleg
leszamoljon halalos ellenfelével. King az egyik
leger6sebb karakter, ha egyszer az ellenfél ké-
zelébe keriil, az nem nagyon menekiilhet.

5 Név: Nina Williams
%\ Hareci stilus: Qrvgyilkos

Szarmazas: Ir
Kor: 24

Nina multjia emlékezetében
a kodbe vész, nem na-
gyon tud felidézni
semmit réla, ezért
jobb hijan folytatja
azt, amit eddig csi-
nalt: hivatasos bér-
gyilkosként dolgozik.
Eredetileg az volt a
feladata, hogy megolje
Kazuyat, am ebben Anna
megakadalyozta, majd mindket-
téjiket elfogta a Tekken kom-
mando, és részt kellett vennilk
Dr. Boskonovitch ,Cold Sleep
No. 2" kodnevii titkos project- (§8%
jében. 15 évig ,komaban” volt, Vel
majd utana teljesen Uj életet
kezdett, és a Szindikatust
kezdte szolgalni, aki megpa-
rancsolta, hogy 6lje meg
Steve Fox-ot. Még az sem
igazan érdekelte, hogy van
egy gyermeke: Steve.

A Szindikatus Lei-nek ké-
szbnhet6en elbukott,
ezeért Ninanak nem volt
mar igazan oka ra, hogy
megolje Steve-et, tehat
ugy dontott, hogy erejét
multjanak kédos foltjainak

&

45

————— —

negyedik Iron Fist Tournamentre. Bosszut
akart alini mestere halalaért Craig Mardukon.
Mikor ezt sikerrel megteszi a torna keretein
beliil, és Marduk kérhazba kertil, elindul, hogy
pontot tegyen az ligy végére, am miel6tt lesuj-
tana az agyban fekvé tehetetlen Craigre, ra-
jon, hogy semmi értelme nem lenne, ha meg-
6Iné, igy inkabb otthagyja, és elmegy. Am mi-
kor meghallja, hogy Marduk felépiilt, és egy
fekete jaguarmaszkot hord, gy gondolja, hogy

kideritésére forditja. Ugy gondolta,
hogy ebben segitségére lehet Anna,
szeretve gylilolt testvére, ezért meg is
latogatta, aminek egy napokig tarté 6ldok-
16 kiizdelem lett a vége. Mivel nem tudtak di-
I6re vinni a dolgot, ezért ugy dontottek, mind-
ketten beneveznek az uj bajnoksagra, hogy an-
nak keretein beliil rendezzék le nézeteltérésii-
ket, Nina pedig azt reméli, fény deril életének
el6z6 szakaszara. Nina remek kombéinak k-

ERDEKESSEGEK

Marduk egy babiloni éisten
z istenek negyedik gene-
bol, kinek feladata a vilag
nagy régisinak kialakitasa volt.
Tiszteletére egy hatalmas
templomot épitettek, mely-
nek neve Heraglia volt.

szOnhetéen nem csak egy bajos, de nagyon
hasznalhat6 karakter is.

R4 Név: Christie Monteiro
+ 3 Hareci stilus: Capoeira
! Szérmazas: Brazil

* % Kor:19

Ni Christie Monteiro, egy hires capoeira mester

| unokaja. Christie kihozta a bortonbdl rég
nem latott nagyapjat, aki a hosszu idé alatt
szinte a felismerhetetlenségig megvaltozott.
Arca eltorzult, teliesen lefogyott. Unokaja

. azonnal kérhazba vitte, ahol megallapitot-

tak, hogy gyogyithatatlan betegsége
van az oregnek, igy kb. még hat ho-
napja van hatra. Christie tisz-
taban van azzal, hogy a
Zaibatsu rendkivil fej-
lett technoldgiaval ren-
delkezik az élet szinte
Osszes teriiletén, ezért
ha megnyerné a versenyt, talan meg tudna
vele menteni nagyapjat. Par napra ra tudo-
mast szerez arrél, hogy kihirdették az 6to-
dik tornat, és mivel ebben latja nagyapja
egyetlen esélyét, benevez. Christie az
. egyik legjobban hasznalhaté karak-

¥ ter, kezd6k is kdnnyen boldogul-
nak vele, mert nemcsak hogy
gyors, er6s, de kombdit is na-
gyon jol 6ssze lehet kotni!

Név: Craig Marduk
Harci stilus: Vale Tudo
Szérmazas: Ausztréliai
Kor: 28

Marduk a Vale Tudo kiizd6sti-
lust képviseli, melyben egészen
addig nem talalt legy6zére, mig nem talalko-
zott Kinggel a negyedik Iron Fist Tournamenten.
Miutan sulyos vereséget szenvedett, hosszu
idére korhazba kertilt. Mikor kiengedték, kimé-
letlen edzésbe kezdett, testének minden egyes

porcikajat tokéletesre fejlesztette. Egy nap Mar-
duk elindult egy Vale Tudo versenyen, ahol fe-
kete jaguarmaszkban jelent meg. Minden-
kit legy6z6tt, majd pedig bejelentet-
te, hogy még egyszer meg akar
kiizdeni Kinggel, ezért elindul a
bajnoksagon - ahova termé-
szetesen a pankrator is kove-
ti. Marduk nagyon lassu, és
elég jellegtelen karakter.

Név: Jack-5

Hareci stilus: Nyers er6
Szarmazas: Ismeretlen
Kor: Ismeretlen

Jack valamilyen formaban mar a Tekken elsé
része o6ta jelen van a sorozatban. Most éppen
az 6todik valtozatnal tart - Jack ugyanis egy
robot, akit egy bizonyos Jane nevi hélgy fej-
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lesztett. El6djével Gun Jackkel probalt beha-
tolni a Mishima bazisra, am a Tekken kom-
mando rajtuk Gtétt, és megsemmisitette a ro-
botot. Am lényegi részét Jane-nek sikerdilt
megmentenie. Nem sokkal ezutan Jane csat-
lakozott a G Corporation Robotfejlesztési Rész-
legéhez, ahol sikeresen megalkotta Jack-4-et,
Gun Jack maradékaibol. Miutan kész lett vele,
elkezdte tokéletesiteni, igy jott létre Jack 5.
Ugy vélte, az 6todik Iron Fist Tournament lehet
a legmegfelelébb alkalom arra, hogy élesben
kiprobalja Uj talalmanyat. Jack szintén bivaly-
erds karakter, és mint ilyen, nagyon lassu.
Azonban ha tisztaban vagyunk halalos torései-
vel, nagyon kevés ember tudja megallitani.

Név: Julia Chang

Harci stilus: Xing Yi alapt Kung Fu
Szérmazas: Amerikai

Kor: 20

Julia egy archeologus, mégpedig 6si torzsé-
nek helyein kutat. Még egészen kicsi koraban
Michell (Tekken 2) talalta meg egy elhagyott
és lerombolt 6si indian telepiilésen. Michell
nagy szeretetben nevelte, és kivalé harcossa
képezte. Julia jelenleg az erd6k megmentésé-
vel foglalkozik, itt folytat kutatasokat. Mivel
nem tudta megszerezni azokat az adatokat a
Zaibatsutél, amelyekre sziiksége lett volna
munkajanak eredményes folytatasahoz, anél-

kil kellett tovabb dolgoznia. Egy nap azonban
kap egy titokzatos levelet, melyben az all,
hogy ismét meghirdették a hires Iron Fist tor-
nat. Természetesen 6 is benevez, hogy meg-
szerezhesse a sziikséges technolégiat tovabbi
kutatasaihoz. Julia biztos kezekben nagyon
veszélyes tud lenni!

Név: Kazuya Mishima
Harci stilus: Harcikarate
Szarmazas: Ismeretlen

Kor: 49

Heihachi Mishimanak,
egy nagyon gazdag csa-
lad fejének a fia. Heihachi ugy tar-
totta, hogy ahhoz, hogy az ember
er6s legyen, haragnak kell lennie a
szivében, ezért otéves fiat egy szaka-
dék mélyére dobta - innen van az ar-
can lévé seb, valamint apja irant ér-
zett mélységes gyiildlete. Lelkét el-
adja a gonosznak, csak hogy mér-
hetetlen erére tegyen szert: ezzel
megnyeri az elsé Iron Fist Tourna-
mentet. Két évre ra mar 6 rendezi
meg a masodikat, ahol azonban
apja gy6zedelmeskedik, és fiat egy
vulkanba dobja. 20 évvel kés6bb a ti-
tokzatos G Corporation Ujraéleszti
Kazuyat, 6 pedig vissza akarja sze-
rezni a gyilkos gént, hogy ismét
gyézedelmeskedhessen apja fe-
lett, és visszakapjon mindent,
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amit elvesztett. Honmarun ismét 6sszecsap-
nak, am egy rovid ideig mégis szévetségre
kell Iépnilik - azonban Kazuya elarulja apjat,
és gonosz formajaban elmenekiil a szigetrél,
majd eskit tesz, hogy bosszut all mindazo-
kon, akik elarultak 6t - igy 6 is belép a kiiz-
delembe (ezt lathatjuk a bevezetéfiimben is).
A leghatalmasabb harcos!

fi~  Név: Ling Xiaoyu
Harci stilus: Valtozé kinai kiizd6stilusok
\, Szarmazés: Kinai
£ % Kor: 18

Xiaoyu egy gimnazista kislany, aki feladata-
nak érzi a Mishima csalad megmentését az
atoktdl. Miutan az el6z6 részben Yoshimitsu
megmenti Heihachitél, a ninja elmagyarazza
neki a Mishimak valodi torténetét. Xiaoyu ugy
Véli, az atok gydkere abban rejlik, hogy Hei-
hachi nem megfelel6 médon nevelte Kazuyat.
Miutan hirét veszi, hogy meghalt Heihachi, el-
szomorodik, és arra gon-
dol, bar csak vissza tud-
na menni az idében.
Nem sokkal ezutan
talalkozik egy fur-
csa tudéssal, aki
azt allitja,
hogy egy
idégépen
olgozik,
de a fej-
lesztés
befeje-
zésé-
hez bi-
zony pénzre van
sziiksége. Xiaoyu
tehat benevez az
ujabb versenybe,
hogy tékét sze-
rezzen a tudés-
nak. Xiaoyu az egyik
leggyorsabb karakter, ezt re-
mekdl kihasznalva féleimetes
ellenfél!

Név: Hwoarang

Hareci stilus: Tae Kwon Do
Szérmazas: Koreai
Kor: 21

Hwoarang a Tae Kwon Do nagymestere, vala-
mint Jin Kazama rivalisa. Hwoarang a Tekken
3-ban |épett el6szor a versenyzék kozé, még-
pedig mestere, Baek helyett. A Tekken 4-ben
mar majdnem meg tudott kiizdeni Jinnel, am a
Koreai Hadsereg kdzbelépett: letartoztatta
Hwoarangot, és elhurcolta a dél-koreai nagy-
kovetségre, ahol borténbe vetették. Nemsoka-

A Tekken sorozat a jatékter-

meken és a PlayStation konzo-
lokon kivil csak egyetlen mas
gépre jelent meg: ez pedig a

GameBoy Advance volt, és

stilszerGien Tekken Advan-

cednek nevezték a ja-
tékot.

ra szabadon engedik

és egy furcsa levelet
kap. Visszautazik Ko-
reaba, hogy befejez-
hesse edzését, és végre
eséllyel nézzen Jin Kazama

szemébe. Hwoarang viszonylag kénnyen
jatszhato karakter hosszu, erés, és féleg gyors
laba miatt.

»  Név: Marshall Law
Hareci stilus: Harcmivészet
Szarmazas: Amerikai
¢ Kor: 48

Marshall Law a kézelharc mivészetének egyik
legnagyobb kivalosaga. Ex-vendéglatés, de
miutan leszerepelt, gy gondolta, a torna az,
ami visszaallithatja elveszett 6nbecsiilését.
Nem nyerte meg a kiizdelmet, és még annyi

pénze sem maradt, hogy hazarep
kénytelen volt Japanban maradni, és egy kinai
vendéglében dolgozni. Egy hénappal a torna
utan, Law telefonhivast kap feleségétdl: fia,
Forest, kdlcsonkapta Paul motorjat, majd oria-
si kozuti balesetet okozott vele. Marshallra ha-
rul a feladat, hogy 6sszeszedje a rengeteg
pénzt, amivel ki tudja fizetni fia kérhazi koltsé-
geit, és természetesen a megkarositott embe-
rek kartéritéseit. Kényszerbdl tehat ismét be-
nevez a versenyre.




Marshall elég gyors, és j6 komboi vannak,
elég hasznalhaté karakter.

Név: Paul Phoenix

Hareci stilus: Dzsudo alapt harcmivészet
Szarmazéas: Amerikai

Kor: 48

Paul volt a Tekken 3 ,majdnem nyerte-
se”. Veretlentll eljutott az Ogréig, majd
legyézve 6t, hazaindult azzal a tu-
dattal, hogy 6 az igazi nyertes. Am
Ogre ekkor atalakult True Ogréve,

és az emberek akkor mar tudtak,
hogy nem Paul volt az, aki valoja-
ban a tornat nyerte - hiszen nem 6
gyézte le a legvégso ellenfelet. Mi-
vel senki nem hitt neki, nagyon hamar
lecsuszott, részeges csoves lett beldle (a
Tekken 4-ben lathato igy, zsirosan 16gé hajjal,
borostasan). Mikor meghallotta, hogy késziil
az ujabb viadal, azonnal benevezett, mond-
van, hogy most megmutatja a vilagnak, hogy 6
a legnagyobb harcos. Paul 6kle valéban na-
gyon kemény, és némi gyakorlassal barkinek
halalos ellensége lehet!

Név: Lee Chaolan

Harci stilus: Harcmiivészetek
Szarmazas: Japan

Kor: 48

Lee Heihachi adoptalt fia, és mint ilyen, Kazuya
Mishima legnagyobb rivalisa. Lee még a Tekken
2-ben tlnt fel azért, hogy megdlje Heihachit.

Azonban 6 volt a legjobban meglepédve, mi-

kor kiderilt, hogy Kazuyaval kell megkiizdenie
- akirél mindenki azt hitte, hogy mar meghalt.
Mikor meghallja a Heihachi halalarél szol6 hi-

reket, fejébe veszi, hogy megkaparintja a

Zaibatsu iranyitasat - am érjongve veszi tu- /7%

domasul, hogy valaki mar megtette azt. Lee
azt hiszi, hogy megint Kazuya tett neki ke-

resztbe, ezért habozas nélkil benevez az Ujra
megrendezésre keriil6 tornara. Lee elég
gyenge harcos, nem mélté ellenfele Ka-
zuyanak.

Név: Lei Wulong

= Harci stilus: Kinai harcok
Szarmazas: Chinese
Kor: 47

Lei egy nemzetkdzi nyomozd, aki a Tekken 2-
ben legy6zte Bruce Irvint. Irvin gépét hazafele
replilés kézben merénylet éri, és Lei Ggy gon-
dolja, Kazuya keze van az egészben, és hogy
Bruce igazabol nem is halott. Lei visszatér
munkajahoz, bar mar nagyon megérege-
dett: majdnem 6tven éves, igaz, ez nem

latszik rajta. Asukanak segit kiderite-
ni, hogy apjat végll is Feng juttat-
ta korhazba, valamint a Szindi-
katus (akinek Nina is dolgozott)
j6 néhany tagjat is letartoztatja.

A Tekkenbd! - mint meg-
annyi mas hires jatékbol - is
késziilt mér Anime film. Ebben
a negyven perc hossz( film-
ben az elszményeket, vala-

mint az els6 torna ese-
meényeit izgulhatjuk
végig.

Kinaban sorban itnek rajta a kisebb dojokon
(személyes baratai is aldozatul esnek), majd a
sor Japanban is folytatodik: Lei megérzése
szerint a tettes valdszin(leg ott lesz az 6todik

<< A MISHIMIA CSALADOT SUJTO
ATOK VEGUL NEM KERULI EL A
LEGIDBSEBE TAGOT SEM: JIN-

PACHI TELJESEN MEGORUL, ES EL

AKARJA PUSZTITANI AZ EGESZ VI-
LAGOT. >>

Név: Yoshimitsu

Harci stilus: Maniji Ninjitsu

Szérmazas: Ismeretlen (eredetileg japan)
Kor: Ismeretlen

fxiaovy]

%
ERDEKESSEREK

Iron Fisten, tehat 6 maga is benevez, hogy le-
tartdztathassa a tettest. Oreg és tapasztalt ka-
rakter, remek kombokkal, és rendkivili gyorsa-
saggal.

Név: Steve Fox
i Hareci stilus: Boxold

Szérmazas: Brit
Kor: 21

Steve annak reményében nevezett be a ne-
gyedik tornara, hogy a vilaghirnév majd hoz-
zasegiti szlletési titkanak megfejtéséhez.
Lei Wulonggal egyitt nyomoznak a
Zaibatsu s6tét ligyei utan. Mindenkép-
pen szeretné megallitani a hatalmas
gépezet rombol6 tevékenységét, és
miutan hirt kap réla, hogy kihirdették
az 6todik Iron Fist Tournamentet, azon-
nal benevez. Telje-
sen biztos benne,
hogy meg-
nyeri a tor-

ténkreteszi a
Mishima szer-
vezetet. Steve
egyike a leg-
hasznalhatatla-
nabb karakterek-
nek, ragni nem tud,
és elhajolasai sem
igazan hasznalhat6-
ak.

ATekkenshu komman-
dét Heihachi alapitotta a
masodik Tekken ideje
alatt - feladatuk a krizis-
helyzetek gyors, és
hatékony kezelé-
se.

nat, és ezzel

e T
Yoshi a Manji klan vezetéje, melynek kiildeté-
se a szegények segitése. A Manji amolyan
Robin Hood-féle szervezet: elveszi a gazda-
gok javait, és odaadja a szegényeknek. A szer-
vezet hanyatlasnak indult téke és emberi eré-
forras hianyaban, ezért Yoshi benevezett a ne-
gyedik tornara, majd ellopta a Zaibatsu pén-
zét, hogy feléleszthesse a Manjit. Kozben
megmentette Brian Fury-t is, és elvitte Dr. Bos-
konovitch-hoz, hogy segithessen rajta, am
Brian, miutan veszélyes implantatumokat ka-
pott, szétveri a labort, és megdli a Manji
tagjait, majd elmenekdil. Mikor Yoshi-
mitsu ezt meglatja, nagyon ideges
lesz, és mikor azt is megtudja,
hogy Brian ott lesz az 6todik Iron
Fist tornan, nem haboz, 6 is be-
nevez, hogy megbosszulhassa el-

hullott bajtarsait. Yoshi mar az elsé rész ota
része a sorozatnak, és nem véletlenil. Na-
gyon ers, és nagyon szimpatikus figura!

Név: Brian Fury
Harci stilus: Kickbox
Szérmazéas: Amerikai
Kor: 31

Brian szintén egy nemzetkdzi rendér, akarcsak
Lei. Egy 16v6ld6zés soran lelévik Hong Kong-
ban, majd elszallitjak Dr. Abelhez. A doki egy
Uj talalmanyon dolgozik, amelyhez mar csak
egyetlen dolog szlikségeltetik, és ez nagy riva-
lisanal, Dr. Boskonovitch-nal talalhaté. Felta-
masztja Briant, és elkiildi, hogy szerezze meg
neki azt az alkatrészt. A Tekken 4-ben cstnyan
elbannak vele, de Yoshimitsu megmenti, és el-
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viszi Boskonovitch-hoz. A doktor egy bizonyos
.Folyamatos Energiaellatast biztosité Genera-
tort” implemental Brianbe, mire 6 azzal halalja

zetben, csak egy Action Replay csalokartya
segitségével.

ERDEKESSEGEK
ezt meg, hogy megdl mindenkit a
laborban, és elmenekiil. Ugy gon-
dolja, hogy a legjobb hely, ahol
tesztelheti Uj képességeit, az az
éppen meghirdetésre keriil6 6todik
Iron Fist Tournament. Brian azonnal
be is nevez. Szintén nem tul hasznalha-
t6 karakter, amolyan ,semmire sem jo” tipus.

A R PP
ATekken 5-5t megelszo 5
rész a Tekken Tag
Tournament volt, melynek
nem volt térténete - a Namco
egybegyfitétte az elsé hd-
rom rész majdnem 6sz-
szes szereplojét.

HOGYAN NYISSUK
KAT?

Theater opcié: vigylk végig leg-
alabb egy emberrel a jatékot,

ekkor megnyilik ez a méd, ahol
megnézhetjik a mar végigvitt
karakterek megnyeréseit.
Jinpachi mozija: jussunk el
Jinpachiig, de ott veszit-
siink, és a ,Continue?”-nél
ne nyomjunk semmit. Ekkor
a Theather médban megnéz-
hetjiik az 6 mozijat is.
Final Stage 2 palya: jat-
szunk 6sszesen 200
meccset, vagy nyomjuk
végig a Devil Within mo-
dot, ekkor va-
laszhat6 lesz
ez a palya is.
Palyavalasz-
tas: Vs. mod-
ban, miutan kivalasz-
tottuk a karaktereket,
nyomjuk valamelyik
oldaliranyba a D-pa-
dot - igy mar kényel-
mesen kivalaszthat-
juk melyik palyan
szeretnénk 6ssze-
csapni.
Asuka iskolai ruha-
ban: jatszunk vele 50
meccset, és valasszuk
ki a Haromszoggel, ek-
kor egy Uj ruhaban fog
pompazni.
Xiaoyu iskolai ruha-
ban: Lingnek van egy
otodik ruhdja is, ame-
lyet akkor lathatunk
meg, ha az R1 gomb-
bal valasztjuk ki.
Véletlenszer( karak-
tervalasztas: mi- S
utan végigvit-
tiik kilenc-

HOGYAN HOZZUK BE AZ OSZ-
SZES KARAKTERT?

Anna Williams - vigylik végig a Story médot
kétszer, kilonboz6 karakterekkel.

Baek - vigylik végig a Story moédot haromszor,
kiilénb6zé karakterekkel.

Bruce Irvin - vigyiik végig a Story médot
négyszer, kiilonbéz6 karakterekkel.

Devil Jin - vigyik végig a Devil Within médot,
vagy jatszunk 200 meccset.

Eddy Gordo - Christie ,extra ruhajaként” lehet
megvenni, 500.000 kemény G-be kerdil.

Ganryu - vigyiik végig a Story modot hétszer,
kiilénb6z6 karakterekkel.

Heihachi Mishima - vigyiik végig a Story mo-
dot kilencszer, kiilonb6z6 karakterekkel.

Kuma - vigyiik végig a Story modot hatszor,
kiilénbdzé karakterekkel.

Mokujin - vigyiik végig a Story médot nyolc-
szor, kiilénbéz6 karakterekkel.

Roger Jr. - vigylik végig a Story mddot egy-
szer.

Wang Jinrei - vigylik végig a Story modot 6t-
sz6r, kiilénboz6 karakterekkel.

Panda - Kuma alteregojaként valaszhato.

N&i Mokujin - Mokujin alteregojaként va-
laszthato.
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Jinpachi - Jinpachi nem hozhaté be alaphely-

MEG A TITKOS DOLGO-

szer a jatékot, és bejott Heihachi, vele egydtt
megjelenik a karaktervalaszté képerny6 koze-
pén egy mezd, melyre ha ranyomunk, a gép
valaszt nekiink karaktert.

Gyors pénzszerzés: el6szor is érdemes veé-
gigvinni mindenkivel a jatékot (még Eddy-vel
is), mert 100.000 G-t kapunk minden befeje-
zés utan. Masodsorban pedig érdemes végig-
nyomni a Devil Withint: ekkor 1.000.000 G-t
kapunk. Arcade médban minél nagyobb tuda-
su ellenfelet valasztunk, annal tébb pénzt nye-
riink el téle (800-4000 G-ig).

Ingyenes kiegésziték: ha ravessziik magun-
kat, hogy masodszorra is nekigyurkézziink a
Devil Withinnek, akkor egy csomoé targyat nem
kell megvenniink - szét vannak szérva a pa-
lyakon. Igy egy rakas pénzt megtakarithatunk,
hogy azt masra fordithassuk.

Star Blade aljaték: a Namco 1991-es jatéka-
val egyszer talalkozhatunk rogton a jaték ele-
jén, mikor télt a gép, am sajnos ez nem tul
hosszl id6. Ha szeretnénk behozni a teljes ja-
tékot, nincs mas dolgunk, mint elkezdeni a
Devil Wihtin médot, és eljutni a

4. palya masodik részeéig. Itt
talalunk egy nagy fal alatt
egy betorhet6 részt: val-
tozzunk Devil Jinné, majd

ERDEKESSEGEK

Egyesek szerint a
Tekken mar nem is vere-
kedds jaték, hanem
egyenesen kiizdelmi
szimulétor.

az L1 + Négyzettel torjlik be. Menjiink
_ be, és jussunk at a masik szobaba:

» ott lesz egy (rhajo a Star Blade-

Ty bél. Gydijtsiik be, majd fejez-

zlk be a 4. palyat, és mar
meg is nyitottuk ezt a re-
mek 6v0ldoz6s jatékot! Jo
szoérakozast hozza!
Rendszer-méd: az Arcade
History-ban, ha lenyomva tartjuk a
Select gombot, rendszer-médba lé-
plink, ahol tobbek koz6tt beallithatjuk a
nehézséget, a menetek szamat, a vér szi-
nét, és még egy csomo érdekes dolgot.

HOL LATHATUNK VICCES
DOLGOKAT?

Yoshimitsu ligyetlenkedése: a Story mod-
ban a negyedik harca Yoshinak Ravennel
van. Veszitslik el a menetet, ekkor lathatunk
egy érdekes kis jatékot, amely Yoshinak nem
nagyon megy.

Oljiink békat: valasszuk ki helyszinnek a
Secret Gardent, majd figyeljiink jol, vala-
hol kell ugralnia egy békanak. Ha az el-

lenfelet ugy Gtjik ki, hogy pont a békan
/. landoljon, egy angyalt lathatunk felfelé
szallni az élettelen testbol.

Mokujin masik hangja: miel6tt el-

kezdédik a meccs, tartsuk lenyomva
a lefele gombot a D-padon - ekkor
Mokujin furcsa hangokat fog hallat-
ni, mikor megiitik.

\
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Callisto



BINARY INPUT

... LEPJ BE A MATRIXBA ...
... HISZEN MIAR EGY VAGY VELE ...

... HA FUGGO VAGY A JATEKOKTOL ...

... PROFIN NYOIVISZ MINDENT ...

o ... NEVI RIADSZ VIEG A KIHIVASOKTOL ...
... MIEG AKAROD IVIUTATNI MIT TUDSZ ...

- VAN VIERSZED BEALLNI KOZENK ...

... AKKOR VAR A VIATRIX ...

- PLAYZONEG@PLAYZONE.HU ...



VEGIGJATSZAS

DOOM 3

2 TENGERESZGYALOGOSKENT EGYIKE VAGY A
VILAG LEGKEVMENYEBB, LEGEDZETTEBB ES LEG-
JOBBAN KIKEPZETT ALAKULATANAK. NEV SOK-
KAL KESOBB, HOGY SZOLGALATRA JELENTKE-
ZEL A UNION AEROSPACE CORPORATION
(UAC) MARSI KUTATOALLOVIASAN, EGY
DEMONI INVAZIO KEZDSBDIK VIEG, NYO-
MABAN KAOSZ, HORROR ES BIZONY-
TALANSAG. EGYIKEKENT A NE-
HANY TULELONEK, A RENDEL-
KEZESEDRE ALLO OsszEs TUZ-
EROVEL ES MINDEN HARCI TU-
DASODDAL KELL FELVENNED A
KUZDELMET A DEMONI HORDA ELLEN,
JARJ UTANA, HOGY VI TORTENT ES
HOGY LEHET MEGAKADALYOZNI A GO-
NOsz TOVABBI -rEn.JEDésér

MAR CSAK TE ALLHATSZ A POKOL
ES A FOLD KOZE.

Talan a kotelezé patosz nélkdl is kijelenthetjiik,
hogy a Doom egyike azon stilusteremté progra-
moknak, melyek 6nmagukban deklaralnak egy-
fajta egyedi jatékérzést. A Doom mindezidaig

Kiadd: g S AN LK N
Activision csak kifutott, vagy mar kifutéban lévé konzolo-
Fejleszts: kon tette tiszteletét (annak ellenére, hogy erede-

tije személyi szamitogépekre jelent meg, még
valamikor '93-ban), és bizony a legifjabb kiadas,

Vicarious Visions
Hivatalos honlap:

www.doom3.com a harmas szamu ujragondolas technikai fejlett-
ségét, és paramétereit latva én le is mondtam
Megjelenés: réla, hogy ezt a fajta felépitettséget és 6ssze-

2005. &prilis 8.
Teszt:platfnrm

tettséget valaha jelenlegi konzolparkon viszont-
lassam. Aztan jétt a Vicarious Visions csapata
és ugy ramcafolt, ahogy kell. Apro, és

kegyes csalasokat alkalmazva, az
Xbox hardveréhez igazitott pa-
lyatervekkel, de megvalésitot-

tak azt, amit PC-n tobbszaz-

JATEKOTLET: s o 1993-ban adta ki az akkor 10
MEGVALOSITAS: ezer; f°”“t?5 konfiguracion 16t szamlalé id software nevi
JATEKELVIENY: is csak erésen szaggatva cég. A Doom azdta is toretlen
tudott visszaadni a Doom 3. népszerségnek drvend a jaté-
OSSZHATAS: igy azt hiszem, mindenkép- e sadauns

pen torténelmi pillanatnak le-
hetiink részesei mindnyajan -

ez kérem szépen maga a megtes-
testilt csoda!

A Doom azonkiviil, hogy talan mar talontdl is
mesterien adagolja a félelemkeltés, és ijesztge-
tés elengedhetetlen elemeit, tulajdonképpen
nem emelkedik ki semmivel a jatékostarsai ko-
zlil. A kidolgozott, fémes érzés( hatterek, a nyo-
- maszto, folyamatosan feszliltség-érzést genera-
A magas szint(i grafika miatt 16 folyosorendszerek, a porul jart civilek szivszo-
kevés ellenfél mozgatasat birja ritd torténetei azonban mégis kiemelik a tucat
egyszerre a gép. FPS-sek sorabdl, hiszen bar itt is arrél van szo,
hogy eltaldljunk néhany virtualis poligonhalmazt
a tévében, de mégis élettel telibb és atélhetébb
ez a vilag, mint sok mas jatékban. A Doom egy
kemény vilag kemény jatéka. De atélhetd. A ke-
zelés, és jatékmenet itt sem mas, és mégis zon-
goréazni lehetne a kiilénbséget. Ulj bele egy ké-

Tud hatni. Vegijeszteni. Elamlea-
ni. g ragadni. Ri
érték.

: xB
A PLATFORMOK
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Az eredeti Doom jétékot

nyelmes fotelbe, helyezked; el a képernyével
szemben, oltsd le a villanyt, tekerd fel a hang-
er6t, és engedd at magad az érzésnek. Ez a
Doom - ami magéaval ragad!

Ez pedig a végigjatszas:

1., Mars City
A digitalis letapogatas utan indulj el egyenesen,
majd Iépj be az ajton. Szdlitsd magadhoz a digi-
talis személyi asszisztensedet, majd indulj to-
vabb a recepciés pult mégiil nyilo folyoson. Az
apro kozjaték utan haladj at a termen, és tavozz
a bal oldali ajton. Az egyetlen iranyban bejarha-
t6 folyosén hamar odatalalhatsz a szakaszpa-
rancsnoksagi féhadiszallashoz, ahol Kelly
Grmester mar ki is adja az ukazt: keresd
meg az eltiint tudost a komplexum
egyik atellenes szarnyaban. A robotot
kovetve nem lesz nehéz visszatalalnod

az amugy is linearis folyosékon a palya kdzvet-
len elejére, ahonnan a lithez érve, maris felké-
sziilhetsz a masodik palya izgalmaira...

2., Mars City Underground

Kilépve a liftbél a szigoru biztonsagiak maris el-
latnak az el6irasoknak megfelel6 felszereléssel:

megkapod a zseblampat, a védémellényt, és az
elsé plsztolyodat valamit mar tudhatnak, ha



<<< A DOOM SEM KERULHETTE EL A
VEGZETET, HISZEN IDEN AUGUSZ-
TUSBAN MAR A MOZIK MUSORAN

LESZ A BELOLE KESZULT FILM-
ADAPRTACIO. >>>

ezek nélkil nem engednek az eltlint tudés utol-
s6 ismert koordinataihoz... Lépj be a kdvetkezd
terembe, ahonnan lelépcsézve egy technikai fo-
lyosén kell athaladnod. Az egyértelmii haladasi
iranyt betartva baktass fel a s6tét lépcséfordulo-
ban (ilyen esetekben segit az elemlampa), majd
litezz fel a masodik szintre. A tudéssal eldisku-
rélva elszabadul a pokol az informatikai labor-
ban, Ggyhogy nincs mas valasztasod, mint lel6ni
az ellened fordulé fehérkdpenyest. Tavozz az ol-
dalso ajton keresztiil, majd hasznald a liftet az
elsé szintre valé visszajutashoz.

3., Mars City Underground (Service Passage)
Indulj el a Iépcson lefelé, majd nyiss be az ajton.
Bal kéz felé aktivald a panelt, és kelj at az igy
keletkezett Gjdonstilt hidon. Lodd ki a megjelend.
lényt, majd |épj be az ajton. Vedd fel a PDA-t a
beugréban 1évé asztalrol, és segitségével hasz-
nald a kijaratot. A folyosérél nyiss be az egyetien
nyithato ajton, és vedd fel a Shotgunt a Iépcs6-
fordulobol. Az ajton valo athaladas utan fordulj
jobbra, majd a langcsévak mogll elémaszo
lényt zaros hataridén belil tedd hivosre, mielbtt
6 porkol meg égé tlizlabdaival. Folytasd tovabb
az ajton at, majd tégy egy kort a fels6 kariman.
Lépcsézz le a szobaban, és nyiss be az ajtén.
Toltsd fel az energiad a fali konzolnal, ha sziik-
séged van ra, majd hagyd el a termet a tulolda-
lon. Lépcs6zz le a bejarattdl kdzvetlen jobbra ta-
lalhato ajtoig, haladj at a révid folyosén, majd a
kovetkezé teremben vedd fel a plafonrdl lelogd
halott PDA-jat a foldrél. Ezzel térj vissza a folyo-
son a palya elejére, és nyiss be a biztonsagi
szobaba. A szamitégépnél deaktivalhatod a biz-
tonsagi rendszert, igy immaron nyitott kapukat
dongetsz, amikor vissza szeretnél térni a bazis-
hoz vezeté lifthez.

4., Mars City (South Side)
Megérkezvén a lifttel, indulj el bal kéz felé, majd
maszd meg az egyik tilél6 altal leeresztett tliz-
létrat. Bujj be a jaratba (bal analégkar lenyom-
va), és indulj el jobbra. Ess le a szobaba, ahon-
nan hagyd el a helyiséget az egyetlen nyithatd
ajton at. Vedd fel a PDA-t az asztalrél, majd
irany vissza az el6z6 terem, ahol ennek segitsé-
gével juthatsz tovabb. Kelj at a kis 6sszekoto-
szoban, majd a leoltddo villanyok kdvetkeztében
csatolj fel egy elemlampat. Uldézd ki a rad rontd
lényeket, és nyiss be a balra nyilé ajton. A folyo-
s6 végén Ujabb nyilaszaré koszont: e mogott
egy tlizparbaj, és egy orvosi szoba var. Innen
atmasirozhatsz a szomszédos helyiségbe, majd
az ajté mogott balra indulj tovabb. Nyiss be
az ajton, és lépj oda a kommunikaciés
konzolhoz, ahol Kelly 6rmester vilagosit
fel a torténtekrdl. Most els6sorban a
bazis tllsé végén lévé Bravo csapatot
kell utolérned, amihez elsésorban az
ajtokhoz sziikséges nyitékddokra
lesz sziikséged. Miutan az 6r-
mester attoltétte a PDA-dra a jo-
gosultsagokat, indulj tovabb a
folyosén, egészen a kovetke-
z6 ajtdig, ahol atszaladva a
szemkozti részig, mar tolté-
dik is a bazis északi terlilete.

5., Mars City (North Side)
L&dd ki a folyosén grasszald
katonakat és idegen eredetti lényeket,
majd a nagyteremben fordulj balra, és
lépj be a Iépcso tetei ajton. Szaladj végig
a folyoson, at az ajton keresztiil, majd
régtén be balra. A folyosén csak egy
irdanyba tudsz haladni, ami végellathatat-
lanul folytatodik a messzeségben. Lép-

cson fel, ajtén at, sarkon be - egészen addig
mig el nem haladsz a konyha mellett. Innen mar
csak egyetlen ajto valaszt el kovetkezd helyszin-
tél - a liftt6l. Ebbe beszallva maris az adminisz-
tracios szinten taldlod magad.

6., Administration
Aliftbél kiszallva indulj el balra, @m mivel hama-
rosan zsakutcaba érkezel, kénytelen leszel visz-

szafordulni. A liftnél két baratsagos Iénynek ko-
sz6nhet6éen immaron szabadda valt az Gt a tal-
s0 folyosodra vezet6 jarathoz is. Miutan leoltodott
a lampa, gond nélkil pelenkat cserélhetsz a s6-
tétben, majd haladj tovabb a kovetkezé folyoso-
rendszerbe. A biztonsagi szobaban nyisd ki az
ajtét, majd folytasd az utadat a jobb kéz felé nyi-
16 Iépcs6hazba. Innen tégy egy kort a felsé ka-
réjon, majd lépj be a jobbra talalhatoé folyosora.
Vedd fel a foldrél a személyi operatort, és nyiss
be a mogotte 1€v6 ajton. A piros szobabol emeld
el a tovabbjutashoz sziikséges PDA-t, és meg
se allj vele a palya tulso végéig. Az ott I1évé zart
ajtét kinyitva, immaron az alfalaborban talalha-
tod magad.

7., Alpha Labs (Sector 1 East)
Oldd fel a biztonsagi zarat a szamitégépnél,
majd lépj at a kdvetkez6 hangarba.
A folyosén balra indulva lép-
hetsz tovabb a kévetkez6
szektorba, ahonnan jobbra
kanyarodva léphetsz be egy
haldlos szerkezettel ellatott
szobaba. A szemkozti kis
helyiségb6l deaktivald a lé-
zersugar el6tti zart ajtot,
majd mikor kihagy a fényfor-
ras, fuss be a folyoséra, és
nyisd ki a szell6z6t. Kussz is
be rajta gyorsan, mert ha
nem sietsz: megporkol a
kék sugar. Balra indulj to-
vabb, miutén atkisztal az
Ujabb folyoséra, majd at
az ajton, végll pedig jobb-
ra az Ujabb atjaréhoz.
Fent, a piros Iépcsé tetején
jobbra indulva kapcsolhatod ki
a gazszivargast. Ezzel térj visz-
sza az el6z6 terembe, és hagyd
el azt, a szemkozti ajton. Rovidesen
egy hangarba érkezel, amit tébb
oldalrél is csuf szérnyek

arasztanak majd el - rajtuk kiizdd at magad, és
Iépj be a zsilipbe.

8., Alpha Labs (Sector 1 West)

A hangar tuloldalan fuss at a hidon, majd lép-
cs6zz fel az emeletre. Tovabb a kévetkez6 szint-
re, egészen addig, mig a biztonsagi szobaig
nem jutsz. Az egyetlen ajté balra nyilik, ahonnan
lokalizald be a sarokban talalhafo létrat. Innen

feljutva és tovabbhaladva hamarosan két tudos-
ra is bukkanhatsz - a halottnl a keresett PDA
rejtézik. Ezzel zuhanj ala, és lépj be a zart ajton.
A hangéaron atfutva hamarosan a 20-as, 21-es,
majd 22-es ajton at a varva vart lithez érkezel.

9., Alpha Labs (Sector 2 East)

Aliftbdl kiszallva indulj el jobbra, és térj be a ko-
zeli mellékhelyiségbe. Létrazz fel az emeletre,
majd kussz be az innen induld jaratba. A tulolda-
lon leesve keresd a kijaratot, majd miutan attér-
tél a kovetkez6 folyosora, hatolj egészen a biz-
tonsagi konzolig. Kattintsd at a képerny6n az aj-

t6t zarolé mechanizmust, majd meg se allj a lif-
tig. Lent a zsilipen at tudod megkdzeliteni a nyu-
gati szarnyat.

10., Alpha Labs (Sector 2 West)

Az elszeparalt részben kuksolo civilt ne bantsd,
hiszen a kovetkezékben 6 fog végigkoordinalni
a vaksotét folyosokon. Kévesd 6t bal kéz felé az
oszlopok kdzétt, majd mikézben jobbra fordultok
16dd ki a megjelend lényt. A lépcsé aljan lesz
még jobbra irtanivald, de tovabbra is a ldmpas
ember élete a legfontosabb. Ha netalantan ugy
jamal, mint én (vagyis hogy a nagy ellenfélvada-
szatban homlokon I6néd szerencsétlent), akkor
sincs baj - a lampaddal Iényegében egyenesen
tovabbhaladva a terem végi létrat kell megtalal-
nod. Innen a vezetékek kdzott vezeto jaratba
bujva massz at annak tuloldalara, majd igyekezz
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leereszteni a vészlétrat, mert pillanatokon belil
megszamlalhatatlan mennyiségti pok lepi el a
termet. A fenti zsilipkapu mar a harmadik szek-
torba vezet.

11., Alpha Labs (Sector 3)

Baktass fel a Iépcsén és nyiss be a jobbra nyild
ajton. A feladat: eltlintetni a két szivargd hordét.
Ehhez a szamitogép paneljén talalhaté gombok-
kal kell operalini: leereszteni a kart, megmarkolni
a hordot, és beszallitani a sarokban talalhaté
konténerbe. Siker esetén mar nyilik is a feljebb
talalhato ajto. Innen egy kulccsal térhetsz vissza

a folyosora, amit jobb kéz felé, a zart ajtonal ka-
matoztathatsz. Fuss fel a Iépcsén, majd vard
meg a pokinvazioé végét, hogy tovabbmehess az
ajton. Fordulj ra a piros folyosoéra, és vedd fel
annak végébdl a tovabbjutashoz sziikséges tar-
gyat. Visszafelé haladva fordulj ra a balra nyilé
ajtora, majd lassan leérkezel abba a hangarba,
ahol elébujik az elsé izmosabb ellenfél. Igyekezz
mozgasban maradni, és nem kozel kertilni hoz-
za, mert a tamadasaival sarokba szoritvan
kénnyedén kifiléz majd. Miutan legyézted a zsi-
lipkapun at tavozhatsz.

12., EnPro Plant (Sector 1)
Egy egészestés robbanas utén totalisan meg-
semmisdilt a Bravo csapat, igy pottyet magadra
maradtal a marsi pokol nem éppen unal-
mas hétkdznapjaiban. Indulj el az el6t-
ted lévo terembe, majd kovesd az ap-
ré robotot. Az elsé iranyitészobaban
zard el a panelnél a gazszivargasi
folyamatot, majd maradj folyamato-
san a robot nyomaban. Néha le-
térhetsz az elagazasoknal, hogy
egy-két eldugott matériat ma-
gadhoz szodlits, de a cél,
hogy elérd az apré szerke-
zet végallomasat. Ezutan
jobbra massz fel a létran,
majd térj be a biztonsagi szo-
baba. A panel segitségével
ereszd le azt a hidat, amin in-
nen jobb kéz iranyaba kell at-
kelned, majd szaladj at zsili-
pen a tuloldalra.

13., EnPro Plant (Sector 2)
A biztonsagi panelnél deak-
tivald az ajtét védo zarat,
majd kelj at a mogotte
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lévé terembe. Innen jobb kéz felé egy kis ujigya-
korlat var, majd miutan letudtad a szérnyeket,
haladj tovabb egyenesen (a hordékra mondjuk
érdemes kiilénosebb figyelmet forditani, mert
nekem nem egyszer sikertilt letargiaba zudita-
nom magamat egy jol sikertilt kozeli talalt utan).
Akovetkezd par jarat és szoba immaron egyér-
telmlen egy helyre vezet: a garazs kijaratahoz.
Itt taldlkozhatsz az egyetlen tulélével, aki csu-
pan addig van veled, mig megajandékoz egy ra-
di6 adovevével, hiszen utana egy megjelend
szornyeteg martalékava valik... Gyézd le, majd
jobb kéz iranyaban aktivald a zsilipkaput...

14., Communications Transfer
(Section 1)
A légnyomas-kiegyenlités utan szaladj at
a szemkozti bazisra (Utkdzben 16dd le a rad
akaszkodo fattyut, és toltsd utan a levegédet az
elszort oxigénpalackokkal), majd indulj el a jobb
kéz felé talalhatoé folyoson. Miutan lelépcséztél,
indulj el a jobbra nyil6 folyosén, majd a szamito-
gép mellett kiissz be az apr6 jaratba. Miutan vé-
gigeértél rajta, egy, a szabadba vezet6 |épcs6hoz
érkezel. A pokokat kicselezve indulj el a lejarat-
tél balra, és Utkdzben figyeld az oxigénpalacko-
kat. Hivd le a liftet jobb kéz felé, miutan bekusz-
tal a szemkozti alagutba, majd hamarosan meg-
érkezel a szemkozti bazisra. A fogadobizottsag
ezuttal sem marad el, de mit sem zavartatva
magad indulj el a jobbra fekvé hangar
iranyaban. Itt bal oldalon lesz egy apro
raktar, ahol egy sziikséges PDA-t,
és egy elektromos flirészt szolit-
hatsz magadhoz. A tovabbju-
tashoz sziikséges ajtot az
imént felvett apré6 PDA-val
nyithatod, régtén a polcok
maogott.

15., Communications
Transfer (Section 2)
A folyoson elindulva
bal kéz felé egy zart
ajto, jobbra pedig
egy lift fogad, aminek
mukodtetéséhez nincs elég
energia. A villany ezutan
rejtélyes modon felkap-
csol, egy Iény pedig
szerényen az arcodba
Gvolt. Széval a fény

felkapcsolt, €s immaron bejarhaté az eddig nyit-
hatatlan ajté mogétti teriilet. Jobbra egy ajto,

ERDEKESSEGEK

A Doom népszerlségét mi
sem bizonyitja jobban, mint-
hogy a német Rammstein ze-
nekar a jatékbol kslcsonozte
Walltihr das bett in flammen
sehen” cima szamanak shot-
qun, és horgésbetéteit.

majd mogétte egy létra var. A tetején indulj el
jobbra, és haladj keresztiil az ajton. Tovabbra is
tartsd a jobbra iranyt, majd kisvartatva Iépj be a
halott tuddst rejté szobaba. Vedd fel a digitalis
noteszét, majd hivd ide a liftet. Manualisan ira-
nyitsd el az elsé keresztezédésig, majd jobbra
fordulva ugorj be a hatad mogoétt kinyild apro kis
uregbe. A katona mogott maradt josagokat fel-
szedve irany vissza a lift, amit most felemelve
egy kis jaratba jutottal. Fuss at a hatad mogotti
folyosoén, és a kovetkezd szobai monitornal kap-
csold be a lift aramellatasat. Most vissza a kis
szervizlifthez, és a harmas allomasra korma-
nyozva lépj ki az immaron nyitva talalt folyosora.
Mivel a szemkozti ajto el6tt nem sokkal lesza-
kadt a padio, igy lent némi LSD hatasra hajazé
verekedésre kell felkésziilnéd. Amint elszallt a
drog hatasa, lépcs6zz vissza a fenti ajtohoz, és
folytasd tovabb az utadat. A zsilipen keresztlve-
rekedve magad szaladj at a balra fekvé szem-
kozti épiiletbe, és egyenlitsd ki a nyomast, hogy
bejuthass.

16., Communications (Sector 1)
Szallj ki a nyomaskiegyenlitébdl, majd hivd le a
liftet. Irany a harmadik, ahol indulj el jobbra.
A kdzponti pultnal nyisd ki a jobbra fekvé kom-
munikéciés torony ajtajat, majd indulj el felderi-
teni a terepet. Tégy egy félkort a terem koril,
majd a tuloldalon jobbra fordulva lépj be a
kommunikacios szobaba. Mivel gallyra
ment az egész, igy manualisan kell
maijd kapcsolatot teremtened a fe-
letteseiddel egy tavolabb lévé sza-
telit-torony segitségével. Vedd fel
a PDA-, és lépj be vele a szoba-
val szemkozt 1évé zart ajton. A fo-
lyosén egyenesen haladva hivd fel
a lent tartozkodo liftet, majd szintezz
egy emelettel lejiebb. Szaladj keresz-
tiil a piros ajtokon a dugattyuk mellett,
majd at a termen is. Az elagazas utan haladj
jobbra, majd miutan atjutottal az automatan fent,
irany az Ujabb terem.

17., Communications (Sector 2)
Hivd le a liftet, amivel ezutan emelkedj fel a fe-
letted 1évé szintre. Az ajté utan lépj be a bizton-

sagi szobaba, és a gombbal aktivald a roboto-
kat. Egyikik tarsul szegédik hozzad egy rovid
id6re - 6t kell majd kovetned. Miutan kinyitott par
ajtot, és végigvezetett az ellenségekkel teli fo-
lyosén, egy lifthez érkezel. Vitesd fel magad a
harmadikra, egészen a szatellit teremig. Itt, a
bazis vizsgalataval megbizott biztos jelentkezik
be, és kér meg ra, hogy ne értesitsd a flottat a
torténtekrél, amig ki nem dertil, hogy mi folyik itt.
Cseleked; igy, és szakitsd meg az adatkozlést
(Cancel). Rohanj vissza a lifthez, és valaszd az
elsé szintet. Innen egy rovid futas utan jobb kéz
felé mar var a kijaratot jelentd zsilip.

18., Monorail Skybridge
Indulj el a szivargo folyosén egyenesen, majd
lépcsézz le jobbra, és nyiss be az egyetlen aj-
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ton. Miutan elallt a szivargas, a folyosén egye-
nesen haladva 16dd ki a szembej6vé alakokat,
majd a teremrombolé csontvazat helyrerakva
folytasd utadat a fels6 szinten. Fordulj be jobbra,
majd menj le a lifttel egy szintet. Balra tovabbin-
dulva egy z6ld ajtot kell keresned jobb kéz felé,
a hangarbol pedig a tulso oldalon tavozhatsz
egy lépcson keresztiil. Az emeletre fellépcs6zve
kelj at az Ujabb szoban, mignem egy szmatyivel
boritott terembe nem érsz. Ugorj &t a jobbra ki-
kandikalé apro platformra, majd a folyosé végén
massz fel a magaslatra. It sziintesd meg a ra-
dioaktivitast a konzolnal, és leesve, Ujbdl keresd
az elébb még szennyezédéssel beboritott ter-
met. Massz fel a Iépcs6kon, és hasznald a zsili-
pet a tovabbjutashoz.

19., Recycling (Sector 2)

Irany az iranyitéterem, ahol a panelt aktivalva
az 6rdogi kisérleteket folytatd Dr. Betruger je-
lentkezik. Cinikus monoldgja végén hagyd el
a szobat, és az egyik dugattyu segitségével
teremj az emeleten. Lépj at a zold duplaajton,
majd a kdvetkezén, de mivel a leveg6t el-
arasztotta a mérgesgaz, igy a kijarat egyel6-
re zarva marad. Indulj el balra, majd at a ter-
men, végll haladj at az energiatolté melletti
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ajton. A folyoso végén lépcs6zz le az alsd
szintre, majd miutan végigszlalomoztal a cs6-
vek kozétt, indulj el balra az elagazasnal. Itt
egyenesen haladva eljuthatsz egészen a kija-
ratig, de mivel zarva - meg kell talalnod a ki-
jutds maédjat. Haladj visszafelé, és fordulj be
balra a lIépcsdé felé. Innen a raktaron at kell

tovabbmenned, egészen addig a konzolig,
ami kiszivja innen a mérgezé gazt. Szaladj
vissza az el6z6 folyoséra, ahonnan jobb kéz
felé, az immaron nyitott ajtén at tavozhatsz.
Igazsag szerint sok dolgod ezen a palyasza-
kaszon mar nem is lesz - at kell futnod né-

K

| Ezta kiilénleges fontossagu hardvereszkézt

| akkor kapod, mikor Mars City-be érkezel. Hoz-

| zaférést biztosit egyes helyiségekhez (bizo-

| nyos zarak letapogatjak a PDA-t a belépéskor),

hozzéférést biztosit mas PDA-k adataihoz és

tartalmazza a kuldetési célokat. Mikor talalsz,

vagy kapsz egy PDA-t, annak informaciéi auto-

matikusan attéltédnek és a biztonsagi belépte-

6 kédok is atkeriilnek hozzad. Olvashatsz a

| segitségével e-maileket, lejatszhatod mas ka-
tonak hang és képlizeneteit, fontos informacio-
kat kaphatsz a kérnyezetrél és a kiildetésrél.
A PDA hasznélatahoz nyomd le a PDA gomb-
jat. Az e-mailek Ujraolvasasahoz, vagy a hang
és képfajlok eléréséhez klikkelj a személy ne-

| vére a PDA bal oldalan, majd valaszd az e-

| mail, hangiizenet, vagy videolemez opci6t a

| PDA bal felsé sarkaban megjelend listabdl.

A PDA a felszerelésed legfontosabb része. |
Hasznald gyakran és keresd mas katonak
PDA-it.

- A sajat PDA-d megmutatja az aktualis kiil-
detéscélt, a fegyvereket és a nalad 1év6 tar- |
gyak listajat. |

- Segitségével elolvashatod az e-maileket,
meghallgathatod a hangtizeneteket, meg-
szerezheted a belépési kodokat és tovabbi
értékes informéaciokat. |

- A videolemezek fontos informaciokat és tip- ;
peket tartalmaznak a harcrol, a fegyverekrél |
és a teriletrol. |

- A PDA beépitett biztonsagi belépteté rend- |
szert tartalmaz és kulcsként is hasznalhato ‘
ajtokhoz és lezart teriiletekhez. |

hany nyilegyenes folyosoén, és a zsilipnél
megérkezni a kdvetkezé palyara.

20., Recycling (Sector 3)

Némi bogarirtas, Iépcson felfutas, liftezés, és
egy hatalmas horgés var rad, miel6tt megpillan-
tanad életed masodik legnagyobb féellenfelét.

Sét, mindjart egy csapatot is beldle! Igyekezz
mozgasban maradni a szérnyek rakétai elél (ke-
resd az oszlopok védo rejtekét), és szintén erés
fegyverlovésekkel valaszolni rajuk. Miutan lenyilt
a feljaro, caplass fel rajta, majd a kovetkezd
helységbdl liftezz fel az emeletre. Miel6tt késé
lenne: gyorsan zard el mindharom panelnél a
szivargd gazt. Az ajto mogott pedig mar a kovet-
kez6 szarnyba vezet6 folyoso var.

21., Monorail
Megérkezésed utan Iépj be a vonatba. A kdz-
jaték utan szallj ki a tulsé allomason,
majd 16dd ki az ajton kizonl6 lényeket.
Bent Gjabb rendfenntartéi feladatokat
kell ellatnod, am ne felejtsd el felvenni
a foldon heveré személyi asszisztenst.
A benne talalhaté kod (826) ugyanis a
hangar végi ajtot nyitja, amit a fenti bizton-
sagi szobaban potydghetsz be. Térj vissza a
vonathoz, amivel immaron tovabbha-
ladhatsz a laborok felé.

22., Monorail (Delta Station)
Utkézben azonban kdzbejon
egy kis robbanas, igy gya-

logszerrel kell tovabb folytatnod az utad. Massz
fel a tlizlétran, majd Iépj be a jobbra talalhato aj-
ton. A folyosoé végén egy tjabb allomas var,
melyrél az ajté mar a laboratériumokba vezet.
Am elétte még végig kell szaladnod par folyo-
son, illetve keresztiillépned hasonlé szamu aj-
ton, hogy véglil megérkezz a kijarat el6tti terem-
be. Innen a szemkozti biztonsagi szobaba kell
rohannod, hogy kikapcsolhasd a folyosét tiz
alatt tarté automata fegyvereket.

A bejarat az ablak lesz. Miutan a szamitégépnél
deaktivaltad a szerkezeteket, immaron gond nél-
kiil beléphetsz a folyoso végi ajton.

23, Delta Labs (Level 1 East)

Indulj el a vésztartalékon miikédé folyosévilagi-
tas kozepette a zart ajtéig, majd ugorj be a jobb-
ra fekvé alagutba. Ennek a kacskaringds ttnak
a végén abba az iranyitéterembe érsz, ahol a
helyreallitast kell végrehajtanod. Am miel6tt ezt
megtennéd, még meg kell taldlnod a szilkséges
paneleket. Indulj el visszafelé, majd kussz be a
kirobbané padldlap alatt hiz6dé jaratba. A tulol-
dalan felbukkariva indulj el balra, és vedd fel a
halott tuddstél az energia Gsszekottetéshez
sziikséges cellat. Ezzel rohanj vissza a kdzpont-
ba, hogy bekapcsold az aramellatast. Most hogy
ez is megvolt, ismét gyalogolj el a tudéshoz, és
valaszd a téle balra fekvo ajtot. A folyosokon és
termeken keresztiilhaladva a mar ismerés zsilip-
kapuhoz érkezel.

24., Delta Labs (Level 1 West)
Massz at a padlobol nyilo jaraton a kovetkezé
kis raktarszobaig, majd kilépve onnan egy na-
gyobb terembe érkezel. Lépcsézz tova az
egyetlen lehetséges Gtvonalon, mig el nem jutsz
abba a terembe,
ahonnan latszo-
lag nincs kitt. Ne
keseredj el, mert
a ladaknal felka-
paszkodhatsz a cs6-
vekre, amikrél a felet-
ted lévé szintre érkezel.
A biztonsagi szobaba ér-
vén helyezd Gizembe a
reaktort, majd haladj to-
vabb a rejtekfal mogdil nyilo
egyetlen lehetséges Utvo-
nalon: vagyis fel a lét-
ran. A pallo-
kon fekvé
munkas
mell6l
vedd fel a
PDA-t, amivel térj vissza az

PLAY ZONE [ 391



VEGIGJATSZAS

K #h ‘Szekrényko ,

‘001: 396 104: 579

003: 483 116: 972

009: 752 24323741

| 017: 347 21D: 298

| 023: 531 386: 836

| 039: 102 387: 836

| 047: 123 452: 571

| 048: 123 666: 372

| 054: 246 669: 468 |
| 054: 142 Plasma Storage:

| (masodszor)

| 063: 972 Weapons Storage:
| 078: 364

|079: 364

irnyitészobaba, és hasznald azt a zart ajtonal.
Fuss keresztlil az ériasi hangéaron, be az egyet-
len nyithat ajtén, majd hivd a liftet a panelnél.
Ereszkedj az alattad hiizodo folyosora, és ro-
hanj keresztiil az el6tted 1€vé ajtokon és jarato-
kon. Szallj be az Gjabb liftbe, és vitesd vele ma-
gad a masodikra. Innen bal kéz felé egyetlen
nyitott ajtét talalsz, amin elindulva a palya végét
jelentd lifthez érkezel.

25., Delta Labs (Level 2 North)

Lépj be a szemkozti ajtén, ahonnan jobbra, az
egymasra hanyt dobozokon jutsz a kévetkez6 fo-
lyoséra. Balra indulva az elagazasnal egy még
€6 tudosba botlasz, aki allitasa szerint segitett
raszabaditani a poklot a kutatéallomasra. Hogy
némileg helyrehozza a hibait,
most a te segitségedet kéri.
Toltsd le a kutatasok soran
megtalalt ereklye fontosabb tud-
nivaldit, majd hatat forditva a szo-
banak, tdvozz a bejarati ajton. Indulj
el visszafelé a folyoson, és nyiss be a balra nyild
ajton. Haladj keresztiil a mogottes folyosokon is,
majd a panelhoz érkezvén nyomd meg a 9-es
gombot. Ezzel eléd kerlilt a szemkdzti fal egyik
eleme. Nyomd meg a 9-est Ujfent, am miel6tt a
kar cselekedne, gyorsan ugorj is ré az energia-
cellara. Az egész procedurara azért van szik-
ség, hogy bejuthass a jobb oldali peremen lévé
szell6z6jaratba. Széval mikor éppen gy fordul a
szerkezet, hogy kézel kertilsz a felsé parkany
széléhez: ugorj. Kussz végig a jaratban, majd
ess le a folyosora. Nyisd ki Abrams biztonsagi f6-
nok ajtajat (931) és vedd fel beléle a BFG-t. Nyo-
mulj tovabb a folyoson, mig egy laptophoz nem
érkezel. Kapcsold ki a Halon biztonsagi rend-
szert, igy immaron szabadon tavozhatsz a szem-
kozti folyosoéra. A szerverekbdl egy plazmakip
kertl el6, amivel visszatérhetsz a kezdetekben
latott folyosokra. Innen kénnyedén raakadhatsz a
szobajaban kuksolo tudosra, ahonnan balra kell
tovabbhaladnod a két zsilipajton at, hogy hasz-
néalatba vehesd a teleportalé szerkezetet.

26., Delta Labs (Level 2 South)

Kelj at az {ivegvitrin mogott 6rzott kisérleti ala-
nyok kéz6tt, majd fordulj ra jobbra, az egyetlen
nyithato ajtora. Lépj oda az livegfal el6tti panel-
hez, és nyomd meg a rajta talalhaté gombot.
Kovesd az igy megjelend fényforrast, végig az
utvesztében, végiil kanyarodj fel a jobb kéz felé
es6 lépcsore. Haladj at az aproé termen, majd
ugyan ugy kovesd a vilagossagot araszté lényt.
Az ajté utan egy lithez érsz, amivel feljebb vitet-
ve magad mar csak bal kéz felé kell elindulnod,
hogy megtalald az innen kivezeto liftaknat.

27., Delta Labs (Level 3 South)

Irény az ajté mogott jobbra fekvé biztonsagi szo-
ba! Nyisd ki a zart ajtokat, és haladj tovabb a fo-
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lyosokon jobbra. A cél az a biztonsagi szoba,
ahol a monitoron atkapcsolhatod a nyomaski-
egyenlité szoba zarjat. Ezt mindjart le is ellen-
Grizheted - t6led bal kéz felé esik a Chamber 1
felirattal ellatott ajté. Szaladj 4t az érdektelen
termeken, majd kapcsold be a teleportot az
Ujabb monitornal. Valaszd a masodik szamu
desztinaciét, majd nyiss be a jobbra talélhaté aj-
ton. A szemkozti ajté mogott jobbra lesz az a
biztonsagi szoba, ahol kinyithatod a terem tulsé
végében talalhato kijaratot.

28., Delta Labs (Level 3 North)

Rohanj keresztiil az innen nyilé szobakon, ke-
riild meg a leolvadt hidat, ahonnan egy kis kitéré
utan a mélygarazsban fekvé nyomaskiegyenlité
panelhez érsz. Kapcsold 4t a gombot a monitor-
nal, majd massz vissza a létran. A teremben a
lépcs6 aljan talalod az utolsé teleportot, ahol
mar csak az egyes, vagyis kijarathoz vezeté
gombot kell megnyomnod. Fuss be a zsilipajton
at a kovetkezo kiildetésed helyszinére.

29., Delta Labs (Level 4)
Indulj el a folyosén az egyetlen jarhato iranyba,
majd vélaszd a jobb oldalt az els6 elagazasnal.
Betruger 6rdogi teremtményei jelennek meg a
portalon keresztil, ket a legerésebb fegyvered-
del, és igen kozelrd| érdemes se-
bezni. Persze védekezni sem art:
hatralva és olda-
lazva kell kitér-
ned a lovése-
ik elél. Ha
mindkett6 el-
fekiidt, mar
toltédik is a
pokol maga...

30., Hell

Vedd fel a lehelyezett

felszereléseket, és

szaladj fel a szemkozt
talalhaté lépcsén.

A fénybe érve furcsa

lebegésbe kezd tes-

ted és lelked - am fol-
det érés utan ismét

harc kovetkezik. A két pokolfajzat kildvése utan
fuss at a hidon, majd be a romok kozé az alag-
utba. A szembdl jovo Iényt 16dd le, és menj be a
jaratba, ahonnan kijétt. Jobbra, majd hatra arc,

hogy lelédd a megjelend Iényeket. Irany tovabb

egyenesen, de ne |épj ra a megjelolt lebegd ko-
vekre. Ha atjutottal a tuloldalra, egy szentélyhez
érkezel, ahol el6szor kiviil, majd bellil kell rendet
tenned. A rakétazo zsirgomboc eldl igyekezz a
pillérek takarasaba menekiilni és mogeé kerllve
kipurcantani. Vedd fel a plazmafegyvert a hatso
részbél, majd automatikusan még mélyebbre
slillyedsz Betruger mocskaban. Igyekezz a vér-
ben forgo koponyahoz, hiszen a felvételével egy
Okolcsapassal végezhetsz mindenkivel. Tégy is
igy, majd a bejarattol jobb kéz felé Iépj at a bolt-
ives ajton.

31., Hell (Level 2)

Fuss végig a hidon, ligyelve a le-lecsap6 ké-
témbre, majd fel a Iépcsdsor tetejére. Innen bal
kéz felé haladj tovabb, fel a Iépcson, és be az
Ujabb ajton. Baktass fel a csigalépcsén, és tépd
fel az Gjabb ajto ajtajat. At az apré termen, le-
gyilkolva a démonokat, majd tjabb terem - in-
nen jobb kéz'felé tavozz.

32, Hell (Level 3)
Ugorj fel a romokon, gyézd le a hajpacnit, majd
tard fel az ajtét. A kellemes meglepetés utan
mér csak néhany kanyar bevétele var, hogy be-
léphess a kékesen kacskaring6zé sugarba.

Az itt felbukkané pokolkutya likvidalasa tobb-
|épcsos feladat lesz: els6 korben példaul igye-
kezz egyaltalan tuléini a heves tamadasait.

A tlizgolydi kozott lavirozva hizodj fedezékbe
az oldalt talalhatd oszlopok mégé, majd mikor
tiszta a terep, probald leléni a kortiltte repke-
dé vilagitofeji arnyakat. Ezutan kapd el6 a ra-
kétavetét, és porkolj bele a feje felett kavargd
kék gémbbe. A Iényt igy tulajdonképpen nem

Py

kell 16n6d, par I6vés utan azonban mégis hol-
tan rogyik 6ssze. Az ereklye felvétele utan a
lépcsé aljaban Iévé berendezésnél juthatsz
vissza az ,emberi” Marsra.
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33., Delta Complex

Gyljtsd be az itt felejtett nehézfegyvereket,
majd kussz be a padlon alatt hizodo szerviz-
alagutba. A tllsé végén szambazz fel az oldalt

fel a monitoroknal talal-
hat6 PDA-t. Keresd fel
a balkonrdl nyild ajtot,

majd bal kéz felé, a la-

megblvo szervizlétrara, majd massz at az apro
jaraton keresztiil a szomszédos hangarba.

A rosszfilk elintézése utan irany a szemkozti aj-
t6, majd a mogottes lift, végll pedig egy, a lenti
folyoson torténd végigfutast kell produkalnod.
Fel a Iépcsén, majd fel a kdvetkezé lifttel is. Az
egyetlen kijarat utan a kissé megroggyant
egészségi allapotu felligyelé var - neked azon-
ban most csak a PDA kell téle. Tavozz az egyet-
len nyithaté ajton, majd kissz be a padl6 alatti
jaratba. Fel a létran, majd vissza a hatad mogot-
ti résbe. Ereszd le a szervizlétrat a kis szoba-
ban, és massz is le rajta. A teremben készdlj fel
egy kis rendbontasra, majd a PDA segitségével
nyisd ki az elzart terlletet. A zsilipnél a kovetke-
z6 épiiletrészbe masirozhatsz.

34., Central Processing

Indulj el egyenesen, majd fordulj be balra, a ki-
tort ablakon keresztiil. Most fordulj jobbra, haladj
at a kihalt folyoson, majd a biztonsagi kamerak
képét nézve jegyezd fel a 627-es szamot. Ezzel
visszarohanva az el6z6 terembe, annak tilsé
végében alkalmazd az imént latott kombinaciot
a zarva |évo ajtonal. Tartsd tovabbra is a jobbra
iranyt, a lebegd platformokat pedig tigyesen lo-
vagold meg. Hivd le a liftet, hogy felvitethesd
vele magad a masodikra. Innen egy laza félkor
megtételével a harmadikra vezeto liftig kell eljut-
nod. Kis folyosézgatas aran pillanatok alatt ra-
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bukkansz majd arra a pa-
nelre, amivel visszamehetsz
egészen a palya elejéig,
hogy atjuthass a kévetkez6é
palyarészre. Helyezd tehat a pa-

nelt a helyére (az eddig nem nyitha-

t6 szoba ajtajara), majd a folyosokon atszaladva
liftezz le a pincébe. Az éppen tavozo tarsad mel-
lett a zsilipnél maradhatsz Betruger nyomaban.

35., Central Server Banks

Hogy balrél, vagy jobbrdl kivanod megkézeliteni
az elkévetkez6 percek tenyérizzasztasra készte-
t6 helyét az mar oly mindegy. A kisebbfajta vilag-
habortnak beillé mészarlas utan indulj ki az
egyetlen kijaraton, majd folytasd az utadat a
szobakon keresztiil, mig egy nagyobb terembe
nem érsz. A pottyet Quake 4-re hajazé gordiilé-
keny monszta legy6zéséhez érillt j6 reflexek, és
sok-sok kitartas szlikségeltetik. Maradj tavol az
elektromos oszlopoktdl, és vigyazz a lenyild pal-
I6kra. Rakétaval megsemmisitve a démont,
kussz be a mogotte lévé jaratba, és a lifttel ha-
ladj tovabb a célod felé (kézben a BFG-t azért
ne felejtsd ott az aldozatod kezei kozott).

36., Site 3

Fordulj balra a folyosé végén, majd irany a ga-
razs. Innen haladj tovabb az egyetlen nyithatd

ajtén, majd a szentély utan Iépj be a labor teri-
letére. Lépcs6zz fel, majd létrazz le, véglil vedd

Tim Willts a Doom 3 vezetd
tervezdie, karrierjét az eredeti
Doom palyainak készitésével
kezde, és ingyen kizzétette a
neten. Az id-nek tetszett a
munkaja, és 1995-ben alkal-
maztak mint designert.

borajté iranyaba indulj.
Mivel nem nyithatod, igy
mas megoldas utan kell
nézned, amit jelen eset-
ben az ajt6 jobb oldalan
talalhato létra szolgaltat
majd. A tulsé oldalon
megérkezve lépj be a
tuddshoz és vedd fel a
PDA-jat. Segitségével
tavozhatsz a kijaraton.
Caplass vissza egészen
a palya eleji garazsig,
ahol immaron egy pari-
pa var. A sargara festett
nagykordti villamost a
konzolnal aktivalva, mar
pattanhatsz is a hatara,
hogy hipp-hopp ott te-
remj a banyaba vezet6
lift el6tt.

37., Caverns (Area 1)
Lépcsézz fel az emelet-
re, majd haladj at szé-
pen sorban a szobakon.
Balra, majd jobbra foly-
tatva a folyosézgatast
egy kis szoban halad-
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hatsz keresztiil, amit
egy Ujabb kovet. A lift
helyéhez érkezvén egy-
értelm(ivé valik a feladat: az asatas kézéppont-
jahoz lejutni csak akkor tudsz, ha idecsalogatod
a szilkséges jarm(vet. Massz fel az egyik kozeli
éplilet falara szerelt Iétrara, amir6l beugorhatsz
a nyitva felejtett ablakon. Nyomd &t a gombot a
monitoron, és liftezz lejjebb egy szintet a belsé
felvonéval. Az ajton at a kilso térre jutsz,
ahol a gombbal imméron idehivhatod a lif-
tet. A célallomasra megérkezvén udvo-
z6ld viszont a kedves fogaddbizottsagot.

NYITVA:

38., Caverns (Area 1 Sublevel)
Lépj ki a szabadba, majd a jobbrol tama-
do egységeket idében kifiistolve tard
nagyra a nagy fémajtét. Siess oda a tulol-
dalon arvalkodo létra mellé, majd massz fel a

daru kezeléfiilkéjébe. Iranyitsd jobbra az altala
tartott lIadakat, igy a daru tetejére maszva kony-
nyedén leérkezhetsz a tulso palyarészre. Lépj be
az ajté mogotti folyosokra, majd a nagy piros aj-
tot probald kinyitni. Apré kozjaték utan mar a lift-
tel utazhatsz lefelé. Innen egy kijarat van, a
jobb kéz felé esé ajtd. A leszakadt hidon mar
gyerekjaték lesz atkelned, csak ugy, mint a
lifttel a lenti szintre ereszkedned.

39., Caverns (Area 2)
Indulj el az ajté mogotti
barlangban, majd kap-
csold be a fényeket a
lenti generatornal (ez
a Carmack gyerek ro-
hadtul elkédolhatta
magat, ha minden
gombnyomasra szérnyhe-

gyek jelennek meg...). Lépj be a
hatalmas boltiv alatti Gjabb jaratba,
és kapcsold fel itt is a vilagitast. A ter-
mek végében szaladj le a Iépcsékon, at
a tojasos termen, majd a mogoétte fekvé
pokokkal teli boltivet is hagyd el. Az 6ri-
asrovarok tamadasa utan Iépj be a jobbra

Hétf6-Péntek: 10-19",

Szombat: 10-14h

fekvé fényes ajtén, majd az aramellatas helyre-
poccintése utan vesd ra magad az utolsé meg-
mérettetéshez szallito liftre.

40., Primary Excavation
Ha valami tgy kezdédik, hogy minden létez6
segitséget megkapsz, az mar eleve nagyfoku
gyanura adhat okot. Hat, ha ez még a Doom
utolsé palyaja, akkor egyenesen 6kolbe szorul
az ember gyomra. Indulj el a balra fekvé lépcsé-
lejaron, majd haladj keresztll az Ujra és ujra fel-
tarulé Ujabb jaratokon. A liftezés utan szokkenj
be a szlik jaratokba, és miel6tt jobbra kanyarod-
nal a bal oldali mélyedésben egy id logora le-
hetsz figyelmes... Ezt kell megnyomnod, hogy
egy kis kdszénetnyilvanitast olvas-
hass a készitktél. De a lényeg
nem (csak) ez: a jobbra fekvé ri-
ember képében talaltad meg
azt, akitél a mamad mindig
ovott kiskorodban. Most el-
jott az elszamolas ideje az
osszes csinytevésért. Ha-
marjaban kezdj neki egy
maratoni futast kenterbe-
ver6 akciohoz: a k6zéps6
lyuk koril nyargalva l6vogesd
le szépen a megjelend lénye-
ket. Ha utolsdelétti fegyve-
red aktivizalja magat, akkor
uszitsd ra a fészornyre, kii-
I6nben pedig a kisebb lények
likvidalasaval foglalatos-
kodj. Ezt négy alkalom-
mal kell elismételned,
majd hatradélve végig-
nézheted a jaték be-
fejezését. Ennyil
Ennyi?

Bago Péter
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Nem véletlen, hogy a Legacy of Kain szériat
jegyz6 Crystal Dynamics varva vart, mellesleg a
Deus Exre hajazo cyber-FPS-e ezt a cimet kap-
ta. A produktum el6sz6r a 2004-es Electronic
Entertainment Expdn mutatkozott be a nagyko-
zOnség el6tt, am mindenki tudta, hogy egy az
egyben a korabban ismert Deus ex: Clan Wars
bujik meg a programkod mogott. A Deus Ex szé-
ria masodik epizodjanak totalis bukasa utan nem
restellték atnevezni a jatékot, amely igy Snow-
blind cimen futott tovéabb. A futurisztikus FPS a
2065-beli Hong Kongba kalauzolja a jatékost,
ahol a f6hés Nathan Frost bio-implantatumokkal
keményen megt(izdelt szuperkatona szerepé-
ben tetszeleg: a Liberalis Koalicié oszlo-
pos tagjaként, a frontvonalak mogott
harcolva probal rendet vagni a kdosz-
ban. Az ellenség a véres kez( dikta-

TIPPEK

nem donti az adétornyot

Joszerivel fel sem eszmélsz, tiz
oranal egy AttackBot dud (mini-mech szer( ro-
botok) okoz varatlan meglepetést, hat iktasd is ki
Oket. Haladj a templom iranyaba és szintess
meg minden ellenséges aktivitast, melyhez
hasznalhatod az ott elhelyezett foldre telepitett,
nagy kaliber(i gépagyut is. Ne kiméld a folyama-
tosan érkezé War/AttackBotokat, mint ahogy az
Oket kdveto légierét sem.

2.Rebirth
ATutorial (betanitd) szinti elsé misszio teljesité-
se utan veszi csak kezdetét igazan a Pro-
ject: Snowblind nevezetii kalandtura.
Mivel sulyos sérliléseket szenvedsz,
az orvosok specialis addonokat és

Haszna\d gyakrar\ a dob-

tor—generalls aki a legfejlettebb tech-

JATEKELMENY:

nika | probalja az embe-

OSSZHATAS:

Minden a helyen van, a j6l meg-
atunk

Kicsit sok sablon kerdilt a fiuk
keze kozé

PS2 - XB

[421 PLAY ZONE

riséget a sététségbe taszitani..

Vartuk a programot; annal is inkébb.
mert a Crystal Dynamics a TPS akcio /
fantasy jatékai mellett végre mas miifaj-
ban is megmérettetheti magat.

1. Arrival

Miutan kis csapatod megérkezett az ellenséges
bazis kdzpontjaba (s ahova a késdbbiekben
még tdbbszor visszatérsz), rogton egy helikopter
tamad rad. Ha sikerlt biztositanod a tertletet, a
kovetkezé célpont felé veheted az iranyt, amely
egy Ujabb puskaporos gécpontnak igérkezik.
Minden egyes helyszinen, ahol kétségeid van-
nak a tovabbhaladast illetéen, batran pillants a
radarra, amely 95%-os pontossaggal jeloli ki a
megfelel6 iranyt. Hagyatkozz a technikéra és a
megérzéseidre: kovesd a radart, szedj le min-
denkit és a ment6helyen (Save pointok: a kékkel
jelzett ikonok, barmikor visszatérhetsz hozzajuk)
pihenj egyet. Folyamatos &ssztliznek leszel kité-
ve, mignem az ellenséges erdk légicsapasa le

lalenseg (ovabbjmm az adott

ponton, valészindleg taktikat
kell valtoztatnod és ezek
segitségével ritkitani a

célpontok sorat.

s: ha kép-

implantatumokat épitenek a testedbe: ettdl leszel

kilonleges katona és ezek az Gn. bio-modifika-
ciok lesznek felelsek a késébbi specialis képes-
ségek elsajatitasaért is. Miutan magadhoz térsz,
rogton feladatot kapsz: a haborti nem var, irany
a fegyvertar (Armory), pisztolyod var, fel harcra
hat! A szévevényes utvonal kitalalasa azonban
felesleges id6pocsékolas, igy hagyatkozz ismét
a radarra. Révidesen rajossz, hogy egy kivételé-
vel az Osszes ajto zarva van: lass csodat, ott kell
tovabbhaladnod, melynek eredményeképp
Osszefutsz a féorvossal és nem sokkal késébb a




fegyvereidet is magadhoz veheted. Haladj visz-
szafelé, mignem két katonaba botlasz: ne foglal-
kozz veliik, kdvesd inkabb azt a bakat, aki épp
melletted masiroz el. A féorvost emlitve maris
ajandékot kapsz: a Vision képesség segitségével
lathatod a fény nem lathato spektrumaiban valo
tevékenykedést, az infravoros védelmi berende-
zéseket, és bizonyos esetekben atlathatsz a fala-
kon is. Mint minden implantatum, ez is bioenergi-
at igényel, melynek allapotat a HUD-on a radar
alatti kék csikkal jelzi a program. Sétalj ki az épu-
letbél a baziskozpont felé. Ahhoz, hogy tovabb
haladhass, fel kell térndd a biztonsagi védelmet
az ajténal: a CPU hack m(iveletekhez mindig
hasznalj Icepicket, amelyet a hozza valé Laun-
cherrel I6hetsz ki. Célozd be a terminalt, majd
hasznald a Use gombot. igy mar képes vagy
manudlisan iranyitani a védelmi agyukat, tehat
szétléheted azt a Security Droidot, amely a
szomszédos teremben rakoncatlankodik. Atsétal-
va a szabadda valt reteszen tegyél jelentést a
War Roomban (taktikai szoba) tényked6é Kaza-
nawanak - am miel6tt ezt megtennéd, latogass
el a Barakkba, ahol felveheted a Riot Wallt (a
spec. targyakrol és implantatumokrol készdilt
osszefoglalét kiilon mellékletben talalod). Az idét
lassité Reflex Boost bioképesség kézhezvétele
utan feladatod, hogy csatlakozz ahhoz a specia-
lis osztaghoz, mely a leszall6 dokknal (Landing
Pad) var téged. A rohand katonak segitenek
megtalalni a célobjektumot, ahonnét aztan rég-
ton bevetésre indulsz.

3. Ambush

A poszt-apokaliptikus Hong-Kong szomort képet
fest; a helikopter foldetérése utan nyomulj elére
a tarsaiddal a romma I6tt varosrészen. Szedd le
az ellenséget, vedd fel a granatot, majd az épu-
letben heverd shotgunt is. Erre haladj tovabb,
ahol révidesen egy kerités allja utad. Csimpasz-
kodij fel ra és massz at a szemkozti utcaba.

A kommandadsok utan szallj be a Phoenix neve-
zet( jarganyba és robogj el vele a tankig, amely
épp szembe jon veled. Rohanj fel a szemben le-

v6 haz emeletére, ahol keresd meg

a szell6z6t és massz at rajta. Miutan
kibujtal, menj le a lépcsén, és szedd
szét a tankot (ha még nem tetted volna
meg.) A Store Roomban mar varnak rad, igy
nyilegyenesen suhanj végig azon az utcan,
ahonnét a tank bukkant el6. Az egyik elesett ka-
tonatol szerezhetsz egy Rocket Launchert,
amely nagy segitségedre lesz a méretesebb
szoryetegek ellen. Az alagut jobb oldalan levé
ajtonal talalsz Save Pointot, igy ments egyet.
Menj fel a kdzeli Iépcsén, és csatlakozz a II. had-
testhez. Ha sikeresen tllvagy a feladaton, meg-
keresheted az egyik falon levé CPU-terminalt,
mely a kozeli zart ajto kinyitasaért felelés. Az
emeleten rabukkanhatsz még egy bio-energia-
cellara és egy Nanoboost addonra is: utébbi fe-
lettébb fontos és hasznos eszkdz, mindenképp
vedd magadhoz. Kévesd a radart, és hasznald
az emeleti radidallomast. Rohanj le az utcara,
kévesd a radarjelet (késébbiekben RJ) - a parka-

Legyen mindig Nanoboost
nalad: igy ha elkeriihetetlen
a vég, kapsz még egy lehe-
t6séget. A NB implantatu-
maid révén feléleszt és fel-
16lti a bio-energiadat is.

nyon atsétalva megleled a CPU-terminalt. Nyit-
tasd ki vele a zart kaput, és haladj a kijarat felé,
ahol ismét egy felrobbantasra varé tankkal ke-
rlilsz szembe.

4. Interference
Chung tabornok, a békehadtest vezéregyénisé-
ge segitségedre lehet, igy célszert lenne felku-

tatnod. Szedd fel a municiét és a Healthpackot
a romos épiiletben (emelet), majd sétalj be a ka-
tonék mellett levé bejératon. Keresd meg Chun-
got, kézben ellenséges katonak hadaval kell
szembeszeguIndd. Ha végeztél a piszkos mun-
kaval, nyomas az emelet, ahol Save Point és
egy kevés ammo var rad. Rovidesen Ujabb fel-
adat érkezik a radion: ki kellene jutni a kérbezart
tizfészekbdl, amely csak és kizardlag a csapdaj-
tos foldalatti szell6z6- és szervizalaguton lehet-
séges. Kévesd az RJ-t, s cserébe Chung tabor-
noktdl megszerezheted a Ballistic Shield addont
- és egy rogtonzott bemutato kiséretében kis is
probalhatod. A kinyilt ajté mogétti katonak likvida-
lasa utan igaz, elszenvedsz egy robbanast, de
sebaj: hasznald a CPU-terminalt (késébbiekben
CPU), hogy kinyisd a Hatch-cset. A |épcsds he-
lyiségbdl visszamenet kinyilik egy Gjabb
zart ajté, menj hat be rajta. Gyalogol; le,
de 6vatosan, hogy ne vegyenek ész-
re. Sétalj a Tamming CPU-hoz (RJ)
a katona melletti jaraton be, fel az
emeletre, majd at az ablak melletti
racson. Szaladj le a CPU-hoz, és
vedd hasznalatba (Disable). Pitney, a
tech. specialista szerint ez még nem
elég az Gdvosséghez, a kinyitashoz le
kell tiltani a masodik CPU-t is. Kévesd az
RJ-t, vissza a racson, amely kivezet az éplilet-
bél. Kbzelitsd meg azt a helyet, ahol az RJ-t 1a-
tod. Szivarogj be a bazisba a Hatch-csen keresz-
tlil. Vigyazz a WarBotokkal, aztan vedd ismét az
iranyt a Hatch felé.

5. Rampage

Ez a kiildetés nem tulsagosan hosszu, a lényeg,
hogy beszivarogj a Kéztarsasag bazisanak leg-
belsé bugyraiba. A piros szinl szobaban vedd fel
a Sniper Rifle-ot, majd nyisd ki a mellette levé aj-
tot. Kévesd a radart, szallj be a Phoenixbe. Egy
hosszabb kocsikazas veszi kezdetét, de csak a
Save Pointokat és az RJ-t kell kévetned. Tébb
szinten keresztil vezet az ut, mignem a végallo-
masnal egyik oldalt talalsz egy kisebb helységet,
ahonnét egy lift indul az emeletre. Tipp: cserélj

<< MAR MA IS VMIEGVALGSITHATO A

KIBERNETIKUS KEZ, B,

SZEM,

BELSO SZERVEK, ES IDEGI IMPLAN-

TATUMOK EGESZ SORA. >>>

gyakran autét, és hasznald a I6vedék képessé-
gét. Rendkiviil hatasos a Botok ellen.

6. Destroy

Lel6vik a nem tulsagosan festéi Hong-Kongban
cirkaloé békefenntarté helikoptert: a miveletért az
ellenség Rail Cannonja felelés, melybdl négy is
akad, igy hat gyorsan hatastalanitanod kell 6ket.

Nyomulj elére a vords csillaggal megjelolt bejara-
tig, majd 6lj meg mindenkit a vilagité dobozokkal
teli teremig. Rovidesen megleled az els6 Rail
Cannont; az elpusztitdsahoz a szellézéjaraton
kell felmenned az emeletre, ahol a targyak és
municio felvétele utan néhany katonaval is le kell
szamolnod. Kapcsold ki a riasztot - ez egy rop-
pant fontos dolog: ha a misszidk soran riasztasra
leszel figyelmes, azt tudatja veled, hogy az ellen-
ség bekapcsolta a védelmi mechanizmust:
agyuk, automata géppisztolyok, stb.; fontos,
hogy ha lehet, elészor ezeket kapcsold ki. L6j
egy Icepicket a terminalba és nyittasd ki vele az
lonagyu hitéberendezésének bukoajtajat. Cé-
lozd be és 16dd szét. Az eredmény: mar csak 3-
at kell elpusztitanod. Kévesd az RJ-t: menj ki a
terembdl arra, ahonnét jottél, majd at a folyoson,
mignem egy ablakokkal 6vezett teriiletre érsz.

A végén szaladj jobbra be, s keresd meg a szo-
babdl vezetd kijaratot: ezzel atjuthatsz a lezart
teriilet masik oldalara. A Kicker felvétele utan ha-
ladj tova a vitrinek iranyaba. Vigyazz a Spider
botokkal - rohanj at és hatastalanitsd a falon levé
terminalt. A kozeli bejaraton menj be, kapcsold ki
a riasztokat, s nem sokkal kés6bb a korabbihoz
hasonlé médon likvidald a Rail Cannon 2-tis. Az
emeleti racsrol lefelé vezet6 lépcs6 mellett ta-
lalsz Save Pointot. Haladj tovabb, vigyazz a rad
tamado helikopterre! Hasznalhatod a szell6z6ja-
ratot is, amelyekbél kibdjva balra, a pajzsnal ta-
lalsz egy Ujabb nyitott jaratot. Ha idaig eljutottal,
hamarosan szembe taldlod magad a Rail Can-
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Carbine Assault Rifle:
A jaték elsé kiildetései-
ben sikerrel hasznalha-
tod ezt a kdzonséges
géppisztolyt, mely igazan csak kozelrél hata-
sos. Tavolra a nagy szoérasi mutaté miatt
nem ajanlott; masodlagos funkcidja granat-
vetd, amely kisebb, kozel levé csoportok el-
en javallott.

{
:

Rocket Launcher:

A szbvetséges erok stan-
dard, kézi rakétavetdje.
Méretéhez képest ereje
nem tulsagosan nagy: mini Attackbotok, gép-
agyuk ellen hatasos. Masodlagos lizemmaod-
ban befogorakétakat is tiizelhetsz vele.
Shotgun: Ugy tinik, ez
a régota alkalmazott,
nagy szorassal rendel-
kez6 gyilokvet6 a jovo-
ben sem tlinik el a feledés homalyaban.
Gyalogos egységek ellen javallott, mechani-
kai ellenfelekben nem okoz sériilést. Masod-
lagos funkcioként Sticky Bombs-ot I6hetsz ki
vele, amely egy kis hatétavolsagu, idézitett
robbanotoltet.

\

.

/

{

Sniper Rifle: kitiinéen

alkalmazhat6 fegyver a

spéci tavesoves puska,

amely leginkabb a prob-
lémas helyzetek megoldasara valo. Barmek-

kora tavolsagbol elég egy I6vés a fejre és a

célpont inaktivalodik. Barhol, barmikor hasz-

nalhaté a nem mechanikai célpontok ellen.

Masodlagos lizemmédban sorozatlovést ad-

hatsz le vele (5 I6vés).

Rail Laser: az RL az
.. egyik leger6sebb I6ve-
<7~ | dékkel megaldott specia-

=~ | lis gyilokvet6 eszkoz.

Charge-olhat6 (gerjeszthet6) I6vedéke barmi-

lyen szerves célpontot azonnal likvidal, ma-

sodlagos Plazma Ballja pedig akar kisebb
csoportok eliminalasara is alkalmas. A Sniper
utan a masodik legpontosabban célz6 esz-
koz.

}
\

Flechette: kozelrél na-
gyon hatasos, de a soro-
zatlovéseknél tiimeleg-
szik, mikor kb. egy fél
tarnyi I6vedéket belepumpaltunk az ellenbe.
Masodlagos funkcioja az Attack Drones ké-
pesség, mely azon kiviil, hogy megbénitja a
célpont bio-implantatumait, a HUD-jat is inak-
tivalja néhany masodpercre.

Mine Launcher: az ak-
navet6 hasznalataval
aprobb aknat I6hetsz ki,
amely a célpont egész-
ségi allapotat 3-ével
csokkenti. Masodlagos funkcitja a kil6tt ak-
nak késleltetési idejének 0-ra csokkentése,
azaz azonnal aktivalja 6ket.

Pistol: ha mar minden
municiéd elfogyott, ak-
kor sem maradsz fegy-
ver nélkill; a kézi pisz-
toly kis méretét megca-
folva meglehetésen hatasos kozeli és kdze-
pes tavolsagra levé célpontok ellen is. Alter-
nativ tiizelési metédusat hasznalva robbané
I6vedéket is képes kil6ni.

H.E.R.F: elektrosokk
fegyver; megbénitia a
mechanikus gépezete-
ket, roncsolja a HUD-ot
és leszivja a célpont bio-energiajat. Kozelrél
hatasos - nem tgy, mint masodlagos képes-
sége, az elektromagneses impulzus golyo
(EMP Ball), mely funkcidjat tekintve meg-
egyezik az elébbivel.

Masodlagos fegyverek:

Gas Grenade: a fiist v. gazbombak gyalogos
egységek idészakos megbénitasaért felelések.
EMP Grenade: zavarja a célpont HUD-jat és
bio-modifikacioit. Megsz(inteti a Riot Walls-
okat is.

Flash Bang: fénybomba. Az ellenfél elvaki-
tasara szolgal.

Riot Wall: megvéd a golyézaporban; elektro-
mos pajzs, amely barikadként is hasznalhato.

non 3-mal. A jol bevalt médot kévesd a végsé
inaktivalasahoz, majd pillants ra az RJ-re az utol-
s6 RC felderitéséhez. Rovidesen taldlsz egy
Ujabb mentShelyet, amelytél nem messze egy lé-
zeres védelemmel nézhetsz farkasszemet. Ugorj
a ladakra, majd kussz at a veszélyes teriileten,
mignem a 0231-es jelzéssel ellatott ajtéhoz nem
érsz. Igen, itt taldlod a Rail Cannon 4-et, ahol az
emeleten Ujfent katonék nehezitik az életed.
Lédd szét a plafonon levé gépagyut, s a CPU
segitségével a fentebbiekben leirt médon hatas-
talanitsd az agyut. Miutan teljesitetted a felada-
tot, haladj a felvono felé (RJ). Némi liftezés utan
Ujabb feladatot kapsz: a lazadok kézponti szami-
togépe itt van a kdzelben, célszerl lenne meg-
hackelni. A Security panelnél hatastalanitsd a lé-
zervédelmet, de vigyazz a révidesen rad tor6 he-
likopterrel (a rakétak ellen guggolj le és haladj az
ablakok alatt). Az emeletre valo feljutashoz a te-
rem masik végében megbuijo lépcsét kell hasz-
nalnod. Sétalj a CPU-terminalhoz, melyet egy ki-
sebb cseverészés kovet a radion... Az ered-
meény: a lathatatlanna valas képessége, melynek
birtokaban indulhatsz is kdvetkezé missziora,
amely a kissé” atépitett hong-kongi Operahazba
kalauzol téged.

7. Freedom
Az el6z6ekben megszerzett képesség Cloak né-
ven fut és rendkiviil jol hasznalhaté addonként
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van jelen Frost testében. Szedj fel minden felve-
hetét, majd kovesd a sarga csikot a Iépcsén;
hasznalj Ballistic Shieldet, mert sokan jonnek el-
lened. Els6dleges feladatod, hogy a bejuss a
gyar/bérton f6 biztonsagi kézpontjaba és ott a ra-
bokat felkelésre/szokésre buzditsd - igy hat
fedezd fel a teriiletet az AO1-es
blokkban: szedd fel a municiot,
majd haladj tova a séarga jelzés
nyomvonalan. Erdemes szétls-

TIPPEK

nek.

ni a kamerakat, mert képesek beriasztani és az
elég kellemetlen dolog. Révidesen egy ajtohoz
érsz, mellyel lejuthatsz a BO2-es blokkba. Sza-
ladj elére a kék csikon és keresd meg a CPU-
terminalt, mellyel kinyithatod a bértonzarkakat.
Ha ezzel kész vagy, vezesd az Echo alakulatot a
lifthez. A CPU megtalalasahoz hasznald a szell6-

Ugyelj a riasztasokra: ha
veszélyes gécponthoz érke-
zel, mindig probald meg ha-
tastalanitani, mert ilyenkor a
mellékes szobakban tartoz-
kodo ellenfelek is a tob-
biek védelmére siet-

zérendszert, de a radar mentéhelyet is jelezni
fog. Tovahaladva talélsz egy MedicalBotot (fel-
gyogyit), illetve egy aknavetét (Mine Launcher)
is. Rovidesen egy fényarban tszo, fakkal teli
nagy terembe érsz, ahol nagyon nehéz csatara
szamits. Sokan jonnek, hasznalj elleniik granato-
kat, majd ha végeztél, rohanj a terem masik vé-
gében talalhato lifthez.

8. Riot

Miutén sikeres volt a lazités, fel kell kutatnod Dr.
Joseph Liawot, majd meg kell szoktetned a bor-
tonbél. A fogva tartottak informaciéval tudnak
szolgalni a prof helyzetét illetéen, célszer( lesz
Sket meghallgatni. Miutan katonaid kinyitottak a
racsot, kdvesd a sarga csikot és kozben 6ld meg
a rad tamado ellenfeleket. Hasznald a létrakat a
tovabbjutashoz, melyek atvezetnek a konténerek
tetején. Késobb talalsz egy ajtét, melyek mogott
AttackBotok vamak rad. Lathatatlanna valva juss
el a telepitett gépagyuig és rendezd le 6ket.
Ezek utan nincs mas (t, ismét a konténerek tete-
jét kell igénybe venned. Egyik falan hataimas
lyuk tatong, mellyel atkertilhetsz a taloldalra.

A lenti, mellesleg jol megbuvo ,fémketrecben”
meg fogod talélni a CPU-terminalt: kapcsold ki
vele a biztonsagi rendszert. Igaz, igy mar az aj-
tén nem tudsz kimenni, de hasznald a moégétted
levé létrat és juss egy szinttel magasabbra. Bujj
be a szell6z6be és ess le: a szemkozti, kinyitott
racs mogott beszélj a dokival. A beszélgetés ro-
vid lesz, a hatad mogott egész osztag érkezik a
kivégzésedre, de ne hagyd meg nekik ezt az él-
vezetet. Old meg 6ket és rohanj vissza a torony
Il. szintjére. Lam, egy helikopter érkezik, mely
azon mesterkedik, hogy kimentsen benneteket.
Az akcio sikeres, igy mar elhagyhatod a véreng-
zés helyszinét.

9. Return
Foldet érés utan megkapod a jaték egyik legjobb
fegyverét a H.E.R.F ,személyében”, amely ké-
pes az elektromechanikus eszk6zok hatastalani-
tasara, emellett rendkiviili erével tamadja az él6
szoveteket is. Elsédleges feladatod, hogy azono-
sitsd a bazis belsejébe vezet bejaratot - ehhez
azonban 6rok egész hadan kell atmenetelned.
Vess be mindent, taktikazz, hasznald a spec. ké-
pességeid, mert ennek hianyaban rettenetesen
nehéz lesz az elérehaladas. Nyomulj elére, at az
ajtékon, mignem a masik szektorban el nem
érsz a Save Pointhoz, amely mellett talalsz egy
létrat is, mellyel feljuthatsz a tetére. A létras meg-
oldas mellett a fldon jarva is at lehet hatolni a
vedelmen, de ott sokkal macerasabb az el6re-
haladas (Cloak segitség lehet). Bizony, az
elsé bevetésed helyszine ez, csak most
épp éjszaka van. A Warbotok ellen hasz-
nald a HERF-et, majd kévesd az RJ-t.

10. Infiltrate

Miutén sikeresen behatoltal a bazisra, ku-
tasd fel a némiképp atszervez6daott War

Roomot és prébalj meg beszéini Kazana-

waval. Fedezd fel a terliletet: a szell6z6n at be-
juthatsz az Armoryba, ahol aztan a f6folyoson
menetelve talalsz ment6helyet is. A védelmi
rendszert az orvosi szobaban talalhaté CPU-ter-
minalnal iktathatod ki. Ugyanitt talélsz egy masik
szellézéjaratot, amelyen atkiszva a kertbe veze-
t6 zsilipkaput (Courtyard door) tudod kinyitni.
Menj tova az eléd tarult (j Gtvonalon és likvidald
az Osszes katonat, Warbotot, ellenséget. R6vide-
sen talalni fogsz egy ujabb kapcsolét, amellyel a
belsé templom ajtajat tudod kinyitni (Inner Tem-
ple door). Haladj is at rajta (RJ) majd a jobbra le-
V6 els6 ajton menj be, fel a létran, tovabb az ott
talalhato szellézébe: igy jutsz ki az almennyezet-
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re. Haladj at, majd ess le és keresd meg azt a
szell6z6t, amelyik nyitva van. Atméaszva rajta a
teremben levé CPU-nal nyisd ki a War Room aj-
tajat. Kissz tovabb a szell6zén, vedd fel a CPU
Spike-ot. Hasznald a Sec. Terminalt, hogy inak-
tivald a War Room folyosoén levé biztonséagi léze-
reket. igy mar at tudsz maszni alattuk - egye-
nesen Kazanawa holttestéhez. Bizony, fe-
lettestink halott, eltették lab aldl az el-
lenséges erék. Uzenet azonban van,
nem is akarmilyen: meghallgatasa

utan nyomban a szerverszoba felé

kell venned az iranyt, hogy felrob-
bantsd a kézponti szamitégépet. Ké-
vesd a hologramot, menj be az ajton
és keresd meg a CPU-t, majd ird be az
onmegsemmisitési kodot, melyet a pa-
rancsnok mondott. A deton&cio révidesen bekd-
vetkezik, te pedig a fiistfeln6t magad mogott
hagyva elmenekiilsz a helyszinrél.

11. Breakout

Miutan sikeresen felrobbantottad a bazis kozpont-
jat menekilére kell fognod a dolgot - nem is akar-
hogy. A feladat, hogy a réd ronté katonai oszta-
gok ellenére kijuss a barakkbdl. Rengeteg gyalo-
gos egységet meg tudsz 6Ini a granatok haszna-
lataval: nyomulj ki az udvarra, majd a ladak mo-
gotti ajton athaladva szedd fel a vitrinbél a muni-
cioét. Vedd az iranyt a szemkdzti bejarat felé: a ra-
dién bejelentkez6 Pitney szerint csak a landolo
allomas alatti vészjaraton keresztiil hagyhatod el
a helyszint, igy a radart segitségll hivva keresd
meg a célobjektumot. Miel6tt azonban elindulnal,
haladj jobbra, ahol néhany katona kivégzése, egy
szell6zo jarat felkutatasa utan talalsz egy bejara-
tot mogotte egy létraval, amely bizony egy Save
Pointot rejt. Pihenj egyet, és haladj a barikad felé.
A program figyelmeztet, hogy erre bizony nem le-
het tovabbjutni, kénytelen vagy alternativ Gtvona-

lat valasztani. Vedd el6 a radart és kovesd az RJ-
t. Fuss vissza a kertkapuhoz, aztan haladj is el
mellette: a felrobbantott szoba mellett 6id le a ka-
tonékat, és kévesd az RJ-t. Lassan nyomulj el6-
re, rengeteg ellenfél var rad. Rovidesen egy
Ujabb kerthez érsz, ahol el6szor a gépagyus ta-
got szedd le. Két ajton atmenetelve egy elegans
balra fordulassal ismét Save Pointot talélhatsz.
Most mar nincs mas dolgod, mint kévetni az RJ-t,
de Pitney szerint ejtsd ttba az Armory Roomot is,
ha fogytan van a I6szered.

Erdemes a kisebb szobakat is atkutatni, gyogyitd
csomagok egész sorat szedheted fel. Az egyik
szobaban elkapsz egy radidbeszélgetést, mely-
ben tarsaid azt ecsetelik, hogy a pajzs hatasta-
lanitasahoz elég nagy robba-
notoltetre van sziikség. Ez
most ne érdekeljen, kbvesd
az RJ-t, mellyel révidesen el-
érsz a Landing Pad-hez.
Sniperrel szedd le a ka-
tonakat a l6allasokbol,
aztan vedd az iranyt a
leszalldhely alatti beja-
rathoz.

TIPPEK

Nem biztos, hogy mindig a
lerohanas a j6 megoldas:
sokkal tobbet érsz, ha las-
san, minden lépésed meg-
fontolva, titokban lop6dzol
be a tazfészkekbe. Tipp:

varatlan tamadas!

12. Rescue
Ahhoz, hogy a csatat tovabb folytathasd, a meg-
maradt koalicios egységhez kell csatlakoznod.
Kiérve a szabadba rengetegen tamadnak rad.
Szedd le a gépagyust (hasznalj ballisztikus paj-
zsot.) Kovesd a radart a tovabbjutashoz, amel-
lyel egy Ujabb kertbe érhetsz, ahol Save
Pointot is tallhatsz. Ovatos legyél, mé-
gliled is érkezni fog szeretetcsomag.
Haladj az RJ felé - hiizd ki a kovet-

kezé Save pointig, amely a kovetkez6 szektor-
ban talalhat6. Rovidesen megtalélod Pitney-t,
akivel a radiéhoz szaladtok, mivel feltétien légi
tisztogatast kell kérnetek. Kévesd a bunker mé-
lyébe, ahol felveheted a Flechette-et, mely plaz-
mat I6vell ki magabdl és a HERF mellett az egyik
leghatasosabb gyilkoloeszkoz. Révidesen azon-
ban betér az ellenség, neked pedig valahogy ki
kell jutnod, ugyanis a mentéosztag a Landing
Pointra kell, hogy leszalljon. Iszonyatos véreng-
zés veszi kezdetét a felszinen: egészen ad-

dig kell tartanod a poziciét, amig meg
nem érkezik a felmenté sereg. Vége-
zetiil elmenekdltok a helyszinrél, de a
generalis még mindig él és ez nem
jo pont...

13. Descent
Atalalkozasi pontnal rogtonzott taktikai
megbeszélés eredménye: igy vagy ugy, de
a tabornoknak el kell pusztulnia. Sajnos segitség
nélkiil maradtatok, a NATO egységei sem tudnak
elegendd eréforrast atcsoportositani. Csupan
azon a 19 katonan mulik, hogy a jelenleg a csa-
tornarendszerben bujkalo tabornokot eliminaljak.
A specidlis alakulatok, melyek az ellenség leg-
f6bb harci vezetéjét védik, erés egységek: vald-
szin(leg a legmodernebb alcazé berendezések-
kel vannak ellatva, igy katonaid nem kénny(
harcnak néznek elébe.
Mar az akci6 elején problémakba (itkdzol: a csa-
pat egy része eltlinik, igy kénytelen-kelletien ki
kell deritened, mi tortént velik. A felkutatasuk-
hoz az RJ-t hivhatod segitségiil: massz fel
a létran, igy at tudsz halad-
ni az el6tted levé racson.
Kutasd fel Sgt. Stilwellt, aki
a radar szerint a csatorna-
rendszerben tartézkodik.
Méassz hat be és kovesd az
RJ-t, igy nem tévedhetsz el. Uj
ellenféltipussal talalkozol: 6k
olyan lathatatlan katonak, mint

TIPPEK

A Riot Wallok kezdet-
ben nem, de késcbbiek-
ben nagyon hatasosak:
megvédheted magad ve-
le az ellenséges hor-
daktol.

te, amikor a Cloak képességed hasznalod. Elég
nehéz eltalalni 6ket, ezért célszer( lesbél tamad-
nod, amihez a Vision képességet kell hasznal-
nod. Ugy tinik, hogy az utoljara jelzett helyszi-
nen nyomat sem taldlod a Bravo Squadnak, igy
az el6tted levé Utvonalon kell tovabb folytatnod a
felderitést (RJ). Habar a radarpontnal megtalalod
az egyik katonat, az hamar kileheli a lelkét, de
annyit még elarul, hogy lathatatlan katonak vitték
el a tébbieket. Kévesd hat az RJ-t, rovidesen

Save Pointhoz érsz. A feladat, hogy atjuss a vé-
delmi rendszeren: ehhez folyamatosan a radar
célobjektumat kell kovetned. Az ellenfelek kony-
ny likvidalasahoz a sniper-headshot a nyeré for-
mécié. A védelmi mechanizmushoz érve a
Kickerrel iktathatod ki a kapcsolét. Haladj fel a
lépcs6kdn, az ajtékon &t az AttackBotig, majd a
folyoso jobb végében taldlhato faladakat athozva
mar at tudsz jutni a lézernyalabokon. A radar to-
vabbra is kovetendd, de néhany katonat, agyat
és riasztot még likvidalnod kell. Kicsivel to-
vabbhaladva azt a gyors feladatot ka-
pod, hogy szivarogj be a Control Cen-
terbe. Tedd is meg - némi elérenyo-
mulassal elérheted, ahol majd egy
kis hacker-tevékenykedés eredmé-
nyeként ledllithatod a kdzponti szami-
tégépet. Az elérenyomulas fazisai: a
foldszinten levd csoveken at eljutni a lét-
raig, ott fel az emeletre - mindekdzben le
kell szedni a szembdl vigan 16vold6z6é rémsége-
ket. Mialatt te a tovabbjutassal szenvedsz, a tob-
biek kozlik radion, hogy azonositottak a taborno-
kot és megjeldlték a radarodon. Hurra, nincs
mas dolgod, minthogy kévesd a jelet, s ezzel ki
is jutsz a feladatként megjeldlt Control Centerbél.
Hasznald a falon levé CPU-terminalt a CC ajtd
kinyitasahoz: a mivelet kovetkeztében katonak
ozonlenek be, igy kénytelen vagy 6ket a masvi-
lagra kiildeni. Menj ki az ajton, és haladj addig,
mig meg nem talalod a felment6 sereg elsé had-
testét. A tovabbjutas csak karnyuijtasnyira van,
irany hat a kdvetkez6 szektor.

14. Vengeance

Mér nem vagy messze az elsédleges célponttol.
Mialatt azonban eléred a kulcsfontossagu szer-

vizalagutat, fel kell deritened az ellenfél titkosan
fejlesztgetett prototipus-fegyverét is. Pitney sze-
rint egy specidlis foldi gyilokveté munkalatain fa-
radoznak, amely pusztitobb lesz minden eddigi

kézifegyvernél.
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PROJECT: SNOWBLIND

VEGIGJATSZAS

A kdvetkezo teremben levo létran massz fel a
csatornaba: haladj elére, a létrak segitségével
megkertiilheted a lézeres védelmet. Néhany ka-
tona likvidalasa utan radion figyelmeztetnek,
hogy melletted levd terembdl szarmazé nagy
energiaforras valdszinlleg a prototipust sejteti.
Massz le, be a terembe, és likvidalj mindenkit. Az
asztalon levd, mellesleg Rail Laser nevezet( tar-
gyat szélitsd magadhoz, amely nem mas, mint a
Rail Cannon hordozhaté verziéja. A kildvellt
Laser Beam barmilyen kisebb objektumot meg-
semmisit, mig masodlagos funkcidja, a Plasma
Ball azonnali robbanast idéz el6. Eztan massz fel
a létran 4t a csovekre és kovesd az RJ-t. Ki kell
menned a folyosora és ott felmaszni a létran a
kovetkezo szintre. Miutan elérted a Maintenance
Tunnels-t, Dr. Liaw elmondasa szerint valahogy
be kell jutni a fébejaraton. Egyenesen nem lehet,
igy kénytelen vagy keriilé Uton behatolni. Kévesd
az RJ-t, egészen a mentdhelyig, majd egy oszlo-
pokkal teli teremig: 6ld le a katonakat, és haladj
tovabb (ha nagyon municié hijan vagy, nézz be
a szell6zényilasokba). Behatoltal a Control Cen-
terbe: nincs mas dolgod, mint megkeresni a
Mainframe Roomot. Szaladj tovabb, amig egy
Ujabb csatornaba nem érsz: hasznalj a tavoli el-
lenfelek leszedéséhez Sniper Rifle-ot.
A jobb oldalon talalsz egy szell6zényi-
last: massz at rajta és maris elment-
heted a jatékallast. A masik terem-

ben levé ellenfelek elpusztitdsa utan
keresd meg a repedést a padlon és
ess le. Ez a szerverszobaba vezet,
ahol tébbek kozt a generalist is tala-
lod. Némi csevely utan elkévetkezik

az elkerlilhetetlen harc: nem tulsagosan
nehéz ellenfél, a titok kulcsa a folyamatos
mozgasban van. Néha Attack- és SpiderBotokat
kild rad, ezeket likvidalnod kell, aztan ismételten
a generdlissal foglalkozhatsz. Tipp: hasznalj
Sniper, Flechette és Rail Laser I6vedékeket.

15. Assault

Miutan sikeresen térdre kényszeritetted a leg-
fébb ellenfelet, és kijutottal a csatornabdl, egy
csapat kommandossal taldlod szemben magad.
Sebaj, ismét szerezhetsz egy specialis képessé-
get, amely az Electrical Storm névre hallgat.
Pitney bejelentkezése utan Uj feladatot kapsz: a
légitamaszpont iranyitotornya felett kell atvenni a
hatalmat. Itt nem tudok sokat segiteni, menetelni
kell folyamatosan elére: a Botok ellen hasznald
az Ujonnan megszerzett képességet, majd menj
at a kapun, aztan az épiilet jobb oldalan levé lét-
ran felmenve tegyél rendet az emeleten is. A lép-
cs6hazban felfelé haladva egy latvanyos bemu-
tatéval megérkezik Chung tabornok. A segitség
nem tud leszallni a légelharitd I6vegek ténykedé-
se miatt, igy hatastalanitani kell 6ket. A Iépcs6-
héazban a féldszintre leérve talalsz Save pointot -
vedd is igénybe, sziikség lesz ra. Menj ki az
éplilet el6tti térre, és likvidald a rad tor6 sereget.
Rohanj at a nagy kapun, és kdvesd csapattagja-

Ballistic Shield: egy rendkivil j6l hasznalhatd
elektromagneses véddpajzs, amely a legtobb
sebzési forma ellen hatasos védelmet nyuijt.
Cloak: lathatatlanna levé implantatum. Bizo-
nyos ideig, vagy az elsé sebzésedig rejt el a
nagyvilagtol.

Infrared Vision: a lathatatlan ellenfeleket,
védelmi berendezéseket feltarja és a sotét
helységekben jon jol.

Electric Storm: felt6ltott allapotban light-
ning-boltokkal felére sebzi a korilotted levo
célpontokat. Athatol a Riot Wallokon, de nem
pusztitja el 6ket.

[461 PLAY ZONE

A Kickerrel a latszdlag el-
érhetetlen ladakat is meg-
szerezheted. Elsédleges ger-
Jjesztéskor taszité, masodla-
gosként pedig voné hatast
fejt ki, mellyel megsze-
rezheted Gket.

id iranyat, mikézben Pitney bejelentkezésére le-
szel figyelmes. Charlie osztaganak mindenkép-
pen tartani kellene a mar megszerzett allasokat,
de segitség nélkiil nem megy, igy neked kell
odasietned. Kévesd az RJ-t, menj be az ajtén
és hasznald a CPU-t, hogy letiltsd a Sam Turret
I16vegeket. Az egyiket mar sikeriilt, a masik inakti-

valasara is sziikség van; RJ, majd
némi harc utan leomlik egy hatal-
mas gerenda, amelyen felmenetelve
folytathatod tovabb az éldoklést. Nyo-
mulj elére, mig meg nem pillantod Chung
tabornokot akcio kozben. Sajnos 6 az ellenséges
beavatkozast nem éli tul, neked azonban tovabb
kell menned. Menj be a bejaraton, és tiltsd le a
masik I6vegtornyot is. Mivel a tAbornok meghailt,
te 1épsz a helyébe: nem erésséged a beszéd és
a nagy szavak, de megkapod a végs6 missziot:

o s

meg kell semmisiteni a f6 ellenallas iranyitétor-
nyat, hogy az emberiség végre szabadon
élhessen...

16. Nightfall

Ahhoz, hogy bejuss a Republic Base-ra, hatasta-
lanitanod kell a pajzsgeneratort, amely az erédit-
ményt védi. Be kell szivarognod a létesitménybe,
mikdzben el kell pusztitanod a Mortar agyukat is.
Szedd le kétoldalt az ellenséges allasokat, majd
a baloldali szell6z6nyilasan at megtalalhatod azt
a CPU-terminalt, mely ezeket a I6vegeket kiiktat-
ja. Ha ezzel megvagy, akkor a racsok mogott ra-
boskod6 két szovetséges katonat is kiszabadit-
hatod, ez a masodlagos objektiva. A Botok ellen
a csovekkel teli harcmezén hasznald a szintén
ott hever6 Hydra jarmiveket. A radart kévetve ta-
lalhatsz mentéhelyeket is: gyakran térj vissza,
szlikség lesz réjuk. Lassu elérenyomuléassal
hasznéld a Hydrak agydit és révidesen megtala-
lod az egyik paj; \eratort. Az elpusztitasaho:
az energiatelepeit, a Node-okat kell kiléndd,

amelyek kozvetlenll mellette talalhatdak (4 db
pirosan vilagité cella). Ugrass at a Hydraval a le-
szakadt hidon, majd haladj a radar iranyaba. Ha
a generatort elpusztitottad, keresd meg az RJ
segitségével a masodikat is, és a fentebb leirt
maédon semmisitsd meg.

17. Revenge

Miutan a pajzsgenerator elpusztult, igy dontesz,
egyediil indulsz a torony ellen. Ahhoz, hogy a
szigortian 6rzétt teriiletre bejuss, meg kell sze-
rezned a belépési kodokat. Menj a kézpontba, a
hologramos csarnokba, 6ld meg a katonakat (az
emeleten is). A kinyilt bejaraton athaladva révi-
desen talalsz Save Pointot. Menj tovabb a folyo-
son: SpiderBotok invazidja utan a jobb oldalt ta-
lalsz egy szell6zényilast: ala kell vinned egy la-
dat, ugy mar be tudsz maszni. Kissz at rajta,
majd a kijaratnal szedd le az agyus 6rt. Az ajto
természetesen zarva van, igyhogy a szemkozti
récson keresztiil ismét kuiszas kovetkezik: kijut-
van térképezd fel a terepet és haladj a radar fe-
|é, mignem elérsz egy ujabb CPU-terminalhoz.
Nyisd vele ki a Generator Acces Doort. Pitney
elmondasa szerint ha elpusztitod a Power
Node-okat, felrobbanthatod az egész koceraijt,
neked sem kell tébb, kovesd a radart a feladat
elvégzéséhez. A botok ellen HERF, a katonak
ellen a granatok hatasosak. Az RJ-t kdvetve sok
SpiderBottal talalkozol, de az imént emlitett
fegyverrel eredményesen kiizdhetsz elleniik.
Utad soran tampontként egy hatalmas ionagyu-
hoz is elérsz, de nincs mas dolgod, mint kévetni
a radarjelet. Az AttackBotokat, katonakat legy6z-
ve egy Ujabb mentéhelyhez érkezel, s révidesen
megleled a generatort is. Szaladj gyorsan a pi-
rosan vilagité helységbe, s hasznald a CPU-ter-
minalt. Kinyilnak a Node-okat védo6 szarnyak, és
a sok gyalogos egység mellett ki kell I6nod
mindegyiket.

18. Escape

Nathan Frost a bio-modjait felhasznalva, a na-
gyobb robbanas érdekében megsemmisiti a ge-
nerétort. El kell hagynia az objektumot, miel6tt az
atomijaira robban. Ez nem mas, mint egy time
run: nincs mas dolgod, mint rohanni, ahogy csak
tudsz és minél tébb Healthpack-et felszedni. Ha
sikertil, lathatod, ahogy a generalis egykori biro-
dalmanak utolsé jelzébastyaja is felrobban és (j
idészamitas veszi kezdetét.

vaaki
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Igazi UT2k-s hangulat, hosszt
szavatossag, gyors, vérgdzos
akcid, kivégzések.
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nehéz, néhany bevalt jatékmaé-
dot atmenthettek volna a ko-
rébbi verzidkbal.

= DVD: VIDEG

A PLATFORMOK
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Mindig is hivei voltunk a gigaszi 6sszecsapa-
soknak: LAN-partijaink, kedélyes barati 6sz-
szejoveteleink alkalmaval el6szeretettel emle-
getjik fel a rég- és kozelmult hatalmas Un-
realos eseményeit. Sohasem tartottuk magun-
kat ,kvékereknek”, sokkal inkabb a vilag s¢
tebbik szegmenséhez tartoztunk. A PC-s bil-
lenty(izetet letéve azonban megsziint a va-
rézs, s egészen mostanaig nem is jelentkezett
Ujra: az Xbox tabort boldogité Unreal Cham-
pionship elsé epizédja nem domboritott akko-
rat, mint azt a kiéhezett k6zonség varta. Né-
hany napja azonban (j csillag tiint fel az égen,
melynek ragyogd fénye a patinas Ataritdl a
Midway 6lébe avanzsalt Unreal Championship
2: The Liandri Conflictet hirdette. Uj égitest
sziiletésénél voltunk jelen... Es valoban: jo
néhany kellemes dra utan bizton allithatjuk,
hogy a folytatas fényesen tindoklévé vara-
zsolja az Unreal univerzum diszesen csillogd
logdéjat immaron konzolokon is. Az Unreal
Championship 2 (UC2) beszippant, és nem
enged addig, amig ki nem facsarta bel6led a
kételez6 adrenalinadagot: gyors reflex, izzadd
kezek, atjatszott éjszakak varnak rad,

ha egyszer megkaparintod.

TIPPEK

EvoLUCIOs
LEPCSOFOK?

Az UC2 ahogy lenni szo-

kott, technolégiai csodanak
indult: a 2004-es GDC-n
(jatékfejleszték konferencia-
ja) pillanthatta meg el6szor a
nagyérdemd, mikoris az Epic
és a Microsoft munkatarsai ko-
z0s show keretein bellil mutattak be

a revolucioként beharangozott konzolos FPS-t.
Mar akkor tudtuk, hogy nem holmi témegjaték-
kal fogjak kiszurni a szemiinket: a megannyi
kép, infé valami egészen Ujat sejtettek. Az ak-
koriban AMC-ként (Acrobatic Melee Combat)

teni.

Minden meccsed el6tt nézz
szét alaposan a palyakon, hogy
megtalald a rejtett helységeket,
melyb6l nem is egy akad a na-

gyobb volumen hadszintereken.

Egy-egy elfoglalt 154ll4s a
camperek igazi bivohelyéveé
vélhat, célszerd ezeket
minél elbb felderi-

emlegetett produktum uj
stilust teremtett, mely-

nek azonban kellett még
egy kicsit ,érnie” ahhoz,
hogy tokélyre sikeredjen.

AThe Liandri Conflict az Unreal franchise
tagja, amely azonban egy teljesen uj evolticiés
|épcsofokként kezelve mutatja be a tradiciona-
lis FPS-ek egyik kdvetkez6 lehetséges forma-
ciéjat. A mar nagyon vart folytatas teljesen Gj
single és multiplayer jatékmodjaval, jatékosan
akrobatikus mutatvanyaival, kiils6 és belsé ka-
merakezelésével és a fokozott kdzelharci t-

kozeteivel domboritja ki legna-
gyobb elényét: a lendlletes jaték-
menetet, mely a gyors akciokbdl, a
remekiil kidolgozott mozgasokbol, és
a korabbi Unreal Tournament epizédok
hangulatabdl fakad.

»IN VIEDIAS RES”

Huszarvagassal a kozepébe: a latvanyos intré
utan rogtén a fémeniiben talalhatod magad.
Felépitését tekintve a program harom nagy
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egységre (Sztori mod, Régtonzétt harc, vala-
mint Haldzati jaték) bonthato - ebbdl az elsé
kettd igényel alaposabb boncolast. Miel6tt bar-
mibe is belekezdenél, az Optionsben a PC-rél

visszak6szén6 beallitasok konzolositott forma-
jaban kutakodj el6szor. Az Audio részlegben a
koénnyebb érthetéség kedvéért beallithatod a
feliratozast, illetve a kommentarszereplé6t is. Az
elsé meglepetés itt érhet: az MK Announcer

i j eg Shao Kahn szinkronhangjat
.. Hogy lehet ez? Az Unreal
mindig is vérg6z6s és akrobatikus mutatva-
nyairél volt hires - nem csoda tehat, hogy a
hozza oly jol passzolé Mortal Kombatot (ami
mellesleg a kiadoként babaskodo Midway
egyik fé6 vonalat szolgaltatja) belefontak a pro-
duktumba. Ez valéjaban annyit jelent, hogy a
verekedds jatékok egyik klasszikusabdl atvett
karakterekkel, helyszinekkel és események-
kel talalkozhatsz majd az 6sszecsapasok so-
ran, amely igazan udité szinfoltja lett az UC2-
nek.

Visszatérve az Optionsre:
a Controller meniipont-
ban otféle elére letarolt
gombkiosztast varial-
hatsz, de sajat beallitasra
nincs lehetéség - igaz, ez
szlikségtelen is: a valasztha-
t6 modozatok koziil biztosan
mindenki megtalalja a szamara
és a kiizdési stilusara legjobban
megfelel6t (Pistooler, Sniper,
Swap Combos, Swap Melee és az
alapértelmezett). A Gameplay-ben
kaptak helyet a jatékmenetre vonat- &
kozo bedllitasok: eldontheted, hogy
kézifegyverrel vagsz-e neki a kiizdel-
meknek (Start Melee) és hogy engedé-
lyezed-e a vago-szurofegyverekrdl vald
automatikus visszaallast. Fontos még a
fegyverek prioritasi szintje is: megadhatod,
hogy a kévetkez6 gyilokvetére valo atallas-
kor (pl. municié elfogyasakor) melyik legyen
az automatikusan kezedbe keriil6 gyilkolo-
eszkoz; ha nem vagy biztos a dontésedben,
valaszd a fehér gomb altal javasoltat.

Az Advanced menipont a botok / jatékosok
uzeneteinek megjelenitését, és a célkereszt-
rasegitést kinalja fel amellett, hogy az egyes
fegyvereknél hasznalt kameranézetet is testre

engedi szabni. Beallithatod példaul, hogy a
BioRifle esetében TPS-, a Stingert valasztva
pedig FPS-nézetbdl latszodjon karaktered. Mi-
vel az UC2 profil alapu, ezért a Profiles meni-

pontban krealnod kell
egyet, kiilénben nem na-
gyon jutsz elére a jatékban.
A létrehozas a szokasos moédon

torténik: a név, karakter és nehézségi szint
megadasa utan mar el is mentédik a merevie-
mezen. A médositasra a késébbiekben is lehe-
téséged van, mindezt az Y gombbal teheted
meg. Ennyi elézetes utan mar tul vagy az
el6zményeken, indulhatsz is a bajnoksagon!

FELKESZULNI...
Mint ahogy azt emlitettem, az UC2 harom
nagy szegmensre bonthat6, ebbél kett6t bon-
colok részletesen: egyjatékos kalandozéasra a
sztori mod (Story Mode) valé, azonnali akcio-
hoz pedig az Instant Action mentipontot kell
valasztanod. Midway-ék nagyon helyesen
dontéttek, amikor gondoltak azon jatékosokra
is, akik esetlegesen nem online vagy haléban,
hanem egyediil szeretnének gyakorolni: nekik
a botokat felvonultaté Instant Action mellett a
sztori kindlja fel a lehetéséget, ahol egy elére
meghatarozott torténet alapjan
haladhatnak elére. A valasz-
tott profil nyugtazasa utan
tébb, eddig még nem
\ latott jatékmad kiva-
lasztasara is lehet6-
g ség adodik. Meg-
’/{.i jegyzendd, hogy
/ % nagyon okosan a
profil megte-
kintésekor
egyszeri sta-
tisztikat is
kapsz jelenle-
gi allapotodrol:
a képernyon
ugyanis megje-
lenik a név mellett a
nehézségi szint, a
gy6zelmek / veresé-
gek szama, az adott
palya legjobb ideje,
és a te utolso
idéd, hogy hanya-
. dik fejezetnél
jarsz, illetve egy

a2

TUDTAD-E?!

Az adrenalin véreloszlast szabalyo-

26 mellékvesevel6-hormon. Hatasara

vészreakeio alakul kiz n6 a szivirek-

vencia, a vérmyomas, emelkedik a

vércukorszint, a zsigeri szervekben

szakilinek, a vazizmokban tagulnak
az erek, a sz6r felborzolédik, a
pupilla Kitagul, a légzésszam

novekszik.

atlagolt mutato, amely teljesitményed hivatott
abrazolni szazalékos formaban. No, de elég
az adatokbdl, lassuk az Ujdonsagokat!

Ascension Rites: a Nakhti Imperial Legion
katonajanak, Anubis-nak a szerepébe bujva be
kell jutnod az Ascension Rites-be, hogy eltavo-
litsd a teljhatalmu uralkodo intézéjét megteste-
sité szervezetnek, a Liandri Corporationnak
droton rangatott, véreskez(i helytartéjat.
A ranglétra hasonlé a korabbi UT epizédok-
hoz: a Deathmatch, Capture the Flag és az Uj
jatékmodok (Nali Slaughter és Overdose) val-
takozasa oleli fel ezt a jatékmaodot. Ertelem-
szer(ien mindig teljesiteni kell az adott (melles-
leg pofonegyszerti) feladatot a kovetkez6
szintre ugrashoz. A nehézségi szint és az
adott fejezet (palya) kivalasztasa utan a harc-
ba induld katonad felszerelésének dsszeallita-
sat kell elkdvetned: a kurzor altal jel6lt aktualis
fegyverrél bévebb infot kaphatsz, a fekete
gomb nyomkodasaval: ez egyébként az
Osszes képernyére igaz, ha valami
nem vilagos, arra igy biztosan ta-
lalsz magyarazatot. Mindig két f6
osztalybol kell egy-egy gyilokvet6t
vélasztani: az alap vago / szuro-
fegyver mellett - amely ugye karak-
terenként adott - az Explosive a va-
lamilyen robbanasi elven miikédé
fegyverek csoportjat képezi. Ebbe tar-
tozik pl. a Rocket Launcher, vagy az at-
dolgozott Grenade Launcher is. A masodik
csoportot az Energiacellak alapjan mikédé gyi-
lokveték arzenalja tolti ki: a kiilonb6zé nagy ha-
toétavolsagu puskak (pl. Sniper) vagy repesz,

Energiacellds fegyverek

Sniper Rifle
Besorolas: Energy
Ballistic

Az Axon kutatasok
eredménye ez a
nagy tavolsa !
is halalos tavcsoves puska, amely specia-
lis felépitésének koszonhetéen egy l6ves-
ben harom kisebb energianyalabot fuzio-
nal, igy rendkivil nagy sebzést vihetiink be:
vele. Alternativ tiizelési médban elérhetéve
valik a tavcsé hasznalata is, amellyel a fej-
I6vés 100%-ban halal.

Gy

Shock Rifle -
Besorolas: High-

= Voltage Energy

A nagy energia-
koncentraciot a t6-
kéletes gyilkolas-
sal vegyité nagy favorit egyik legnagyobb
vjitasa a pontosabb célzast el6segité celzo
rendszer, illetve a Shock Core-ok (kilohetd
plazmak) megfagyasztasanak a lehet6se-
ge, mellyel elejét vehetjiik a nagyobb
Shock Combo tamadasoknak.

Stinger
Besorolas: Energy
Ballistic

A Stinger a Liandri
banyaszeszkozei-
nek hadat népesi-
ti, amely Tarydium kristalyok egész hadat
zlditja a célpontra. A folyamatos tizero
tulmelegedést okoz a fegyverzetben,

amely a fokozott hé hatasara meg nagyobb
sebzést produkal. Alternativ tlizelési izem-
modban gerjesztett kristalyplazmat [Gvell ki
magabol, amely a becélzott ellenfelet na-
gyobb erével, hosszabb ideig, de lassab-
ban sebzi. ey
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GUIDE

esetleg plazma alapu golydszoérok kozil a leg-
megfelelébbet kivalasztva az A gomb megnyo-
masaval mar indithatod is a meccset. A fegy-
verek szelekciojara azért van sziikség, mert ez
lesz a favorizalt eszkoz az ellenfél likvidalasa-
ra; ezekbdl a felszerelésekbdl mindig lesz
plusz municié a palyakon.

Az elsé néhany szint tutorial jelleggel bir, ahol
az iranyitas gyakorolhaté be, véleményem
szerint ennek ecsetelése nem sziikséges, min-
denki nagyon egyszer(ien megtanulhatja az al-
tala testre szabott beallitasokat.

A nehézségi szint figgvényében a
mar j6l ismert jatékmaodok (DM,
TDM, CTF) mellett a Nali
Slaughter és az Overdose ér-
demel kiiléndsebb emlitést:
elébbi egy, a Skaarj faj altal
preferalt edzétréninget rejt ma-
gaban, aholis a békés Nalik id6
el6tti lemészarlasa a cél. Az nyer,
aki a legtobb fraget szerzi, am a ver-
senyzok likvidalasuk utan nem keriilnek azon-
nal vissza a kiizdétérre, respawn idével kell
szamolniuk. Gyakran ebben rejlik a nyeré tak-
tika kulcsa. Az Overdose eddig még sehol
sem szerepelt az UT jatékokban: egy radioak-
tiv teriileten kell tevékenykedned, s a program
altal elhelyezett objektumokat (White Ball,
Gold Ball) kell elszallitanod az adott helyszin-
re. A célbaérés pontkombokat ér - akarcsak
egymas likvidalasa - ugyhogy egy okos tipp:
nem kell feltétlendil mindig a labdaval rohanni,
elég egy-egy jol iranyzott rakéta a tomegbe és
maris potoltad a hianyzo fragmennyiséget.
A Survival itt is ugyanazt takarja, mint a PC-s
Unrealban: kihivasos bajnoksag, ahol mindig a
nyertes jut tovabb a kévetkezé kihivo ellen.
A folyamatos nyerésnek koszonhet6en latva-
nyos vide6-adaggal gazdagodhatunk, amelyek
természetesen 6sszekotd elemként szolgalnak
az egyes kiizdelmeket kdvetéen. Egyszeri
™. megtekintésiik utan barmikor visszajatsz-
” hatdak - az elérhet listat a Sztori mod

TIPPEK

Ha id6d engedi, szenvedd
magad végig a Tutorial
szinteken is, ugyanis az el
nem sajatitott iranyités
kedvedet szegheti a ké-
sbbi csatrozasok-
tl.

al

View Movies menipontja taglalja. Ter-
mészetesen nem maradnak nyere-
mény nélkil a torténetet felgongyolité
jatékosok sem: bizonyos gy6zelmek
utan ugyanis ujabb palyak, fegyverek
és karakterek nyilnak meg, akiket
ezen tul a jaték barmely szeg-
. mensében hasznalhatsz és ki-
| valaszthatsz majd.

e

A Tournament mentipont hason-
16 okossagokat rejt, mint amit a
fentebbiekben taglaltunk, csupan
hattértorténet nélkil: leginkabb az
UT2k4 és a Quake 3 Arena egyja-
tékos modjahoz hasonlithatoak,
melyekben Ujabb és Ujabb ellen-
felek, csapatok legy6zése a cél.
A feladat az, hogy legjobb tuda-
sod szerint teljesitsd a bajnok-
sagot, és ekdzben a szamta-
lan unlockolhaté extra az
oledbe hulljon: rejtett karak-
terek, palyak, fegyverek és
egyebek gydijtéhelye ez, cél-
szer( tehat minél tébb idét
eltolteni a tokéletes kiporge-
téseével.

Tipp: tobb szinten is gyako-

rolj, mivel a legtdbb okos-
séag csak ,izzadas” aran
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Robbanétbltetes kézifegyverek

Rocket
Launcher
Besorolas:
Heavy
Concussion
Mindenki ked-
venc rakétavet6-
je ha mas kilalakkal, de itt is szerepel.

Az egyszerre akar harom toltetet is élesité
Launcher mindegyik rakétaja két robbano-
toltetet is tartalmaz, melyek akar meg is
oszthatéak, ha az alternativ tiizelési met6-
dus utédn nyomva tartjuk az Alternate Fire-
hez hasznalandé bal triggert. Az ekkor szét-
valo rakétak némi hékovetd (Drunken Fire
Mode) tulajdonsaggal birnak.

Grenade
Launcher
Besorolas: Heavy
Concussion

A magabol rob-
bané granatokat
okadé Launcher
a camperek igazi kedvence; elsédleges
funkcidjat hasznalva automatikusan késlel-
tetett granatokat, masodlagos miikodését
tekintve pedig a karakter altal id6zitett (jobb
trigger) aknarobbanasokat idézhetiink elé
vele. Az utébbi modon kil6tt aknak a leveg6-
ben is felrobbanthatéak, habar igy keve-
sebb sebzést produkalnak.

Ripjack
Besorolas:
Slicing

A Ripjack amo-
lyan leszarma-
zottja az el6z6
Unreal Tourna-

mentben felbukkant korflirész-fegyvereknek.
Elsédleges funkciojat tekintve szélsebesen
forgo pengéi képesek akar az ellenfél fejét
is lenyisszantani, amennyiben a nyak tajé-
kan érnek célt. Az alternativ metédusban ki-
16tt forgd penge magatol noveli a kinetikus
energiajat, melynek kovetkeztében képes a
detonaciora is az ellenfélbe csapodaskor.

A levegbben szallo, forgo penge, aknahoz
is hasonlithat6, mivel becsapodaskor azon-
nal robban.

Flak Cannon
Besorolas:
Explosive
Concussion

A korabbi UT-kben
is megtalalhato
Flak Cannont els6-
izben az emberiség hasznalta még a Green
World lazadas elfojtasara. Mig els6dleges
I6vedéke a falrél elpattano forro acéllovede-
keket rejt, masodlagos képesseégekent rob-
banétolteteket I6hetlink a célpontra.
BioRifle
Besorolas:
Bio-Explosive
Concussion

A BioRifle egy
Tanydiummal tolt6tt
biofegyver, amely a
standard kristalyokat biotoxikus anyagga,
bizonyos hatétavolsagig célkéveto tulajdon-
sagokkal rendelkezd, kozepes sebzeéssel el-
latott tlizer6ve alakit. Alternativ funkcioja
ennek tovabbi gerjesztése, mely biotoxikus
felhévé alakul, ha felllethez ér - sebezve
minden, a felh6 koril levé ellenfelet.

érhet6 el. Hogy mit hogyan unlockolhatsz, ar-
rol részletes infét kaphatsz az inaktiv meni-
pontok kivalasztasakor. Példa: a Mortal Kom-
batbél ismert Raiden unlockoléasahoz az 6sz-
szes egyjatékos kihivast (Challenge, errél lej-
jebb) teljesitened kell.

Challenges: ha méar nem latsz fantaziat a fen-
tebb emlitett jatékmodokban, még mindig nem
kell cstiggedned, a Challenges menupont
ugyanis az Unreal univerzumhoz f(iz6d6, am
nehezebben teljesil 6 kihivasokat tartalmaz,
melyek az ott legordiilé listaban lathatoak.

Ugyanugy, mint mashol, itt is fel van tlintetve
az elért legjobb id6d, az ellenfeleid, s6t, még
egy egész csinos kis olvasnivalét is pakoltak a
késziték az egyes kihivasokhoz. Ezek &ssze-
foglaléjat cikkiink részeként is elolvashatjatok.

FEGYVERT TOLTS!

Gyakorlott, avagy veteran jatékosok ha nem
Multiplayert jatszanak, akkor az Instant Action
menipontban tevékenykednek. Itt nyilik lehe-
téség ugyanis a személyhez ill6 6sszecsapa-
sok elinditasara - legyen az Deathmatch, vagy
éppen Capture the Flag. Az ezt felkinal6 ablak




Mortal Kombatbdl
abadult karakterek
m Epic-es,

Vidway-es d
erek munkait di-

<<< VIORTAL KOMBAT: DEVASTA-
TION CIVIVIEL KESZUL A KULTIKUS
EGESZESTES MK FILMEK HARMA-
DIK ERPIZODJA. A FORGATAST MEG

IDEN EL SZERETNE KEZDENI MINK,
A FILVI UJDONSULT RENDEZOJE. >>>

szinte hatartalan konfiguraciot garantal: ha
esetleg masik profillal szeretnél tevékenyked-
ni, vagy modositani az adott beallitasaidat, az
Y gombbal még mindig megteheted. Ha nem,
akkor az A gombbal nyomatékosithatod a va-
lasztasodat: a legordiil6 listaban a megfeleld
jatékmadot kivalasztva bedllithatod a szaba-
lyokat - ehhez a Customize menipontot YES-
re kell allitanod. Lehetéség adodik a Muta-
torok (bizonyos elére letarolt szabalyok, me-
lyek a korabbi jatékok teljesitésével bukkan-
nak eld) konfiguralasara, melyhez az adott
menipontra allva és az X gomb megnyomasa-
val maris elétlinik a valaszthato arzenal. Jel-
lemz6jlk, hogy azonnal befolyasoljak az indi-
tott jatékot, elényik, hogy rendkiviil felboritha-
téak a szabalyok. A kiilonb6zé Mutatorok lehe-

ERDEKESSEGEK

téveé teszik, hogy a direkt erre
hajazé palyakon Ggy mozogj,
mint ahogy azt eddig egyetlen ja-
tékban sem tehetted. Lehetdség
adadik pl. arra is, hogy csak sz(r6 / va-
gofegyvereket (ezekrél késébb), avagy azon-
nali halalt hozo pisztolyokat / puskakat hasz-
nalhass (InstaGib) - rengeteg all rer &

cseérik:

retnéd a keresést, a D-pad jobb és bal oldalra
nyomasaval valogathatsz a kategoriak kozott,
ugymint: Small (kicsi: 2-4 jatékos), Medium (ko-
zepes: 4-6 jatékos), Large (nagy: 6-8 jatékos),
Mobile (nagy mobilitdssal rendelkezo, taktikus
palyak), Melee (kifejezetten vago- és szurofegy-
veres kozelharcra késziiltek), Classic (klasszi-
kus, régebbrél is felismerhet6é remek multiplayer
palyak), Arena (DM, TDM szamara kifejlesztett
helyszinek), valamint Random, azaz a véletien-
szer(en kivalasztott kdrnyezet kozott.

Az extra helyszinek extra kihivast sejtetnek:
minél jobban kiismered magad a specialis le-
het6ségek kozott, annal jobban hasznalod ki
az adott palyak jellegzetességeit, melyek ko-
z6tt kifejezetten a profik szamara elrejtett dol-
gok is tanyaznak majd. Ezekutan nincs is mas
hatra, mint a botokat és sajat karakteredet ki-
valasztva egymas torkanak ugrani. A helyes
déntéshez a valasztoképernyé is hozzajarul: a
Fehér gombbal informaciét kérhetsz az adott
karakterrél, mialatt az adrenalinkomboit, egész-
ségi allapotat, képességeinek fejlettségi szint-
jét és a leginkabb preferalt vago- és I6fegyve-
reit is megtekintheted.

Vagé/sziré fegyverek

/

Nakhti staff
Osztaly: Energy
Blade

A Nakhti harcosok
évszazadok ota

hasznalatos kézifegyvere; az Gjkori harcok-
nak megfeleléen mikroimpulzus-generator-
ral van felszerelve, amely felerésiti a nano-
regeneralt 6tvozetbdl késziilt pengékkel el-

latott gyilkol6 eszkozt.

.

Nakhti Swords
Osztaly: Energy
Blade

A Nakhti arisztok-
racia altal legjob-
ban favorizalt kézi-
fegyver; a kétkar-

dos harctechnikakat preferalé katonak sza-
mara készitett, szintén nano-regeneralt
pengével ellatott eszkoz legtobbjiiknél az

alapfelszerelés részét k

épezi.

Sy

Juggernaut Fists
Osztaly: Bludgeon
Semmi extra telje-
sitmény, csupan a
puszta fizikai eré
megsokszorozasat
teszi lehetéve.

A genetikailag erésitett
szitéje, ereje kdzelharcl

kezek kivalo kiegé-
ban a kiilonb6z6

nehézsulyu fegyverekéhez hasonlithato.

—

Cryo Staff
Osztaly: Cryonic

A Cryo bot 6nma-
gaban nem sebez
sokat, viszont min-

re bel6liik, igy rendre megujithatod az egyes
meneteket. A Mutatorokbdl visszatérve lehet6-
ség adodik a Time Cap- (CTF-nél) és frag-
limitek bedllitasara, a Botok erésségének, sza-
manak meghatarozasara. A Bot Rostert 0-rél
atallitva példaul egyedi csapatokat allithatunk
Ossze, Ugy ahogy neked tetszik, & la UT2000.
Miutan a szabalyok véglegesitése megtortént,
a helyszin kivalasztasa kovetkezik: rengeteg,
Osszesen negyven kiilonb6zé térkép all ren-
delkezésre, melyek kozott akadnak egészen
gigaszi (16 jatékos szamara késziilt) és kisebb
(2-4-6 playeres) tipusuak is. Ha sziikiteni sze-

den egyes Utéssel

lecsokkenti a célpont hémérsékletét, igy

néhany csapas utan eg

y jégszoborral néz-

hetsz farkasszemet, melyet kedved szerint
aprithatsz fel apré darabokra.

—

Skaarj Blades
Besorolas:

Poison / Energy
Blade
Tradicionalis Ska-
arj csuklofegyver.
A két specialis

penge zo6ld plazmat bocsat ki, mely meg-

mérgezi a célpontot. Csak kbzelharcban
hasznalhato.

Legion Sword
Besorolas: Energy
Blade

A massziv pengé-
vel ellatott vago-
fegyver csak az
Imperial Legion
felszerelését gyarapitja; a vibroshock mo-
torokkal ellatott kard lestjtasakor mozgas-
és cselekvésképtelenné teheti a célpontot,
mikézben az adrenalinkombéit is hatasta-
lanitja.

/

Liandri Hammers
Besorolas:
Bludgeon
Legfoképp a ba-
nyaszrobotok kar-
klegészrtojekent
mely
specialisan a nehezen fe;theté kézet kiter-
melésére késziilt. Természetesen fegyver-
ként is hasznalhato, koponyak 6sszeziza-
sara kifejezetten alkalmas.
Dark Staff
Besorolas:
Nanoblack Staff
A Necris Nano-
blackkel bevont fe-
kete bot elég nagy
sem ege e

#

/

képes, sen
ges, ha megsebeznek vele

Motlen Kama
Besorolas: .
Focused Plasma
Blade 5

A fokuszalt plazma—
energiat hasznald,
leginkabb kezisar-
I6ra hasonlité eszkozt a Liandri Corporation
évtizedek 6ta a rendkivil nyulés poly-armor
lemezek vagdosasara hasznalta, de a -
driban dolgozé mernokok a fokusztavolsag
csokkentésével stabilizaltak a feldolgozan-
do fémfelliletet, igy elég masszivva tették 'a'
kiegészitét arra, hogy igazi fegyverként |s
funkcionalhassanak.

)
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UNREAL CHAMPIONSHIP 2: THE LIANDRI CONFLICT

GUIDE

Miutan a toltési folyamatok befejezédtek, a
statisztikékat (karakterek szama, szerzett frag-
ek, elhaldlozasok, helyszinre vonatkozé infor-
maciok, stb.) megtekintve, a helyszint j6l meg-
szemlélve ratenyerelhetsz a tlizgombra, s el-
kezdédhet a haddelhadd. Ezt a képernyét a
Start gomb lenyomasaval barmikor lehivhatod,
hiszen ki ne akarna néha-néha megtekinteni
az éppen aktualis ranglétrat. Ha azonban

ez nem lenne sziikséges, a képerny6é
felsé sarkaban is rendelkezésre all-
nak ezek az informaciok, amolyan
s(ritett formaban.

FRAGVIESTEREK
MEKKAJA...

Az UC2 rendkiviil nagy adagokban
szolgaltatja az adrenalint; gyakran
szl olyan helyzeteket, ahol a lerohano tak-
tika nem vezet gy6zelemre: sohase félj elbujni,
vagy kihasznalni a terep adta lehetéségeket!
A rendkivill széles fegyverarzenalbol (részle-
tes ismertetésiik iromanyunk részét képezi)
mindig tudni kell kivalasztani a legmegfelel6b-
bet: kézelharcra ne hasznalj pl. rakétavetét,
hacsaknem az a célod, hogy tébb karakter
egyidejl telibe durrantasa multikillek (egyideji-
leg tobb frag szerzése) sokasagat zuditsa a

ERDEKESSEGEK

Késziil a Mortal
Kombat jatéksorozat k-
vetkez6 epizédja is - az
alcim nélkal allé hetedik

részt a kovetkezoge-
neracios konzolok-
ra késztik.

nyakadba. FPS nézetben kissé nehezebb a
kiilénb6z6 akrobatikus mutatvanyok kivitelezé-
se, de akar a goly6zaporban is képes vagy la-

Sztori maéd:

kihivasok

Out of Time: ez egyfajta Nail Slaughter mod,
csak némi szabalymaddositassal. Meglepéen
nagy hatrannyal kezdesz és a legfébb felada-
tod, hogy az id6 lejarta el6tt atvedd a vezetést,
akar a feladat teljesitésével, akar a fraglimit el-
érésével.

Clan War: specidlis 6sszecsapas, ahol ellen-
feleid nem Liandri bajnoki résztvevék, hanem
rendkivili er6folényre szert tevé Skaarj harco-
sok.

Tortoise vs. Hare: ez nem més, mint a néi
részleg egyik csoportjaval valé CTF hancur-
kodas. Legyél gyors és fiirge, s maris tied a
gy6zelem - ellenben rettenetesen megizzadsz
a Flag pontokért.

Thunder Crash: néhany évvel ezel6tt még a
legsikeresebb csapatnak szamitottak a bajnok-
sagban. Az id6 azonban 6ket is felemésztette:
Malcolm 6éregebb, Lauren és Brock pedig élet-
telenebb, mint valaha. Old meg 6ket egyszer
adrenalinkombok felhasznalasa nélkil és tied
a gybzelem.

Unreal Kombat: az Epic és a Midway fuzioja-
nak egyik gyongyszemét itt csodalhatod meg
élében. A Liandri bajnokavatéjahoz vezeté Ut
régos: ebben a misszioban a Mortal Kombat-
bol ismerds ,villamok istene”, Lord Raiden és
Malcolm szdvetsége allja utad.

Footrace: mindig azt hajtogatod, hogy legy6-
206d 6ket? Most megkapod az esélyt ra. Tedd
meg, szerezd meg az ellenfél zaszlajat leg-
alabb egyszer és tied a tron. De vigyazz: a csi-
gatempd itt nem nyer6, a ravaszsag és a ken-
gyelfutas keveréke a nyer6 adalékanyag.
Catfight: mi6ta az Ascension Rites kezdetét
vette, a Liandri bukmékerek kedvenc fogadasa
ez a moka. Ez a fizetség ellenében vizslathato
csata biztosan nézettségi rekordokat dontoget,
melyre j6 oka is van: harom gyonyori ama-
zonnal kell felvenned a kesztyiit és ,térdre”
kell kényszeritened 6ket.

Malfunction: az aréna biztonsagi rendszere
az elsé pont megszerzése utan felmondja a
szolgalatot és a szabalyok apré darabjaira
széthullva kuszalédnak éssze. Ezekkel mit
sem torédve, folytatvan a profik utjat tovabb
kell kiizdened, hiszen a ,misor folytatodik”!

Sharpshooter: ez egyfajta Last Standing; tu-
dod, hogy sokan nem szeretnek, de koziilik is
kulon kategoriat képeznek a legtijabb Liandri
droidteremtmények. Old meg mind, és joggal
oriilhetsz gy6zelmednek.

Day of the Vampire: te és Brock Ujra meg Uj-
ra egy csapatot alkottok. Bar ellenfeleitek na-
gyobbak és erésebbek, ez csak megkonnyiti a
kotelez6 véradast, melyet elrendeltek az id6-
sebb Istenek.

Maelstrom: az id6sebb Istenek elismertek,
hogy nem j6 az, ha robotok Iépnek a halandék
helyére, igy két avatart kiildtek a Foldre, hogy:
korrigaljak a problémat. Bar neked sincs ellen-
vetésed, mégis 6k képezik ellenfeleid kemény
magjat.

Graduation: ez az utolso pillanat, hogy régi
baratoddal nézhetsz farkasszemet az aréna
kiizd6terén. Anubis uralkodé lehet, de az id6
elétti rendbetételérdl neked kell most gondos-
kodnod.

Grudge Match: az Ascension Rites harcme-
zején mar sok halando lélek hagyta ott a por-
hiivelyét, am mindig akadnak, akiknek valami
nem tetszik. Ennek a fiatal punksracnak némi
leckére lenne sziiksége, hogy tisztelje éseit -
hat add meg neki.

Skaarj vs. Nakhti: Nem sok minden van, ami
elmondhaté errél a tespedt bolygorol, hacsak-
nem az, hogy az Ascension Rites-t puhany
Nakhti varoslakok birtokoljak. Itt az ideje, hogy
példat mutass fajodnak és bebizonyitsd, hogy
nincsenek jobb harcosok, mint a Skaarjok.
Taking Flight: itt az id6, hogy megleckéztesd
ezeket az Grililteket, legfoképp a hatborzonga-
td Lilith nevezetli (laza erkolcsti) nészemélyt,
aki minden mozdulatodban téged utanoz!

Day of the Dead: az 6sszecsapasban szerep-
16 nészemélyek valaha a te csapatodhoz tar-
toztak, am most tigy néznek ki, mint a vampi-
rok. Szedd le 6ket gyorsan, miel6tt te magad
is azza valsz!

Unreal Kombat 2: nemhiaba kerested a lete-
26 vilagok legnagyobb harcosait - ez vezetett
véglil el téged a Liandri bajnoksaghoz, melyen
osszemérheted tudasod minden idék legjobb
bajnokaival.
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virozni, ha elsajatitod a falrél ugras, a térugras
vagy a harité pajzsok hasznalatat. Lehet6sé-
ged van pl. puszta 6kéllel is haritani egy tama-
dast, mely id6 alatt kézelebb férkézhetsz el-
lenfeledhez és a plazmakkal megfagyasztha-
tod, hogy kivégezhesd. Igen, kivégzés: nem
véletlen az er6s Mortal Kombat beiités - nem
csak a helyszinekben, és karakterekben, ha-
nem a koézelharcokban lebonyolitott szuré / va-
goeszkozokkel végzett hadakozas is erésen
az emlitett bunyds jatékra hajaz. Ha egy pilla-
natra mozgasképtelenné teszed ellenfeled, a
Melee kivalasztasaval (B gomb) maris kezde-
tét veheti a latvanyos, és karakterenként eltéré
kivégzés, melynek kombinacioit a képernydrél
olvashatod le (a Tutorial szinteken egyébként
minden apro fortélyt megtanit a program a cél-
zason at a kivégzések, a menekiilés és a spe-
cialis mozdulatok kivitelezéséig).

ERDEKESSESEK

A bajnoksagon hasznalt tradi-
ciondlis kézifegyvereket a
legmodernebb technologiaval

Az Unreal univerzumot
kiagyal6 Epic Games
jatékaival tébb izben is

elnyerte-az Ev jaté-
ka cimet.

vértezték fel, hogy még hatasosabbak legye-
nek hasznaléjanak kezében. A kézelharci fegy-
verekkel, akarcsak a tobbi gyilokvetovel, lehe-
t6ség adddik a Stun damage mozgasfazis kivi-
telezésére: ha elég sebzést viszel be ellenfe-
lednek, megfagyaszthatod, amely utan végze-
tes csapasokat mérhetsz ra, vagy a fentebb
leirt moédon akar ki is végezheted.

Hatasosak még az tgynevezett menekilé
mozdulatok is: ennek egyik ékes példaja TPS
nézetben a dupla ugras utan a jobb trigger le-
nyomasa, mellyel nem csak sebezhetsz, de el
is iszkolhatsz a kilénosen veszélyes helyze-
tekbdl. A képzeletnek semmi nem szab hatart,
maximum az elézetesen beallitott szabalyrend-
szer; hasznald ki a specidlis képességeid, és



az adrenalinkombokat. Errél ugyan még nem
esett sz6, de ha ismerés vagy UT-s berkekben,
bizonyara tudod, milyen specialis képessége-
ket rejtenek. Ha fraget szerzel, vagy felszeded
az erre kitalalt adrenalin powerupokat (offen-
ziv) az X gomb (az alsé menit ismételt - de-
fenziv - gombnyomasra érheted el), majd a
megfelelé gomb lenyomaséaval aktivalhatod ka-
raktered specidlis adrenalin kombdit. Ez lehet

pl. egy specialis védéburok, se-
bességndvekedés, magasugras,
ongyogyitas, harci szellem (kény-
nyebben latod ellenfeleid) és még

sok egyéb nyalanksag. Ezen képessé-
gek személyre szabottak, a kivitelezést min-
dig az energiacsikod alatti kék ,manajelz6” mu-
tatja, mely a powerupokkal, fragszerzéssel, ki-
végzéssel, vagy csak az idé mulasaval folya-
matosan visszatoltédik, tehat az elsajatitott ké-

Nakhti Scorpions
Besorolas: Laser-
Charged Plasma

Gyorstiizelést keé-

~ Faj-specifikus fegyverek
zifegyver, mely Ié-
zerplazmakkal

i szorja meg a be-

célzott ellenfelet. A TCA diszperzios dizajnjara
formazott pisztolybdl egyidejiileg kettét is tart-

Dual Enforcers
Besorolas: Balllstlci
Projectile

Ezek a félautomata

hatunk magunknal, melynek alternativ tiizelé-
si funkciojaként sokkol6 energiat kildhetink
az ellenre, hogy megbénitsuk.
Energy Projectile
Aparbanis alkal- |
mazhato Skaarj
pengek a lezer—ger—~
tasosak. Alternativ tlizerejét az ellenfelet las-
sité képessége alkotja. s
2
pisztolyok evtize-
dek ota a bajnok-
sagok alapfegyve-
reiként funkcionalnak. A I6vedékek azonnal
no taktika alkalmazasakor.
& Liandri Rivet Gun
K Besorolas: Ballistic
Projectile
municiot kilovellg
gyorstuzeleési gep-
pisztoly. Alternativ tlizereje rendkivil érdekes:
hatalmas tiiskéivel ellenfeleinket a falnak sze-

Skaarj Razik
s‘%
jesztette mé
elhagyjak a pisztolycsoveket, de az ujratolte-
Gyors ujratoltessel
gezhetjiik, ahol aztan kiilénb6z6 kinzasi tech-

Besorolas: Poison /
funkciojuk miatt csak bizonyos tavolsagig ha-
siik id6be telik, amivel szamolni kell a Ieroha-

rendelkez6, voros
nikaknak vethetjiik 6ket ala.

" ERDEESSESEK

A Mortal Kombat fran-
chise minden idok
egyik legismertebb
verekedds eposza.

pességek Ujra elérhet6-
vé valnak. Minden ka-
rakternek vannak spe-
cialis mozdulatai, me-
lyek kozil egy-ketté
lassabb (erésebb), né-
melyik viszont gyors,
am kevesebb sebzés- fz -
sel bir. A harc hevében
mindig tudni kell donte-
ni, melyik médszert va-
lasztod, am figyelembe
kell venned, hogy a fo-
lyamatos fegyvercseré-
nek hatulitéje is van: a
valtasi id6 alatt karakte-
red védtelen, és tizelni
sem tudsz - igy kilo-
nosképp érdemes
bedllitani a fegy-
verprioritasi
szintet, melyet
cikkiink elsé
bekezdéseiben
targyaltunk. Ha
esetleg Ggy don-
tesz, hogy nem va-
rod meg a meccs vé-
gét, a Start gombbal
véget vethetsz a kiiz-
delemnek, és ilyenkor a
statisztikad sem irédik
a méar meglévok kozé.

akkor 722
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AZ ONLINE
SZEKCIO
Nem szdéltam még a multiplayerrdl, pedig ez is
szerves részét képezi a programnak. Ezt ta-
masztja ala, hogy szinte barhonnét elérhetd,
tehat az Xbox-ot pillanatok alatt a falbdl be-
kigy6z6 szélessavra ,drotozhatod”.
A multiplayerben minden érvényes,
ami az egyjatékos és botok elleni
kiizdelemben, tehat ugyanugy vari-
alhatod az FPS / TPS izemmédot,
a |6- és vagofegyvereket,
hasznalhatod a Mutatorokat
és adrenalinkombokat, vala-
mit testre szabhatod a kér-
nyezetet és a szabalyrend-
szert is. Az egyetlen kiilonb-
ség, hogy az ellenfelet itt bara-
taid, az interneten (Xbox
Live!), vagy System Linken [6-
g6 tébbi UT jatékos alakitja.
Online lizemmédban maxi-
mum tizenhatan, offline helyi
LAN-on pedig egyszerre
akar nyolcan is csata-
rozhatnak egymassal.

A SZINFALAK
MOGOTT...

Ha kicsit a program mégé pillan-
tasz, régton nyilvanvalova valik,
hogy a legfrissebb, jelenleg is licen-
szelheté Unreal Engine dolgozik a
vas alatt. Elképeszt6, hogy milyen fo-
lyamatos, részletgazdag és szép meg-
jelenitéssel van dolgunk; az Epic mun-
katarsai mindent megtettek, hogy ki-
hozzak az Xbox-bol azt az abrazolas-
technikat, ami ahhoz kell, hogy megjele-
nitse azt, amit a dizajnerek megalmod-
tak. A fényeffektek gyonyoriek, a karak-
termodellek részletesek, tobbfazisuak és
nem utolsé sorban remek fizikai motorjuk

van. Errél egyébként a konkurens FPS-ekben is
dolgozo6 Havok 2-es fizikai motor gondoskodik,
amely valos idében szamolja az eséseket, alak-
valtozasokat és deformalédasokat is. Hangha-
tasok terén szintén domborit a program: a Mor-
tal Kombatos és a hagyomanyos Voice kom-
mentator hanglejtése tokéletes, ugyanugy,
mint a halalhdérgések, sikolyok és zenei
trackek 6sszeolvadt fuzidja. A dinamikus,
hol harci, hol futurisztikus, altalanossagban
a helyszinhez passzolé melodiak akar kii-
3 16n zenei trackként is megalinak a he-
lytiket. A Midway-Epic paros a DVD
fennmarado felliletét pedig azokkal
\ remek atvezet6 videdkkal tol-
Y totte ki, melyek a sztori mod
“,., alatt is elgordiilnek a sze-
; meink el6tt. Minden
szempontbol dicsé-
retes alkotassal
van dolgunk...
Az tjonnan de-
biitalt AMC sti-
lus, az Unreal Univerzum Gjonnan kita-
lalt, kiegyensulyozott, &m néhol mégis klasz-
szikusnak mondhato fegyverei, a rengeteg
térkép, a remek egyjatékos bajnoksag, kihi-
vas és sztori méd, valamint az instant akcio
verbd, am szinte hatartalan variaciéinak sza-
ma csillagos 6t6s osztalyzatot kap. Nem vé-
letlendil: az Xbox Live! Voice Communica-
torat is tAmogatoé alkotas az idei év egyik
nagy varomanyosa Xbox-on, az aréna-
szer(, a fragmesterek mekkajanak neve-
zett FPS-ek kozott pedig el6keld helyet
érdemel. Ha szereted a tartalmas kihiva-
sokat, amde felépitésében egyszerl
szérakozasra vagysz, az Unreal Cham-
ponship 2: The Liandri Conflict a te ja-
tékod.

Stinger
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> JAVABAN DUL VIAR A BAJNO-
KOK LIGAJA LAZ, HISZEN MIAR A
KIESESI SZAKASZ PILLANATAIN
IZGULHATUNK. EGY-EGY JOBB
MERKGOZES UTAN PERSZE A
KONZOLLAL RENDELKEZ DELIK-
VENS MAGA IS MEG AKARJA
MUTATNI A VILAGNAK, HOGY
HOGYAN IS KELL EGY IGAZI BL-T
NYERO ALAKULATOT OSSZEHOZNII,
S AZ AHITOTT KUPA DONTOJEBE
JUTTATNI. AZ EA SPORTS A MEG-
SZOKOTT FIFA SOROZAT MELLE DI-
REKTE NEKIK KEDVESKEDVE MEG-
JELENTETTE AZ UEFA CHAMPIONS
LEAGUE 04-05-OT, MIELYET A KO-
VETKEZO 4 TAGLALUNK.

Kiadd:

Electronic Arts
Fejleszté:

EA Sports
Hivatalos honlap:

www.uefachampions

leaguegame.ea.com/
Megijelenés:

2005. februar 4.

Tesztplatform:
Ps2

JATEKOTLET:
MEGVALOSITAS:
JATEKELIVIENY:

OsSsSZHATAS:

Maximadlis élethliség, maximalis
élvezet

Lehetett volna egy kicsit izgal-
masabb

PS2 - XB - GC

A PLATFORMOK
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Természetesen EA-ék tisztaban voltak azzal,
hogy egy olyan jaték, amelyben csupan a ki-
ralykategdria mérkozéseit vihetjiik végig, nem
feltétlendl lenne elég ahhoz, hogy vasarlok
szazezreit szerezzék meg maguknak. Ezért
aztan megbonyolitottak kicsit a helyzetet, s ki-
talaltak tobbféle jatékmaodot, amelybdl minden-
ki kedvére valaszthat. Nézziik el6szér ezeket:

UEFA Champions League: Az ,egyszer(”
BL-mod, amelyben a csoportkéroktél vagha-
tunk neki a kiizdelmeknek. Sajnos nem telje-

sen az aktudlis listaval, viszont ha a felkinalt
csapatlistaval nem vagyunk elégedettek, akkor
kedviinkre lecserélhetjiik, illetve allit-

hatjuk 6ssze. Eztleszamitva
azonban gyakorlatilag semmi
kiilénésrél sincs sz6, minden a
maximalis életh(iség tiikrében
miikodik, egyszerien csak a
meccseket kell jatszanunk, s
nincs semmi mas dolgunk, mint
kiizdeni a cimért.

ERDEKESSEGEK

Home And Away: Gyors kikapcsolodasra va-
gyok kedvenc funkcioja lehet, hiszen két alta-
lunk kivalasztott csapat csap 6ssze, el6szor
az egyik, majd a masik fél palyajan, természe-
tesen a hazai és az idegenbeli palya minden

Nem igazolhatsz a
szezon folyaman végig,
csak akkor, amikor a ve-
zetBség ezt tiizi ki ak-
tualis célul.

elényét kiélvezve. A szabalyok az egyenes ki-
esési kor feltételeivel egyeznek meg, azaz a
tovabbjutasrol a két mérkézés Gsszesitett
eredménye dont.

Tournament: Természetesen lehetéséglink
van sajat kupat is Iétrehoznunk, a Tournament
mad segitségével. Valaszthatunk Liga modot,
ekkor az altalunk 6sszetoborzott csapatok
csapnak 6ssze bajnoki rendszerben, de ké-
szithetlink klasszikus kieséses kupat is, de
akar ossze is varialhatjuk a kettét. Magatol ér-
tetédik, hogy minden paramétert beallithatunk,
amit csak érdemes: a meghivott gardakat, az
esetleges hosszabbitast s annak tipusat, s a
mérkézések szamat is.

Situation: Ezzel az opcidval tetszéleges
meccset hozhatunk 6ssze, megadhatjuk, hogy
hanyadik perctél vegyiik at az iranyitast, mi-

-

lyen allasnal, melyik csapatnak hany sar-
ga, ne adj isten piros lapja legyen, ki ural-
ja a megadott percekig a talalkozét, no és
azt is, hogy konkrétan milyen helyzetnél kap-
csolédjunk be, ez lehet egy egyszer(i kapuski-
rigas, de akar egy binteté is.

Practice: Magatol értetédik, hogy a gyakorlas
funkcié sem maradhatott ki, kezdéknek min-



denképpen érdemes elmertlniiik benne egy
ideig, hiszen gyakorolhatjék a billenty(ik hasz-
nalatat, a csapatjatékot, a gol, szoglet, sza-
badrugaslovést, s mindent, ami ahhoz kell,
hogy a késébbiekben valamely jatékmodban
eredményesen vethessék bele magukat az
éles helyzetekbe.

Ezen 6t jatékmodhoz tizennégy bajnoksag
csapatai (il valaszthatunk magunknak,
amelyek: angol, francia, spanyol, olasz, né-
met, belga, dan, svéd, norvég, svajci, portugal,
skot, holland, osztrak. Ha azonban ez nem
lenne elég, akkor még szemezgethetiink a
Rest of the World felhozatala koziil is, sajnos
azonban magyar csapat itt sem szerepel, am
par ismer6s név valdszinlleg felbukkanhat igy
is a kdvetlen szomszédsagbol.

THE SEASON

Mondhatni a lényeg. EA-ék gy gondoltak,
hogy a hosszabb és élvezetesebb jatékmene-
tet érdekében, megprobaljak a Total Club Ma-
nager egyes részeit és a Fifa2005 eldnyeit
Osszegyurni. Feladatunk az, hogy kezd6é ma-
nagerként atvegyiink egy csapatot, ahova ve-
link egytt Uj - és igen gazdag - tulajdonos is
érkezik. Természetesen nem kell egy Cham-
pionship Manager szintii foglalatossagra gon-
dolni, a kezd6csapaton és az igazolasokon ki-
vil ,mindéssze” a f6nok elvarasainak kell ele-
get tenniink. Kezdésként egybdl meg is ter-
vezhetjliik 6Gnmagunk kinézetét, persze itt is
minden kis aprésagot be lehet allitani, arc és
hajformankon kivil akar még napszemiive-
glink fajtajat is, s ezutan kezdédhet a tényle-
ges jaték. Aki azt hiszi, hogy egybél a mélyviz-
be dobnak minket, az nagyon téved, hiszen
rank harul az a feladat is, hogy el6szor i

adott Ligaban egyetlen, mindent eldc
meccsen kvalifikaljuk magunkat a kovetkezd
idény BL-jére, majd az Uj szezon elétti igazola-
sokkal s a baratsagos meccsekkel is foglal-

koznunk kell. Eleinte még kony-
nyebb feladatokat kapunk, nyer-
junk, igazoljunk és adjunk el x da-
rab jatékost, rugjunk legalabb harom
golt, adott formacioban jatszunk, ké-
s6bb azonban nehezednek kiildetése-
ink. Kiildetéseink, amelyekbdl szam szerint
otven darab var rank, s amelyeknél nem is
mindig feltétlenil a gyézelem a fécél. Minden
mérkézés elétt kapunk egy levelet, amelyben
a klubigazgat6 leirja elvarasait, s ezeknek bi-
zony igyekezziink megfelelni, mivel pontoza-
sunk, s ez altal jovonk és pénziink is nagyban
fligg téle. A meccsek utan az alabbiakért kap-
(hat)unk bénusz pontokat: gy6zelem, kapu-
ralovések szama, tdmadé szoglet szama, go-
lok szama, bekapott gol nélkili mérkézés, s
persze amiért a legtdbb jar, a specidlis feladat
sikeres elvégzése. Mindezt pedig a program
megszorozza az altalunk valasztott nehézségi
szinttel, ami: amatér 0.5-sz6ros, kezdd: 1-sze-

ERDEKESSEGEK

Szezon médban két mér-
kozés kozottaz EA Talk ré-
disjat hallgathatod, ahol a
nézok kommentaljak az ak-
tuals helyzetet, s beszél-
getnek a masorvezets-
vel.

res, profi: 1,5-sz6r0s, vilagklasszis 2-szeres.
Persze nem csak pluszokra tehetlink szert,
hanem levonasokra is, a kovetkezé esetek-
ben: vereség, bekapott gélok, szabalytalanko-
dasok, sarga/piros lapok, am ezek altalaban
elenyészden kevésnek bizonyulnak, ha a fel-
adatot teljesitettiik.

Klubigazgaténk persze sikereket var el, s azt
még ugyan elviseli, ha néha becsuszik némi

kudarc, am ha folyamatosan rosszul teljesi-
tlink, akkor hamarosan el kell adnunk sztarja-
inkat, nem igazolhatunk klasszisokat, s ezaltal
persze elindulunk megallithatatlanul lefele a
lejtén. Eppen ezért fontos, hogy megfelel6 tak-
tikaval, s jatékosokkal vagjunk neki a folyama-
tosan nehezedé mérkézéseknek. Az alabbiak-
ban par taktikai elemet ismertetek:

: Az 6sszecsapason ott men-
talitas. Lehet semleges, tAmado és védekez6.
Tamado esetén jatékosaink keményebben oda-
teszik magukat, erésebben tamadnak le, s tob-
ben hizédnak fel az ellen tizenhatosa felé. Vé-
dekezés esetén pedig f6 a biztonsag elvet ko-
vetve a tobbség hatul és kozépen marad, hogy
megakadalyozhassék a kontratdamadasok kiala-
kulasat. Alapvetéen a semleges funkcioval ér-
demes nekiindulni, kés6bb pedig a

meccs allasatol fliggéen valtoztatni.

Attacking: A tamadas tipusa.
Possession: azaz egyszer( leta-
madas, semmi specidlis. Long
pass: féként a hosszu passzokra,
fel és eléreivelésekre jatszunk,
azonban ezt kezdéknek semmikép-
pen sem ajanlanam, hiszen folyama-
tosan erre jatszani elég idegérl6 és bizo-
nyos csapatok ellen lehetetlen is. Wings: ékek
hasznalata, ezt foként akkor érdemes hasznal-
ni, ha csak egy csatar van el6retolva, mégotte
egy vagy két segitével, ilyenkor elsésorban a
beadasokra helyezziik a hangsulyt, s ezaltal
természetesen a fejelésekre.

Defence: Szintén harom fajtajat hasznalhat-

juk. Neutral, azaz a semleges, semmi extraval.

A Pressing, amelynél embereink erételjesebb
letamadast alkalmaznak, s megprobaljak mar
a kozéppalyan megszerezni a labdat. Jol

hasznalhato, viszont hatranya, hogy embere-
ink hamarabb faradnak, bar a késébbiekben a

<«<< A MAGYAR JATE
NEM LETTEK ,,TULERTEKELVE'

MEG LISZTES ES GERA
SEM TUL KIMIAGASLO. >>

jobb jatékosoknal ez mar kevésbé all fenn. F6-
ként az erésebb csapatok ellen javallott az al-

kalmazasa. Contain: némileg lazabb, am tizen-
hatosunknal erésebb védekezést biztosit, mint
a Pressing.

Offside-Trap: A j0 6reg lestaktika, melyet azt
hiszem, senkinek sem kell bemutatnom. EI6-
ny0s lehet, j6 par tamadas meghiusithaté vele,
am hatranyai is béven vannak. A gép altal ira-

nyitott embereink ugyanis remekdl probaljak
lesre futtatni az ellent, am ebbe rendesen be-
lerondithatunk, ha hirtelen atvéve valamely vé-
dét hatralni kezdlink, vagy csak rossz iranyba
megyiink, hiszen egybél megbontjuk a vona-
lat, ezzel talcan kinalva a lehetéséget a csata-
roknak egy-egy ziccerbe passzolashoz. Nem
feltétlendil kell hasznalni, &m ez a forméaciotol
is fugg. Azt hiszem, nem kell kiilon ecsetel-
nem, hogy egy soprogetés felallasban mennyi
hasznat vehetjiik eme bedllitasnak, de ugyan-
igy felesleges bekapcsolni, ha 6t védével al-
lunk fel, mivel itt mar nagyon komoly esély van
arra, hogy valaki hibazik. Klasszikus 4-4-2-nél
mar elényos is lehet, de igazan akkor hasz-
nos, ha tamadolag |épiink fel, példaul egy 3-5-
2-es hadrendnél, mikor csak harom védének
kell normalis vonalat alkotnia.

Ezen kivil még megadhatjuk, a szoglet, sza-
badrugas, s persze a biintetét rugé jatékoso-

kat, azt hiszem, nem arulok el nagy titkot,
hogy érdemes olyan valakit vélasztani, akinek
a lovési értéke magas. Ezzel szemben a kapi-
tanyi karszalag nem tul fontos tényezé, a leg-
jobb, ha kapust tessziik meg féonokkeé.

Formacidk
Habar a jatékban rengeteg formacié hasznal-
hatd, azonban van egy olyan érzésem, hogy a
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legtdbb kiprobalatlan marad, hiszen ha mar
van egy bevalt, akkor az ember nem sokat fog
rajta valtoztatni. Most bemutatnék par hasznal-
haté felallast, kiilonb6z6 helyzetekre.

4-3-3: A klasszikus tamado varians, amelynél
érdemes a mentalitast is tdmadora allitani, a
tamadas tipusa maradhat semleges, védeke-
zésnél viszont melegen ajanlom a Pressing
funkciét, hiszen Iényeges, hogy minél hama-
rabb megallitsuk a rohamokat. Nem igazan al-
kalmas kontra-hadmveletek kivitelezésére,
azonban ha a vezetség sok golt kivan, akkor
javasolt ezt hasznalni.

4-1-2-1-2: El6énye, hogy kozéppalyank - s an-
nak is féként a kdzepe - igen massziv lesz, igy
kénnyebb a kapuval szembél tamadasokat ve-
zetni, aki azonban a széleken valo betorés fa-
natikusa, az inkabb hagyja ezt ki. Ajanlott
mentalitds: semleges; tAmadas: semleges; vé-
dekezés: pressing.

4-5-1: Bizonyos mérk6zéseken nem is igazan
az a cél, hogy gélt I6jink vagy nyerjiink, ha-
nem az, hogy ne kapjunk golt, esetleg minél
athatolhatatlanabbak legyiink hatul. llyenkor
jon jol a 4-5-1, amelynél természetesen a vé-
dekez6 mentalitas bekapcsolasa tovabb erésiti
az ellen bosszlisagat (bar bizonyos helyzetek-
ben a tamado felfogas is célravezet6 lehet,
gondolok itt a kontrakra), elégséges a semle-
ges védekezés, de semmiképpen se hasznald
mellette a lestaktikat!

3-5-2: Utolso felallasunk amolyan atmeneti for-
macid, amely egyarant hasznalhaté tdmadasra

és védekezeésre is. Természetesen mindez a
taktikai beallitasoktol is nagyban fiigg. Barmi-
lyen taktikat is kdvessiink azonban, a lestakti-
kat kapcsoljuk be, mivel itt tényleg sziikség
van ra a kevés véd6 miatt. Féként akkor érde-
mes vele élni, ha megfelel6 mennyiségl és
mindségl emberiink van a kdzépsé vonalra.

A felsoroltakon kiviil azonban még ott az
,Oreg” asz is, a 4-4-2, amelynek nagy elénye,
hogy szinte mindenre hasznalhatd, beallita-
soktdl és jatékosoktol fliggéen.

Jatékosok és értékeik

Feladataink kozott idénként az is szerepelni
fog, hogy hozzunk 0j arcokat csapatunkhoz,
s hogy néhany oda nem ill6ét eltavolitsunk. Az
atigazolas nincs tulzottan kidolgozva, mind-
Ossze végig kell bongészniink a csapatok
jatékoskeretét - vagy az elsé fiilnél a jelenle-
gi topjatékosokra kapunk egybél ralatast -,
majd ha talaltunk megfelelét (arban is), akkor
egybdl meg is vehetjlik. Pénziink természe-
tesen bonusz-pontjaink szamatol fligg,

tehat érdemes minél tébbet 6ssze-
gydjteni, féleg ha kisebb csapattal
kezdunk, hogy minél jobb jatéko-
sokat vasarolhassunk 6ssze, akik
segitségével megnyerhetjik az
ahitott BL tréfeat. Habar a transz-
fer rank van bizva, nem vehetiink
tal gyenge ujoncokat, ugyanis min-
den esetben meg van adva egy érték,
amelynek alacsonyabbnak kell lennie a va-
sarolt jatékosok atlagpontszamainak 6ssze-
geénél. A jatékosok tehat rendelkeznek egy
oOsszevont értékkel, am hogy ez mibél is all
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239 csapat koziil va-
laszthatsz a jatékban,
am ezek fele nem hasz-
nalhaté a Szezon mod-
an.

Ossze, azt megnézhetjlik az aktualis ember-
ke adatlapjan, amelyekbdl az alabbiakra ér-
demes figyelni:

Skill: Jatékosunk technikai képzettségei egy-

besdritve, minden poszton Iényeges.

Pace, Rushing, Accelerating: Embertink

gyorsasaga &s gyorsulasa, mely féleg széls6k-

nél nagyon fontos, de azért a széls6hatvédek-

nél sem art.

Heading: Fejelés, féleg a csataroknal és a ko-

zéppalyasoknal lényeges, hiszen nem mind-

egy, hogy egy-egy beivelést ra tud -e fejelni a

kapura vagy sem.

Stamina, Strength: Er6, ettél fligg, hogy
alanyunk mennyit bir a palyan, hamar ki-

farad -e, vagy végig tudja futni akar az egész
mérkozést. Mérkozés kdzben aktualis allapotat
egy szlirke csik jelzi, amennyiben ez tul ala-
csony, minél hamarabb cseréljiink.

Marking, Tackling: Hatvédek fontos jellemzé-
je, emberfogas és szerelés.

Crossing, Pass: Beivelés és passz. Utobbi
szinte mindenkinél fontos, elébbi viszont a

Creative: Cselezés és kr 3
Csataraink legfontosabb tulajdonséagai, de jo,
ha kozépsé kozéppalyasaink is minél maga-
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rendelkeznek.

Shooting power, Shooting accelerating:
Szintén a fentebb emlitett két osztaly fontos
jellemzgje, hiszen minél erésebben és jobban
célozva I6hetiink emberiinkkel, annal keve-
sebb esélye van a kapusnak.

Reflex, Handling: Végiil pedig ezt a két érté-
ket nézziik, ha jo kapusra akarunk szert tenni.

Ertékek: 65 alatt - gyenge; 65-75 - atlagos; 75-
80 - j6; 80-90 - klasszis; 90 felett - vilagklasz-

Nemzetiség Poszt Klub Minéség
SELEREDRE G Francia Kapus AC Parma i,
J Blazek Cseh Kapus /AC Sparta Prague a2
Christian Fiedler Német Kapus Herta BSC bl
Julien Rodriguez Brazil Véds /AS Monaco e szélsck sajatja.
Matias Almeyda Argentin Védo Brescia s Dr
Giourkas Seitari Portugal Védoé FC Porto I
Brazil Véds Dinamo Kiev sk sabb érté
Brazil Kozépp. Fenerbache ke
Norvég Kozépp. Bodo/Glimt i
Peter Lovenkrands Dan Kozépp. Rangers b
Karel Poborsky Cseh Kozépp. /AC Spartra Prague L
Danijel Ljuboloja Szerb Csatar Paris GM b
John Dahl Tomasson Dan Csatar AC Milan e
Christian Gimenez Svaijci Csatar |EC Basel I
Mario Haas Osztrak Csatar  [Sturm Graz s Sls.



-Boénuszpontjaink lelkes gytjtogetését nem
csak a folyamatosan névekvé pénzosszegek
megszerzése érdekében érdemes minél pro-
fibb szinten mavelni, hanem a kllonb6z6 ext-
rak el6hivasaért is. Bizonyos pontszamok
utan ugyanis aktivalunk valamilyen elrejtett
.meglepetést’, amelyet szezon médban az
Unlockables mentipontnal szemlélhettink
meg és hivhatunk el6. Huszonnyolc ilyen rej-
tett cscomagocskara tehetiink szert, amelyek
kozott eleinte csak aprobb specialitasokra
futja, példaul kiilonb6zé labdafajtakra, ké-
s6bb azonban egyre tébb hasznalhaté lehe-
téséget is a magunkénak tudhatunk, példaul
extra pontokat oszthatunk szét az altalunk
krealt jatékos értékei kozott, vagy éppen ext-
ra mezkészletekre tehetjik ra a keziinket.

Playeriink adatlapjan ezen kiviil azt is meg-

szemlélhetjiik, hogy amennyiben sériil, mikor
fog visszatérni, addig is érdemes a tartalékok
kdzé szamizni, hiszen csak a helyet foglalja.

Tippek-trikkdk

Szezon maédban bizony néha furcsa kivanal-
mai vannak vezeténknek, s ilyenkor el6fordul,
hogy egy kicsit tigyeskedni kell. Ekes példaja
ennek az, mikor a klubigazgato azért sir-ri,
hogy a kdvetkezé 6sszecsapas végén a sta-
tisztikakban bizonyos szazaléknyi sikeres
passz szerepeljen klubunk neve mellett. Ezt
persze egy kénnyebb ellenfél ellen nem ne-
héz hozni, &m ha valami acélosabb csapattal
meérkéziink, akkor nem is olyan egyszer(. Vi-

— - —— —

szont ilyenkor altaldban nincs semmi olyan
megkotés, hogy gélokkal kell nyerniink, ép-
pen ezért kevésbé favorizaljuk a tamadast,
probaljunk olyan formacioval nekiindulni, ahol
sok a kdzéppalyas, s passzolgassunk nyu-

godtan hatra, sokszor
megjaratva a labdat.
Ha az ellenfél erre ki-
tamad, akkor legalabb
tudunk kontrazni, ha
nem, akkor pedig min-
den nehézség nélkiil
teljesitjik a passzmeg-
kotéseket. Ugyanez a
taktika hasznalhato
akkor is, ha a labdabir-
toklasra is tgyelniink
kell, de ekkor arra is
ugyeljink, hogy révid
és alacsony labdakkal
kinaljuk meg a tarsat,
mivel az ivelésekbe,
vagy az elérevagasok-
ba a legtébbszor ugyis
bele tud az ellenfél ér-
ni.

Nagy kedvencem
azonban az volt, mikor
egy adott jatékossal
mindenképpen golt kel-
lett I16ni. Nos, ez nem is
olyan kénnyi dolog,
mint ahogy elsére lat-
szik. Az ember akarat-
lanul is mindig neki
passzol, probalja be-
vinni a kapu elé, am
Murphy térvényei ke-
resztbetehetnek, csa-
tartarsa brilli

csak bukdacsol. Rosszkedvre, idegeskedésre,
cslinya szavak mormolasara azonban semmi
sziikség, inkabb prébaljunk meg megint egy
kicsit a taktikaval és a felallassal varialni. All-
junk be egycsataros modra - persze emberiink
legyen a kivalasztott - s emellett erre a meccs-
re mindenképpen 6t tegyiik meg 11-es és sza-
badrugaslévé posztra, mig a szégletek elvég-
zését véletlenil se ra bizzuk. Ha legalabb tir-
het6 szinten tud fejelni, akkor prébalkozzunk
minél tébb beadassal, el6bb-utébb csak elcsip
valamit.

Karrierlink elején tobb jatékost is kell venniink
s eladnunk, azonban eleinte még nem tul sok
pénz all rendelkezésiinkre. Eppen ezért kez-
déskeént nem tul j6 Gtlet eladnunk aktudlis leg-
jobbjainkat - ez persze akkor érvényes legin-
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kabb, ha nem egy sztarklubbal kezdiink -, mi-
vel egy nala jobb jatékos sokkal tobbe kertil,
plusz adott szamu embert kell vennink, tehat
ha harmat akarnak, akkor nem tudunk egy
sztarért kifizetni nagyon sokat, a maradék ke-
véseért pedig két kutyaltét igazolni, mivel igy
nem fogjak elérni 6sszesen a kivant pont-
mennyiséget. Eleinte tehat adjuk el a gyengé-
ket, s probaljunk par kzepesnél jobb, de min-
denképpen hasznalhaté playert venni, jol fog-
nak jonni a késébbiekben, ha sériilések és
sarga vagy piros lapok miatt kiesett legjobbja-
ink helyett nem NB1-es szinvonali embereket
kildhetlink be, hanem legalabb a jé kategoéria-
ba beféré jatékosokat.

Kimondottan idegesité viszont, ha a tartalék-
kal, vagy egy sokkal gyengébb csapattal
szemben kell helytallnunk. Bukni ugyanis
ilyenkor bukhatunk a legtébbet, a vezetéség
ugyanis azt latva, hogy sajat tartalékainkat
nem vagyunk képesek kénnyedén lehenge-
relni, egybdl azt gondolja, hogy minek hoz-
tunk akkor ide sztarokat, s bizony kemény
szankciokkal élhetnek elleniink. Pedig nem is
olyan egyszer(i gy6zni, hiszen a rémiilt csa-
pat beall keményen védekezni, dugig lesz a
tizenhatosuk, s ha messzebbrél leadott bom-
bakkal nem ériink célt, akkor bizony nehéz
helyzetbe keriilhetiink. Ugyhogy kontrazzunk.
Probaljunk nekik szabad utat engedni sajat
térfeliikon, s csak ha atértek a félpalyan, ak-
kor szerezziik meg a labdat. llyenkor elég
egy gyors emberhez tovabbitani, és az eddig
hat-hét varakozo védébol mar csak egy-ket-
tével kell elbannunk.

Ennyi lett volna tehat, mostmar nincs mas hat-
ra, mint egy csapatot kivalasztani, s ha min-
den jol megy a Kupat hamarosan a magasba
emelhetjik.

Retee
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COLD FEAR

VEGIGJATSZAS

COLD FEAR

2 EGY, A BERING-TENGEREN HANYKOLODO JELO-
LETLEN OROSZ BALNAVADASZHAJO TEVED AZ
ANMERIKAI FELSEGVIZEKRE. VMIVEL A PARTI ORSEG
FELSZOLITASARA A HAJO SZEMVIELYZETE NEM REA-
GAL, AZONNALI BEAVATKOZAST RENDELNEK EL.
TOM HANSENRE ES CSAPATARA VAR A FELADAT,
HOGY KIDERITSE: VIERT SODRODIK ELETTELENUL
AZ ORIASI MIONSTRUM A TENGEREN, ES MIK AZOK
A FURCSA ZAJOK ES ZOREJEK, MIELYEK A FEDEL-

KOzB6L JONNEK...

Az Alone in the Dark: The New Nightmare ci-
mii program készit6i nem szakadtak el teljesen
gyokereiktdl, hiszen a hatalmas tengeri vihar-
ban hanykédo balnavadaszhajon jatszodo

Kiadd: s adaseliel HO-
Ubi Soft Cold Fear is rettegtetds, tulélé-horroros jaték a

Fejleszts: javabol. A kiilsé nézetbdl, igen impressziv gra-
Darkworks fikai megoldasokkal operalo thrillerben folya-

matosan szakad az esd, tobb emelet magas
hullamok csapkodjék a tobb tonnas hajétestet,

Hivatalos honlap:
www.coldfeargame.com

Megjelenés:

2005. maéarcius 4.
Tesztplatform:

Ps2

JATEKOTLET:
MEGVALASITAS:
JATEKELVIENY: (1]

OSSZHATAS: um

+ z
Latvanyos és magaval ragaddé

; o et, mely 1
adagolja, és kelti benned a fe-
sziltséget.

Ll ml )]

nekiink pedig ebben a kérnyezet-
ben kell felvenniink a harcot egy
ismeretlen eredet( létforma ellen.
Ebben természetesen segitenek
majd a kilonboz6 fegyverek (lasd
keretes irasunkat), valamint a hébe-
héba megjelend mellékszereplok (sét, a
torténet meélyebb szalait is megérthetjiik, ha fi-
gyelmesen elolvassuk az utunkba kertild, el-
szort feliegyzéseket). A torténet izgalmas ala-
kulasat a jaték folyamatos porgése biztositja:
— egyetlen pillanatra sem lankadhat a figyel-
Nem viszed végig kétszer... miink, hiszen a fesziilt atmoszféra allandé ké-
sziiltségre sarkall minket; mi pedig csak me-
gylnk, és meg sem allunk addig, mig ki nem
deritettlik, miféle so6tét titkot rejt a hajo mélye...

2 ,iGY KESZULT” VIDEO

Az iranyitas mindkét konzol esetében ugyan-
olyan: a bal analégkarral iranyithatjuk Han-
sent, a fegyveriink elsiitése el6tt pedig ugyan-

A pLATFORMOK
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Ajatek intréjahoz hasznalt
Renderware technolgia az
Electronic Arts tulajdonaban
van, miutén tavaly felvasarol-
tak annak eredeti kitalal6jat,
a Burnout szériard| elhi-
resiilt Criteriont.

ugy célra kell tartanunk, mint azt a ha-
sonszori jatékoknal mar megszokhat-
tuk. Ujdonsag, hogy nem kell sokat
veszddniink a targylistaval és a ma-
gunknal tarthato fegyverekkel: egyszeriien
csak pakoljuk el 6ket mellényzsebiinkbe, hi-
szen amig sziikség nem lesz rajuk, hirliket
sem fogjuk hallani. Azutén is automatikusan
hasznadlja fel ket a program, tehat tényleg
nem lesz mas dolgunk, mint a jatékmenetre
koncentralni. Az ellenségek fajtait hamar kiis-
merhetjik - az egyetlen jo tanacs, amit meg-
szivlelenddnek tartok: célzasnal mindenkép-
pen érdemes fejre menni, mert igy jéval keve-
sebb tolténnyel meguszhatjatok...

Most pedig lassuk a jaték komplett meg-
oldasat!

A fedélzeten

Fuss végig a fedélzeten és sza-
ladj at a hajo atellenes részébe.
Itt a felcsapo, tobbméteres hulla-
mokat kikerilve kézelitsd meg a

hajo végében lévo zart ajtét. Lédd ki a kdzvet-
lendil mellette 1évé biztositékdobozt, igy mar
konnyedén bejuthatsz a hajo belsejébe. Sza-



<<< A EERlNG-TENGEH A MeGA
2268 EZER N‘EL?:YZETKlLDMETE-
RES KITERJEDESEVEL A NYOLCA-

DIK LEGNAGYOBE TENGER A VILA-
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badulj meg az ellenallast tanusité oroszoktdl,
majd csavard el a kozeliikben talalhato szele-
pet, amivel aktivaltad a t(izjelz6 berendezést.
A tovabbjutas igy mar garantalt - folytasd a ka-
landozasodat az eddig tlizesen izzé rakomany
mogé, ahonnan a mélybe lépcs6zve vedd ma-
gadhoz az Upper Deck Key-t. Ezzel lépcs6zz
vissza, és nyiss be az ittlévo ajton. Fuss at a
folyosén, és hasznald a kulcsodat a szemkozti
ajton. Indulj el jobbra, és nyiss be az elsé aj-
ton az étkezdébe. L6dd ki a székek mogott
bujkalo ellenallokat, majd szaladj at a jobbra
talalhaté konyhaba. Innen visszajuthatsz a fo-
lyosoéra, de immaron hozzaférsz a tiizet elolté
szelephez. Tekerd is meg a kereket, majd ta-
vozz a jobbra nyilé ajton at. A fedélzeti hidon
atszaladva szambazz le a Iépcson, és taka-
ritsd meg a sopredékkel teli fedélkozt. Indulj el
jobb kéz iranyaban, és nyiss be a szemkozti
ajton. A mellékhelyiségig kell eljutnod, hogy ra-
akadj szakaszparancsnokod szerencsétlenul
jart holttestére - ezt a kildetést sem egészen
igy képzelted el... Vedd fel a segélykéré kodot
a kapitanytdl, majd indulj el a kijarat felé. L6dd
ki a feléd kuszo testet, majd ments egyet a ki-
jaratnal.

Radiészoba

A hajon elszabadult a pokol - egyrészt prébald
megvédeni magad a tdmadoktdl, de masrészt
arra is tgyelned kell, hogy a hullamok keltette
himbalézaskor ne csussz ki a kilengd, korlat

nélkili hajotestbél! Miutan megtalaltad a meg-
felel6 pillanatot az elindulasra, tégy egy fél-
kort, és indulj el visszafelé a hajé tuloldalan.
Nyiss be a raktarba, vedd fel az AK47-et, majd
tavozz a tuloldalon. Fuss at a mar ismerés aj-
tohoz, majd miutan ismét beléptél a hajo-
testbe, valaszd a frissen kinyilt ajtot
jobb kéz felé. L6dd ki a szérnyet a
szobaban, és vedd fel a Handwheel
for the fish hold door nevd targyat.
Ezzel indulj el a folyosé tulsé vége
felé, és a Iépcsdn keresztll massz
le a vizzel elarasztott terembe. Itt
hasznald az imént szerzett segéd-
eszkozodet a sarga ajtod kinyitasa-
hoz, majd Iépcsézz le a felbon-
colt balnatesthez. A szajanal ta-
lalhaté kulcsot felvéve indulj el
visszafelé, fel a Iépcson, at a viz-
zel elarasztott termen, és be a
fent talalhato ajton. Hasznald a
szemkozti elektromos ajtét, majd
jobbra elindulvan meg se allj egészen
a lépcsé tetejéig. A jobbra Iévo ajté vezet a
radiészobaba. Innen az els6 balra nyil6 ajté
mogott léphetsz kapcsolatba Bennett tgy-
nokkel, aki segiteni fog a kildetésed soran.
Most éppen arra kér, hogy keresd meg
Yusupov kapitanyt, aki talan segithet megér-
teni, hogy miféle kreatlrak lepték el a hajot.
Tavozz a szemkozti ajton, majd miutan visz-
szajutottal a hidra, Iépj ki a bejarati ajton.
Lépcsézz le egy szinttel lejjebb, majd nyiss be

a jobbra nyilo, fedélzetre vezet6 ajton. A fel-
adatod, hogy visszajuss egészen a kiindulo-
pontig, vagyis a haj6 hatso részébe. Ehhez

végig kell szaladnod az itteni pallon, le a Iép-
cson, be a balra nyil6 ajton, és at a raktaron.
Indulj el bal kéz iranyaba, majd massz fel a fe-
délkozbe. Keresd az oldalt talalhaté lépcsofel-
jarokat, hiszen ezek vezetnek majd Yusupov
kapitany buvohelyéhez is.

Anna kiszabaditasa
Miutan megtalaltad a kapitanyt, vedd fel a korii-
I6tte hever6 toltényeket, jegyzeteket és a szi-
gonypuskat. Massz vissza a fedélkozbe, és az
alattad himbal6zo, égé rakomanynal nyiss be a
jobb oldali ajtén. Lédd ki a Iényeket, majd
lépcsézz le a kovetkezo ajtéhoz. A terem-
bél a szemkdzti Iépcsén juthatsz még
egy szinttel lejjebb, ahol egy félkort té-
ve a robbané hordodk kiiktatasaval jut-
hatsz hozza egy létfontossagi mag-
neskartyahoz. Ezzel nyisd ki
a lépcsoéfeljard aljaban 1évé
zart ajtot, majd vedd fel a
shotgunt a hulla mellsl. Epits
hidat a két platform kozott a ko-
zépen arvalkodo konzol segitségé-
vel, majd vedd fel a kézikereket
(Handwheel for the fish hold
door) a taloldalrdl. Lodd ki a lép-
cso tetején 1évd biztositékdo-

gond nélkil benyithatsz a mel-
lette 1év6 ajton. Fuss egy kort,
lépcs6zz le a pincébe Ujra,
majd nyiss be a szemkozti
|épcso tetején lévo ajton. Az
apré atkotéfolyoso utan he-
lyezd ra a kilincs nélkiili aj-
téra a frissen szerzett
szerkezetedet, melyet

rés helyszinre érkezel. Sza-
ladj &t a hidon, nyiss be a
szemkozti ajton, majd vard
meg, mig a szakaszosan zar-
latos biztositékdoboz nem ve-
szélyezteti az egészségi lla-

hanj fel a Iépcsén. Indulj el

zart ajtét kinyitva maris megis-
merkedhetsz Annaval.
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A Cold Fear népszersitésé-
hez nem étallott a legmeré-
szebb hizasokhoz folyamodni a
Ubi Soft: hivatalos betétdalként
mindjart Marilyn Manson ,Use
Your Fist and Not Your
Mouth” cimd dalat ko~

260
jatékban.

bozt, aminek kovetkeztében mar

megforgatva egy mar isme-

potodat, és a vizbe gazolva ro-

visszafelé, és a piros koddal le-

Az au -kéd ker
Térazz be a f6ldon heveré targyakbol, majd
induljatok el a radidszoba iranyaba. Ehhez

fuss vissza a terem tulsé végében lévé ajtéig,
és lépcs6zz fel annak tetejére. Nyiss be a
korfolyoséra, ahonnan jobbra indulva mar var
a lépcso tetején a radioszoba - nyiss be ide,
hogy kapcsolatba Iéphess az Anna édesapjat
is rejté furétoronnyal. A kapcsolat meghiusul,
és ahhoz, hogy odakormanyozd az ériastek-
nét, ki kell kapcsolnod az autopilétat. Az eh-
hez sziikséges kod valahol a hajé belsejében
rejtezik... Lépcs6zz le a bejaratnal, és nyiss
ki a fedélzetre, a jobbra nyilo ajton at. Sza-
ladj le a Iépcson a hid talso végébe, és
balra, a raktaron keresztll maris a
hajo hatuljaban talalod magad.
Keresd fel a fedélkézt, és az
€g6 rakomanynal az eddig
elzart ajtét nyitva juthatsz a
szivattyuszobaba. Kapcsold
be a berendezést, majd

tiiik viszont a

nyiss be a lépcsé aljaban 1évé ajton. Lép-
cs6zz le a terem tulsé végébdl, majd nyiss be
a kozépen talalhato Iépcso tetején 1évé ajton.
Haladj at a kis folyoson, bujj at a hullak ko-
z6tt, és hasznald a szemkozti ajtot. Vagd at
magad a hangaron, majd tavozz az egyetlen
kijaraton. Nyiss be a kettes szobaba, ahol
Lubenski kapitany zsebébdl kell elemelned a
kantinja kulcsait. Lépcs6zz fel az ajtohoz,
amelyen benyitva egy Ujabb lépcsésor var
réad. Maszd meg, lépj be a korfolyosoéra, és
most balra nyiss be a kapitanyi rezidenciara.
A radion keresztiil olvasd be Annanak az asz-
talon heveré koédot, majd tavozz a kijarati aj-
tén. Caplass fel a létrakon és lépcsékon az
arbockosarba, ahol Anna mar var, egy min-
dent eldonté ugrasra...

PLAY ZONE [ 59 1



COLD FEAR

VEGIGJATSZAS

A farétorony
Megérkezésed nem egészen olyanra sikerdilt,
amilyenre tervezted - igyhogy most némileg
leharcoltan, tébb sebbdl vérezve kell eljutnod
Anna édesapjahoz. Tantorogj el a szemkozti
platformig, ahol megfelel6 id6zités mellett fuss
at a felcsapd hullamok kozott (akar mar egy
bekapott vizfal is halalos lehet!). Szallj be az
ittleve liftbe, és vitesd fel vele magad a fels6bb
szintre. A liftbél a vérnyomok irdnyaban kell to-
vabbhaladnod, majd miutan végigfutottal az
Osszekotohi-
B, .
. don, nyiss
be a piros
feliratu aj-
ton. Itt megis-
merkedhetsz végre Kam-
sky-val, aki el6szor is be-
adja neked az Exocelek el-
leni antiszérumot, majd
. Anischenko felé iranyit.

Anischenko nyoma-
ban
Gylijtsd be a felijegyzé-
seket és a szigonypus-
kat, majd tavozz a beja-
raton keresztlil.
Vedd fel a rak-
tar kulcsat a
holttest mell6l,
majd indulj to-
vabb az éssze-
kotéhidon. Szélitsd
magadhoz a hullak
mellett heveré fegyverei-
det, és a kulcs segitségé-
vel nyiss be a hid végi raktarba.
Szaladj fel a helyiség tuloldalan lé-
v6 sarga lépcson, és nyisd ki a
duplaajtét a fenti konzollal. Vedd

fel a rakétavetét a hatad mogiil, majd Iépcsézz
le, és tavozz a frissen kinyitott ajton at. Probalj
ddlére jutni a szell6z6bdl elszabadult szérny-
nyel (javaslom a shotgunt), majd lépcs6zz fel
a balra talalhato feljaron. Nyiss be az ajton, és
indulj el jobbra. Szaladj el egészen a nagy
duplaajtéig, amelyen athaladva egy lézersuga-
rakkal védett hidhoz érsz. Guggolva araszolj
at alattuk (a bal analégkar lenyomasaval),
majd nyiss be a kovetkezé raktarépiletbe. Itt
komoly tiizharc alakul ki Anischenko emberei
és kozotted - igyekezz a fedezékeket kihasz-
nalva féképp a robbané horddkra célozni. Juss
el a hadakozo ellenalléig, és miutan eliminal-
tad, tedd el a szemgolyojat. Indulj el visszafe-
1é, és ismét kerlild ki a hidon még aktiv lézer-

FEGYVERARZENAL

.45 kaliber(i pisztoly

Célzasi segédlet: Elemlampa és lézeres
iranyzék

Tarméret: 7

Maximum kapacitas: 42

A kezdéfegyvered ugyan egyediilallé 1ények

apritasara tokéletesen megfelel (mar csak az

elemlampas segédletének készénhetéen is),

de lassU utantoltési ideje miatt tobb ellenség

egyszeri legy6zéséhez nem ajanlott.

AK-47

Célzasi segédlet: Lézeres iranyzék

Tarméret: 30

Maximum kapacitas: 150

Méretes tarkapacitasa okan elég felhasznalo-

barat fegyver a 47-es szamu Kalasnyikov. Lé-

zeres iranyzékanak koészonhetéen konnyedén

becélozhato vele barmilyen ellenfél - az

egyetlen hatranya, hogy elemlampa hijan a

sotétben maximum tapogatni tudod vele ma-

gad elétt az utat.

Speargun

Célzasi segédlet: Lézeres iranyzék

Tarmeret: 1

Maximum kapacitas: 3

Tamadasra nem feltétleniil ez a legmegfele-

16bb fegyver, de a csapatosan kozleked6 ide-

genek elijesztésre tokéletes. A szigonyban lé-

v6 antianyag kellemetlen blize ugyanis révid

idére megbénitja és elriasztja a kbzelben lévé

szornyeket.

Shotgun

Célzasi segédlet: Nincs

Tarméret: 7

Maximum kapacitas: 21

Talan a legerételjesebb fegyver az egész ja-

ték soran: akar egy tolténnyel is leterithetiink

egy egész hordanyi ellenfelet, és gyors tjra-

toltésének koszonhetéen sosem keriillink kel-

lemetlen helyzetbe. Egyetlen hatranya talan,

hogy nincs semmiféle segitségiink, ha célozni

akarunk vele - csak a szemmertékink.

M39 Grenade Launcher

Célzasi segedlet: Nincs

Tarmeret: 5

Maximum kapacitas: &

Akis granatvet6 a viszonylagos nagy késlelteté-

sének koszonhetéen nem olyan segitékész tars,

mint ahogyan az ember els6 ranézésre gondol-

na. Kisebb tavolsagokra, nagyobb ellenfélcso-

portok ellen, id6zitve hasznalva is igen csekély

hatékonysaggal bir. A vesz6dség helyett barme-

lyik masik fegyvert ajanlanam inkabb...

Flame Thrower

Célzasi segédlet: Nincs

Tarméret: Nincs

Maximum kapacitas: Nincs

Kozeli és kozepesen messzi ellenfelek ellen

vethetjlik be a langszorot, melynél csak arra

kell vigyaznunk, hogy ténykedéstink kovet-

keztében ne kapjunk langra mi is!

MP5 Submachine gun

Celzasi segédlet: Elemlampa és lézeres
irdnyzék

Tarméret: 25

Maximum kapacitas: 725

A pisztoly remek alternativaja lehet a késébbi-

ekben az automata géppityu, mely gyors ti-

zelésének és viszonylag magas sebzeési érté-

kének készonhet6en lehet hasznos tarsunk.
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sugarakat. Keresd a biztonsagi szobat a folyo-
sorol, ahol a szemgolyo segitségével bejut-
hatsz a kommunikaciés terembe. L6dd szét a
harom jelzavarot, igy Ujra kapcsolatba lép-
hetsz Bennettel

Az ellenszer

Miutan megkotéttétek a magatok alkujat, indulj
el kifelé, és vedd fel a tudés mellett heveré
kulcsot. Ezzel Iépcs6zz le egy szinttel lejjebb,
ahol balra fordulva mar hivhatod is a liftet.
Szallj ki a tuloldalon, szaladj végig a hidon, és
nyiss be az ajtén. Lépcsézz fel a galériara, térj
be a kovetkezd terembe, és pottyanj bele az
ajto el6tt tatongd mélyedésbe. A generatorral

szemben fordulj jobbra, és araszolj fel az
emelked6n. Hasznald a liftet a Iépcsével
szemben, és szaladj at a viz alatti folyoson.
Keresd a hatos szamu laborba vezet6 ajtot,
amely mogoétt egy Ujabb folyosérendszer var.
Juss el Kamsky laborjaig, ahol maga a szérum
var - egy hulla tarsasagaban. Gytijtsd be az
ellenmérget, és indulj el visszafelé. A boncte-
remben talalsz egy létfontossagu feljegyzést,
amellyel a visszafelé vezet6 Gton talalhatd
komputernél kell deaktivalnod a védelmi rend-
szert. Miutén lepottyantal az alattad 1évé6 szint-
re, verekedd at magad a szoba mogoétti folyo-
sora, és nyiss be az ajton. Keresd a tiizcsa-
pot, amellyel megengedheted a vizet, hogy az
eloltsa a kijarat utjaban lobogé tlizet. Stisd
meg a biztositékdobozzal a vizben kovalygd
lényeket, majd liftezz fel a taloldalon a feletted
|évé szintre. Balra elhagyva a folyosét vissza-
térhetsz a kdzponti lifthez, mellyel a feletted
lévé emeletet kell meglatogatnod. Itt foszd ki a
két laborszobat, majd nyiss be a bemélyedés-
ben meghuzédé ajtén. Lédd ki a kisérleti kon-
ténerekbdl elszabadult lathatatlan Iényeket,
majd nyiss be a folyoso végi ajton.



A laptop

Miutan beadtad a szérumot Annanak, Bennett
Kamsky laptopja felé iranyit. Hagyd el a szo-
bat a kijarati ajton keresztiil, majd a kdvetkezé
teremben is valaszd az egyetlen kijutasi lehe-
téséget. A kdzponti liftbél a duplaajtén at jut-
hatsz ki Ujfent a szabadba, ahol a konzolnal
eresztheted ki a hid hianyzo részét. Juss dl6-
re a megjelend oriaslénnyel, és kelj at a szem-
kozti modulba. A liften atfutva Anna jelentkezik
be, aki oriasi tervvel all el6: fel kell robbantani
az egész placcot! De ezt csak a fontos infor-
macidkat tartalmazoé laptop megkeresése utan
lesz médod megtenni... Indulj tova, végig a hi-
don, majd be az 6ridsi hangarba. Innen jobb
kéz felé tdvozz, majd nyomd meg a lift gomb-
jat (Arita verzioészammal rendelkezéknek pedig
érdemesebb lesz elgondolkozniuk a legalis ja-
tékszoftverek beszerzésén...). Az 6sszekotohi-
don valé atfutas utan gyézd le a plafonrol ala-
hullé monstrumot, majd lépcs6zz fel a galéria-
ra. A kovetkez6 szobaban ess le a mar isme-
rés ajtod elétti lyukba, majd maszd meg a jobb-
ra talalhaté emelked6t. Nyiss be a folyos6 végi
zuhanyzéba, ahonnan a szelléz6jaraton ke-
resztll juthatsz be a tudésok haléhelyére.
Toltsd fel az egyik éjjeliszekrényen nyugvo
laptop adatait Bennettnek, majd indulj a faréto-
rony felrobbantasahoz sziikséges C4-esek ke-
resésére.

ca
Liftezz le a viz ala, majd a
szemkozti ajté mogott
vélaszd a fegyver-
raktart. Itt fuss at az
egyetlen nyithato
ajtéig, majd végy
fel tamadopoziciot
a raktarban lézen- J
g6 szornyek el-
len. Hasznald ki |
a szelepek és
tlzolt6 készilekek
nyujtotta elényt, és
probald ezekkel
megsemmisiteni
az idegen lénye-
ket. A terem tul-
s6 végében 4
talalhato
zart ajtot a
biztositék-

doboz kildvésével és a
tlizoltépalack felrob-
bantasaval nyithatod
ki. A szobaban vedd
guggolosra a figurat: a
lézersugarak kozott na-
gyon 6vatosnak kell
lenned, hogy ne rob-
bantsd magadra az
egész placcot. Az asz-
talrél emeld el a harom
csomag C4-est, melye-
ket a furétorony harom
kulénb6zd pontjan kell
majd elhelyezned. Ta-
vozz az id6kdzben
megjelent lathatatlan
lény mellett a bejara-
ton, és gyalogolj vissza
egészen a nagy, koz-
ponti liftig. Az elsé rob-
banészerkezetet az
Underwater Tunnelbd!
nyilo liftben kell elhe-
lyezned (a megjelolt
helyre), majd ezutan
rohamtempdéban kezdj
el visszafelé szaladni,
nehogy magaval ra-
gadjon a szokéar. A lif-
tet hasznalva emelked]
fel a feletted 1év6 szint-
re, majd a duplaajtén
kilépve, helyezd el a
masodik robbanéanya-
godat a dobozok

mogott jelolt falrészre. Ismételten sietned
kell, ha nem szeretnél a robbanas mar-
talékava valni - itgyhogy azonnal
kezdj el sprintelni a hidon at.
Fuss at a lift tuloldalara, vé-
gig a nagy Osszekoté-fo-

P letre, hogy deakti-
vald az ajtét védo zar-
szerkezetet. Lent immaron

ki tudsz menni az oldalsé ajton, és a balra fek-
V6 lépcsot felmaszva benyithatsz az egyetlen
ajton.

Végjaték
Jobb kéz iranyaban kell elindulnod, hogy elhe-
lyezhesd a nalad Iév6 harmadik, s egyben
utolsé bombat is. Rohanj a nagy duplaajtéhoz,
és szaladj at a hidon. A raktar tuloldalan talal-
hato lift segitségével kozelitsd meg az egy
szinttel feljebb talalhaté részleget, ahol a szel-
16z6b6l kiszabadulé szérny mellett rendesen
feltdltheted magad toltényekkel (sziikséged is
lesz ra). A duplaajtot kinyitva pedig mar a féel-
lenség-harc kezdddik... A kétlépcsés kiizdelem
elsé fazisaban életbevagéan fontos, hogy a
Kamsky professzorbdl lett szornyet ne engedd
kdézel Annahoz. Ha ugyanis Anna nem tudja el-
helyezni a robbanéanyagokat a Helipadon, ak-
kor a jatéknak azonnal vége! igy rad harul a
feladat, hogy megfelel6 fegyverzettel elvond a
nagytestl szorny figyelmét. Ezt az AK-val,
vagy a shotgunnal tudod megtenni - viszony-
lag kozelrél. Vigyazz, hogy miutan rad foku-
szalodott a teremtmény tekintete, a le-
heté legkisebb sériiléssel uszd

ERDEKESSEREK

meg a konfrontaciét. Miutan An-
A balnavadészhajon talal- na beszallt a helikopterbe, mar
haté feliratok és helyiségne-  csak harom alkalommal kell ar-

vek ugyan oroszul lettek fel- | con |5ndd a bestiat: ehhez en-
pingélva a falakra, de ha a

fegyverek lézeres ranyzéka- ~98dd, hogy megmarkoljon,
val becélzod 6ket, angolul majd mikor az akciégombot
is elolvashatod a meg- 6riilt moédon nyomogatva feltl-

fievezes el tétted a képernydn megjelend

csikot, az R1, illetve a jobb ravasz
lenyoméaséaval megadhatod a gézenguiz-
nak ami jar. Harom alkalommal elismételve
megszabadulhatsz a selejtes genetikai kisér-
lettdl, és elreplilhetsz a boldogsag felé Anna-
val...

Bago Péter
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MAYHEM

A 16-BITES KORSZAK NAGY CSA-
PATA, AZ 6S-AMIGASOK EGYIK KED-
VENCE, AZ ANGOL TEAM 17, A FULL
CONTACT, AZ ALIEN BREED, A PROJECT X
VAGY A SUPERFROG MIEEGALKOTOJA PONT 10
EVE, 1995 KOZEPEN ARASZTOTTA EL A VILAGOT
EGY HALOM IDIOTA, VERGOZOS KUKAC-
CAL (ES GYAKORLATILAG AZOTA A FIUK
BELOLUK ELNEK). A FELFEGYVERZETT
FERGEK 2003-BAN KITORTEK A SiKVI-
LAGBOL, MIEGHODITVA MINDHAROM
(DEFINIALHATO) DIMENZIOT. ES MOST
MEGINT TAMADNAK...

A bevezet6nél tobbet nem is tudok elmonda-
ni, lévén ez a jaték nem tartozik a kedvence-
im kozé, igy elsé talalkozasunkkor le is zar-

tam ismeretségtlinket. Ennek oka sajat tgyet-

Kiadd: " . " 2 -l
Codemasters lenségem elsésorban; ahol mindenféle roppa-

Fejleszté: lyakat kell szamolni, és belekalkulalni a szel
Team 17 sebességét és iranyat, én elvesztem a fona-

Hivatalos honlap:
www.wormsmayhem.com

Megjelenés:

2005. méjus 27.
Tesztplatform:

xXB

JATEKOTLET:
MEGVALOSITAS:
JATEKELVIENY:

OSSZHATAS:

lat, nekem egyértelm(bb dolgok kellenek,
mesterlovészfegyver példaul, vagy legalabb
egy nyomorult, szimpla mordaly. Ha ennek te-
tejébe mindenféle platformokra kell felugraini,
ordité magasban egyenstulyozni, akkor meg
egyenesen menekdilok. A régi idok szép emlé-
kének (amikor még két sikban zajlott az 4daz
kukackiizdelem) tiszteletére megprobaltam a
télem telheté maximumot hozni, &m be kell is-
mernem: ez mar nem az én vilagom. Ennek
ellenére rovid, am annal hevesebb és kese-
rlibb randevinkbol megprébaltam kinyerni a
legtébb informaciét, amit a kontrollert
morzsolgato lapat kezeim csak ki-

nyerni képesek voltak (a vas TIPPEK

Nagymértékben testre szabha-
té, sok jatékmdd, a palyak csi-
nosak, a jaték szép szines.

A 3D-s nézet miatti kezelés
még mindig megtréfalhat néha-
napjéan

PsS2 - XB
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kiilénosebb leamortizélasa
nélkdl) - remélem, azért vala-
mire hasznalhaté lesz mind-
ez. Ezt olvashatjatok kivona-
tosan az elkdvetkezendd 4
oldalon.

del.

- A: tliz (bizonyos fegyvereknél a
tlizer6 megadasahoz tartsd lenyomva!), ki-
vélasztas / érvényesités

- B:ugras (levegében még egyszer meg-
nyomva szuperugras), zoom kozelités (mes-
terlovészfegyver és légitamadas), valasztas
érvénytelenitése

- X: fegyverpanel nyitasa (ill. bezarasa valtoz-
tatas nélkdl)

- Y: kukac valtasa (a megfelel6 segédeszkozt
alkalmazva), masodlagos fegyver ledobasa
(pl. granat ejtéernyézés kozben), zoom ta-

Anindzsakotél targyak ma-
gadhoz rantéséra vagy épp
elidkésére (pl. aknakl) is jo.
Hasznald ki a terep adta lehe-
t6ségeket is, beleérive annak
lerombolasat is, kombinal-
va mindezt fegyvereid-

volitas (mesterlévészfegyver és légitamadas
hasznalatakor)

- Fehér gomb: bombak gyuijtéidejének Iépte-
tése (1-5 mp, majd eldlrél - hogy erre miért
nem lehetett a fekete gombot is bevetni...)

- Jobb tizbillentyi: belsénézet (pl. célzashoz)

- Bal tizbillentyd: felllnézet (pl. égitamadas-
hoz, palya attekintéséhez, ilyenkor bal kar-
ral mozgathatod sikban a kamerat, jobbal
forgatod)

- D-pad: nézelédés, célkereszt finommozga-
tasa, valogatas a fegyverpanelen és az op-
ciok kozott

- Bal kar: mozgas, célzas

- Bal kar lenyomasa: nevek / életeré kiilsé

kamera mozgatasa)
- kijelzésének ki- és bekapcsolasa
- Jobb kar: nézelédés (vagy masképp: Jobb
kar lenyomasa: kiils6 nézet(i kamera igazi-
tasa (nagyjabol arra, amerre a kukac all /
néz)

Alant kévetkezik a kilénféle meniipontok ki-
fejtése, és leirasa, legaldbbis, ami az én
verziomban mikodott. Elsésorban az ango-
lul nem tudok életét igyekeztem megkonnyi-
teni, hozzatéve persze némi jatéktapaszta-
last is.



I1.1. Quick Game

Gyors parti, 1-3 ellenféllel szemben. Sajnos
semmiféle allitasi lehetéséged nincs, ez tényleg
csak arra jo, hogy jatssz egyet, ha épp raérsz
egy negyeddrara, és ennél jobb elfoglaltsagot
nem talélsz.

11.2 Tutorial

Az oktatopalya, mely tulajdonképpen a sztori-
maod nulladik fejezete, igy érdemes végignyom-
ni, anndl is inkabb, mert j6 gyakorlasi lehetéség
a keményebb jatékelemekhez - de én azt ajan-
lom, hogy a sztoriméd elétt a ,Challenges” pon-
tot is nézd meg...

11.3. Story

Az egyjatékos kiildetéses buli. 25 palya van,
egyre nehezebbek, valtozatos helyszineken és
feladatokkal (persze a legtobb az eliminalasrol
sz0l). Sajnos az emlitett okok (ligyetlenségem,
a jaték félkész allapota), plusz az idé- és helyhi-
any miatt itt nem tudok kitérni az egyes felada-
tokra, még gyorstipp jelleggel sem, ez esetleg
egy késobbi cikk témaja lehet.

Megjegyzés: sajnos sem az oktatépalyan, sem
a sztoriban nem tudsz csapatot valtani, azaz
nem teheted meg, hogy az egyik kiildetést a
cowboy-okkal, a masikat a funky-s komakkal
nyomod le, igy az elején gondosan valassz
csapatot! Ez a megoldas viszont egyfajta profil-
készitésre is j0, hiszen ha valaki készit maga-
nak egy sajat bandat, veliik nyomhatja végig a
sztorit, a jaték minden egyes csapat mellé el-
menti, melyik palyanal tart.

Il. 4. Multiplayer
A tobbjatékos tizemmaod. Az alabbi mokakat ki-
nalja:

- Deathmatch: a klasszikus maéd, forgacsolas,
aki nem fogy el, gyéz

- Classic Forts: ugyanaz, mint a ditmacska,
csak itt egy er6dbdl indul a moka, ez taktiku-
sabb jatékot eredményez.

- D tion: Meg kell ed az ellen-
séges bazist. A képernyén megjelené szaza-
lékérték mutatja az aktualis jatékos maradék
terliletének nagysagat.

- Statue Defend: Az ellenség szobrat kell
lerombolni, és a sajatodat megveé-
deni.

- Survivor: Amolyan parbajmo-
ka. Csapatodbol egyszerre

Al

egy kukac veszi fel a harcot, ha 6 leamortiza-
lodik, helyébe Iép a kovetkezo, és igy tovabb,
mig el nem fogy a csapat. Akinek ez elébb ko-
vetkezik be, az veszit.

Ha kivalasztottad a megfelel6 maédot, a kdvet-
kez6 ablak a finomhangolasé. Megadhatod,
melyik helyszinen akarsz csatazni (a sztoriméd
Osszes palyaja [de csak azoké, melyekkel mar
végeztél], plusz tovabbi 20 valaszthato), és be-
allithaté a jatékstilus is; ez utébbiakat nem
részletezem, a ,Customise” pont alatt megnéz-

TIPPEK

Aviz halalos ellenség! He-
lyezked; gy, hogy egy attak
alkalméval nehogy belerepillj,
figyelj repiilés kozben, nehogy
ott alljon le a Jet Pack; és
persze ha te témadsz, for-
ditsd mindezt a javad-

heted, melyik mit tud (és modosithatod 6ket), il-
letve ott definidlhatsz Uj stilust is, lasd ott.

Ezutan johet a négy csapat megadasa, ezek le-
hetnek emberi és gépi ellenfelek. A jobb oldali
utolsé pont igen érdekes, ,Wormpot” a neve. Ez

SLETS)
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egy félkard rablo, melyen kilonféle jatékmodo-

sitd tényezoket porgethetsz ki, ezzel valtozato-

sabba és egyedivé varazsolhatod a vélasztott
csatat. A nagy karral lehet porgetni, ha nem
akarod a véletlenre bizni a dolgot, akkor az
egyes kerekek feletti / alatti nyilgombokkal lehet
|éptetni azokat, a vorés gomb alaphelyzetre al-
litjia a készliléket. A z6ld ,i” gombbal nyerheted
ki az egyes mokak informacioit, melyek a kovet-
kezok:

- Wind Affects Worms: ugraskor, vagy a repllés
kozben (akar ellenfél altali megiitéstol, akar
egyéb maddon) a szél a kukacokra is hat.

- Super Secret Weapons: a készlet egyik fegy-
vere szuper sebzést okoz, de azt neked kell
kideriteni, melyik...

- Vital Worm: a csapat egyik tagja |étfontossa-
gu, ha 6 meghal, a csapat is elpusztul.

- No Bombing: mozgasos segédeszkdzok
hasznélata kézben nem lehet fegyvert
hasznalni (lasd: ejtéerny6zés kdzbeni
granatdobas).
- Dim-Mak: az egyébként gyenge Prod
(bokeés) halalos érintéssé valtozik.
- Multiple Girders: tobb mint egy plat-
formot helyezhetsz el forduldonként.
- No Blimp View: a felliinézeti kamera
ki lesz kapcsolva, egy ugye elsésorban a
légi csapast neheziti meg.

- Wind Affects Gun: a szél hat a fegyverek tes-
tére, azaz a célzas nehezebb lesz (féleg a
puskanal lesz durva a valtozas...)

- Low Gravity: alacsonyabb gravitacio, igy ma-
gasabbra tudsz ugrani.

- Mine Respawn: a taj megsemmisithetetlen, és
a gyalogsagi aknak ujratermelédnek.

- Vampire: egyik kukacod vampir, a sebzés fe-
le, melyet okoz, hozzaadddik életerejéhez.

- Worms Only Drown: semmiféle sebzés nem
okoz élet éget, csak megfi 4
halhat meg egy jatékos.

- Specialists: a csapat mindegyik tagja vala-
mely fegyvernem specialistaja, ilyen készletet
kap indulaskor.

- No Cowards: nem lehet feladni a csatat.

- Max Health Drops: az els6segélycsomagok
100 életerét tartalmaznak.

- Wind Effects All: a szél a jatékban szerepl6
osszes fegyverre hatassal lesz.

- Energy Or Enemy: minden kukac megmér-
gezve indul a csataba, valasztanod kell: meg-
gyogyitod hésdd, vagy inkabb az ellenséget
16vod.

- Max Fall Damage: a lezuhanas igen nagyot
sebez.

- Crate Drops Only: a fegyverek csak a lepo-
tyogo ladakbol szerezhetéek be.

- Double Damage: minden sebzés kétszeres.

- Crates Everywhere: hatalmas ladaes6 nyit
minden kort, gy6zd 6sszeszedni...

- Super Hand To Hand: a kozelharci fegyverek
nagyobbat sebeznek, és messzebbre vetik az
ellenfelet.

- Super Firearms: mint fent, csak a I6fegyverek-
kel.

- Super Animals: mint fent, az allatos fegyve-
rekkel (pl. Sheep).

- Super Clusters: mint fent, ezittal a repeszek
hatasa er6sebb.

- Super Explosives: mint fent, a ,sima” robba-
ndszerek (pl. dinamit) esetében.

IL5. Customise

Ujabb izgalmas pont, itt tudod az egész jatékot

testre szabni. Lassuk az egyes lehetéségeket:

a.) Create Team

Csapatok létrehozasa, szerkesztése (Edit),

vagy torlése (Delete). A készités lépései:

1. Kapsz egy kérdést, a ,Yes" opciora bokve a
kredlt csapat ember-iranyitotta lesz, a ,No”
gépi ellenfelet kreal.

2. A csapattagok nevét adhatod meg egyen-
ként.

3. A ,beszéd” stilusat valaszthatod ki, majd a fi-
gurak kobakjanak teteje (kalap, haj), szemei-
nek fedéje (szemiivegek), arcanak disze (ba-
jusz) és végiil kezeinek kiilleme (keszty(k,
specialis forma).
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4. A csapat specialis fegyvere (kész vagy sajat
|étrehozasa, lasd lent - ezt kapod meg multi- 1. lap:
ban a ,Team Weapon” pontban), zaszldja és - Afegyver testének stilusa
az elhalalozott koma siremlékének kiilalakja. - Acsé kinézete
- A hatso rész / agy killeme

Ezutan elnevezheted a bandat, és barmelyik mé- - A célzéberendezés kiilalakja

kaba bedobhatod, legyen az oktatas, a sztori- - Tlzero éllithaté-e

maéd, a multi, vagy barmelyik kihivas (Challenge).

b.) Create Weapon ximalis tlizer
Sajat fegyver készitése, szerkesztése, tériése.

El6szor valaszd ki a fels6 gombon a fegyverne-
met, ezutan johet a testre szabas. A lehetésé- haté

gek az alabbiak.

Rakétavet6-szerii (Launched)

- Ha a fenti nem, akkor mekkora legyen az
alaplovés ereje, ha igen, mekkora lehet a ma-

- Legyen-e célkévet6s a lovedék
- Fentire plusz rasegités definial-
Ovatosan banj a szu-

[ 641 PLAY ZONE

2. lap:

- Ha nem célkovetds, befolyasolja-e a szél a 16-
vest?

- Arobbanas fajtaja: becsapodasra (Impact),
id6zitve (Fuse), egyéni moédon (User), vagy
amikor megall a I6vedék (Stops Moving)

- Ha id6zitve, a gyuijtéidé hossza fixen, vagy
valtoztathatoéan (Adjustable)

- Van-e a robbanas utan plusz sebzés; nincs
(None), tdz (Fire), vagy méreg (Poison)

- A tajra hato sebzés
- Akukacokra hat6 sebzés

- Arobbanas ereje

perladakkal (kérdsjeles 3 jap)
dobozok), aljas dolgokat F , .
is tartaimaznak, peldaul | - Legyen-e repeszhatas, ha igen, a re-
az egész csapat meg- peszek szama. A kévetkezé pontok
ESfoayyorek mérgezédhet... csak a bekapcsolas utan allithatoak!
Klasszikus pa vedék éjat a szél erosen asolja, tehat fi-

gyelembe kell venned a celzasnal Atazer6 szabalyozhato.

Célkévets rakeéta. Elészér be kell fognod a célt az A gombbal (akkor tudod, ha a célkereszt fe-
hérre valtozik), majd johet a Iévés, véve a Atazerd

Puska, eldnye, hogy egy kdrben kettst I6hetsz vele, s6t a tamadasok kézt mozoghatsz is, hatra-
nya, hogy elég nehéz pontosan célozni vele.

Mergezo nyilakat Kilovs i A méreg (6bb koron &t hat, csak elsosegélycsomaggal gyogyithats.
a célzasndl a Aldvés ereje allithato.

Hatésos automata lveg, csak sik terepre allithatod fel. Ha az ellenség megkazeliti, heves go-
ly6zapor fogadja. Csapatonként csak egy helyezhets el.

A hagyomanyos mesterlovészfegyver, célozz szokasos médon a jobb tizgombbal, zoomolni a
B/Y gombokkal lehet.

Granatok
A normal kézigranat, a gyGjtsids és a dobas eréssége allithato.

Repeszgranat, a gyujtoids és a dobas eréssége allithato. A robbanas ereje és a repeszek kii-
16n-killon is sebeznek.

Mérgez6 gézt kibocsato granat, a dobas erGssége llithato. A méreg tobb karon at hat, elsése-
gélycsomag gyogyitja csak

...eldobandad te az Antiochiai Szent Kézigranatot a te ellenfeled felé, ki - mivel nem kedves
nekem - megddglend.” Igen nagy ereji bomba, csak a dobas ereje allithato.

Nagy hatésu repeszgranat, a dobas ereje allithato. A robbanas utan 6t kisebb banan keriil ki a
testébdl, ezek egy-egy Ujabb granatként viselkednek.

Repills kévér ember, granatmod kezelends.

Kozelharci- és teriilettamadasok

Igen hatasos jobbegyenes, az aldozatot messzire veti. Kézel kell alinod az ellenfélhez haszna-

latakor; , ha hatétavon beliil vagy, segitségképp az ikon hattere megvaltozik.

Egy gyenge bokés, akkor jo, ha ellenfeled egy szakadék vagy valami mély viz szélén all, és al-
jas médon igy adod meg neki a kegyelemdsfést. Multiban a Dim-Mak médositassal lehet kemé-
nyiteni a hatasat!

Nincs sok hozzaflizni valém, célozz és lendits!

s &t feliiiné keresd meg a célt a bal karral, a B/Y gom-
bokkal zoomolhatsz, majd az Aval hivhalod a Vedd a szélvi

Ujabb as, ismet (aja : jelold ki a majd ,A"val indul a
gép. Itt viszont a teriilet felett ,beillsz" a bombakamraba, és neked kell kioldanod egyenként a
csomagokat, szintén a ngnmbbal Epp ezért az aldozatok elé célozz par méterrel, hogy a fe-

- A repeszek mekkora teriileten szérddja-
nak szét
- Arobbanas fajtaja (lasd az el6z6 lapon!)
- ldézitésnél a gyuijtoidd (lasd az el6z6 lapon!)
- Plusz sebzés (lasd az el6z6 lapon!)
- Tajra hatd sebzés
- Kukacokra hat6 sebzés
- Robbanas ereje

Granatszer(i (Thrown)

1. lap

- A granat kilseje

- A dobas maximalis ereje

- A szél befolyasolja-e a granat roppalyajat

- Arobbanas fajtaja (lasd fent a rakétas megol-
dasnal)

- Bonusz sebzés (szintén ott)

- Atéjra haté sebzés

- Kukacsebzés

2. lap

- Arobbanas ereje

- Ezek a repeszre vonatkozo6 pontok, meg-
egyeznek a rakétas beallitassal.

Légi csapas (Air Strike)

- Abomba kinézete

- Bombak szama

- Hat-e a bombakra a szél

- Arobbanas fajtaja (lasd fent)
- Bonusz sebzés (lasd fent)

- Tajra hat6 sebzés

- Kukacokra hat6 sebzés

- Robbanas ereje

A pipara kattintva elnevezheted a fegyveredet,
és mehetsz is kiprobalni.

c.) Create Game Style
Tébbja’tékos mokahoz Uj jatékstilus megalkota-

jitkre ejthesd a A gépet picit a bal karral j de nagy a tehe-
tetlensége.
A bombazashoz hasonléan ki kell jeldindd egy cé iilné Az A
lenyomasara megjelenik egy uf6, és elrabolja az illet6t, majd némi ,atalakitas” utan
Robbanészerkezetek
i akna, kozelité par mulva robban.

Sima dinamitrad, helyezd ellenfeled labahoz, aztan rohanj el onnan!

A-val indi (vagy i
lehet, a B gombbal pici ugrasra is képes

terelgetni a bal karral

Ugyanaz, mint a bari, csak itt egy éreg nénike a tamado.

i A-val bal karral iranyitod. Sajnos csak magatol rob-
ban, nem lehet kontrollaini.

A Bari specko valtozata, A-val inditod, Gjabb A-ra a levegdbe emelkedik, amolyan Superman sti-
lusban, ilyenkor a bal karral iranyitod, robbantas jfent az A gombra, vagy iitkozésre.

Specialis fegyverek

Jokora kalapéacs, ellenfeled féldbe déngdlésére - sz6 szerint, azaz az aldozat képtelen lesz a
kovetkez6 korben a helyvaltoztatasra.

Egy igen er6s tizijaték-rakéta, amit kukacod a hatdra kétoz. A-val I6vod ki, ugyanezzel robban-
tod, a bal karral terelheted. Eléggé onveszélyes fegyver...

Csacsi az égbol! Mint a tobbi légi tamadaskor, feliinézetben jeldlj ki egy célpontot, majd az LA™
val j6het a repill. A tobb tonnas szobor hatalmas kratert iit, akar vizszintig!

A csapat specidlis fegyvere.

sa, ése, torlése. Modosithatod (vagy
meg(eklntheted az elére definidltakat), illetve
létrehozhatsz Ujat (,A blank style”).

Az elsé két lapon az alabbi opcidkat talalod:

- Meccsek szama

- Egy kor (Iépés) ideje

- A meccs jatékideje

- Kukac kezdé életereje

- Kukacok valtasa lehetséges-e

- ,Hirtelen halal” stilusa.

- Vizes palyan a viz emelkedésének sebes-
sége

- Szél kikapcsolasa vagy ereje

- Teleportok ki- és bekapcsolasa

- Aknak termelése (ki/be)

- Aknak gyujtéideje

- Tuzérségi mod

- Ladak ledobasanak gyakorisaga (100%-nal
minden kor végén jon egy)

- Fegyverladak aranya az 6sszeshez képest

- Mint fent, a segédeszkoz-ladakkal



- Mint fent, a ,zsakbamacska”-ladakkal

- Mint fent, az életeré-ladakkal

- Eleter6 lada HP-pontjainak nagysaga -

- Foldi objektumok (aknak, olajos hordok)

- Készlethalmozas

- Visszah(z6das ideje (azaz a tdmadas utan
ennyi idéd lesz még mozogni)

- Sebesiilés lezuhanasbol

A kovetkez6 lapok kicsit érdekesen struktural-
tak. A fels6 gombon haromféle térzsjellemzét
valaszthatsz ki, a kovetkezék szerint:
- Ammo: egyenként bedllithatod, a készlet
melyik fegyverbdl, illetve segédeszkozbdl
mennyit tartalmazzon strigulazés médszer-
rel 8 darabig, illetve van egy fekvényolcas
is, ha nem akarsz korlatokat; -

- Crate Chance: az adott fegyver milyen gya- =
korisaggal jelenjen meg a jutalomladakban;
az érték szazalékban értendd, egy vonal
10%-ot ér;
- Turn Delay: a széban forgo készséget egy-
egy kérben hany masodperc késleltetéssel
lehet kézbe venni és felhasznalni.

Megjegyzés: van itt par kiszirkitett fegyver is, -
ezeket csak akkor allithatod, ha el6tte meg-
vasarlod 6ket a boltban (lasd: ,Item Shop”).

Végiil megadhatsz a stilusnak egy egyéni ne-
vet, és mehetsz is a multiba, hogy kiprobald -
mivedet.

11.6. Challenges
Kilonféle kihivasokat talalsz itt. A cél mind- -

egyiknél a legjobb id6 elérése, am ez ne za- multira...
varjon meg: ez a pont a kilonféle jatékele-
mek begyakorlasara is idealis, ahogy az alab-  I1.7. Xbox Live

biakban lathatod is:
- Sniper Rifle: 16dd ki mesterlévészfegyverrel
a céltablakat; hasznald a radart és a kame-

Online jaték, tobbet egyelére sajnos
nem tudok elmondani réla, nalam
még nem mikodott ez a pont.

rat a célpontok kere-
séséhez!

Jet Pack: Rakétahaj-
tomdivel a hatadon
kell megérintened a
célpontokat, ez is ki-
valé gyakorlasi lehe-
téség!

Super Sheep: a szu-
perbarival kell gydjto-
getned; mivel nem
kénny( iranyitani a
joszagot, am igen
erbs, nem art egy kis
tréning az éles beve-

tések el6tt. BT
Icarus Potion: a
meglehetésen idege-
sité Ikarusz-ital (ug-
ralos repllés) ,keze-
lését” lehet gyakorol-
ni.

Shotgun: a céltablak
ejtéernydvel érkez-
nek, puskaval kell le-
vadasznod ezeket;
sok mozgasi tered
nincs, hasznald a ra-
dart a célpontok ke-
reséséhez!
Accuracy: a mérgezd
ijal kell eltalalnod az
ellenséges kukaco-
kat; mint a barinal, itt
is ugyanaz all: hata-
sos, de nehezen ke-
zelhet6 fegyver, igy a gyakorlds nagyon ha-
las.

Navigation: az épitkezési teriileten kell 6sz-
szeszedned ladakat, ahogy egyet begy(j-
tesz, a masik megjelenik, cél eljutni a leg-
magasabb pontra; az ugralas begyakorlasa-
ra kivalo!

Crate Collect: itt is ladakat kell gy(jtened,
am e feladatban az 6sszes latszik; a radar
és a kiilsé/felliinézeti kamerak tré-
ningjének is megteszi.

Deatmach 1: Egy j6 gyakorlas a

XBOX
S kontroller

(plusz egy

PS2 Dualshock joy

7.990,-

Hasznald a radart
erbsen, nagy hasz-
nodra lesz a ladak fel-
lelésében és az el-
lenség be-¢és kilo-
vésében!

|EjtGernyd. Ha magasbol esel le, automatikusan kinylk, de az A-val is aktivalhatd. ,Kormanyoz-
ni” a bal karral tudsz.

|1zgalmas eszkéz, be kell gyakorolni a hasznalatat. ,A"-val I6heted ki, a bal karral tudsz belenge-
ni, a jobb tizgombbal hizhatod fel magad, a ballal visszaereszkedhetsz. A kételet az ,A” gomb-

bal engedheted el.

Idd meg az A gombbal, majd a B ritmikus nyomogatasaval repiilhetsz. Elég kemény moka, az

egyik Challenge-ben begyakorolhatod.

| Gyors helyvaltoztaté készség. Az ,A” gylijtia be a rakétahajtémavet, a bal karral iranyitsz. Vi-

\gyézz, ne tartsd lenyomva a tiizet: adj annyi kakadt, hogy elemelked, iranyitsd hésbdet, majd
|apro gazirocosokkel tartsd a m:

latform, Iépcsoket épithetsz beldle. A bal karral iranyitod, a két tizgombbal emeled/siillyesz-
\ted. Ha piros, nem rakhatod le, ha sziirke, akkor oké, az A gombbal elhelyezheted, a B-vel el-
‘rakhatod. Kéronkeént csak egyet rakhatsz le, kivéve multiban, a Multlple G«rders modositassal.
|Ez a kakukktojas, mivel e masina egy 6z, mely az ,A" két kor erejéig

szappanbuborékba burkolja kukacod, mintegy pancél.

~ Jatékvezeér

eszkdzok

‘Elpasszulhatod a krt. Kivalasztés utan ismét nyomd le az ,A" gombot az érvényesitéshez.

Awalthatsz egy mésik csapatiagra. Lépkedés azY gombbal Kivélasztas az A-val.

‘Feher 24szI6, gyava kukacnak, A-val feladhatod a csatat.

PS2 memokartya
= 1 db-os

6.990,-
APRILISIH

‘;()o )‘)() . 3.990,'Iorinn‘g

11.8. Trophy Cabinet
Itt lehet a kilonféle trofeaidat megtekinteni.
Sajnos elég dodonai joslat jellegl a segit-
ség, igy csak tippjeim lehetnének, mi miért
jar; van olyan (Greedy Worm), amelyhez va-
|6szin(leg sok ladat kell begytjtened a pa-
lyakon, a masikhoz (Rocketeer) talan vala-
mennyi id6t a levegében kell eltdltened, de
van itt robbantasos, 16voldozéses, meg sok
mas jutalom is. Ez az opci6é a mellékelt
dokumentacié szerint az én verziom-
ban nem mikodott, igy a fentieknél
tobb tippre nem vallalkozok, majd a
végleges verziéban kideril minden,
mindenesetre majd rendszeresen la-
togass el ide...

11.9. Item Shop
A jaték kozben j6 zsoldos modjara pénzt is
keresel, ezt lehet itt elkdlteni. Vasarolhatsz
uj hangmintakat, palyakat, fejfedGket, fegy-
vereket és jatékstilusokat. A fegyvervasarlas
azért is jelent6s, mert bizonyos erésebb
készségeket, mint a mesterlovészfegyver
vagy a Szent Kézigranat, csak itt szerez-
hetsz be, hogy aztan hozzaadd a kedvenc
jatékstilusodhoz.

11.10. Options

A kilonféle beallitasi lehetéségek és az ,ar-
chivumkezelési” funkciok. A végleges verzio-
ban lesz automatikus mentés és rendszerin-
dulaskor betoltés, nekem kézzel kellett vég-
rehajtanom ezeket, de jo, ha van ilyen
pont...

1I. 11. Quit

Kilépés. Es most én is ezt teszem, minden
tovabbi kukacoskodas helyett. Féregmentes
jo éjszakat!

J{redenc
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NYEREMENY JATEK!

1 HAROM FELADVANY BE-
(ULDOI KAZOTT AZ ITT LAT-
{ATO NYEREMENYEKET SOR-
S0LJUK K. NINCS MAS DOLGO-
'OK, MINT A MEGFEJTESEKET
2005 MAJUS 151G
LKULDENI A SZERKESZTO-
EG CIMERE A SAROKBAN
'ALALHATO KUPONNAL
GYUTT (iRJATOK MEG
AILYEN GEPETEK VAN!).

IMUNK: PLAY ZONE
| 325 Budapest, Pf.:214

1 NYERTESEK NEVEIT
1 PLAY ZONE KOVETKEZO
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L1020 SZAMUNK :
\YERTESEI A KOVETKEZOK:

lintendo OS
lagy Zoltan, Dunakeszi

lanohreaker - 2dh
laticsek Laszle, BUdapest
follé Tamas, Kecskemet

ljandéekcsomag - 5 db
(ovacs Zsolt, Nagykata
derecz Attila, Budapest
Jomsodi Gabor, Miskolc
iarai Timea, Budapest

likes Gabor, Szeged

lercenaries - 2 db
(apos Andras, Budapest
somhai David, Budapest

iW: Republic Commando - 2 db
seke Gobi, Budapest
lagyar Zoltan, Debrecen

SPN - 3 db

aki Péter, Budaopest
‘eher Gahor, Budopest
atai Moénika, Miskolc

P Challenge - 2 db
(ovacs Bea, Budapest
lorvath Kata, Budapest

Isterix - 2 db
sergely Tamas, Szolnok
éter Daniel, Budapest

‘'orbidden Siren - 1 db
ertész Norbert, Tatahanya

Switch - 1 db
zili Petra, Budapest

lark of Kri -1db
avod Balazs, Kecskemet
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cFarlanes
el rophééﬁ
Ps = PlayStation.
gépre|

e

AJANDEKCSOMAG
- MGS 3 cuccok
- SIMS2 erekje
- FIFRA polo
. = THUGZ2 matrica

A FELADVANYOK:

1, FELADAT CSOMAG - a nyerd 10

- Hogyan hiviék a DMA Design alapitsjat,
a GTA sorozat kitaldléjat?

- Melyik hires amerikai szinész neve fémielzi
a The Bard's Tale fészerepl&jének
szinkronhangjét?

- Hogyan nevezik a Vukik lakéhelyéiil szolgalé
bolygét a Csillagok Habordja univerzumban’

- Melyik cég korabbi alkalmazottja volt
Alexander Seropian, a Wideload Games
alapitsja?

- Miit takar a NES révidités?

- Kinek a nevéhez kithets Lara Croft
karaktere?

- Hany fegyverre szamithatunk a
Hitman: Blood Money cimd jatékban?

- Ki fejlesztette a Clock Tower 3 nevi
PS2-es jatékot?

2, FELADAT CSOMAG - képtelen feladat
Nagyen egyszer<i lesz a doigatok,
hiszen mindéssze néhény jaték nevét
kell megmondanctok. Segitségiil annyit
elérulunk, hogy csak PS2 jatékokrél van
526 és megadtuk a kezdébetliket.

C

3, FELADAT CSOMAG - betiitenger
Az alabbi betiitenger
10 PS2 jaték cimét rejti.
Taldljatok meg mindet!

LBCKFLSDLGUFPGXREGWX
QUDJGCINJWSDUGAQWTDD
FFGHPOKVHTTYYXCUEVVO
TKVDUOLKOQHXBWWUELRL
NZETMTUBGKQHULADOEEHRYV
LCNTDMOSFEMJHOTIHXBY
ASWGORGMMMDEDNASZCFK
WSMTNOLBHNQHRVIXAQPY
CCTIXYOPVNDEINRMUVJIY
AONZZETYCXYDUEKMEYOS
RTQKFHYPYCLPCLNNRMEV
JYWIXCMUHFEACOICSITID
GISNSVZHPHRLGTYIRNGC
QKZGGFTBTPODNARAEFIO
JOFAEVYPOTIAMUNDHRWL
TWNRXNNLKUTLTEOMJIKBD
YALTTULQNSINCKSXCDOF
DSYHUAJMNVARITGONAXE
AMHUGECOEREUPWNKRKDA
QRIRIZCDGMSNHGVKQGKR
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CHEAT GALAXIS

CHEAT GALAXIS

5> KODOK, OROKELETEK, TIPPEK ES MEG EGY CSOMO MAS MINDEN.
EZ A CHEAT GALAXIS, AHOL MINDENT MIEGTALALSZ

Vo

+ Asphalt Urban GT (DS)
 Brothers in Arms:

Road to Hill 30 (PS2 - XB)
+ Constantine (PS2)
(xB)

+ Constantii
+ Dragon Ball:
Advance Adventure (GBA)
+ Dynasty Warriors 5 (PS2)
+ FIFA Street (XB)
+ Fight Night Round 2
(PS2 - XB - GC)
+ Futurama (PS2)
+ Futurama (XB)
+ God of War (PS2)
+ GoldenEye: Rogue Agent (GC)
+ GoldenEye: Rogue Agent (PS2)
+ GoldenEye: Rogue Agent (XB)
+ Gretzky NHL (PSP)
+ Lego Star Wars (GBA)
+ LEGO Star Wars (XB - PS2)
+ Metal Gear Solid 3:
Snake Eater (PS2)
+ MVP Baseball 2005 (XB - GC)
+ MX VS ATV Unleashed (PS2)
+ NARC (PS2)
+ NARC (XB)
+ Need for Speed:
Underground 2 (PS2)
+ NFL Street 2
(PS2 - XB - GC - PSP)
+ Robots (XB)
+ Spider-Man 2 (DS)
+ Star Wars: Republic
Commando (XB)
+ The Bard's Tale (XB)
+ Twisted Metal: Head On (PSP)
+ Wipeout Pure (PSP)
+ Yoshi's Island:
Super Mario Advance 3 (GBA)

PS2 Action Replay Max kédok
+ Brothers In Arms:
Road to Hill 30
+ Cold Fear
+ Constantine
+ Devil May Cry 3
+ Gran Turismo 4
* Metal Gear Solid 3: Snake Eater
+ Neo Contra

GC Action Replay Max
+ Mario Party 6
+ Timesplitters Future Perfect

[ 681 PLAY ZONE

NFL STREET 2
Ps2 - XB - GC - PSP

Ugyetlenkedés:

Usd be a GreasedPig ko-
dot.

Hangya méd:

Usd be a RuinedPicnic ké-
dot.

Osszes sorozat méd:
Usd be a Trick3dOut ko-
dot.

Mindig sikeres atadas:
Usd be a MagnetHands
kodot.

Maximalis sebesség:
Usd be a GottaBDShoes
kodot.

Maximalis védekezés:
Usd be a BlastTackle ko-
dot.

Alacsony ugrasok:

Usd be a CementShoes
kodot.

Végtelen turbé:

Usd be a NozBoost kédot.
Nagy jatékosok:

Usd be a BIGSmash ko-
dot.

Kicsi jatékosok:

Usd be a Shrunken kédot.
Véletlenszer(i méret:
Usd be a SighsMatters ko-
dot.

Nagy labda:

Usd be a BIGPig kédot.

METAL GEAR
SOLID 3: SNAKE
EATER

Ps2

Radié frekvenciak:
147.08
147.59
149.53
140.01
140.52
141.24
142.94
144.06

Aradion allitsd be ezeket
a frekvenciakat, igy feltolt-
heted az életpontod.

Tipp:

A borténcellabdl nem csu-
pan a tabletta hasznalata-
val lehet kijutni. Usd be a
144.75-6t a dekodolon az
ajto kinyitasahoz.

FIGHT NIGHT
ROUND 2
PS2 - XB - GC

Osszes helyszin meg-
szerzése:
Tarts lenyomva a bal nyil-

gombot a jatékmod va-
lasztd képernyén, amig
egy hangjelzést nem hal-
lasz. Ezutan az 6sszes
helyszin valaszthatéva va-
lik.

Torpe versenyzdok:
Tarts lenyomva a fel nyil-
gombot a jatékmad va-
laszté képerny6n, amig
egy hangjelzést nem hal-
lasz. A helyszin kivalasz-
tasa utan torpe verseny-
z6k kiizdenek majd egy-
massal.

Ghetto Fabulous meg-
szerzése:

A karaktered elkészitése-
kor a Getfab nevet kell
megadnod. igy Ghetto

GBA

Végtelen I6szer:

Jatszd végig a jatékot
Normal nehézségi fokoza-
ton.

Valésaghii méd meg-
szerzése:

Vidd végig a jatékot Hard
nehézségi fokozaton men-
tés nélkl.

Szuper csapat megszer-
zése:

Vidd végig a jatékot Valo-
saghid médban a szuper
csapat megszerzéséhez.

MX VS ATV
UNLEASHED
psS2

50cc motorok:
Usd be a minimoto kédot.

Fel, Le, Fel, Le, Le, Fel,
Jobb, Bal kombinaciot.

$1000 extra a jaték kez-
detén / bonusz auték a
Quick Race médban:

A nyitoképernyén tisd be a
Bal, Bal, Jobb, Négyzet,
Négyzet, Jobb, L1, R1
kombinaciot.

$200 extra a jaték kezde-
tén:

A nyitéképernyén tsd be a
Fel, Fel, Fel, Bal, R1, R1,
R1, Le kombinaciét.

Burger King matrica:

A nyitéképernyén usd be a
Fel, Fel, Fel, Fel, Le, Fel,
Fel, Bal kombinaciot.

LEGO STAR WARS

kombinaciot.
Droideka:

Bal kombinaciot.

Le, Select kombinaciot.
Yoda idézetei

Birka méd:

Furcsa szinek:

l Pauzald le a jatékot, majd vidd be az L,

Battle Droid:
A nyitéképernyén vidd be a Start,
Start, Bal, Le, Le, Le, Le, Jobb

Pauzald le a jatékot, majd vidd be a
Start, Start, Le, Jobb, Bal, Le, Jobb,

Osszes atvezeté film megszerzése:
Pauzald le a jatékot, majd vidd be a
Le, Fel, R, L, R, R, R, Le, Le, Fel, Le,

Pauzald le a jatékot, majd vidd be a
Le, L, R, Select kombinaciét.

Pauzald le a jatékot, majd vidd be az L,
R, L, Le, Fel, R, R, Jobb, Bal, Le,
Jobb, Jobb kombin&ciot.

L, L, Bal, Bal, R, R, Jobb, Jobb,
Le, Le, Le, Le, Select kombina-
ciét.

Fabulous valaszthatéva
valik a nehézsulylak lista-
jan.

Li'l Jon megszerzése:

A karaktered elkészitése-
kor a Liljon nevet kell
megadnod. igy Li'l Jon va-
laszthatéva valik a nehéz-
sulyuaak listajan.

BROTHERS IN
ARMS: ROAD TO
HILL 30

PsS2 - XB

Fekete-fehér mod meg-
szerzése:

Jatszd végig a jatékot
Easy nehézségi fokoza-
ton, ezutan fekete-fehér
grafikaval is jatszhatsz.

Osszes freestyle palya:
Usd be a Huckit kédot.

DYNASTY
WARRIORS 5
Ps2

Az 6sszes Wu generalis
megszerzése:

A nyitoképernyén tartsd
lenyomva az L1+ L2+ R1
+ R2 gombokat, és lisd be
a Fel, Le, Le, Jobb, Bal,
Bal, Jobb, Fel, Le, Négy-
zet, K6r, X kombinaciot.

NEED FOR SPEED:
UNDERGROUND 2
Ps2

Best Buy matrica:
A nyitoképernyén tisd be a

Osszes Circuit palya
megszerzése:

A nyitéképernyén lsd be a
Le, R1, R1, R1, R2, R2,
R2, Négyzet kombinaciot.

Osszes Level 1
Performance alkatrész
megszerzése:

A nyitoképerny6n tisd be a
L1, R1, L1, R1, Bal, Bal,
Jobb, Fel kombinaciot.

Osszes Level 2
Performance alkatrész
megszerzése:

A nyitéképernyén Usd be a
R1, R1, L1, R1, Bal, Jobb,
Fel, Le kombinaciot.

Osszes Level 1 Visual
alkatrész megszerzése:



<<< ACE COMIBAT ADVANCE (GBA): HA
PASSWORDNEK A "GFSBSF59” KO-
DOT HASZNALOD, MINDEN PALYAT

ES REPULOT MIEGKAPSZ, RAADASUL

S FOKOZATTAL IS ZARSZ. »>

A nyitoképernyén Usd be a
R1, R1, Fel, Le, L1, L1,
Fel, Le kombin&ciét.

Osszes Level 2 Visual al-
katrész megszerzése:

A nyitéképernyén isd be a
L1, R1, Fel, Le, L1, Fel,
Fel, Le kombinaciét.

Capone Hummer H2-
jének megszerzése:

A nyitoképernyén lsd be a
Fel, Bal, Fel, Fel, Le, Bal,
Le, Bal kombinaciot.

Nagy tiizlabdak I6véskor:
Haromszég, Haromszég,
Haromszég, Bal, Jobb,
Jobb, Bal, Bal, Jobb
Nagy fegyverek:

Bal, Négyzet, Négyzet,
Négyzet, Haromszég, Ha-
romszég, Haromsz6g
Gyorstiizelé shotgun:
L2, Bal, R2, Bal, Harom-
szdg, Négyzet, Harom-
szdg, Négyzet

Végtelen lélek energia:
Bal, Jobb, Jobb, Bal, Bal,
Jobb, Jobb, Bal, Harom-
sz6g, Haromszég

Nissan Skyline
zése:
A nyitoképernyén Usd be a
Le; Lo, LT, 12, L1112 LT,
Le kombinacioét.

GOLDENEYE:
ROGUE AGENT
Bg2

Lépj az Extras mentibe, és
Usd be az alabbi kédok
egyikét:

Tobbjatékos modban ne
legyenek hasznalhatok a
kiilnleges ,,Eye” képes-
ségek:

Fel, Fel, Le, Bal, Jobb,
Jobb, Bal, Le

Paintball méd:

Jobb, Bal, Jobb, Bal, Le,
Le, Fel, Fel

Osszes egyjatékos és
kétjatékos palya meg-
szerzése:

Le, Jobb, Le, Jobb, Fel,
Le, Fel, Bal

Osszes tobbjatékos skin
megszerzése:

Le, Bal, Fel, Bal, Jobb, Le,
Bal, Fel

A One-Life méd meg-
szerzése:

Bal, Le, Fel, Jobb, Fel,
Jobb, Bal, Le

Pauzald a jatékot, és tsd
be az alabbi kédok egyi-
ket:

Az ,Eye” er6 maximum
értékre allitasa:
LSRG 12512 R,
R1,L2

Teljes életpont és pan-
célzat:

R1,R1,R2, L2, R2, R1,
LTIR2,

Osszes ,Eye” képesség
megszerzése:

L1, L1, R2, R2, R1, R2,
LTl

CONSTANTINE
Ps2

Nyomd meg a Select gom-
bot, majd lisd be az alabbi
kodok egyikét:

Nagyfejii démonok:
R2, Bal, Jobb, Bal, Bal,
Jobb, Bal, R2

Jobb, Bal, Négyzet, Ha-
romszdg, Négyzet, Ha-
romszég, Bal, Jobb

Ugras a ,Bogad Swamp
Trail” szintre:

Le, Négyzet, Haromszdg,
Le, Négyzet, Haromszdg,
Négyzet, Haromszég, Bal,
Fel, Select

Ugras a ,,Fry Fights
Back” szintre:

Le, Négyzet, Haromszég,
Le, Négyzet, Haromszég,
Négyzet, Haromszég, Ha-
romszdg, Le, Select
Ugras az ,Inner Temple
szintre:

Le, Négyzet, Haromszdg,
Le, Négyzet, Haromszdg,
Négyzet, Haromszdg, Le,
Haromszdég, Select
Ugras a ,Leela's Last
Laugh” szintre:

Ugras a ,,Planet
Express” szintre:

Le, Négyzet, Haromszdg,
Le, Négyzet, Haromszdg,
Négyzet, Haromszdg, Fel,
Fel, Select

Ugras a ,,Red Light
District” szintre:

Le, Négyzet, Haromszdg,
Le, Négyzet, Haromszdg,
Négyzet, Haromszég, Fel,
Haromszég, Select
Ugras a ,,Red Rock
Creek” szintre:

Le, Négyzet, Haromszég,
Le, Négyzet, Haromszdg,
Négyzet, Haromszég,
Jobb, Bal, Select

Ugras a ,,Right Wing”
szintre:

xXB

THE BARD’S TALE

God méd:

kombinéciét.

ciot.

binaciot.

bardon:

binaciét.

Tartsd lenyomva a bal és jobb gom-
bot, majd a nyilgombokat lisd be a
Jobb, Bal, Jobb, Bal, Fel, Le, Fel, Le

Sebzés megszazszorozasa:

Tartsd lenyomva a bal és jobb gombot,
majd a nyilgombokat (isd be a Fel, Le,
Fel, Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb kombina-

Teljes egészségpont és mana:
Tartsd lenyomva a bal és jobb gombot,
majd a nyilgombokat tisd be a Bal,
Bal, Jobb, Jobb, Fel, Le, Fel, Le kom-

Az ellenfelek tamadasa nem fog a
Tartsd lenyomva a bal és jobb gombot,

majd a nyilgombokat lisd be a Bal,
Jobb, Bal, Jobb, Fel, Le, Fel, Le kom-

FUTURAMA
Ps2

Jaték kozben tartsd le-
nyomva az L1 és L2 gom-
bokat, és lsd be az alabbi
kodok egyikét:

Minden extra tartalom
megszerzése:

Le, Négyzet, Haromszdg,
Le, Négyzet, Haromszdg,
Kér, X, R2, Kér

Ot extra élet:

Le, Négyzet, Haromszdg,
Le, Négyzet, Haromszdg,
Kér, X, R2, Le, Select
Teljes életpont:

Le, Négyzet, Haromszég,
Le, Négyzet, Haromszdg,
Kér, X, R2, Fel,

Ugras a ,,Bender's
Breakout” szintre

Le, Négyzet, Haromszég,
Le, Négyzet, Haromszdg,
Négyzet, Haromszég, Ha-
romszég, Fel, Select

Le, Négyzet, Haromszdg,
Le, Négyzet, Haromszdg,
Négyzet, Haromszdg, Ha-
romszég, Jobb, Select
Ugras a ,Left Wing”
szintre:

Le, Négyzet, Haromszdg,
Le, Négyzet, Haromszdg,
Négyzet, Haromszdg, Le,
Jobb, Select

Ugras a ,,Market Square”
szintre:

Le, Négyzet, Haromszég,
Le, Négyzet, Haromszdg,
Neégyzet, Haromszdg, Le,
Fel, Select

Ugras a ,,New New York”
szintre:

Le, Négyzet, Haromszég,
Le, Négyzet, Haromszég,
Négyzet, Haromszég, Fel,
X, Select

Ugras az ,,0ld New York”
szintre:

Le, Négyzet, Haromszég,
Le, Négyzet, Haromszdg,
Neégyzet, Haromszdg, Fel,
Bal, Select

Le, Négyzet, Haromszég,
Le, Négyzet, Haromszdg,
Neégyzet, Haromszdg, Le,
Le, Select

Ugras a ,, Temple
Courtyard” szintre:

Le, Négyzet, Haromszég,
Le, Négyzet, Haromszég,
Négyzet, Haromszég, Le,
Bal, Select

Ugras a ,,The Junkyard”
szintre:

Le, Négyzet, Haromszdg,
Le, Négyzet, Haromszég,
Négyzet, Haromszég,
Jobb, Haromszdg, Select
Ugras a ,,The Mine
Facility” szintre:

Le, Négyzet, Haromszdg,
Le, Négyzet, Haromszdg,
Négyzet, Haromszdg,
Jobb, Le, Select

Ugras az ,,Uptown”
szintre:

Le, Négyzet, Haromszdg,
Le, Négyzet, Haromszdg,
Négyzet, Haromszdg, Fel,
Kor, Select

Ugras a ,,Weasel Ca-
nyon” szintre:

Le, Négyzet, Haromszé6g,
Le, Négyzet, Haromszdg,
Négyzet, Haromszég,
Jobb, Fel, Select
Végtelen Iészer:

Le, Négyzet, Haromszdg,
Le, Négyzet, Haromszdg,
Kor, X, R2, Jobb, Select
Végtelen egészségpont:
Le, Négyzet, Haromszég,
Le, Négyzet, Haromszég,
Koér, X, R2, Haromszdg,
Select

NARC
Bpsa2

Jaték koézben isd be az
alabbi kédok egyikét:

Osszes drog:

L1, R1, L3 (ismételve)
Osszes fegyver:

L1, R1, R3 (ismételve)
Végtelen IGszer: (csak a
kijelolt fegyverhez allit be
végtelen |6szert)

Ligt Rilw e

Ugras a,, in the
Junkyard” szintre:

Le, Négyzet, Haromszog,
Le, Négyzet, Haromszog,
Neégyzet, Haromszdg,
Jobb, Kér, Select

Ugras a ,Run, Bender,
Run” szintre:

Le, Négyzet, Haromszég,
Le, Négyzet, Haromszég,
Négyzet, Haromszdg,
Jobb, Jobb, Select

Ugras a ,,Sewers” szintre:

Le, Négyzet, Haromszdg,
Le, Négyzet, Haromszdg,
Négyzet, Haromszdg, Fel,
Jobb, Select

Ugras a ,Subway”
szintre:

Le, Négyzet, Haromszdg,
Le, Négyzet, Haromszég,
Négyzet, Haromszog, Fel,
Le, Select

R1, L1, X (ismételve)
Osszes buvéhely megje-
lenitése:

L1, R1, Bal (ismételve)
Finomité:

L1+ R1 + Kér + X

GOD OF WAR
Ps2

Az alabbi kédokat a
~Weapons” meniben kell
bevinni.

Artemis kardjanak meg-
szerzése:

Négyzet, Négyzet, L1, L1,
Koér, Négyzet, R2

Osszes fegyver bévité-
sének megszerzése:

L2, L1, R2, R1, Kér, Négy-
zet, Kor, L1
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MVP BASEBALL
2005
XB - GC

Torpe jatékosok meg-
szerzése

A jatékos tulajdonsagainak
bedllitasakor az alabbi ne-
vek egyikét add meg:
keegan paterson

Jacob paterson

isaiah paterson

Minden extra tartalom
megszerzése:

A jatékos tulajdonsagainak
beallitasakor a Katie Roy
nevet add meg.

a napléba, majd tisd be a
Bal, Jobb, Jobb, Bal, Bal,
Jobb, Jobb, Bal, Y, Y kom-
binaciot.

Nagyfejii démonok:
Pauzald a jatékot, Iépj be
a napléba, majd sd be a
Fekete, Bal, Jobb, Bal,
Bal, Jobb, Bal, Black kom-
binaciot.

Gyorstiizelé shotgun:
Pauzald a jatékot, Iépj be
a napléba, majd Usd be a
Fehér, Bal, Black, Bal, Y,
X, Y, X kombinaciét.
Szent kézigranat:
Pauzald a jatékot, Iépj be
a napléba, majd (isd be a

beazVY Y X Le, R L R,
Fel kombinaciot. Egy rob-
banas jelzi, ha sikertilt be-
vinni a kédot. Az ésszes
fegyver ujra fel lesz toltve
I6szerekkel.

GOLDENEYE:
ROGUE AGENT
xXB

Lépj az ,extras” menlbe,
és vidd be az alébbi kom-
binacioé egyikét:

Teljes életpont / pancél-
zat:

Osszes tobbjatékos skin
megszerzése:

Le Bal, Fel, Bal, Jobb, Le,
Bal, Fel

One-Life méd megszer-
zése:

Bal, Le, Fel, Jobb, Fel,
Jobb, Bal, Le

FUTURANMA
xXB

Ugras egy palyara:

A bal gombot tartsd végig
lenyomva, mikézben bevi-
szed a kodot. A nagybeti-
vel jelzett gombok, és a
Back lenyomasa kdzben

cCc
ACTION REPLAY MAX KODOK

TIVIESPLITTERS
FUTURE

PERFECT

(M)

AVX2-XF2D-PV6U1
5304-DGJW-J6QE8
Palyak megszerzése
89DY-Z787-NTQKE
KOHY-T505-ZQKAH
Karakterek megszerzé-
se

GC6J-6U1Z-3PKVF
55FH-JNOT-CCKMB
QN6R-MEBB-3BP6R
Honorary League meg-
szerzése
B7FB-DVUK-FQGTQ
8U1G-X8Z1-5YWZ8
Elite League megszer-
zése
P207-VFFEL-AZ845
44M3-VXY8-MUET3

MARIO PARTY 6

(M)
3787-N6N8-4V4NU
RQF3-59W2-WTRDZ

Elsé jatékos
Végtelen érme

YJOK-BEUO-8RBWU
AN12-B56Z-ED9U6

Nincs érme
1U49-DANG-93B3B
CF9P-GZZM-55DX7
Végtelen csillagok
H5F0-D93K-YJJ06
AMEF-PX3U-DR7VB
Nincsenek csillagok
JT6A-VUKO-5QVKJ
20Y5-P6ZC-TUDAV
Nem lesznek kapszulak
MOUC-9H71-2YEMP
0Y5N-Q197-PJ6BD

Masodik jatékos

Végtelen érme
T1WK-D7GR-WM3V5
Z3G3-PMMX-4G8AM
Nincs érme
U6BTA-0XDK-96BZQ
18PJ-42H7-QCKH4
Végtelen csillagok
JVR8-QZYA-ZRH5E
4A5K-42VF-UCQBO
Nincsenek csillagok
MTPE-QBMH-KVZW2
KVFN-TYZV-NW1CW
Nem lesznek kapszulak
BP5B-8J5K-2TMA8
XKWV-HQP9-0N3J6

Harmadik jatékos

Végtelen érme
JRCM-W17C-H8HRV

G8AH-JOET-NBVTG
Nincs érme
74HT-QJ41-MGVQJ
DEF6-2P11-N74YT
Végtelen csillagok
1C7C-ACFG-9PDWC
UBCC-PC62-R6FEG
Nincsenek csillagok *
GP8M-PFNO-9RHO1
BVEF-BGH4-5R7KB
Nem lesznek kapszulak
269T-AWVG-XU5GM
NEDO0-9Z9Y-TKDFN

Nagyobb test:

A jatékos tulajdonsagainak
bedllitaésakor a kenny lee
nevet add meg.

Vékony baseballiits:

A jatékos tulajdonsagainak
beallitasakor az erik kiss
nevet add meg.

CONSTANTINE
xXB

Nagy fegyver méd:
Pauzald a jatékot, lépj be
a naploba, majd lsd be a
Bal, X, X, X, Y, Y, Y kom-
binaciot.

Végtelen lélek energia:
Pauzald a jatékot, |épj be
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Jobb, Bal, X, Y, XY, Bal,
Jobb kombinaciot.

Nagy tiizgolyok:

Pauzald a jatékot, Iépj be a
napldba, majd tsd be a Y,
Y, Y, Bal, Jobb, Jobb, Bal,
Bal, Jobb kombinaciot.
Végtelen I6szer:
Pauzald a jatékot, Iépj be
a naploba, majd tisd be a
Bal, Jobb, Bal, X, Y, X, X,
Y Y. X Y, X X Y, Ykom-
binaciot.

STAR WARS:
REPUBLIC
COMIMANDO
xXB

Lészer feltoltése:
Pauzald a jatékot, és lsd

Jobb gomb, Jobb gomb,
Fekete, Fehér, Fekete,
Jobb gomb, Bal gomb, Fe-
kete

Paintball méd:

Jobb, Bal, Jobb, Bal, Le,
Le, Fel, Fel

Goldeneye feltoltése:
Bal gomb, Jobb gomb, Bal
gomb, Fehér, Fehér, Fe-
kete, Jobb gomb, Fehér
Osszes ,eye” képesség
megszerzése:

Bal gomb, Bal gomb, Fe-
kete, Fekete, Jobb gomb,
Fekete, Bal gomb, Fehér
Osszes egyjatékos és
tobbjatékos palya meg-
szerzése:

Le, Jobb, Le, Jobb, Fel,
Le, Fel, Bal

Negyedik jatékos

Végtelen érme
R1V5-HQ4Q-7GP3U
MET77-2EQX-8G6CU
Nincs érme
6MGG-BV2H-VBITR
U10Z-2DC8-F3KK6
Végtelen csillagok
6GBY-BQC8-TUTRG
13DN-AZU2-MCZEV
Nem lesznek kapszulak
JGEK-H3A7-M6K80
JJGU-NXKD-6CPA3
Nem lesznek kapszulak
6GT5-XX81-Z6RYW
54VP-1KJY-P3BVQ

tartsd lenyomva a jobb
gombot is.

,Bender's Breakout”
axXYaXYXVYYy
BACK

,»,Bogad Swamp Trail”
aXYaXYXYxy
BACK

»Fry Fights Back”

a. XY a:X Y. X Y Yea,
BACK

wInner Temple”
aXYaXyYXYay
BACK

,Leela's Last Laugh”
aXYaXVYXYYb
BACK

»Left Wing”

a,:. % Y, &:X; YK Y. 8 b,
BACK

»Market Square”
aXVYaXyVYXYay
BACK

»Mine Facility”
a:X.YaXYXYha
BACK

,»,Old New York”
axXYaXYXYyx
BACK

»Planet Express”
aXYaXYXYyy
BACK

»Red Light District”
8% Y aX Y X YyY,
BACK

»Red Rock Creek”
aXYaXVYXYbx
BACK

»Left Wing”
aXYVYaXyVYXYana,
BACK

,»,Rumble in the
Junkyard”
a X v a X
BACK
»Run Bender Run”

a, X, Y a, X Y. X Y. b, b,
BACK

»Sewers”
axXYaXY,XYyb
BACK

»Subway”

aX Ya; X X Y.y, 8
BACK

»Temple Courtyard”

a X YaXVYXYax
BACK

»The Junkyard”

a X YaXVYXYhY
BACK

,»Uptown”
aXVYaXVYXYyB
BACK

,Weasel Canyon”
a X YaXyX
BACK

Y. X, Y. b B

Y. by

FIFA STREET
X8

Osszes mez:

A fémenuben tartsd le-
nyomva a bal gombot és
az Y-t, nyomd meg két-
szer a jobb gombot, majd
a balt, majd a felt harom-
szor, majd a le és a bal
gombokat.

Jatékosok méretének
megvaltoztatasa:
Pauzald le a jatékot, tartsd
lenyomva az L és Y gom-
bokat, és tisd be az alabbi
kodokat a nyilgombokkal:
Mini jatékosok:

Fel + Bal + Le + Le +
Jobb + Le + Fel + Bal
Normal méreti jatéko-
sok:

Jobb + Jobb + Fel + Le +
Le + Bal + Jobb + Bal

ROBOTS
Pauzald le a jatékot, és

vidd be az alabbi kédokat a
nyilgombok segitségével:



Nagyfejli Rodney:
Fel, Le, Le, Fel, Jobb,
Jobb, Bal, Jobb

Végtelen életpont:
Fel, Jobb, Le, Fel, Bal, Le,
Jobb, Bal

Végtelen fémhulladék:
Le, Le, Bal, Fel, Fel, Jobb,
Fel, Le

A kédot gyorsan kell be-
vinni, kiilénben nem fog
miikodni. Egy hang jelzi,
ha sikertilt bevinni a ké-
dot.

LEGO STAR WARS
xXB - Ps2

Darth Maul megszerzése
Usd be a H35TUX kodot.
Luminara megszerzése:
Usd be a A725X4 kodot.

GOLDENEYE:
ROGUE AGENT
el

Lépj az ,extras” meniibe,
és a nyilgombok segitsé-
gével vidd be az alabbi
kodok egyikét:

Osszes tobbjatékos mod
skin megszerzése:

Le, Bal, Fel, Bal, Jobb, Le,
Bal, Fel

Paintball moéd:
Jobb, Bal, Jobb, Bal, Le,
Le, Fel, Fel

Osszes grafika megszer-
zése:

Le, Jobb, Le, Jobb, Le,
Fel, Le, Le, Jobb, Le,
Jobb, Le, Fel, Le, Bal
Osszes egyjatékos és
tobbjatékos szint meg-
szerzése:

Le, Jobb, Le, Jobb, Fel,
Le, Fel, Bal

Osszes tobbjatékos
skin, egyjatékos és
tobbjatékos szint meg-
szerzése:

Le, Jobb, Le, Jobb, Fel,
Le, Fel

One-Life méd megszer-
zése:

Bal, Le, Fel, Jobb, Fel,
Jobb, Bal, Le

Osszes palya:

A nyitoképernyén vidd be
azl, RIXY G ITER
X, X, Y, Y, Z kombinaciot
az Osszes palya megszer-
zéséhez.

YOSHI'S ISLAND:
SUPER MARIO
ADVANCE 3

ny6n tisd be az L, L, B, A,
R kombinaciét.

DRAGON BALL:
ADVANCE
ADVENTURE
GBA

Minden rejtett tartalom
megszerzése:

A fémeniben Usd be az L,
R, Fel, Le, L, R, Bal, Jobb,
R, R, Jobb kombinaciét.

SPIDER-VIAN 2
Ds

Osszes specialis mozdu-
lat megszerzése:

Tedd be a Spider-Man:
Mysterio's Menace GBA
valtozatat.

ASPHALT
URBAN GT
Ds

Az alabbi jarmdvek, tuning

felszerelések megszerzé-

séhez a kovetkez6 verse-

nyeket kell megnyerni:

2005 Corvette C6 - Urban
Performance Cars Race

Audi TT - Urban Sports
Cars Race

Evo Kit 1 V10 - Rage
Race

Ford Cobra Concept -
Performance Racing
Cars Race

Gamelati 1000 SS
Motorcycle - az 6sszes
Arcade Road

Morgan
Aero 8 -
Mythical
Elanor
Race

Nissan 350Z
- Colossus
Race

Nissan
Skyline
GT-R R34 -
GT Cham-
pionship
Race

Performance
Tuning Kit
Evo1-
Under 500
hp Race

Performance
Tuning Kit
Evo 2 -
Gentlemen
Drivers
Race

Sport Tuning
Kit Evo 1 -
V6 Engine
Race

Sport Tuning
Kit Evo 2 -
Chevrolet
Fighting
Race

WIPEOUT PURE
PSP

Beta Tournament:
Szerezz els6 helyet az
Alpha Tournament 6sszes
palyajan.

Al szetviz
nalunk{gyors
esimegbizhato!

Tozo, Mallavol, Coridon
12, és Syncopia).

GRETZKY NHL
PSP

Osszes zarolt tartalom

xB
NARC

Osszes fegyver:
L + R + Jobb nyilgomb (is-
mételve)

Végtelen I6szer:
L + R + Le (ismételve)

Lathatatlansag:
L+ R+ A+ X (ismételve)

Sérthetetlenség:
L + R + A (ismételve)

Szint atugrasa:
L1+ R1+ X (ismételve)
L + R + Bal (ismételve)

Finomité:
L+ R+ B + A (ismételve)

Osszes drog és 10000$:
L + R + Bal nyilgomb (ismételve)

Buvoéhelyek megjelenitése:

Challenges Race
Hummer H2 - Saleen
Qualification Race

GBA Lamborghini Gallardo -
Sport Racing Cars Race
Bandit mini jaté L borghini Murcielag

A palya kivalaszt6 képer-

- Ultra Race Cars Race

Ascension Tournament:
Szerezz els6 helyet a
Beta Tournament 6sszes
palyajan.

Zone Team:

Szerezz elsé helyet az
Osszes Zone palyan (Pro

Nyomd meg a Kér gombot
az ,Unlockables” képer-
nyén, hogy belépj a csalas
mentibe. It Gsd be a
SHOENLOC kodot.

TWISTED VIETAL:
HEAD ON
PSP

God méd:

Jaték kdzben Usd be a
Jobb, Bal, Le, Fel, L + R
kombinéciét. Ez a csalas
csak egyjatékos modban
mukodik.

Unlimited Weapons:
Jaték kdzben Usd be a
Haromszég, Haromszdg,
Le, Le kombinaciét. Ez a
csalas csak egyjatékos
moédban mikodik.

Mega fegyverek:

Jaték koézben isd be az X,
Haromszb6g, X, Harom-
sz6g kombinaciot. Ez a
csalas csak egyjatékos
modban mikadik.
Gyilkos fegyverek:

Jaték kozben Usd be az X,
X, Fel, Fel, L + R kombi-
naciot. Ez a csalas csak
egyjatékos modban miiko-
dik.

-

e

KIEGESZITOK

Axel megszerzése:
Teljesitsd a Russia mini
jatékot a sztori médban.
Cousin Eddy és Gene
Ruttish megszerzése:
Teljesitsd az L.A. / Cousin
Eddy mini jatékot a sztori
modban.

Crimson Fury megszer-
zése:

Teljesitsd a Monaco mini
jatékot a sztori médban.
Dark Tooth megszerzése:
Teljesitsd a sztori médot.
Hammerhead megszer-
zése:

Teljesitsd a Tokyo Rooftop
mini jatékot a sztori médban.
Mr. Slam megszerzése:
Teljesitsd az L.A. mini ja-
tékot a sztori médban.
Greece Deathmatch palya:
Teljesitsd a Greece mini
jatékot.

Egypt Deathmatch palya:
Teljesitsd az Egypt mini
jatékot a sztori modban.
Paris Deathmatch palya:
Teljesitsd a paris mini jaté-
kot a sztori médban.
Rose Deathmatch palya:
Teljesitsd a Rome mini ja-
tékot.

Tokyo Streets
Deathmatch palya:
Teljesitsd a Tokyo mini ja-
tékot.

Tower Tooth Challenge
palya:

Teljesitsd a jatékot a négy
karakter egyikével.

PLAY ZONE

ONUEGESSEREK

Nyitva: hetfatal-pantakig: 1 1h-19h-ig!
- Budapest IV. Galopp v.l.

Nalunk/kiprobalhatod, amit vasarol

Z)
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Ps2

ACTION REPLAY MAX KODOK

CHEAT GALAXIS

DEVIL VIAY
CRY 3

(M)
6CF8-ZKRD-NXPNZ
N072-26Y2-GGROG
R6JR-N4KF-AYNY6

Végtelen egészségpont

O0ONB-4WW3-9YZDW
VBPU-97MA-ZUFH5
2619-MBR9-H8QHA

Osszes
medalok/Extrak/palyak

g
MN4R-8H73-84E2Y
3FK1-FOU4-T9JE9
NEG60-RX27-2PQ2Z
U9KK-KYY6-WFANR
YJES5-EJDH-P9621
KXOK-5UMX-E2TCH
WH59-UWAH-BEJPQ
Minden piros gomb
9999-et ér
FOK2-B315-VOHOC
62PX-KDA8-FPM8K
Végtelen szamu sarga
goémb
R3YD-X7G3-KOCHY
18F8-ZCWC-BGY4F
Végtelen szamu kék
gémb
91XG-ORCM-XHYTP
UZDA-Z7FG-D3XZX
Végtelen szamu lila
goémb
M7YD-JWU8-CQQ98
NC76-ZAAM-5J2TZ

Az bsszes fegyver test-

re szabhaté
X2YB-P8JB-FRJIDY
CJHK-YKQ7-4NQTS
R9GF-1GVT-4RBQM
Osszes zarolt tartalom
megszerzése
HOGY-WTWX-0PPFH
Z352-0NXE-KBNYP
CV37-59HA-6YNUT
NK20-5HV7-YD634

BROTHERS IN
ARMS: ROAD TO
HILL 30

(™M)
87G9-HG4C-69BHM
M8CM-BNO1-V5QU2
YHUH-4F39-EA2VY
JPYQ-DFT5-7KG35
BN46-FJDU-J32JF
TE7J-0ZDA-P5V22
FNBG-0X62-QJMHM
TMEA-WX1R-31KUN
EXYY-3Q0P-0QC9C
NTPF-BVW5-FMWUE
A6CQ-TDRQ-147EV
DUZQ-TW1M-MBKBZ
BGX5-5P27-774NT
TZMA-84YX-6P0T9
MEXD-ZP1X-EK2DW
BNFY-YQEO0-74PCO
03AH-5PBC-9K2T7
KVPB-7197-DVKW7

AR V3.14 Fix
ZNPJ-TUXF-206 YK
US7R-1V6U-HUEXA
V5QJ-416C-WFBUU
8P52-FM1M-31FMD
VFBZ-5AZN-7B3NZ
JCOW-8DUY-DKXZT

2JW4-6JWP-8YHVR
E1TE-A3BG-BWNPX
DVUK-H77D-7N52Z

Végtelen Iészer / nincs
Gjratoltés
RUQV-JZQU-ENXTY
ZQY9F-DWYE-M7R4J
KZDF-2EAT-V4EDZ
J42A-FAGF-PFWWA
7CHT-20DC-K975Q
KRBM-T8YF-ZE4JE
FYCB-5539-3NPEQ
33VO-XTRT-7ZK25
1FFB-2PAA-FUU2K
5F24-GMFF-6NOK2
WE39-V41P-DQ6UD

CONSTANTINE

(M)
BR82-D6HN-9Z536
J39X-NDXZ-719XK
G3RQ-03VH-D7Y6N
YPVB-3GMD-U53DM
XHQH-G7T1-7TMMWJ
BHPF-APQO0-2AWF8
QOKE-5ZRF-C2B6D
0QKE-TUSM-MEJTN
KR2U-49DR-KQFUE
NY5M-09N4-VCKJO
R7ED-Y7U7-MWCHK

Végtelen 16szer / nincs
ajratoltés
XFDR-9XQH-UWCP9
0A5P-X0MD-4MUV6
Végtelen életpont
34F7-MQ34-YMTYJ
P6K3-HF3B-YPHP1
Végtelen mana
UZC1-3CPM-A6RRM
TMYQ-MV22-CYG66
Nagy fegyver mod
Z5A6-WC5U-DZBZ2
GX6N-53YG-VRONO
FPS méd
N8P4-7WPM-PIM21
Y50P-KQ9K-37KQ1
Elmosédott méd
78VG-FKYA-781QE
4WTG-B3VN-EEUST
4BJA-HGVV-WR303
Nagy tiizgolyok
0BKQ-6AQN-BZ2UB
MRJE-W2Z0-EMAHP
RO1C-KQ05-9K1PE
Kis tiizgolyok
7AE3-K7Q6-UBXTR
Q2CA-K244-VFMAW
CX3Z-M4FP-NA164
Osszes zarolt tartalom
megszerzése
GF1E-DM8R-TWRB3
K8A9-Y3DR-481UN
4VED-ABTY-Q8MF5

NEO CONTRA

(M)
W9CC-FT3M-GXRJT
2GC9-3DKH-TVVHG
Maximum High Score
QH3J-497G-EK8DU
RQFQ-ADEA-ADH5U
Végtelen kredit
6CTW-UD24-1VFQ8
W9Q1-RRXY-VED4B
Rovid jatékidé
U9M3-4CD6-R1D1H
EG4U-V5N2-HKCJD
100% talalati rata
EC5Z-9KAT-F5VQM
398H-3HUG-FH5WY
Minden zérolt tartalom
megszerzése
MU70-NABM-DPCP2
CRKH-94X4-2J2UX
HXH6-54VJ-240QU
Egyjatékos kédok
PWFR-35ND-0U8AJ
Végtelen élet
HJAG-JOBD-HM9FN *
MQIG-KMQT-18AXT
Maximum pontszam
YZH7-02FN-H3WZ3
02FU-BE42-20E7Z
Kétjatékos kédok
7461-18R7-BVYRZ
Végtelen élet
W1ZE-JHEG-BKYUD
E6JV-06NC-8ETKX
Maximum pontszam
1V60-ONRU-YQGJY
K63U-2GCU-WZTTG

COLD FEAR

(™)
C5GE-0142-Q8UMT
GBO07-18WD-GVCB1
JOE1-QQ3J-5V7BX
Végtelen életpont
ABRE-NQY7-4JDXG
3PHQ-PCEC-GYJA9
NK9Z-33MN-D65GV
GQHX-RT1W-BY4YJ
KW6T-DMPF-Z8VZQ
6824-ZTMG-J2BBD
UJYJ-57JK-UZGOR
Végtelen IGszer / nincs
ajratoltés
3GMM-RPQ4-ZZF4R
PZX6-6AGM-HK4P3
AP9D-HG71-BFYEE
3G1K-TW7P-B7TKQF
87CX-JZBY-N9KUB
Végtelen ellenallas
PUQO-MREH-93EKB
HYJ0-68UV-WACNR

Osszes bonusz tartalom

megszerzése
C11G-G6QM-QHOGN
JIHH-7E8F-NUMBA

GRAN TURISIVIO
a

(M)
GE6D-BKDQ-D74QZ
E14E-12B8-F9V4Z

6VZ2-3FMN-KZX25
FHFP-AR44-FW7C8
Maximum pénz
YGT5-FOUG-VQU7A
N1H0-5X1J-PJIDNY
9BFM-1V81-8N4J7
Nagyon lasst idéméré
BEDN-8W6R-9XG37
X1ZR-FK5A-GQ9X0

Nagyon gyors idéméré
C874-2PDY-JK118
4HXY-9VZW-57JBK

Al kikapcsolasa

A Select + Bal lenyoma-
saval aktivalhato, a
Select + Jobb lenyomasa-
val kikapcsolhatd
T7GN-4QKG-8P80Q
VVZV-TQED-BNGXW
XBPZ-2ZUQ-9VRQF
GQTD-Y2Z2-ATV83
44P1-KFFR-DVWC4

Idéméré megallitasa

Az R3 lenyoméasaval akti-
vélhato, az L3 lenyoma-
séaval kikapcsolhato
094Q-ZB5J-9HTCA
K6H6-0PM3-TBG19
NCY7-TGAP-DWYK6
627R-MPWA-RYTZV
NKKP-Z6GW-
V04CA
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Nincsen biintetés
PBWG-KK2N-338HG
YZU8-0NB3-U8F54
Maximum pénz
611A-7JWA-BC76A
ZDF6-C3Q0-QZNR6
Nagy kerekek
Aktivalasahoz nyomd le
az R3 + Fel, Le, Bal vagy
Jobb kombinaciot.
PU7G-GG5H-D8FZE
KUWM-B913-UY31G
HJAH-GZV5-WCV64
MOJ3-E5E1-3J5B9
WB9T-39YT-4YVOT
YAE0-RCX3-2VG46
N4G1-9JMA-8CWES8
QAU9-BF8G-P6FP6
YOFR-ADHD-K1FBP
2QJUX-R5UE-6T4YG
C2B1-JP53-C2K00
EMA4T-BJDJ-0AYUQ
ZU5G-1V07-05NUN
9XQZ-FFBF-G5F2Q
9RU6-KFPH-AFU93
YQ5Q-0HEZ-WO0AJD
N1CP-D482-J4QTD
VN2V-7GCJ-QYPER
AQ3W-WHTJ-ZKHHE




7972-R7C2-YXQHT
U701-KF1C-251B6
CCEO0-ZXQR-PJ8JQ
C6U3-0FAK-78EDC

Turbé kédok

Ezek a kddok felgyorsitjak az 6sz-
szes jarm(ivet
T7CH-HQFG-FGWJP

Turbé (az R3 lenyomasaval akti-
valhato)

D7AJ-TZGR-UXZMB
06A0-B9X5-JCEPB
J63U-V44Y-CPB9E
TK5R-D7UE-0JWTR
ZP3K-31V3-61WKZ
AH7P-VUT5-DFB5V
8Z7H-QTZY-FNTBF
NPT8-9BTM-PF970
B68R-H2V4-7VF2V
CWUX-FK6A-RT6GC

Mega Turbé (az R3 lenyomasa-
val aktivalhato)
PYDJ-4DPH-FZGDJ
06A0-B9X5-JCEPB
J63U-V44Y-CPB9E
TK5R-D7UE-0JWTR
ZP3K-31V3-61TWKZ
AH7P-VUT5-DFB5V
EYRE-FGG4-E8ACU
NPT8-9BTM-PF970
B68R-H2V4-7VF2V
CWUX-FK6A-RT6GC
Hatramenet gyorsitasa (az L3
lenyomasaval aktivalhato)
8QPX-GEEO-DYHI9Y
WPPZ-HFYZ-JY818
AH7P-VUT5-DFB5V
219Q-FBG9-NSHCM

Gyorsulassal kapcsolatos ké-
dok
RWTM-71FP-1J52E
Dupla gyorsulas
JZJ7-Y46Q-TXJVI9
4ET5-4ZG4-02HU4
Tripla gyorsulas
GC9B-0QUX-WJQ77
ZGFH-2B4U-20MF7
Négyszeres gyorsulas
6FKF-W3T8-3GN6Y
M1DV-D1PJ-3F3CT
Nyolicszoros gyorsulas
U8TU-PWWP-YN7JF
TJWW-BFOP-EUO7V

METAL GEAR SOLID 3:
SNAKE EATER

(M)
WH3R-6B4N-AT9F8
Z5G2-PVFM-VOSWT
X3Z8-6897-GRDTD
FF1V-00T1-GAC74
PXR4-KGQ3-WPUYB
1G32-5GKH-C988T

Egészség kédok
6E9J-NBG8-K0A24

Maximum / végtelen életpont
4NFG-COMQ-F4VV5
KPDC-V68T-V78TR
XDZ8-NCOG-EVV3F
REA0-QTF9-13JVD

Végtelen életpont
AB56-48CC-QZDUF
VOHT-UAR1-48VUV
WJPE-3BWP-JTWFV
Végtelen alloképesség
GNNW-AFZJ-V4PK3
VOHT-UAR1-48VUV
42GW-JEVE-X4GVR
Eszkoz / fegyver kédok
B846-ZMKX-QDXNZ
Eszkoz / fegyver kédok bekap-
csolasa
DY8Q-3MJ6-GY2H3
NPYB-HQGZ-56J4R
BWB8A-GRTE-TQOMN
9HQH-X3FW-KR2YT
RQ63-YQRV-ADTQ3
YZ6R-DJKU-26FZR
18KH-8A24-1NWVZ
F2C4-A2GG-EWDJQ
H3N0-AA5J-ZDOWM
X390-5Y9A-X0BZ9
NE78-K264-YH7DK
30D2-734C-RDQO7
E44V-6RXZ-FG31H
T5ZY-WWK9-YDE67
OUWG-B04Z-EK04G
CVGF-BWNW-N6XVJ
2CNT-JBJ1-XGWU9
UN9D-VA4J-V76BY

Eszk6zok:
CXV9-PHP3-BXV3K
JBYE-91K0-74840
Gyogyszer
XADD-Q98U-YVGRP
K92K-HQGW-MNDQD
Pentazemin
QF83-TTJR-PZUU2
DAY1-34PA-U96FU
Hamis ciankapszula
3HYN-G9X2-VP2Q7
RBGK-HYHU-J5DPR
Tuléls tabletta
OQFEL-1T6N-P1TEW
2TRT-QCT7-JDIM5
Cigaretta
QQHB-WXRU-ZBP78
DA8Y-VV3V-GW28F
Téavcsé
TEE9-232F-DA104
TVE2-JDT3-9P3U4
Hoéérzékelés szemiiveg
M6TM-YPHA-PXCQD
ZTVW-UK4C-8JBCH
Ejjellato
PZ1K-2EQ6-ABAYT
XDTM-GCYA-PZXYW
Fényképezdé
HCK7-3GYX-MVK8N
M22E-CC38-TC15A
Mozgasérzékeld
MCJJ-28TM-XBG92
GCNQ-1316-NHZK4
Hangérzékelé
8E7U-KPRX-HA434
AEFH-CUMV-CDKPT
Aknakeresé
24D5-HPOM-67JZJ
P8BW-EODY-ZXKDT
Krokodil sapka
XUMK-OWEQ-ANJF2
D49R-WB8FC-NM4AQ
A kulcs
64CE-BUAY-7GE1X
C507-EXPB-U23BE

XllLker. Béke ut 21-29. Tel.: (06-1)270-9213 (06-20) 426-7992

http://www.konzolshop.hu e-mail:info@konzolshop.hu

B kulcs
HRVX-FUNT-95UH3
4YGR-RFX1-NEOVP
C kulcs
64PV-18GQ-G49PY
Y30Q-7VUA-HWYT9
Kendé
X9DY-YQTE-0Q4R0O
542D-P1HU-3Z9CK
Majom maszk
VNYG-9NOX-298XU
R79D-UNZA-2H7PC
Fegyverek:
55JM-7473-C2F4N
JBYE-91K0-74840
Tuléls kés
DVGD-99PE-AQVQ4
BHNH-XKYZ-HPZD1
Villa
9AYD-WY42-YZHFW
RHXP-BN1V-Y1E3X
Gazspray
K6Z9-NXH4-P7DPR
1CMR-7D5T-JB2CQ
Mk22
WVX8-WUMJ-JVKIN
J7E5-MJEP-WY6XD
M1911A1
9TJC-9BFT-0AMX7
MJVO0-P8VC-J6ERT
EZ Gun
EOMK-0G5E-CXD7Y
D180-B5H7-1M13K
Patriot
WXNY-1P5C-7CM7X
H6J7-B990-MXNG5
Scorpion
A7VH-45B2-YDOWM
E82E-BBZE-67TEWG
XM16E1
BPCR-7KG0-0JBQF

Magyarorszag legnagyobb
konzolboltja és szervize

kis- és nagykereskedelem

SONY PS2 8MB AKCIO!
6.499 Ft
Hatalmas valasztékkal, kedvezményhegyekkel varunk!

Szakszerl expressz szerviziinkben a javitast megvarhatod
(csak hozod és egy 6ran belil mar viszed is!)

XFD6-CPCC-23WE7
AK47
W8XR-HOZV-JTEEY
QRNX-28N3-MCNCT
M63
39F3-QRW2-W6DNW
GT6F-VHA8-TMYNB
M37
QY5B-9RUB-0GWPZ
RPHK-M207-EYB84
SVD
FXA2-4QG7-T6U03
CJUV-AEY0-760KY
RPG-7
81EZ-CR16-9UTMB
AV6P-9B12-QP4ZN
Faklya
BVTJ-6MHG-1WGCH
MJZT-B840-F5ZH9
Granat
ZPJ9-HBWW-CK9AC
9KQ3-BDMT-9KX3E
WP granat
CKW1-5RPC-CY8FN
VA20-8MQD-93DAY
Fiist granat
PO5E-DCPJ-GUNSX
PZOR-HFDF-QC739
Tolténytar
CYTO-MZVP-4GOKX
YR0Z-K3QQ-48B91
TNT
MDFG-WRRV-WJ3D8
JPDM-3Q1M-VBVOR
c3
GJPV-HQTZ-XHZZ3
TPYB-PJ2N-FMB1R
Egércsapda
2QG3-JGFF-BNXNJ
X49X-58QH-TAZ6M
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KLONOA 2: bDREAM CHAMP TOURNAMENT
TIPPEK, TRUKKOK

KLONOA 2:
DREAM CHAMP
TOURNAMENT

2 NEHEZEVIRE ESIK ILYET KIVIONDANI, DE
AZT HISZEM, KEDVENC JATEKKONZOLOM, A
NINTENDO DS MEGJELENESEVEL VEGLEG
ATKERULT A ,,KIFUTO PLATFORM” STATUSZ-
BA. A MEGJELENS JATEKOK MINGSEGE ES
MENNYISEGE KEZD ELKESERITAVE VALNI, iGY
AZTAN KITORG OROMMEL FOGADOK MINDEN
IGAZAN SZINVONALAS ALKOTAST - MINT AMI-
LYEN A KLONOA 2 IS.

e

Mar a 2001-es els6 epizdd is Ude szinfoltja
volt az akkor még joval gazdagabb GBA-s ja-
tékkinalatnak, hiszen az egyszerG jump & run
kiils6 egy komplex logikai-ligyességi jatékot
rejtett, rengeteg, jol felépitett fejtorét kinalva a
gondolkodastél sem megijed6 jatékosoknak.
A Klonoa 2 készitéi mindent megériztek, amit
az elédben szerettiink, majd megfiiszerezték
néhany apro, de jopofa Ujitassal, és 50 vado-

séget és némi gondolkodast igényl6 jatékok
szerelmeseinek.

A torténeti hattér nincs tulbonyolitva, ehhez
képest azonban meglepéen sok, igényesen
megrajzolt, de sajnos meglehetésen semmit-
mondé atvezetd animaciot csodalhatunk meg.
A sztori egy érdekes bajnoksag kériil bonyolo-
dik, amelyen az Almok Birodalmanak hései
mérhetik 6ssze erejiiket, gyorsasagukat és

ugyességiiket. A vetélkedés 6t vilagon keresz-
tul zajlik, s bar az atvezet6 jelenetek és a pa-
lyan talalhato Gizenetek igyekeznek abba az il-
luziéba ringatni minket, hogy tényleg verseny-
zlnk valakivel, valéjaban legtobbszor
nincs idékorlat, vagy valodi vetélytars.
Ez igy is van rendjén, hiszen sokkal
élvezetesebb nyugodtan gondolkoz-
va, akar tobbszori nekifutasra meg-
oldani a feladatokat, mint idegesité
hataridék miatt aggoédva.

natuj, izgalmas és remekiil megtervezett pa-
lyaval talaltak. Az eredmény egy ,muszaj
megvenni” kategoriaju jaték, mind az els6
rész rajongoinak, mind az igényes, kis ligyes-

Kiadé:
Namco
Fejlesztd:
Namco
Hivatalos honlap:
www.namco.com/games/
klonoa2/
Megijelenés:
2005. februar 22.
Tesztplatform:

A jaték 6t vilaga egyenként 10-10 palyat tar-
talmaz, melyek koziil az utolsé csak az els6 9
tokéletes teljesitése esetén nyilik meg. A ki-
lenc alappalyan linearisan haladhatunk végig,
illetve minden szint kézepén van egy elaga-
zas, ahol két specidlis szintet tetszéleges sor-

cBA rendben abszolvalhatunk. Ezek kozil az egyik
egy 3D-s szaguldozas, ahol egyértelmien az
B ligyességiinkre és a reflexeinkre kell alapoz-
nunk: a szembe JOVG terepakadalyok Kikerdié-
7 i se és csapdak atugrasa mellett kell megpro-
JATEKOTLET: A EEEEREREEC] balnunk az 6sszes dragakovet begydijteni. Az
M_EGVAJ-If)S‘TAB: ezzel parhuzamos palya érdekessége, hogy a
JATEKELMENY: terep folyamatosan szkrollozédik vizszintes
i vagy fliggéleges iranyban, és ha lemaradunk,
OSSZHATAS: az automatikus életvesztéssel jar. Itt a gyors
ondolkodason és a pontos ugrasokon lesz a
cBA d P g

hangsuly, s bar sokszor nem kénnyliek ezek a
feladatok, kellemes valtozatossagot jelente-
nek a komoétosabb, hagyomanyos palyakhoz
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ERDEKESSEGEK

Ajaték Japanban mar
évekkel ezeldtt megjelent,
igy kilon 6rom, hogy még
ennyi id6 utén is I4tott fan-
taziat a Namco egy nyu-
gati kiadasban.

képest. Az egyes vilagok utolso helyszinein
mindig valamilyen féellenséggel talalkozha-
tunk, ezek legy6zése specialis technikat igé-
nyel, amire altalaban rajénni nem nehéz, am
tokéletesen kivitelezni annal inkabb!
A palyak 3-4 kisebb szobabdl allnak, melyek
maguk is tobb képernyényiek. Bar az eltéré
sebességgel mozgo hatterek elég pofasak, a
grafikat mégsem mondanam kiilénésebben
szépnek, az viszont tény, hogy nagyon letisz-
tult és egységes a stilusa. Az ellenfelek
csoppet sem félelmetesek, inkabb
viccesek, am sajnos animacios fa-
zisokban nem bévelkednek. Els6
blikkre valéban egyszer(, ara-
nyos gyermekjatéknak latszik a
Klonoa, de hat a kényveket
sem a boritdjukrél kell megitélni.
Ahogy elmélyediink a feladatok-
ban, ra fogunk débbenni, hogy
mennyire kiforrott, eredeti és élveze-
tes jatékrendszert raktak 6ssze a Namco
game designerei. A torténet vége felé a logikai
feladatok még egy felnéttet is megizzaszthat-
nak, a kicsik pedig ekkora mar valdszinileg
rég attértek valamelyik kozépszerd, rajzfilm-
licenszes ugrabugra nyiistolésére.
Az iranyitas senkinek nem fog nehézséget
okozni, szerencsére ez a jaték nem a talbo-
nyolitott kezelés miatt jelent kihivast. Hésiin-
ket, akit én méretes fiilei miatt valami mu-
tans nyulnak nézek, a D- paddal mozgathat-

juk, az A-val ugorhatunk vele, a levegében
torténd ismételt A lenyomasaval pedig rovid
tavu repulést hajthatunk végre. Az ellenfelek-
kel szemben sajnos nem miikodik a mariés
.jol a fejére ugrok™-szisztéma, viszont kell6 -
de nem tulzott - kbzelségbdl a B-vel megra-



<< KLONOA 18997 OTA JEGYZETT
VERSENYZGOJE A NAMCO ISTALLO-
JANAK, EKKOR DEBUTALT UGYAN-

IS ELSO PLATFORMJATEKA, MEG
PSONE-RA. >»>>

gadhatjuk, és fejlnk folé emelhetjiik 6ket.

A B Gjabb megnyomasaval megszabadulha-
tunk terhiinktél, ami egyben az ellen pusztu-
lasat is jelenti. Els6 nekifutasra csalédottan
fogjuk tudomasul venni, hogy a megdlt ellen-
felek azonnal Ujrateremtédnek eredeti helyi-
kon, és megkezdik egyszeri életiiket, ami
egy helyben lebegésbdl, vagy oda-vissza
maszkalasbol all. Késébb persze rajoviink,

hogy mindez a mi érdekiinket szolgalja: a
palyan talalhaté lények ugyanis elérejuta-
sunk legfébb eszkozei, és rengetegszer kell
kihasznalnunk fénixi feltamado-képességiiket
a tovabbhaladas érdekében. Legegyszerlbb
hasznositasi médjuk a dupla-ugras: ha egy
ellenféllel egyiitt a levegébe felugorva ismé-
telten A-t nyomunk, terhiinket ledobva extra
magassagokat érhetiink el. Az egyszer( do-
balozassal ladakat torhetiink szét, igy nyitva
utat magunk el6tt, vagy ekképp
szerezve meg rejtett dragakove-
ket. Néhany ellenfél kilonleges
tulajdonsaggal bir: ilyenek a
robbanékony természeti feke-
te, tliskés lények, melyek
felkapasuktdl szamitva
bizonyos idén beliil fel-
robbannak, addig vi-
szont kedviinkre hajigal-
hatjuk 6ket. Vannak kék esernyére
emlékeztetd ellenfelek is, melyek ra-
kétaként I6nek ki vellink egydtt, igy jut-
tatva el minket egyébként elérhetetlen
magassagokba. Meg kell még emlite-
nem a kilénleges, szinvaltoés Riku-
rikat. Ok magukba szivjak azokat a lé-
nyeket, akikhez hozzavagjuk 6ket,

Mar emlitettem a felszallo légaramokat, me-
lyek jo tulajdonsaga, hogy egyébként elérhe-
tetlen magassagokba reptetnek minket, hatra-
nyuk viszont, hogy csak a tetejikon tudunk
bel6lik kiszallni, igy elzérhatjak az utat az
alacsonyabb platformok el6l. llyen esetekben
egy kis ladat az aramlat forrasara ejtve ideig-
lenesen megsziintethetjiik a nemkivanatos
felhajtoerot.
A viragcserepek az égig éré paszuly elvén
miikodnek, csak éppen bab helyett ellenfele-
inket plantalhatjuk beléjiik. A gyorsan kihajtd
novényt aztan létraként hasznalhatjuk, majd a
tetején ragadt Iényt ismét megragadhatjuk, ha
a fenti platformon is sziikséglink van ra, bar
ezzel a bio-létranknak I6ttek. A cserepek néha
telijesen be vannak agyazva a kérnyezetiikbe,
maskor viszont kedviinkre tologathatjuk 6ket,
ami tovabbi kombinaciés lehetéségeket rejt
magaban.
A hasonl6 jatékoknal elmaradhatatlan ajto-
kapcsold kombinaciokbdl is talalunk itt jo pa-
rat. A legegyszer(ibb megoldés, ha a kapcso-
16 megitésére (B) az ajté kinyilik, és gy is
marad. Bizonyos atjarékhoz tébb gomb is tar-
tozik, melyeknek egyszerre kell aktiv-
nak lennitik a nyitashoz. Rossz hir,
hogy egy id6 utan az aktivizalt kap-
csolok visszatérnek passziv allapotba,
igy muszaj lesz gyorsan csele-

1 kedniink. Vannak nyomégom-
bos ajtok itt, amelyek a gomb
lenyomott allapotaban nyit-
nak csak ki - itt a ladaknak,
illetve az id6zitve robband

ellenfeleknek vehetjiik jo
hasznat, bar utébbiak esetében
szintén figyelniink kell a sz(kds
idokeretre.

Szintén a robband lé-
nyekre lesz sziiksé-
glink legtobbszor a

. nyillal ellatott dobozok aktivala-
sahoz. Ezek a detonaci6 hatasara kilének az
adott irdnyba, igy csinalnak nekiink utat.
Talalkozhatunk még kevésbé érdekes rugés
dobozokkal is, melyek hasznalata meglehetd-
sen egyértelm(. Szintén nem tul bonyolultak

a valtoztathato iranyba mené futészalagok,
ezek viszont igy is rengeteg lehetéséget rejte-
nek. Lathatunk még lebeg® luftballonokat, me-
lyeket Rayman-mdédra megragadhatunk, és
akrobatikus légimutatvanyokkal juthatunk elé-
re. Na meg persze ott vannak az elmaradha-
tatlan "ne érj hozza, mert megsebez, de leg-
alabb elpuszithatatlan és a legrosszabb he-
lyeken lebeg" fekete, tiiskés gombok is.

A palyak teljesitéséhez elég harom csillagot
Osszegyljteniink, de a tokéletes értékeléshez
az Osszes holdkovet és napocskat is meg kell
szerezniink, sét, sérilést sem szenvedhetlnk.
A sebzdédést amugy is ajanlatos elkerdlni, mi-
vel a harmadik eset utan életet vesztiink.
Szerencsére a palyakon talalhaté sziv-ikonok-
kal visszaszerezhetjik életerénket, illetve
idénként bonuszéleteket jelenté medalokra is
rabukkanhatunk.

Ami igazan nagyszer(ivé teszi a Klonoat, az a
fenti elemek rendkiviil okos, végtelenil apro-
Iékosan megtervezett kombinalasaval operalé
palyatervezés. Egyszeriien nem valik unal-
massa a jaték, a fejtorék és az tigyességi fel-
adatok is egyenletesen nehezednek, és addig
nem hagynak nyugodni minket, amig nem si-
kerll megoldani éket. Nincsenek feleslegesen
bosszanté részek, mindig tudjuk, hogy ha va-
lami nem megy, az csak a mi hibank lehet,
nem pedig a jaték van rosszul megirva. A gra-
fika és a zenék ugyan a ,lattunk-hallottunk
mar jobbat is” kategdriaba tartoznak, de ezen
kivil mast nem tudok felréni a Klonoa 2 hiba-
jaul.

Immortal

majd visszatérnek hozzank, és koz-
ben még a sziniiket is megvaltoztat-
jak. El6szor sargak, aztan kékek,
majd pirosak lesznek, igy értelem-
szer(ien a sarga, kék és piros kris-
talyakadalyok attérésére hasznalhat-
juk 8ket.

Az ellenfelek mellett egyéb tereptar-
gyak is nehezitik - illetve okosan
hasznalva ki 6ket, éppenhogy segi-
tik - a tovabbjutast. Ott vannak el6-
szor is az elmaradhatatlan ladak: a
nagyobbak 6sszetérhet6k egy ellen-
fél hozzajuk vagasaval, a kisebbek
viszont felkaphatok, és megfeleldé
helyre letéve lépcséként funkcional-
hatnak. Utébbiak hasznosak lehet-
nek még kapcsolok lenyomva tarta-
sahoz és felszallo légaramok blok-
kolasahoz is.

Az apro forgészelekbe beleugorva ki-
ropiiliink a tolcsér allasanak megfele-
16 irdnyba, s igy jutunk el egyébként
elérhetetlen helyekre. A folytonosan
szkrollozédo palyakon a haladas
egyik leggyorsabb madja lehet a for-
goszélbol-forgészélbe szokkenés, az
ilyen lehetéségeket mindenképpen
érdemes kihasznalni!

FYIT
K-P-ig I10-]8b-ig
S7Z: 121 0-] 3b-ig




ACE COMBAT ADVANCE

ACE COMBAT
ADVANCE

TIPPEK, TRUKKOK

> BUSZKEN JELENTJUK, HOGY AZ ACE
COMVIBAT SZEMIELYEBEN EGY IGAZI
HUNGARICUVMIOT KAPOTT KEZBE A PZ
SZERKESZTOSEGE, HISZEN A JATEK

FEJLESZTOI MIAGYAROK.

A jaték a sorozattél megszokott 3D-megje-
lenités helyett a GBA lehetéségeihez jobban
passzolo, kétdimenzios grafikat hasznal. A te-
repet fellilnézetben lathatjuk, és azon 360 fo-
kos szégben barmerre mozoghatunk. A gépet
a D-pad vizszintes szaraival kormanyozhat-
juk, a felfele irany lenyomasaval pedig alacso-
nyabban repiilhetiink. A latvanyos zoom effekt
megcsodélasa mellett egyéb hasznai is van-
nak az utébbi manévernek: kitérhetiink vele a
rank kil6tt rakétak eldl, illetve hatékonyab-
ban tamadhatjuk az alacsonyan replilé
ellenséges gépeket és a foldi célponto-
kat is talajkdzelben repiilve. Az A gomb
szolgal korlatlan municiéval biré gép-

TIPPEK

Kod az ésszes
missziéhoz

ket is kijavitjak nekiink a méasodallasban légi-
akrobata szerel6k. Mivel egy kiildetésen belll
minden kévetkezmény nélkiil, akarhanyszor
kérhetlink segitséget, érdemes kihasznalni
ezt a lehet6séget. Azt azonban mégsem ja-
vaslom, hogy minden kis karcolassal rohan-
junk a mamahoz, ugyanis ezzel a misszi6 id6-
kereten bellli befejezését tehetjiik kockara.

A képerny6n lathato kijelz6k nem okoznak tul
sok meglepetést. Legtébbet a bal also
sarokban lathato radart fogjuk nézni.
Ezen piros pont jeldli az els6dleges
célpontokat, sarga a masodlagos

agyunk hasznalatba vételére, a B-vel

pedig rakétainkat I6hetjlik ki. Utobbibdl
mindig kétfélét vihetiink magunkkal, melyek
k6zott a D-pad lefele iranyaval valthatunk.
A jobb oldali ravasszal az utanégéket beindit-
va nagyobb sebességre kapcsolhatunk, a bal
oldalit lenyomva tartva pedig fordulas helyett
finom oldalazé manévert hajthatunk végre, igy
kertilve el a rank kilétt I6vedékeket. Nagyon
fontos mindezek mellett a Select gomb is: ez-
zel kérhetlink légiutantoltést, ami jelentésen
megkdnnyiti a missziok végrehajtasat. A ra-
diolizenet elkiildésétdl szamitott par masod-
percen beliil megjelenik a ,Mama” kédnev(
utantolté gép, amelyet a radarunkon kék pont
jelol. A kozelébe repiilve nem csak rakéta-
készletlinket egészithetjiik ki, de sériilésein-

WV InFo BoX

Kiadd:
Namco
Fejleszté:
Human Soft
Hivatalos honlap:
www.namco.com/games/
ace-combat-gba/
Megjelenés:
2005. februar 22.
Tesztplatform:
GBA
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foldi célpontokat, piros potty fekete ponttal a
kozepén az ellenséges replléket, kék kor pe-
dig a barati egységeket - példaul az utantolté
gépet. Fontos, hogy a rakétakat is lathatjuk a
radaron, ezek gyorsan mozg6 fehér pixelek,
melyek elél ajanlatos idében kitérni. A radar

folott az utanégok toltottséget, illetve géplink
épségének szazalékos értékét lathatjuk. Bal
folul a kildetés teljesitésére még rendelke-
zésre all6 id6, illetve az ellenséges egységek
kildvésével névelhetd pontszamot talaljuk.

A bal alsé sarokban az aktualis kivalasztott
rakéta tipusa és mennyisége teszi teljessé a
képet.

A kiildetések altalaban a ,menj az ellen6rzé-
ponthoz, és ott I6j ki mindent” sémat kdvetik,
de egyes missziok a védekezésre vagy a fel-
deritésre éplilnek. A teljesitményiinket a jaték
a szerzett pontok, az eltelt id6 és az elsédle-
ges, illetve masodlagos feladatok teljesitése
alapjan értékeli. A cél mindig a legmagasabb,
S-ranking elérése, hiszen bizonyos reptil6ti-
pusokat csak igy érhetiink el.

Néhany jétanacs a végére:

A kiildetések sikeres végrehajtasahoz nagyon
fontos a megfeleld gép ill. fegyvervalasztas.
A masodlagos rakétatipusok az alabbiak:
AAM - hokovet6 rakéta Iégi célpontok ellen.
A legtobb esetben nem érdemes beruhazni
ra, mert az elsédleges rakéta is j6 hatékony-
saggal szedi le az ellenséges gépeket.

AGM - leveg6-fold rakéta, nem célkovetds, de
ebbdl kapjuk a legtébbet, igy legtébbszor ezt
érdemes valasztani.

ASM - mint az el6z6, csak célkdvetds tulaj-
donsaggal, am mivel kevesebb jar belble az
AGM-nél, nem érdemes ezt valasztani.

CM - négy levegb-levegd rakétat 16 ki egy-
szerre, az ellenséges bombazok lelévéséhez
tokéletes.

NB - a napalm nagyobb terlleteket pusztit,
koncentraltan elhelyezkedé foldi célpontok el-
len érdemes bevetni.

PGB - nagyon erds célkévetés bomba, de rit-
kan éri meg hasznalni, mert csak keveset ka-
punk beldle.

- Probaljuk nem elfogyasztani az utanégét,
mert nagyon lassan toltédik Ujra, és alapse-
bességen sokkal sebezhetébbek vagyunk.
Jo taktika a ravasz nyomkodasaval egy ma-
gas sebességet tartani anélkiil, hogy kimeri-
tenénk a hajtomdivet.

- Afelszini célpontok tamadasanak legjobb
modja, ha lestllyediink talajkdzelbe rogton,
mikor az elsé I6vedéket kildvi rank, majd in-
nen szoérjuk meg leveg6-fold rakétaval.

- A rakétakkal prébaljunk pontosan célozni,
mert a sok utantéltés sok idéveszteséggel
jar.

- A gépagyu hasznalatat ne nagyon eréltes-
stik, nem elég hatékony.

- Ha a feladat foldi célpontok kilévése, ne to-
rédjink az ellenséges vadaszgépekkel, ugy-
se sok vizet zavarnak.

- A Select lenyomasa utan ne varjunk olbetett
kézzel a Mamara, hanem induljunk el a ko-

vetkez6 célpont felé. Amint azonban az
utantolté-gép feltiinik a radaron, repliljink
felé, hiszen rovid varakozas utan eltlnik a
szinrél.

- Figyeljik a kiildetések kozben érkezé radio-
tzeneteket, mert gyakran hasznos tanacso-
kat, érdekes informaciokat vagy fontos uta-
sitasokat kapunk.

Immortal



<< A KOZHIEDELEMIVIEL ELLENT!
BEN A RAVE VIASTER NEMV EGY ZE-

NEI IRANYZAT, HANEVI EGY HIRES
ANIVIE. >>>

RAVE MASTER:
SPECIAL ATTACK FORCE

9 HOL VANNAK MAR AZOK AZ IDOK, VIKOR A JATEKTERMEK SZTARJAI
A KING OF FIGHTERS ES MORTAL KOVIBAT JELLEGU, 2D-S VEREKEDAOS
JATEKOK VOLTAK, ES A KONZOLOSOK ABBAN VIERTEK OSSZE GEPEIK
TUDASAT, HOGY MELYIKRE SIKERULT PONTOSABB, GYORSABB STREET
FIGHTER PORTOT KESZITENI... SAJNOS MIANAPSAG EZ A STILUS CSAK VE-
GETAL, ES MAR ANNAK IS ORULNUNK KELL, HA LEGALABB GBA-RA KIJON
NAGY NEHA EGY EREDETI ANYAG A TEMABAN.

A Konami (j jatéka nem annyira a fentebb emli-
tett SF-KoF vonalba illeszkedik, sokkal inkabb a
Nintendo-féle Smash Brothers-h6z lehetne ha-
sonlitani. A verekedds jatékok viszonylataban vi-
szonylag kisebb karakterek, viszont nagyobb ki-
terjedésti, és platformokkal valtozatossa tett pa-
lyak, valamint a szokasostdl kissé eltéré harc-
rendszer mellett a hatalmas buli négyjatékos-op-
ci6 egyértelmiien az ,alternativ” 2D-fighting
game kategoriaba helyezi a Rave Mastert.
Miel6tt belemennék a részletekbe, szeretném el-
mondani, hogy a jaték egy nalunk kevéssé is-
mert japan rajzfilmsorozatra épdil. A sztori meg-
lehetésen szokvanyos: epikus harc a Rave-ek
és az Arnykovek csapata kozott, a jok mar azt
hiszik gy6znek, de ekkor a gonosz egy végs6
csapassal elpusztitia a vilag egytizedét. A Rave-
ek szétszorodnak, a gonosz legyengtil, 50 év
nyugi. Ekkor azonban a fest6i Garage-
szigeten él6 Haru kihalassza a tengerbdl
a korabbi Rave Master hazikedvencét,
az apré héemberhez hasonlatos Plue-

t, majd hozzajut az éreg hatalmas
fegyveréhez is (egy kardrél van szo,
csak hogy tiszta legyen a kép), egy-
szoval 6 lesz az Uj Rave Master. A fel-
adat innentél adja magéat: megtaldini a
Rave-eket, egyesiteni erejiiket, és legyézni

az Uj erére kapd Amykoveket. A Haru-Plue pa-
roshoz hamarosan csatlakozik Elie is, a vagany
szerencsejatékos csaj, aki elfeledett multjara
probal fényt deriteni. Harmasban keverednek iz-
galmas kalandokba, Uj baratok és ellenségek
hadat szerezve kiildetésiik teljesitése kdzben.

A jatékban a sorozat 6sszes fontosabb szerep-
16je feltlinik valaszthatd harcosként. A Story
maodban mindegyikiik torténetét végigkdvethet-
juk, amint sorban lekiizdjiik az ellenfeleket, igy
jutva el a végs6 Osszecsapasig. A Ranking
Battle pont alatt egészen mas szisztémat tala-

lunk. Itt egy csapatot allithatunk 6ssze, majd fej-
leszthetiink, mikzben megkiizdiink a ranglétran
egyre magasabban talalhato ellenlabas bandak-
kal. A harcosok persze pénzbe kertilnek, és ter-
mészetes modon az egyre erésebbek egyre

tobbet kostalnak, igy ésszerli kompromisszumo-

TIPPEK

Arejtett karakterek
megszerzéséhez teljesit-
silk a Story médot min-
den harcossal, és nyer-
jiik meg a Ranking
Battle-tis!

kat kell kétnlink a mennyiség és a mindség ko-
z6tt. Maguk a csapatok kozti 6sszecsapasok
egy négyzetracsos terepen zajlanak, & la Tactics
Ogre és tarsai. A dolog érdekessége, hogy ha a
szomszédos mez6kon allé harcosok kézétt dsz-
szecsapas kezdédik, azt a verekedés modban
kell lejatszanunk. Mivel egy mezén tobb karakter
is allhat, és a verekedds rész motorja 2-4 karak-
tert kezel, 6sszejohetnek jo kis 1 vs 2, 1 vs 3
kiizdelmek is. Mivel a legy6z6tt karaktereket
végleg elveszitjiik, pétlasuk pedig igen koltsé-
ges, érdemes nagyon vigyaznunk a csapatta-
gokra. Erdekes, Ujszer(, jopofa jatékmad.
A Free Battle-ben 2-4 szabadon valasztott ka-
rakter eshet egymasnak tetszéleges palyan,
akar mindenki-mindenki ellen, akar csapat alap
kiizdelemben. A Link Battle szinte ugyanez,
csakhogy itt akar minden résztvevét is emberi
jatékos iranyithat. Ha siker(il 6sszecsédite-
niink néhany tarsat, ez lehet a jaték
legélvezetesebb része! A Training az
iranyitas begyakorlasara és a pa-

lyak megismerésére szolgal, itt ugyanis az ,el-
lenfél” egyaltalan nem zavar vizet.

Az iranyitas egyszert, kezdetben talan tal szim-
planak is tlinhet. Késébb, elmélyedve a jatékban
kicsit arnyaltabb lesz a kép, de ezzel egyitt sem
talélkozhatunk Mortal Kombat vagy Street Fig-
hter szint(i komplexitassal, valtozatos specialis
tamadasokkal és kombodkkal. Karakteriinket a
D-paddal mozgatjuk, a lefele irany a védekezé
pozicio felvételét jelenti. A magasban 1évé plat-
formokrol a ,le” dupla megnyomasaval ugorha-
tunk le. Sprintelni a jobb ill. bal iranygombok
gyors kétszeri megnyomasaval tudunk. Ugrani
az A-val lehet, melyet a leveg6ben Ujra lenyom-
va dupla ugrast hajthatunk végre. Az alap tama-
das gombja a B, tobb talalat gyors egymas utani
bevitele jelenti a jatékban a ,kombokat”. A speci-
alis thmadas gombja az R, ez dltalaban na-
gyobb tavolsagbdl is hatékony lehet. Fontos tud-
ni, hogy a specialis akciét csak az un. Rave
Item birtokaban tudjuk kivitelezni. Ez minden ka-
rakter esetében egy egyedi targy, amely alap-
esetben nalunk van, de a keményebb csapa-
soktol elveszthetjlik. Ilyenkor nagyon sebezhet6-

vé valunk, igy érdemes rohamtempdban vissza-
szereznlink erénk forrasat. Idénként, ha kelléen
eredményesen kiizdiink, elkezd villogni az élet-
erénket jelz6 csik. Ekkor ruhazhatjuk fel magun-
kat karakterenként eltéré specialis tulajdonsa-
gokkal (L, L+ Le), illetve a Start lenyomasaval

kivégz6-mozgasba kezdhetlink. Utdbbi a kiizde-
lem befejezésének egyetlen, és egyben megle-
het6sen latvanyos madja. llyenkor a kép rajz-
filmszer( nézetre valt, és a megfelelé billentydk
gyors nyomkodasaval biztosithatjuk be a moz-
dulat sikerességét, vagy a rossz oldalon allva
igy védhetjiik ki a tamadast. Erdekes szisztéma,
amely elég kiszamithatatlanna teszi a harcok ki-
menetelét - ez tobbjatékos modban szoérakozta-
t6 lehet, de a gép hlzasai gyakran idegesitek.
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WARIOWARE TOUCHED!

TIPPEK, TRUKKOK

> A ,WARIOWARE, INC.” AZ EGYIK LEGEREDETIBB, LEGORUL-
TEBB, LEGVICCESEBB, ES EBBOL KIFOLYOLAG AZ EGYIK LEG- (|
SIKERESEBB JATEK VOLT GBA-N. AZ EXTREM, A NINTENDO
LEGJOBB HAGYOMANYAIRA EPULSI MINIJATEK-KOLLEK-
CIO EGY KIS GC-S KITERO UTAN MOST ISMIET HAND-

HELD KONZOLON JELENTKEZIK. EZUTTAL A CELPLAT-
FORM A NINTENDO DS, iGY AZ ERINTOKEPERNYONEK
KOSZONHETOEN EDDIG MEG SOHA NEM TAPASZTALT

JATEKELMENYRE SZAMITHATUNK.

Aki még nem jatszott a WarioWare-rel, az va-
l6szinlleg nehezen tudja elképzelni, hogy 6t
masodperces minijatékokbdl élvezetes, tartal-
mas egyveleget lehet 6sszeallitani. Sokan
vannak, akik a jaték kiprobalasa utan is csak
értetlentil bamulnak: ,Ez meg mi? Kinek jo
ez?" - efféle gondolatok jarnak a fejinkben.
Tény, hogy akinek a videojaték fogalma a
Final Fantasy-nal vagy a San Andreas-nal kez-
dédik, nem sokra fogja tartani ezt a kollekciot,
amely valéban végtelendil primitiv, Gnmaguk-
ban kevés kihivast rejté minigame-ekbdl all.
Aki viszont 10 éve ugyanazt a kvarcjatékot
koptatja a mellékhelységben toltétt, unalmas
perceiben, az a WW-t egy életen at sem fogja
megunni!

A jaték torténete elég téredékes, ugyanis ki-
16nb6z6 szereplék apro sztorijai adjak az
egyes feladatcsoportokhoz a koritést. Az elsé
féhése Wario, majd az 6 minijatékait legy(irve
Ujabb karaktereket kapunk, Uj mesékkel és ki-
hivasokkal. A térténetek amugy elég banali-
sak, és bar kelléen gyermeki lélekkel lehet raj-
tuk mosolyogni, azért nem bantam volna, ha a
,skip” opcié nem csak a masodik lejatszasnal
jon el6. A bevezeté mozizas utan kovetkezik a
lényegi akcio: el6szor egy id6limit nélkli, be-
melegit6 feladatot kapunk, majd kezdédik az
éles bevetés. Utobbi gyors egymasutanban,
véletlenszer(ien 6sszevalogatott minijaték-so-
rozat, melybél 6sszesen harom darabot hibaz-
hatunk el, a negyedik rontas menthetetlentl
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Game Over-hez vezet. Az egyes jatékok nem
tartanak tovabb 6t masodpercnél, és csak egy
maximum kétszavas instrukci¢ tartozik hozza-
juk. Valamennyi az érintéképernyét hasznalja
ki, a billentylikh6z nyulni csak a Pause funkcio
eléréséhez kell (D-pad fel vagy Start). A jaté-
kok tempdja, és ezzel nehézségiik egy id6
utan névekszik, mig csak el nem érjik a vég-
s6 Boss-szintet. Ha ezt elszurjuk, visszaesilink
a jatéksorozat elejére, mindaddig, amig marad
elég életlink. A Boss-szint teljesitésével meg-
nézhetjlik az adott szerepl6 torténetének a vé-

gét, majd folytathatjuk a sort az igy elérhetévé
valt karakterekkel.

A jaték meniirendszere meglehetésen szokat-
lan és egyedi. Az elsé inditasnal ez még nem
fog feltlinni, hiszen ekkor rogton beleugrunk
Wario torténetében, am a tovabbiakban a
Games menii fog megjelenni bekapcsolas
utan. Itt maszkalnak fel s ala a képernyén a
mar megnyitott karakterek, az ujak ,NEW" fel-
irattal a fejik felett, hogy rajuk kattintva végig-
jatszhassuk minijatékaikat jobb pontszam,
vagy tovabbi szerepl6k és extrak reményében.
A nagy kék, lebegé szerkezetre bokve a meg-
szerzett jatékszerekhez juthatunk hozza. Ezek
apro, sok esetben vicces vagy szérakoztato
demonstraciéi az érintéképernyd vagy éppen a
beépitett mikrofon lehetéségeinek. Talalhatunk
itt mini-zongorat, szajharmonikat, beszédiinket

utanzé papagalyt, a sty-
lus mozgasat dinamiku-
san koveté ponthal-
mazt, zsinoron flig-
gesztett golyokat, ami-
vel a newtoni torvényeket prébalhatjuk ki, egy-
szer(i szamoloégépet, és igy tovabb.

Az Album mentiipont alatt a nyolc f6 karaktert
taldljuk. Rajuk bokve megnézhetjiik, melyik
minijatékukkal jatszottunk mar, és melyeket
teljesitettiik. Ezlst korona jelzi azon szerepl6-
ket, akiknek minden feladatat kiprobaltuk mar,
és arany, ha ezeket sikertlt is megoldanunk.
A Toy Room-ban a fent emlitett jatékszereket
talaljuk elkilonitve, igy nem kell 6ket az idével
kissé zsufoltta valo foképernyon keresgélniink.
Az Options pontban Ujra megnézhetjiik a sze-
replék torténeteihez tartozo kis rajzfilmeket, be-
allithatjuk, hogy melyik az ligyesebbik keziink
illetve torolhetjiik az elért eredményeinket.

Az utolso, Arrange pont a fémeniiben koszalo
karakterek kozott vag egy kis rendet, az atlat-
hatésag érdekében.

Erdemes még a minijatékokrol is par szot ejte-
ni. Tény, hogy ezek nagyon egyszer( grafika-
val és kezeléssel birnak, tényleg az ésdi
kvarcjatékokat juttatjak az ember eszébe. Né-
hany még kulon ra is jatszik erre az érzésre,
igy rengeteg régi Nintendo klasszikus feltinik
a Game&Watch sorozattél az olyan NES-es
legendakig, mint a Mario, a Zelda vagy a
Metroid. Fiiggetleniil a koritéstél, a legtobb ja-
ték (a Boss-szintek kivételével) nem hosz-
szabb 6t masodpercnél, és jo reflexet, gyors
reakciokat, és némi tgyességet igényel. Né-
hany példa:

Kutyasimogatas: dorzsoljiik az eb buksijat
mindaddig, mig nem csahol egyet boldogan!
Kosarlabda: egy jol iranyzott huzassal pasz-
szoljuk a labdat az tresen all6 tarsnak!
Lufipukkasztas: minden 1éggémbét durrant-
sunk ki!

Sorrendezés: érintsilk meg a megfelel6 sor-
rendben a képerny6n lathaté szamokat.
Légyolés: bokjunk ra a repkedé legyekre, de
ugyeljiink arra, hogy a minden érintésre meg-
repedé képerny6 ne torjon be teljesen!
Csészerelés: ragasszuk be a lyukakat a viz-
vezetéken!

Azt hiszem, lehet érezni a lényeget. A feladatok
egyébként nem tul valtozatosak, sokszor ugy
érezziik, mindig ugyanazt kell csinalnunk, csak
épp mas kéntdsbe bujva. Az el6z6 részek ked-
vel6i ezzel egyiitt is jol el fognak szérakozni a
jatékkal, mint ahogy mindenki mas is, aki
gyors, 6t perces menetekre vagyik, és meg tud
baratkozni az kicsit infantilis kéritéssel.

Immortal



<<< A PROJECT RUB AMERIKAI
VALTOZATA FEEL THE MAGIC XY
/XX NEVEN JELENT MEG, DE A Ds

REGIOFUGGETLENSEGE MIATT A
KET VALTOZAT TELJESEN EGY-

FORMA. >>>

PROJECT RUB

> TELJESEN ODAVAGYOK AZ INNOVATIV UJITASOKERT, AZ
EGYEDI JATEKIVIENETBELI- ES GRAFIKAI MEGOLDASOKERT,
A STILUSOS, EGYEDI, MIESSZIRGL FELISMERHETSO MEGJELE-
NITESERT, A MEGKAPO ES KISSE SZURREALIS TORTENETE-
KERT AZ EGYSZERUSEGGEL PAROSULO NAGYSZERUSEGE-
ERT. NEHEZ ELKEPZELNI, HOGY MINDEZEKET EGY KIS CART-
RIDGE-ON KAPJA MEG AZ EMIBER, DE UGY TUNIK, A SEGA

ELCSAPATA ISMET NAGYOT ALKOTOTT!

Mar az intré és a foképerny6 el6tti figyelmezte-
t6 széveggel belopta magat a szivembe a ja-
ték, ,Ne probalja megismételni az életben a ja-
tékban lathato jeleneteket!” - ritkan olvashatunk
ilyet Nintendo platformra megjelend jatékok
el6tt. A Project Rub egyébként ehavi masik DS
jatékunkhoz hasonloan egy, az érintéképernyd
lehetéségeire épité minijaték-gydjtemény, vi-
szont sokkal inkabb felnétteknek szol, mint a
Warioware. Mar az alaptorténet is ezt tamaszt-
ja ala: héslink meglat az utcan egy nét, szere-
lembe esik, majd egy performance-csoportba
belépve mindenféle 6riilt mutatvannyal prébalja

elnyerni valasztottja szerelmét. A jaték grafikaja
eszméletlenll stilusos, a minden arnyalast nél-
kulozo teljesen fekete, arctalan poligonem-
berl és az Osszetéveszthetetlen szinkompo-
hatterek teliesen egyedi, vagany, mivé-
szi kiils6t kdlcséndznek a PR-nak. Ha egy kon-
zolokhoz keveset konyité, ne adj' isten nénem(
ismer6sémnek szeretném bemutatni az NDS
lehetéségeit, azt biztos ezen a jatékon keresz-
tul tenném - mar igy is elég infantilisnek néz-
nek, most jojjek nekik a Warioware-rel?

A jatékmaodok tekintetében nem talalunk semmi
meglepét: a sztori médban tobb szinten ke-
resztll kell kis minijatékokat teljesitve megho-
ditanunk a kiszemelt nét. A Memories pont alatt
a torténetben mar megnyitott feladatokat jatsz-
hatjuk Gjra. Erdekes még a Maniac méd, ahol a
Memories-ban megszerzett ,alkatrészekbdl”
rakhatjuk 6ssze almaink néjét.

A feladatok elég valtozatosak és viccesek, de
beszélienek helyettem a tények:

Goldfish: itt megtanulhatjatok, mi a teendé, ha
véletlenil lenyelitek az aranyhalakat. Ki veliik a
gyomorbol!

Parachute: gépeld be az ejtéerny6t nyité szam-
kombinaciét, miel6tt a tengerbe csobbansz!
Na, ilyen ernyével sem ugranék...

Candle: fujd el a gyertyakat, miel6tt radesnek!
Mivel tényleg teli tiidébdl fujkalni kell a képer-
ny6t, ezt a metrén inkabb kihagytam.

Cart: lesiklas bevasarlékocsival a lejtén, biztos
tul sok Jackass-t néztek a sracok. Seperd el a
szbgeket a kocsi Gtjabol!

Bull: a bikafuttatas veszélyes mulatsag! Védd
meg baratnédet a felétek rohané patasok lebo-
késével! A sieléket (??) viszont hagyd élni!
Clean up: baratnénk testérél kell kitartd sika-
lassal eltavolitani a maszatfoltokat. Vigyaz-
zunk, hova nyulunk!

Antlion: segitslk ki a kis emberkéket a ho-
mokcsapdabol!

Bus Stop: dontsiik fel emberi bowling-labdava
g6mbolyodott fohésiinkkel az ut taloldalan lévé
buszmegalléban varakozé embereket! Vigya-
zat, a jarmiforgalom bezavarhat!

Monocycle: két toronyhaz teteje kozott kell
egykereki biciklinkkel vékony pallokon navigal-
ni. Oriilt mutatvany!

Painter: készitsiink graffitit, de kozben tgyel-
jlink a fentrdl lehull6 targyakra.

Scorpion: baratnénket skorpiok tamadjak
meg, a mi feladatunk ezek eltavolitasa, miel6tt
felmasznanak a nyakaig. Vigyazat, a holgy
megérintése még ilyen helyzetben is szigorian
tilos!

Sign: kis logikai jaték, ahol a megadott mintat
kell kiraknunk.

Microphone: probaljuk a zenekart tulorditva
felhivni magunkra a holgy figyelmét. A DS be-
épitett mikrofonat hasznalja, viszont nem egy
BKV-kompatibilis jaték ez sem.

Hands: nagyon aranyos jaték, kézenfogva kell
sétalnunk almaink néjével, aki édesen kacara-
szik, mikdozben andalité zene szdl. Az idillt
idénként méhek hada zavarja meg, ezeket ker-
gessiik el miel6bb!

Drive: ellenfellink elrabolta baratnénket, és au-
téval menekiil. Kertljiik el az ttkozéseket, a
gyalogosakat szedjiik fol, és 16jik ki 6ket a
csuzlival a gaz emberrablé kocsijara!

Yacht: fljjuk vitorlasunkat a fuldokld leanyzd
mellé, miel6tt elstillyedne vagy megenné a ca-
pa.

Bonfire: szabaditsuk meg a vacogé lanyt vizes
ruhaitol, de kézben a tiizet se hagyjuk kialudni!
Dance: tancos minijaték, amelyben a ritmusér-
zékinké a fészerep.

Snake: egy kigyo gyomran kell keresztiilisz-
nunk, elkeriilve a zold izéket, amik egy kigyo-
gyomor természetes velejaroi.

Seeker: assuk ki a
tengerparti homokbol baratnénk
elveszett cuccait. Sajnos nem mindegy neki,
hogy az 6tféle, alig kiilonbozé kagylobol melyi-
ket talaljuk meg, csak a pontosan egyezét fo-
gadja el. Ezek a nok...
Plants: egy hatalmas hiusevé névény fogsaga-
ba keriilt szerelmiinket kell megmenteniink.
Chase: Ismét emberrablas tortént. Uldéztél
mar helikoptert egykereki biciklivel? Most
megteheted!
Steal: tereljiik el az 6rok figyelmét, mikézben
tarsaink kiramoljak ellenfeliink villajat.
Nightmare: a bikas jaték rémalomkeént tér visz-
sza, erésebb ellenfelekkel.
Nightmare2: az tjabb rémalomban az autés
uldézés nehezitett valtozatat éljik at.
Nightmare3: a husevé novény is visszatér ki-
sérteni.
Last Battle: végre szemt6l-szembe kiizdhe-
tlink meg robottestbe bujt ellenlabasunkkal.
Védijuk ki a rakétatamadasokat, majd mikor fel-
nyilik a robot mellkasa, a vonalak lekvetésé-
vel tamadjunk mi is!
Final Battle: gerjessziink elektromossagot ha-
junk dorzsolésével, igy végleg legy6zhetjiik a
gonoszt.
Magic Touch: sziviink hélgye nem halhat meg!
Eletét megfelel6 ritmusu szivmasszazzsal, és a
kaszas elkergetésével menthetjiik meg.
Ennyi lenne a Project Rub. Igazan bajos jaték,
kar, hogy elég rovid.

Immortal

WV InFo Box

Tesztplatform: DS
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2> HA ELAKADTAL EGY JATEKBAN, VAGY CSAK KERDESED
LENNE, AKKOR ITT SEGELYVONAL.

PS2 - XB

Kedves PlayZone!
Segits a Manhuntban! A borténnél tartok,
de nem tudok tovabbmenni. Ha tudsz segi-
teni, egy esetleges palyaugras-koddal,
vagy végigjatszassal....

Sirdly Robert

Robikam!

A jaték teljes megoldasa lapunk 2004/2-es
szamaban kapott helyet, melybdl az idevagd
részletet sz6 szerint idéznénk:

.Az elébbiekben mar beleszokhattal a fegyve-
res csatarozasokba - most errél igyekszik le-
szoktatni Starkweather, mert kiilén rendelésre
kiilénboz6 foku kivégzéseket kell végrehaijta-
nod. Egy kis dekodolas a kivansaglistardl: a
wiolent” a kettesszamu kivégzést takarja ma-
ga mogott (azaz, amikor sarga szinii a kedves
célpont feje korlilétti haromszogek trigja), mig
a gruesome a piros, vagyis legerészakosabb
kivégzeési format rejti majd maga mogott. A ka-
lapacsig eljutni a bérténblokkokban lesz a leg-
kisebb gondod ezen a palyan - az igazi kihi-

vas csak ezutan jon. Az els6 rendez6i utasi-
tasban szerepl6 két kivégzeést (egy sargat, és
egy pirost) végrehajtva megjelenik a kovetke-
26 ellenfél - akitél a baseballiitéjét kell eltulaj-
donitanod. Ezzel szintén egy kettes, és har-
mas szint(i kivégzést kell bemutatnod a rende-
z6urnak, majd a folyoso végi cella ajtéhoz ér-
ve kimenteni az allasod a videokazettanal.

A lerohané deszantosokat vagd kupan a ba-
seballiitével, majd fellopozva a Iépcsé arnyé-
kaban, tedd hiivosre az emelten posztolo alla-
tokat. Ebben segitségedre lesz a folytonos fe-
dezékkeresés, a maguk arnyékos részeivel.

A félkort megtéve tulajdonképpen nincs is
mas dolgod, mint a tdlso részen lefutni a lép-
cson, és atszaladni a kovetkez6 palyara. Ha
esetleg energiaproblémaid lennének, lent az
also részen, és a fenti cellak egyikében is ta-
lalhatsz elszérva bel6liik”

Reméljiik igy mar nem lesz gond a tovabbjutas!

Bagé Péter

Hello!
A Broken Sword 3-ban mar az elején el-

M a a hullat, b é a
néjével, megvan a széf, de sehogy sem tu-
dom kinyitni. Amennyiben tudtok segiteni
kérlek tegyétek meg, mert mar az 6ngyil-
kossag gondolataval jatszom.

Orok halam elére is iildoz, koszonettel:
Sz6ke Csaba
Csabam!
Ne tedd, amig bele nem olvastal Gjsagunk
2004/1-es szamaba, amiben a jaték teljes vé-
gigjatszasat talalhatod! Ott ugyanis az alabbi
idézet vezethet megvilagosodasra, hiszen a
széfet majd csak a késébbiekben tudod kinyit-
ni, most egészen mas cselekvéssort kell vég-
rehajtanod:

A bal oldalon Iévé lizenétablarol tedd zsebre
a ceruzat, ezutan a nagy ablakon Iépj ki az er-
kélyre. Hizd magad felé a nagy kéoszlopot,
majd atmaszva rajta told koppandig balra, és
lépj fel ra. For&ulj az eresz felé, himbalozz at
a kovetkez6 balkonra, leugorva Iépj a korlat-
hoz, és ezen atlépve oldalazz el az utolso er-
kélyre. Massz be. Az ajtén hasznald Nico iga-
zolvanyat (Press card). Menj ki a kdvetkezd
szobéaba, ahol meglatod Vernon holttestét,
mellette a konyvszekrény elétt a foldon csillog
egy toltényhively, vedd fel. Kutasd at a hullat,
megtalalod az igazolvanyat. Az ives atjaré a
konyhaba vezet, késziilj az akciéra. Amint a
gyilkos szajabdl elhangzik a ,You won't be so
clever when I've killed you” mondat, nyomd le
az akciogombot, erre Nico hasznalatba veszi
a palacsintasiitét. A kévetkez6 akciora az |
never forget a face, so why had | forgotten
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hers?” mondat utan kell sort keriteni, ezutan
mozi.

Menj vissza a konyhaba. Az asztalon a telefon
el6tt allva két lehetéség: akcioval felhivhatod
a szerkesztéséget, innen némi informacio
gytjthetsz be Vernonrdl, illetve a fiil” ikont va-
lasztva lehallgathatod az izeneteket - a har-
madik a lényeg, Beatrice, a baratné varja a
hackert a kdzeli parkban. Sétalj ki a konyhaaj-
tén az erkélyre, massz le a t(izlétran, majd a
kévetkezén is. Az utcan zsebre vaghatsz egy
Ujséaglapot, majd massz at a graffitis falon.

A kis kertben egy pad el6tt paroka, tedd el,
majd az inventoryt megnyitva vizsgald meg - a
gyilkos széke volt! Massz vissza a sikatorba,
ki a féutra, majd jobbra a kék ruhas kozleke-
dési rendérnéhéz. Mutasd meg neki a toltény-
hiivelyt, erre baratsagosabb lesz, kérdezd a
szoke norél, a fekete parokardl és Vernonral,
majd Iépj be a parkba. Hatul a padon megtala-
lod Beatrice-t, beszélj vele Vernonrdl - a lany
elrohan. Indulj el vissza, ahonnan jéttél, de ne
kanyarodj be a sikatorba, menj tovabb, az el-
s6 zebra utani kis utcaba fordulj be, itt egy
sepregeté mama, kérdezd a szbke nérél - egy
sportautoba szallt. Az utcan maszkal egy gor-
deszkas srac, kérdezd az autordl, kiderdl a ti-
pusa. Ezutan johet a rendérné, a Jaguart
megemlitve megkapod annak rendszamat és
egy Ujabb informaciot (szinhazi maszk volt a
hatsé Glésen). Megérkezik a rendérség, a fel-
ugyeld kihallgat. Nyomkodd végig az 6sszes
lehetéséget - de barmit is teszel, letartoztat-
nak."

Hajra,
J{redenc

[B01 PLAY ZONE
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Tisztelt Play Zone Szerkesztésége!
Mar sokat segitett a Play Zone, a jatékok

Die Hard Vendetta

bir anak el 1 és megol-
dasaban. Nagyon j6 Gjsag-magazin, min-
den szam g ! Sajnos d a

DIE HARD-VENDETTA cimii XBOX-os ja-
tékban. A masodik kiildetés masodik fele
utan nem tudok tovabb menni, ill. a kiilde-
tés bukta jelenik meg. Réviden leirom:
Bemegyek az étterembe, az ablakbdl lel6-
vom a 3 biin6zé6t, utana a bank elétt is
végzek veliik, bent a bankban az emeleten
is. Az emeletrdl az ablakon at kiérek az
udvarra, rovid atvezeté. Az egyik beugroé-
ban 3 fickéval végzek 1 tuszt kiszabaditva
felfutok a tetére és onnan ki az utcara.

gyek a
az eladét, folveszem a biliardclub kartyat.
A raktaron keresztiil az udvarra jutok,
ahol pont pakoljak ki az lizletet, végzek
veliik. De ha be akarok menni a ruhaiizlet-
be hatulrél, egybél vége a kiildetésnek.
Kijovok a lemezbolton at, az Gizlet utan
van egy godor, 2-re raboritom a betonge-
rendakat, és a godron atjutva 3-mal vég-
zek. Ha a ruhaboltba bemegyek el6lrél,
egybdl vége a kiildetésnek, vagy ha elkez-
dek tiizelni, akkor is vége még ha a ta-
szok megmaradnak, akkor is. Hiaba sze-
reztem meg a biliardklub belépéjét, nem
engednek be! Segitsetek, hogy kell meg-
csinalni, sajnos a megvasarolhaté kiiras-
ban nem volt meg ez a jaték.

Tovabbi j6 munkat kivanok! Elére is ko-
szoném!

Snuki
Snuki!
A kartyat hasznalva a biliardterembe kell
majd belépned, am mindezt nem tudod meg-
tenni addig, amig nem oltoztél at megfelelé
uniformisba. Az ilyen esetekben a gengszter
maskara divik, amit a ruhatizletben tudsz
magadra &lteni példaul (nem art, ha kihallga-
tod a bandatagokat is példaul mielétt elte-
szed 6ket lab aldl). Ezek utan muszaj been-
gedjenek a klubba a kartyaddal!

Bago Péter

A SEGE’LYVONAL
CiME:
PLAY ZONE -
1325 BUDAPEST,
PE: 214.,

vagy
playzone@playzone.hu
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Sziasztok!

Két jatékkal kapcsolatban szeretnék segit-
séget kérni. Az egyik a Silent Hill elsé ré-
sze. A jaték elején van egy haz, amin ke-
resztiil a varos masik részébe lehet atjutni.
Ebben a hazban az egyik szoba ajtaja be
van zarva (Locked). Inféim szerint itt egy
bonusz fegyvert lehetne felvenni (Katana)
a végigjatszas utan. Ez viszont nekem nem
sikeriilt. Hogy lehet abba a szobaba bejut-
ni? Tényleg katanat talalok bent?

Masodik kérdés: végigvittem a Clock
Tower 3-at (PS2) és a kdvetkezd bonus-
zokat kaptam: Theater méd (ebben képek
és jelenetek vannak a jatékbol és 5 Gj ru-
ha). Tovabbi végigjatszaskor be lehet még
hozni valami extrat?

Ja és még valami! Nem tudjatok véletleniil,
Eurépaban mikor jelenik meg a Michigan
nevii horror-jaték? Elére is nagyon koszo-
nom a segitséget! Koszonettel:

Urbi

Silent Hill / Clock Tower 3

U.i.: Nagyon kiraly az ujsag, az 6sszes meg-
van, és most mar a DVD-set veszem. A Play
Zone ugy perfekt ahogy van! Készi érte!

Koszonjiik a dicséretet, kedves Urbi, menjiink
sorjaban a kérdéseiden!

A Silent Hill legelsé részével kapcsolatban
csak meger6siteni tudjuk az ismereteidet.

A zart ajté mogott valéban egy hires japan
penge huzodik, am ahhoz, hogy ehhez hozza-
férj, legnehezebb maédban kell végigvinned a
jatékot. A BAD befejezés utan a New Fear
modot valasztva elvileg elérhetévé valik a szo-
ba, és vele egyiitt a kard is.

A SunSoft altal fejlesztett Clock Tower 3-ban
ez az Osszes titok, legalabbis jomagam sem
talaltam tobb felfedeznivalot a jatékban...

A Michigan: Report from Hell elviekben még
idén tavasszal megjelenik az olasz 505
StreetGame gondozasaban.

Bago Péter

iGY RENDE!

Fenti végigjatszasok megrendelheték az alab-
bi médon: A postakon kérhet6 ,Belfoldi pénze-
sutalvanyon” fel kell adni a megfeleld
Osszeget a kiado cimére, az utalvany hatuljan
lévé kdzlemény rovatban pedig fel kell tiintetni
a megrendelt végigjatszasok sorszamat és

nevét. 2

Akiado a végigjatszasokat nyomtatott for-
maban juttatja el a megrendel6knek a pénzii-
gyi teljesités utan.

Afenti 6sszegek az Afa-t és a postakoltséget
tartalmazzak.

A postautalvanyokat a kévetkezé cimre kell
kiildeni:

PLAY ZONE, 1325 Budapest, Pf.: 214
A szolgaltatasrol bévebben a 369-2779-es

telefonszamon
lehet érdeklédni.

A teljes lista

Rendelhetd végigjatszasok

e L ATy
[e00Ft
500 Ft
400 Ft
500 Ft
500 Ft
| 400 Ft
600 Ft
600 Ft
600 Ft
[ 400 Ft
500 Ft
600 Ft

{400 Ft

600 Ft
300 Ft
600 Ft
400 Ft
500 Ft
600 Ft
500 Ft
| 800 Ft
| 300 Ft
| 600 Ft
 |s00Ft
300 Ft
500 Ft
| 600 Ft

300 Ft [PPLH:

amaboy Advance. A jalékok neve uté

{400 Ft

~ |300Ft

| 600 Ft

| 500 Ft

600 Ft

300 Ft
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3> MINDEN UT A ZONABA VEZET...

Udvézlet mindenkinek, Gjbol ki kellett 1ép-
nem a World of Warcraftb6l miattatok, de
nem baj, most Ggyis szerverkarbantartas
van, gyorsan gépelek egy sort, aztan me-
gyek vissza Azerothba.

Ugy tiinik, megint alabbhagyott a levéliréi
kedv, mert nemigen jonnek azok a firkal-
manyok, még par sorosak sem, pedig ram
férne, legalabb kihlizna az amugy nagyon
szép és jo, de igencsak id6érablé WoW vila-
gabél. Mindegy, én tébbszor nem fogok
sirni nektek, ha nem irtok, hat nem (lécci-
léccilécci!!!)...

Az id6 javul, én meg ugy megfaztam husvét-
kor, hogy kohogok, meg folyik az orrom fo-
lyamatosan. Ha nem lenne az a jo, aldott for-
ralt bor, meg a mézes palinka, akkor még a
végén gyogyszert is kellett volna szednem,
de azért megmaradok.

Kiilénben sincs annal jobb, mint mikor a
tobbiek iskolaban iilnek, én meg itthon
»betegeskedem”, persze ezt senki ne vegye
felbujtasnak, csak azt akarom mondani,
hogy minden rosszban van valami jo.
Széval lassuk a mai adagot, Kerge megint
irt, nézziik mit.

Hay Grillo!

El6szor is készonom, hogy valaszoltal a leve-
lemre és, hogy ne legyen pokhalds a postala-
dad, ismét magamhoz szélitom kedvenc tolla-
mat.

Az Interneten valaszommal nem kifejezetten ra-
tok céloztam, hisz az Ujsagban szamunkra is
van csemege szép szammal.

A jatékidét nyugodtan hidd el, am legyen. Hét-
koznap hajnali 2-kor kelek és 4-ig jatszom.

A munkabdl 1/2 1-re érek haza és utana (mivel
most mar szerencsére 2 db PS2 gépiink van)
enyém a terep. De részben igazad van, s nem
kell szentirasnak venni azt a 66 érat, hisz barmi
kézbejohet.

A mosogatasrdl csak annyit, hogy nalunk mun-
kamegosztas van. Ha jol rémlik azt irtam, hogy
parom van nem rabszolgahajcsarom, és ezért
imadom Ot.

Az eredeti jatékokhoz is lenne hozzaszélasom.
A baratném ép most késziil PS2 gépet venni és
& is szereti a TEKKEN-t, de kérdem én, hol
kapja meg eredetiben a TEKKEN TAG-ot? En is
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. feladat csomag

1. A nyeré 10

. Mi lesz a The Suffering masodik részének
alcime? (Ties That Bind)

. Hogyan hivjak az Oddworld: Stranger's
Wrath cimdi jaték féhését? (Stranger)

. Melyik jatéksorozattal hozhaté leginkabb
osszefliggésbe Hideo Kojima neve?
(Metal Gear Solid)

. Peter Jackson és a Ubi Soft idén kara-
csonyra egy nagyszabasu film jatékadap-
taciojat késziti. Melyik alkotas ez?

(King Kong)

. Milyen lemezformatumot fogad el a PSP?

(UMD)

Melyik késziil6 jatékkal hozhato osszefiig-

gésbe a West Coast Customs autétuning-

mdhely neve? (L.A. Rush)

N

w

IS

o

o

alig tudtam hozzajutni, és sajna Platinum volt
raadasul hasznalt. Kar, hogy nincs egy bolt,
ahol az 6sszes (Magyarorszagon megjelent) ré-
gebbi jatékot megvehetnénk, ami persze mar
nem 15 ezer Ft-ba kerlilne.

Végiil, pedig jol leszurtad Krist a vesszok miatt,
de Tiis hibaztatok, hisz fin Kazama nevét f be-
tlivel irtatok (fin, hat ez cikisebb). Na mindegy,
hisz mindenki hibazhat.

Kivancsian varom a kévetkezé szamot.

Udv: Kerge (de nem birka, hanem macska)

Készi, tényleg el kellett (izném par pokot a
,»halorol”, mert nem sokan zavartak 6ket
(ugye?).
A jatékidét elhiszem, mert miéta én is addikt
lettem, az6ta nincs szamomra sem tul sok
jaték. Nyomom én is ezt az ipart vagy 22-23
éve (marmint a jatékokat) (Khmm... nem sok
az egy kicsit? - Jack), de ennyit még életem-
ben nem toltéttem gaméval. Most mar bela-
tom, hogy kivitelezhet6 az a 66 6ra, bar ma-
gamon érzem, hogy ez nagyon sok, és men-
nyi mastol vonja el a figyelmet, id6t (Féleg a
WOW mi? - Jack). Persze addig nincs gond,
mig az ember csak szabadidejében csinalja,
a lényeg, hogy észre kell venni, ha mar fiig-
g6 vagy, és tudatosan dolgozni ellene (ezt
most nem kifejezetten neked irom Kerge,
nehogy félreértsd).

& ul se hogy r
hittelek, magam is parkapcsolatban élek, bar
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nem éliink egyiitt folyamatosan, az nagyon
j6, hogy ennyire 6sszhangban vagytok.

Hat az eredeti jatékokrol annyit, hogy bizony
azok dragak, de hat nem tudunk mit tenni, a
kinalatrél nem is beszélve. Két lehetség
van, vagy varsz, hatha jon, vagy kimész
mondjuk Ausztriaba, mert ott azért nagyobb
a valaszték. Esetleg valamelyik itthoni cég-
t6l is érdeklédhetsz, hogy nem tudjak-e
meghozni, de szerintem erre kicsi az esély
(Nos, igen - Jack).

Hat a helyesirasi gondok egy Ujsag életében
mindig fenn alltak, és szerintem még jo ide-
ig ez probléma is lesz. Amig a helyesiras-el-
lenérzék nem tokéletesek, és a korrektor
emberbdl van, addig lesznek hibak. Enis
csak azért szoltam multkor, mert a levél
hemzsegett a hibaktol, és az elmult 3 évben
lattam mar jo par ilyet.

Na, hat ennyi voltam mara, zarul a moékata-
ram, (gyis unjatok mar a sok betiit, nyomas
vissza jatszani, de azért tessék a napra is
menni, mert a napfény elengedhetetlen a D-
vitamin felépitésé az pedig a i
vételért felel, nehogy csontlagyulast kapja-
tok! Gyenge csontokkal a kontroller sem él-
vezhet6 a megfelelé szinten! Széval tavasz,
napfény, legalabb gyakran 6 k!
Csok!

Grillo
grillo@irj.hu

Vidéken:
Miskolc Szinvapark (Bajcsy Zs. 2-4.)
Nagykanizsa Kanizsa Plaza
Kaposvar Kaposvar Plaza

Szolnok Szolnok Plaza
Zalaegerszeg Zalaegerszeg Plaza
Debrecen Debrecen Plaza
Debrecen Cora City Press
Nyiregyhéza Szegfii Plaza

Szeged Cora City Press

Budabrs Auchan City Press
Székesfehérvar Auchan City Press
Szombathely F5 tér 16. City Press

Tatabanya F6 tér 20. City Press

Veszprém Kossuth L. u. 1. City Press

Kecskemét Petdfi S.u. City Press
Eger Széchenyi u. 20. City Press
Dunatjvéros Uzlethaz City Press
Gyér Palffy u. 2. City Press
Salgétarjan Erzsébet tér 5. City Press
Dombévar Hunyadi tér 15. City Press
Budakalasz Cora

Fét Cora

Szazhalombatta Piac tér

Pécs Jokai u. (Nagypostanal)
Békéscsaba Andrassy Ut 22

Budapesten:
IX. Boraros tér metr6 aluljaré Relay
VII. Blaha L. tér metré aluljaré Relay

1X. Népliget metr6 aluljaré Relay

1il. SUBA Rakoczi u. 36

XXIl. Campona City Press

V. Ferenciek tere aluljaré Relay

1l Arpad hid metr aluljaré Relay

1.Déli Pu. metrd aluljaré Relay

XIll. Nyugati metr6 aluljéro Relay

IV. Ujpest Kézpont metr6 aluljars
Relay

XV. Pélus Center Tesconal City
Press

X. Kébanya-Kispest metr6 aluljaré
Relay

XIV. Ors Vezér tér Arkad Uzlethaz
aluljard Relay

7. Mi lesz a soron kovetkezé konzolos Medal

of Honor alcime? (Dogs of War)
8. Mely fejlesztécsapat nevéhez flizédik a

TimeSplitters trilégia?
(Free Radical Design)

9. Hany része jelent meg Ujsagunk megjele-
néseéig a SOCOM jatéksorozatnak?

(Kett6)

10. Mi a polgari neve Megtorlénak a The
Punisher cimi jatékban? (Frank Castle)

2. Képtelen feladat

%

Call of Duty: Finest Hour
Duel Masters
Sega Superstar
Future Tactics: Uprising
Miami Vice
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VALASZD KI TE A GYOZELEMHEZ VEZETO VERSENVYEZZ VAGY FURIKAZZ A LEGMENOBB IGAZI DZSIPEKKEL, TESTRE SZABHATOD A VERSENYEKET, RENGETEG
UTAT ATLANTA, SAN DIEGO €S DETROIT €16, FELSPECIZETT TUNINGJARGANYOKKAL, CHOPPEREKKEL, UTCAI UJ €S KLASSZIKUS ONLINE VERSENYBEN VEHETED
NYILT UTCAIN. MOTOROKKAL, TANULMANYAUTOKKAL ES LUXUSVERDAKKAL FEL A KUZDELMET AKAR 7 ELLENFELLEL.
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