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GTAS3
100%-0s végigjatszéas, benne:
Osszes fo-, extra- és ékkildeté leirdasa

Osszes jarmiives kildetés (mentd, taxl, rendén; tizoltd)
Osszes fegyveres &rjdngés (rampage) leirdsa

Osszes kaldnleges ugras (unique jumps) részletes leirasa
Import/export garazs kiildetései, az autdék helyei

A 100 rejtett csomag helyének leirdsa, térképpel
Fegyverek leirasa és fellelési helyik

Tokenek (életerd, pancél, adrenalin) fellelési helye, térképpel
Bandék és szerepldk r bemt
Repilés a dodéval

Radidall asck bemt ‘ és a
Mi kell a 100%-hoz, és a statisztika elemzése
Triakkdk, tippek, easter egg PC.GAMES UNOFFICIAL GUIDE SORDZAT

GTA: Vice City

100%-0s végigjatszas, benne:

Osszes f6-, extra- és mellékkiildetés
részletes leirasa

Osszes jarmiives killdetés (mentd, taxi,
rendén tizoltd)

Boltrablasok leirasa

Megvasarolhatd épiletek és ezek
kaldetései, térképpel

Oitézékek leirdsa, ezek elérhetésége

Osszes fegyveres &rjéngés (rampage) leirdasa

Osszes kialénleges ugras (unique jumps)
részletes leirasa

Versenyek (auté, moton helikopter) leirdsa

A 100 rejtett csomag helyének leirasa,
térképpel

Fegyverek leirdsa és fellelési helyuk

Tokenek (életerd, pancél, adrenalin)
fellelési helye, térképpel

Eandék és szerep T bemutata
llomésok bemt ' PYilco:2osiVeciciATSZASOK]
és a szadmok listéja . m:m! “"‘”"T“s“
Mi kell a 100%-hoz, és a statisztika elemzése " t bmmw rI LN
Trikkdk, tippek, easter egg 4 L 20 CTORTEE, FERUEETEHE CEEER CEWE

GTA: San Andreas

100%-0s végigjatszas, benne:

[=] (167) kildetés részletes leirasa,
Dsszes (70) unique jumps - avagy ugratéas
Osszas patké (50) + térkép

Osszes megszerezhetd épllet, + bénusz épiilet (37) + térkép

Osszes hely, ahova graffitit kell fajni (100) + térkép

Osszes osztriga (50) + térkép

Osszes ketten jatszhatd kiildetés

Randi guide (6 csaj)

Osszes jarmi (210) r ismerte , illetve a megtaldlasi helyik
(=] (17) specidlis jarmii, és megszerzésiik maédja

Mind a 25 versenysorozat részletes ismertetése

Osszes jarmii oktatds ismertetése

Osszes olyan objektum, amit le kell fényképezni (50)

Osszes csalas

Osszes Easter Egg és trikk

rReENDELD Mmec IVIDST és zseseLD BE
\ KENYVHOZ vAre AJANDEKOT!

MINDEN ELORENDELS EGY DVD-T KAP AJANDEKBA GTA MIODOKKAL, KIEGESZITESEKKEL!

MEGRENDELHETS: 06-1-379-7988 vagy PC.GAMES 1325 Bp. Pf.: 315
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PLAY ZONE

TARTALOM

Sziasztok!

Az éppen csak 1 éves PLAY ZONE nagy valtozashoz érkezett, hiszen lapunkat
ezentul DVD-VIDEO melléklettel is meg lehet vasarolni. Az Ujsag indulésakor ki-
tizott célt (hogy ne legyen til magas a lap ara) igyeksziink betartani, épp ezért
lehet ezentdl 2 formatumban megvasarolni a PLAY ZONE-t. Mivel jelenleg nem
jelenik meg DVD mellékletes konzol lap Magyarorszagon, ugy gondoltuk, szive-
sen vennétek egy ilyen lehetéséget. A DVD felépitése mar ismerds lehet a
PLAY ZONE EXTRA vasarléinak, az ott bevalt rendszert vittlik tovabb, persze a
lap tartalmahoz igazitva a DVD-t.

Arendszeres megjelenés azonban lehetévé teszi, hogy extra anyagok és igazi
csemegeék is felkertilienek a korongra, errdl ti is megbizonyosodhattok a videdk
végigbongészése kozben. A DVD-s lapszam azonban nem csak a mellékletben
kiilénbozik, hanem +16 oldalban is, ahova a legfrissebb és legtutibb elézetesek
kertilnek be. Persze itt is kapcsolddik a lap a DVD-hez, ezekhez az elézetesek-
hez is talalhattok anyagot a DVD-n.

A multkori szamban mar megtettiik, hogy a biztos DVD-s leléhelyek orszagos
listajat lekozoltiik, ezt megtessziik most is, de ne feledjétek, a legbiztosabb
modja annak, hogy hozzajussatok a laphoz, ha elfizettek ra.

Nos, vagjunk bele a mostani PLAY ZONE-ba, igérjlik, egy darabig nem tudjéatok
majd lerakni a lapot...

a szerkeszték

06 Starcraft: Ghost

06 Kingdom Under Fire: Heroes
06 Johnny Whatever

06 Beat Down: Fists of Vengeance
07 The Matrix: Path of Nleo

07 Without Warning

07 Gauntlet: Seven Sorrows

08 Crime Life: Gang Wars

O8 Advent Rising

08 Tales of Legendia

O8 Battlefield: Modern Combat

09 Stubbs the Zombie in ,Rebel Without a Pulse”
08 Fear & Respect

OS America’s Army: Rise of Soldier
11 Worms 4: Mayhem

12 Darkwatch: Curse of the West
13 Haunting Ground

14 Nintendo DS

Y > = o.oxuss vees

MO2 Hitman: Blood Money

VID4 Castlevania: Curse of Darkness

MIOE The Godfather

VIO8 Tekken 5

VI10 Egy Uj kor elsd hirndkei (PS3, XBOX2)
VI12 Mortal Kombat: Shaolin Mionks

M13 Resident Evil Outbreak: File #2

Vi14 Commandos: Strike Force

MI15 Far Cry: Instincts

V116 Batman Begins

> VEGIGJATSZASOK, GUIDE-OK
16 Resident Evil 4

26 Star Wars: Republic Commando
34 The Bard's Tale

40 Mercenaries

48 Constantine

52 Brothers in Arms: Road to Hill 30
58 Winnie the Pooh's Rumbly Tumbly Adventure
64 Devil May Cry 3: Dante's Awakening

> TIPPEK, TRUKKOK

60 The Punisher

62 Playboy: The Mansion

70 Cheat Galaxis

76 Donkey Kong: King of Swing
77 Racing Gears Advance

78 Metroid Prime: Hunters

[AHHRN ABIN[S

Kiadja a Cégterv Szolgdltatd Bt.
Postacim: 1325 Bp., Pf. 214
Tel./Fax.: 2397913, 369-2779
e-mail: playzone@playzone.hu

Megrendelhetd kizérdlag a

szer imén,
illetve megvasarolhatd
Bud 1 és vidé 1 a

nagyobb konzol Gzletekben.

Megijelenik évente 9 alkalommal
Ara: 998 Ft
DVD-vel: 1798 Ft

Terjeszti a
HIRKER Rt., Lapker Rt.
ISSN 1785-3591

A szerkesztéség cime:
Budapest, XIil. Lehel Gt 12.
lL.em/204
Tel./Fax: 2397913, 369-2779

Félfogadasi id&:
Kedd, Csutértok: 12-17h

El&fizetési dij DVD-vel:
6 szédmra: 8.990 Ft
3 szédmra: 4.495 Ft

Eléfizetési dij a sima lapra:
6 szamra: 4.990 Ft
3 szamra: 2.495 Ft

Nyomdai munkalatok:
Gutenberg Press

A lapban megjelent szdveges
és illusztracidés anyagok atvétele,
masolasa, illetve Gjrafelhasznalasa

csak a kiadé engedélyével
lehetséges.

Cimlapon:
Brothers in Arms: Road to Hill 30

A PLAY ZONE
kévetkezd szédma
2005. aprilis 15-én
jelenik meg.
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SAN ANDREAS-SZAL HIRBEHOZOTT
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CENT: BULLETPROOF A VIVENDI Ki-
ADASABAN ERKEZIK AZ OSSZEL »»>

GIZMONDO

5 A HARMADIK UT

Mikézben a Sony PSP és a Nintendo DS 6Idol
16 kiizdelmet folytat a handheld piac fe-
letti uralomért, a jatékosok tobb-
sége nem is tud réla, hogy van
mas lehetsége is annak, aki
korszer( kézikonzolra va-
gyik. Itt van példanak oka-
ért a Gizmondo, mely el
sésorban nem a hard- /
core gamereket célozza
meg, hanem sokkal in- \
kabb azokat, akik a
szinvonalas szérako-
zas mellett egyéb
hasznos funkciokra is
vagynak. A gép hardve- |
re rendkiviil erés: a
400MHz-es ARM9
processszor az Nvidia 64 bites
3D koprocesszoraval megtamogatva akar a PSP ellenfelévé is tehetné, ha a jatékok alatt
nem egy Windows CE operécids rendszer docogne. Ezzel egyiitt a Gizmondo a PSP-ét
er6sen megkozelité grafikat tud produkalni, de ennek élvezeti értékébdl sokat levon a

iviil apré képerny6. A 240x320-as felbontassal még nem is lenne gond, de a 2,8"-0s
TFT még a GBA SP kijelz&jénél is kisebb.

Akésziilék kilsére - szerintem - nem til megnyerd, a tulsagosan is lekerekitett forma és

a cstinyan kiallo vallgombok miatt inkabb modern vekkernek, vagy olcsé gyerekjatéknak
nézné az ember, mintsem nagytudasu hardvernek. A jatékok vezérléséhez egy D-padot,
négy akciégombot és két ravaszt kapunk. Nagyon hianyzik egy analdg kar a géprél, a No-
kia N-Gage ugyanis mar bebizonyitotta, hogy pusztan digitalis iranyitassal nagyon kényel-
metlen a full 3D-s jatékokat vezérelni.

Ami igazan érdekessé teszi a Gizmondot, az a rengeteg plusz lehetdség. Kezdjik ott,
hogy a Windows CE eleve tartalmazza az Mpeg4 kodolasu videok nézegetésére alkal-
mas Media Player 9-et, valamint egy MP3-lejatszé komponenst is. A multimédias lehet6-
ségeket a beépitett VGA-kamera teszi teljessé. Mivel a gép tamogatja a GPRS-kommu-
nikaciot, a kameraval késziilt képeket ezen keresztiil MMS-ként is elkiildhetjiik barataink-
nak, de természetesen egyszeri(i SMS irasara is van lehet6ség. A sokoldalt handheld
még beépitett GPS-t is tartalmaz, ami nagyszer(i Utitarssa teszi: akar a helyi nevezetessé-
geket, akar csak a legkozelebbi éttermet szeretnénk megtalalni, a Gizmondo segit rajtunk!
A térképek frissitése is gyerekjaték, hiszen a Bluetooth tamogatasaval egyszeriivé valik a
kommunikéacié az otthoni PC-nkel is.

A Gizmondo legnagyobb gyengéje a szerény jatékkinalat lehet. Jelenleg husz koril van a
gépre megjelent, illetve bejelentett jatékok szama, melyek kozott néhany ismert név is talal-
hat6, mint példaul = Richard Burns Rally, a Conflict Desert Storm 2 és a Conflict Vietnam,
a Future Tactics, a Fallen Kingdoms vagy a The Great Escape. Erdekes, hogy tobb beje-
lentett cim a beépitett GPS-re épiil: a Colors példaul egy nagyvarosi kérnyezetben jatszo-

képernydre, és itt a valo vilagban is a kézelben 1év6 jatékostarsak karaktereivel kiizdhetiink
meg. Erdekesnek tlinik még a Furious Phil cim(i, poszt-apokaliptikus mutansgyilkolaszas a
66-0s Ut mentén, vagy a retro-cuccok kedvelGinek az arcade shooter Angel Fish, illetve a
Trailblazer remake. A jatékok standard SD kartyardl installalhatok, ami az egyszert kaldz-
D). kodas miatt eltantorithatja a kiadokat a platformtal.

A Gizmondo &ra 420 USD, ez nagyjabdl 80 ezer forintnak felel meg.

=)

Immortal

A PLAY ZONE SZERKESZTOSEGE MEGVETELRE KERES
RETRO KONZOLOKAT, TARTOZEKOKATES JATEKOKAT.
SEGA, NINTENDO, ATARI, 3DO, CDI, CD32, CDTV és egyéb konzolokat
vérunk alakulé gyiijteménytinkbe.

WENIME= WENAIrE=l

Ha nincs szakséged a meglevs régi gépedre, jétékodra, akkor varjuk
Jjelentkezésedet a retro@playzone.hu cimen, vagy a 579-7989-es
telefonszémon!

6.Spyro the Dragon
7.Sly Racoon
8.Crash Bandicoot
10.Ecco the Dolphin

1. Mario
2.Sonic
3.Jak
4.Ratchet
5. Yoshi
9.Kirby

Patrnereink voltak a PLAY ZONE
jelen széméban:

Aut: i ia, Cl poi
konzol, Dreamland, Game City,
Gamepark, Jatékéllomas, Konzol
Stidié, Konzoldoktor, Konzolshop,
K ilég, 5 Multif A

SEGA AATARI & pHiups  Cecommoders

PLAY ZONE [51
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HIiREK, UJDONSAGOK

5 HIREK, INFORMACIOK, TENYEK, ERDEKESSEGEK A KONZOLOK VILAGABOL

VIVENDI / SWINGIN® APE STUDIOS 2005. 6sz

A februarban debiitalt Blizzard jaték, World of Warcraft prospektusaban
akadt meg a szemfiilesek szeme egy Starcraft: Ghost hirdetésen, mely
szerint a tébb mint 3 éve készlil6, és azbta fejlesztét is valtd

jaték a kovetkez6 generacios konzolokra késziilne.
A csapat szinte azonnal céfolta a szarnyra kapott
pletykat, és Ujbol deklaralta, hogy
a Ghost még a most futé kon-
zolgeneracion
teszi majd tisz-
teletét. Mint is-
meretes, a PC-s stratégiai Ja\ék a
vilagaban j akcio-
jatékra szamithattunk volna, melyel még a
Nihilistic Software kezdett el fejleszteni, am
mindségi kifogasokra hivatkozva a
Blizzard a Swingin' Ape Studios-nak
adott at fejlesztésre. Legutébbi hivata-
los allaspont szerint a jaték idén
Gsszel érkezik PS2, Xbox és
GameCube géptipusokra.

Hét uj karakterrel, ujabb moz-
gasokkal és akciostilussal,

valamint fel-
turbozott ja-
téklehet6sé-

gekkel tér * igy a mar is-
vissza a tava- N / merés ork, elf,
lyi év egyik kel- f’' és emberi lé-

lemes meglepeté-
sének, a Kingdom
Under Fire: The &
Crusaders-nek egye- * lemény szerint a KUF
nes agi folytatasa, a 1
Heroes. Az online és
Wy offline médokban
egyarant kiegészitett
kiils6 nézetes harco-

_ = KINGDOM UNDER FIRE: HEROES

BLUESIDE /| PHANTAGRAM 3 2005. 6z

6s jaték ugyan-
) azt a had-
szinteret

vélasztotta,
mint elédje,

nyek csatajara
szamithatunk ez-
attal is. A sajtokoz-

orozat ezzel még nem ér
| véget - hamarosan Gjabb
| informaciokra szamitha-
tunk a kovetkezé részek-
kel kapcsolatban is.

Miutan tavaly november-
ben a Gizmondo markat
tulajdonlé Tiger Telema-
tics megvasarolta a sok-
orszagos Warthog fej-
leszt6csapatat, szellemi
termeékeit és Osszes veéd-
jegyét (szoftvert és en-
gine-t egyarant), nem le-
! het pontosan tudni, hogy
ezt exkluziv Gizmondo
(hordozhaté kézikonzol)
jatékok gyartasara fordit-
ja, vagy megmaradnak a mulnplatfarm fejlesztéseknél. Sajnalnam, ha
elébbi bekovetkezne, hiszen a tavaly nyaron bejelentett Johnny What-
ever egy igazan egyedi kisérletnek indult. A jaték féhése a mar a cim-
ben is emlitett Johnny Akarkicsoda, aki megrogzott punkrockerként pro-
bal harcolni Angliaban az orwelli antiutopiat megteremté Iron Royals el-
len. A teljesen egyedi koncepcidban a zenét kell felhasznalnunk mint
fegyvert, hiszen gitarunkkal a képernyén végigfuté dallamokat kell visz-
szajatszanunk - megfelel6 gombkombinaciok idére torténé lenyomasa-
val. Minél tovabb birjuk szusszal, annal erésebb ,zenei csovat” I6vellhe-
tiink ki hangszeriinkbdl, amivel sakkban tarthatjuk a rénk ronté rendér-
robotokat vagy.ellenséges rockereket. Kiilsé nézetbdl, egy viszonylag
valtozatosan és Gtletesen felépitett lepusztult varosban rohangaszha-
tunk, mikdzben proba\]uk kiharcolni az elnyomott emberek szabadsagat.
A szamok kozott
egyébként olyan mega-
klasszikusok hallhat6-
ak, mint a Rolling
Stones, a The Troggs
vagy a Cranberries.

A megjelenése valami-
w4 kor a 2005-s, 2006-0s
évforduldra lett beléve
(és azon sem lep6d-
nénk meg, ha mar a ko-
vetkez6 generacios
konzolokra érkezne)...

m = BEAT DOWN: FISTS OF VENGEANCE

CAPCOM / CAVIA

Ugy tlinik reneszanszukat
kezdik élni a régéta hiany-
szamba men6 haladés,
klasszikus bunyos jatékok,
hiszen akar csak a Konami,
ugy a Capcom is hasonl6 ja-
tékon munkalkodik. A Beat
Down kerettorténete szerint
a gengszterek iranyitotta, fé-

v

lelemmel, elnyo-
massal, és fenye-
geteﬂseggel teli
. Los Sombras-
ban jarunk, ahol a jaték 5 jatszhatd karakterét alkoté kulon-
leges csapat is az egyik gengszterkartell, a Zanetti ,fami-
lia” kotelékébe tartozik. Eppen egy konkurens banda

' drogligyletei utan kezdenek magannyomozasba, mikor a
4 helyszinre érve mar csak az ellenlabasok holttesteit talal-
jak. A nagyobb meglepetés azonban a sajat bandajuk szin-
relépése lesz - ezzel Ugy allitvan be a torténetet, mintha

| Gtiik kijatszani készlilt volna Zanettit. A h6sok szétszélednek
| az éjszakaban, és bujdosva, majd egymast megtalalvan
bosszlira szomjazva prébaljék kideriteni az igazsagot. Talan

B mondanom sem kell, hogy mindezt vérbé jelenetekkel, féleg
B pusztakezes (és -labas) harccal teszik - de a jatékmenet le-
) het6seget ad egyeb targyak (kabelek, tivegek, dobozok)

" bevonasara is. Mint ahogyan a kérnyezet szétverésére is -

meég akar egy kifejezetten
élvezetes anyaggal is gaz-
dagodhatunk. Az 6t jatsz-
hatd karakter, a tébbfajta
befejezés (karakterenként
eltérd, valamint a végkifej-
letre kihat a teljesitmé-
nyiink is), és a csapattagok
megkeresése, hogy egyit-
tes er6vel léphessiink fel
az aruldink ellen - bizako-
dasra adhat okot. Valami-
kor 6sszel.

PLAY ZONE




ATARI / SHINY ENTERTAINMENT

Kozel 6 millié példanyban kelt el a 2003-
ban megjelent, és a hitelt érdemld kritiku-
sok szerint is az évtized bukasanak titulalt
Enter the Matrix. A korszer(itlen, elcsépelt
és idejétmdlt grafika, iranyitas, és pa-
lyaszerkesztés gy latszik nem szegte
kedvét sem az Atarinak, sem pedig a
Wachowski testvéreknek, ugyanis
idén télen djabb Matrix jatékkal ruk-
kolnak majd el6 a Shiny k6zremiko-
désével (Earthworm Jim, MDK). Ki-
kiisz6bdlvén az Enter the Matrix 6ri-
asi hibajat, miszerint a f6hésok he-
lyett csupan mellékszereplék ka-
landjait élhettik at, a Path of Neo,
magat a kivalasztottat helyezi a

CAPCOM / CIRCLE STUDIOS

A legutébbi Tomb Raider epizdd - a varakoza-
sokkal ellentétben csufosan megbukott The
Angel of Darkness - utan nem csoda, ha a csa-
lodott Eidos felel6sségre vonasok hadat inditot-
ta el. Ennek készonhet6en a még most is ké-
szil6 hetedik epizodot mar nem a Core Design
fejleszti, és a bukas ko- =

vetkeztében kényszeriilt
elhagynia sajat cégét az
alapité Smith testvérpar
is. Sokat azonban nem
liltek a babérjaikon, hi-
szen CiRCLE Studios
néven Uj csapatot alapi-
tottak, és idén &sszel -
immaron a Capcom vé-
dbszarnyai alatt - mar
meg is jelenik elsé jaté-
kuk, a Figyelmeztetés
Neélkil. A térténet szerint egy olyan kilénleges
osztag csapattagjait vehetjiik majd iranyitasunk
ala, akik viligmegvalté feladataikkal akkor is
bevethetéek, amikor mas mar rég kudarcot val-
lott volna. Most is ez a helyzet: egy radikalis

= THE MATRIX: PATH OF NEO

2005. TEL

kozéppontba. A jaték cselekményszala a
komplett trilogiat feldleli majd: nem kevés
palyat és lehet6séget adva ezzel.

A fobb karakterek, mint Morpheus

L vagy Trinity, természetesen végig
a kozellinkben lesznek, akik élet-
hiségérdl a szinészek arca, va-

| lamint hangja gondoskodik. Ki-

' vancsi vagyok, hogy vajon visz-
| szanyerhet6-e az a bizalom,
melyet az Enter the Matrix-szal
a Shiny mar eljatszott egyszer -
talan az E3-mon mar az els6
képeket is megcsodalhatjuk
majd a jatékbdl, most azonban
be kell érniink ennyivel.

= WITHOUT WARNING

terroristacsoport a Peterson-Daniels kémiai la-
bor elfoglalasaval tébb milli6 ember életét ve-
szélyezteti, és barmilyen katonai akcié végze-
tes kimenetel( lehet. Itt jon a képbe a kicsiny
csapatunk, akiknek 12 ¢ra leforgasa alatt kell
likvidalniuk a rosszfiukat. A jaték egyediilallé
Ujitasa, hogy a hat iranyit-
haté karakter kozétt valtva
totalisan eltér6 szcenariot
jatszhatunk végig (minden-
ki a sajat szemszdgébdl,
teljesen mas modon és Ut-
vonalon éli meg és tul a
konfliktust), valamint az idé
szoritasanak kdvetkezte-
ben mindig pérgés, lanka-
datlanul magas adrenalin-
szintre szamithatunk. A fel-
adataink kézott nem csak a
settenkedés, és lopakodas, hanem a tiszmen-
tés, bombahatastalanitas, és mas, elagazo
alkiildetések is megtalalhatéak majd. Az el-
hangzottak alapjan bizakodéak vagyunk - var-
juk az 6szi megjelenést!

MIDWAY / MIDWAY

John Romero (akinek nevét tobbek kozott
i a Doom és Quake jatékok ota véstitk em-
|ékezetiinkbe), miutan hosszu évek 6n-
kéntes szam(izetését toltotte hand-
held gépek, és mobiltelefonos jateé-
kok programozasaval, most egy
igazi klasszikus nagyagyuval tér
vissza a nagygépes jatékfejlesz-
téshez. A lassan 20 évnél is id6-
sebb arcade-klasszikus Gauntlet
legutjabb valtozatat ugyanis a ré-

= GAUNTLET: SEVEN SORROWS

2005. OKTOBER

<«< AZ INDIANA JONES FILIVIEK KO-
ZzELGO NEGYEDIK RESZEVEL MEG-
NGTT A LUCASARTS AKTIVITASA IS
A FRONTON: EGY KESZULSO JATEK-
FELDOLGOZASRO

TEST FEBRUARBAN..

TEK EMILi-

v APRO NEWS

Piszkos Harry

A Warner Brothers Interactive Entertain-
ment néven alakitott sajat tulajdonu ja-
tékkiado-diviziot, hogy szeletet hasithas-
son az egyre nagyobba és kévérebbe
valo videojaték-tortabol. Ehhez pedig
keresve sem talalhattak volna jobb
alanyt, mint Clint Eastwood '71-es alko-
tasat, a Piszkos Harry-t. Az (j kiado
Eastwood aktiv kézremikodésével (fizi-
miskajaval, hangjaval és otleteivel) ké-
sziti a filmen alapul6 jatékot - a kovetke-
z6 generacios konzolokra. Tébbet egy-
el6re nem - taldn majd csak az E3-on
arulnak el...

GTA Online

David Jones, aki tobbek kozott a Grand
Theft Auto vilagaért, torténetéért és sze-
repl6iért is felel6s (de 6 alapitotta a
Rockstar altal bekebelezett DMA De-
signt is) - egy Uj jatékon dolgozik csapa-
taval, a Real Time Worlds-szel, tudtuk
meg februar kézepén. Az All Points Bul-
letin névre hallgatd, teljesen szabadon

bejarhaté online vilag, nem meglepéen
GTA szint(i szabadsaggal és vele valé
hasonlésaggal bir: a jatékos mar virtua-
lis létének legelején eldontheti, hogy a
térvényt, vagy annak ellentétes oldalat
szeretné-e képviselni. A bandazas, auto-
kézas, fegyvervasarlas, ezek hasznalata
és fejlesztése alapkdveteimény egy
2007-ben megjelend jatéktol, igy termé-
szetesen az All Points Bulletin sem nél-
kiilozi 6ket. A jaték egyelére még plat-
formfliggetlen - igy akar az is elképzel-
hetd, hogy a PC-k mellett a kbvetkez6
generacios konzolokra is megjelenik
majd. Izgatottan varjuk a tovabbi hireket
a jatékkal kapcsolatban.

Halo 3 mar jovére?

Nem kis pletykaval gazdagitotta a Halo
3 kortili hajp-gépezetet az IGN nevi
internetes portal. Bels6 informatorukra
hivatkozvan ugyanis elsiitotték azon
Microsoft taktikat, miszerint a mar most
is javaban késziil6 Xbox 2-es Halo 3, a
PlayStation 3 debiitalasaval egy napon
kertilne a boltokba - nem kis fricskat
mutatva ezzel japan vetélytarsuknak, a
Sony-nak...

¥’ gebben Playboy-nyuszi feleséggel biiszkélkedé Romero felligyeli. A Seven Sorrows

* egy érdekes kombinacidja lesz a fantasy-nak, az akciénak, és stratégianak, megspé-
kelve egy kevés RPG-elemmel, és akar egyediil, akar tébben is (online mad) jatszha-

j tunk majd. A torténet négy halhatatlan h6srél sz6l, akik a sajat elméjének vilagaba bor-

g’ t6nz6tt, éppen ezért a mult megvaltoztatasan ligykdds uralkodo legy6zését tlizték ki cél-

nyos csatakat, eltérd kinézet( és tulajdonsaggal biré hésoket, fejleszthetd karaktereket
és igen valtozatos jatékmenetet igér. Az oktéberi megjelenésig még biztosan foglalko-
@ zunk majd a jatékkal a PlayZone abjain is!
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= CRIME LIFE: GANG WARS
KONAMI /| HOTHOUSE CREATIONS

Napjaink populéris té-
majat, a hip-hopot, mint
stilust és életérzest allit-
ja kézéppontjaba a
Konami kbzelgé Beat
‘em Upja, a Crime Life.
Az Gsszel érkezé ban-
dahaborus anyag legin-
kabb a San Andreas le-
fektette alapokon probal
elindulni - megfigyelhetd
az az egyértelmd ten-
dencia, melynek kévet-
keztében ezen szamunkban is vagy harom ilyen stilusti anyagrdl tud-
tunk beszamolni... Egy képzeletbeli amerikai varosban, egy bizonyos
Grand Central City-ben jarunk, ahol mindennaposak a tertileteiket védé
bandak osszetlizései. Egy ilyen helyzet meglehetésen mostoha koril-
ményeket sziil - nekiink mégis a mindennapi ,haboruk” kozepette kell
bizonyitanunk ratermettségtinket. Hirneviinket csapatunk legutolso tag-
jaként kell feltornasznunk egészen a bandavezéri pozicidig. Ehhez nem
csak tamadnunk, hanem védekezniink is kell - tehat néminem stratégi-
ai érzék (taktikak fel-
vazolasa, és kivitele-
zése) is szlikségelte-
tik majd - bar ettél
fliggetlendil gyanitha-
téan a gyakason lesz
a fébb hangsuly. Ne-
kem kicsit er6tlennek
tinik a koncepcio, de
hat a remény hal meg
utoljara - szeptembe-
rig még sok viz lefo-
lyik @ Dunan (benne a
reményhalakkal)...

NAMCO / NAMCO

Nem all meg az élet a
Tales of sorozatnal sem,
hiszen a Namco mar g6z-
erével dolgozik a kévet-
kez6 PS2 exkluziv epiz6-
don, mely a Legendia al-
cimet kapta. A japan fej-
lesztébrigad a Kill Bill
anime-rendezéjével,
Kazuto Nakazawaval kar-
Oltve egy igazan mese-
szerti, és meglehetésen
eredeti latvanyvilagot al- .
kotott. Féhéseink egy testvérpar lesznek (a 17 éves Senel Coolldge
és két évvel fiatalabb htga, Shirley Fennes), akik egy hatalmas vihar-
ba keverednek apro ladikjukkal a tengeren. Egy szigetnek tiné oriasi
hajoén talalnak menedékre, ahol elkezdédik igazi kalandjuk, hiszen
egy csomo ismeretlen és izgalmas figuraval hozza Gssze ket a sors,

akik kozrem(ikodésé-
vel haza kell majd ta-
lalniuk. A jaték kezde-
ti fejlesztési szakasza
miatt a harcrendszer,
vagy a szoérnyek mi-
lyensége még nem
tisztazott, azt min-
denesetre mar most
boritékolhatjuk, hogy
egy Ujabb igen finom
RPG van kilatasban
a 2006-o0s évre is a
Namcotol.

= ADVENT RISING

VIVENDI / GLYPHX GAMES 2005. MAJUS

Nincs jobb sz6
ra: epikus mivet
keészit az auszt-
ral GlyphX Ga-
mes, Orson
Scott Card, a
Végjaték ciml
sci-fi szerzéjé-
nek segitségé-
vel. A kiils6néze-
tes akciojaték
valtozatossagat
talan tényleg csak egy jol sikeriilt regényéhez lehetne hasonlitani:
hatalmas kiterjedés( és valtozatos helyszinek, tobb planétan és
naprendszeren ativeld torténet, pattanasig feszitett konfliktus a f6-
hésok és mas idegen fajok kozétt - mindezt olyan szint( latvanyvi-
laggal nyakon 6ntve, mely még 2005-ben is ritkasagszamba megy.
Hésiink Gideon Wyeth, az emberi fajbél
fennmaradt azon kevesek egyike, akik ké-
pesek lehetnek kideriteni, hogy a galaxis
mas |étformai miért vadasznak rajuk, tal-
él6kre. Jarmives, légparnas lildozések,
Matrixot megszégyenito kilassitasok és
mozgasrepertoar, iranyithaté és mene-
dzselhet6 csapatmozgas - ez lesz a ma-
jusban érkez6 Advent Rising. Nézd meg
te is mozgasban a DVD-n!

PS2 - XB - XB2

ELECTRONIC ARTS / DIGITAL ILLUSIONS

= BATTLEFIELD: MODERN COMBAT

Avagy amikor egy kiado
nagyban gondolkodik.

A PC-n mar nagy nép-
szer(iségnek 6rvendo,
grandidzus jelenetekkel
tarkitott, &s igen sokré-
tl jatéklehet6ségeket
magéaénak tudé Battle-
field sorozat 6sszel tisz-
teletét teszi a jelenlegi,
és a kovetkez6 genera-
ciés konzolokon is (ami
mar elérevetiti az Xbox
2 6szi premierjét). A modern harcaszati szintér szinte 6sszes létezé
fegyverét bevethetjiik (ezekbdl 70, azaz hetven kiilonb6zé fajtat ta-
lalhatunk bevetéseink soran), kiszhatunk az eséerddk burjanzé
vényzetében, vagy buj-
kalhatunk fedezékrél-fe-
dezékre egy varos utca-
in. Lesznek hasznalhatd
jarmuvek is (féldon, vi-
zen és leveg6ben egy-
arant!), és természete-
sen szingli és multi pa-
lyak (ez utobbi méd 24
jatékos egyidejii csata-
| jara nyujt majd lehet6-
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<«<< TDVAEE csUszIK A PsP EURCPAI
MVEGJELENESE AVIERIKABAN UGYAN
MAFI E l-I:I\IAP VEGETOL, 250 DOLLA-
maAﬂl(lHAZA\III—ETEEYMASlNAT

EVE.I:IE NINCS HIVA-
TALOS VIEGJELENESI DATUVIA... >>>

ASPYR / WIDELOAD GAMES

= STUBBS THE ZOMBIE IN ,REBEL WITHOUT A PULSE”

2005. NYAR

Meglehet6sen bizarrnak, am mégis abszurd médon ironikus-
nak igérkezik Alexander Seropian, a Bungie alapitéja altal lét-
rehozott (j cég, a Wideload Games elsé jatéka. Edward
.Stubbs” Stubblefield, egy atlagos hétkéznapjait €16 amerikai
allampolgar volt, mig 1933-ban brutalisan meg nem gyilkoltak,
és el nem temették Pennsylvania kietlen mez6in. Evek multan
felértékel6dott a hely, befekteték érkeztek, komplett infrastruk-
tarat huztak fel, és szinte a semmibél hoztak Iétre Punchbowl
varosat. Stubbs ekkor tér magahoz, és sirjabol kimaszva,
zombikeént probalja kideri-
teni mi tortént vele és a
koriilotte fekvo tobbi halottal. A Halo motorral hajtott kiilséné-
zetes jatékban zombi létiink minden el6nyét kihasznalhatjuk -
karunkat letépve példaul olyan helyekre is elérekiildhetjiik
onallo életet él6 végtagunkat, melyeket amtgy nem érhetnénk
el. Természetesen kombinalhatunk targyakat, hasznalhatunk
fegyvereket, és nyomozhatunk nagyokat ebben a néha vicces,
néha erészakos programban. A nyar vége el6tt még minden-
képpen beszamolunk réla részletesebben is!

MIDWAY /| EDGE OF REALITY

i

= FEAR & RESPECT

Uj vizekre evez a mozivasznakon mar bizonyi-
t6 filmes irérendez6 John Singleton. A Fekete
vidék, Shaft és Halalosabb iramban cima fil-
mek készitéje a Midway-t6l kapott visszautasit-
hatatlan ajanlatot, hogy készitse el egy, napja-
1nkban ja'tszédé kulsénézetes gengszteres ak-

(akinek szerepét egyébirant a hires rapper,
Snoop Dogg vallalta magara). Az erésen a San
Andreas-ra hajazé miiben a Rockstar alapve-
téséhez hasonldan képesek lesziink gya-
logszerrel és négy keréken egyarant vé-
gigszelni az Angyalok Varosat, mikzben
kilénb6z6 moédszerekkel érvényt

rest, és megalkotott egy Los Angelesben jat-
sz6d6 sztorit, egy éppen a borténbél szabaduld
22 éves gengszter életét felvazold torténetet

szerzlink akaratunknak. Innen is
ered a jaték cime: félelemmel, illet-
ve tisztelettel viseltetnek-e majd
irantunk a helyi bandak, illetve
sajat galerink tagjai. A karacsony-
ra tervezett megjelenésig még jo
par hénap hatravan, igy lesz még
mit csiszolni a modernkori kérnye-
zeten és hasznalhat6 fegyvereken
- melyek kozil allitélag széles re-
pertoarban szelektalhatunk ked-
viinkre megfelel6t. Az elsé kedv-
csindlo filmecskét megtalalhatjatok
DVD-mellékletiinkén is

= AMERICA'S ARMY: RISE OF A SOLDIER

UBI SOFT / SECRET LEVEL 2005. NYAR

A szeptember 11-ei terrorcselekmények sora jokora rést
(t6tt az amerikai nép, s vele egyiitt az amerikai hadsereg
amugy sem apro biiszkeségén, s tépazta meg mindig opti-
mista felfogasat. Az utana kévetkez6 Amerikat leginkabb
az 6sszefogas, és harcaszati 6sszpontositas jellemezte,
melynek kovetkeztében az Afganisztanba indulé amerikai
csapatok népszerisitésére maga a hadsereg kezdett
egyediilallé megoldasba: szamitégépes jatékon keresztil
buzditotta a fiatalokat a seregbe Iépésre. Ez volt az
America's Army, amelynek idén nyaron konzolos reinkarna-
ciojat varhatjuk a
Ubi Soft tolmécsolasaban. A katonai szakérték bevonasa-
val késziil6 PS2-es és Xbox-os port a lehet6 legmaga-
sabb foku élethiiségre térekszik, mind fizikailag, mind pe-
dig a hasznalt technikat illetéen. A Rise of a Soldier
egyediilallo karriermoddal is kecsegtet: a kiildetések ko-
z6tt akar kiilonboz6 szakagak kozott is fejlédhetink (gra-
natos, mesterlovész, stb.), és sz6l6 méd mellett multi-
player élvezeteknek is hodolhatunk. A marka PC-n mar
sokadik részét éli, konzolon nyaron dél el, hogy mennyire
lesz majd sikeres az elképzelés.

Jon a SOCOM 3

A lapzarta utolsé utani pillanataban érke-
zett a hir, hogy a Sony és a Zapper
Interactive idén 6sszel mar a harmadik
SOCOM epizdddal igyekeznek elkényez-
tetni a PS2 tulajokat. Az Uj rész tobbek ko-
z6tt Marokkoban, Lengyelorszagban és
Bangladesh-ben jatszodik majd, és totalis
rancfelvarrast igér. Tébbek koz6tt egy Gj
technologiai alkalmazas segitségével 6t-
hatszor nagyobb kiterjedésti palyakra sza-
mithatunk, mint lathattuk azt a SOCOM II-
ben. Szintén Ujitas az Uszas bevezetése,
és a jarmivek vezethetésége. A jaték 34
kilonboz6é fegyverrel, 21 hozzajuk tartozo
kiegészitéssel kecsegtet - képekkel, és
bévebb informéaciéval a kbvetkezé sza-
munkban, megjelenésével pedig szeptem-
berben szamolhatunk.

Vége a dalnak: PSX

A Sony kisérleti jelleggel bevezetett aszta-
li, mindenes késziiléke a PSX, mely egy-
szerre volt DVD-ir6 és lejatszo, online
kapcsolattal biro PlayStation 2 konzol,
analég TV, valamint egy tobb szaz giga-
bajtos mereviemez keveréke, Gigy néz ki,

nem taldlta meg vasarlorétegét: egy éves
japan alulkereslet utan idén februarban a
Sony ledllitotta a gép gyartasat. Hivatalos
kdézleményt ugyan még nem tettek kozze,
de nagyban valészin(sithetd, hogy ez
esetben nem I6tték be jol a ,jové” fogalmat
a Sony-nal.

GTA Tokyo

Vad taldlgatas indult a kdvetkezé Grand
Theft Auto helyszinérél egy GTA rajong6i
férumon, amikor egy szemfiiles jatékos a
San Andreas bevezet6jében lathato repii-
I16teres jelenetsorbol kockazott ki képeket.
Tudvalevé ugyanis, hogy a torténet elején
szerepl6 matrixtablan kilonboz6, Rockstar
jatékokra utalé nevek sorakoznak. Tobbek
kozott feltdnik ,Liberty”, ,Vice” és ,Carser”
varosa, mogottiik pedig egy kétbetiis ka-
raktersorozat (GT, VC, MH). Az &sszees-
kivés-elmélet gyartok maris kikovetkez-
tették, hogy a szintén a tablan lathato
,Tokyo” és a mogotte arvalkodé NG rovidi-
tés a Next Gen (vagy Game) sz6osszeté-
telre utalhat - vagyis Tokyo lesz a ko
kez6 jaték helyszine. Ezt némileg alata-
maszthatja, hogy a Take 2 tavaly ilyenkor
levédette mar a GTA5, GTA6, GTA Bogota
és GTA Tokyo markaneveket is - hivatalos
meger6sités azonban mindezidaig nem
érkezett az Ggyben...

v

PLAY ZONE [91]



Areals1yBatimanlBedins
CastievanialIcurseJofiDarinESS
callflofibutyicoldlEcariColdwinter
ColinjMmeRaelRallvI20053Constantine;
[EommandoskYstrike)Eorce]
@m@w
iDevilfmavicryiZNEvery o tdyICoTE)
Qaa
EantasticlEoUrIEGrEICEVIINStINCtS)
mmmﬁza@e
EightiNightiRoundi2NEinallEantasyexXii]
[EiredlupYEirstitolEightEYElankingla)
IEcotballNEorbidden)Sireni2NEormulaki)]
[CauntietlysevenlSorrows
GrankturismolaSHauntinglGrount|
IHitmankIE|oodtMoneyv)
IKilizoneYxuonYmMarclEcko;SiGettinglup)
IMedievilgmetallceartsolid)>)
IMortallkombati¥shaolinIMmonis
IMotoGCPaYNARCINBANStrEeetiV3]
[OddaworidiStrangersiwiyparich]
IRainbowlSixgaIResidentiEViIia;
IRESIidentiEVIfoutbreak-YEilel#:2
IRidgeJRacerJRumbleJRoses)
Istarlwars:IRepubliclCommando)
IStarlars:IRevengelofithelSith)
IstiliiteyStolengreidcents;
WoodnhelGCodrather:
mimesplitters3Euturelperfect]
lUnreallchampionshipy2
UntoldjilegendsiWandajandithelcols
winnielthelPoohsIWipeoutiPure]
WormsaimayhemiWRC]

[EX LU ZIV/AVIDEOKIAND VD]

iMetal
IResidentiEviljaimakinglofivideo)

[RGmBIeJRosesreklam)

IResidentleviljarirekicmis

W,
T

AT
Y .



<< A WORMS SOROZAT TALAN AZ
EGYETLEN EDDIGI OLYAN PROG-
RAMSZERIA, VIELY 10 EV ALATT,

TOBE MINT 16 GEPTIPUSON JELENT
VIEG EDDIG. FELELVIETES... >>>

WORMS 4: MAYHEM - oo e

— rombol6 hatasat, és voila! Kész is egyedi harc-
= JONNEK A FERGEK! eszkoziink, mondjuk egy mérgez6 pingvineket

tlizel6 agyu. A fegyverek mellett kukacaink ki-

Erdekes, hogy mennyire bele tud sziirkiilni a
sikerbe egy fejlesztécsapat az évek soran.

A Team 17 az Amigas id6kben rengeteg stilus-
ban rukkolt elé igényes alkotasokkal: volt koz-
tiik 16v6ldoz6s akcidjaték (Alien Breed soro-
zat), fellilnézeti autokazas (Powerdrive), vere-
kedés cucc (Body Blows), ugribugri platformer
(Superfrog), és még RPG is (The Speris Lega-
cy). Aztan jott a Worms, a vilag egyik legelbo-
rultabb jatéka a harcias kukacaival, és azéta
szinte nem is lattunk igényes stuffot a fiuktol a
népszer(i sorozat Ujabb és Ujabb epizddjain ki-
viil (na jo, talan a Kingpint, de az is '98-as).

A sorozat egyébirant idén érkezett 10. sziile-
tésnapjahoz, melyet a fejleszték stilszeriien
egy Uj rész piacradobasaval (innepelnek.

A Worms 4: Mayhem sok tekintetben
visszatér a gyokerekhez, ami jo
dontésnek tlnik, mert legyiink
6szinték: a kukacos jatékok
varazsa erésen megkopott az
utébbi idében. Ez az erélte-
tett, marketingszagt nyo-
mulas mellett elsésorban
annak készonhet6, hogy
elkezdték bonyolitani az
eredetileg végtelentil egyszerd
jatékmenetet, amely - a humor
mellett - oly nagyszer(ivé tette a
Worms els6 epizédjait. Ezuttal tjra a lecsu-
paszitott alapkoncepciét kapjuk: 2-4 kukac-
csapat kiizd egymassal mindhalalig, egy ko-
rokre osztott stratégiai jatékban, a lehet6 leg-
extrémebb fegyverekkel, amelyek
hasznalata azért némi igyessé-
get is igényel (hogy ne csak a
taktikai érzékiinkn mduljon a si-
ker). Persze mindezt full 3D
grafikai megjelenitéssel élvez-
hetjiik, mert annyira azért a 17-
es csapatot sem szallta meg a

nosztalgia, hogy Ujra egy !
2D-s résszel rukkoljanak elé
(hogy ez jo-e vagy sem, azt

mindenki dontse el ma-
gaban).

Na, de miben lesz ez mas, mint teszem azt, a
Worms 3D? A feltupirozott grafikat most hagy-

nézetét is izlésiink szerint atszabhatjuk. Osz-
szedllithatjuk ruhazatukat, meghatarozhatjuk

juk: tény, hogy végtelendil aranyos, raj; -
r(i megjelenitést kapunk, minden eddiginél igé-
nyesebb és viccesebb animacioval - de csak
ezért nem érdemes egy jatékot megvenni. Ami
ennél sokkal fontosabb, hogy Uj fegyverekkel
gyarapodik a mar eddig is szép szamu arze-
nal. Lesz itt a telepitheté, mozgasérzékelés
gépagyutol kezdve a mesterldvész-puskan at
a tehénbombazasig mindenféle pusztitoeszkoz
- csak hogy minél valtozatosabb madokon vet-
hesstink véget az ellenséges férgek életének.
Es ez még nem minden! A Worms 4: Mayhem
a szerkeszthet6ség jegyében fogant, igy aztan
lehet6ségiink lesz sajat fegyvereket is alkotni.
Kivalaszthatjuk a I6szer tipusat (agydgolyo,
rakéta, esetleg egy szerencsétlen ping-
vin), meghatarozzuk a kilovésének
modjat, viselke-
dését (egybdl
robban, esetleg

hangjukat, zaszloik és az utanuk marado s
kovek kinézetét, rengeteg elére letarolt valto-
zat koziil valasztva ki a kedviinkre valot.

o
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Powsr Up Launch
Max Laonch Powsr.

2.q

Az egyjatékos mod 25 kiildetést tartalmaz
majd, melyek kdzott a szokasos ,irtsunk ki
minden ellenséget” tipus mellett feltiinnek mas

jellegliek is: id6nként egy-egy targy megta-
lalasa, vagy valamilyen objektum lerom-
bolasa lesz a feladat. A helyszinek &t
alaptémara éplilnek, igy harcolhatunk
dinds, kdzépkori, arab, vadnyugati és
modern épitkezési teriiletet mintazo
palyakon is. A Worms igazi varazsa
persze a tobbjatékos modban rejlik,
amelyhez 20 térképet kapunk, na
meg a véletlenszer( palyageneralas
lehetéségét. Az Xbox tulajok online
multira is szamithatnak, a PS2 verzié-
ban viszont valészintileg be kell érniink
a Multitapos négyjatékos moddal. Kivé-
telesen ez nem olyan nagy veszteség, hi-
szen a kukachaborl egy gépen jatszva,

bulijatékként villantja meg igazi erejét. Le-

het, hogy a konzolparty-k legtjabb slage-
rét kdszonthetjiik 2005 tavaszan?
Elvalik.

Immortal

¥ InFo Box

PsS2 - XB

Kiadd:
Codemasters
Fejlesztd:

Team 17
Hivatalos honlap:
www.wormsmayhem.com

Megjelenés:
2005. méjus 27.

V ELGREJELZES

+

Remek party-jaték lesz, taldn vissza-
hoz valamit a régi Worms-érzésbél.

Ebbédl a témabdl mar nem nagyon
lehet tébbet kihozni.

DVD: VIDES
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DARKWATCH: cURSE OF THE WEST

BEMUTATO

¥ InFo BoX

PS2 - XB

Kiaddé:
SEGA
Fejleszté:
Sammy Studios
Hivatalos honlap:
www.darkwatch.com

Megijelenés:
2005. majus

V ELGREJELZES

==

Non-stop akcié vadnyugati, hor-
rorral megbolonditott kérnyezet-
ben, no meg persze az éléhalot-
tak!

Ennyire gyenge
még nem hallottunk. Ja, mégis!
Kb. ezerszer.

= DVD: ,,MAKING OF” VIDEQ

Magiaval és anakronisztikus technoldgiaval teli-
tett vadnyugati vilag, tele él6halottakkal és
egyéb szornyekkel - elég érdekes téma ahhoz,
hogy valakinek eszébe jusson egy jaték alapja-
ként felhasznalni. Persze amennyire fantazia-
dus az 6tlet, annyi buktatét is rejt magaban.
Amikor el6szor olvastam a jatékrol, meég fino-
man szolva is szkeptikusan kozelitettem felé

A Darkwatch ugyanis egy olyan titkos, évsza-
zadok ota fennallo szervezet, melyet azért hoz-
tak létre, hogy az emberiséget megvédje a go-
nosz teremtményektdl. Eredeti, soha nem hal-
lott-latott 6tlet, valészinlileg mindeddig nem ta-
pasztalt mélységei lesznek a torténetnek... Per-
sze, lehetne mondani azt is, hogy nem szamit -
de erre visszakérdeznék: mar hogyne szamita-
na? A fészereplé ennek a szervezetnek a leg-
frissebben toborzott tagja, nem mellékesen pe-
dig félig vampir, félig ember. Vele kell rendet te-
remteniink a nevét ezlttal méltan kiérdeml6
vadnyugaton - és még a rendelkezésiinkre allo
eszkozokre sem lehet panaszunk.

Volt egyszer egy vadnyugat

A jaték stilusa hivatalosan FPS, de mér a de-
maoban is szerepelt egy olyan palya, ahol kiilsé
nézetbdl, egy |6 hatan utazva kell osztanunk az
aldast a pokol teremtményeire - igy varhatéan
lesznek olyan kiildetések, melyeket nem a ha-
gyoményos belsé nézetbdl kell abszolvalnunk.
Az iranyitas a mostanaban megszokott - és jol
bevalt - médon lett kialakitva: a két karral moz-
gunk, a jobb ravasszal I6viink, mig a ballal do-
balhatjuk a nagyot durrané eszkdzoket, pl. a di-
namitot. Kiilén érdemes kitérni a fegyverekre,
hiszen tobb érdekesség is van veliik kapcsolat-
ban. Egyszerre mindig csak ketté I6fegyver le-
het nalunk, ez a realizmus szempontjabdl iga-
zan 6romteli (dicséret illeti a készitdket), bar né-
mi kétkedésre adhat okot azzal kapcsolatban,
hogy mi sziikség van valosagh(liségre egy
olyan jatékban, ahol egyébként minden a fanta-
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DARKWATCH:

CURSE OF THE WEST

< CHARLES BRONSON ES VAN HELSING TORVENYTELEN
GYERNMEKE A VADNYUGATON BEBUNTET MINDENKIT, AKI

NEM EL, ELLENBEN MOZOG.

zia szlileménye. Vagy éppen a technikaé - igy
senki ne lepddjon meg azon, hogy az egyéb-
ként rendkivil hatékonyan hasznalhato alap-
pisztoly mellett talalhatunk akéar rakétavetét is.
Osszesen 11 kiilénbdz6 fegyver lesz a jaték-
ban, ezek kozll mindegyik rendelkezik kozel-
harci tamadasi formaval is! Van, amelyiknek az
agyaval jol fejbe lehet verni az ellenfelet, mig
masokkal a csére tlizott bajonettel lehet nyar-
salni.

Egy maréknyi dollarért

Ha azért nem is, de egy kortynyi vérés folyadé-
kért barmit megtennénk. Ne felejtsiik el ugyan-
is, hogy az ereinkben vampirvér is folyik, ami

specidlis képességekkel is felruhazza héstinket.

Ezek segitségével magasabbra tudunk ugrani,
élesebb lesz a latasunk, de akar specialis
tamadasokat is képesek lesziink kivitelez-
ni. Energiank magas szinten tartasahoz az
ellenfelek utan megmarado vérfelhoket
kell begydjteniink. Ha mar az ellentink 4
toré seregeknél tartunk, akkor minden-
képpen érdemes megemliteni, hogy
6k lehetnek a biztositékai annak,
hogy a Darkwatch ne gy meriljon
a feledés homalyaba, mint egy tu-
cat-I6volde. A kaszaval, puskak-
kal és fejszékkel tamadé szornye-
tegek koziil kimagaslik az Oozer
névre hallgaté hatalmas, szemek
nélkil is tokéletesen tajékozodo

dagadék, de a fantasy jatékokbol régi ismerés-
ként visszakdszoné Banshee is igazan megér-
demel egy j6 adag sorétet. Ami elsére kicsit ke-
vésnek tlinhet, az a palyak (alacsony) szama,
hiszen 6sszesen csupan kilenc darabra szamit-
hatunk, de ezek szerencsére elég hossztak -
fél és masfél ora kozotti végigjatszasi idével bir
mindegyikiik. Persze az egyjatékos mod mellett
sokat varunk a multiplayer lehetéségektdl is, hi-
szen ezek keretén bellil egyszerre akar nyolcan
vadéaszhatjuk egymast olyan palyakon, amelyek
a szingli méduszban nem érhetdk el.

A melliékelt képek (és DVD-s vasarloink eseté-
ben az animaciok is) tanusitjak, hogy a készitok
rendesen ragyurtak a grafikara is, ami ugyan
nem emelkedik Halo 2-i, vagy
Killzone-i magassagokba, de
azért szolidan hozza a maga for-
majat (és kilonben is, a kreativ
agyaknak készoénhetéen in-
kabb a vadnyugatba oltott hor-
ror-elemek lesznek azok, me-
lyek feledhetetlenné teszik majd
a jatékot). Az pedig, hogy agyatlan
16voldézésben, vagy nagyon jol el-
készitett akciokban vehetiink majd
részt (esetleg mindkettében),
eldél majusban.




<<< NAOTO TAKENAKA, EGY ‘56-0S
szULETESU JAPAN SZINESZ EsS DI-

REKTOR RENDEZI MAJD A HAUN-

TING‘ GHUENP JELENETEIT. A CEL
AZ ELETHUSEG MELLETT A MAXI-
MIALIS FELELEVMIKELTES... >»>>

HAUNTING GROUND

5 EGY JOL CSENGO FRENCSAJZ ES EGY SZEBB NAPOKAT IS
MEGELT, AZTAN UJRAGONDOLT OTLET ELEGYITESEBOL KE-
VERTE KiI NEKUNK A CAPCOM AZT A BAJITALT, MIELYET EL-
KORTYOLVA AZONNAL BELESZERETTUNK A HAUNTING
GROUNDBA. VESZELYES ES MISZTIKUS, MINT A RESIDENT
EVIL, AGYAFURT ES CSAVAROS, VINT A CLOCK TOWER -

A SIKER MIAR MIOST GARANTALT!

Fiona Belli, 18 éves artatlan kamaszlanykat
vehetjiik kezelésbe a Haunting Ground elején,
aki rogtén roppant kellemetlen helyzetbe keriil:
egy autobaleset kovetkeztében elvesziti szere-
t6 sziileit... Ahogyan altalaban az ilyen esetek-
nél is lenni szokott, a baj nem jar egyediil: a
karambol utani els6 tiszta pillanatban egy kalit-
ka képe kezd kirajzolédni el6tte. Bellilrdl..

A zar feltérése utan ebbdl még csak-
csak sikeril kikdszalédnia valaho-

gyan, de jobban megvizsgalva a ko-

rlilétte lévé kérnyezetet egy totali-

san ismeretlen helyet lat. Hogy mi-
ként ker(ilt ide, és egészen pon-
tosan hova tlintek a ruhai, hogy
ki az a titokzatos lilahaju lany,
aki segit neki, és miféle kas-
tély latképe rajzolodik ki a ta-
volban - az a jaték els6,
megtehet6 |épései kdzben
fog kiderdilni...

er

.
A Capcom a szebb id6ket Fg.
is megélt, és elso két ré-
szében zsenialisnak K
mondhaté Clock Tower
életérzését probalja visz-
szahozni a Haunting Groundban
is: ugyanis féhésnénket allando
stressz alatt tartva, a program célja
nem mas, mint hogy az allandé fe-
nyegetettségtdl megnétt adrenalin
szintlink végig a maximumom ma-
radjon (féleg varatlan
helyzetekre, igy els6-
sorban ijeszt6 jelene-
tekre hegyezvén ki a hang-
sulyt). Ehhez nagyban hozzajarul
majd Debilitas, az atlagemberhez
(és Fionahoz) képest is nagyja-
bdl haromszor nagyobbra nétt

&) v Kezelését tekintve a Haunting Ground
L e

debil, testi fogyatékos szoérnyeteg, aki a jaték

helyszinéiil szolgalé 6don kastély folyosait jar-
ja, és artikulalatlanul orditva probal raijeszteni
és megsemmisité csapast mérni f6hésnénkre.
Az dllandé fenyegetettség mellett persze nem

térhetlink ki f6 “kiildetésiik” el6l sem: ki kell

deritentink, hogy mi célt szolgal az ittlétiink, il- .~

letve, hogy miként is juthatnank ki abbdl a
hatalmas kozépkori kastélybol, ahova ke-
rliltlink. A folyosokat jarva izgalmas kisérle-
tekre, véres jelenetekre, szamos atvezets-
animacioéra, és megoldatlan feladvanyok-
ra bukkanhatunk. ]

az ujkori killsénézetes horror-jatékok

targyhasznalat, nyi
sa, beszélgetés). Ujitas azonban, hogy

‘ még kalandozasaink elején egy hasznos
&

fehér németjuhaszkutya. A védtelen

lany és a harcias eb egyitt-
‘,\ miikédése lehet tobb eset-
[

ben is a tovabbjutas kul-

A

tél is. Hewie egyébirant

t6; ha Fionanak sikeril a
bator négylabu bizalmaba

sosabb fegyvert kovacsolhat
beléle. Szintén a Clock Tower-
bél atemelt Gtlet, hogy hésnénk

{

kozott izgalmi allapotat) a

sémajara épll: az analégkar marokra foga-
saval, valamint az akciogombok nyomogata-
saval a szokasos mozgasfazisokat csalhat-
juk el6 (séta, kocogas, négykézlab kuszas,
szarok elbarikadoza-

csa, valamint nem egyszer
draga jo négylabunk ment-
het meg minket Debilitas-

teljes mértékben iranyitha-

férkéznie, akkor egyre hata-

szivverését (és az ezaltal felfo-

kontroller rezgésébdl is megallapithatjuk - ez
mar csak azért is kiilonosen fontos, mert
Fiona nem harcedzett hdlgyemény, a krizis-
helyzeteket kifejezetten rosszul viseli, a sok
egymas utani megprobaltatas panikra készte-
ti. llyenkor a képerny6 elszurkiil, és
nehezebbé valik az iranyitas is -
azt érzékeltetvén ezzel a jatékos-
sal, hogy Fiona élete
b, egy hajszalon fiigg a
sokkba (és az el-
D lenfél markaba)
kerilés allapo-
tatol.

Természetesen
sok mas, itt nem
taglalt megoldasra
| is szamithatunk a
Haunting Ground-
ban, mely legin-
kabb egy nyo-
masztd, folyama-
tosan fesziiltség
alatt tarté horror-
filmre hajaz.

A kaland- és
akcioelemek

%)

megfeleld vegyitése, a torténet alakulasarol fo-
lyamatosan tajékoztaté bejatszasok hamar
magukba szippanthatjak az embert. A Play
Zone stabja mar alig varja, hogy e felettébb
attraktiv hdlgyeményt patyolgathassa az édon
kisértetkastélyban...

Bagé Peéter

¥ InFo BOX

Fejleszté:
Capcom
Hivatalos honlap:
www.capcom.co.jp/demento

Megijelenés:
2005. aprilis 29.

V ELSREJELZES

Maéar az i6 is a
adhat okot, hat még a kivitelezés!

Ez rossz méar nem lehet!

= DVD: KEPGALERIA
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NINTENDO DS

Ve
2> INNOVACIO, KREACIO, RELACIO, AnD_lK-(
CIO. CSUPA OLYAN KIFEJEZES, MELY TO-
KELETESEN RAILLIK, ES KORBEIRJA A NIN-

TENDO LEGUJABB FE.JLESZ:I'ésér.
EZ A DS: EGY HORDOZHATO KONZOL,

DUPLA KEPERNYBVEL!

A j6 6reg Nintendo mindig is élen jart az innova-
cioban, eléremutato djitasai gyakran lenditettek
nagyokat a jatékkonzol-ipar szekerén. A régi
szép idokben ez a fajta szellemiség a csucs-
technoldgiaval kézen fogva jelent meg a termé-
keikben, manapsag azonban mintha épp a kor-
szer( (és ezaltal koltséges) megoldasok keril-
nék el a nagy N haza tajat. llyen, és ehhez ha-
sonl6 gondolatok szaguldoztak a fejemben, mi-
koézben legujabb kézi videojatékukat probaltam
kihalaszni kissé leharcolt dobozabdl (hiaba no,
ez még az amerikai verzid, megviselte kissé a
csomagolast a hosszu utazas). Miutan az ezist-
sziirke gép kicsusszant a papirtokbdl, régtén
megallapitottam, hogy ez bizony nehéz! Raada-
sul, igen-igen nagy. Még a régi GBA-hoz képest
is méretesnek tlint, pedig valéjaban szélességre
és hosszlsagra nagyjabol azzal egyezik meg,
csak ugye itt nincsenek ergonémikusan levagva
a sarkok, ehelyett massziv féltégla-dizajnt ka-
punk. Ezzel egylitt 6sszecsukott allapotban
egész mutatds a szerkezet, raadasul ilyenkor a
képernyok is védettek a fizikai sériilésekkel
szemben, minden tovabbi nélkil elstillyeszthet-
jlik zseblinkben a gépet - mar ha belefér.

G ST
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A képernyét felnyitva elém tarult a
DS. A meglehetésen puritan kinézetet
még a két darab képernyé meglehetésen szo-
katlan latvanya sem tudta ellenstlyozni. Maguk
a kijelz6k egyébként nem tul nagyok, egyenként

256x192 pixel felbontastiak, és 260 ezer szin
megjelenitésére képesek. A képminbség ezzel
egyltt nagyon ott van a szeren, a tokéletesen
egyenletes hattérvilagitasnak és a minéségi
LCD-nek kbészoénhetben érezheté a fejlédés a
GBA SP-hez képest, pedig az sem volt rossz.
Az als6 képernyé kiilénlegessége, hogy
érintésérzékel6vel lattak el, ami a PDA-

kon mar régéta jol bevalt, de jatékgép- 7

nél eddig még soha nem hasznal-

tak. Az érintéképerny6t akar uj-

junkkal is nyomkodhatjuk, de
sokkal pontosabb és tisztabb
megoldast jelent a mellékelt
stylus (apr6 miianyag pal- {
ca, gumirozott véggel)
hasznalata. Ezt egyébként
barmikor besiillyeszthetjik a
DS hatuljan talalhato foglalatba,
igy csokkentve az elvesztés veszélyét. Az
egyetlen problémaja a stylusnak, hogy egyik ke-
zlinket teljesen lefoglalja, igy a masikkal kell tar-
tanunk a gépet, és ekdzben kezelni a D-padot
és a bal oldali ravaszt. Nem lehetetlen feladat,
de hosszu tavon bizony kényelmetlen. A megol-
dast az alaptartozékként mellékelt csuklopant je-

lenti, amelynek végére a Nintendo rendki-
viil 6tletes moédon egy kis miianyag biitykét he-
lyezett el, amelyet hiivelykujjunk begyére erésit-
hetiink, hogy a nem kivant szennyezédéseket
elkertilve hasznalhassuk ujjunkat az érintéképer-
ny6 nyomorgatasara. Raadasul a mesterséges
toldalék joval kisebb fellileten érintkezik a kijel-
z6vel, mint ahogy azt ujjunk tenné, igy majdnem
olyan precizen vezérelhetjiik a jatékokat, mint a
stylussal - csakhogy igy két kézzel tartjuk a kon-
zolt, és a bal oldali ravaszt is elérhetjiik

A gombkiosztas némiképp valtozott a GBA-hoz
képest, de nagy Ujdonsagokra nem kell szamita-
ni. Bal oldalt a szokasos D-padot talaljuk, jobb
keziinknél viszont az A és B mellett két tovabbi
akciégomb is helyet kapott, X és Y néven. Az L
és az R ravaszok szerencsére szintén megma-
radtak, amit viszont hianyoltam, az valamiféle
analdg iranyitokar. A DS-ben ugyanis elég kraft
van ahhoz, hogy igényes 3D jatékok késziilhes-
senek ra, ezekhez viszont elengedhetetlen az
analég kontroll. Az érint6képernyd bizonyos ese-
tekben megoldas lehet - FPS-ekben gyakorlati-
lag az egérrel egyenértékd, az analég padot
kenterbe veri -, de példanak okaért a harmadik
személy nézet(i jatékoknal, vagy éppen sport-
szimulacioknal nagyon fog hianyozni a kar.
Afolsé képerny6 két oldalan kaptak helyet a
hangszorok, melyek akar meglepéen hatasos
virtual surround hangzasra is képesek. A min6-
ség tényleg nagyon rendben van, a maximum
hangerét viszont szivesen toltam volna kicsit fel-
jebb is, bar ez valészintleg komoly

torzulasokat eredme-
d nyezett

volna. Ter-
mészetesen hasznalha-
tunk fiilhallgatét is, melyet sze-
rencsére sima dzsekdugéval csatlakoztathatunk,
nem kell atalakitét hasznalni, mint az SP-nél.

A DS rendelkezik beépitett mikrofonnal is, ami




<«<< A NINTENDO DS NEM A GBA

UTODJA, VINT AHOGY AZT SOKAN
TARTJAK. A VALODI GBA UTOD

MAR KESZUL, DE A NAGY N MEG
NEM KOZOLT ROLA HIVATALOS
ADATOKAT. >>

rengeteg lehet6séget rejt magaban a hangvezé-
relt jatékoktol kezdve a diktafon-szer(i felhasz-
nalason at egészen a hang alapt kommunikaci-
6ig - utobbi akar voice-over-IP alapu internetes
telefonalast is jelenthet, ugyanis a DS hamaro-
san képes lesz vezeték nélkiili haldézaton ke-
resztiil akar a vilaghaléhoz is kapcsolédni. Ha
hinni lehet a Nintendénak, nemsokara egy egye-
temi, céges vagy reptéri WiFi kapcsolodasi pon-
ton, vagy akar az otthoni wireless routeren ke-
resztiil is csatlakozhatunk majd az Xbox Live-
hoz hasonlatos szolgaltatashoz, hogy jatékostar-
sakat keressiink a vilag barmely pontjarél. Ez
azonban még a jovo zenéje, egyeldre be kell ér-
niink a 20-30 méteres tavolsagbdl mikodé ve-
zeték nélkiili kapcsolattal, amely maximum 16
jatékost kothet Gssze egy jo kis 6ssznépi multi-
zas, vagy éppen csetelés erejéig. Utébbira kiva-
l6an alkalmas a beépitett Pictochat alkalmazas,
mely remekiil kihasznalja az érintéképernyében
rejlé lehetéségeket. A virtudlis billentylizeten p6-
tyogve a szovegbevitel egyszeriivé és gyorssa
valik, a mellékelt rajztablan pedig kiélhetjiik md-
vészi ambicidinkat, és kézzel rajzolt lizenetekkel
lephetjiik meg tarsainkat. A japan iskolakban a
DS mér le is valtotta a hagyomanyos, papirgala-
csin-alapt tizenettovabbitast, de valahogy két-
lem, hogy nalunk hasonléan elterjedne - mas
kultira, mas igények, mas lehetéségek.

A Pictochat mellett taldlhatunk még beépitett
ora- és naptaralkalmazast is a DS-ben. Sajnos
ezzel ki is meritettem a jatékon kiviili lehetésé-
geket, pedig a touchscreen, a mikrofon, a WiFi

( @ O

kommunikécié és a valésideji 6ra szinte telies
érték( PDA-funkcionalitasra teremtene maédot -
a gép eziranyl lehetéségeit valdsziniileg az elsé
flash-kartyak megjelenése utan tudjuk majd ki-
hasznéini.

Bizony, a Nintendo maradt a jol bevalt memaria-
kartyas adattarolasi megoldasnal, amely toltési
idé és energiafogyasztas szempontjabdl min-
denképpen elény a PSP optikai lemezéhez ké-
pest. Hatrany lehetne a kisebb kapacitas, illetve
a nagyobb elGallitasi koltség, valodi problémat
azonban egyik sem okoz. A kisebb felbontasu
texturakkal operalé DS jatékok el fognak férni az
1 gigabitet (128 MB) is meghaladé kapacitasu
kértyakon, amelyek a PSP diszkeknél alacso-
nyabb &ron keriilnek majd forgalomba. A DS
egyébkeént alkalmas GBA jatékok lejatszasara is,

két handheld kozotti erékilonbség, igy a nagy
N csak az érintéképernyé otletes kihasznalasa-
ban bizhat. Egyel6re a régi N64 jatékok portjai
kevéssé épitenek a touch screenre, a jopofa,
amde idével megunhatd minijaték-kollekciok pe-
dig hosszu tavon nem fogjak elérevinni a DS
szekerét. Kérdés, hogy mennyi komolyabb, na-
gyobb lélegzetvétell jatékot kapunk majd. Mivel
az érintéképernyds iranyitas és a 16 foés veze-
téknélkili multiplayer mod (akar egy kartyarol
is!) tokéletes FPS és RTS platformma teszik a
DS-t (kézikonzolon mindkét stilus hianycikknek
szamit), én optimistan latom a jovét. Raadasul
nem erdlteti mindenki minden aron a 3D grafi-
kat, igy rengeteg igényes 2D stuffra is szamitha-
tunk (pl. Castlevania DS, illetve a klasszikus
JRPG-k képvisel6i).

Személyes véleményem szerint remek kis gép
a DS, de erbsen kérdéses, hogy a Nintendo ki
tudja-e aknazni majd a benne rejlé potencialt.
Amennyiben az innovativ, tjszer( jatékélmeény-
re térekvés megmarad a jol hangz6 marketing-
szovegek szintjén, a gép csunyan el fog bukni
a szebb, erésebb PSP-vel szemben. En azon-
ban szeretném hinni, hogy lehet még uj a nap
alatt, és van mas Ut is, mint a teljesitmény foly-
tonos novelése. Meglatjuk.

A DS Eurépaban lapunk megjelenésével egy
idében, mércius 11-én startol. Varhato kiskeres-
kedelmi &ra nalunk 45 ezer forintra tehetd.

raadasul a régi kedvencek meglepéen jol néz-
nek ki a fényesebb, élesebb kijelz6n. A dolog
egyetlen hatranya, hogy az Gj hardver nem
kompatibilis a linkkabellel és a GC-GBA Ossze-
kot6 zsindrral, igy ezekrél a funkciokrol le kell
mondanunk. Mivel a DS kartyak sokkal kiseb-
bek, mint a GBA cartridge-ek, két kiilén port ke-
riilt a gépre, az alul taldlhaté GBA slot egyfajta
bévitéhelyként is mikaodik. Ide csatlakoztathat-
juk példaul a népszert, filmnézésre, zenehallga-
tasra és e-book olvasasra is alkalmas GBA
Movie Player (j verzidjat, vagy a Nintendo ha-
marosan megjelend, DS / GBA kompatibilis, SD
memoriakartya alapi MP3-MPEG4 zene- és
videolejatszojat.

A lényeg persze nem ez, sokkal inkabb a jaték-
kinalat. Itt két dolog szamit igazan: a mennyi-
ség és a mindség. Elébbivel egyelére nincs
baj, mind a Nintendo, mind a third party kiadék
szépen bekezdtek, igy - kdszénhetben a jaté-
kok régiofiiggetienségének - az eurdpai premi- |
erre mar szép kis csokorra valé DS szoftver
virit majd a boltok polcain. A minéség mar ké-
nyesebb kérdés: bar a gép béven alkalmas
Nintendo 64 szint( jatékok futtatasara, ez 6n-
magaban kevésnek tlinik a PSP ellenében.

A multiplatform anyagokon bantéan latszik a

Immortal

|
|
|

Nintendo DS technikai specifikéacid

ARM7@33MHz, ARM9@66MHz

2db 3" atmérdjd, 256x192 pixel felbontastt TFT LCD, maximum
260 ezer szin, az als6 érintésérzékelével ellatva

16 csatorna, sztereo (Virtual Surround) hangszorok, beépitett
mikrofon, fiilhallgaté bemenet

DS és GBA kartya

IEEE 802.11 alapu, hatétavolsag 10-30m, maximum 16 résztve-
V0, jaték-attoltési lehetéség

Pictochat; naptar, 6ra és ébreszt6 funkcio; érintéképerny6-kalib-
ralas

Angol, japan, spanyol, német, francia, olasz

Li-lon, négy odras toltéssel 6-10 ora jatékido, a GBA SP toltGjével
kompatibilis.

Specidlis Nintendo csuklépant, Metroid Prime: Hunters
jatékdemo

149mm x 85mm x 29mm &sszecsukva

2759

Processzorok

Adathordozé

Vezetéknélkiili kommunikacio

Alapszoftver

Nyelv

Akkumulator

Alaptartozékok

Ezlist és fekete
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A RESIDENT
EVIL 4 A VIEGJELENESE
UTAN AZONNAL BEROBBANT
A KOZTUDATBA, LESOPOR-
TE A PIACON LEVO EROT-
LEN PROBALKOZASOKAT,
ES UJRA HELYET KERT MA-
GANAK A LEGNAGYOBBAK
PANTEONJABAN. VIl PEDIG
BEENGEDTUK ODA...

Tobb mint 2 éves, ideg6rlé varakozas utan
végre megérkezett! A Shinji Mikami (veteran
Capcom alkalmazott, Resident Evil producer,
az els6 rész megalmoddja) altal vezetett csa-

WV inFo Box

Kiadd: ‘ e I8 5
Capcom pat tébbszéri Ujragondolas, szamtalan kuka-
Fejleszté: ba hajitott vazlat, és sikertelen prébalkozas
Capcom utan jelolte ki maganak azt az utat, aminek

végére érve most eme korongot is a keziink-
ben szorongathatjuk. Es mindjart kettét is, hi-
szen a Resident Evil 4 olyan grandiézus pél-

Hivatalos honlap:
www.capcom.com/red

Megijelenés:

2005. méarcius 18.
Tesztplatform:

GC

JATEKOTLET:
MEGVALOSITAS:
JATEKELVIENY: ®

OsSsSzZHATAS: u

L[ (m |
dany lett, hogy egy lemez mar
nem is elég 6 méltésagossaga-

V¥ VELEMENY
nak. A kronoldgiailag a torténet

x harmadik része utanra tehet6 foly-
+ tatasban Leon S. Kennedy-t, a masodik
Hatalmas kiterjedés( teriletek, részben megismert, am akkor még kezd6
szinte n rendért iranyithatjuk - aki immaron mint ko-
moly elittestér tér vissza, egyenesen az Ame-
rikai Egyestilt Allamok elnokének lanyanak
biztonsagaért felelé beosztasban. Mint aho-
gyan 6 évvel ezel6tt sem, ugy ezen a napon
sincs t6bb szerencséje ifju tisztiinknek: a
lanyt egy ismeretlen szervezet elrabolja, és
egy eldugott spanyol kisvarosban cipelik. Ki-
létlik és céljaik ismeretlenek, am mivel ki-
emelt prioritasu Ggyrél van szo, specidlis ba-
nasmodban kell részesiiljenek. A legjobb
tgynok (értsd mi) veszi at az tgyet, hogy
uténajarjon El Pueblo rejtélyes titkanak...

atar.

Fantazidtlan tdrténet, leegysz-
erusitett fejtorék.

= DVD: VIDEG, ,,MAKING OF'

A pLATFORMOK
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Ajatek elsd végigjatszasa-
kor ,Normal” fokozattal
szembesillhetiink, de méso-
dik alkalommal mar a nehe-
zitett, "Professional” mo-

dot ajénlja fel...

Eddig tartott a felvezetés, amitél kezdve
csakis télink fligg, hogy miként alakul majd
tovabb a torténet fonala. Igen meglepd, és
kicsit szokatlan érzés is volt viszontlatni azt
a szamtalan régi vonast, amely hosszu évek
Resident Evilezései alatt az emberre ragad-
tak. Mar csak azért is, mert a 4-es szammal
aposztrofalt folytatas totalisan Ujragondolt
koncepcidval igyekszik harcba indulni a va-
sarlok kegyeiért (és természetesen buksza-
jukért egyarant). Az Gj rész sokféle jelzével
illetheté (mindamellett, hogy bédiiletesen
szép grafikéja van, soha nem latott hosszu-
sagu és valtozatos cselekményszala, palya-
felépitése, tigyességi feladvanyai), de legin-
kabb azt hiszem a sablonos a legmegfele-
16bb sz6 ra. Sablonos, mert mindazon érté-
kek, melyek az RE szériat kiemelték az
atlagos, tucat-termékek sorabdl, ezut-
tal nem keriiltek bele a programba.
Jol lathaté az a féle kezdeménye-
zés, mely a program készitéiben

munkalkodott, amikor a lefektetett és mar
bevalt alapok helyett egy joval popularisabb
piaci igények kielégitése felé tesznek kisér-
letet. Ezt a gesztust mar részben igazolva
lathatjuk mi is, és a Capcom is, hiszen az
eddigi nyilvanossagra kerilt adatok alapjan
a program bevaltotta a hozza fiz6tt remé-
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nyeket, és megfelel6 szamu rajongétaborra
talalt. Azt, hogy ezzel hany, kezdetektdl fog-
va kitarté Resident Evil fantél szabadultak
meg - Ugy latszik bevallalhato kockazatnak
vélték a japan fejlesztéstadional...

Azt persze nem tudom, s nem is akarom el-
vitatni a jatéktél, hogy bédiletesen dsszetett,
sz6 szerint leny(ig6zé munka.

A jaték minden porcikajabol
diiborog a professzional-
itas, igy ha csak egy er6-
demonstracionak is, de
akkor is érdemes 1-2

kosza pillantast vetni ra.
Technikailag talan a
GameCube hatéarat fe-
szeget6 latvanyrol, és ko-
dolasrol beszélhetiink a leg-
elfogulatlanabbul: objektiven is

nézve félelmetes az a fajta mélység,
melyekbe egy ilyen apré kocka magaval tud-
ja rantani az elétte helyet foglalé jatékost.
Mint szinte mindenben, igy iranyitasaban is
megvaltozott a jaték, midta utoljara lattuk le-
zser féhdslinket, a fix kameraallasbol nagyon
impressziven dinamikus karakterkovetés lett,
és ez még csak az els6 Iépés, amit az RE4 a
forradalom felé vezeté Uton tett. Azt mar a
korai hiradasokbadl is tudtuk, hogy megszin-
nek létezni a korlatok - ezt most tényleg sz6
szerint kell érteniink! Innent6l kezdve nincs
kibvé az ellenfeleink eldl - nem tudjuk a ré-
gebbi programok fogyatékossagait kihasznal-
ni: a szintklilonbségek és nyilaszarok totalis
atjarhatésagaval nem csak mi, de ellenlaba-
saink is elényt kovacsolhatnak maguk sza-
mara. Mint ahogy 6k, ugy mi is bevethetjiik
magunkat épliletek ablakain, atvethetjiik ma-
gunkat keritéseken, és téltés, valamint eltii-
né, vagy sérthetetlen karakterek nélkiil, oda-
vissza alapon kaphatunk és adhatunk 6imot
akar tobb emeletnyi szintkiilonbséggel is. JO
lesz, ha hozzaszoktatjuk magunkat ahhoz a
kiilonésen nagy agresszivitdshoz, amit a
mesterséges intelligencia prébal kommuni-
kalni felénk: a nagyunkra akasz-
kodik, és addig nem is hagy bé-
kén, mig el nem éri céljat, és ki
nem ontja életlinket.

TIPPEK

hets.

Az A" akciogomb az ajtonyita-
son, fegyverelsiitésen, és par-
beszéd kezdeményezésen ki-
viil masra is hasznalhaté azon-
ban. A Resident Evil 4 talan
legnagyobb tjitasa, hogy a sok
esetben krizishelyzetbe kerilé
féhost csak az mentheti meg
a végzete eldl, ha megfeleld
idében, és megfelelé gyorsa-
saggal tapad ra a képer-
nyén felvillané gombokra.
Ezek joszerivel kiszamit-
hatatlanul bukkannak fel
a legvaratlanabb helyze-
tekben (példaul kozvetle-
niil mégénk huppan egy oriasi
k6tdmb, ami elél ki kell tér-
niink a képernyén felvilland
gombok 6riilt gyors nyomkoda-
saval), és ilyenkor reflexiinkre
van bizva a tulélésiink. Kicsit el-
keseritének talalom, hogy a logikai
feladvanyok karara, melyeket emli-
tésre sem méltatnék, annyira ko-
zépszer(ivé degradaltak, ilyen
probalkozasokkal kelljen

Afabol késziilt ajtok / véds-
pajzsok mogott tartozkodoak
egyaltalan nincsének biztonsag-
ban, hiszen ez az anyag a
Resident Evil 4-ben immaron
konnytiszerrel atlshets, és de-
formalhato - a magatte 16v6
delikvens pedig sebez-

fenntartani az érdeklédést a jatékmenet
irant. Amivel amigy nem lenne semmi baj,
mert véltozatosak a helyszinek, és igen sok-
rétl dolgokat kell végrehajtanunk, de ez in-
kabb mulik a szerencsén, vagy ligyességen,
mintsem a logikan, mint ahogyan ez eddig
madi volt az RE sorozatok térténelmében.

&
4

Szintén vjitas - bar nem ennyire drasztikus -
a pénz bevezetése. Erre azért volt szukseg,
mert megsziintek a ladalerakéhelyek, és be-
jott a képbe egy erésen iizleti alapi elgondo-
las. igy egyszerre két dologra kell odafigyel-

nink: mit, és mennyiért vesziink. Féleg

azért, mivel a fix méretl aktataskank

szolgal egyeddili raktarhelylinkként, va-
gyis ennek kindvését csak két Iépés-

sel konstatalhatjuk: a felesleges tar-
gyak eldobasaval, vagy egy nagyobb
koffer vasarlasaval.

A jaték hosszusaganak okan vazlat-
szer( végigjatszast kozllink - azon-
ban minden féellenfél-taktikat, és

e — végrehajtandé feladatot megemlitiink.
Jo szoérakozast a jatékhoz!

¥ CHAPTER 1-1

- Mielétt belépnél az ut végén allé hazba,
vedd fel a granatokat a mellette 1évé kuny-
hébal.
- Old meg a bent tartézkodoé spanyolt.

- Irany az emelet: vedd fel a szétszort tar-
gyakat, majd ugorj ki az ablakon.
- Mivel a hid leszakadt, visszafelé mar
nem tudsz menni.

- Haladj tovabb egyenesen, atvizsgalva
az Utszéli kalyibakat, és 16dd le a szem-
bejové lakosokat.

- Lépj at az ajton, majd meg se allj, mig meg
nem érkezel a falu féterére.

- Balkéz felé haladva probalj elslisszolni a
helybéliek el6l, majd Iépj be az egyik kozeli
hazba, ahol elbarikddozhatod magad az
id6kozben gyanut fogé lakosok elél.

- A masodikon fenoltheted a keszleteldet maJd

eszUlj

- A lancfiirészes spanyol legyen az elsészé-
mu célpontod, hiszen 6 jelenti rad a legna-
gyobb veszélyt!

- Elegend6 helybéli lemészarlasa utan ellen-
feleid szétszélednek, szabadda téve to-
vabbhaladasod utjat.

- A nyugati ajtén tavozhatsz a Farm iranyaba.

- Old meg a lakosokat, majd jegyezd meg az
egyeldre zart ajté helyét.

- Gyljtsd be az energiadat regeneralo toja-
sokat, majd tavozz az északkeleti ajton.

- Indulj el a szerpentinen, majd megfelel6é
idében nyomva a gombokat, keriild ki a rad
guritott késziklat.

- Indulj el a csatornaban, és meg se allj a
talvégéig.

- Vigyazz a dinamittal szaladgalé helybéliekre!
- Lédd le a haz ajtajan 1évé zarat, gy(ijtsd be
az elszort targyakat, majd told el a kényv-
szekrényt, hogy megismerkedhess Luis-

zal.

CHAPTER 1-2

- Az apro kozjaték utan ismét reflexeidet
kell villogtatnod: a megfelel6 idoben meg-
nyomott gombok segitségével menekiil-
hetsz meg a kivégzésedre kiildott csatlés
elél.

- Luis tavozasa utan gydjtsd be a még fellel-
heté targyakat, majd tavozz a bejaraton.

- Kovesd a csuklyas alakot, akinél utana

PLAY ZONE [ 17 1
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kedvedre be is vasarolhatsz (féleg a tav-
csoves puska javallott).

- Lédd le a lehet6 legtébb lakost, még tavol-
rol, hogy kozel érve mar ne okozzanak ne-
ked tul sok gondot.

- Lépj at az ajté taloldalara.

- Haladj tovabb az 6svényen, majd miutan
felértél a hely tetejére, vedd fel a tablat.

- Ugorij le, és fokuszalj az apro bodé tetejére.

- Itt felveheted a masodik tabladarabot, me-
lyet az el6bb talélttal kombinalva egy Gj
emblémat kapsz.

- Ezzel az északi ajtét tudod majd kinyitni,
melyen menj is keresztiil batran.

- Lédd le az eléd kertil ellenfeleket, majd
haladj tovabb egyenesen.

- Valaszd a jobb oldali ajtot, majd ugorj at a
nyilason.

- BUjj el a kocsi mogé, ahonnan viszonylag
nagyobb biztonsagban irthatod a falubelie-
ket, majd miel6tt tovabbhaladnal, vigyazz a
féldre helyezett csapdakra is!

- Lépj keresztiil az ajton, 16dd at a balra [évé
barikadot, és vedd fel a maszkot.

- Vagd at magad a helybélieken, egészen a
létraig.

- Miutan lemasztal, gy(ijts be néhany halat -
ezek segitenek helyreallitani az egészsé-
gedet.

- Létrazz fel a taloldalon.

- Az at végén fekvé hazig kell eljutnod.

- A zart ajténal oldd meg az aprécska logikai

feladvanyt.

- Vizsgald at a szobat, majd vedd fel a kul-
csot a ladikabol.

- Tavozz az ajtén at, ahol a jelenet végigné-

zésével mar a kdvetkez6 fejezetben talalod

magad.

PLAY ZONE

A sorozat talan legnagyobb tjitasa, hogy a
fegyvereket immaron nem keresnuink kell,
hanem megvasarolnunk 6ket. Ezzel belépett
a Resident Evil életének masodik legnagyobb
djitasa: a pénzgydijtés (kilénben nem lenne
mib6l megvasarolnunk fegyvereinket). Mar a
torténet legelején felbukkané alarcos idegen
a jaték egészén veégigkisér majd minket, és
viszonylag stirii id6k6zonként térhetiink be
boltjaba, hogy kilonb6z6 felszereléseket va-
saroljunk nala. Segitségével nem csak fegy-
verarzenalunkat, hanem a szorosan a jaték-
menethez kot6d6 targyakat is megvasarolha-
tunk. lgy példaul elsésegély spray-t, vagy na-
gyobb aktataskat, ami tulajdonképpeni inven-
tory-nknak felel meg. A fegyverek adasvéte-

lén kivil van még egy opci6 al grehaj
hatunk nala: ez pedig a fejlesztés. Az Gssze-
sen négyféle értékkel jelzett adatokat az
alabbi csoportokra bonthatjuk szét: Firepower
(tGizerd), Firing Speed (tizelési sebesség),
Reload Speed (tjratoltésre forditandé id6),
Capacity (tarkapacitas). Kemény pénzéssze-
gekért cserébe fegyvereink ezen értékeit fej-
leszthetjiik, egészen pontosan a legmaga-
sabb, 6-os szintig. A fegyverekhez a kés6bbi-
ekben kilonféle kiegészitéseket (vallbiztosi-
ték, taveso, granatok, municio) is vasarolha-
tunk. A fegyvercsoportokat igyekeztem tgy
valogatni, hogy egy kupacba az azonos tol-
ténypatront hasznaléak kertiljenek.

CHAPTER 1-3

- A varosvezet6 szobajaba visszatérve egy
kilonos jelenet szemtanuja lehetsz...

- A lenti szinten tovabbi targyakat tud-
hatsz majd magadénak.

- A hazbdl kilépve koncentralj a lancfiiré- §- 1

szes tamadokra, majd utana a tobbi fa-
lubélire.

- Az ajté utan vedd magadhoz az
Osszes elszort targyat.

- Irany djra a falu, ahol a frissen
megjelend lakosokra 6sszponto-
sits.

- Vedd fel a kulcsot, melyet a pi-
ros jelzési ajténal hasznal-
hatsz.

- Mentsd ki az allast, és vesd
bele magad a kazamatakba.

- A jarat végén csencselj az
arussal, majd massz ki az
alagutbol a moégotte hizo-
do letran.

- Vagj at a temetén.

- Nyugtazd a zart templom- |
ajtot, majd oldd meg a i
templomkertben 1évé ap-
ro kis rejtvényt.

- Indulj el templomkert ol-
dalabdl kiagazé Gsve-
nyen a rozoga hid felé.

- A hid utan szaladj végig
az 6svényen, és lépj be
az ajton.

Ajaték stablistajan figyelhetiink
fel az alabbi figyelmeztetésre:
barmilyen illegalis mésolat készité-
skr6l a Racoon City Renddr-
hivatalanak beavatkozasanak ve-
szélyét, és a S.TAR.S. akcidesa-
pat megjelenését vonja maga

- Kutasd at a kozeli bodékat, majd Iépcsézz
le az ajtoig.
- Haladj keresztiil rajta, és lzletelj a
kereskedével, ha sziikséged van

ERDEKESSEGEK ra.

- Keresd a duplaajtét, majd
indulj el a mogotte fekvd
hegyi 6svényen.
- Kertild ki a rad zudulé
Ujabb sziklat, a megfeleld
gomb gyors nyomogata-
saval.

g - Kertilj at az ingovanyos
teriilet tuloldalara, kutasd at
az elhagyatott épiiletet, majd
Iépj be a tulsé végében talalhato aj-
tén.

- A t6 el6tti elagazasnal balra egy révid bejat-
szasban lathatod, hogy mi var rad...

- Térj be jobbra a hazba, és mentsd el az al-
last - szlikséged lesz ra!

- Ulj be a stég végén horgonyzo ladikba.

- Kezdj el a tulpart felé hajtani, majd mikor
megtamad a vizben é16 Del Lago, késziilj
egy nagyon kemény féndkharcra.

- Amig a csénakodat huizza, prébald meg mi-
nél tdbbszér hatba dofni a szigonnyal, majd
mikor eltinik a viz alatt, és ujbol felbukkan,
hajitsd bele a szajaba a vasdardadat.

- Legy6zése utan ragadj ra az A gombra,

hogy megmenekiilj a labadra csavarodott

koteltol.

- Nézd végig a jeleneteket, melyekkel

véget is ér ez a fejezet.

CHAPTER 2-1

- Olvasd el az asztalon hagyott memo-
art, majd gy(ijtsd be a szobaban sora-
kozé targyakat.

- Hagyd el a hazat, majd juss el az
északon fekvé ajtoig.

- Az els6é mutalodo lakosnal ne lep6dj
meg - célozz a feje helyén nétt
nytlvanyra, hogy végleg kiterit-
hesd.

- A harc utan kellj at a gaton,
majd ereszkedj le a kotél-
hagcson.

- A dobozokat lel6ve ké-
szits hidat magadnak a
felduzzasztott folyon.

B - L6j le minden do-
bozt, hogy at tudj
kelni a duzzasz-
togat talso oldala-

rais.
- Kelj at az alkalmi hidon, és massz
fel a toronyba.

- HGzd meg a kart.
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- A vizesés mogott megnyilo at felé tavoz- - Hagyd el a hazat, és mentsd el az allasod. ugyhogy lépcs6zz tovabb a kévetkezd
hatsz; megjelent viszont egy csomo ellen- - A két driasi kapu koziil nyisd ki a kivantat a emeletre.
fél. kozépen arvalkodo karral. - Ugyelj a harom felél zaporozo tiizes I6ve-
- Intézd el a kiilénféle modszerekkel rad va- - Akarmelyiket is valasztod, er6s ellenallasba dékekre - a hazbdl megfelel6 ralatasod
daszo lakosokat, majd szaladj be a bar- fogsz (itkdzni, balra szamtalan lancfiiré- nyilhat mindegyikre.
langba. szessel, és feldihodott lakossal, ji - Fuss at a hidon, és a kar segitségével
- Szaladj egyenesen, mig el nem érsz egy dig egy mar egyszer legy6z6tt 6 emeld fel a lenti agyut.
oltarig. sztaval. - Zazd be vele az eddig bevehetetlennek ti-
- Vedd fel az ereklyét, majd tavozz az ezaltal - Egy-egy kulcsot kell begydjtened, mellyel né varkaput.
megnyitott titkos atjaron. atjuthatsz a mogottiik fekvé teriiletre. - Vasarolj be a komanal, ha szukseged van
- Egészen a csonakig kell elverekedned ma- - Olvasd el az itthagyott feliegyzést a haziko- ra, majd Iépj at a mogotte 1évo kapun.
gad, ahonnan visszatérhetsz egy mar is- ban, majd fuss fel a hegyre telepitett felvo- - Gyljtsd be az itt hever6 targyakat, majd
merés helyszinre. nohoz. vedd magadhoz a platinakardot is.

- Szaladj visszafelé a templomhoz, am ut-
kézben megtamad a kovetkezé féellenfél.

- Megfelel6 tavolsagbdl raléve nem lehet
probléma a hatabol felbukkané amorf lény
megcsonkitasa (akar tavolrdl, akar puszta
kézzel).

- Gylijtsd be az altala elhullajtott pénzdssze-
get.

- Haladj vissza egészen a templom zért beja-
rataig.

- Hasznald rajta a felvett targyat, hogy belép-
hess az ajtajan.

- Maszd meg a létrat, majd a csillar segitsé-
gével lendilj at a tuloldalra.

- Az ajto kinyitasahoz oldd meg az egyszert
logikai feladvanyt, majd térj vissza az imént
még zart racsos ajtéhoz.

- Imméron Ashley-vel, massz le a lét-
ran, és indulj el visszafelé a fa- s z
luba. ERDEKESSEGEK

- Mozizz, majd késziilj a ko-
vetkez6 fejezetre.

Ajaték végigvitele utan kezds-
dik az igazan kemény bevetés: az
Assigment Ada, és Mercenaries al-
CHAPTER 2-2 jatékot, tobb oranyi dnfeledt gyilko-
lasra adnak lehetdséget, melyek-
ben tovabbi rejtett karakterek is

- Tanuld meg Ashley iranyi- elécsalhatunk, példaul Hunkot,
tasat, ugyanis nagy sziik- a Resident Evil 2 egyik titkos - Széllj be a gondolaba, és figyelj - Irany az emelet, ahol cseréld ki j szerze-
séged lesz még ra! karakterst. a szembejévé, valamint oldalsé ki- ményedet az itt Iévé aranykardra.
- Szedd 6ssze az 6sszegylijthe- szogellésekrdl tamado falubéliekre. - Lédd ki az idékézben megjelend piros ruhas
t6 targyakat, majd haladj tovabb - Gytijts be a sziikséges utanpétlast az szerzetest, majd térj vissza a foldszintre.
a falu iranyaba. iranyitészobaban, majd nyargalj le a lép- - Tedd az aranykardot a lenti Ures részbe, és
- Csencselj az arussal, ha kedved van hoz- cson. Iépj at a megnyil6 kapun.
za. - A barlangbdl szoélitsd magadhoz az értékes - A jelenet utan haladj tovabb egyenesen.
- Egészen a f6térig kell visszabodklasznod, targyat. - Old meg a falusiakat, és keresd a kastély
ahonnan a Farm iranyaba kell tavoznod. - Menj még egy szinttel lejjebb a lépcsén. kapukulcsat az egyik aldozatnal a kévetke-
- Most, hogy mar ketten vagytok, ki tudjatok - Vasarolj be az ismeretlennél, majd ments z6 helyszinen..
nyitni az eddig zart ajtot - tegyétek is meg. egyet.
- Fuss &t a hidon. - Haladj tovabb az uton, mig nem el nem ALIS FEGYVERI @
- A hazban igyekezz tavol tartani az ablako- jutsz egy hazig. TMP
kon bedz6nl6 lakosokat. Probalj fejre cé- - Bitores Mendez legy6zéséhez féleg végtag- Ar: 15 000
lozni, és egyfolytaban tartsd szemmel az jait, illetve fejét kell céloznod, kdzben sebe- Megvaésarolhaté: Chapter 1 -
altalad fedezett két nyilaszarot! sen eliszkolnod, ha a kozeledbe ér. Altala- Voélgy

ban tavolrdl lehet biztonsagosan szérni az
illetét (és ez mindkét formajara igaz).
- Vedd fel a hamis szemgolyét, majd torj utat

Mine Thrower
Ar: 28 000
Megvasarolhato: Chapter 2 -

magadnak egy oldalsé résen keresztil. A kastély bejaratanal
- Szaladj vissza egészen a felvondig, és lif- Handcannon

tezz vissza a hegyoromra. = Ar:0
- Az ittlévé zart ajtd szenzoranal hasznalha- Megvasarolhato:

tod a szemgolyot. Az elsé Ujrajatszas alkalma-
- A lejtérél guruld teherautot még azel6tt pro- val valik elérhetévé

bald artalmatlanitani, hogy haldlra gazolna. Rocket Launcher

- Fuss at a kastélyba vezet6 hidon. £ Ar: 30 000
L T Megvasarolhaté: Chapter 1 -

CHAPTER 3-1 Volgy
- A masodikon ugyanez lesz a feladatod - Infinite Launcher
kiegészitve a foldszintrél felmaszo falube- - Tarazz be az idegennél - sziikséged lesz P Ar: 1 000 000
liekkel. az Uj, és erésebb fegyverekre... »'_ﬂ» Megvéasarolhato:
- Rovid idé utan a helyzet normalizalodik, és - Lépj be a kastély ajtajan. Az els6 Ujrajatszasnal
véget is ér ez a kiildetés. - Szamolj le az itt Iézeng5 ellenfelekkel, majd vasarolhatod meg
baktass fel a csigalépcson. Chicago Typewriter
CHAPTER 2-3 - Keriild ki a rad zidulé tiizes aldast - vég- —— Ar: 1,000 000
zed ki a fenti katapultost a mellette 1évé L/u?”lF* Megvasarolhato:
- Gy(ijtsd be az elhajitott és szekrényekbe robbané hordo segitségével... Az Assigment Ada kiildetés
rejtett targyakat. - A lenti katapultot még nem tudod hasznaini, teljesitése utan
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- Ugorj le a csatornaba, és tgyelj az 0j ellen-
ségre idelent.

- Massz fel a tuloldali Iétrén, és hagyd el a
helyiséget.

- A bérténblokkban szintén tigyelj a lathatat-
lan, de néha vibralasukrol felismerhetd el-
lenfelekre, és gydjtsd be a cellakban el-
szort targyakat.

- Nyiss be a legtavolabbi cellaba.

- Szaladj fel a Iépcs6n, és nyiss be az ajton
jobbra.

- Ugyesen lavirozz 4t a lengd akadalyok k&-
z06tt, majd létrazz fel a taloldalon.

- Kiizdj meg a szerzetesekkel, majd hasz-
nald a csillart a tovabbjutashoz.

- Vasarolj be, ha sziikséged van ra, majd ta-
vozz a kinyitott ajton keresztil.

- Vedd fel a feljegyzést, és lépj at a kovetke-
z6 terembe.

- Olj meg mindenkit, és haladj tovabb.

- Par termen keresztiil egy piros ruhas szer-
zetes lesz a célpontod - nala lesz ugyanis
a tovabbjutashoz sziikséges kulcs.

- Miutan ledlted az ide-oda cikazo, végil
géppuskafészekbe menekiil6 szerzetest,

Handgun

Ar: 8000

Megvasarolhato: Chapter 1 -
Volgy

Red 9

Ar: 14 000

Megvaésarolhaté: Chapter 1 -
Alagut

' Punisher
Ar: 20 000
Megvasarolhato: A kékme-

dal” al-kiildetés teljesitése
utén lesz megvasaolhaté
Blacktail

Ar: 24 000
Megvasarolhato: Chapter 2 -
A kastély bejaratanal
Matilda

Ar: 70 000
Megvasarolhato: Az els6
Ujrajatszas alkalmaval lesz
megvasarolhaté

- Luis utan rohanva hasznald a kulcsodat a
zart ajtonal, majd szaladj egészen addig,
mig egy Ujabb bejatszas nem veszi kezde-
tét.

- Juss el az irogépig, majd menj at a mellette
1évé ajton.

- Fordulj jobbra, menj tovabb egyenesen,
mig el nem érsz egy tlizzel elzart teriilet-
hez.

- Vedd fel a kulcsot a festménybél, majd
nyisd ki vele a borténblokkba vezetd, elzart
ajtot.

- Ashley-t biztonsagi okokbdl hagyd az ajtéon
kivil, mig te lent rendet teszel..

- Tord be a cella ajtajat, majd
késziilj egy kis harcra.

- A vak szérny a hang
alapjan tajékozodik, te-
hat a futas eleve ki-
zart. Probald
messzirdl 16ni a
hatara szorult
szimbiontat - ez
az egyetlen gyen-
gepontja.

- Halala utan a cella-
ban I1évé kar segitsé-
gével zarhatod el a felsé
folyoso tlizcsovait.

- Ashley-vel karonfogva indulj
el az eddig tlizzel védett folyosd
felé.

- Old meg a szerzeteseket, majd Iépcs6zze-
tek le a kis szobaba.

- Mig Ashley az egyik, te a masik gombra
allj, hogy kiemelkedjen a tovabbjutashoz
sziikséges szerkezet a f6ldbél.

- Tekerd meg a szerkezet karjat.

- Massz fel a Iépcson, és kérd meg Ashley-t,
hogy tekerje meg 6 is a galériara helyezett
két szerkezet karjat.

- Féleg a vadaszpuska segit megvédeni
Ashley-t a ratamado szerzetesektdl.

- Kelj at az uj platformon, és hagyd el a ter-
met.

- Beallhatsz 16v6ld6z6s jatékot jatszani a ke-
reskedénél, és menthetsz is ezutan.

- Még egy nagy hall van hatra és egy irégép,
és mar toltodik is a kovetkez6 fejezet.

vedd fel az altala elejtett kulcsot.
- A galériaba érvén oldd meg az egysze-
ri festmény-fejtvényt és Iépj at a k-
vetkez6 terembe.

- A kor alaku teremben 16dd ki a
rakétavetéseket és nyilpuska-
sokat, majd nyomd meg a

falra szerelt gombot.
- Az erkély bal oldalan ma-
radva lépj be az elsé ajton.

TIPPEK

A masodik végigjatszas alkalma-
val a jaték felajanlja, hogy szerepl6id specialis
Halh elen tocl] il :

R.PD uniformisban, Ada fekete b6 6ban, Ashley

pedig popsztar hacukaban feszit.

- A vaza alatti gombot megnyomva térj visz-
sza az el6z6 terembe.

- Keresd meg a kecskével diszitett tablat.

- Lépj ki az elsé megnyomott gomb melletti ajton.

CHAPTER 3-2

- Hagyd el a helyiséget a barna ajton keresztil.
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- Ments egyet, ha sziikségét érzed, majd ha-
ladj tovabb.

- Fuss at a szokokut mogotti ajtohoz.

- Ajelenet utan Iépj be a labirintusba, és ke-
resd meg a két holdké-részletet.

- Ugyelj a kutyakra, majd illeszd 6ssze a két
részletet.

- Lépj be vele az eddig elzart hazba, és nézd
meg az atvezetd jelenetet.

CHAPTER 3-3

- Vasarolj a kereskedénél, majd Iépj be az
ebédlébe.

- Olvasd el a falra fliggesztett utalasokat,
majd a zart ajt6tol jobbra Iévé atjaron indulj
tovabb.

- Gydijtsd be az itteni targyakat, majd térj visz-
sza az ebédl6be.

- Nyomd meg a csengét, majd 16dd ki a ké-
pen az lveget..

- Lépj be az Gj szobaba.

- Old meg a ketrecben megjelend alakokat,
majd 16dd ki a kivezet6 ajtékon 1évé laka-
tot.

- Haladj tovabb a kijarat iranyaban, és kezd
el leszedni a megjelené szerzeteseket.

- Vedd kezelésbe a kart, majd fuss at a hid
tuloldalara. Huppanj le, és vedd fel az ide
helyezett dragasagokat.

- Massz vissza, 16dd le a lakatot, majd at a
hidon. Lépj 4t az ellenségekt6l hemzsegé
ajton.

- Csencselj a kereskedével, majd az ajton ki-
lépve fejezd be a missziot.

_

i

CHAPTER 3-4

- Gyljtsd be targyakat, majd jegyezd meg,
merre tlint el Ashley.
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- Térj vissza az el6z6 terembe, tovabb egye-
nesen, és meg se allj a tronteremig.

- Utkdzben hasznald a reflexeidet, majd az
ajto el6tt kérd meg Ashley-t, hogy varjon
meg itt.

- Lépcsézz le, és 6ld meg az ellenfeleidet.

- Fedezd Ashley-t, kzben fokuszalj a piros
ruhés szerzetesre.

- Mentsd ki az allasod Ashley-vel, majd 1épj
4t a kdvetkezo6 terembe.

- Ugyelj arra, hogy ne keriiljon tul kézel hoz-
zad egyik szerzetes sem, hiszen védtelen
vagy.

- Hasznald ki, hogy at tudsz bujni az aszta-
lok alatt, illetve a gyertyak segitségével
langra lobbanthatod a szerzeteseket...

- Osszesen harom alkalommal kell kinyitnod
a tovabbjutas kapujat.

- A labirintusszer( teremben el6szér is toldd
el a konyvszekrényt, de még NE nyomd
meg a mogbtte Iévé gombot.

- Kissz at az asztal alatt, majd nyomd meg
az itt [évé gombot.

- Vedd fel a kétablat a kandallobdl, majd
nyomd le a kévetkezé gombot is.

- Most végre megnyomhatod a kényvespolc
mogottit, és atfuthatsz a szoba tavolabbi
részébe.

- Lépj at az ajto tuloldalara.

- Helyezd be a kévedet a folyoso végi szoba-
ban talalhato emelvénybe, és oldd meg a
klasszikus fejtorot.

- Az Uj teremben emeld el a Salazar familia
csaladi jelképét, és egy ujabb kegytargyat.

- Visszafelé haladva ligyelj a megelevene-
dett lovagokra - idében ugorj el lesujté kar-
juk (és kardjuk) eldl.

- Fordulj ré az eddig ignoralt ajtéra, ahol nem
csak feltdltheted a készleteidet, de a

- Vedd fel a kiralyi ereklyét a te-
rembdl, majd kiizdj meg a
megjelend lovagokkal.

- Rohanj vissza Ashley-vel a fo-
lyoson, és nyiss be a szem-
kozti ajton.

- A két szobrot a két gombra tol-
va, valamint Ashley-vel a masik
kettére allva hamar tuljuthatsz ezen
a szoban is.

- Gyujtsd meg a négy targyat a csapda ki-
kapcsolasahoz.

- Miutan Ashley csapdaba esik, 16dd ki a két

szerzetest a masina Ulésébdl, majd mentsd
meg a lanyt.

% - Tedd el a kiralynét abrazolé babut.

- Lédd ki az ajto zarjat, majd térj vissza

a nagy hallba ebbél a terembdl.

- Végezz a megjelené ellenfelekkel,
majd helyezd bele a szobrokba a két
kiralyi szobrodat.

- Ugorj ki a jobbra lévé ablakon,

massz fel a létran, és méassz be a

kupola alaku helyiségbe.

- Az emberrablas utan ujfent is-

meretlen szérnyalakok tlinnek

fel, csak a golyoidra varnak.
- Huzd meg a kapcsolot,
majd 16dd ki a beragadt
hid fogaskerekét.

- Haladj tovabb, csencselj az

arussal, mentsd ki az allasod, és

némi gyilkolas és barlangaszas
utan lépj be az ératoronyba.

- Itt harom, a szerkezet m(ikodé-
sét gatlo tamasztékot kell megta-
lalnod és megsemmisitened. Eh-
hez éles szemre, valamint egy
pisztolyra lesz sziikséged.

- Hasznald a kapcsolot az emeleten

a szerkezet beinditasahoz.

- Létrazz le, vedd fel a kesztydt,

melyet az ellenfelek dobnak eléd,

majd tavozz a kijaraton.

- Fuss at a hidon, tgyelj a képer-

nyén megjelené gombokra.

- Gyézd le a varvédoket, majd

Salazar jelképet hasznalva kijuthatsz a §
labirintusbdl is.
- Itt mar var Leon és a fejezet vége.

CHAPTER 4-1

- Fuss vissza egy extraerés fegyve-
rért.

- Ashley-nek bakot tartva bejuthatsz
egy eddig elzart kis kamraba.

- Most vissza a fejezet kezdépontja-
hoz, ahol a fegyvert talaltad.

- Fuss &t a kis 6sszekot6 folyosén, majd
mentsd ki az allasod az irégépnél.

- Lépj ra a furcsa szerkezetre, és szal-
littasd 4t magad a tuloldalra.

- Old meg a tlizokadd szerkezetek
mabgé bujt szerzeteseket, és vedd
fel a harmadik (oroszlanos) erek-
lyét a barlang tlls6 végébél.

- Vissza Ashley-hez, akivel vegyé-
tek hasznalatba a sarok utan al-
lomasozé banyakocsit.

- Hasznald a harom ereklyét a
falon 1évé alkotason, hogy be-
vehesd a mogoétte hizodo ja-
ratot is.

- Ulj be az jabb vagonba.

- Szaladj at par termen, majd
tépd fel a jobbra 1évé ajtot az
arushoz és a céllévdldéhez.

Ugyan itt mér joval gyorsabb az
ajtonyitas animécidja, mint a soro-
zat eddigi részeiben, de még ezen is
lehetGségink van gyorsitanil. Mikor
belépiink egy helyiségbe, nyomjuk le
gyorsan még egyszer az akciogom-
bot (esetiinkben az A-), igy Leon
meggyorsitia kicsit a folyamatot
a cipotalpanak segitségé-

massz be a létran az épliletbe.

- Haladj végig a jaraton.

- Ismét reflexprobald feladatok kovetkeznek:
egy gomb megnyomasa, és egy féellenfél-
harc var rad.

- Prébald kikerdilni a lény
tamadasait, és megnyom-
ni a kijarat melletti gom-
bot. Mig a lift biztonsagi
rendszere deaktivalja a
zarat, folyamatosan légy
mozgasban a lény eldl.
Hasznald a hordét a folyoso-
kon és a teremben a megfékezé-

vel...

sére.
- A lifttel hagyhatod el a helyiséget és ezt a
fejezetet.

CHAPRTER 4-2

- Jobbra lesz a keresked6, és a szokasos
céllovoldéje, balra pedig a tovabbjutas.

- Old meg a helybélieket, majd Iépj be a ba-
nyaba.

Shotgun

Ar: 20 000

\ Megvasarolhato: Chapter 1 -
Volgy

Riot Gun

Ar: 32 000

Megvasarolhato: Chapter 2 -
A kastély bejaratanal
Striker

Ar: 43 000

Megvasarolhato: Chapter 2 -
Az aruld szakadékjanal
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- Pattanj be a kocsiba, és 16dd ki az elindi- - Lépj be a piros ajton. - A bal oldali karral a bal oldali kéz mikodé-
tashoz sziikséges kart. - Ulj be a kocsiba, és 16dd ki a balra Iévé kart. sét szabalyozhatod.
- Old meg a rad ront6 ellenfeleket, ugrass at - Mikdzben szaguldasz lefelé, a kozvetlen - Kertiilj a szobor hata mégé, hiszen az ittlé-

a szakadékon, majd kapcsold at a biztosi-
tékot a tuloldalon.

- Vissza az als6 szintre, rendezd le a lancfi-
részes fiut, és hasznald Gjra a kapcsolot.

- Robbantsd fel a dinamitokat a sziklaknal.

- A két orias kozil az egyiket becsalogatha-
tod a kdzépen lévé oriasi kohonyilasba, ha
a szemkozti magaslatrol idejében odasik-
lasz az ezt irdnyité szerkezet karjahoz.

- A masikat hagyomanyos, hatbalovéses
modszerrel intézheted el.

- A barlangban két gombot kell megnyom-
nod, hogy kijuthass innen - kézben a rep-
ked6 szérnyek sokasagat is serényen irtha-
tod.

- Kertild ki sziklaomlast, majd haladj egyene-
sen.

- Vedd fel a Royal Insignia targyat, amellyel
be is teljesitetted ezen kiildetésedet.

CHAPTER 4-3

- Toltsd fel magad a sziikséges targyakkal

az arusnal. . TIPPEK

Erdemes megvasarolni a ke-
resked6tél a kincskeresok térkép-

kornyezetedet probald megtisztitani a foly- v6 Ujabb kap- &t, ugyanis a sokszor j6l eldugott,
ton hozzad csapodé potyautasoktol. csol6 elenged- értékes targyak szabad szemmel
- L6dd ki a sin mellett all6 lancfiirészest, aki hetetlen a siker- észrevehetetlen helyeken rejt6z-

nek. Mar csak annal is inkabb, hi-

megakadalyozna a tovabbhaladasban. l:leZv el ncsekefliombinalv
- Lédd ki a fejmagassagban kozeled6 desz- - At jobbra, innen sokkal magasabb &ron ad-
kakat is. ugorj at szembe, hatod el Gket, mint
- A megfelelé pillanatban késziilj egy mindent és le a létran. Sgyesevell
elsopro lejtére, és egy mogotte tatongo ha- - Hiuzd meg a kapcsolot.
talmas szakadékra. - Irany a harmadik kar, amellyel
- Lépj be az ajton és vedd fel az Onfelaldo- beinditod az ellentétes irany mozgast.
zas kovét. - Ugorj le a szobor elé, majd mivel az életre
- Ronts ra a helybéliekre, majd massz le az - Létrazz fel, majd helyezd az emblémat az kel, kezdj el szélsebesen futni.
egyik romhazban talalhato lejaron. oroszlan szajaba. - Kerlild ki a rad potyogo tartopilléreket a
képerny6én megjelené gombok lenyomasa-

val.

- Az ajton csak akkor tudsz benyitni, ha el6t-
te lelovod rola a lakatot.

- Tedd meg még id6ben, kiilénben halalra
zlz Salazar szobra!

- Kezdj el elindulni felfelé, mig szembe nem
talalkozol par hordéval.

- Lédd ki 6ket, mielétt atgurulnanak rajtad.

- Aliftrél letolva a ladakat immaron gond nél-
kil feliebb emelkedhetsz.

- Utkdzben szedd le a szerzeteseket, majd
indulj el a keresked6 iranyaba.

- Salazar legy6zéséhez mindig a mutalddott
névényszajat, illetve a beleéplé Salazar
fejét kell céloznod (ez utdbbit csak azutan,
hogy a szajat felhergelted). Azonban vi-
gyazz ha a sz3j kitatja magat, hatalmas ha-
rapassal vethet véget életednek, ugyhogy
amint ezt meglatod, rohanj arrébb vagy 50
métert. A két oldalso csap ideiglenesen el-
tiintethet6, de mire igazan rakoncentralhat-
nal Salazarra, ujranének.

- A lenti részen taldlhatsz némi utanpotlast
arra az esetre, ha kifogynal a tartalékaid-
bol.

- Lédd ki a csapdakat, melyek a terem tulsé - Hasznald az ajté mogétti liftet.
végébe vezetnek.

- Massz fel az emeletre a tovabbjutast jelen- CHAPTER 4-4 Rifle
16 kulcsért. - Ar: 12 000

- Old meg a két lancfiirészest, majd tavozz a - Meg se allj Salazar szobraig. ~ = Megvasaérolhat6: Chapter 1 -
bezart ajton. - Miutan ellenfeleid aktivaltak a kapcsol6t, Volgy

- Fuss at a helyiségen, mig egy ujabb csap- vonulj kicsit visszabb, egészen a létraig. Rifle (Semi-Auto)
dahoz nem érkezel. - Felmaszva rajta 6ld meg az ésszes ittlévé Ar: 35 000

- Semlegesitsd, akarcsak az imént, vizsgald at megszallottat, majd kézelits a kézponti Megvasarolhato: Chapter 2 -
a koporsét, majd szaladj tovabb egyenesen. platform felé. A kastély bejaratanal
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<<< ERDEMES FIGYELNI A JATEK
GRAFIKAJAT: ESOCSERPPNYOMOK
A SZIKLAKDN, FAGYOS LEHELET
A LEVEGOBEN, SZALLINGOZO AVAR

A FAKROL - SZ0 SZERINT HIHETET-
LEN! >>>

- A kiizdelem utan massz fel a létran, majd - Vagd keresztiil magad az ellenségeken, le - Amig Ashley a volannal {l, neked a platon
be az ajton, végll le a kétélen a lifthez. a lépcson, majd be az ajton. allva kell megtisztitanod a terepet, kiilénos
- A vasarlas rajtad all; elsésorban a kézeli - Haladj el az irégép mellett, és a szdrnyella tekintettel az ellenséges teherautéra, me-
csonak lesz létfontossagu. testébdl vedd magadhoz a kulcsot. lyet még idejében ki kell I6n6d, hogy elke-
- Ezzel visszaszaladhatsz Ashley-hez, és ki- rild a konfrontaciot!

CHAPTER 5-1 szabadithatod 6t. - A kozjaték arra lesz j6, hogy elhagyd

- Haladj tovabb az uton, mig el nem érkezel
egy romvarosba.

- A zart ajtét megvizsgalva lathatod, hogy
egy lézeres szerkezettel egybekotott érzé-
kel6 védi.

- Miutan a lézersugar bekapcsolodik, massz
fel az els6 toronyba és iranyitsd at a kovet-
kezé haz tetején 1évo tiikorre.

- Méssz at a kovetkezé toronyba, forgasd az
ittlévé szenzort az ajté melletti tiikor iranya-
ban, hogy megnyisd a kaput.

- Térj ki a neked szant szikla eldl, majd
massz fel a létran.

- Ugorj at a résen, majd az ablakon, 6ld le az
ellenfeleket, majd indulj el a fényforras ira-
nyaba.

- Lékd le a szekeret, hogy a robbanas meg-
szabaditson ld6z6idt6l, majd nyomd meg
a gombot az Gt végén a tovabbjutashoz.

- Vasarolj be a kereskeddnél, mentsd ki az
allasod, haladj tovabb.

- A konyhaban ne balra fordulj, hanem menj
egyenesen, mig meg nem hallod Ashley

hangjat.
- Mészarold le az ellenfeleket a helyiségben,
majd kdzelitsd meg a taskat, amelybdl egy CHAPTER 5-2 Ashley-t, hogy felmassz az oldalso létrak
voros ékko kerdl el6. egyikén, belizemeld a teherliftet - pont ez-
- Gylijtsd be a targyakat, majd Iépj ki a fo- alatt tamadnak majd védencedre a meg-
lyosora. 2 szallott helybéliek.
- Kapcsold be az aramellatast a hul- ERDENESSEGEK - A kdvetkezé kocsikazos részben
ladékfeldolgozé szobaban, majd - tjfent meg kell védened magato-
7 s R, Az El Pueblo teriiletén A ire s ek
szaladjatok vissza az oriasi sze- \ézeng6 lakosok valsban  Kat, €s kiflistéInéd egy Ujabb
métledobd telepig.. spanyolul halandzsaznak. ~ nyakatokba akaszkodé gépjar-
- Az ugras utan egy parazitaval Egzya:‘:::?éﬂék"‘fj;kez‘/:s:é mdvet (a motorhazteté istenien
fertézétt Iény fog kévetni titeket, o sofép(e:a";;;a(; séril).
ugyhogy érdemes minél gyorsab- végig... s

ban eliszkolni innen.

- A kapukat minden esetben zard le magad
mogott; ezzel is idét nyersz (ildéz6id elél.

- A masodik racs utan told a ladat a viz-

be, majd 6ld meg a szembdl kdzelitd

Iron Maident (infravorossel).

- Toljatok el a tovabbjutast akadalyo-
z6 konténert, és Iépjetek be a
z0ld ajton.

- Térd le az ellenal-
last, majd masz-
szatok le az als¢
szintre. - Landolas utan vedd magadhoz a zé&ld kris-
- Mig Ashley el- talyt, majd tavozz a kijaraton..

sz6sz0l a kis helyi-

ségben az driasi go- EHAPTER 5-3

lyéval, addig fedezd 6t.

- Az arus utan a kissé nehézkesen miikédé
ajtékon valé atjutas lesz a feladatod.

- Miutéan athamoztad magad a hullamokban
rad tor6 ellenségen, keresd a kék szin(
ajtot.

- A boncteremben keresd a biztonsagi pa-
nellel védett helyiséget.

- Oldd meg a rejtvényt, és vedd fel a fa-
gyasztohelyiséghez tartozé mag-
neskartyat.

- Egy olyan szérnyet
szabaditottal el, me-
lyet jelenlegi fegyve-

reddel nem tudsz kiiktatni, igyhogy nem - Méassz be az tjonnan - Alépcs6k utan balra indulj el.
maradt mas valasztasod, mint a futas. nyilt jaratba, péccintsd fel - Gyilok, majd lépcs6zés jon; végiil egy zart
- A fehér ajtéig eljutvan hasznalhatod a fris- a kapcsolot, majd harcolj ajto kinyitasa var rad a lépcsék legaljan.
sen szerzett kartyadat, a kriogenetikai az Uj tipusu ellenféllel. - Haladj tovabb egyenesen, fordulj jobbra,
szerkezetet kell kezelésbe venned vele. - Lépj at a kovetkezé fo- majd lépj be az ajton.
- Alakitsd at a kartyadat ugy, hogy az a hul- lyosorészre, és nyiss be a - Szlalomozz at a szintkiilonbségeken, majd
ladékfeldolgozéhoz is passzoljon. balra nyilé szobaba. Iépj be az ajton.

- Nyomd meg a piros gom-
bot.

- Ashley segitségével juss to-
vabb a félig leeresztett ajtonal.

- Vedd fel az infravoros érzékelt, melyet a va-
daszpuska teleszkopjaval kombinalva kiszur-
hatod az el6bb latott Iények gyenge pontjait.

- Célozz a testiikben €l6skdd6 élénkzold

nyulvanyokra. - Lépj be a piros ajton. A Ar: 38 000

- Afolyoséra visszatérve keresd a hulladék- - Mentsd ki az allasod, ta- = Megvasarolhato: Chapter 2 -
feldolgozo szobat, ahonnan tovabbi szobak razz be a josagokbol, majd A kastély bejaratanal
nyilnak majd. menj tovabb, ha végeztél. Killer7

- Ashley celldja mar megvan, viszont egyel6- - A kijarat el6tt 1év6 karokat - Ar: 77 000
re nem tudod kiszabaditani 6t, ugyhogy to- egyszerre meghlzva juthat- g Megvasarolhato: Chapter 3 -
vabb kell menned. tok ki a barlangbol. Afelvoné utan
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RESIDENT EVIL 4

VEGIGJATSZAS

- Alift utdn hamar 6sszehoz a sors a halottnak
hit Krauserrel, akivel késparbaijt kell vivnod.

- Figyeld a televiziot, ugyanis a legvaratla-
nabb helyzetekben kényszeriilsz védekezé-
si poziciéba, amit ha elmulasztasz, halallal
végzodik a randevutok.

- A jelent végeztével tavozz a tuloldalon talal-
haté ajton keresztiil.

- Emlékezz vissza a mozira: egy kis ligyes-
ségi rész jon, lavirozz at a lézercsikok ko-
z06tt, majd a megfelel6 idében nyomd le a
kivant gombsorozatokat.

- Az ajtényité kapcsolé utam még jon egy trip-
la leszurt Ritberger, mar amit el6 kell ad-
nod, hogy tuléld a gyilkos lézereket...

- Roden helyett hasznald a tron mégotti liftet.

- Tartsd az iranyt, majd mentsd ki az allast
az erre szolgalé helyen, mert egy igen irri-
talo rész jon...

- A duplaajton atlépve egy rakodohelyiségbe
érkezel.

- A vezély immaron testet 6lt: egy hatalmas
Iény elél kell majd menekiilinéd, mikézben
nyomogasd a megfelelé gombokat.

Oriilt 6tletekért a japanoknak sem kell a
szomszédba mennilik: egy helyi kisvallalko-
zas a NubyTech.Inc Ggy dontétt, hogy meg-
adja a médjat a Resident Evil 4 megjelenésé-
nek, és specialis, a jatékhoz tervezett lancfii-
részt formalé kontrollerrel probalta magara
felhivni a figyelmet. En altalaban semmi j6-
nak nem szoktam az elrontdja lenni, de az
iranyité (ha lehet annak nevezni egyaltalan)
még ranézésre sem ergonomikus (bar lehet,
hogy ez nem is volt cél), és felettébb kényel-
metlen lehet vele a
jatékot
jat-

szani. Ett6l
fliggetlendl a
poénra vevok
kozott ugy
néz ki meg-
felel6 fogadtatasra ta-
1alt, hiszen mind Ameri-
kaban, mind pedig Eurépaban is forgalomba
hozza majd a cég egy-egy partnerén keresz-

tlil. Dobbenetes...
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- A lezart ajték kinyitasahoz hasznald a koze-
liikben 1évé gombokat: 16j rajuk.

erds fegyver, és pontos lovések sziikségel-
tetnek.

- A harom targyat kombinalva mar ki tudod
nyitni a tovabbjutast jelenté kaput.

CHAPTER 5-4

- A varoslakok vészjoslo tomege lattan eny-
hité latvany helikopteres erdsitésed: egy
kis jutalom a sok atszenvedett, kinkeserves
harc utan.

- Lédd le a zarat az els6 ajtorol, majd maszd
meg a létrat.

- A toronybdl jol megszorhatod a lakosokat,
majd még tovabbmaszva hizd meg az ittlé-
V6 kart.

- BUjj at a két karhoz, melyeket meghulzva a
kovetkezé hely nyilik meg el6tted.

- Haladj elére, mig egy ajtéhoz nem érsz.

- Adat kévetve kukkants bele a szemetesbe...

- Old meg a szérnyet, majd 1épcsézz le.

- Kiizdd at magad a seregnyi lényen, és

csekkold le a terem tulso végében 1évé
masinat.
- A hozza tartozo kartyakat valame-
lyik halottnal kell keresned.
- Két terminalt is aktivalnod kell a
kijarat szabadda tételéhez, am el6t-
te még a kartyaolvasénal kell be-

tanod a kastélyban f
tott festmények mégeé
ugyanis altalaban értékes
aranyrudak lapulnak
mogottiik!

- Haromszor kell megszﬁknéd.a
lény elél, am ezzel még korant
sincs vége!

- A kozéps6 szikla koril rohangalva
prébald becélozni a piros, robband
hordokat, hogy a megfelel6 id6zitéssel ra-
16tt golyé maradando karosodast okozzon
lldé6zédben.

- A kinyitott ajtén at tdvozva hamarosan ujra
taldlkozhatsz Ashley-vel, és felfegyverkez-
hetsz a kereskedénél.
- Olj meg mindenkit, és tavozz az elsé ajton
keresztil. r

- Végy magadhoz min-
dent, majd fuss vissza
oda, ahonnan jottél.
.. - Meg se allj a m(it6ig.

- Miutan kimult, Iépj be az eddig bezart terii-
letre.

- Massz fel a létran, majd a kovetkezon is,
aztan kelj at az ajté mogotti folyoson is.

- Létrazz le az alsobb folyosora, 6ld meg
a tamadodidat, végll vesd bele magad
a lyukba.

- Ments, ha sziikséged van ra, majd a
létran tavozz.

- Lépj be az ajton, és késziilj a
Krauser elleni végsé 0sszecsapasra.

- Keveredj el a zart ajtdig, majd miutan
rosszakarod megjelent, kiizdj meg
vele.

- Miutan elillan, kinyilik az eddig elzart
egyik terilet.

- Osszesen harom targyat kell begydijte-
ned: ebbdl kettét az elzart teriiletek
rejtenek, egyet pedig majd magabél
Krauserbél kell kiverned.

- Kévesd mindig a tamaddd, keress kap-
csolokat és karokat, majd miutan
mindkét targyat megszerezted, ira-
modj fel az egyik toronyba.

- A fénékharc soran féleg labra kell
menned, hiszen az lesz az egyet-
len sebezheté pontja. Miutan
megrogyott, mar I6heted a fejét.
Sajnos az id6 siirget, igyhogy

CHAPTER 6-0

- Szaladj fel a Iépcsén és
at az ajton.
- Ez az utolsé lehet6séged
a mentésre és a vasarlasra.
- A lépcsé aljan mar a féellenfél
var!

- Saddler elintézése meglepéen
g . egyszer(: a laban talalhato
0% szemekre, majd térde-
B\ borulasa utan a koézponti
pupillara koncentralj.
- Miutan megérkezik a
granatvetd, eliminald a
gonoszt, és fuss visz-
sza Ashley-ért.
- A jet skivel kerlilgesd
ki a szembejové akada-
lyokat.
- D6lj hatra, és nézd
meg a megérdemelt
befejezést.

Bago Péter
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STAR WARS:
REPUBLIC
COMMANDO

> MI TORTENT AZUTAN, HOGY

A KLONOK TAMADASANAK ELSH
HULLANMA VEGET ERT A GEONOSIS
BOLYGON? A KOZTARSASAG BELSO
VISZALYTOL SZENVED? MI A CELJA
A SZENATUSNAK? KERDESEKET KE-
RESHETNENK BAVEN, DE A VALA-
SZOK A KLONOK STRATEGIAJA VIO-
GOTT TALALHATOAK. SCORCH, FIXER,
SEV ES BOSS CSAK RAD VAR, HOGY
A KOZTARSASAG PARANCSAIT TELJE-
SITVE GYOZELMEKET ARASSON.

Kiadd:
Activision
Fejleszté:
LucasArts
Hivatalos honlap:
www.lucasarts.com/games/
swrepubliccommando
Megjelenés:
2005. marcius 4.
Tesztplatform:
xB

JATEKOTLET:
MEGVALASITAS:
JATEKELMENY:

PROLOGUE, THE BEGINNING:
FIRST DAY

Nehéz a klénkatonak élete: miutan megszi-
letsz és felébredsz, az elsé nap izgalmai el6tt
talalod magad. Tullépsz a vilag megismerésén,
a fizikai, logikai tréningen és kitanulod a speci-
alis alakulatok minden fortélyat is. Kilénleges
kiképzést kapsz: a Delta Squad oszlopos tag-
jaként a feladatod, hogy egy specidlis katonai
alakulatot kommandirozz. A katonaskodas nem
lesz kénnyd: éles bevetéseken veszel részt,
ahol bizony nagy tettek kivitelezését bizzak
majd rad. A Kéztarsasagnak sziiksége

van a ,névtelen hisokre”, ezért
azonnali akcidra indulsz: els6 be-
vetésed kozvetleniil a Geonosis
planétan dulé klénhaboru kellés
kozepébe repit téged. A szallito-
hajok indulasra készek, a Delta
Squad az utolsé transzporttal ér-
kezik a hadszintérre. Legfébb cél:

[

OSSZHATAS: m

Star Wars hangulat méas szem-
& remek g
és nyel i a

-
Hibékat keresve sem talélhatnal
(max. a hossza és a droidok val-
tozatossaga) - kdtelezd darab.

= DVD: VIDEO, TUTORIAL

A PLATFORMOK

[261 PLAY ZONE

eparatista droid er6k megalli és
szabotélasa, mely a tervek szerint lavinaszer(
offenziva kulcsa.

NULLADIK ORA, KLONHABORU
- GEONOSIS (ZERO HOUR -
CLONE WARS - GEONOSIS)

(’l. Extreme Prejudice )

... elsédleges feladatod Sun Fac, a geonozisi
hadvezér eliminalasa. A Delta Squad az eliga-
zitas utan kézvetleniil a tizfészekbe, a Gladi-
atorial Areaba érkezik: miel6tt barmihez hozza-
kezdenél, 6ssze kell szedned a kommandé
tagjait, nélkiilik nem indulhatsz bevetésre...”

Haladj elére az egyetlen lehetséges uton: ez
amolyan Tutorial szint, ahol a program megis-
mertet a HUD-on felbukkand, szamodra fontos
informaciokkal. Tanulas (tovabbiakban TN) -

ERDEKESSEGEK

AlLama Su vezetésé-
vel miikéds, mellesleg
legnagyobb kiéniizem
Tipoca City varosa-
ban talalhato.

Bacta Dispenser hasznalata. A gyogyito készii-
lék az energiaszinted visszatoltését hivatott el-
végezni. Hasznalata: a célkereszt megfeleld
alakzatanal az A gombot tartsd lenyomva a ki-
vant értékig. Nélkilozhetetlen a tovabbjutas-
hoz, sokszor a taktikus lépések alapjat képezi;
éppen ezért hasznald okosan. Haladj ENY-i
iranyba: talalsz egy Bacta Dispensert (kés6bbi-
ekben Bacta), toltsd fel magad. TN - Objective
Tracker. A HUD-on kézépiitt megjelend tavol-
sagjelzé gydir( a szamodra fontos objektum
iranyat és téled levé tavolsagat mutatja. Fuss a
Secure Area Around szektorba: eliminald a
gyalogos droidegységeket. Talalsz munici-
6t, vedd magadhoz. Menj tovabb a ko-

vetkezé Checkpointig (tovabbiakban CP), 6lj
meg mindenkit, aki rad tamad. Az alagutban
kis id6 mulva a szeparatistak er6i szétszedik a
vélaszfalat, ott nyomulj elére. Révidesen meg-
latsz egy lezuhant Drop Shipet, sétalj at alatta;
menj tovabb, majd a droidokat megsemmisitve

vedd fel a granatokat. TN - robbanéanyag-haji-
tas - a granatok, klilonb6zé detonatorok (kb.
otféle van bel6liik) mennyisége és tipusa a
HUD jobb alsé szélében lathato: a kdzottiik le-
v6 valasztas a fehér gombbal torténik, eldobni
a bal Trigger lenyomasaval tudod 6ket. Sétalj
fel a lerobbantott rampan, s dobj egy granatot
a lovegtoronyba (Destroy Gunposition). Kévet-
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kez6 feladatod, hogy a jaratban elérenyomulva
kutasd fel a Six-two egységet. TN - guggolas /
kuszas - nyomd le a bal analégkart a miivelet-
hez. Kussz végig a jaraton, révid idé mulva
megtaldlod D62-t. Statusza kommandos, bece-
neve Scorch, aki mellesleg robbantasi szakérté
és kedvenc fegyvere az Anti Armor Upgrade-
del szerelt DC17-es Blaster. TN - parancsok ki-
adasa - kdnnyedén tudsz kiilénb6z6 parancso-
kat osztogatni az egységed tagjainak: ha az
adott objektumnal megjelenik a kék hologram,
az A gomb lenyomasaval tudod rabirni a meg-
felelé csapattagot a feladat elvégzésére (pl.
robbantésra, terminal hackre, Bactanal valé
gyogyitasra, stb.). Hasznald is gyorsan ezt a
képességet, s vezényeld Scorch-ot a holog-
ramhoz. Egy Ujabb fontos megjegyzés: a cél-
keresztet az objektumra iranyitva lathatod an-
nak elvégzéséhez sziikséges id6t. Ha a csa-
pattarsad végzett, a detonaciot a célkereszt
célpontra valé szegezésével és az A gomb le-
nyomasaval tudod eléidézni. Haladj tovabb,
vard meg a légicsapast, amig meg nem tisztitja
elétted az utat. Szivarogj be a geonozisi to-
ronyba, majd hatolj at az ajtékon. A CP utan
feladatod felderiteni four-zerét, akit a terembél
felfelé vezet6 folyoso utan lelhetsz meg.

A D40-es beceneve Fixer (a kedvencem...) sta-
tusza kommandos, a Delta Squad (tovabbiak-
ban DS) biztonsagi rendszerekért felel6s kom-
puter (CPU) specialistaja. Preferalt fegyvere a
Vibroblade, mellyel sajnos nem talalkozunk
iranyithato fegyverként a jaték soran. Vezéreld
Fixert a CPU Terminalhoz (tovabbiakban CT).
TN - a HUD-on talalhaté Squad ikonok (bal al-

s6 sarok) mutatjak a csapattagok statuszat, és
téled valo helyzetét, sziniik pedig az egészségi
allapotukat. Hatolj at az erépajzson. TN - pan-
célenergia feltoltés: D40 jelzi, kevés a pajzs-
energidja, célszer(i lenne feltdlteni. A miiveletet
egyszerre el tudod végezni minden tarsadnal,
csupan oda kell 6ket iranyitani a Bactahoz

(A gomb). Ha csak egy Dispenser érhet6 el,
sorban téltik fel magukat, ha tébb, kijelélheted,
melyiket ki hasznalja. Menj fel a Iépcsén, majd
at a zsilipen: az ellenfelek likvidalasahoz hasz-
nalhatod a felrobbané targyakat is (sarga, piros
szin(i dobozok). Semmisitsd meg a geonozisi
hajokat, mogéttiik rejlik a tovabbjutas kulcsa.

A helyzet nem tdl fényes, ezért hasznald a
Light Visort (LV). TN - Visor: a fehér gombbal
tudod az éjjellatot (Night Vision) hasznalatra
birni. Hozd miikédésbe, haladj balra, majd pe-
dig jobbra, mikdzben jénéhany bogarat (geo-
nézisiak) is likvidalnod kell. TN - Squad Com-
mand menii: ez egy nagyon fontos része a
programnak; ha lenyomva tartod az A gombot
2 mp-ig, akkor valik lathatova a csapattagok
iranyitasara vonatkoz6 ment, melyben a D-
pad megfelel6 irdnyba nyomasaval adhatsz ki
parancsokat. Ezek a kovetkezéek: Search &
Destroy - fokozott felderités, automatikus likvi-
dalas; Secure Area - adott kérzet maximalis vé-
delme; Form Up - alakzat ujrafelvétel; valamint
a Recall, mely az 6sszes kiadott mandver torlé-

és meggyogyitanak téged,
LS

sére szolgal. Hasznald okosan, nagy segitsé-
gedre lesz a késébbiekben. Haladj a Balcony
felé: semmisitsd meg a gyalogos droidokat
(hasznalj pl. Thermal Detonatort), majd vedd
az irdnyt a masik ajté felé. Miutan leereszkedsz
a kotélen, megleled a csapat utolso tagjat, Oh-
sevent (D07) is. A Sev névre hallgaté veteran

statusza szintén kommandés, a DS igazi vada-
sza, ennek megfeleléen a DC17-es Sniper
funkciojat részesiti elényben. Lédd szét a Stra-
tegy Room plexijét: vedd fel az EC Detonatort,
likvidalj mindenkit (késébbiekben LM), a War
Droidot koncentralt tlizerével szedd le. TN -
koncentralt tlizeré: ez a célponton az A gomb
megnyomasa, melynek kovetkeztében minden
DS tag az adott ellenség leteritésére fokuszal.
TN - municidhiany: ha elfogy a Blaster Clip, az
alapértelmezett fegyvert, a kézi pisztolyt hasz-
nalhatod. Ebbé6l sosem fogy ki a I6szer, viszont
lassu és keveset sebez. A fegyvervaltashoz a
D-pad fel-le nyomkodasat, az adott gyilokveté
spec. képességei kozotti valtashoz pedig a
jobbra-balra iranyat hasznald (pl. a DC17-es
Anti-Armor robbanétdltete vagy Sniper funkcio-
ja). TN - csapattag gyogyitasa: ha tulsagosan
megseériil egy csapattagod,
pan mozgasképtelen lesz;
meggyodgyithatod egy adott szintig az A gomb
lenyomasaval, vagy ha messze tartézkodsz,
parancsot is kiadhatsz az egészségi allapota-
nak javitasara. TN - ha te sériilsz meg su-
lyosan, harom mvelet kozll valaszt- £
hatsz: 1. a Delta Squad folytassa az
adott offenzivat, 2. visszavonulnak

3. betéltesz egy
régebbi jatékallast. Az
Inventory-ban egyébként
a fekete gombbal valthatsz, a
puskatussal vagy a kézitliskév-
el valo hadakozast pedig a B
gombbal tudod el6varazsolni.
Ez utébbi nagyon hasznos,
Droidok-Droidekak (kék energiamezével felvér-

MAJVIOK BOLYGOJA FILIVIEK. >>>

tezett, gurulasra képes gyilkolégépek) - tran-
dosaniak likvidalasara, kozelharcra keresve
sem talalhatnal jobbat. Menj tovabb és LM,
maijd robbantsd ki az ajtét. Néhany droid utan
TN - Sniper manéver. Vannak objektumok, me-
lyek lehet6séget adnak a mégéjiik valo lebu-
jasra, ezzel a mesterlovész fedezékbe kertil.

Ezek akkor hatasosak, ha vagy fedezni kell va-
lakit, vagy ezt a technikat igényli meg a feladat,
pl. messze van a célpont, azonban a gyors le-
szedése elengedhetetlen. Tedd is ezt, semmi-
sitsd meg a tavoli célpontot, majd men;j fel a
rampara, s szedd le az embereidre tamado lé-
nyeket. Sétalj vissza az el6z6 helységbe és
vedd az iranyt a jobb oldali ajto felé.

(2. infiltrate the Droid Foundry )

,... a szeparatistak a bolygé sétét bugyraiba,
barlangjaiba rejtették a droidgyarto lizemeiket:
a delta csapatnak at kell hatolnia a geondzisiak
buvohelyein és felderiteni a droid ésszeszerelé
lizem fékézpontjat...”

Mialatt lefelé haladsz, megkapod az eligazitast,
s a DC17 Sniper funkcidjara vonatkozo ismere-
teket is. Leérve LM, majd masszivan nyomul;j
elére. A halott katonatdl vedd fel a Sniper kiegé-
szitét, melynek egyszerre akar tobb célponton
is atmené I6vedéke nagyot sebez. Feladat: a
Jamming Device felderitése - nyittasd ki a
lezart ajtot, a Sniper funkcidhoz hasz-
nald a jobb analégkart. Haladj a jobb-
ra, felfelé vezet6 folyoson, majd menj
be a jobbra talalhaté nagyobb terem-
| be. Szedd le a hidon levé ellenfelet,
| mire az atjaré leomlik - nagyszer(
eredmény, most ne foglalkozz vele.
- LM végig le a folyoson, s nézz
kortil a jobb oldali atjaré6 mogott
megbulvo nagy helyiségben.
Tiltsd le a Jamming Device
energiapajzsat, majd szedd le a
rad tAmado geonozisi hordat. Kom-
mandirozd a Sniper allasokra a kato-
naid, majd te magad menj a pajzsge-
nerator terminaljahoz, és hatastala-
nitsd. Végiil néhany droid szétszedése
utan robbantsd fel a generatort. Eresz-
kedj le az alagsorba a kézpont mogotti ja-
raton, s nyomulj el6re a folyosén, mikdz-
ben Gjabb ellenfelek tamadnak rad. Las-
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san haladj elére, hasznald a fedezékeket, rob-
bantsd fel a torlaszt, 16dd ki a jobb oldali I6veg-
tornyos geonozisit, majd haladj a CP felé. EI6-
rehaladva robbantsd fel az objektumot, majd
irany a Factory Vent.

(:3. Destroy the Factory )

... a Delta egységnek sikertilt behatolnia a lé-
tesitménybe, de a misszi6 neheze még csak
most kévetkezik: szamos feladatot kell véghez-
vinni ahhoz, hogy elpusztithasd az lizemet, ez-
altal megbénitsd a droidok utanpétlasi von-
alat...”

Els6ként meg kell taldlnod a Factory Compu-
tert, amelyhez a szemben levé ajton at kell el-
indulnod. LM egészen a nagy teremig, majd
egy ujabb robbantas utan eljuthatsz a Main
Terminalhoz. A War Droidok szétszedése utan
hatolj at a mellettiik levé ajton: pusztitsd el az
Ujabb sereget - segitségiil hasznald a fedezé-
keket. A megbénitashoz meg kell semmisite-
ned az els6dleges energiavezetéket (First
Power Conduct). Vedd fel a Beam Weapont,
majd a szemben levé atjaron tavozz a hely-
szinrél. Haladj a kovetkezé CP-ig, majd a léré-
sen CT-vel szedd le a War Droidot. Miutan az
elsé sikeresen megsemmisiilt, johet a masodik
energiavezeték (Second Power Conduct), eh-
hez haladj a kovetkezé CP-ig, ahol Bactat és
municiot is talalsz. Fuss at a jobb oldalt lathatd
ajton, ahol LM, majd a két er6pajzs hatastala-
nitasa var rad. Geonodzisiak és droidok hordai
térnek rad, melyeken atgazolva végre meg-
semmisitheted a masodlagos energiavezeté-
ket. Hagyd el a gyarat a bal oldalt levé folyo-
s6n, ahol a szallitdhajod var rad.

(a. Advance to the Core Ship )

... most, hogy az utéanpétlasforrasok kiapad-
tak, a Delta egység képes lesz athatolni az el-
lenséges teriileten és elérni a szeparatista kéz-
pont bejarataig. A sikeres inaktivalashoz azon-
ban sziikség van a droidvezérlé (rallomas kil6-
vési koordinataira is...”

A feladat: eljutni a kdvetkez6 kanyonig, ehhez
LM egészen a kovetkezé CP-ig. Semmisitsd
meg a barikadot, majd az ellenség elpusztita-
sahoz vedd igénybe a lezuhant hajé 16veg-
agyujat. Fuss vé-
gig két CP-n ke-
resztul, mikoris
egy torlasszal ta-
lalod szemben magad.
Robbantsd fel, majd ha-
ladj a halalkanyon felé (Ca-
nyons of Death). Nyomulj elére
a Core Shipig, hagyj magad mo-
gott két CP-t, miutan egy nagyobb
csapat droid néz farkasszemet ve-
led. Hasznald a granatveto fedezé-
ket, lassan elérenyomulva érj el a
légelharito allomas bejarataig. Ha-
tolj be, mivel le kell allitani a Iégel-
harité 16veget, készilj fel, sok
droidharcossal talalkozol. Ahhoz,
hogy elpusztitsd az tjratolté me-
chanizmust, inaktivaltasd az ob-
jektumot, majd haladj a kévetkezé
CP-ig. Talalsz egy terminalt, itt le-
kapcsolhatod az egész rendszert.
A teljes sikerhez meg kell keres-
ned a kdzponti rakétairanyitot,
amihez fel kell menned a balra
levé folyoson, a CP-t elhagyva,
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az atjaron at. Az ablakon betéré geondzisiaktol
nem kell félned, ha a sarokban talalhaté termi-
nalnél lezarod a zsalukat. Tovabbhaladva el-
pusztithatod az iranyito-berendezést is. Egy

be a jaraton. A lifttel felérve ne félj a robotok-

tél, hasznalj Thermal Detonatort. Repitsd a le-
vegbbe az egész torlaszt, majd nyomulj elére,
majd mindjart jobbra. A jaratba beérve ismételt

ERDEKESSEGEK

A szintén a Kamino-rél szarma-

atjaro kirobbanasara leszel fi-
gyelmes, s eszedbe jut, j6 len-
ne elhagyni a bunkert. Tedd is
meg, bar Ujabb droidhadsereg
bukkan fel, de nyugodtan me-
netelj at rajtuk. Végezetiil jobbra
lefelé haladj, ahol révidesen el-
hagyhatod a létesitményt. Nem artana

eljutni a Core Shipig... Sétalj jobbra, ott LM az-
tan lefelé és balra. A CP elhagyasa utan LM,
szallj be a I6vegtoronyba majd haladj lefelé.
Foglald el a sniper-poziciokat, szedd le a ro-
botokat - hasznalhatsz kézi agyut is az elpusz-
titasukhoz. Az Anti-Armor Ordnance Blaster
Upgrade felvételével robbanétolteteket is kil6-
hetsz (masodlagos funkcié), mely rendkiviil
hatasos a War Droidok ellen. A jobb oldali blo-
kadot a levegébe repitve, s a CP-n athaladva
pusztitsd el a Giant War Droidot. Uj feladatot
kapsz: tartsd a poziciédat a Gunship Support
megérkezéseéig. Kis id6 multan haladj befelé,
Fixert iranyitsd a CPU-hoz. Neki kdszénhet6-
en mar atmehetsz a hidon, am ne felejtsd
hasznalni az ott levé CPU-t is. Massz be a
mellette levé nyilason, majd menj fel a lifttel.

(8. Infittration of the Core Ship )

... a Delta egységnek sikeriilt elséként a k6z-
tarsasag szineiben ellenséges hajora bejutni.
A harcnak azonban nincs vége, kegyelmet
nem ismeré harci droidok hordéja vérja 6ket
vigyazban éllva..."”

Ez egy olyan misszi6, melyben nagyrészt
egyediil, Boss-ként helyt allnod. Eltévedni nem
lehet, szépen haladj elére, vigyazva, hogy
csak azokat a droidokat pusztitsd el, melyek
észlelik a jelenléted. Az elsé likvidalasa utan
menj &t a maga moégott hagyott résen, kovesd
az utat egészen addig, mig egy Bactdhoz nem
érsz. A repkedd geonozisi bogar veszélyes,
szedd le gyorsan. Robbantsd ki a szell6z6nyi-
last, s keresd meg a liftet, majd menj fel vele.
A CP utan haladj balra, 6ld meg a rad tamadé
droidokat. Az Uj feladat: szabotéalni a Storage
Rack Controls-t; ehhez rohanj elére, hasznald
a CPU-t, jobbra vedd fel a municiét, és csussz

26 Boba Fett apja utén a galaxis
egyik leghiresebb fejvadasza.
A Mandalorian Battle Armort viselé
figura nem édesgyermeke Jango-
nak, csupan egy replika, aki a korai
Klénozasi technikanak kbszonhe-
t6en nem felndtt példanykent,
hanem gyermekként joitt
a vilagra.

liftezés kovetkezik, mellyel fel-
érsz arra a szintre, ahol a tar-
said is tartozkodnak. Kutasd fel
Oket: elsének DO7-et, majd a
droidokon athaladva a tobbieket
is megleled. A Thermal Detonator
hatasos a nagy témeg ellen, révid
ideig blokkolja &ket, ekkor megszérha-
tod mindegyiket. Meg kell keresned a Loading
Substationt, ezt a Bacta melletti fedezékt6l
nem messze talalod; robbantsd fel, majd ha-
ladj tovabb a kdvetkez6 ajtéig. Fuss a kévet-
kezé CP-n at, szedd le a robotokat, majd sza-
ladj fel a rampan, a masik oldalon meglatod a
CPU-t. Nyisd ki vele az ajtét, majd tedd el lab
aldl a Giant Droidot; sétalj be a mogétte levd
atjarén, majd keresd meg a liftet. Ahhoz, hogy
a feladatot elvégezd, be kell jutnod a parancs-
noki hidra (gyorsnak kell lenned, kiilénben si-
kertelen az eréfeszités); felérve egy rakat hul-
ladék var téged - miutan rendbe tetted Sket,
nyomulj elére a kirobbantando ajtéig. LM a ko-

vetkezé manipuldlandé atjaréig, de utana légy
ovatos: szedd le a rakétasilokat, majd a szam-
talan 6cskavasat és nyomulj elére a hidhoz.
Téltesd le a kédot, majd amig tart a procedu-
ra: fedezd a tarsaid.

... mialatt a Jedik a harcmez6n szerezték
meg a diadalt, a katonak egy kisebb csoportja
elhagyja a Geonosis-t, tudvan, hogy teljesitet-
ték a feladatukat.

(1. Extra menupont aktiv)



367. NAP - KLONHABORU -
CHAYKIN CLUSTER

Valami nem stimmel: a Clone Trooperek és
kommandésaink rendre furcsabb missziokon
vesznek részt, melyek a rendszer belsé visza-
lyat engedik sejtetni...

(S. Ghost Ship Recon )

... kommanddsaink habar csapatban tényked-
nek, egy ént is halélos fe getést jelente-
nek. Kozelebb érve az ériasi csillagrombolo-
hoz, a Delta egység szétvalik: egyetlen remé-
nylik a kiildetés sikerességére, ha gyorsan és
nesztelentil dolgoznak, maskiilénben nem tud-
Jjak véghezvinni a feladatot...”

Kovesd az utat, a folyosé végén van egy kis ja-
rat, menj be. Ott hasznald a CPU-t, majd gyere
vissza ki, igy mar tovabb tudsz haladni. Fuss
fel a terem masik oldalan levé feljaron, majd
fordulj jobbra és sétalj végig a folyosén. Massz
be a szell6zébe, kapcsold be a Visort, majd ke-
resd meg a kijaratot. Az egyenes uton végigha-
ladva a katona kinyitja neked a kisebbik ajtot -
ez okozza a vesztét, de téged ez most ne ér-
dekeljen: massz be a szell6zérendszerbe,

majd itt is talald meg a kijaratot. Utkozben ha a
Ravager Droidok rad tamadnak, a jobb Trigger-
rel le tudod 6ket szedni. Célod, hogy felderitsd
az AFT Data Core-t; a CPU-val nyisd ki a Droid
Corridort. Ezek utan keresd meg DO7-et; juss
el a kdvetkez6 CP-ig, aztan a lépcson fel az
ablakig. DO7 bejelentkezik, azonban mint te is
lathatod, tdmadas aldozataul esik. Megmenté-
séhez be kell jutnod a Starboard Data Core-ba:
massz be a jaraton, egészen a CP-ig, majd to-
vahaladva massz is ki onnét. A trandosaniak
legy6zéséhez legjobb a kozelrél hasznalt tiis-
ke. A mikédésképtelen ajté melletti kereszte-
z6désnél haladj balra, mignem elérsz egy lefe-
1é tart6 folyosoig. Vigyazz a vadaszokkal, s
folytasd utad egészen a mozgolédé R2-es egy-
ség szintjéig. Ismételten kussz at a szik jara-
ton, s a vadaszok ledlése utan vedd fel az
Array Gunt; véglil keresd a zdlden vilagité atja-
rét, mely a kdzpontba vezet. Szedd le a sok

trandosanit, majd fuss az emelvényen levé
CPU-ig. Miutan végeztél, rohanj a detektor altal
jelzett zsiliphez, ahonnét a korabbi vadaszok is
érkeztek. Haladj elére, majd balra, ahol a 16-
vegtornyok is vannak; a CPU-t hasznalva inak-
tivalhatod 6ket, mely utéan vedd az iranyt a CP
felé. Beérve egy nagyobb terembe Ujabb vada-
szat kovetkezik, majd a lépcson felsétalva, s
Ujabb trandosaniakat a masvilagra kdildve el-
érsz a kovetkez6 I16vegtorony-kozpontig. A ro-
mos teremben hasznald a CPU-t, majd az
emelvényen levé Flight Recodert. Ujabb tran-
dosani hullam érkezik; kissé unalmas 6ket ledl-
dosni, de sziikség van ra a Delta Squad ujra-
egyestiléséhez, kilonben elszaporodnak, s
mozdulni sem birsz miattuk. Nyomulj el6re az
egyetlen lehetséges Utvonalon, és robbantsd ki
az atjarot.

(7. Rescue The Squad )

... nem volt terv arra az esetre, ha a tulél6k
szembekertilnek az ellenséggel... a Delta egy-
ség gyanithatéan a legnehezebb orajat éli:
egymastol elszeparélva, sériilten kell eréiket
Osszevonni és régténzétt ellencsapast véghez-
vinni. Ha ez nem sikertl, értelmetlendil
rothadnak el ezen a szellemhajon...”

Feladat: taldld meg a Landing Pointhoz
vezetd kijaratot. Szaladj jobbra, ekézben
vigyazz a vadaszokra és a I6vegagyukra.
Menj fel a rampan és robbantsd fel a barikadot.
Ezzel elérsz a kdvetkez6 szintre, ahol a dobo-
zokon keresztiil juss el a jobb oldali zsilipig.

A CP utan a mennyezetrél is trandosaniak tor-
nek rad, hat add meg nekik, ami jar; a CP utan
nyittasd ki az ajtét, a Ravagereket s egyéb
monsztakat likvidalva juss el a radion megbe-
szélt talalkozasi pontig. Haladj a trandosani
Proximity aknak felé, majd felrobbantva 6ld
meg a vadaszokat. A Bacta melletti aknatele-
pen is athaladva a kanyarnal heves goly6za-
por fogad: hasznalj a nagy dég ellen bombat

<«< LUCAS 1982-BEN HOZTA LETRE
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MIVEL AKKORIBAN AZ ATARI VOLT
A NAGY SLAGER, IGY A CSAPAT LE-
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Aklonkatonak otthonanak a
Kamino bolygot tekinthetjik.

SZERZODOTT A KIADOVAL. >>>

szik valahol. A folyos6 végeén talalhato
|6allasbol kegyetlen irtas kovetkezik,
minek kdvetkeztében tovabbha-
L. ladhatsz balra; az Ujabb fedezék
mellett robbantsd ki a barika-
dot, majd vizsgald végig a ja-
ratokat és LM. Keresd meg
azt a pontot, ahol kirobban a
fal és trandosaniak tornek
be, szedd le 6ket, majd ott
haladj tovabb a koévetkezé
CP-ig. Hatastalanitsd az ak-
nakat, a jobb oldali jaraton
tovabbhaladva észreveszed
D62-t is. Az elhagyott Bac-
tahoz visszatérve toltsd fel
teljesen, mert a torlasz folyo-
séjan gyalogos droidok soka-
saga var rad; tedd a dolgod,
majd szallj be a liftbe. A ke-
s resztez6désnél indulj balra,
s lépésben érd el a kinyitas-
ra varo zsilipet. Most nincs
messze a parancsnoki hid:
az ajté kirobbantasa és

A végtelen 6ceanokkal és fo-

és detonatort, majd a robbané
toltetek utan a sarokba hiizédva
megélheted a Heavy Repeateres
trandosanit néhany sniper-léve-
dékkel. Birtokodba keriil egy Uj fegy-
ver, az LS-150-es Heavy ACP Repeater

Gun, amely igazi ,nagypapa” gyilokvetd. Rob-
bantsd fel az ajté elétti torlaszt, majd haladj a
kévetkez6 CP-ig, igy lassan eljutsz egy torhe-
tetlen Givegajtdig, ahol vissza kell verned a ta-
madast addig, mig csapattarsad a masik oldal-
rél ki nem nyitja azt. Fixer technikai zseni, neki
siker(l; a D40-es tehat Ujra online, a kovetkezé
cél DO7-eslink felderitése. Fuss a nagyobb te-
rembe, szedj le mindenkit, majd menj is ki a
bal oldali atjarén, tovabb, az iranyitokézpontig.
Ne id6zz sokat, szépen sétalj jobbra-le - mind-
végig vigyazva a lovegekre. Az agyuval lesze-
dett trandosaniak utan nyittasd ki a lezart ajtot,
mellyel lassan eljutsz a mozgasképtelen Sev
(D07)-ig. Eleszd ujra, majd vonulj vissza egé-
szen a Bacta melletti kéziagyuig; némi energia-
toltés utan fuss vissza, teritsd le a Heavy Re-
peateres ellenfelet, s tdvozz a piros szinnel jel-
zett folyosén. A CP-n tulhaladva meg kell talal-
nod a harmadik csapattagod, aki valészinusit-
hetéen szintén magatehetetlen allapotban fek-

lyamatos viharokkal tizdelt vi-
1ag természetes élGlényei, a
Kaminoanok a legjobb ge-
netikai zsenik a
Klénozas terén

az akndak hatastalanitasa utan a

CP-t elhagyva néhany Iéveg var
rad. Nézz be a szobakba, vedd fel
a municiot, mert szilkkséged lesz ra-

juk. Repitsd leveg6be a droidsilét,

majd a CP utan haladj a lezart ajto felé.
Mily meglepd, a szakadatlan robotinvaziénak

nincs vége: kénytelen vagy rajtuk atgazolni,

mig meg nem talélod a trandosani Jamming
Device-t. Menj fel a racsra, a hid legvégéhez:

foglald el a I64llasokat, egyik katonad kom-
mandirozd a Jamming Device-hoz. Pusztitsd
el, s minden rad tamado ellenfelet semmisits

meg.

(B. Attack of the Clones )

... miutéan a Delta egység teljes er6bedobas-
sal gondozasaba vette a trandosan-szalat, a
speciélis alakulatnak meg kell taléinia és el kell
pusztitania az ellenséges csapatszallito-hajot -
ezzel itéletet hirdetni a folyamatos invaziét ké-
pez6 forras magja felett...”

Védd meg a hidat az ellentdl; ha sikertilt, ro-
hanj vissza a lifthez. Haladj jobbra, az egyik ja-
ratbol War Droidok varhatoak, nem is kevesen,
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sTAR wARS: REPUBLIC COMMANDO
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pusztitsd el a silét, a CP-vel szemben egy
Ujabb uttorlasszal nézhetsz szembe, repitsd a
levegébe, mikdzben balrél és jobbrdl is érdek-
I6dés varhaté. Menj at rajta, bujj fedezékbe, s
csald ide az ellenséget. Nyomulj el6re, majd is-
mételd a folyamatot, végiil hasznald a liftet. Ha
leértél az also szintre, kapasbdl sort(iz fogad,
hisz nem is szamitottal masra; egy-két detona
tor megoldja a problémat, am hiaba az er6lko-
dés, rovidesen szembesiilsz a ténnyel: nem tu-
dod elhagyni addig ezt a helyet, amig meg
nem javitod a bortonblokk lezaré rendszerét.
Eppen ezért menj oda a CPU-hoz, majd at a
vele szemkozti folyosén, szedj le mindenkit és
haladj tovabb. A Bacta utan vigyazz a sorttiz-
zel, mert kézben a CPU-t is aktivalnod kell.
Lassan nyomulj el6re, ha kell, hasznalj Bactat.
Lédd ki a 16vegallasbdl az ellent és vedd ma-
gad is birtokba. Sétalj jobbra, a buvohelyig, ve-
zérelj oda valakit, kozben hasznald a CPU-t,
ennek kdvetkeztében mérgezé gaz borit el
mindent, pedig meg kellene keresni a Clone
Trooper Transmission Signature-t. Gyere
visszafelé, kovesd a detektort, igy
az egyik folyosé jobb oldali falan
megtalalod a célobjektumot.
Robbantsd ki a racsot, és

Fdékuszban a Csillagok Haboruja

Mint minden Star Wars filmben, itt is el6szor
a papiron, kézzel tervezett modellek alapjan
épitették fel azt a csodas vilagot, amely a
Republic Commandoban a jatékos szeme elé
tarul. A karakterek, a kérnyezet és az egyes
tereptargyak hasonlo tervezési fazison estek
at, mint a celluloidszalagos valtozatokban.

A Clone Trooper dizajnterv az Episode Il-ben
latottak alapjan késziilt. Emellett a készitok fi-
gyelembe vették a Ralph McQuarrie altal ké-
szitett Stormtrooper pancélzatot is, amely
megalkotasat a tavol-keleti szamuraj harcivi-
seletek inspiraltak.

A koncepciotervekért felelés Greg Knight a ja-
ték mozgasfazisainak megalkotasanal az
amerikai haditengerészet, a rémai gladiatorok
és a ninja harcosok stilusa altal vegyitett
masszabdl keverte ki a Delta Squad életh(i
megjelenését. Az eredmény: a ,standard”
klénkatonakhoz képest karakteresebb, dogo-
sebb abrazolas, amely igazi specidlis osztag
latszatat kelti.

A fejlesztési folyamatok végén maga George

A készitok kissé mas szemmel tekintettek a
nyilvanvalé Star Wars univerzumra. Mig a fil-
mek az atlag feletti emberek, hésok (mint pl.
Jedi lovagok) létét helyezi el6térbe, a prog-
ram a valodi nehézségekre, a foldhoz kéze-
libb élet atvitelére térekszik. Amig pl. Anakin
Skywalker tigy suhan a droidokon, mint kés a
vajon, addig a katonaknak ez mar nehezebb
feladatot jelent, kétve vannak a fizika torvé-
nyeihez, mas szemlélet alapjan élik minden-
napjaikat.

A kézelharcok soran ugyanazokat a kézi-
fegyvereket hasznalhatjuk, mint amik a mo-
zifilmben lathatéak. Minimalis mértékben el-
térnek ugyan, de a bevalt modern DC-17-es
Blaster (mellesleg favorit), a geonosiani
Beam Weapon, valamint a Trandoshan
Blaster hasonl6 mozzanatokat produkal, me-
lyeket majusban a filmvasznakon tapasztal-
hatunk.

A zenei trackek kavalkadja tokéletes: ko-
szénhet6 ez a Lucasfilm Entertainmentnek
és az 6 égisziik alatt tevékenyked6 zseni-
nek, Jess Harlinnak, aki talan még a KO-

A Kaminoanok a fegyver-
szakértelmiikrol messze hires
Rothana rendszerrel kardltve
fejlesztették ki a kionkatonak
védelmét szolgalo
oltozéket, pancélzatot és
fegyverarzenalt.

TOR 2-nél is lendlletesebb, a Republic
Commando stilusahoz tokéletesen passzolo
Star Wars hangulatot csempészett a felcsen-
dil6 dallamok koze.

Lucas javasolta, hogy kiilénb6z6 szin( jelzé-
sekkel Iassak el a csapattagok pancélzatat.
Ez nemcsak otletes, de hasznos is, hiszen
igy kénnyebben megkiilénbozteti a jatékos,
hogy éppen kit Iat a szeme el6tt.

hagyd el a blokkot. A hulladék-
lerakéba kertilsz (tiszta Epi-
sode IV) am nem maradhatsz
sokaig, természetesen el kell

hagynod a helyszint az Airlockon

keresztiil. A fehér gomb segitségé-
vel megtalalhatod a kijaratot a hangar
felé. Balra talalsz egy CPU-t, melyet vegyél
partfogasodba, majd irany a jobbra levé folyo-
s6. Vigyazz a tornyokra, kbzben hagyd el a
CP-, és siess lefelé. Révidesen j6 kis véreng-
zést csaphatsz, hisz trandosaniak aramlanak
mindenfeldl. Kb. félaton fordulj balra, majd le a
foldszintre és a l6vegtornyokat hasznalva LM.
Meg kell szerezned mindkét rakétabazist, majd
szét kell 16n6d vele a trandosani szallitohajot.

(8. saving the Ship >

.--. a hadszintér kiszélesedik. A szeparatistak
is megé , azzal a szandé hogy be-
gydjtsék a jutalmukat. Vajon képes a négy
kommandos a droidok szdnni nem latszé sere-
ge ellen tartani a frontot? A kbztarsasag szamit
a Delta egységre...”

A feladat kijutni a Maintenance Tunnelen ke-
resztiil. A hajéroncs melletti lejaraton folytasd
az dldoklést, mig el nem érsz a B hangarig.

A célhoz érve élesitsd a tolteteket, majd ennek
végeztével haladj a C hangar felé. A CP utan
16dd le a robotokat, majd lejjebb tedd ugyanezt.
Szabotald az erémez6 generatort a CPU segit-
ségével. Ha ez megvan, mar indulhatsz is a D
hangar felé, az ajté mogétt varnak rad, légy
ovatos. Robbantsd ki, LM, mig el nem érsz a
célobjektumig. Tisztitsd meg a hangart az el6-
z6ekben leirt médon, majd hasznald a CPU-t a
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A klénkatonak specidlis pancélfestése a film-
vasznon is megjelenik: az Episode Il soran
szamtalanszor talalkozunk ezzel, a kiilénb6z6
rendfokozattal és feladatkérrel biré Clone
Trooperek mas és mas festéssel, és pecsé-
tekkel biiszkélkedhetnek majd.

Karaktered, a Boss sem akarkinek a hangjan
szolal meg: a voice actor szerepet nem mas,
mint a filmbéli Jango Fett megszemélyesité-
séért felelés Temuera Morrison vallalta maga-
ra. A vele készitett interjut az Extrak meni-
pontban talalod a Kashyyyk hadjarat teljesité-
se utan.

Walker varazslathoz. Hasznald annak rendje-
modja szerint, majd ha elpusztul az erépajzs,
deritsd fel a liftet, s hagyd el a hangart. Most
mar leléphetsz innét a Maintenance Tunnelen
keresztiil; mikor kiérsz, menj balra. A kereszte-
z6désnél levo Super Battledroidok és csatlosa-
ik likvidalasa nehéz feladat, készlj fel ra ren-
desen. Ha sikerrel jarsz, hajtsd fel a Gun Con-
trol Stationt: az energianyalabos teremben LM,
majd keresd meg a harom CPU-t és aktivald
Sket. Ezzel beinditod az auto-védelmi mecha-
nizmust, am ezalatt tarsaidat fedezni kell a ha-
tulrdl jové tamadasok ellen. Miutan kell6 irtast
rendeztél, nézz ki a frontoldali ablakokon, s lat-
hatod, miként semmisiil meg az Episode Ill-
ban is szerepl6 droidvezérl6 Grallomas.

... azok az id6k jarjak, amikor nagyszerd har-
cosok maroknyi csapata is képes valtoztatni a
habort kimenetelén. A kbztarsasag nagy hala-
val tartozik a Delta Squadnak, amiért azok
megszerezték a szeparatista-zsoldos szévet-
Ségrol szolo bizonyitékokat.”

(2. Extra menipont aktiv)

785. NAP - KLONHABORU -
PLANET KASHYYYK

A koztarsasag a Kashyyyk bolygdrdl érkezé se-
gélykérésre lesz figyelmes: A vukik sztil6boly-
gojat ellepték a trandosani harcosok, akik
Mercenary fegyverekkel fenyegetik az éslako-
sokat. A harcedzett Delta kommando ismét
kulcsfontossagu bevetésre készdil...

(10. The Rescue of Tarfful )

... @ misszi6 célja, hogy kommandésaink gyor-
san, hatasosan és a megszallok figyelmét fel

nem keltve vigyék véghez feladatukat. A nem

éppen baratsagos viselkedéstikrél ismert sz6-
vetségesek, a rémséges vuki harcosok balva-
nyat, a rettegett Tarfful vezért kell kiszabadita-
nunk a fogvatartoi markabdl...”

Feladat: a Slaver Camp felderitése. Haladj a
barlang felé, LM. Az Gt egyszer(, igy nyomulj
elére, mig meg nem leled a Slaver Campet. Vi-
gyazz a rakétabazisokra; ha leszedted 6ket,
nyisd ki az ajtét, mikoris némi ellenallasba tGtko-
z6l. Nem art odafigyelni, mert mégliled is érke-
zik szeretetcsomag. Hatolj be a Slaver Camp-
be: rohanj végig a folyoson (utkdzben a fentrél
érkez6 aldasra is figyelj: ez nyilvanvaléan egy
csapda), am a bal oldalon van egy kisebb jarat,
melyet kirobbantva kereket
oldhatsz. Szerezd meg a le- .
szélldhely feletti -
iranyitast, ehhez
a jobb oldali alsé *h
sarokban ta-
lalsz egy gyen-
gébb va-
laszfalat,
amelyet
koénnyedén
kirobbanthatsz. Tedd is
meg, majd a CP utan
vedd az iranyt a Deten-
tion Center felé. A fel-
adat végrehajtasa
koézben egy idegen
hajo érkeztére le-
szel figyelmes,
melyet célszer(
lenne azonosita-
ni. Vajon kinek
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allt az érdekében idejonni...?! Sétalj elére,
szedd le az ellenallast, majd irany a torony.
Atetére érve kirobbanthatod a falat, de ha ki-
nézel a racson, akkor lathatod az idegen siklo
landolasat is a Landing Pointra. Menj a nyillal
jelzett iranyba, majd a CP utan szivarogj be a
borténblokkba. Az ajté kinyitasa utan egy el-
szabadult szornyeteg tamad rad; fegyverezd
le, s vedd fel az LS-150-es Heavy ACP
Repeater Gunt. Kelleni is fog, hi-
szen ki kell szabaditani a bebor-
t6nzott vuki harcosokat. A cella-
bél egy masik ajtoé is nyilik,

azon haladj tovabb. Szedd le
arad tamado idegeneket,

majd a CPU segitségével
szabaditsd ki a raboskodd

vukit, plusz robbantsd ki a

cella falat is. Jobbra egy ajtot
latsz, nyisd hat ki: ismét 6sz-
szefutsz egy Heavy Repeateres
ellenféllel, s csatlésaival is. Keresd a

sarga CPU-t, hajts végre tjabb mentéakci-

o6t. Habar 6 még nem Tarfful, segiteni fog ne-
ked, s eltolja a torlaszt, amely elzarja a tovabb-
jutas atjat. LM, utdna menj fel a torony tetejébe
a nyillal jelzett ponthoz. Most mar megmenthe-
ted Tarffult, am ehhez likvidainod kell a rad téré
ellenséget, s az akcié utan jobbra kell halad-
nod. A kirobbantott ajté mogoétt levé sarga
CPU-t hasznalva mar at tudsz menni az atja-
ron. Egy vuki épp rendbe probalja tenni az 6r-
z6-védé6 szolgalatot, am ténykedése hasztalan,
s ki is mulik rendesen. Miutan kilehelte a lelkét,
haladj felfelé a feljaron. Ha kinézel az ablakon,
szembestilsz vele, hogy a hajonal bizony meg-
lepetésben lesz részed. Robbantsd fel az utad-
ban all6 korlatot, majd a lenti ajtén atérve ke-
resd meg Tarffult. A kiildetés ezen pontja telje-
sitve, azonban a missziét a vezérnek tdl is kell

élnie, igy meg kell védened a specialis Elimi-
nator Droidtol, akit csak egytittes tizerével
tudsz legy6zni.

(11. Obliterate the Outpost )

.-.. a szeparatista jelenlét immaron megkérdé-
Jjelezhetetlen: a bazisukat és az 6ket tamogato
/ potlé miveleteket meg kell tizedelni, miel6tt a
tovabbi antiszeparatista aktivitast elkezdenéd.
A Delta Squadnak megint nagy falattal kell
megkiizdenie...”

Néhany trandosani utan megleled a Trando-
san Compoundot. At kell térnéd az akname-
z6n s a védelmen, egészen addig, mig egy
sniper-l6allashoz nem érsz. Régi ismeréseid,
a droidok itt is jelen vannak, tegyél rola, hogy
ne legyenek. Menj at az Gtvesztén és az
emelkeddn levé Bactan at a CP-ig. Nagyrészt
egyszer( ellenfelekkel talalkozol, igy lazan
elérenyomulhatsz a I6vegtoronyig. A balra le-
v6 uton haladj tova, mig egy ujabb robbantasi
kisérletet nem tehetsz. Ekkor tjabb feladatot
kapsz: semmisitsd meg a leszalléhelyet; tedd
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Jango Fett minden Kidnkatona &s-
apja. Az ajanlatot még a Kiénhabord
hajnalan irta ala a Bogden bolygd
egyik holdjan egy Tyranus nevezetd
helybélivel. A hirhedt fejvadész gyilko-
Iasi Gsztoneivel, harci képességeivel,
és szellemi iideségével a legtoké-

letesebb forrasnak igérkezett a
program véghezviteléhez.

is meg, majd a Bacta melletti barikadot szin-
tén juttasd hasonlo sorsra. Eliminald a
droidokat (Super Battle Droid) majd a CP
utan féluton repitsd a leveg6be a torlaszt. Ha
sikertilt, meglesz a Wookie Homing Rocket
Launcher is. Tovahaladva harom Gjabb deto-
nécidt kell el6idézned, miutan jobbra kell in-
dulnod az erémez6t érintve, melyet szintén
hasonlo sorsra kell juttatnod. A sarga
CPU-nal élesitsd az aknamez6t, ez-
altal nem kis meglepetést okozol
a droidekaknak. Menj a puszti-
tas atjan tovabb, és a tran-

dosaniak legyilkolasa utan robbantsd fel a le-
szallépalyat. A CP és a kotéllel vald leeresz-
kedés utan megkapod az U] feladatod: pusz-
titsd el a tartalék ellatmanyt... Ehhez egy la-
za robbantas sziikséges és némi gyilkolas: a
Supply Chache megsemmisitése el6tt renge-
teg ellenfelet kell a méasvilagra kiildened.
Lédd ki a I6vegtornyot, majd kovesd a tavol-
séagdetektor iranyat, amely egy War Droid-sil6
iranyaba mutat. Tudod a feladatod, tedd hat
meg; a pirotechnikai bemutatét kévetéen ha
felnézel az égboltra, lathatod, hogy egy Drop
Shipbdl Ujabb aldas érkezik. Az LM-miivelet
utan be kell hatolnod az erésen 6rzétt terlilet-
re, ahol egy Spider Droid {idv6zél. Néhany
rakéta és robbandtoltet megteszi a hatasat,
addigra azonban a segitség is megérkezik.

(‘IE. The Bridge at Kachirho )

,...a harc érzékeny pontjahoz érkezel: a
kachirhoi hid a szeparatistak f6 utanpétlasi ut-
Jjanak csomépontjat képezi. Az objektum gyen-
gesége a k6zépsé tartdszerkezete, harcold
magad odaig és semmisitsd meg az utanpotlas
teljes lebénitasahoz...”

Miutan leereszkedsz a kételeken az a cél,
hogy a vukik segitségével bejuss a Center
Spanba. Ehhez nem kell mast tenned, mint
kévetni az elétted futé egyedet - egészen ad-
dig, amig egy nagy csarnokba nem jutsz,
ahol a kijarat el6tt 6zonlenek be a trandosani-
ak. A rés felett talalsz egy hatalmas faagat,
hat szedd is le, ez eltorlaszolja az Gtvonalat,
am a kovetkezd pillanatban betérnek mashol
- a terem bal oldali részének falan. LM, majd
a Heavy Repeateres szérnyeteget is leszed-
ve haladj tovabb. Robbantsd ki a jobb oldali
atjarot és a masikon levé rejtett ajtén tavozz.
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Sotét helyen tartdézkodsz, igy nem art a Visor
bekapcsolasa: a CP és az aknak utan haladj
elére, szedd le a I6veget és a trandosaniakat.
Rohanj elére a Heavy Repeateres ellenfele-
dig, s a sarokban levé rejtett tovabbjutasi
ponton hagyd el a csarnokot. A CP utan fuss
elére, at a hidon, majd robbantsd be az atja-
rét. A hid ala leérve LM, segitségiil hasznal-
hatod a sniper-allasokat is. A'terem egyik sar-
kaban ismételten rejtett ajtora lelsz, hat vedd
is hasznalatba - Iépj at rajta. A CP-t elhagyva
LM, am a hid masik oldalan levé Turret-love-
gekkel vigyazz: muszaj inaktivalnod éket,

hogy johessenek a silok is. Nehéz harc,
hasznalj rakétakat, és detonatorokat egy-
arant: a tornyokba liltesd bele Fixert vagy
Scorch-ot, s adj ki mindent megsemmisité
parancsot. Nincs mas hatra, mint a hid fel-
robbantasa, mely balszerencsésen siil el:
nem kovetkezik be detonacid, ezért mashogy
kell lerombolnod az objektumot. Szedd le a
Spider Droidot és csatlésait, majd fuss fel a
rampan az ablakhoz. El6tte vedd fel a Woo-
kie Homing Rocket Launchert, majd 16dd szét
vele az ablakbdl az tizemanyagcsoveket, me-
lyek a hid két oldalan futnak végig. A latva-
nyos tiizijatékkal teljesited a kiildetést.

(13. The Wookie Resistance )

... a konfliktus fokozddik. Ha a vukik biznak a
témado6 erék visszaverésében, annak sikere a
nagy harcosban, Tarffulban lakozik. A Delta
Squad biztositaséval az Gslakosok 6sszevon-
Jak erejiiket a szeparatista vonalak ellen...”

Haladj visszafelé, ahonnét érkeztél, gyere

vissza egészen a lerombolt hidig, de vigyazz
az élesitett aknakkal. Robbantsd fel a barika-
dot, s kovesd a racsot szétverd vukit. Miutan
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leereszkedtél, a feladatot a kdvetkezd szektor
elérése képezi. A trandosaniakat szépen
szedd le, majd hasznald az ajté melletti CPU-
t. Szaladj at a kinyilt ajton, a vuki segitségével
pedig tépd szét az ellenfeleket. Ismételten
hasznald a CPU-t, majd menj fel a Iépcsén; a
CP utan a jobbra levé terembe kell elérned.
LM, majd a balra nyil6 folyosén haladj

végig. Keresd meg Tarffult; nyomulj
elére - linearis az ut, igy csak ko-
vesd a tavolsagjelzé detektort. Ki-
sérd a vezért a hid végéig, majd
folyamatosan tovabb a talélka-
pontig. Az Gt nagyjabdl egyenes,
eltévedni nem lehet, az elsé ko-
molyabb &llomas a Loading Dock
Alesz. A CP utan elérsz a muni-
cio-tarolokhoz, melyet a War Droid-
silok inaktivalasa és a tébbiek lesze-
dése utan a mellettiik levé két CPU-val
hazhatsz ki a listarol. Tedd ugyanezt a kovet-
kez6 célponttal, nevezetten a Loading B-vel
is. A Replil6é geonodzisiak energianyalabjai ve-
szélyesek, vigyazz vellik. Robbantsd fel az ut-
torlaszt, majd haladj at rajta és LM. A kdvetke-
z6 CP-t magad mdogott tudva szaladj fel a
nagy csarnokba, ahol Super Battledroidok és
ezek keverékei varnak rad. LM, melyhez
hasznald a Sniper bluvohelyeket. Az ablakok-
bél azonban folyamatosan I6nek, mikézben
meg kell keresned a fels6 szinten levé na-
rancsszin(i CPU-t. Annak aktivalasa utan a
tébbiek is feljonnek ide, Tarfful fedezékbe bu-
jik, te pedig szembenézhetsz egy Ujabb

Eliminator Droiddal. Legy6zése utan megleled
a talalkapontot, Tarfful és a vukik el is indul-
nak a harctérre. Menj utanuk.

ERDEKESSEGEK

A Kashyyyk rendszerbe tartozo,
Gserdei élovilaghoz hasonlith:
felszini Kashyyyk bolygd a hiill5-
szerti Trandosaniak kozvetien ko-
zelében fekszik. Ez az oka annak,
hogy a két faj miltja meglehetd-
sen koz6s, mind technikai,
mind pedig kulturalis
szemszogbol
nézve...

naljat is. Deritsd fel a vezérl6kozpontot, de
vigyazz: az Gt alatt tucatnyi ellenfelet kell a
masvilagra kiildened. Haladj tovabb, rob-
bantsd ki az ajtot, foglald el a sniper-pozi-
ciokat, majd hasznald a CPU-t, hiszen a ge-
neratornal vagy. Ha elkésziiltél, azt egy CP-
vel jelzi a program, mely utan célszerd visz-
szafelé, majd balra indulnod. Miutan
az Alpha Generator megvan, jo-
het a Beta Generator is: a mi-
velet hasonl6, ha sikertilt
inaktivalni, a bal oldalt talal-
hato tovabbjutasi pontot cé-
lozd meg. A kévetkezé CP
utan hagyd el a termet, sem-
misitsd meg a War Droid-
silot, ami ujabb CP-t eredmé-

nyez. A rdmpan atvezeté Gton eljutsz egy
Ujabb csarnokba: ismét egy vukira leszel fi-
gyelmes, kévesd hat. A faladak mellett talalsz
harom Bactat, ha esetleg sziikséged lenne
rajuk. idesen kijutsz a hangarhoz, mely-
ben a hajo érkezésedkor felrobban, és Eli-
minator droidokat hagy hatra. Hasznald a
sarkokban levé l6vegallasokat, igy nem kell
félned, ha embereid nem szedték le mind-
egyiket. Keresd meg a felvonét. Deritsd fel a
droidokkal védett, mellesleg kinyitasra vard
ajtot, és a CP utani nagy folyosén LM. Sokan
tamadnak, célszer( el6szor a sildkat célozni,
igy kénnyebben eljuthatsz a felvondig. Mivel
a liften holmi robotoknak semmi keresnivalo-
ja, ezért néhany Thermal Detonator és l6szer
segitségével tegyél rendet kozéttik. Az eliga-
zitas utan katonaid megbiitykolik a masinat,
és el is indultok a végsé Osszecsapast nyujto
helyszin felé...

(‘Id. Search and Destroy )

(15. The Final Strike

... a Szeparatistakkal valo legfébb 6sszelitk-
zés most mar elkertilhetetlen: a két egyestilt
frakcio egyik célpontrél a masikra halad, felké-
sziilve a mindent eldénté csatéra...”

Elsédleges feladatod, hogy felderitsd a Sepa-
ratist Battle Cruisert. Droidok 6z6nlenek rad,
akiket természetesen meg kell semmisitened.
Ha végeztél, nyisd ki az ajtét, majd ess neki
a Spider Droidoknak - ezek mar nem okoz-
hatnak nehézséget, igy szedd is le 6ket gyor-
san. Siess az elreteszelt atjaréhoz. Egy vuki
siet segitségedre, am mogotte - nem megle-
p6 - Battle Droidok tartézkodnak. A kévetkezé
folyoso-terembe érve LM, a Spider Droidokat
is beleértve. Rovidesen még egyszer megis-
métlédik az elébbi procedura, de szerencsére
CP-tis ad a program. A balra levé ajtén at
menj oda, ahol a vuki raboskodik, révidesen
megtalalod a hangart, vondd is iranyitasod
ald. Ennek végeztével robbantsd fel az lres
lizemanyagtartalyt, s vedd az iranyt a Wros-
hyr kert felé. Gazolj at rajta, a CP-nél rob-
bants egyet. A kiildetés sikerességéhez meg
kell keresned az Alpha Generator CPU termi-
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....a szeparatista szallito-
hajo - gyilkolégépezetek
szakadatlan hullamait
zuditva a vuki véarosra -
az egyetlen, amely fe-
nyegeti a Delta Squad si-
kerességét. A négy nagy-
szer(i kommandésra harul
a feladat, hogy lel6jék az
ellenség hajojat az
égboltrol...”

A végso feladat: semmisitsd
meg a Separatist Cruisert.

A Sniper és Eliminator Droido-
kon atkommandirozva robbantsd ki
a bezart atjarét, s nyomulj elére a ha-
rom Bactaig. Utadat a jobbra levé at-
vonalon keresztiil folytasd, ahol i
geonozisi bogarak és Eliminator

Droidok varnak rad. Ha egyenesen
tovabbhaladsz, lathatod a hajot és
egy l6allast is; ez egy olyan

misszio, ahol négy kiilénb6z6
helyrél kell aktivalnod a kom-

manddsaidat, igy a |6allasok megtalalasanak
kdszonhetéen mindig eggyel kevesebben
maradtok. Tovabbmenve War Droidok egész
sora allja az utad, ha legy6zted 6ket, megle-
led a masodik I6vegtornyot is, igy mar csak
ketten harcolhattok tovabb. Kicsit nehezebb
Osszecsapasok kdvetkeznek, mivel sok robot
allja utatokat, de - némi taktikazas utan -
véghezvihetd a dolog. Térd fel az atjarot,
bent szedd le a Spider Droidot, majd az
ugyancsak kirobbantasra varo retesz mogott
kapcsold be a Visor funkciot. Mily meglepé:
Gjabb bogarak rontanak rad. Am ami sokkal
fontosabb: mindenképp meg kell keresned a
sotétben a vuki Homing Rocket Launchert.

A tovabbjutast jelent6 ajton betérve megint-
csak Sniper Droid var rad, de az imént fel-
szedett rakétavetével konnyedén elintézhe-
ted - tedd is meg. Haladj tovabb, s mikor el-
hagyod a CP-t, megleled a harmadik I6veg-
tornyot. Bosszként magadra maradsz, de
mar nincs sok hatra: kutasd fel a negyedik
tornyot, melyhez nem kell mast tenned, mint
tovabbhaladva, s a bogarak garmadajat ha-
lomra 6lve (a tiske még mindig hatasos!) el-
jutnod a kovetkezd reteszajtoig. Szallj be a
gépezetbe, és 16dd az éppen jeldlt célpontot
a hajotesten. Azt eredmény: felrobban a sze-
paratista szallitohajo, mig a Delta Squad
egyesiti eréit. Azaz csak egyesitené, de
Sevet koriilveszi az ellenség, minek kévet-
keztében kilatastalan helyzetbe kertil, a Te-
am pedig nem kap engedélyt a segitségnyuj-
tasra.

THE FATE OF DELTA SQUAD:
....fajdalommal és biintudattal terhelve, hogy
bajtarsukat Sevet hatra kell hagyniuk, a Del-
ta Squad kéveti a parancsot és a Republic
Gunship fedélzetére szall. A Republic
Commando fajdalmas felismerése, hogy a
kotelesség a testvériség felett all...”

(3. Extra Mentipont aktiv)

EPILOGUE:
THE BATTLE
FOR KASH-
YYYK BEGINS
... mialatt a felsébb
utasitasok megérkeznek,
a kommandé megmaradt
tagjai tres fejjel bamulnak ki a
semmibe... Fixer észrevesz vala-
mit a horizonton: egy birodalmi
cirkalé? A birodalmiak? A débbenet
csendjét Yoda mester bejelentkezé-
se téri meg..."”

Hogy mi a kézlemény célja, s mi
kovetkezik ezutan, nem aruljuk el
(az Episode lll-bol ugyis minden
L kideriil)...

Stinger
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THE BARD'S TALE

VEGIGJATSZAS

THE
BARD'S
TALE

% A BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE OTA
KISSE MEGSZAPORODTAK A HASONLO
JELLEGU AKCIO / RPG HIBRIDEK. A BARD'S
TALE PONT ENINEK A LEGFRISSEBB PELDA-
JA, RAADASUL UGYANUGY A SNOWBLIND
ENGINE-T HASZNALJA, MINT TARSAI VISZONT
ENNEK A CIMNEK REGEBBI VIULTJA VAN, HAJDA-
NAN PC-RE ILLETVE C64-RE JELENT VIEG AZ ERE-
DETI SOROZAT, VIELY HAROM RESZT ELT MVIEG.
IGAZ, ENNEK AZ UJNAK LEGINKABB CSAK ANNYI
KOZE VAN HOZZA, HOGY UGYANAZ A CiVIE. PER-
SZE ETTOL MEG NEM ROSSZ, s6T!
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CHAPTER I: HOUTON

Drunken Rat Tavern
A kocsmaba érve a kis triikkiink utan lassunk

Kiadd: " fm it o P
Ubi Soft neki a pincében rejt6z6 szorny felszamolasa-
Fejleszté: hoz. Miutan megszégyenlilten és beégve visz-

szakullogunk, a réhégésen Kiviil kapunk egy
jobb kardot is, mellyel mar batran nekilatha-
tunk. Raadasul a pincében 6sszeakadunk egy
fazonnal is, aki tanit egy Uj varazslatot, és egy

InXile Entertainment
Hivatalos honlap:

www.thebardstale-

thegame.com

Megijelenés: . sajatos Tutorialon is ateshettink. A frissen ta-
2005. méarcius 25. nultakkal mar kénnyedén legyézhetjiik a na-
Tesztplatform: gyobbik patkanyt is, majd visszaérve legyiink

lekezel6ek a kocsmaros csajjal, nem banjuk
meg.

Houton

Reggel mar var rank odakinn az
a bizonyos iménti fura fazon, aki
ad nekiink egy amulettet és egy
feladatot is: meg kell keresniink
a Bannafeet nevii fickét a Fairy-
haunt Woods-ban, akitél tovabb
tanulhatunk. Mindenekel6tt azon-
ban keressiik meg a kutyust (a
kocsmatol kicsit odébb talalhaté a kat-

nal) és legylink vele kedvesek (na nem ugy!).
Innentdl kezdve van egy elvalaszthatatlan tar-
sunk, aki tébb dologban is hasznos lesz, pél-
daul kincskeresésnél, de késébb treniroztat-
hatjuk is, igy a csatakban is szamithatunk
majd ra. Vegyiik nyakunkba a falucskat, jarjuk
- be tiizetesen. Nem csak a felfedezés éromé-
Hiényzik a megszokott gylijtége- ért és rengeteg emberrel valé megismerkedé-
tés és fegyverkezés, helyenként sért, hanem hogy egy csomé extra feladatot is
sablonos, a renderelt animécisk kapjunk, amelyek ugyan a jaték végigviteléhez
érthetetlenil randék. nem szilkségesek, de hasznosak lehetnek. Ha
megvagyunk, akkor irany a déli kapu.

T
JATEKELVIENY: ssEEEEE=S

OSSZHATAS:

Szép grafika, agyament humor,

rer

let
van party, Gjszerd Stletek.

PS2 - XB Fairyhaunt Woods
Vagjunk neki a farkasokkal teli erdének, ahol

hasznukra lesz a pincében tanult néta. Hamar

ERDEKESSEGEK

Bardunk hangja ismerés
lehet a filmszinhazakbol, hi-
szen Cary Elwes, a remek
hollywoodi komikus (Nagy
Durranés, Robin Hood:
A fuszeklik fejedelme,

Farész...) kdlcsonzi.

talalkozunk egy vadasszal, aki azt tanacsolja,
vegyiink ijat, mert azzal lehet igazan jol boldo-
gulni. Az Ut egy id6 utan kétfelé agazik, de
barmelyiket is valasztjuk, eljutunk a keresett
személyhez (a rutinosabbak mindkettét bejar-
jak). Bannafeettel legyiink kedvesek, mert vic-
ces fickd, és elkiild minket egy kut fenekére,
és kezdhetjiik elolrél az ide utat. Egyébként
meg megigéri, hogy tanit nekiink egy Gjabb
dalt, csak el6bb szabaditsuk ki Ketill Swartot a
bortonbdl. Menjiink hat vissza a faluba, a
most keletkezett rovidebb Uton, és irany a ke-
leti kapu.

Houton Forest
Az erdében eldszor északra, majd keletre
tartsunk, hogy megtalaljuk a bértént, de
persze van itt mas érdekesség is, ha
kedviink szottyan, érdemes korbe-
menni. Az ellenfelek ezuttal picit ke-

ményebbek, de a kis csapatunk kénnyen meg-
kiizd vellk. A jelszé bemondasa utén beju-
tunk, és két tovabbi 6rt kell megdiniink. Kis vi-
ta tdmad, hogy kit is kell megmenteni, a lé-
nyeg, hogy forditsuk at a kapcsolokat a meg-
felelé sorrendben - ezt a rabok mondjék el (2-
1-2-3-1-2). Kiizdjik magunkat vissza az erdén
at, majd irany Bannafeet. A kis ficko allja a
szavat, és megtanit egy Ujabb varazslatra, az-



<< A HASONLOSAG A BALDUR'S
GATE: DARK ALLIANCE-SZEL NEM
VELETLEN, UGYANIS A JATEK AN-

NAK TOVABBFEJLESZTETT MOTOR-
JAT, A SNOWBLIND ENGINE-T
HASZNALJA. >>>

tan eltinik. A faluba visszaérve mar megint
el6tinik a fura fazon, és elkiild minket Kirk-
wallba a batyjahoz, Bodbhoz. Menjtink hat az
északi kapu felé, itt azonban a Sheriff fogad,
aki ki van akadva, hogy kiszabaditottuk Ketill
Swartot, és megbiz, hogy fogjuk el ismét, eh-
hez pedig Neversdale-be kell menntink. Ha ki-
megytink, akkor a térképen talaljuk magunkat,
ahol immar két iranyba is mehetiink.

CHAPTER I: NEVERSDALE

Egy uj ellenféllel talalkozunk, egy kellemetlen
vaddisznofélével, elkel majd a frissen szerzett
Heroine segitsége. A folyon kell atkelnlink, am
ezt csak a keleti oldalon tehetjiik meg, ugy-
hogy kiizdjiik at oda magunkat. Beszéljink
Chubnikkel, aki 15 ezlstért atvisz minket a fo-
lyén. Alkudozhatunk is, de késébb baj lesz be-
I6le, tgyhogy fizessiink neki. Miutan atértiink,
éppen lathatjuk a bator Ogunt, amint utolso
szavait mondja ki, miel6tt fejbe 16vik. A tama-
doival mindegy, hogy kedvesek vagy gorom-
bak vagyunk, mindenképp meg kell kiizdeniink
egy kisebb csoporttal. Ha végeztiink, nézziik
meg az ex-,kivalasztott” hullajat, és adjuk at
anyja lzenetét, ha felvettiik ezt a mellékszalat.
Kicsit tovabbhaladva megtalaljuk Kettilt, aki
egy kunyho tetejérél kiabal nekiink. Nosza,
menjiink be és intézziik el. Ha készen va-
gyunk, akkor ne feledjiik a benti cuccokat is
osszeszedni, majd a tiszunkkal egyiitt halad-
junk tovabb. Tisztitsuk meg a kis zsakutcat is
némi bonuszért, majd irany a folyépart, ahol
Piskey var benniinket, az el6zé tutajos testvé-
re. Attdl fliggéen, hogy milyen lzletet kotottiink
elébb, olyan aron visz at minket. Ha nem alku-
doztunk, akkor ingyen. Odaat aztan belefutunk
Fnarfba, a Trow-ok vezérébe, és rovid széval-
tas utan meg kell kiizdeniink vele és bandaja-
val. Kettil felajanlja segitségét, de ne fogadjuk
el, mert ha eloldozzuk, akkor megszokik. Csa-
ta kézben gyogyitsuk magunkat az imént a
zsékutcaban szerzett varazslattal, ha sziiksé-
ges. A végén Fnarf elmenekil, mi pedig kiizd-
juk at magunkat a kijaratig. Vigytik el a foglyot
Houtonba, és egalban lesziink a Sheriffnél.

CHAPTER lil: KIRKWALL

Megérkeztiinkkor egybél eléterem egy régi
baratnénk, mindegy hogy reagalunk, a vége
az lesz, hogy elszalad az apjahoz. Fussunk
egy kort a varosban, kezdjiik a helyi kocsma-
ban, ami nyugatra van a bejarattol. Itt érde-
mes eljatszani a patkanyos triikkot, némi pro-
fitért. Ha pedig mar a kérnyéken vagyunk,
benézhetiink a szomszédos kovacshoz is,
van par j6 cucca (pl. harfa, amellyel mar két
lényt idézhetiink egyszerre). A nyugati olda-
lon két fickoval talalkozunk, akik Finnstownba
invitélnak, valamilyen jutalom reményében,
de oda majd csak késébb, a IX. fejezetben
megyiink. Van még két gyengén megvilagitott
helyiség és egy zart ajtd, ezekkel mindjart
foglalkozunk. Menjiink oda Bodbhoz és le-

Az extrakat ugy tudjuk ki-
nyitni, hogy a papoknal ado-
ményozunk az Gsszekuporga-
tott vagyonkankbol egy nagy
(Large) adagot. Minél t3bb-
szor tesszilk, annal tbb
dolog j6n elG.

gylink vele szarkasztikusak, mire kiderdil,
hogy van egy testvére és elvezet hozza.
Folytassuk gyanakvéan, és lam van egy har-
madik, s6t mint kideriil egy negyedik Bodb is.
Szerencsére 6 mar az igazi, fussunk utana.

A csaladi éneklés kdvetkeztében a zart ajto
kinyilik és kapunk egy uj varazslatot is, ame-
lyet régtén hasznaljunk is a gyengén megvila-
gitott raktarakban. Vezessiik el a feszkét és
torjlik 6ssze a horddkat (plane ha tzleteltiink

Houtonban a horddkészitével), majd szedjik
Ossze a ladakbol az ujabb cuccokat - persze
mindezt mindkét helyen. Eztan irany a frissen
kinyitott ajto, és itt is rendezkedjink, mignem
a tulsoé félen a hordok mégott egy ajtéra nem
leliink.

Hidden Bluff
Nocsak, egy tGjabb Bodb. Vele is legyiink
lekezelbek, mint a tesoival, mire pénzt ajanl
fel, csakhogy segitsiink megmenteni a herceg-
nét. Be is vezet a templomba, ahol mar mind
az 6ten megprobaljak 6fenségét megidézni, de
nem sikertl, mert egyikiik elvesztette a csen-
g6t, ami sziikséges ehhez. Persze nekiink kell
visszaszerezni Finn farmjarol, ahova az innen
nyilé kapun jutunk. A farkasokat lekiizdve
meg se alljunk a tulso végig, ahol a
kéoszlopok mellett megtalaljuk
egy Ujabb kivalasztott holttest-
ét. Vegytlk fel a pancéljat, neki
mar ugysem kell. Ezutan
menjiink be a farmra, ahol az
oreg papa rogton rank tamad.
Szerencsére nincs joban a
szamokkal, igy beszéljiink vele,
és legylink szarkasztikusak. Meg-
igéri, hogy odaadja a csengét, de
végll megérkezik a lanya, aki nem mas, mint
akivel a megérkezésiinkkor talalkoztunk. Ugy
alakul, hogy el kell-venniink, hogy miénk le-
gyen a csengd, de hogy ne kelljen ilyen aldo-
zatot hozni, menjiink el a kocsmaba, és be-
széljink (durvan) Connorral. Erre verekedés
tor ki, ahol hagyjuk nyerni a dagit, hadd csa-
bitsa vissza asszonykajat. Menjlink vissza
Finnhez, aki atadja a csengé6t, de nem siman.
Egy vad |6 nyakaba akasztotta, a kéoszlopok-
nal. Oljiik meg a j6szagot, és mar mehetiink is
vissza a templomba. Sikeriil megidézni végre
Caleigh-t, s megvan a kovetkez6 feladat is:
szerezzilk meg a Magical Lute-ot a Trow-oktdl.
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CHAPTER IV: HIGHLAND PARK
Hamar sikertl bajba keriilni, Fnarf érkezik
meg kisebb csapataval, és meg kell kiizde-
nlnk. A csata utan menjiink be a kinyilt keleti
kapun és beszéljiink a jobbra, a fak kézott
rejt6z6 Mellel. Legyiink hozza kedvesek, cse-
rébe segit az energiakapuk kinyitasaban. Vi-
szont utana bepanikol, és ilyenkor két per-
clink van mindenkit ledIni az adott részen,
kilonben Mell kereket old. llyen modszerrel

atjutunk par kapun, aztan mar nincs tébb,
irany tovabb az 6svényen. Eljutunk egy Ujabb
ex-kivalasztotthoz, téle is kapunk valamit: egy
ijat, persze a dalocska sem marad el. Most
megint egy energiakapus rész jon, csakugy,
mint elsére. Az 6svény végén ne hagyjuk ott
az extrakat a kincses ladikoban. Kiizdjik ma-
gunkat tovabb a Trow-ok végelathatatlan hor-
dajan elébb a sziik 6svényen, aztan a vizes-
blokkon keresztiil (ne felejtsiik el itt sem a
harom ladat). Ismét Mell kapunyitogatos ma-
ganszama jon, majd pedig a végsé kiizdelem
Fnarffal. Hasznaljuk az altala megidézett se-
gédek ellen a Light Fairy-t €s magunknak a
gyogyito banyat, kézben pedig sorozzuk nyil-
zéaporral. Miutan megszereztik, amiért jot-
tlink, menjlink ki a kapun, ahol talalkozunk
Mellel. Megmagyarazni nem tudja, hova tint,
de legalabb ad egy varazslatot. Térjlink visz-

sza a templomba, ahol Caleigh most a Kirk-
walltdl keletre 1évé toronyba kiild minket. Mie-
16tt nekivagunk, nézziink be a kovacshoz,
vannak Uj cuccai.

CHAPTER V: FOREST TOWER
El6szor a giganagy farkasokkal teli erdén kell
atvagnunk, ehhez érdemes a két melakot el6-
venni, vagyis a Mercenary-t és a Body Guard-
ot. Aztan irany a bejarat.
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Forest Tower, Level 1

A6 ellenfelek itt a mérgezé névények lesz-
nek. Ugyeljiink arra, hogy halalukkor gyorsan
szedjlik fel az elhullajtott sporakat, mert kilon-
ben Gjratermelédnek. A harom 6svény kozil a
jobb oldali zsakutca, de érdemes végigmenni
a ladiké miatt. A masik ketté ugyanoda vezet.
Amikor megtalaljuk a kdvetkezé ladaban a
Trap Findert, izemeljiik is be a masodik hely-
re, hasznos lesz. A kovetkez6 elagazasnal a
bal oldali ut talan egy kicsit kedvezébb, de a
legjobb, ha bejarunk mindent. A végén még ne
hagyjuk ki a kis kamrat jobb oldalt, aztan irany
a kovetkez6 szint.

Forest Tower, Level 2

Gyakorlatilag ugyanaz a felallas, mint az els6é
szinten, csak tébb csapdaval. Trap Finder és
valami er6sebb tag (mondjuk Mercenary) al-
kossa a csapatunkat. Kisebb elagazasok utan
eljutunk a harmadik szintre vezet6 kapuhoz.
El6tte még jarjuk be a maradék terepet a
hasznos holmikért.

Forest Tower, Level 3
Ujabb labirintus, a mar megszokott
formaban. El6szor a kis beugroét in-
tézzilk el, és csak aztan menjlink

délkelet felé. A jarat végén aztan

egy termet lellink, de miel6tt belépiink, allitsuk
be a Mercenary-t és a Heroine-t.

Herne's Chamber

Most meg kell kiizdeniink Herne-nel, ahogy
igérte, vart rank. Kis csapatunkkal kénnyedén
megoldhatjuk a dolgot, ha sziikséges, menet
kdzben idézziink meg valamit, és Crone-t is
vegylik elére. A csata végén megjelenik
Caleigh, és arra kér, menjiink vissza Kirkwall-
ba. Igen am, de még ki kell jutnunk a torony-
bol. A névények helyét druidak vették at, és
mivel a csapdak mar nem aktivak (csak az 1.
szinten, a 2-3-on legfeljebb egy-két oériasszikla
gurul elé), ezért érdemes a Crone-Mercenary
parossal menni. A terepet ismerjlk, ugyhogy
kénnyedén kitalalunk.

Kirkwall

Itt viszont all a bal. A lovas 6ldoklésiink nyoman
elozonlotték a varost a csontvazparipak. Kiizd-
jlik at magunkat a tuloldalra, és beszéljlink Bodb-
al. A kézjaték utan induljunk el a hegyekbe.
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A pénzzel nem nagyon
kell spérolnunk (foleg a
vége felé lesz mar ren-
geteg belsle): vasarol-
junk kedviinkre, de
persze ésszel.

CHAPTER Vi:
MOUNTAIN PASS

Mountain Pass
Ha lekiizdjik a farkasokat és elin-
dulnank az uton, akkor vissza kell
fordulnunk, mert bardunk agyon-
fagy. Menjiink oda az északkele-
ti sarokban alldogalé Gower-
hez, aki ad nekiink melegité
italt, ha szépen beszéliink ve-
le. Menjiink végig a kanyar-
gos osvényeken, és jarjuk
be az egész terepet. Végiil
egy ladahoz ériink, amely
gyanusan csapdaszerd,
ugyanis egy jégtablan van.
Kapunk egy Mercenary upgra-
de-et és egy druidat, aki a fo-
lyéba I16ki a jégtablankat.

Frozen River
A vizbél tamadé lények ellen
a legjobb a Crone-Thunder
Spider felallas. A partra
érve valtsunk vissza a
megszokott teamre és
menjlink végig az dsvé-
nyen. A jégtablahoz érve ne

hagyjuk ki a jobb oldali kis atjarét sem, a
végén van egy lada. Utana megint
shajékazunk”, most a Thunder
Spider mellé egy Mercenary-t va-
lasszunk. A partra érve szamol-

juk fel a falkat, és hajozzunk

még egyet az iménti parossal.

Majd mikor megérkeziink, 6ljik le

a fogaddbizottsagot. Kicsit odébb
végre megtalaljuk a kardot, amely a
soros baratunkat felszabadithatja, am

mikor tigyefogyott hésiink kihuzza, a jég be-
szakad alatta.
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Frozen Tombs

Menjiink délre és beszéljink a jégfal mogott
raboskodé Dolynnal. Legylink hozza kedvesek
és beszéljiink vele még kétszer tovabbi
infokért. Térjiink vissza a terembe, és ezuttal
induljunk nyugat felé. Sok itt a csapda, ugy-
hogy egy Trap Finder hasznunkra lesz. Egy
ujabb terembe ériink, ahol ezuttal délnek in-
duljunk. A hatalmas halott vikingek ellen egy

Hasznaljuk bétran a
Caleigh és Herne varazs-
latokat, am ezekhez kelle-

nek azok a bizonyos
Adderstone-ok, melyeket

a bal als sarokban

szamol a jaték.

Mercenary a megoldas. Dolyn placca-
hoz érve megtaléljuk a Raven Stone-t,
igy menjlink is vissza a kiindulo terem-
be, ahol mér at tudunk menni az
északi ajton.

Burial Chambers
Maradjunk az iménti paros-
nal és kizdjlik at magun-
kat a jaratokon (a ke-
resztezédésekben nyu-
gatra tartsunk és a
nagy teremben ne hagy-
juk ott a ladat), egészen a
trénon (l6 vikingig. Beszél-
gesslink vele, majd a kozjaték utan
provokaljuk addig, mire kinyitja az
északi ajtét, hogy bizonyithasson.
Most ligyesnek kell lenniink,
ugyanis addig tart a menet, amig
Hrafn 25 ellenfelet meg nem 6&l. Vi-
szont érdemes el6le elhalaszni a dicsé-
séget, mert igy tovabb jutunk a labirintus-
ban és két kincses ladikot is lelhetlink.
Ha megvan a megfelel6 mennyiség, akkor
Hrafn atkerl Valhallaba, mi pedig meg-
kapjuk a Royal Stone-t és egy csomo
hasznos dolgot. Kapunk 0j hangszert,
amellyel mar harom Iényt idézhetiink,
valamint az Elemental varazslatot,
amely megolvasztja a jeges falakat.
Menjunk is hat vissza a bejarathoz,
és olvasszuk meg a falat. Ha nem aka-
runk kiizdeni, akkor ,tegyiik el” az
Elementalt mert a fagyott harcosok is fel-
olvadnak. Vegyiik magunkhoz a lada tartal-
mat, majd menjlink vissza.

Frozen Tombs

Az olvasztd Iénnyel szabaditsuk ki Dolynt, aki
halabdl elkisér benniinket, és kinyitja az eddig
zart ajtokat. Menjlnk ismét a nyugati folyoso-
ra, majd északra. Itt két ladat is leltink, majd
ugyanezen a folyoson bemehetiink a jeget fel-
olvasztva a masik terembe is egy Gjabb lada-
ért. Menjlink vissza a kiindul6 szobaba, és
menjlnk az egyetlen nem ismert iranyba: ke-
letre. Jarjuk be a labirintust a ladakért (a ma-
sodik északi folyosét hagyjuk utoljara), Dolyn
segit az ajtoknal, aztan a végén vegyiink érzé-
keny bucsut téle. Elékeril Gower is, legytink
rendesek vele, mire ad egy kardot és némi
mellékest. Most mar iréany a torony.

CHAPTER Vil:
MOUNTAIN TOWER

Rogton Cuthbadbe (a druida, aki ellok-
te a jégtablat) és bandajaba botlunk.
Mindegy, hogy alakul a beszélgetés,

verekednink kell (igaz, ha szemétkediink, ak-
kor csak vele). Ezutan kiizdjiik magunkat vé-
gig a palyan, és jarjuk be a zegzugokat is,
mignem elériink a toronyhoz.



Mountain Tower, Level 1

Szerelkezziink fel a Mercenary-Vorpal Rat-
Crone harmassal és Iépjlink be az arénaba.
A helyi kisfonok egy tesztnek vet ala minket,
mely négy hulldmban zajlik. Az elsében a
patkany lesz hasznunkra. A masodikban ha
meghal, idézziink a helyére egy Elementalt.
A harmadiknal mar célszer( egy vagy két
harmas szintl Herne-t hivni, a negyediknél
pedig mar folyamatosan ezt tenni. Kézben
folyamatosan intézkedjiink mi is ijjal, és ha
kell, idézziik meg az elhullottakat tjra. Miu-
tan végeztiink, jarjunk korbe, és gy(jtoges-
slik be a bonuszokat, majd az északi ajton at
tavozzunk a masodik szintre vezet6 lépcsé
felé.

Mountain Tower, Level 2

Amire mindenképp sziikségiink lesz ezen a
szinten, az a Trap Finder, ugyanis rengeteg a
csapda. Rogton elagazas van, a keletre veze-
t6 ut simabb, de vannak ellenfelek; a délre ve-
zet6hoz Light Fairy kell, mert vaksotét van.
Mindkett6t érdemes végigjarni (a ladak miatt),
de ugyanoda jutunk. Egy kisebb sereget kell
legy6zni, majd hizzuk meg a kart a kapunyi-
tashoz. Ismét kiizdeniink kell egy picit, majd
megint az a helyzet, mint az el6bb; két ut van:
egy sotét csapdakkal teli, meg egy vilagos, el-
lenfelekkel teli. Jarjuk be mindkettét, majd a
jarat végén egy racsba Utkoziink. Beszéljink
szarkasztikusan az amazonokkal, mire elko-
tyogjak, hogy félnek a patkanyoktol. Nosza
eressziink be egyet.

Mountain Tower, Level 3

Ezen a szinten nincs elagazas, végig csak a
folyosot kell kovetni, a kis belsé szobakban
pedig begydjteni a ladikak tartalmat. Egy
Mercenary-Elemental-Crone harmas megfelelé
lesz. A legvégén elérjiik Lugh székhelyét.

Lugh's Chamber

Nekem a kovetkez6 valt be: egy Mercenary-
Elemental-Crone tarsasaggal vagtam neki,
és folyton Ujraidéztem 6ket, ha meghaltak.

Kozben ijjal soroztam Lugh-ot
messzirél, nehogy a pengéi fel-
éroljenek. Amikor a mana mar elfo-
gyott, akkor megidéztem egy har-
mas szint( Caleigh-t. Innen mar csak

par l6vés és megvan. A csata utan Caleigh
jelenik meg, és kozli, hogy Dounby-ba kell
menniink, mégpedig a kocsmaba, plusz még
kapunk par dolgot. A toronybdl még ki kell
menekulnink, és ezuttal is druidak ellen kell
kiizdenunk. A frissen szerzett Knightot min-
denképpen tegyiik a csapatba, mellé egy
Elemental vagy Thunder Spider és egy
Crone idealis. Gazosabb helyzetekben kér-
hetlink egy Herne-t. Arra is figyeljiink, hogy a
csapdak visszaallitodtak, ilyenkor vagy fi-
gyeljink, vagy idézziink meg egy Trap
Findert.
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Megtehetnénk, hogy most lekozdljiik a jaték-
ban szereplé dalszovegeket, de inkabb vala-
mi hasznosra forditjuk a helyet. A bard 16
magikus notat tanulhat meg, melyek mind-
egyike egy-egy lényt idéz meg, akiknek ké-
s6bb tovabbfejlesztett formajat is megidézhet-
juk. Nézzuk, melyek ezek:

Mercenary

Egyszer(i csavo, korbejar a baltajaval, és
mindenkit agyondit. Szerencsére minket ba-
ratjaként tisztel.

Knight

Egy igazi tokos, bator lovag, szintén kozel-
harcban lesz hasznunkra.

Heroine

A holgyike remek céllové, halalos nyilaival
lesz a segitséglinkre.

Brute

Egy Ujabb nagydarab melak, viszont 6 nem
csak szemt6l szembe jo, hanem tavoli tama-
dasra is képes (hajigal).

Elemental

Mivel tisztan t(izbdl all, ezért j6 tulajdonsaga,
hogy mindent és mindenkit felgyujt.
Behemoth

Egy csontvazszer( Iény, aki fejjel rohan...
...na nem a falnak, hanem az ellenfélnek.

A hatas (ki)robband.

Thunder Spider

Villamokkal operalé pokica. Kénnyen sértll,
de majd' minden ellenség ellen j6.

Knocker

Kis ember, ki nagy villamlé botokkal jar, és
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Az ij amugy is hasznos
fegyver, de ha okosan
hasznaljuk a .radar"-t, akkor
a nagyobb csapatokat mar
tgy is megritithatjuk,
miel6tt képre keril-
nének.

| ezekkel nagy galibat okoz az ellenfelek kozt.

CHAPTER Vii: DOUNBY

East Dounby
Ebben a varosban nem nagyon fognak szeret-
ni minket, mindenhol druidak vannak. Menjiink
a keletre vezet6 uton, at a keresztez6désen és
be a Sheriff irodajaba. Az érdekes beszélgetés
utan menjiink vissza a keresztezédéshez, és
haladjunk dél felé. Menjink tal az Old City
barlang bejaratan és a keresztezédésben for-
duljunk jobbra, és lépjiink be a save melletti
kunyhéba. Benn beszéljiink a két testvér-
rel, Jeannal és Jacques-kal. Elkiildenek
elészoér Donnanhoz, aki a még két is-
meretlen hazbdl az északiban lakik,
hogy hajtsuk be rajta a tartozasukat.
Majd ezutan Catairhoz kell men-
niink, szintén hasonl6 okok
miatt (6 lakik a masik
kunyhéban). Mindketté
hazugsagnak bizo-
nyul, ugyhogy eré-
szak hatasara at-
adjak a varazsla-
tot, melyet igértek,
s6t, ha még meg is
idézzlk az
igy kapott jovevényt
(innentdl hasznaljuk
batran a druidak ellen),
akkor dupla tapasztalati
ponthoz jutunk. Menjtink to-
vabb délre, a nyugati varos-
rész felé.

West Dounby

Az elsé épiilet a templom, a
masodik a kocsma. Na ide tér-
jink be (jellemz6...). Ha méar itt va-
gyunk, nyerjiik meg a helyi ,kimit-
tud”-ot, aztan Iépjiink tovabb.

Crone

Visong6 oreg banya, de meggydgyitja a sértilt
csapattagokat.

Enchantress

Magikus er6inek kdészonhetben vissza tudja
hozni az elhullott csapattagokat holtukbdl, és
lassithatja az ellenfeleket. -

Bodyguard

Jo testérhoz méltéan magara vonja a tavolrol
16d6z6 ellenségek figyelmét, és véd téliik.
Nem hasonlit Kevin Costnerre (igaz, mi sem
Whitney Houstonra...).

Rogue

& a kézelharci ellenfeleket csabitja el, majd
elintézi 6ket a téreivel. N6k és a bizalom?
Hmm...

Trap Finder

Bolondos 6reg fazon, aki elészeretettel ugral
bele a csapdakba, helyettlink. A titkos jarato-
kat is megtalalja.

Health Stealer

A fantazia vildg Robin Hoodja: elszivja az el-
lenfelek energidjat, és a szovetségeseinek
adja.

Light Fairy

A sotét helyeken vessziik majd nagy hasznat,
de a csatakban is. Ugyanis nemcsak a szo-
bakat vilagitja be, hanem elvakitja az ellenfe-
leket is.

Common Rat / Vorpal Rat

Kézdnséges kis ragcsald, megis nelkiloz-
hetetlen tars. Sokszor lesz a tovabbjutas
kulcsa.

Kuzdjlk le a rank varo druidak hadat, majd a
keresztezédésben haladjunk nyugatra, ha
,shoppingolni” akarunk, bar érdemesebb varni
a IX. fejezetre, ahol jobb cuccok lesznek és az
itteniek egy részét ott meg is kapjuk. Menjiink
inkabb északra, a masik kocsmaba. El6szor
dzsemmeljiink egyet a részegekkel a szinpa-
don, majd jatsszuk el a szokasos
patkanyos triikkkét a maganyosan
alldogalé nénél, ezutan be-
széljink Dugannel. Az 6reg el-
hinti az infét, hogy hova is kell
menniink legkdzelebb
(Greenlands-re), de ha
mégegyszer beszélink
I, vele, akkor a fold
) alatti jaratokrdl is
beszél. A kul-
turhelyiségbdl
kijovet tehat
kelet felé in-
duljunk és latogassunk is el az imént
emlitett Old City-be. A jaratokban mel-
16zniink kell a segiték hasznalatat, de
amint kiériink a vorés kodbdl, ismét
hasznalhatjuk 6ket. Most mar nincs
mas dolgunk, mint tovabballni errél a
helyrél: irany a keleti kapu.

CHAPTER IX: FINSTOWN

Fin's Woods
Hamar kidertil, hogy a torténet a
nagy jutalomrél csak mese
volt. Amint megérkeziink,
rogton korilzarnak, csapda-
ba estiink. Ritkitsuk meg a
terepet egy harmas szinti
Herne-nel, majd alljunk neki
ijjal leszedegetni az ellenfe-
leket (Bodyguard-Crone-
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Elemental felallast ajanlok). Ha végeztiink, a
viking 6rok beengednek a varosba.

Finstown

Térjink be balra a helyi kocsmaba, ahol be-
széljiink a csapossal, majd idézziink meg egy
patkanyt, hatha a vikingek is félnek téle. Men-
jlink at a vezér, Silkbeard féhadiszallasara és
beszéljiink vele és hallgassuk meg az énekii-
ket is. Utana tudunk vasarolni Dirktél, aki a ke-
leti falnal all egy asztalnal. Kévetkez6 utunk a
fegyverraktarba vezet, a délnyugati
cslicsokben. Prébaljunk bemenni
a figyelmeztetés ellenére, majd

a tamadokat téritsiik észhez

egy harmas szintl Herne-nel.

A csata utdan mégis menjlink

be (mindegy, hogyan reagalunk
a kérdésre), és verjik le a
bennlévéket, a kincseket meg ve-
gylik magunkhoz. Menjlink at a
szemben |évé ketrechez, és beszéljiink a va-
rosatyaval (szépen), aki mellénk rendel négy
ijaszt a vikingek ellen. Beszéljiink még benn a
tovabbi két lakossal, némi extraért cserébe.
Modszeresen irtsuk ki a melékokat a varosbél
(célszerii kozelharci tarsakat beallitani: Brute,
Knight és melléjik egy Crone), aztan a fénok-
kel is szembe kell szallnunk a kapuhoz érve
(itt mar 16juink el par harmas szinti Herne-t is).
Menjlink még vissza az egykori HQ-ra, hogy
az ott 1év6 ladakat atkutassuk, aztan folytas-
suk a kildetésiinket a kbvetkez6 helyszinen
(ehhez vissza kell menniink West Dounby-ba,
és a nyugati kapun tavoznunk).

TIPPEK

CHAPTER X: GREENLANDS

Greenlands, southern plains
Egy csapat druida két belénk, és megodlik ked-
venc ebiinket, ezt meg kell bosszulni. Knocker,
Knight, Thunder Spider felal-
las javasolt, és inditsunk
egy harmas szint(i Cale-
igh-vel, igy egy darabig
sérthetetlenek lesziink.
Mindenképpen kardot
hasznaljunk a sarkany
X i
- ellen, amikor le-
ereszkedik. Ha
gy6ziink, akkor
menjlnk ki a tuls6
oldali kapun (van
egy lada a sarok-
ban).

Greenlands, northern
plains
A magas fiiben voros
fejd 1ények rejtéznek,
Oket és a druidakat le-
verve jarjuk be a tere-
pet, és gyljtsiik be a
ladak tartalmat. Ko-
zéptajon talalkozunk
egy MacRath nevii em-
berkével, akinek finoman
szolva nem értjiik minden
szavat. Sokat nem tudunk
téprengeni, mert megjele-
nik Nukelavee és megta-
mad minket. Nem
lesz nehéz dolgunk
vele, pedig még a
varéazslasunkat is le-
tiltja, dolgozzuk meg
ijjal. A csata utan hé-
stink ugy dént, hogy
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Akezdd szinhelyen,
Houtonban felborogathat-
juk a teheneket. Ha 25-6t
is eldontink, akkor lesz
majd egy, amelyik
megtamad.

irany vissza West Dounby-ba, ugyanis az ide-
gen Dugan nevét mondta ki (southern plains-
en lesz egy kisebb ellenallas). A kocsmabéli
baratunk készségesen le is forditja, mirél len-
ne sz, ugyhogy menjiink vissza a northern
plains-re, amelynek ttlsé végén mar egy par
holt Iélek Gsszegydilt, 6ket Uissiik szét. A fel-
adat tehat a Shadow Axe megtalalasa lesz,
ugyhogy vizsgaljuk meg a sirkoveket és szall-
junk ala a dungeonbe.

MacRath's Dungeon
Hasonléan az el6z6 foldalatti jarathoz, itt
is lila kod van, vagyis a varazslatainkat
elfelejthetjiik. Szerencsére fjjal is kony-

nyen boldogulunk, jarjuk be a jaratokat, mig ki
nem kotlink a portalnal. A feladat most az lesz,
hogy végigjarjuk ezeket a minipalyakat, és
mindig a megfelel6 portalon tavozzunk (persze
a kinalkozo ladikéakat fosszuk ki, az ellenfele-
ket meg 6rdljik fel). A csapatunkba (ahol le-
het) feltétlen allitsunk be egy Trap Findert is,
aki a csapdak mellett a titkos jaratokat is felfe-
di. A sorrend: Skull, Circle, Tree, Moon. Na és
itt alljunk meg egy szoéra! A feladat itt faklyak
gyujtogatésa lesz, ezt az 6ra jarasanak megfe-
leléen tegylik meg, vagyis: délnyugat, észak-
nyugat, észak, északkelet, délkelet sorrend-
ben. Visszakapjuk a kutyusunkat (kicsit mas-
hogy) és egy varazslat is Gti a markunk. Ha-
ladjunk tovabb: Axe, Moon, Sun, Cow, Sun,
Spiral, Sun, Triangle, Chicken,
Song. Az utolsé palyan lathatjuk,
az egyik ,Chosen One" prébal-
kozasat, majd tanitsuk mi mo-
resre a zombit. A Behemoth
most j6 szolgalatot tesz, 6t
mindenképp idézzik meg. Ha
megvan a Shadow Axe, akkor
menjlnk ki, majd irany a World
Map és délen a kovetkezd régio.

is faz6dik.

CHAPTER XiI: STROMNESS

Stromness

A minket fogadé két vikinget a kedélyes be-
szélgetés utan oljiik meg. Egy viszonylag nagy
terepre értiink, az ellenfél azonban folyamato-
san Ujratermel6dik, széval nem érdemes leall-
ni csatézgatni. Az oldalsé részek védettek, az
enerdiafalaknal meghalnak a vikingek. A lada-
kat érdemes felfedezni, a sarkokban van ha-
rom (a délnyugatit mindenképp gydjtsiik be,

Ajatek atyjanak Brian

Fargo-t tekinthetjiik, aki-
nek nevéhez mellesleg
az Interplay megalapita-
sa és szamos jatek

mert egy Uj pancél van benne), illetve egy va-
lahol k6zéptajon. Menjlink a nyugati oldalra,
ahol a vityillé déli oldalanal talalunk egy Trow-t.
Legylink vele gonoszak, mire tanit egy noétat.
A haznal az oriilt Hatcherrel talalkozunk, és kis
beszéd utan megindulunk a harcmezén at a
vizparti oldalra. Az uton évjuk az Greget, ne-
hogy baja essen. Ha atériink, akkor az eddig
zart boltba is be tudunk menni az 6 kdzbenja-
rasara. Amit feltétlen érdemes megvenni, az
az Ancient Flute, igy mar négy lényt idézhe-
tlink. A fegyverekbdl talalunk késébb jobbakat,
de ha van pénz, akkor uccu neki. Kicsit dé-
lebbre van egy masik Trow, vele szépen kell
beszélniink egy ujabb dalért. Ha mindennel

megvagyunk, akkor menjiink ismét az éreghez
(a bolt mellett acsorog, ha otthagyjuk), és in-
duljunk el vele a kapuhoz. Védelmezziik az
uton, mire kinyitja nekiink a kaput.

The Farm

Ismét a hentest kell kisérgetniink, és ezuttal
él6halott allatok tamadnak benntnket. Kisérjik
el a palya tulso felére, és kézben azért gydijto-
gesstik a ladakat is. Id6kozben Hatcher is be-
gyljt egy ijat, és igy egyitt megkiizdhetiink a

Haggis Monsterrel. Jol meg kell sorozni, de
kozben szedegessiik le a rengeteg lehullo al-
latot, mert ezek ha egyesiilnek a szérnnyel,
akkor annak visszané az energidja. Ha készen
vagyunk, kapunk egy csomé mindent, aztan
fussunk a vizpartra, és vegyiink érzékeny bu-
csut a ,rokontdl”.

CHAPTER Xii: FIRBOLG MINES

Firbolg Mines

Nem meglepd, hogy egy banyaban banya-
szokkal taldlkozunk, jérjuk hat be a jaratokat
és beszélgessiink veliik (sajna nem tal kozlé-



kenyek). Az els6 elagazasnal a jobb oldali ja-
ratot (ahol lila kéd van), hagyjuk késébbre.
Sajna Finfolkok is vannak, ugyhogy nem lesz
harc nélkili a kirandulas. Ha feltérképeztiik a
terepet, akkor menjlink vissza az ismeretlen
jarathoz, és itt beszéljiink (kedvesen) Culain-
nal. Segitentink kell neki 6sszeszedni a tarsa-
it, hogy kénnyebben menjen az asas, de erre
mar csak 10 perc maradt, mert ennyi levegé
van. A két legkozelebbit vigylk is hozza azon-
nal, majd egy kort téve gydijtsiik be a maradék
négyet is, és ket is vezessiik oda. Ha sikeres
az akcid, akkor megkapjuk a jol megérdemelt
jutalmunkat. Latogassunk be a megnyilt jarat-
ba is, ahol egy ladaval és Dolynnal talalko-
zunk, aki nagyon halas, ezért téle is kapunk
egyet s mast. Menjlink a térképen jeldlt sarga
pottyh6z, amely most mar nincs elzarva, és
ugorjunk fel a tutajra.

Underground River

Ez tulajdonképp egy atvezeté palya. El6bb ha-
jokaznunk kell (beereszthetlink egy patkanyt
csalinak a vizbe), majd egy rovid barlangos
rész ellenfelekkel és par ladaval, és aztan
megint tutajozas.

Finfolk Caverns
Egy kiterjedt barlangrendszerbe kertiliink, kor-
kords, egymasba futo jaratokkal, és Gjraterme-
16d6 ellenfelekkel. A legdélibb ponton van egy
athatolhatatlan energiafal, mellyel nem tudunk
mit kezdeni. Menjiink a legkeletibb csticsokbe,
ahol is talalunk egy gyamoltalan Firbolgot,
Bannock nevezet(t. Legylink jofejek, és ve-
zessiik ki a tutajhoz. Végiil menjiink el az
északnyugati sarokba, ahol egy tutajt talalunk
és Olevvel, a vikinggel talalkozunk. Beszélge-
téstinkkor elsére mindegy, hogy kedvesek
vagy bunkok vagyunk, a masodiknal ne va-
lasszuk egyiket sem, és hallgassuk végig, ju-
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talmunk egy token lesz. Dumaljunk vele még
egyszer, és a Firbolg ,likvidalasaért” is kapunk
egy kis ajandékot. Menijlink vissza az energia-
falhoz, és idézziik meg a frissen upgrade-elt
Bodyguardot, és igy mar at tudunk menni.
Gylijtsiik be a ladakat, majd Iépjink be a déli
bejaraton.

Obligatory Lava Level

Itt csupan annyi a dolgunk, hogy megmentsiik,
avagy hagyjuk a halalba futni az aktualis
.Chosen One"-t. Az utébbiért upgrade-elt
Behemoth-dalt, az elébbiért egy 0j harfat ka-
punk. Tessék valasztani. Utana vissza a bar-
langba és délkeletre a hajohoz.

Narrow Sea

Megint tutajozas, de sokkal keményebb el-
lenfelekkel. Az én partim igy nézett ki:
Bodyguard, Knight, Thunder Spider, Elemen-
tal. Tovabba amikor mar sokan vannak, és
megjelenik a csap is, érdemes egy harmas
szint(i Caleigh-t kérni. Ett6l egy darabig sért-
hetetlenek lesziink, és a csapot is le tudjuk

16ni a tovabbhaladas-
hoz. Mindezt négy-
szer kell eljatszani.

1147 Bp., Lécsei u. 99. o Tel

222-0478; 06 20 20-55-149

Az ut végén harom la-
da var, és a kijarat.

Nyitva tartas: hétf6tél-péntekig 8-17 oraig

CHAPTER X
THE ISLAND
TOWER

A szokasos atvezets _—
utan a felvezet6 palyara
kertiltink. Kizdjlk végig
magunkat a vorosfejlie-
ken és a druidakon a
torony bejarataig.

Island Tower, Level 1
Szokas szerint meg-
torténik az ismerkedés
a helyi fénokkel, de
ezuttal még a bejarat
is becsukodik mogot-
tiink. A térkép nem bo-
nyolult, tulajdonképp
csak egyfelé lehet
menni, az ellenfelek
javarészt az el6z6 pa-
lyardl ismert szikla-
szornyek. A labirintus
teli van csapdakkal,
de nem vészes a do-
log annyira, hogy Trap
Findert hivjunk, kertl-
gessiik ki 6ket.

Island Tower, Level 2

Az ellenfelek ezen a szinten a valtozatossag
kedvéért lathatatlanok. Kiilonésebb gondunk
nem lesz veliik, mint ahogy az 6svények beja-
rasaval sem.

Island Tower, Level 3

Ez palya sem nehezebb, mint az el6zéek, itt a
Fireboarok jatszak majd a fészerepet. A kis tii-
zes bestidkat a legokosabb tavolrol elintézni,
ezért ilyen Iényeket idézzlink meg. A vége felé
mar lesz par mas lény is, sziklaszornyek és
lathatatlanok.

Mannanan's Chamber
Ez a srac bizony mar keményebb ellenfél, al-
landéan eltlinik, és ilyenkor vagy forgészelet,
vagy lavaesét idéz meg, melyek eldl probal-
junk elmenekiilni. A csapatba érdemes nehéz-
fiukat rakni (Bodyguard, Brute) és egyszer-két-
szer megidézni egy harmas szintl
Caleigh-t, és az atmeneti sérthetet-
lenséget kihasznalni. Ha végez-
tlink, akkor szerencsére nem kell
megint végigmenni a tornyon lefe-
Ié, kapunk egy ,taxit”, viszont var
rank egy Ujabb, végso torony.

Irany Dounby!

CHAPTER XIV: DOUNBY
TOWER

Dounby Tower, Courtyard

Megérkezve elveszitjiik az eddigi csapatunkat,
és egy fixet kapunk helyettiik (persze késébb
lehet valtoztatni). Egy csapat druidat kell le-
gy6zni, a szitu ismerds lehet az intrébol. Egy
harmas szint Mannanan varazslat megteszi
hatasat, utdna mar csak a harom Trow Bad
Luck nétajat kell utoljara meghallgatnunk, az-
tan nekivaghatunk a toronynak.

PS2 Dualshock joy

TIPPEK

Ha a csirkékre vada-
szunk, akkor egy idd
utan egy hatalmas pél-
dany jon el6, amelyet
lekiizdve némi
eziisth6z jutunk.

PStwo konzol

-

Dounby Tower, Level 1-12.

Minden szinten (6sszesen 12 van) egy korab-
ban megismert ellenfél-csoporttal kell lesza-
molni, igy a fejtérést legfeljebb a csapat 6sz-
szetétele jelentheti, bar nekem az alapfelallas-
sal sem volt gondom (esetleg a Health Steal-
ert cseréljiik fel egy Crone-ra, vagy amikor
sziikséges, idézziik meg). A7. és a 12. szin-
ten menthetiink.

Fionnaoch's Chamber

A végso helyszinre érve meglepé végkifejlet
fogad. A poént nem akarom lel6ni, ezért le-

gyen elég annyi, hogy Caleigh és Fionnaoch
fogad, és mindketten el6adjak a sajat verzi-

djukat. Ezutan donteniink kell, hogy kinek
hisziink és errdl a csapattagjainkat is kikér-
dezhetjiik. Dontsiink barhogy, a végsé csa-
taban sem lesz egetveréen nehéz dolgunk,
hasznaljuk batran a harmas szintii Caleigh
és Herne varazslatokat. Egyébként ha job-
ban meggondolom, akkor a harmadik va-
lasztas a legcélszeriibb és egyben a legmo-
késabb is, na és ehhez még csataznunk
sem kell.

m_anger
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9 ZSOLDOS VAGYOK, NEM TAGADOM.
AZ OSSZES SZEVIELYES ELLENTETET,
SZIMPATIAT, HARAGOT, SZERETETET, ES
ENVIBERSEGET KEPES VAGYOK FELRETENNI, VIiG BE
NEM TELJESITEM AZ AKTUALIS MEGBIZATAST. MIA

KINANAK SEGITEK DEL-KOREA ELLEN, HOLNAP FOR-
DITVA. PENZ BESZEL, KUTYA UGAT. HA NEM iGY GON-
DOLKODNEK, TALAN VIAR AZ ELSO NAP OTTHAGYTAM
VOLNA A FOGAM A CSATAMEZOKON. CSINJAN BANOK AZ
ELVEIMIMEL MUNKA KOZBEN, MIERT KEVESEBBET HASZNAL-
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Csapjunk is a lovak kézé! Gyorsan megkapjuk
az alapszituacio vazlatat, és hamar egy teher-
szallitd replilé gyomraban talaljuk magunkat. Te-
gyuk azt, amit Fiona mond nekiink. A piléta ha-
mar kozli, hogy a demilitarizalt 6vezet felett va-
gyunk. Leérkezésiink utan inditsuk el a verdat,
és hajtsunk a térképen megjeldlt pont iranyaba.
Ez a Szovetségesek (Allies) féhadiszallasa. Ut-
kézben megeshet, hogy néhany észak-koreai
katona néhany gépfegyverrel utunkat kivanja all-
ni, de nyugodtan figyelmen kiviil hagyhatjuk
Oket.

( Szett 1: & )

‘Ante Up'

Cammogjunk oda a parancsnok mellett alldogald
fickéhoz, és fogadjuk el a megbizast! A felada-
tunk, hogy igazoljuk a Treff 2-es kartyalapot.
Nincs semmi 6rdongdsség: kdvessiik a térké-
piinkoén lathato sarga jelet. Hajtsunk fel a domb-
ra, majd I6jlik ki az észak-koreai katonakat, de a
Treff 2-est hagyjuk életben. Mikor minden-

ki elhullott kortilotte, szaladjunk oda,
usstik le, majd verjik bilincsbe. Sérii-
Iés nélkdl nem usszuk meg - de

nem vészes. Hivjuk gyorsan a men-
téhelikoptert, pakoljuk be a foglyot,
és vegyliink téle érzékeny bucsut.
Lathatjuk, hogy Ujra aktivizalta magat
az ellenség. Ezért sétaljunk oda a
domb végében Iévé homokzsakokhoz, és

a ,Surgical Strike” lézeres célzéberendezésével
meérjik be a Idvegeket, és bombéaztassuk le éket.
Megbizas teljesitve, jutalék a bankszamlankon.
Irény a dél-koreai tamaszpont!

'Stem The Tide'

A frissen elfogadott megallapodas értelmében
meg kell védeniink a dél-koreai féhadiszallast a
rohamozo észak-koreaiaktdl. Szaladjunk gyor-
san a térképen lathato sarga korhoz, és huppan-

ERDEKESSEGEK

Mindegyik karakter més
idegen nyelvet beszél, igy
az adott frakciohoz joval
kozelebb tud kerini,
mint tarsail

junk az egyik géppuskafészekbe. Innen osszuk
az aldast a csunya rosszfitkra. Egy id6 utan a
flillinkbe szdInak a radion, ugyhogy faradjunk at
a kovetkez6 ellenérzéponthoz, és tegylik azt,
amit az elébb. A szituacié ugyanaz, ezen kivil
még két pont lesz tamadas alatt. Tartsuk 6ket
addig, amig meg nem jon az erésités. Az atuta-
las utan irany Pyongyang, ahol az orosz maffia
székel.

"Foothold'

Akozelben egy észak-koreaiak altal felligyelt
gyarterepen egy minden foldi joval megrakott ka-
mion vesztegel. Nincs tul sok dolgunk, mindész-
sze annyi, hogy ezt ellopjuk, és visszavigylik a
ruszkiknak. A telepen szallingézik majd vagy 5-
10 katona, de elég pitidaner médon harcolnak,

nem lehet probléma lenyomni 6ket.
Bonuszfeladatként még a harom géppuska-
fészket is elpusztithatjuk. Ha minden megvan,
irany az oroszok garazsa. Ezt kbvetéen latogas-
suk meg a kinaiak bazisat.

'Pest Control'

A muzeumnal beastak magukat az észak-koreai-
ak, ugyhogy ki kéne fiistdInlink 6ket. Szerezziink
egy jo kis gyors jarganyt, és induljunk el a térké-
pen megjeldlt irdnyba. Teljes gazzal hajtsunk at
az Utakadalyokon, majd megallithatatlanul ro-



<<< A MIERCENARIES-BEN MINDEN EL~
PUSZTITHATO. AKARMELYIK EPULE-
TET A FOLDDEL EGYENLOVE TEHET-

JUK, AKARMELYIK JARMUVET FEL-
ROBBANTHATJUK, MINDEN SZOB-
ROT LEDONTHETUNK. >>>

bogjunk a muzeum téglaépiiletéig. Ekkor mar
keresztiilhajtottunk a katonak 80%-an, széval
most mindenki minket fog (ildozni. Nem nagy tra-
uma, kapjuk el6 legjobb fegyveriinket, és osz-
szuk az 6lommal tuningolt &ldast. Ne mozduljunk
el a fééptlet mellél a harc soran. Mikor méar
nincs senki I6tavolsagon bellll, valasszuk ki az
JArtillery Strike™-ot, és a flstgranatot vagjuk a
muzeum faldhoz, majd fussunk el tavolra. A rob-
banas utan 6ljik meg a maradék katonakat, és
menjink at a Szévetségesek bazisara.

'‘Out Of The Woodwork'

Harom észak-koreai alagutat kéne beledolgozni
az altalajba. Ehhez viszont mindéssze két da-
rab Surgical Strike-ot kapunk. Semmi sincs
veszve, mindent meg lehet oldani! Szokas sze-
rint induljunk el a térképen megjeldlt helyszinre.
Léjiik halomra az elsé, rank tdmadé hullamot,
majd a ,Surgical Strike™-kal célozzuk be az épi-
letet, ahonnan kijéttek. Innen mar csak egy picit
kell arrébb menni, hogy a masik két alagut leja-
rata is felt(njén. Célozzunk a két cucc kézé
pontosan, igy a kévetkez6 tamadas mindkett6t
a levegdbbe ropitheti. Amennyiben balul Gt ki a
dolog, még mindig marad elég C4-link, hogy
kozelrdl is elpusztitsuk 6ket. Gyeriink at a kinai-
akhoz!

‘Nlo One Will Ever Know"
Aféhadiszallason talalhatd ladat verjik szét és
nyuljuk le a mesterldvészpuskat. Harom orosz
tisztet kell likvidalnunk, lehetbleg jo tavolrél. Ez
nem csak azért jo, mert extra fizut kapunk érte,
hanem azért is, mert az oroszok igy nem fognak
rank gyanakodni (és ezaltal haragudni sem). Ne

Iépjiink be a kék zonaba, mert mindegy, hogy fa-
sirtban vagyunk-e az oroszokkal, vagy sem,
ilyenkor szé nélkil rank I6nek. A legszebb az,
hogy a kdrnyezé dombokrdl tokéletes rala-
tas nyilik a célpontokra! Ovatosan, ligyelve
mindenre, 16jlk ki a ruszki fejeseket, véguil
talalkozzunk a kinai tigynokkel. Vissza a
csdjniz HQ-ra. p
"Under New Management' /|
Nampo véarosaban el kell intéz-
niink hat megjelolt észak-koreai
katonat, majd igazolnunk kell a
Treff Damat. A blokadnal pattan-
junk be a pancélozott kinai gép-
be, és guruljunk addig, mig el
nem kezd lejteni az ut. Itt a va- ®
roska szélén, a dombtetén nem w
csak a kilatas remek, hanem

ha ligyesek vagyunk, akkor mind

a hat katonat ki tudjuk 16ni a mester-
l6vészpuskankkal. Ezekutan jon a ne-
hezebbik része a megbizasnak.

A Treff Dama természetesen a terep
tulso végén lesz, igy at kell kiizde-
niink magunkat kérdlbellil 20-30 kis-
katonan, hogy 6t elérjiik. Gyakori fe-
dezékbe bujassal, és folyamatos 16-
szerutanpétlassal viszont nem izzad-

hatunk meg tulsagosan. Kapjuk el a Damat,
majd robogjunk at a dél-koreai bazisra.

‘A Proper Function Of Government'
Az elébb jol behizelegtiik magunkat a kinaiak-
nak, most ideje, hogy ,kicsit” megutaltassuk az
arcunkat arrafelé. A Pyongyang reptéren harom
megjeldlt hangar all, ezek koziil az egyikben egy

mar csak annyi a dolgunk, hogy visszavigyik az
oroszok helikopterét. Ennyi. Vallaljuk el a kovet-
kez6 kiildetést.

'Bait And Switch'

Irény a vasutallomas, ahol a Treff Bubi lesz a ko-
vetkez6 célpontunk. Pattanjunk be az egyik tank-
ba, és osztogassuk vele az aldast a tobbi jarma-

foglyul ejtett dél-koreai tigyndk talalhato. Hogy
melyikben van, az titok, mert a megbizas meg-
kezdésekor random médon varidlodik. Befele la-
za lesz az ut, mert a megfelel6 alcazasunkrol
gondoskodnak a koreaiak. Keressiik meg az em-
berkét, liltessiik be magunk mellé, majd ugras-
sunk ki a jol lathaté rampan. Ne a déli iranyba fu-
t6 hidon menijtink, mert tele lesz kinai kel,
hanem inkabb Kelet-Pyongyang felé vegyiik az
iranyt. Dokkoljuk le az tigynokét Kaesongban.
Ha mar ugyis itt vagyunk, a kdvetkezé megbi-
zast is elvallalhatjuk.

TIPPEK

'A Farewell To Kings'
Meg kell semmisitentink par rakétaki-
16v6 allast, és igazolni kell a Treff Ki-
rélyt. Irany Ichon, itt lesz a parti ma
este. A blokadnal nagy meglepeté-
slinkre lesz egy bajos kis tank,
amely csak arra var, hogy eltulajdo-
nitsuk. Huppanjunk a vezetéiilésbe, és
16jlik az ellendllast. Innen az els6 adag raké-
tat megsemmisithetjiik, majd a kozeltikben Ié-
V6 radiézavaré berendezésnek is adjunk
par robbands puszit (a radaron gyonyori
pirossal van jeldlve). Fogjuk magunkat,
és a kovetkezd két kilovoallast is kapjuk
szét darabokra. Ezutan megtudjuk, hogy
a Pikk Kiraly valahol fent van az egyik
hangar tetején. Nagyon egyszer(i a do-
gunk, mert az épiilet udvaraban par
helikopter parkol, igy lazan eltérithe-
tiink egyet. Szalljunk fel a tetére, ls-
siik ki a Kiralyt, verjik bilincsbe, és
hivjuk a mentéhelikoptert. Most mar
atmehetiink az oroszokhoz.

'Gimme Vly Money'

Egy gyonyord, fullextras helikoptert ka-
punk a ruszkiktol erre a kiildetésre.
Csordogaljunk el a térképen megjeldlt
helyre, 16jlink ki minden ellenallét, majd
repiljiink a rakomany folé. Eressziik le
a csigat, htizzuk fel a cuccot, és szallit-
suk el a megjeldlt helyre. Ezek utan

AMercenaries-nak
nem csak egy befejezé-
se van! A végelszamolas-
ba beletartozik a Song
bézisan nyujtott telje-

sitményiink!

nek és gyalogosnak. El6bb-utdbb feladja pancé-
losunk a kiizdelmet, ekkor sajat erébél kell to-
vabb kiizdentink. Léjiik 6ket, ahogy csak birjuk,
kézben folyamatosan kutassunk fedezék utan,
nehogy komolyabb bajunk essen. Mielétt elkez-
diink foglalkozni a figuras lappal, intézziik el a
t6bbi kiskatonat. Ezutan mér érizetbe vehetjik a
Treff Bubit.

Ha el szeretnénk fogni a tbbi treff lappal jelolt
személyt, akkor ennél megfelelébb idépontot
nem is talalhattunk volna. Mivel ezutan
mar csak a Treff Asz megbizas van hat-
ra az elsé fejezetbdl, ha elfogadjuk,
nem vadaszhatunk tovabb a kicsikre!

'"Bringing Down The House'

Ennél a kiildetésnél felkéthetjik a legkom-
manddsabb alsénadragunkat, mert elérkeztiink
az elsé Asz-megbizashoz! Elészor is oszlassuk
fel az érkezésiink alkalmabdl 6sszegyiilt fogado-
bizottsagot, majd irany az LZ (Landing Zone). Itt
hat észak-koreai katonat kell ledInlink ahhoz,
hogy leszallhasson az ersitést szallitd helikop-
ter. Miel6tt féldet ére a madarka, pattanjunk be
a kozeli légvédelmi masina nyergébe, és foku-
szaljunk az égen feltiind ellenséges gépre. Miu-
tan kil6ttiik a gonosz gépmadarakat, a frissen
osszeallt csapatunkkal vagjunk neki turanknak:
mindharom radidjel-zavaré berendezést apro szi-
lankokra kell robbantanunk. Azt javaslom, indul-
junk el 6vatosan a legkdzelebbi iranyaba, majd
valahogy téritstik el az ott jar6r6z6 tankot, ami-
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nek bepattanhatunk a kabinjaba. Ezzel sokkal
kénnyebb lesz szétléni a zavaré-berendezése-
ket, csak vigyazzunk a rakétavet6s ellenségekre.
Maradjunk lendiiletben, mikézben a maradék két
zavaroberendezés iranyaba hajtunk - majd rob-
bantsuk azokat is apro darabokra. Ha a tankunk
mégsem maradna tul sokaig egyben, a jo 6reg
C4-es mindig hlien szolgal minket. Miutan le-
nyomtuk a gépeket, irany a Sing torony, melyet
egy Bunker-Buster bombaval tegyiink a folddel
egyenl6vé (alljunk a haztdl jo tavol a robbanas
pillanataban)! Mikor mar csak por és térmelék
marad az épiiletbdl, megjelenik a Treff Asz is.
Ussiik le, bilincseljiik meg, és készen is len-
nénk...

( Szett 2: ¢ )

Ugyanazon a térképen vagyunk, ahol a Treff la-
pokat begyijtéttiik, azonban most a Karok utan
erediink. A Szbvetséges M.A.S.H.-ben vagyunk,
innen indulhatunk utunkra. Menjiink is mondjuk a
kinaiakhoz.

"Escort Service'

Pattanjunk be a kinaiak egy jarmivébe,

majd induljunk neki a délen, Nampo varo-
sanal talalhato hidnak. Tamado erdk érkez-
nek elleniink hamarosan, de ne térédjlink

vele, csak zlgjunk sebesen egészen a ki-

nai tisztig, akit fuvaroznunk kell. Dudaljunk
neki, hogy szalljon be mellénk, és mar indulha-
tunk is. Nem érdemes figyelmet szentelni az éle-
tlinkre toré észak-koreaiaknak, inkabb csak
nyomijuk tévig a gazpedalt. A térképen megjelolt
ponton tegytik ki a tisztet, és készen is vagyunk.
Teperijlink at a Szovetségesek bazisara.

"Embedded’

Ez egy j6 kis lazitas lesz a tobbi gyilkosabb kiil-
detés el6tt. Egy ujsagirot kell eljuttatnunk meg-
adott idére bizonyos helyekre. Elészor fel kell
venniink a zsurnalisztat, majd el kell vinniink
Ichonba, utdna Nampoba, Haejuba, majd Propa-
ganda Village-be. Végezetiil pedig ki kell rak-
nunk Kaesongnal.

‘Downed Bird In Enemy Nest'

Ez mar bizony hlizésabb megbizas, mint az ed-
digiek. Meg kell talélnunk egy lezuhant
Blackhawk helikoptert, majd a tulél6ket vissza
kell szallitanunk a demilitarizalt dvezetbe.
Csinalhatjuk tobbféleképpen is, elmondom,
hogy nekem mi valt be. Nem indultam neki 3
autokkal az ellenségnek, hanem fog- e
tam magam, és rendeltem az oro- .
szoktdl egy szallitohelikoptert 70
000 dollarért. Ezzel odarepiiltem,
ahova a térkép mutatta, majd éva- |
tosan, a légvédelmet kijatszva le-
szalltam. Itt egy kis csetepaté so-
ran sikertlt lenyomni az 6sszes
ram tdmado észak-koreai kato-
nat. Mire ezzel megvagyunk,
még marad elég id6énk az ellen-
ség erésitésének megeérkezéséig,
ugyhogy nyugodtan leszedhetjiik
a kozeli légvédelmet, nehogy fel-
szallaskor kil6jon minket. Ha minden-
nel megvagyunk, szedjiik 6ssze a bal-
eset tulél6it, pakoljuk be dket a gép-
be, és gyorsan repliljiink vissza a
Szovetséges tamaszpontra.

"Persuasion’

A kinaiakhoz visszatérvén jé alapo-
san magunkra fogjuk haragitani a
dél-koreaiakat... Harom perciink és
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Ha nem megy egy
killdetés, a vilagért se
adjuk fell Probaljuk meg
inkabb egy mésik tak-
tikaval teljesiteni a

negyven masodperctink van addig, mig megér-
keznek a dél-koreai csapatok Propaganda
Village-be. Meg kell védentink a kinai tiszteket,
és magat a telepiilést a betolakodoktol. Azon

ERDEKESSEGEK

nyomban huizzunk a helyszinre,
a Nampotol délre 1évé hid tokéle-
tes valasztés. A helyszinen azon-
nal pattanjunk valamelyik géppuska
mogé, és varjuk az aktudlis ellenséget. Mindig
csak onnan fognak jonni, amerre a kinaiak blo-
kadja néz, tehat délrél. Hullamokban térnek majd
rank, gyalogosokkal és dzsipekkel egyarant.
Amennyiben kicsit offenzivebb taktikat szeret-
nénk kovetni, ugy a blokad mellett pihené tankba
huppanjunk be, alljunk a masodik blokadhoz, és
parkoljunk le az ut szélén. Aki kdzelit, annak ad-
junk parat a I16veggel. No big deal. Siesstink
vissza a kinai bazisra.

feladatot!

'Knock Knock'
Be kell hatolnunk egy észak-koreai bazisra, ahol
a Karo Kiraly rejtézik. Ot igazolni kell, tovabba
nem art, ha mind az 6t tiizérségi I6veget felrob-
bantjuk. Ez a parancs, ugyhogy nyomas a térké-
pen villogd sarga jelzés felé. Amilyen szeren-
csénk van, hamar rajéviink, hogy az elsé ellen-
6rzépontnal egy maganyos tank csak arra
ar, hogy elfoglaljuk. Nosza, 6ljik meg a ko-
rilétte hemzsegé katonakat, majd
vezetéfiilkébe. Nyomuljunk be a bazisra,
de el6tte a tornyokban bujkalé, RPG-vel
felszerelt kiskatonakat iktassuk ki. Ez-
utan ne torédjink semmivel, csak pad-
l6gazzal hajtsunk be a tamaszpontra,
és rekordsebességgel 16jik ki az 6t 16-
veget. Az egész egy par pillanatig tart
majd csak, és rovidesen a tankunk-
nak is bucsut inthetlink. Sebaj, a ne-
hezén tl vagyunk. Az elébujo Karo
Kiralyt csak akkor kezdjlik ostromol-
ni, mikor mar minden bakaja alulrol
szagolja a rizsfoldeket. Ne 6ljik
meg, csak iktassuk ki. A radiojel-za-
varé berendezést robbantsuk fel, majd
hivjuk a foglyot elszallité helikoptert.
Gyerlink at az oroszokhoz!

"Playing The Odds’

Egy tjabb kiildetés, amiért a dél-koreai-
ak felirjak neviinket az 6tés halallistara.
Mivel a Propaganda Village-ben tortén-
tek ota amugy is riihellnek minket, ez
mar semmit sem nyom majd a latba.

Megvesztegethetjiik a kinai tisztet, és t6le kap-
hatunk két tiizérségi tamadast ,ingyen” (a vesz-
tegetés $50000), de van egy alternativ modszer
is. A kéznél Iévo tamadohelikopterrel csak szimp-

, sl
lan a bazis folé kell replilniink, és a daraléval si-
man leszedhetjiik a dél-koreai csapatokat. Mikor
a csik kilirlil a jobb oldalon, akkor a dél-koreaiak
végleg visszavonulnak, és a kiildetés is véget ér.
Most visszamehetlink Pyongyangba, a maffia-
hoz.

'Omerta’

Mivel az el6z6 kildetésbél megmaradt a helikop-
terlink, ezért most nagyon kénny( dolgunk lesz.
Meg kell merényelniink négy darab fontos sze-
mélyt, és kiilon bonusz jar azért, ha mindezt
csendben, észrevétlenl tessziik. Az oroszok ta-
nyaja mogott vegylik fel a mesterlovészpuskat,

Zsoldos csapat
Chris Jacobs:
Anyja koreai tolmacs, apja az amerikai had-
sereg ezredese. Egyikiik az azsiai nyelvre, a
masik haborts torténeteivel komoly katonai
taktikara okitotta a fitt kiskoraban. Egy ideig
a seregben szolgalt, de rajott, hogy a képes-
ségei kicsit tobb pénzt is hozhatnak a kony-
hara, ugyhogy beallt az ExOps zsoldoscsa-
pataba. Fizikai edzettsége paratlan, sokkal
tobb fajdalmat, és sériilést képes elviselni,
mint a masik két bajtarsa.

Jennifer Mui:

Ez a 33 éves brit n6személy mar lassan hét
éve szolgal az ExOps csapataban, am ez
elétt az angol titkosszolgalatnal, az MI6-nél
tevékenykedett. Itt kitiinGen fel tudta hasznal-
ni a kémkiképzés minden elemét, igy az
egyik legjobb ligyndke volt a szervezetnek.
Olyan helyekre is észrevétlendil belopézik,
ahova mas katona legvadabb rémalmaban
sem merne bemerészkedni.

Mattias Nilsson:

A multjarél senki sem tud tal sokat, am annyi
biztos, hogy rendkiviili kiképzést tud maga
mogott ez a svéd fiatalember. Az ExOps csa-
patat még csupan egy éve gyarapitja, igy a
legtdbben kezddként tekintenek ra (azt
mondjak, amig nem huzol le itt par évet, ad-
dig nem is lattal igazi harcot). A féndkei mar
csak gy emlegetik, hogy ,aki mindenhonnan

egy darabban tér haza”.




<< AKI NAGYON ALAPOSAN JAT-
SZIK, AZ LEVADASZHATJA MIND
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A VMIASODIK VEGIGJATSZAS SORAN
MEGKAPJUK A CHEAT CRATE-ET. >»>>

szalljunk be a gépbe, és induljunk el az els6 cél-
pont felé. Egy haztet6n kell landolni, igy tokéle-
tes ralatas nyilik majd a tisztre. L6jiik ki szépen
tavolrol, majd folytassuk utunk. A kovetkez6 egy
észak-koreai hadifogoly, akit egy rakétaval kony-
nyen ki tudunk 16ni a leveg6bdl Ggy, hogy senki
sem vesz minket észre. Egy dél-koreai tiszt a
harmadik célpont. Ot nagyon gyorsan és akkura-
tusan kell kivégezniink, mert ha nem tessziik,
helikopterbe szall és elrepiil. Akkor mar csak
hangos-rakétas leszamolas lesz az egészbdl
(szerintem). Végezetil egy kinai tankparancsnok
marad, akire - ha az el6bb nem pazaroltuk el az
utolso rakétankat - kiléhetjiik nyugodtan. Back to
the Russians.

"...lt's who you know'

AKaré Dama utan erediink ezuttal, egy hasznos
ljsagiro segitségével. Mindenekelétt fel kell ven-
niink a firkaszt, és kovetni kell a fel-felt(in6
checkpointokat. Az n-edik pont utan raj K,
hogy a kérhazat haszndlja a csempészigyletei
fedezéséhez. Mikor azonban tetten éménk, az
egész betegellaté intézményt felrobbantja a go-
nosz generlis, és elmenekiil. Uldéz6be kell ven-
niink, egészen a kiki . Vigyazni kell, mert ut-
kézben igen heves ellendllast képezhetnek az
emberei, megnehezitve amigy sem konnyd éle-
tiinket. Az észak-koreai tiszt hajéjanal mar ,csak”
annyi a dolgunk, hogy az embereit szitava I6jiik,
6t magat pedig megbilincseljiik és elszallittassuk.
Akiskatonaknak er6s fegyvereik vannak, széval
vigyazat! Ezutan mehetiink a dél-koreai bazisra,
ahol némi ken6pénz mozgoésitasa utan talan
nem l6vik szét a fejiinket...

‘A Hot Time In Nampo'

Mivel a kinaiak nagyon iméadnak minket, és a ko-
reaiak csak némi pénzmag fejében nem képnek
le minket, ideje forditani az allason. Ezzel a kiil-
detéssel alaposan ralépiink a kommunista or-
szag tylkszemére. El6szor is robogjunk Nampo-
ba, ahol a harom megijeldlt tartalyhoz helyezziink
el egy-egy C4-es toltetet, majd kell6 tavolsagbol
robbantsuk fel 6ket. Ezek utan mar csak tiz kinai

benzinszallité tartalykocsit kell levegbbe repite-
niink, hogy mindenki boldog legyen. Ezt nem
részletezem, mindenhol megtalalhatok a kinai
bazis tertiletén, és kénnyen kiszarhatok: hatal-
mas kamionok, sarga benzintankkal. Robbant-
sunk fel tizet, és mission accomplished. Ujabb
dél-koreai kiildetés kovetkezik.

'First Principles’

Lezuhant egy lopakodé bombazé észak-koreai
terlileten. Nekiink ezt kell megsemmisitentink,
miel6tt nagyobb baj torténik. Majdnem ott van a
baleset helyszine, mint ahol a Szévetségesek
Blackhawkja lezuhant par kiildetéssel ezel6tt.
Pattanjunk egy dél-koreai rakétas dzsipbe, du-
daljunk 6ssze par embert, és irany a csatatér.

A kocsit ne parkoljuk le kézvetlen kbzel a gép
romjaihoz, mert robbantgatasok kovetkeznek.
A kb. 20 ellenséges katonat intézziik el, majd he-
lyezziink el egy C4-es plasztikbombat a lopako-

dé romjain. Szaladjunk vissza a dzsipiinkhoz, és
mielétt beszallnank, robbantsuk fel az el6bb le-
tett bombat. Hizzunk gyorsan a térképen frissen
megjelent jel irdnyaba. Ez egy teherauto, amely-
nek hatuljaban koreai fogoly lapul. Blokkoljuk a
kamion utjat, szalljunk ki az autébdl, rangassuk

The Guns Of Kirin-Do'

Karé Asz vigyazz, mert jéviink! Egy szigeten
talaljuk tjfent magunkat, ahol két feladatot ka-
punk: semmisitsiik meg a Type 07 Supergunt
és igazoljuk a Karé Aszt. Mikor elérjiik az uta-
kat, teljesen mindegy, hogy merre indulunk el,

ki a sofért az autobdl, és I6jik le, miel6tt 6 meg-
6lné a pilotat. Ezek utan mar csak vissza kell vin-
ni a replilétisztet Ichonba. Az utolsé dél-koreai
kiildetés kovetkezik.

"Master Of None'

Ez egy igazan kemény megbizas! A Kar6 Bubi
igazolasa mellett haza kell vagnunk egy egész
észak-koreai |6vészszazadot, mielétt a civil aldo-
zatok szama eléri a 25 ezret! Mint altalaban,
most is két iranybdl kozelithetjlik meg a terepet.
Mehetiink helikopterrel és autéval is. Amennyi-
ben a foldon vagunk neki, igy nagyon gyorsan
tltsiik fel készleteinket némi RPG-vel, mert jo
sok pancélos allja majd utunk. Ahogy leszedtiink
a kapunal némi ellenallast, azonnal el kell foglal-
nunk az egyik komolyabb tankot, és ajanlatos
azzal osztani az allast. A hidig ne menjiink el, in-
kabb az ezen az oldalon lévé I6vegeket I6jiik ki a
pancélos agyujaval. Amennyiben rosszul all a
szénank, ne sajnaljuk azt a parezer dollart egy
jarmdjavité pakkra - itt sz6 szerint életet menthet.
Ha helikopterrel j¢ k, elészor oszlassuk

az ellendllast a levegdbdl, majd foldet
érve foglaljuk el a robosztus tankot.
Innentél ugyanaz a stratégia, mint az
autos beléponél. Ha a hid innens6é
oldalat megtisztitottuk, ideje atmen-
niink a tdloldalra. Két kisebb kaliberti
tank, jo par katona és egy-két harci he-
likopter var majd rank. Iktassuk ki 6ket,
majd a maradék tlizérségi I6vegeket is szed-

juk darabokra (a placc oldalan van feljaré a ma-
gasabb helyekre). Miutan az dsszes tlizérléveget
szétkaptuk, jon hir még egyrél. Hatalmas, irtsunk
ki mindenkit, aki ellenall, majd kell6 tavolsagbdl
kérjiik a Cruise Missile-t az objektumnak. Nyirjuk
ki a maradék katonakat, majd ejtsiik foglyul a bu-
bit, és tegylik gépre! Irany a Szovetséges bazis,
jon az Aszkiildetés!

Mint az elébb, most is figyelmeztetek mindenkit,
hogy itt az utols6 alkalom igazolni azokat a lapo-
kat, amelyeket eddig még nem sikertilt. A szamo-
zott Karé lapoknak nincs esélyiik ellenlink, mert
az e-mailjeinkbdl vildgos, hogy melyikiik hol tar-
tozkodik!

ERDENESSEGEK
Ajatékban joval tobb
jarmd talalhats, mint

amennyit a Merchant Of
Menace ,boltbol" meg-

vehetiink. *lyomas
felfedeznit

N

igy is, ugy is a Prototype Gunnal fogunk kikot-
ni. Ez az a fegyver, melyet fel kell hasznaini a
Supergun elpusztitasahoz. Ahogy lehet6sé-
glink adaodik, azonnal foglaljunk el egy jarma-
vet, hogy alcazzuk magunkat valamennyire.
Ezt kdvet6en, amilyen gyorsan csak tudunk,
téritstink el egy akarmilyen pancélozott szalli-
téeszkdzt, mert hamarosan radioaktiv teriletre
érnk, amelynek sugarzasat a vastag fémbori-
tas nem engedi at, igy nem is fogunk sebzéd-
ni. A Prototype Gunhoz nem lesz sétagalopp
eljutni, mert rengeteg észak-koreai katona
hemzseg szerte a szigeten. Néha musz3j lesz
megallni harcolni, hogy ne a draga pancélau-
tonk lassa karat a hatalmas tulerének. Hiaba,
ahol sugarzas van, ott vigyazni kell a védéfel-
szerelésre. Fent a dombon, ahol a hatalmas
agyu talalhato, még tébb katona lesz, mint ed-
dig. A prioritasi listank élén szerepel az, hogy
bediljiink a vezérlépult mégé, és szétszedjik a
Supergunt. Miutan ezt megtettiik, foglalkozha-
tunk az itt 6lalkodo maradék egységekkel.
Fogjuk magunkat, és induljunk el a Karé
Asz iranyaba! Nagyon, nagyon évato-
san kozelitsiik meg a helyszint, mert
tankok, és vagy 20-30 katona 6rzi

az aszt. A pancélos monstrumok legy6zésére
a legjobb taktika, ha elfoglaljuk 6ket, majd az
egyikkel kil6jik a masikat. Ezek utan mar csak
a kis bakak vannak hatra. Szerencsére van
elég fedezék, ugyhogy izzaszté6 modon, de si-
keril legy6zni 6ket. Ezek utan mar csak iga-
zolnunk kell az aszt, és ratérhetiink a pakli
harmadik negyedére!
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Megérkeziink az északi tartomanyba, a jaték
masodik felének torténései itt jatszodnak. Ne is
vesztegessiik az idénket, vallaljuk el az els6 sz6-
vetséges kiildetést, mivel a taboruk itt van egy
kopésre.

"Inspect And Verify'

A tomegpusztito fegyverek biztosait kell szallit-
gatnunk ide-oda, hogy ellenérizzék, amit ellen-
6riznilik kell. Mindenekel6tt pattanjunk be a ko-
zeli APC-be, dudélgassunk egyet, hogy mindenki

beszalljon a jarmdbe. Induljunk is el a legkdze-
lebbi helyszinre. Itt tisztitsuk meg j6 alaposan a
terepet, mert ellenallas lesz béven, és nem akar-
juk, hogy a biztosok meghaljanak, ugye? Ameny-
nyiben tiszta a terep, gy pakoljuk ki 6ket a sar-
ga korben, és varjuk meg, mig elvégzik a dolgu-
kat. Maradt még két tovabbi helyszin, ahol vizs-
galddniuk kell. A szisztéma teljesen ugyanaz,
mint itt. EI6sz6r szét kell alaposan nézni, kinyirni
minden ellenallast, majd kipakolni a vizsgalodo-
kat. Ha végeztiink, cammogjunk vissza az okos-
tojasokkal a szovetséges bazisra.

'Reactor Retrieval'

Ki akarnak végezni az észak-koreaiak harom
vizsgalobiztost, nekiink ezt kell megakadalyoz-
nunk. Az egésznek annyi a szépséghibaja, hogy
minddsszesen tiz perciink van erre, és ahogy
meglatnak minket a gonoszok, egybél elkezdik
lel6ni tuszaikat. El6szor is a két megjeldlt kivég-
zétisztet kell eltenntink 1ab aldl, de anélkiil, hogy
bemennénk a telep teriiletére. Mesterlévészpus-
kaval siman el lehet intézni az egészet. A tankok-
kal sem szabad sokat molyolnunk, mert veszé-
lyesek. A legjobb, ha kiilsé tamogatast kériink fel
arra, hogy intézzék el a pancélozott szérnyetege-
ket! Most jon a lazabb rész: keritstink egy jarmu-
vet, pakoljuk be a tudésokat, és hajtsunk vissza
a szbvetséges bazisra anélkil, hogy darabokra
I6nének minket az észak-koreaiak. A megbizas
teljesitése utan at is nyargalhatunk az oroszok-
hoz.

"In The Neighborhood'

Ez tulajdonképpen egy kifejezetten egyszerti kiil-
detés, ha jol csinaljuk. Akik bonusz feladatokat is
szeretnek teljesiteni, azoknak azt ajanlom, hogy
azzal kezdjék az egész missziot. A dél-koreaiak
teriiletén jarunk, vagyis nem szamit, hogy barat-
juk vagy ellenségiik vagyunk, siman rank I6nek.
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Megfelel6 alcazas kell, mondjuk valami korrekt
kis dél-koreai jarmi. A radidjel-zavarot kell leg-
elészér megsemmisiteniink. Amint ez megtorté-
nik, mar jatszi konnyedséggel lenyomhatjuk a ki-
jelolt dél-koreai épiileteket, mindéssze néhany
air strike kell. Vissza a maffidhoz a kovetkez6 fel-
adatért.

106 Miles To Sinuiju’

Erdekes megbizas! Az oroszok feladatul csem-
pészaruk mozgatasat biztak rank. Az alapétlet
szerint van egy bizonyos éra a kiildetésnek,
amely folyamatosan csokken, ahogy telik az id6,

E]

vagyis szélsebesen kell cselekedniink! Minden
futarhoz menijiink el a csomagért, végiil a dokk-
ban adjuk &t az oroszok emberének. Nyomjuk le
az utolsé maffiakiildetést is!

"Raw Materials'
Johet végre a Kor Kiraly! Azonnal nyomuljunk a
buvohelyére, és rendezziink hatalmas csetepa-
tét! A fogaddbizottsagot gyorsan tegyiik el lab
aldl, majd vagjunk utat magunknak a bazis bel-
sejébe. Itt, a bejarathoz kozel lesz egy radidjel-
zavar6 berendezés, amelyet tobb mint ajanlatos
kiiktatni. Erre a helikopterek felszallinak, hogy kel-
lemetlenségeket okozzanak nekiink. Nem sz&-
mit, van néhany légvédelmi jarmi a kozel-

ben, ugyhogy szélsebesen iramod-
junk oda, pattanjunk tizérpoziciéba,
és adjunk a helikoptereknek! Ezek
utan jon csak a neheze! Renge-
teg - és ezt értsiik szo szerint -

katona nylizs6g a Kor Kiraly kortill Probaljunk fe-
ltilkerekedni rajtuk, majd ha mar csendesebb a
szituacio, hivjunk légi tAmogatast a bunker meg-
semmisitésére. Ekkor elébujik a kiraly, és mene-
kiilére veszi a figurat. Ez minket ne hasson meg,
kapjuk el a grabancat, és igazoljuk a lapot! It vé-
geztiink is, cuccoljunk at a dél-koreaiakhoz.

AKOTOR ll-vel, és a
Mercenaries-zel a
LucasArts ol jart: jelen
pillanatban az angol el-
adasi lista els6 két
helyét 6k foglaljak
ol.

'Repo Man'

Elképzelhet6, hogy dél-koreai barataink csak né-
mi ken6pénz fejében (250 ezer ropogds amerikai
dollar) engednek be minket taborukba, az 'In The
Neighborhood' kiildetés miatt. Az oroszok kezére
jutott a koreaiak egy csucsfejlesztést jarmave,
és nekiink az a feladatunk, hogy megakadalyoz-
zuk a maffiozokat abban, hogy kielemezzék és
lemésoljak a technikat. Ot perciink van arra,
hogy atérjiink a ruszkikhoz, igyhogy kegyetien
gyorsan, nyulcipében iramodjunk a féhadiszalla-
sukra. A térkép jeldli, hogy hol van a KIFV-nek
nevezett jarmd, Ggyhogy menjiink is oda. Ha eb-
ben a sorrendben csinaltatok a kildetéseket, ak-
kor a maffia szeret minket, és nem I6nek rank.
igy siessiink oda a dél-koreai gépcsodahoz, pa-
koljunk mellé egy C4-est, és robbantsuk dara-
bokra. Kiildetés teljesitve! Menekiiljiink vissza a
koreai bazisra a kovetkez6 megbizasért!

'Clear Channel'

Ot kinai Iétesitményt kell a folddel egyenlévé ten-
niink, am rizikds a feladat. Amennyiben nem csi-
naljuk elég tavolrdl, ugy eléggé megorrolnak
rank. Ezt nem nagyon akarjuk, mert a dél-koreai-
ak utan mar csak az 6 megbizasaik vannak hat-
ra. Rendeljiink egy szimpatikus harcihelikoptert,
és repllilink a megadott irany felé. Azt a gépet
kérjlik az oroszoktdl, amelyik 14 rakétaval ren-
delkezik, ez az olcsdbb. J6 magasrdl I6jink ki
két-harom rakétat a létesitményekre, hogy ne
vegyenek észre minket. Korllbeltil 200-250 mé-
ter mar eléggé fent van az égben az észrevét-
lenséglink biztositasahoz. Miutan mind az 6t cél-
pontot lebombaztuk, visszatérhetiink az utolsd
dél-koreai kiildetésért!

The Acid Queen'
A Kér Dama egy vegyifegyver-gyarban tartozko-
dik a térkép északkeleti részén! Kapunk egy gyo-
nyoriséges LHX harcihelikoptert a megbizonktal,
ugyhogy nosza, repiiljtink at a telepre. Tudni kell,
hogy eléggé meg van pakolva a terep légvédel-
mi egységekkel, igy csak masodpercek kérdése,
hogy kil6jék aldlunk a vasat. Pontosan emiatt na-
gyon gyorsan kell gondolkodnunk, és a legszaf-
tosabb célpontokat muszaj kiléniink! Kvakk-kapi-
tanyos landolasunk utan kezdjiik el irtani a go-
nosz ellenségeket. Noha a kézelben van egy
tank, abba mégsem érdemes bepattanni, mert
az RPG-vel felszerelt bakak konnyedén eltalaljak
a 60 tonnas acélmonstrumot. Gyalogosan is
megfelel nekink! Intézziink el annyi enemy-t,
amennyit csak tudunk, végiil a Iégvédelmet
kell totalisan kiiktatnunk. Ez nem lesz kony-
nyd, mert nagyon sok ilyen jarmd alloma-
sozik a vegyifegyver-telepen. Mindazo-
naltal ha nem I6jiik 6ket darabokra, ak-
kor nem tudunk erésitést hivni a gyar
bombézasara. Amennyiben siker(lt min-
den SAM jarmdvet szétkapni, egy jo kis
Surgical Strike-kal tiporjuk el a gyarat. Ekkor
elébujik a Kér Dama, ugyhogy cammogjunk oda,
ahol a helyzetét jelzi a térkép és igazoljuk! Meg-
bizas teljesitve! Irany a kinai tamaszpont!

"'Manipulate The Data'

Ujabb kénnyii kiildetés! Rendelniink kell egy
helikoptert magunknak, és azzal kell megkozeli-
teni a feltérendé szamitogépet. A lényeg annyi,
hogy vigyazzunk, mert a kzelben van egy lé
védelmi I6veg, ugyhogy alacsonyan kell repiilni,
nehogy eltalaljon minket. En a gyors taktikat ko-
vettem. Becsobbantam a géphez kozel, feltor-
tem, lel6ttem par katonat, és sipirc vissza a he-
likopterhez. Magatol értetddik, hogy innen vil-
lamgyorsan el kell tlizniink, Ggyhogy vigyiik is
el az adatokat szélsebesen a kinai bazisra.




Akildetés teljesitése utan fogadjuk el a kovet-
kez6 megbizast.

'Exit Strategy’

El kell pusztitanunk egy eléretolt dél-koreai f6ha-
diszallast. Most elkezdhetném magyarazni, hogy
ez mennyire nehéz kiildetés, de ezt mégsem te-
szem. Miért nem? Mert van egy alternativa,
amellyel percek alatt teljesithet6 az egész meg-
bizés. Rendeljiink egy MD-500-as helikoptert
magunknak, majd repiiljiink be a varosba, ahol a
dél-koreai bazis van. Itt leledzik két radidjel-zava-
r6 berendezés, melyeket csukott szemmel, hat-
rakotott kézzel és befogott flilekkel is ki tudunk
16ni a rakétakkal. Ezek utan nincs mas dolgunk,
mint hogy leszalljunk egy, a féhadiszéllashoz ké-
zeli éplilet tetejére, és egy béjos Surgical Strike-
kal lebombéztassuk a koreaiak tamaszpontjat!
Ennyi lenne. A batrabbak kdzelitsék meg szaraz-
foldon a HQ-t, a hidnal még tankokat is talalnak.
igy még mindig rém nehéz lesz, de a kihivas
karpotol. J6jjon az utolso kinai kiildetés!

'Chain Reaction'
A Kor Bubinak kell elkapnunk a grabancat. De
van egy kis bibi. A gonoszsag a taechoni reaktor-
nal bujkal, amely testvérek kozt is piszkosul ra-
dioaktiv! A kinai tamaszpont mellett pattanjunk
be egy jol szitualt tankba, majd induljunk el
Taechon felé. A prioritasi listank élén az
szerepelien, hogy mindenek elétt az
ellenség pancélosait iktassuk ki! Mi-

kor mar nem maradt a Bubi kortl senki, akkor
jon a legfurabb része a dolognak. Mivel sugarzas
szennyezi az egész terepet, ezért nem nagyon
boklaszhatunk kint tul sokat. Azt tanacsolom,
hogy ne nagyon vegyiik hésiesre a figurat, és in-
kabb egy jol iranyzott I6véssel iktassuk ki a Bu-
bit, majd egy eszméletlen gyors holttest-fényké-
pezést kovetéen pucoljunk el innen. A megbizas
teljesitését kdvetéen irany a Szévetséges ta-
maszpont!

Szokasos figyelmeztetésem kovetkezik: akik a

nem igazolt Kér lapok nyomaba szeretnének
eredni, ez a legjobb és

legutolsé alkalom!

-
Ez egy igazan réhejesen konnyl e
Asz-kiildetés. De komolyan! Le-
mértem: az egész nem tartott
tovabb 5 percnél. A szemben

16v6 keritést robbantsuk fel,
ha van nalunk némi robbané-
szer, ha viszont nincs, akkor hivjuk fel az 6rok
figyelmét, 6k majd lebontjak nekiink RPG-vel!
Hésies tarsaim nyugodtan harcoljak végig a
tengerszam 6z6nl6 ellenséget, nekem azonban
van egy sokkal jobb 6tletem! A bazisra beérve
egybdl kezdjiink el lélekszakadva rohanni! Ro-
hanjunk addig, amig a flilinkn nem vesszik /
a leveg6t! Ne torédjtink senkivel, csak azt 16-

TIPPEK

Szégyen a futas, de
hasznos! Ha tal sokan
iildsznek minket
godtan menekifjiink!

jlk szét, aki kdzvetleniil az utunkba kertiil. Sies-
siink, mert a Kér Asz egy atomrobbanast szeret-
ne kicsiholni atomerém(vébdl. Ezt mi nem hagy-
hatjuk. Teljesen linearis az egész palya, csak fus-
sunk, mig fel nem ériink a helikopter-leszalléhoz.
Itt 10 kiskatona és az Asz fogad minket. A baka-
kat 16jiik szét, majd eijtsiik foglyul a Kér Aszt, vé-
gezetiil hivjuk a helikoptert, amely viszi a fogoly-
bécsit a hiivosre. Johet az utolsé negyed, a Pikk
lapok!

( Szett 4: & )

Megérkeztiink a térténet utolsé negyedébe, a
Pikk lapok birodalmaba. Ennek a szettnek a vé-
gén var minket Song generdlis, akire szazmillio
dollaros vérdijat tliztek ki. Ez azonban még picit
odébb van, most koncentréljunk a jelenre. Irany
a Szovetséges HQ!

'"Humanitarian Efforts'
Baj van! Kitort a jarvany, és nekiink kell eszmé-
letlendil gyorsan megszerezni és eljuttatni a vak-
cinat a raszoruloknak. Pattanjunk be egy jar-
ganyba, és hajtsunk gyorsan a térképen megje-
161t ponthoz. Itt dudaljunk egyet, és szallitsuk be
magunk mellé a dokit. Ezek utan mar csak le kell
szallitani az ellenanyagot a romoknal Iévé masik
orvosnak. Vigyazat, mert kinai felségteriileten
van, ugyhogy inkabb lopézzunk korbe, és a
hegyek felél kozelitsiik meg a célallo-
mast. Adjuk oda neki a stuffot, €s mar
mehetiink is tovabb. Mondjuk a dél-ko-
reaiakhoz.

nyu-

'In And Out'
Egyszer(, szimpla kis ment6akcionak né-

ziink elébe! Egy dél-koreai igynokot kell kisza-
baditanunk, aki - csak, hogy bonyolédjon a hely-
zet - kinai felségteriileten boklaszik. Nagyon jo6.
Keressiink egy akarmilyen kinai jarmdvet, térit-
stik el, és menijiink el ezért a bajba keveredett
kémért. Az dlcankkal nem lesz baj, olyannyira
nem, hogy mikor megérkeziink, a koreai manus
lazan elkezd rank 16v6ldézni. Semmi vész, csak
dudaljunk egyet, és maris bepattan mellénk.
Nyomas vissza a dél-koreai bazisra. Utkézben
nem art tigyelni a tankokra és egyéb akadalyok-
ral Nem nehéz, tigyhogy vallaljuk is el a kovetke-
26 megbizast.

'Boom-'
Ez hatalmas adag borsot fog tori a kinaiak orra
ala, szoval késziiljiink fel arra, hogy komoly 6sz-
szeget kell majd a fejezet végén letenni az asz-
talukra, hogy kiildetést kapjunk téliik. A legfonto-
sabb dolog, hogy szerezziink egy
korrekt helikoptert, amellyel vi-
szonylag gyorsan, és hatéko-
nyan mozoghatunk a terepen.
Mindenek elétt a kinai HQ to-
vében van egy radarzavaré
készulék, ezt egy laza
mozdulattal a levegébe
kell répiteni. Egy C4-es
tokéletesen megteszi. Ezt
kovetéen pattanjunk vissza
a helikopter pildtatilésébe,
majd a hid déli f6jénél I1évo
dombok tetején landoljunk.
Helyezziik magunkat ké-
nyelembe, célozzuk be a
hidat, és hivjuk a Cruise
Missile Strike-ot. Volt atkeld,
nincs atkel6. A kinaiak el lettek
végva a szarazfoldtél. Vallaljuk el a
dél-koreaiak utolsé megbiza-
sat!

<< A JATEKOT JEGYZO PANDEMIC
JELENLEG A “DESTROY ALL
HUMANS!” civil JATEKON DOLGO-

ZIK. EBBEN EGY KIS URLENY SZERE-
PET TOLTJUK BE, AKI AZ EVBERI-
SEG TERRORIZALASAERT EL! >>>

Merchant Of Menace
Az orosz maffi6zok Shakespeare klasszikus
reneszansz miivét6l kolcsénozték a cimet
(Merchant of Venice: a Velencei Kalmar) a
sajat csempészarukat terité honlapjukhoz.
Habar az isten hata mégott, valahol Eszak-
Koreaban vagyunk, a tavarisok mindent meg
tudnak szerezni, ami szem-szajnak ingere.
A PDA-nkon keresztiil ellatogathatunk az ol-
dalukra, ahonnan azonnali szallitassal jarm-
veket, fegyvereket, és egyéb ellatmanyokat,
valamint kiilénféle csapasméréseket rendel-
hetlink, méghozza jutanyos aron. Amit nem
tudnak megszerezni, az nem is létezik. Toke-
letes példa erre, hogy 6k mar forgalmazzak a
H3-as Hummer-t kint a fronton, és kb. 30 000
dollarért akar nekiink is hoznak egyet. Néz-
zlnk ki valahogy harc kézben is, nem?

Titular Regius'

Feladatunk megtalalni és igazolni a Pikk Kiralyt.
Harom pontot kapunk, mint lehetséges tartoz-
kodasi helyet. A lényeg annyi, hogy mindig a
legutolso helyen lesz. Kett6t atfésdiliink, és 6 a
harmadiknal lesz mindig. Kezdjiik mondjuk a
keresést a legészakibb helyszinen. Itt harom
tank is korzozni fog, &m mi elég lgyesek va-
gyunk ahhoz, hogy egyet eltulajdonitsunk, és
kil6juk vele a masik kett6t. Igen kozel kell hajta-
nunk az éplletkomplexumokhoz, hogy Fiona
kozolje nk a tényt, miszerint nincs ott a Ki-
raly. Fé k at a terepet, és folyamatosan
kémleljiik az eget is, mert alacsonyan szallé he-
likopterek igyekeznek megneheziteni majd az
életlinket. Probaljuk megérizni a pancélosunk
épségeét, és igy a harmadik helyen elébukkan a
Pikk Kiraly. Semmiség lesz elfogni és elszallit-
tatni. Korzézzunk at az oroszokhoz feladato-
kért.

'Escort Service'
Bizony, megint dajkalnunk kell. Ezuttal Josefet
kell elkisérniink egy talalkara, méghozza egy

hatalmas, fekete Volgaval, kereken egymillio
dollaros jutalék fejében. A targyalas megkez-
dédik, am ugy latszik, Szergej felliltetett min-
ket, és egy egész vagonnyi észak-koreai mili-
cista esik nekiink egyik pillanatrél a masikra.
Lesz par mesterlévész puskaval, 6ket konny(
kiléni, de a helikopterrel érkezé RPG-s bakak-
ra figyeljiink, mert torhetnek par zacské borsot
az orrunk ala. Igazsag szerint 6zonleni fognak
az ellenségek, de ez ne rettentsen el minket,
csak I6junk és I6jink. Nem kell sokat varni, és
kijon Josef is az épliletbdl. Ekkor pattanjunk
be a Volgaba, és paskoljuk meg a dudat, hogy
beszalljon az orosz. Menekiilniink kell, még-
hozza sebesen. A bazis délkeleti sarkaban van
egy kis ugrato, ennek segitségével meglogha-
tunk (a fébejarat mar nem nyilik ki nekink).
Méar csak vissza kell botorkalnunk a maffia
HQ-ra, és el kell fogadnunk a kévetkezé meg-
bizast.
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MERCENARIES

Csalasok

A Mercenaries-ben minden kédot a PDA-ban
kell bepotyogni, ezen belll is a ,Factions”
képerny6n. A kédok Playstation 2 és Xbox
konzolon is ugyanazt a hatast valtjak ki

(a halhatatlansag csalas mindig csak az adott

kildetésre vonatkozik, tehat minden egyes
megbizas soran Ujra be kell potyogni;
amennyiben jarmdben vagyunk a cheat be-
irasakor, Ugy a jargany is elpusztithatatlan
lesz).

egy RPG-t, vagy valami hasonlé okossagot. Miu-
tan kil6ttiink minden bakat, aki életiinkre tort, fi-
gyelmiinket tereljiik a volgy felé. Iktassuk ki a
tankokat, és a radiojel-zavaro berendezést. Ezek
utan mar nem kell sok er6lkédés, és maris a
Pikk Damat bilincselgetjiik, és pakoljuk gépbe!

Mindenki figyelien alaposan! A megmaradt Pikk
lapokat akik igazolni akarjak, azok most tegyék
ezt meg, mert jon a Pikk Asz kiildetés. Miutan
megvan minden kartya, menjiink at a Szévetsé-

Kéd Hatas
Jobbra, Le, Balra, Fel, Fel, Balra, Le, Jobbra 1000000 $
Le, Le, Le, Le, Fel, Balra, Jobbra, Jobbra A Shop teljes kinalata elérhet6
Fel, Le, Fel, Le, Balra, Jobbra, Balra, Jobbra Halhatatlansag gesek ot

Jobbra, Balra, Jobbra, Jobbra, Balra, Jobbra, Balra, Balra

Végtelen I6szer

Balra, Balra, Jobbra, Jobbra, Fel, Fel, Le, Le

Indiana Jones Skin

Balra, Balra, Jobbra, Jobbra, Fel, Le, Fel, Fel Han Solo Skin
Balra, Balra, Jobbra, Jobbra, Le, Fel, Fel, Fel Josef Skin
Balra, Balra, Jobbra, Jobbra, Le, Le, Le, Le Hadifogoly Skin
Balra, Balra, Jobbra, Jobbra, Fel, Le, Le, Fel Kor Asz Skin
Balra, Balra, Jobbra, Jobbra, Le, Le, Fel, Fel Karé Asz Skin

>

"Housekeeping'

Josef atvette a maffia iranyitasat, igyhogy most
le kell vadasznunk négy, a régi fonékhéz hi ma-
gas rangu gengsztert. Kell egy j6 helikopter és
egy kiraly mesterlévészpuska! Mind a négy tag-
nél szinte teljesen ugyanazt kell tenniink. Odare-
piiliink a kézellikbe, leszallunk egy olyan helyre,
ahonnan jo ralatas nyilik a gy(lésekre, és a tav-
csoves puskat hasznalva rajuk zoomolunk, igy
azonositva a ,tiszteket”. Ezek utan mar csak egy
jol iranyzott I6vés mindegyik fejébe, és meg is
van oldva a megbizas. Vissza az orosz HQ-ra,
az utolsé maffids kiildetés var rank.

'Loose Ends’'

El kell varmi a szalakat. Szergej nem maradhat
életben, és a mi feladatunk lesz eltenni 6t Iab
alol! Az elébb hasznalt helikopter remélem, még
megvan, mert most is nagy sziikségiink lesz ra.
Az észak-koreai helikopter a legjobb valasztas,
mert akkor a légvédelem nem fog piszkalni min-

ket. Repiiljiink a térképen lathato sarga jel felé,
ez Szergej. Amint a kozelébe ériink, hireket ka-
punk egy, a maffiat ért tamadasrol, széval kevés
idénk maradt. Gyorsan mérjiik be az orosz ex-f6-
nok autéjat, és I6jiik ki. Ezt kvetéen eszeveszett
sebességgel szaguldjunk vissza a maffia HQ-
hoz, és pattanjunk be az egyik tankba. L&jiinl
minden ellenséges pancélost, mert kiilénben
Osszeddl a ruszkik fohadiszallasa, és a kiildetés-
nek I6ttek. Biztos sziiletésnapunk van, mert itt
van a Pikk Bubi is, az egyik pancélozott sze-
mélyszallité hatuljaban. A csetepaté végeztével
igazoljuk &t is. Mehetiink a kinaiakhoz, akik egy-
milli6 dolcsi fejében Ujra széba alinak veliink!

'‘An Eye For An Eye'

Ez kemény munka lesz! A dél-koreaiak szét
akarjak kapni a teljes kinai tizérséget, és a mi -
ki masé - feladatunk lesz ezt megakadalyozni!
Nos, azt el6re leszogezem, hogy nem lesziink
teliesen egyeddil, féldi csapatok segitik majd
munkankat. Nem is kell térédniink egyaltalan a
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szarazfoldi tamadocsapatokkal, csak a viz fell
érkez6 harcihelikopterekkel. A HQ el6tt van egy
légvédelmi jarmdi, vallrol indithaté fold-levegé ra-
kéta, ezek nélkiilozhetetlenek ehhez a megbi-
zashoz. A légvédelmi géppel parkoljunk olyan
kozel a vizhez, amennyire csak tudunk.
Kezdjiik el veszettiil kémlelni az eget, és
azonnal I6jink mindenre, amit az anti-

air rakétak befognak. Nem bir sokat

egy tiizérségi l6veg, igy kb. a helikop-
terek két I6vesétdl felrobbannak. Na-
gyon kell vigyaznunk rajuk, legalabb
egynek épen kell maradnia. A kiildetés si-
keresen zarul, ha lejér az id6, és legalabb egy
I6veg még all. Gyerlink, a kévetkezé missziora.

'Chokepoint'
Komplex feladatnak néziink elébe! Egy dél-kore-
aiak altal iranyitott tertileten ki kell iktatnunk te-
herszallito replilégépeket, tovabba egy teherha-
jot. Egy jo kis helikopterrel meglepetésszertien
pattanjunk a hajo6 fedélzetére, és keressiik meg

a radiézavard-berendezeést, amely a hajohid ko-
zelében van. Mikor ezt megtettiik, rohanjunk le a
Jadikrol”, és ha megfelel6 tavolsagba értiink, hiv-
junk ra egy Surgical Strike-ot. Persze ez nem
ennyire egyszer(, mert j6 néhanyan tréfeanak
akarjak aranyos fejiinket a kérnyéken,
ugyhogy csak médjaval adagoljuk a ta-
madasokat. A rank férmedé bakakat
kiildjik at a masvilagra, mieltt a hajot
tengerfenékre kildenénk. Most johet-
nek a teherszallité gépek. Menjlink
északra, de a radart figyeljiik, és all-
junk meg a radiézavaro-berendezés
hatésugarahoz a legkézelebb. Hiv-
junk par Air Strike-ot, és figyeljiik,
hogy megy fiistbe a dél-koreaiak
terve. Mar csak egy kinai kiildetés
van az Asz-megbizasig, nosza,
vallaljuk el!

Two Degrees Of
Separation'

Meg kell talainunk a kéz6sségi
vezet6t, és dumcsizni kell vele
egy sort. Menjlink arra, amerre
a térkép vezet minket, abbdl baj
nem lehet. Beszélgessiink el az
id6s arral, és késziiljiink fel a leg-
rosszabbra. Eszak-koreai csapatok
tlinnek elé a semmibdl, pokoli dur-
va helyzet alakul ki ropke két ma-
sodperc leforgasa alatt. A lépcsén
felaramlo csapatokat fogadjuk kellé
figyelmességgel, szerezzlink t6lik

A Mercenaries mester-
emberei készitették el
tavaly a kivalo Full
Spectrum Warrior-t!

"Ace Of Spades’

Egy gyonyoriséges M1Abrams tank pilétafiilké-
jében talaljuk magunkat, egy csinos kis csapattal
korlilvéve. Elsé feladatunk a borton atvizsgalasa
lesz. Haladjunk folyamatosan, kézben figyeljink

minden irdanyba, mert akarhonnan le-
selkedhetnek rank ellenséges pancé-
losok. Egy id6 utan beériink egy kis
romos falvacskaba, ahol rengeteg léveg
lesz szétszorva, plusz harom tamadoheli-
kopter is meg szeretné keseriteni életiinket.
A repkedé gonoszsagokat siman kildhetjiik a tan-
kunk agyujaval, am igyekezziink gyorsan tenni
mindezt, mert az 6 I6vésiik sem éppen rézsapat-
ron erej. Miutan nincs légi fenyegetés, henteljiik
le a légvédelmet. Amennyiben ezt is megtettiik,
mar nyugodtan kérhetlink egy kis I16szerutanpot-
last, valamint javitokészletet gépszornyiinkhoz.
Haladjunk tovabb, és ne nagyon foglalkozzunk
az ellenséges bakakkal (hacsak nem RPG van
naluk). El6bb-utébb elériink a borténig, igyhogy
huppanjunk ki a tankbdl, és menjlink be az épi-
letbe. It talalkozunk Kim elndkkel, aki kozli, hogy
az orlilt fia megszerezte az atomfegyverek kil6-
vési kodjat. Folytassuk utunk, mig elériink par
helipadhoz, ahol kezdjiink el nagyon évatosan
mozogni! Koncentraljunk, mert tankok, helikopte-
rek, és egyéb nyalanksagok is nyakunknak ugor-
hatnak ezen a szakaszon! Sajnos innen mar
nincs sok kozo6s perciink kedvenc M1Ab-
rams-unkkal, mert egy felrobbant hidhoz
ériink, amelyet csak és kizarolag egy
gyorsabb négykerekiivel lehet csak at-
ugratni. Mikor mar atréppentiink, azon
nyomban pattanjunk ki a verdabol, és
keészuljunk fel egy igen intenziv tiiz-
harcra. Léjink mindenre, ami mozog,
kozben folyamatosan nyomuljunk
egyre el6rébb, egészen a kapuig. Ezt
be kell robbantanunk, ami utén bein-
dul a szamlalé: hat perc, és harminc
mésodperciink van az atombombak
kildvéséig. Induljunk el jobbra, rob-
bantsuk fel a kaput és a radidjel-zavard
berendezést, majd taplaljuk be a kodokat.
Mindezek utan mar csak mészarlas kovet-
kezik, és Song generdlis elfogasa! Ha
tigyesek voltunk, és élve kaptuk el, akkor
szazmillié dollar tétte markunk! Szép
munka volt, Zsoldos!

Dante
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CONSTANTINE

HA HISZEL A NAG HANMADIBAN TALALT ARAMI TE-

KERCSEK VALODISAGABAN, VIELYEK AZ ELSO KRISZ-
TUSUNK UTOLSO SZAVAIT HIVATOTTAK LEJEGYEZ-
NI (SZENT TAMAS EVANGELIUMA), AKKOR ITT AZ

IDEJE, HOGY AZ iTELETNAP UTAN ISMET SZEM-
BENEZZ A POKOLFAJZATOK VEGET NEM ERS
HORDAIVAL. EMBERI HIT ES A KERESZTENYSEG
SZENT KATONAJA, JOHN CONSTANTINE, KI A
MENNYNEK NEM, DE A POKOLNAK ANNAL IN-
KABB KELLESZ; KIRE A FOLDNEK VAN CSAK IGA-
ZAN SZUKSEGE: TELJESITSD BE SORSOD...

Kiadé:

sci sracait arra, hogy azonos cim(i jatékukban
Fejleszté: megmutassak a pokol eréinek és a menny ma-
ganyos harcosanak leglijabb dsszecsapasat.
A kaland a nevezett személy, John Constantine

B
¥V ERTEKELES

¥ VELEMENY
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A DC Comics / Vertigo Hellblazer cimii grafikus
novelldja és a Warner Bros. Constantine cimen
futé mozifilmje nagyjabdl egy idében késztette

(persze, késztette...) a Bits Studios programozd

Bits Studios
Hivatalos honlap:
www.constantinegame.com

Megjelenés:

2005. méarcius 4.
Tesztplatform:

X

JATEKOTLET:
MEGVALOSITAS:
JATEKELMVMIENY: m

ATAS: [ 1]

személye korll bonyolodik: a

természetfeletti hatalommal

megaldott fiatalember a sz6

szoros értelmében képes a po-

kol és a létezd vilag kozotti atja-
- rasra, amit egy fiatalkoraban elkéve-

+ tett 6ngyilkossagi szandéknak kdszonhet.

Kettés szemlélet, filmhi megje- A miitéasztalon fekvé gyermek majd' két percet
lenés, kellemes jatékmenet. Val- toltétt a masvilagon, mikor az orvosoknak sike-
ldsos hattérsztori, és démonok! rillt 6t visszahozni onnan, ahonnan elétte még
senkit sem. Az ominézus esemény kdvetkezté-
— ben olyan képességre tesz szert, melyek sz6
Felesleges fegyverarzenal, néhol szerint emberfelettiek. A felismerés viszi 6t ab-
= i tés. ba az iranyba, hogy latoméasainak szentelje éle-
tét, mert tudja: a gonosz itt van kortiltte, ben-
ne, és mindenben - és csak a megfelel6 alka-
lomra var, hogy elkarhoztassa a Foldet, azaz
elhozza az Apokalipszist. A terep mar elékészit-
tetett: minden adott, hogy Mammon, a Satan fia
megtegye az utolsé Iépést, s megnyissa a dé-
monhordékat rank ereszté kapukat. Egy sze-

% r

DVD: vio

PS2 - XB

ERDEKESSEGEK

Francis Lawrence, a Constantine
cimii film rendez6je hatalmas név a
zenei szakmaban. Nevéhez szamos
dijnyertes videoklip, sajtoanyag és
MTV Music Awards serleg tartozik.
Sét, 2002-ben Shakira révén
megnyerte a latin Grammy
dijat is.

rencsés vélet-
len, és a dé-
mon(izés mes-
terségének gya-
korlasa kovetkeztében féhdsiink
azonban 6sszefut a bajos, amde
szkeptikus rendérfeliigyelével Angela
Dodsonnal, aki ikertestvére nos halalaval
kapcsolatosan nyomoz. A hélgyemény rovide-
sen rajon, hogy a bizonyitékok tobbet rejtenek
magukban, mint amit halandé ember felfogni
képes, igy a csapat 0sszedll, s az Atya, a Fit
és a Szentlélek hatalmaval felfegyverkezve ne-
kilatnak a vildag megmentésének.

P [T I
Mielétt barmit is tennél, nézz szét a
nem tulsagosan bébeszédi menii-
ben: az Audio és Video menipon-
tok atnyalazasa utan készits egy

profilt, mert e nélkiil meglehetésen nehézkes
lesz a démonok elleni kiizdelem. Néhany
gombnyomas utan mar az akcio kellés kbzepé-
ben taldlod magad. A kusza sztorit latvanyos,
hosszabb volumendi intré vezeti be, melybél
szemvillanas alatt kiderdl, hogy John mivel is
foglalkozik szabadidejében: relikviakra vadasz-
va, névtelen halandokat szabadit meg a meg-
szallok hadatdl, egyszoval 6rdogiizé. Rovide-



<<< A JATEKKAL AZONOS NEVU MO-
ZIFILM VAR AZ ELSG NAP ALATT
TOBB BEVETELT TERMELT AZ ANVIE-
RIKAI MOZIKBAN, MINT KEANU KO-

RABBI SIKERFILMJE, A MATRIX EL-
s6 ERPIZODJA. >>>

sen azonban ra kell eszmélnie, hogy az
emlegetett els6 fazis kezdetét veszi; a
démonok elviekben nem léphetnek
at bizonyos hatarokat, igy a foldet
sem érinthetik csak ugy. Ellen-

ben valami oknal fogva elszaba-
dul a pokol, mely nem jelenthet
mast, minthogy megszegték a
szabalyokat - és ez csak egy
esetben lehetséges... A lancdo-
hanyos karaktered feletti iranyitast
atvéve célszeril begyakorolnod bizo-

nyos mozdulatokat, mert ezek hianya-

ban fiibe, illetve betonba harapsz mar az elsé
sarkon.

»---POR..."”

Lassuk a mozgasokat: Johnt a bal analégkarral
iranyitod, mikézben a jobb oldalival nézel6d-
hetsz. Ez amolyan freelook, mint a tobbi TPS
jatékban. Az A gombbal vihetsz be fizikai tama-
dast (kombodzni is tudsz, az A gomb tdbbszori
ismételt lenyomasaval), mig az X-et lenyomva a
True Sight képességet aktivalhatod. Ezzel a
specialis latasmoddal megpillanthatod a latha-
tatlan dolgokat, igy pl. egy lada mogotti atjarot,
vagy a megoldandé puzzle elemek egyes rész-
feladatait (a pokolban példaul valami oknal fog-
va nem tudsz tovabbhaladni, mert valami tal
magasan van, vagy megkdzelithetetlen - ennek
a megoldasa a Fold sikjaban a True Sighttal va-
lik lathatéva: oda kell tolni egy ladat, mely segit-
ségével aztan visszatérve a démonok vilagaba,
mar tovabb tudsz jutni). Az A gomb (amellett,
hogy (tlegelésre, pofozkodasra és rugdalozas-
ra is alkalmas) a ladak, elmozdithato terepta
gyak hasznalatbavételéért (pl. a szobrok leddn-
tése, vagy a kapcsolok hasznélata) felelés. A B
gomb a Flask of Enlightenmentbdl valé energia
visszatéltésre hasznalhaté, az Y pedig a va-
rézslatok elmormolasahoz sziikséges. Az aktu-
alis magiat a D-pad jobbra-balra nyomasaval
tudod kivalasztani, melynek aktivalasahoz az Y

John Constantine mér szilletése
pillanataban kivalasztott lett. Vizioi
mar gyermekkoraban kisértették, el-
s6 félszerzetét egy buszon utazva
pillantotta meg: ez vezetett az 6n-
ayilkossagi kisérletéhez, mely-
nek kovetkeztében képes lett

a két dimenzio kozotti at-
jarasra.

megnyomasa utan szép sorjaban kell beadnod
a jeldlt gombkombinaciét. llyenkor a prog-

ram lelassitja az id6 mulasat, igy ve-
szélyesebb helyzetekben is képes
vagy parancsokat kiadni. A bal
Trigger a masodlagos fegyverek
(Szenteltviz, Moses Shroud vagy
Screech Beetle) hasznalatat hi-
vatott szolgalni, a jobb pedig a
tlizelésert felel6s. A cé

ERDEKESSEGEK

Az 6rdogaz6 igen magasan
képzett specialista - rendsze-
rint katolikus pap - aki egy
meghatarozott, igynevezett
6rdogiizs ritualéval azi ki a
megszallottbdl a satani

Exorcism

.

Ez hatasos lehet olyan pillanatokban, mikor ha-
tulrél is varhatéak ellenfelek és tul kevés a le-
hetéség a forgolédasra. A fehér gomb a
nalad levé masodlagos, a fekete pe-
dig az elsédleges fegyverek kozotti
valtasra szolgal. Az akadalyokon
valo felkapaszkodashoz, atmaszas-
hoz és a szakadékok kozotti atug-
rashoz nem kell kiilén gombot
hasznalnod: ahol ez lehetséges, ka-

tet vagy
egyébként az Options meniiben
automatéra is lehet allitani, igy még-
kénnyebb dolgod lesz. A jobb analégkar
lenyomasaval rakozelithetsz a karakterre, mig a
bal oldali hatasara specialis manéverre vagy
képes: John megfordul, s kinyuijtott karral képes
régtén a mogotte levo ellenfeleket is likvidalni.

met.

szelle-
raktered az analég kar elérenyoma-
sara automatikusan végrehaijtja a moz-
dulatot.

330 SIT...»
A HUD-on csak a legsziikségesebb informa-
ciok kaptak helyet: az energiaszinted akkor

p

Démonok

Scavenger Scout: Ezek a bukott lelkek toltottek
a legkevesebb id6t a pokolban, igy 6k a Sca-
venger faj leggyengébb példanyai. Gyorsasagu-
kat gyakran nagy csapatokban kamatoztatjak.

Scavenger Soldier: A pokol leggyakoribb gyalo-
gos egysé'gei: nagyobbak és erésebbek, mint a
Scoutok. Es veszélyesebbek is.

Scavenger Crawler: A faj egy masik formaja,
mely ugyan kicsi, de roppantul gyors, és képes
a gravitacio torvényeivel ellenkezve a falakon
és mennyezeteken is mozogni.

Scavenger Warrior: A Warrior a legerésebb a
Scavenger démonok koziil. Bériik vastag bu-
rok, a keziikon levé penge pedig barmilyen el-
lenfél husat képes cafatokra szaggatni.

Seplavite: Ezek a repked6é démonok pokol-
plazmat zuditanak az ellenfeliik arcaba. A leg-
tobb fegyverrel sebezhetéek, am csak kozel-
rél vihetlink be sikeres tamadast.

Half-Breed: A Félvér a démonok egyik specia-
lis fajtaja, akik mar régota a Foldon jarnak -
méghozza emberi alakban. Képesek magikus
tamadasok kivitelezésére, rendkivil szivosak,
am a szenteltviz roppantul hatasos ellentik.

Vermin: A Vermin képes patkanyok egész hor-
dajat egyetlen célpont felé iranyitani. A legtébb

fizikai, I16fegyveres és méagikus tdmadas hata-
sos ellene.

Vermin Demon: A magasabb démoni erék egy
dogvészt hozo kreaturat kiildtek a Féldre, mely-
nek célja, hogy megtaldlja a Sangre de Diot,
mely ahhoz sziikséges, hogy a Satan fia meg-
sziilethessen. Csak akkor sebezhet6, ha kézel-
harci tamadast intéztink ellene, s az Gjraforma-
lédas el6tt visziink be I6fegyveres sebzést.

Bile-Riz: A Bile-Riz démonok képesek a ha-
lottak testébe belekdltozni és a testet iranyitva
rarontani az ellenfeliikre. Legegyszer(ibben az
Exorcism magiaval sebezhet6ek, mely meg-
szabaditja a testet és elpusztitja a parazitat.

Host: Ok azok a jarkalé hullak, akiket a fentebbi
Bile-Riz démonok akaratuk ala vontak. Csak ak-
kor pusztithatéak el, ha az emlitett Exorcism va-
razslatot alkalmazzuk, vagy eliizziik a benniik
lakozd gonoszt - ez gyakran nehéz feladat.

Kan-Gore: A Satan kedvenc jatéksarkanya,
mely a Naissance de Demoniacs-ot (a démonok
sziiletése c. 6si tekercset) 6rzi a pokol konyvta-
réban. Elveszett lelkek ezreibdl taplalkozik, a
langszoro lehet a leghatasosabb fegyver ellene.

Impaler: A halandé formaban fajdalomra sziile-
tett teremtmények pokolbeli megnyilvanulasa.
Bériik akar a pancél, egyetlen sebezhet6 pont-

juk a gerinciik kézepén tatongé lyuk, melyet ak-
kor lehet megsebezni, mikor a falnak rontanak.

Bastado: Két, egyiitt elhalalozott halandé a
pokolban egybeforrt korcsa. A kétfejii démon
lassti mozgasu, amde a pokol tiizével képes
dobalézni, mikozben a teleportalé képessége-
vel prébal kézelebb jutni.

Behemoth: Egyike a legmonstro6zusabb de-
monoknak. Hatalmas ereje a Stomp Attack-
ban mutatkozik meg: képes ellenfelét maga-
hoz szippantani és halalos csapast mérni ra.
Csak a feje alatti teriilet sebezhet6.

Cleaver: A gylildlet sziil6tte a fej nélkdili, egyet-
len kézbél 4ll6 veszedelmes démon. Rendkivul
gyors, nytlvanyai éles pengekben végzédnek.

Balthazar: A rendkiviil er6s félver déemon a
Satan hadseregének egyik hadvezére, aki az
uralkodo eljovetelének elokésziileteiért felelds.

Gabriel: Gabriel arkangyal a mindenhaté jobb-
keze, akit a menny fényessége oltalmaz. A tor-
ténet végén meg kell kiizdeni vele!

Mammon: Minden gonoszsag megtestesitdje, a
Satan fia, aki a mennyekben fogant, de a pokol-
ban szliletett. Ez teszi 6t képesse a démonokra

és az angyalokra vonatkoz6 szabalyok megsze-
géseére; célia, hogy a Foldet is pokolla tegye.
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GUIDE

ERDEKESSEREK

Objectives pontban az ép-
pen megoldasra varo, vagy
mar teljesitett feladatokat,
s a bel6lik szarmazo is-
mereteket taldlod. Ha
ezen nyomokat kdveted,
nem tévedsz el a program-
ban. A Notes fiil aprébb
megjegyzéseket takar: itt ta-
lalod pl. az érdekességeket,
mint pl. a falon olvashaté specialis
jeleket (melyek késébb egy puzzle kirakasa-
ban segitenek), az Angela kezén talalhato te-
tovalast, vagy éppen a vizes flaska jelentosé-
gét, amely a pokolbdl valé visszatérésért fe-
lel6s. Az Artifacts rejti a fegyverek és relikvi-
ak, a Spells a varazslatok, a Demons pedig
az ellenfelek részletes ismertetését, melyek
részletes 6sszefoglaldjat cikkiinkben is elol-
vashatjatok.

Aharom abrahamita vallas (a
jadaizmus, a kereszténység és az.
iszlam) kozill egyediil a keresz-
ténység allitja, hogy az angyaloknak
volna szabad akaratuk, s igy elvileg
képesek lehetnének a lazadasra.
Ajtdaizmus és az iszldm szerint

azonban az angyaloknak ka-
tegorikusan nincs sza-
bad akaratuk.

A pentagramma 6t csiicsa
hagyomanyosan az 6t alap-
elemet” jelképezi, amelyek
sorban: fold, levegs, tiz, viz,

&s a kvintesszencia, az

6todik elem”, vagyis a

szellem / lélek /
éter.

lathatod, ha megsebeznek,

vagy visszatdltesz, a magikus
energiat jelzé6 mutaté viszont mindig a sze-
med el6tt van. Az éppen aktualis varazslat

CFegyverek erés

ségi sorrendben

(T G,

A

a legtébb démon ellen

fono She L

nalhatéak.
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Witch's Curse: Eza
fegyver igazi vallasos
relikvia: Simeon
Joseph, a XIX. szazadi
démonvadész hasznal-
ta el6szor a pokolbol
jott teremtmények le-

vadaszasara. Igaz lassu, de tokéletes fegyver,

hatéasos.

Crucifier: Az egyik
kedvencem; golyok
helyett 6 inch hosszu
vasszogeket képes
magabdl az ellenfél
huasaba / csontjaiba
zuditani, melyek a ta-

lalat utan Gjra felszedhetbek, és Gjra hasz-

Holy Shotgun: Egy
igazi és erételjes relik-
via, melyet még a XV.
széazadban alkottak.
Egy italiai szobrasz és
egy rémai katolikus
pap készil a fel-

R

gei ellen hatasos.

A hatalmas langcséva,
vert, leginkabb a démonok gyalogos egysé-

szentelt Idvedékeket okado shotgunt, akik tobb
izben Gsszetlizésbe kerliltek a gonoszszal.
Félvér démonok likvidélasara hasznalatos.

Dragon's Breath:
Ez a relikvia egy 6si
korokbél szarmazé
langszoro, mely a
Kan-Gore sarkanyde-
monbdl szarmazé fo-
lyékony tlzzel sebez.
mely elhagyja a fegy-

Purger: Erételjes nyil-
puska, mely egy, a kel-
ta druidak tanitasait
kovetd népcsoporttol
szarmazik. A fémttis-
kében végz6do nyilak
kilovésiik utan felszed-

heték és Ujra hasznalhatéak.

ikonja alul, mig a hozza sziikséges energia
szintje felette talalhaté. Manad toltédik, ha
sebzést viszel be, avagy megélsz valakit. Er-
telemszerlien az utébbi je-
lent nagyobb emelke-
dést, de kis idényi
vérakozas utan
magatol is elér-
heted azt a
szintet, amely

az adott va-
razslat beteljese-
déséhez szliksé-
ges. A bal als6 sa-
rokban a hasznalat-
ban tartott fegyvert, mu-
niciéjat, valamint a masod-
lagos targy / relikvia tipusat
és mennyiségét tlintették fel.
Mas nem is sziikséges, a ka-
landokkal és a feladatokkal
kapcsolatos egyéb informaci-
6k vagy a képernyén, vagy a
naplodban keriilnek feljegy-
zésre. Utobbi meglehetésen
fontos a jaték soran, szamta-
lanszor kell atlapoznod, hogy
megfejts egy-két logikai fejto-
rét, vagy ismeretet szerezz az
éppen rad tamado ellenfeledrél.
A naplé megtekintésekor az

- PERUM !..»

Az egyes missziok kozott latvanyos atvezetdk
mesélik el a cselekményt; rovid ideig ugyan,
de segitséged is lesz: Beeman Atya és segi-
tétarsa, valamint Gabriel arkangyal, akivel a
végeén Osszetlizésbe kertilsz, de kdzben azért
hasznos tanacsokkal lat el.
Az egyes fejezetek za-
ré akkordjaként
stage boss-
okkal is meg
kell kiiz-
dened;
6k a

fejlettel
kapcsola-
tos relikviakat
Griznek, ilyen pl.
Kal-Gore, a sar-
kanydémon Naissance
de Demoniacs tekercse,
mely nélkiilozhetetlen a to-
vabbhaladashoz. A térténet
egyébként valtozatos és varat-
lan fordulatokkal teli, akarcsak a
mozivaszonra készlilt valtozat is.
Keanu Reeves-nek rendkiviil
karakteres f6hést sikerdilt csi-
holnia; a néha erésen fuldoklo
lancdohanyost mesterien visz-
szaadja, a képregénynek
megfelel6 médon. A fegyve-
rekkel kapcsolatosan azonban
nem érzem ezt a hasonlésagot: a Witch's
Curse-6n, a Crucifieren és a Holy Shotgunon

Téargyak, relikvidk

Holy Water Bombs: Ezek az liveggémbok
szentelt vizzel vannak megtdltve és hata-
suknak a félvér démonok nem oriilnek.
Flask of Enlightenment: A megvilagosodas
livegcséje egyenesen az 6t tibeti pap altal
megszentelt Ba'Hai életforras vizébdl szar-
mazik. Hasznalata visszatolti az energia-
szintet - feltéve, hogy vizet tolt6ttél bele
elétte.

Screech Beetle: A kicsi fekete bogar Amity-
ville kézelébdl szarmazik, hasznéalatakor a
ciripelés fllsiketit erével tor ki beldle, s
egy bizonyos ideig tavol tartja a démonok
hordajat. A True Sighttal megkeresve Gjra
felvehet6 és megint hasznalhato.

Moses Shroud: Egy 6si sirboltban talaltak
ré évszazadokkal ezel6tt. Valoszintileg Mo-
zes kezébdl szarmazik; ha eléveszed, rend-
kivil er6s fénye elvakitja ellenfeleid, s

Shock Wave-ként stlyt le rajuk. Kisebb ter-
mekben célszer(i hasznalni, ereje egy na-
gyobb bomba pusztitasahoz foghatd.
Spear of Destiny: A végzet landzsaja, ke-
vésbé ismertebb nevén a Sangre de Dio,
mellyel megadtak a kegyelemdofést a ke-
resztre feszitett Jézusnak. Urunk vérének
maradvanyaval ezt a szent relikviat atitatja
az emberiség hite és ereje. Mammon legy6-
zésére hasznalhatod.

Cross of Isteria: Isteria két keresztjének
egyike. Képes barmilyen viz megaldasara
és felszentelésére, mellyel ezutan a félver
démonokra gyakorolhatsz nagy hatast.
Knuckledusters: Egyszer(, amde aranybol
késziilt boxer, melyet vallasi jelképekkel
véstek tele. Anicott pispok a keresztes ha-
borukban szerezte.
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Varazslatok

Gateway: John a Gateway magiat hasznalja
arra, hogy a pokol univerzumaba jusson. Eh-
hez az ott nem létez6 forrast, a szentelt vizet
kell hasznalnia, amelyb6l Water Portalt ké-
pezve képes a dimenziok kozotti atlépésre.

True Sight: Ez a képesség lehetéveé teszi f6-
héstinket a lathatatlan dolgok felfedésére, e
mellett a félvér démonokrol is lerantja a lep-
let. Nagyon hatasos, mivel nagyon gyakran
ennek a spellnek a hasznalata vezet a to-
vabbjutashoz. Nem igényel magikus energiat.

Storm Crow: Elektromos kisiilés minden
koriilotted levé ellenfélre. Kozepes manasz-
intet emésztd specialis képesség.

Excorcism: Az emberi holttesteket gazda-
testként hasznalé él6skodék, a Bile-Riz dé-
monok ellen hatasos. Megszabaditva a foldi
maradvanyokat a gonosztol, elpusztitia azo-
kat. Kézepes nehézség(i varazslat.

Hunger: Az [Ehség” halalt hozo dégvészt za-
dit a timaddk nyakaba. Elég er6s tamadé ma-
néver, de csak kdzepes manaszintet igényel.

Protection: Eme varazsige elmormolasa
utan specialis er6tér veszi kérbe Johnt, amely
mindennem( tamadasi formatél megvédi.
A Protection nem emészt fel sok energiat.

Confusion: A ,Zlrzavar’-ral John megté-
veszti a démonokat, mégpedig ugy, hogy
egyikiik kinézetét onmagéaéra formalja.

Gargoyle: Mikor a Gargoyle-t hasznalod ké6-
vé véltoztatod az ellenfeleid. A szoborra lett
démonpaijtasok csak l6fegyverrel sebezhet6-
ek egészen addig, mignem vissza nem val-
toznak valddi alakjukba. Nehéz varazslat.

Demon Leech: A pokol elsé hadvezére,
Balthazar megsemmisitésére hasznalhato
varazslat. Lényege, hogy ellenfeled sajat

vedékek (pl. a Purger
nyilvesszéi, vagy a fa-
vorit Crucifier 15 cm
hosszlsagu vasszege-
csei) vagy a holttes-
tekbdl, vagy a foldrél
szedhet6ek fel - utéb-
bihoz néhol erésen ja-
vallott a True Sight al-
kalmazasa. Ezen va-
razslat egyébként a
sotétben valo tajéko-
z6dasra is kivaléan al-
kalmas; el6fordul,
hogy a démonok a bo-
londjat jaratjak veled,
érdemes ilyenkor is
hasznalni. Ha esetleg
nem tudsz valahol to-
vabbjutni, biztosan ez
a titok kulcsa.

1»---EX CRUCIEM
DOMINI...»”

A program valtozato-
san szorja eléd az el-
lenfeleket, sét! Néhol
egész ijeszt6 helyzete-
ket produkal, igy a
maximalis hatas eléré-
séhez a sotét kornye-
zet ajanlott. Habar a
mozgasfazisok szépek
és folyamatosak,
ugyanez a kornyezet-
rél csak altalanositva
mondhato el: a valtozatos helyszineket néhol
feldobték egy-egy apro kiilonlegességgel, de
kijelenthetd, hogy szkriptes, el6re letarolt
eseménysorozattal van dolgunk. PI. ha nem
érintlink egy adott teriiletet, nem biztos, hogy
az adott esemény (pl. a kérhazban az

ég0 jelenet utan a toldkocsi elsuha-

nasa, vagy az autok riasztoi) be-
kovetkezik. Osszességében vé-
ve kellemes 6rakat szerez ne-

Az V. Pal
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3D-s, renderelt modellel. Mivel a filmet csak
aprilis 7-ét6l vetitik a hazai mozik, egyelére
be kell érniink ennyivel: ha képes vagy végig-
gyalogolni a kellemes sztorin, s a Satan fiaval
megkiizdve megmenteni a vilagot egy sotét,
komor vilagban, 14 kiildetésen keresz-
tll, akkor a Constantine a te jaté-
kod lesz. Nem nyujt se tébbet,
se kevesebbet, mint a hason-
16 stilusi programok, de a

dex 21 eldirast, kozte imékat, a feszii- komor vilagképével, a feke-
let és a szenteltviz haszndlatat s tartal-  te magiaval, és ,a gonosz
mazza. Az 6rdogiizést végzo piispoknek R =
vagy az altala felhatalmazott papnak ‘?lJOVEte'e__ torténettel el6nyt
jobb kezét a satan altal megszallt sze- élvez veliikk szemben.
mély folé kell tartania, stélaja két szé-
1ét a nyakahoz kell tamasztania, és
tobbszor el kell mondania az
Lex cruciem domini” sza-
vakat

kiink a program, a bonuszok
gy(ijtégetése (apro kis kar-
tyak elrejtve a pokol és a fol-
di palyak legeldugottabb ré-
seiben) pedig megajandékoz
benniinket néhany Hellblazer
relikviaval, animaciéval, vagy

sebzésétél szenved, a rad iranyulé tamada-
sai 6t magat sebzik.

kivil teljesen feleslegesnek
éreztem a tobbit; né-
ha olyan érzésem ta-
madt, mintha csak
azért tették vol-
na éket a
program-

Stinger

hogy egy-
két helyen mast
is kelljen hasznalnom.
Az energia és a muni-
ciészinted az elhintett
I6vedékes dobozok-
kal, flaskakkal tolt-
heté ujra, vizet a
mosdckbdl, s a
vizes automa-
takbol is merit-
hetsz: azon
fellil, hogy fel-
tolt, az élet for-
rasabol szar-
mazo flaskad is
telecsurgatja. Az
ujrafelhasznalhatd 16-
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2 IGEN NAGY VARAKO-
ZASOKKAL TEKINTET-
TEM EME JATEK ELEBE,
MIVEL EGYRESZT IMA-
DOoM A HABORUS FPS-
EKET, MIASRESZT PEDIG
ELEG UTGSNEK KELL
LENNIE EGY OLYAN JA-
TEKNAK, AMELYET

A CiMLAPON EVILEGE-
TUNK. LASSUK HAT!

Kiadd:
Ubi Soft
Fejleszts:
Gearbox Software
Hivatalos honlap:
W, i

.com

Megjelenés:
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Tesztplatform:

Ps2
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JATEKOTLET:
MEGVALOSITAS:
JATEKELVIENY:

OSSZHATAS:

¥ VELEMENY

-+ =

Realisztikus kérnyezet és csa-

tak, valés alaptérténet és sze-

replék, nagyon jé hangulat, nor-
mal-on is elég nehéz, van benne
kihivas!

Tobb fegyver kellene, és tal sab-
lonosak egy id& utén a helyze-
tek. PS2-n nem tul szép, és nem
folyamatos a képfrissités.

PS2 - XB
A PLATFORIVIOK
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NO BETTER SPOT TO DIE
Feleszmélek, majd lassan feltapaszkodok. Halo-
vanyan tudatosul bennem a csatatér zaja: felis-
merem az engem szolongato bajtarsamat. Ref-
lexbél megragadom a fegyveremet, és megpro-
balok célzott I6véseket leadni a dombtetén be-
asott németekre. Talan gyéznénk, ha mikodne
a radionk és megkapnank végre azt a 'szott
pancélos erésitést. Es ha a naciknak nem lenne
hasonld tdmogatasuk veliink szemben... Az em-
litett tamogatas meg is jelenik, de elsé I6vése
csupan egy facska halalat okozza. A 16vész mo-
dosit az iranyzékon, és a kdvetkez6 pillanatban
megint a f6ldon fekszem. Egyik tarsam-testve-
rem orditva atkozodik, és le akarja 16ni az egész
hitleri sereget kézifegyverével, amikor az akna-
granat el6tte robban, hatrarepitve 6t vagy 6t
méterrel. Ez tényleg a vég...

RENDEZVOUS WITH DESTINY
Eligazitas volt ugras el6tt, és mar a bejelentke-
zés folyt, amikor a légvédelmi I6vedék telibe
kapta a balszarnyat. Valaki orditott, hogy ugrani
kell, mire Mac visszaorditott, hogy a 'szott zold
lampaig nem ugrik senki - de ekkor a

masodik talalat kirepitett az ajton.
Erkezéskor ra kellett jonnom,
hogy a felszerelésem odalett, de
az iranytmon levé nagy sarga
nyil szerencsére segitett, mert
mindig az aktudlis feladatom ira-
nyat mutatta, illetve a korben ve-
gigfutd sarga csik az attdl valo ta-
volsagomat engedte sejtetni. El is in-

dultam, mignem egy alakot pillantottam meg.
Mar a megadast fontolgattam, de kideriilt, hogy
Mac az. A kezembe nyomta a 45-6sét, hogy 16-
jek mindenre, ami szirkét visel, és kbvessem.
Ezt (marmint hogy ki visel mit a kérnyezetiink-
ben), a Select gomb lenyomasaval eléhivhato,
madartavlati helyzetkiértékelé nézetben tanul-
manyozgathatjuk kedviinkre. Itt ejtéernyd ikon-

TIPPEK

Tébb célpontnal mindig a
legszélsét eliminaljuk,
mert ha a kizépsot ta-
madjuk, kétoldalrél be-

daralhatnak minket!

nal van jeldlve az éppen aktudlis célfeladatom,
a csapatom helyzete zélddel, az ellenséges
egységek pirossal, azok szamaval és fegyver-
nemével egyiitt. A térképszerliség forgathato és
nagyithaté is az R3 lenyomasaval. Kicsit to-
vabbmenve egy bajtarsunk log a farol: a fel-
akadt erny6jének hevedere tartja, mikézben két
német tanakodik alatta. Mac figyelmeztet, hogy
ovatosan, majd orditva elkezdi I6ni a két nacit,
amihez én is csatlakozok, némileg csendeseb-
ben. Az akci6 végén végre normalis karabélyt
szerzek, és megyek Mac utan. Nemsokara Cole
és Leggett csatlakozik hozzank, és miutan meg-
tudjuk, hogy rossz varosban vagyunk, elindu-
lunk a sarga nyillal jelzett iranyba. Jelen eset-
ben ez ahhoz vezetett, hogy belebotlottunk egy

német csoportba, akik fedezék moge la-
pulva el is kezdtek 16voldozni felénk,
amit mi szintén fedezék moégé lapulva vi-
szonoztunk. Ez azonban igy nem haté-
kony, ezért egy kis taktikat kell vinni a dolog-
ba: az egyik csoport tiiz alatt tartja az ellensé-
get, hogy azok meglapuljanak, valamint ennek
folyomanyaként egyrészt nem tudnak pontosan
célozni, és ritkabban tlizelnek, masrészt pedig a
figyelmiik felénk iranyul, ami fontos a masodik
egységlinknek, ugyanis 6k ezt kihasznalva
olyan helyre lopéznak, ahonnan az ellenséget
nem védi semmi, és oldalrdl levadasszak 6ket.



<< A TORTENET MEGTORTENT ESE-
TEKET DOLGOZ FEL VALOS HELY-
SZINEKEN. IGY MATT BAKER-KENT

UJRAJATSZHATJIUK A TORTENEL-
MET. >>>

Azt, hogy az ellenség milyen mértékben lapul
meg, azt egy kordiagramon kévethetjiik nyomon
felettiik. A piros a rossz, mert ilyenkor ra se hed-
eritenek a golydinkra, tehat nem tanacsos tama-
dast inditani elleniik, hacsak nem szeretjiik a
Jreload checkpoint” feliratot nézegetni. Ha vi-
szont sziirke, akkor jo eséllyel mészarolhatjuk le
Gket oldalrél vagy hatulrdl, esetleg rohammal is
probalkozhatunk. Még két naci probalkozik ve-
ltink, de nekik is hamar véglik. Ezutan a terepet
bejarva par német puskat talalok (a Négyzet
nyomva tartasaval lehet fegyvert felszedni, de
adott tipusbdl csak egy lehet nalunk egyszerre),
és megcsodalom a lezuhant replil6 langold ron-
csat. Tovabbhaladva Gjabb németekbe botlunk,
de az el6bbi taktikat alkalmazva gyorsan legyak-
juk 6ket. Imigyen elfoglalva a teherauté melletti
AA (Anti Aircraft - Iégelharito) lteget, Gjabb fel-
adatot teljesithetiink a felrobbantasaval. Ezt
egyszertien kivitelezhetjiik, mert odamenve ki-
irodik, hogy nyomjunk X-et a robbanécsomag
élesitéséhez, majd hizodjunk gyorsan tavolabb,
hogy a detonécié ne okozzon kart poligon-
testlinkben. A mésodik AA-nal viszont mar kissé
nagyobb csetepatéra szamithatunk, ezért mind-
addig legylink fedezékben, ameddig nem latunk
ra az ellenségre, I6jlik ket sziirkére, majd nyilt
terepen gyorsan mozogjunk, és oldalrol szedjiik
le a kraut-okat.

ANMBUSH AT EXIT 4
Hartsock csatlakozik a fire team-hez,
vagyis ahhoz az osztaghoz, amely
foleg a zarotiizet biztositja az

assault csapat mandévereihez, bar
mindkét csapat alkalmas mindkét
mlveletre. A kiilénbség csupan a
fegyverekben van, vagyis a tavoli,
pontosabb I6vésekre alkalmas karabé-
lyokban és az inkabb kézelharcra hasznala-
tos, nagyobb tlizgyorsasagu, de pontatlanabb
géppisztolyokban. Egyszerre két csapatnak ad-
hatok ki parancsokat, melyeket az irdnytimoén is

kovethetek, de itt lathatom azt is a kor szélén,
hogy az egységeknek mi a hozzam viszonyitott
iranya. Az utasitasok pedig a kovetkezok:

Csapatvalasztas: D-pad (iranyitogombok) jobb-
ra és balra, vagy L2. A két team kozill itt valasz-
tok, attol fliggéen, melyiknek akarom kiadni a
parancsot.

Mozgas (move): lenyomom és nyomva tartom
az L1-et, a célkereszttel mozgatott korrel kijelo-
16k egy helyet valahol a foldon (ha a féldre ira-
nyitjuk a célkeresztet, akkor jelenik csak meg a
kor). Az L1 felengedésekor indulnak el a fitk ab-
ba a pozicioba, vagy ha nem akarunk mégsem
parancsot kiadni, akkor nyomjuk meg az X-et a
torliéshez. Ha véletleniil mégis elindultak, adjuk
ki a kdvetést, és visszajonnek. Célszeri olyan
helyre iranyitani 6ket, ahol fedezékben vannak,
vagy ralatnak egy fedezék lakoira. A fidk maguk-
tél tizelnek, de néha koncentralt tiizet kell kérni
egy specifikus célra, az alabb kovetkezdk sze-
rint.

TIPPEK

Atank az agydjabol is tii-

zel a célra, ezért nem ta-

nécsos ilyenkor annak a
kozelében tartozkodni!

Tuzelés (fire): az L1 lenyomasaval becélozzuk
a kivant célt, majd felengedjiik a gombot. Eset-
leg ha becéloztuk (néha I6ni kell feléjiik egyet),
akkor nyomjuk le az L7-et. Ha jol csinaltuk, ak-
kor a kordiagramja felett megjelenik egy lefelé
mutaté nyil annak az egységnek az emblémaja-
val, akinek a parancsot kiadtuk. Ekkor mar csak
meg kell varni, mig sziirke nem lesz a kérocske-
juk, és mehet a sunyizasos tamadas oldalba- és
hatbakapos maédszerrel, vagy pedig rohammal,

FPS-ek kozdl, lasd pl. Ghost Recon. Szerencsé-
re azért gondolkozni kell benne erésen, plane
magasabb nehézségi szinten; ez nem valami
buta, végigrohands jaték. A pontosabb célzast
elésegitendé az R3-mal (jobb joy lenyomasa)
el6hivhaté nézetre is gyakran sziikség lehet,
amikor a fegyvert vallhoz emelve némileg meg-
no a célpont képe (vagyis célra tartunk), csak-
hogy ez allva nem stabil, ha hatékonyan szeret-
né hasznalni az ember, akkor guggol6 helyzet-

amellyel vigyazzunk, mert kénnyen

odaveszhetnek az embereink.
Cél elfoglalasa, roham (charge): ha-

sonlé modszerel torténik a kijeldlés, viszont

az L1 nyomva tartasaval egyiitt meg kell nyomni
az R1, vagyis a tliz gombot is. Ekkor a kérjel ko-
rlil célkereszt-forma lathatd, bator embereink
pedig odarohannak és kinyirnak mindenkit.
Hangsulyozom, hogy csak akkor kiildjiik oda a
csapatunkat, ha oldalrél vagy hatulrol kézelitik
meg az ellenséget, illetve ha a németek létsza-
ma kevesebb, esetleg ha tartdsan sziirkében
tudjuk tartani a poziciéjukat, mert konnyen egy-
személyessé valhat a kiildetés... Fokozottan ke-
riljik a géppuskafészkek (MG - machine gun)
frontalis tamadasat.
Kovetés (fall in): a kivalasztott csapat kisér en-
gem, velem egy(itt mozog. A lefelé iranygomb
lenyomasaval aktivalom, és az ikonjuk
az iranytl kbzepébe kertil, az én ala-
kom melle.
Szétszorodas fedezékbe (fall
out): az emberek a felfelé irany-
gomb hatasara a legkdzelebbi fe-
dezékbe huzodnak, példaul ha hir-
telen ellenségbe botlunk.

Akis betanit6 rész utan ki is hasznal-

tam friss tudasomat, és kiadtam a t(izparan-
csot a masik csapatnak a németekre. Mialatt
azok meglapultak, befutottam tarsammal a télik
jobbra allé hazba, és onnan kényelmesen leva-
dasztam 6ket. Ezutan évatosan nyomultam a
german lteg felé, tiiz alatt tartottam, mi pedig
becserkésztiik 6ket oldalrél. A taktikai térképet
barmikor be lehet kérni, ha nem biztos a t. pa-
rancsnok-jatékos a dolgaban, és ott lehet tanul-
manyozni a terepviszonyokat. Bevallom, én alig
fordultam ehhez a segitséghez a késébbiekben,
mert annyira azért nem segit, szerintem csak
azért kerlilt bele a jatékba, hogy ezzel is erésit-
sék a taktikai” szot a termék jellemzésében, pe-
dig ezzel nem tinik ki a hasonlo, csapat alapu

TIPPEK

Fegyvertsltéskor, harc
kbzben mindig bujjunk fe-
dezékbe, vagy ha nem le-

het, akkor mozogjunk folya-
matosan, mert ha megal-
lunk, az a halalunkat je-
lentheti.

ben érdemes probalkozni vele. Na de hol is tar-
tottam a torténetben? Megvan. Ha kicsinaltuk az
Osszes német egységet, csatlakozni kell a tarsa-
inkhoz, majd elfoglalni egy MG-allast. Az MG
kellemetlen, mert ontja magabdl a golydkat, vi-
szont nagyon pontatlan is. Errél mi is meggy6-
z6dhettlink, mert miutan a szokasos taktikaval
oldalba tamadtam - fedez6t(iz nem is nagyon
kellett hozza -, beiilhettem a fegyver mégé (X -
amikor kiirja), és belsé nézetbe valtva adagol-
hattam a révid sorozatokat. A géppuska a tobbi
fegyvernél is erésebben huz felfelé, ezért mindig
tjra kell pozicionalni a I6véshez. Miutan a (tipi-
kusan) hullamokban tamado nacikat kinyirtam,
meg is volt a fejezet.

OBJECTIVE XYZ

Innentdl kezdve barki lehet parancsnok a TV
elétt is, mert az alapokat nagyjabol megta-
nulta, én mar csak magyarazgatok.
A mostani feladat szerint németeket
kell legy6zni a barakkoknal. Indulas-
kor ne feledjiik a kovetési parancsot

kiadni, kildnben tarsunk csak ott acsorog. A ke-
ritések mogott a szokasos madon jarjunk el
(suppress fire, flanking), viszont tovabbhaladva
egy MG csove kezd el ugatni. Mivel mar kapunk
kézigranatot is a felszerelésilinkhoz, azt ligyesen
megprébalhatjuk a Haromszdéggel eldobni a
géppuskas felé, persze vigyazva arra, hogy az
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ne talaljon el minket. Erdemes addig Hartstockot
fedezékbe kildeni a héskodés, és az ebbdl fa-
kadé hirtelen ajulas elkertilése végett. Tovabb-
menve vigyazzunk, mert az ablakokbdl is 16vol-
doznek a németek; ezért dvatosan nyomuljunk
elére, l6vésre huzodjunk fedezékbe és keressiik
meg a kis dajcs agresszort lelévés céljabol. Uj-
fent megjegyzem, hogy a németek nem kaptak
tul jo kiképzést, mert oldalrél jové I6vések ellen
is csak a hatukat védik néha, és hajlamosak ugy
elbujni pl. falddak mégé, hogy a teljes felsétest-
Uk kilatszik. Ha a nacik bemennek a hazba, ak-
kor nem kell utanuk menni, hanem megkeriilve
a hazat, a hatso bejaraton at kis szerencsével
meglephetjiik 6ket. Checkpoint utan késziiljiink
fel egy kis rohamra, bar jobbra, a fedezéknél
egy MG-t is igénybe vehetiink. A keritésnél is
lesz par naci fedezékben, ne rohanjunk elére.
Ha behatolunk a héazba, ott inkdbb a géppiszto-
lyokat vegyiik el6, mint idedlisabb kézelharc
fegyvert, esetleg a puskatussal is elég hatéko-
nyan csapkodhatunk, a K6r gomb nyomkodasa-
val. Két katona szerencsétlenkedik egy pancél-
okollel, majd szamitsunk megint egy kis roham-
ra. Ezutan menjiink a jobb oldalra, onnan adjunk
ki zarétlz-parancsot, mi meg kényelmesen
szedjik le az embereket, ahogy szoktuk. Ha
megvagyunk, menjiink oda a tobbiekhez.

FOUCARVILLE BLOCKADE
Els6dleges feladat a varoska biztositasa, amire
harom emberiink van. Induljunk el, mire szem-
betaldlkozunk par nacival, akiket a ru-

tinna valo lefoglalés mavelettel,
majd pedig balrdl, a haz felél
megkertilve tegylink artalmatlan-
na. Maradjunk a folyé mellett,
majd a hazban is kutassuk fel a

TIPPEK

két németet. Ha megvan mind, tizenetet kapunk
az MG megkeriilésére, mely addig is jol meg-
szért minket, ha felbukkantunk a latéterében.
Javaslatom az, hogy valasszuk a jobb oldali
utat, de vigyazzunk a bujkalés ellenségre, akik
raadasul granatot is dobalnak (néha magukra,
mert egyszer Jiirgen a falnak dobta az eszkozt,
mely onnan visszapattanva majdnem koéztiik
robbant fel). Most kb. féluton lehetiink, balra ro-
hanjunk at a féuton, és onnan mar oldalba kap-
hatjuk a géppuskast. A mezén a fak és bokrok
koz6tt 16v6ldozziink le mindenkit, mire izenetet
kapunk, hogy menjiink a templomhoz, és annak
a kornyékét is tisztitsuk meg. Itt a jobb és bal ol-
dali sirkertben is csetepatéba keverediink, de ha
betartjuk a szabalyokat, akkor élve megusszuk.
Ha megvagyunk a tisztogatassal, akkor johet a
templom védelme - tehat amikor megkapjuk ezt
a parancsot, gyalogoljunk le az Gt végén a sa-
rokban &llé MG-hez, az embereinket is vigyiik a
hatunk moégé, hogy lelévoldozzék a tul kozel ke-
riiléket és azokat, akik kiesnek a hatésugarbol;
kozben eme hatékony miszerrel 16jiink minden-
kire, aki mozog. A sikeres akci6 utan Ujabb pa-
rancs jon, miszerint likvidaljuk a német Mortar-
csapatot, tehat az aknavetdsoket. Ez jo feladat
lesz, mivel azok sem unatkoznak addig, hanem
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A bazookan vagy pan-
c&l5kion a rovatkak nem
véletlendl vannak, a tavol-
sag fiiggvényében kell a
cél folé céloznunk a

segitségilkkel.

beldvik az egész bejaratot, és az igy felrobban-
tott keritésrésén at kell nekiink is behatolni a te-
riiletre, jobb oldali iranyban. Az aknavet6tiizben
futkarozva jobb felé talaljuk a célszemélyeket, a
2x3 nécit. Ugyesen 16voldézziik le 6ket, majd le-
vezet6 feladatként talalkozzunk Mac feljebbva-
I6nkkal.

ROMNMEL'S ASPARAGNUS
Azt a nemes feladatot réjak rank, hogy robbant-
sunk fel harom csoport péznat a mezékon, ter-

mészetesen teljesen korbevéve nacikkal. Ezeket
a foldbeasott poznakat arra hasznaltak amugy,
hogy megakadalyozzak reptilégépek landolasat
nyilt terepeken. Itt mar bonyolddik a helyzet, mi-
vel a fedezékek egymast is védik, de elarulok
még egy aranyszabalyt: mindig a kiils6, szélsé
fedezékek felszamolasaval kezdjiik a miveletet,
sose kozéprél akarjuk kifiistoini az ellenséget,
mert kereszttlizbe kertillink, és elég hamar Gj-
rakezdhetjlik a missziét. Jelen esetben ta-
lan menjlink egybél balra a vizesarokba,
a teheraut6 orra feléli résen at, ahonnan
ralatunk egy palank oldalara és igy az
innen védtelen fedezékre is. Onnan j6j-
jlink vissza a jobb oldali els6 csoporthoz
(tartsuk Oket tiiz alatt természetesen a
masik csapatunkkal), majd az azutan levot
tisztitsuk meg, és onnan visszamenve a legel-
s6hoz, annak az oldalnak a szélén menve vi-
szonylag biztonsagosan végezhetiink a negye-
dik fedezékkel. Az oszlopok felrobbantasa
ugyanugy torténik, mint az AA és AT (Anti Tank -
tankelharito) agyuk esetében: odamenve X-szel
rakjuk le és élesitjiik a robbanészert, majd fu-
tas. Ugyanilyen direktivak szerint jarjunk el a
kettes és harmas teriilet németjeivel és poz-
naival is, de ez még nem elég, mert az AA-
I6veget is hasznalhatatlanna kell tenni. Ha
sikerrel leradiroztunk minden nécit és megol-
dottuk a robbantasos feladatokat, megjon a sik-
16gép, és a sikeres befejezéshez csak oda
kell menni hozza.

ACTION AT VIERVILLE
Takaritania kell a csapatnak,
meg kell tisztitani a
varoskat a
megszallé
eroktol.

Az elsé szek-
torban a teherauténal lesz két néci, 16-
vesstik 6ket ahogy kell, és jobbrol kertilve lep-
jik meg szegényeket. A masodikban homok-
zsakok mogé érkeznek a hitleristak, de miis re-
mek fedezéket talalhatunk a hordé és a doboz
mogott, innen zarétliz, majd szintén jobbrdl lehet
elkapni ezeket is. Mehetiink is tovabb a sarga
nyilacskank irdnyaba, csakhogy hirtelen ellenal-
lasba Utkdziink. Lapitsunk a hordoé és doboz ad-
ta fedezék mogott, mig nem jon a tank segiteni
nekiink, mire az ellenallas is lapitasba kezd, mi
pedig mehetiink vidaman lelévéldozni 6ket. Ha
kész vagyunk, menjiink a tankparancsnokhoz
egy kis csevejre. Risner 6rmester és pancélosa

csatlakozik hozzank, amit egy kis tank ikon jelez
ugyantgy, mint két eddigi csapatunkét. A harc-
kocsinak ugyanazokat a parancsokat adhatjuk
ki, mint az embereknek, sét, ha hatulrél kozelit-
jlik meg, akkor az X gombbal fel tudunk ra
maszni és hasznalni a géppuskajat - ilyenkor az
L1-et hasznalva iranyithatjuk, a mar ismert kék
korocskek lerakasaval az utvonalon. Tankunk jo
szolgalatot tesz, mint mozgé fedezék, mivel
csak az ellenséges tankok, anti-tank fegyverek
(panzerfaust), és a tankelharité (AT) agyuk tud-
nak kart tenni benne, kb. harom talalattal. A ko-
vetkez6 teriileten hasznalhatjuk is Uj szerzemé-
nylinket, és oldalba kaphatjuk vele a védett na-
cikat, de utana inkabb hagyjuk ott, mig bizton-
saggal nem hatastalanitjuk a két AT-agyut! Az
ezutan kovetkezé atlezaro kétorlasztol jobbra
pedig egy ellenséges tank fenyeget par nacival -
vagyis nem art vigyazni az elérenyomulassal.
Ha megdltiik a gazokat, méar csak egy német el-
lentdmadast kell visszaverniink, de nem veszé-
lyes, ha kiismerjiik a templomkert falait és keri-
téseit. Dolgunk végeztével pedig menjlink tjra a
tankhoz mitingelni.

DEAD VIAN'S CORNER
Egy majdnem teljesen egyenes Gton kell végig-
kisérni a tankot. Ez nem nagy feladat, ha elére-

menve felrobbantjuk az AT-agyut, el6tte persze
megolve a németeket, akiknek ez az étlet egyal-
talan nem tetszik. Ezutan is lassan haladjunk,
ne engedijlik tulsdgosan elére tankunkat, és
hasznaljuk a jobb oldali mellékutat. Az Gttorla-
szoknal iranyitsuk oda a tovabbjutashoz, majd
utunk végén fedezékként hasznaljuk a
kilétt roncsot.

THE CRACK OF DAWN
Menijiink oda Mac-hoz
utasitasokeért, mi-
re két csapa-
totis a
nyakunk-
ba séz.
Ez mond-
juk j6 abbal
a szempont-
bdl, hogy igy
egyszerre két
céltis tiz
alatt tu-
dunk
tarta-

ni, vagy az
egyik lerohanja,
amig a masik
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szoval tartja a németeket. Haladjunk is szépen
elére vellk, és kb. 6t németre szamitsunk a ke-
ritések mogott. A domb tetején kibukkanva vi-
szont kellemetlen meglepiként egy MG tartja tiz
alatt az utat, igy kerlilntink kell. Jobbra induljunk
el, és a tabori konyhanal kapunk is egy Check-
pointot. Tovabbmenve balra talalunk egy jo kis
szénaboglyat fedezéknek, csakhogy szembél
vagy négyen Iének, igy nem sok mozgasteret
ad. Szerencsére picivel hatrébb egy sévényféle-
ség ad biztosabb menedéket, ahonnan golyéza-
port zuditva rajuk jobbrdl kiszedhetéek, majd
eléremenve az ottani fedezékb6l a tébbi is szeé-
pen lepuskazhaté. Most kissé nehéz feladat j6,
mert a haziké padlasarol és lentrél, mellle is 16-
nek minket, igy vagy fedez6t(iz ala vessziik a
géppuskat és felvaltva atrohanunk az uton, vagy
pedig az egész csapattal egyszerre futunk at
mindenféle akciézas nélkil, mert elég nehéz
egy MG-t nyomas alatt tartani. A kertnél marad-
junk fedezékben, és likvidaljuk a bent kédorgd
két németet, miel6tt tovabbmegyiink a kerités
kiils6 részén, annak takarasaban a hazig. A ha-
ziké bal oldala teljesen nyitott, kényelmesen le-
I6voldozhetjiik a nacikat, mielétt behatolunk a
hazba, egészen a fels6 géppuskaig. Ekkor vi-
szont ellentamadast kapunk, de belilve az MG
mdbgé a nagyjat leszedhetjiik, mig a tébbiekkel
embereink végeznek (feltéve, ha nem felejtettiik
oket a kinti fedezék mogétt). Védjik hat a pozi-
ciénkat, mig Mac meg nem érkezik, és sikerrel
teljesitettiik eme részkiildetést.

THE FALL OF ST. COVIE DU
MONT

Hirtelen németek érkeznek, nekiink pedig tartani
kell a helyet. Szembdl tiizelnek fedezékbe hu-
zbdva, de mint mar tapasztalhattuk, ebben a ja-
tékban nincs teljesen védett hely. Alkalmazzuk a
szokasos eljarast, vagyis szembdl tartsuk tiiz
alatt 6ket, igy balrél be tudunk I16ni, és mi is va-
lamennyire védve lesziink. Ha felfedeznek min-
ket, és kijonnek lecsapni, akkor gyorsan hatral-

junk a kerités mentén, és a fitk elintézik 6ket.
Ha kész vagyunk, akkor nyomuljunk elére a va-
roska jelolt része felé, viszont lehetéleg ne a
nyilt terepen, mert allandé az aknat(iz. Kertiljtink
inkabb balra, a kis pajtaszer(iség felé. Minél in-
kabb a terep szélén haladunk, annal nagyobb a
biztonsagunk. Ha elértiink a hazzal egy magas-
sagba, vegyiik tiz ala a nacikat és hivjuk a csa-
patainkat. Ha ott vannak, mehettink megkerilni
a kis épiiletet balrdl, és hatulrol elkapni a néme-
teket. Checkpoint utan picivel nehezebb rész
jon, mivel egy padlason huztak meg magukat a
nacik, és lentrdl is I6nek rank, de a teherauto fe-
dezékébdl eldbb-utébb leszedhetéek. Ujabb
checkpoint utan talalkozzunk Mac-kel és Leg-
gettel, feladatunk pedig a haz elfoglalasa lesz,
mielétt a német tank megérkezik segitségnek.
A verandandl a terv a szokasos: elélrdl tiiz ala
venni a nacikat, oldalrél pedig lel6ni 6ket. Innen
viszont csak egy Ut vezet a bels6 udvarba,
amely meglehet6sen sz(ik, ezért embereinket
vagy hagyjuk kint, vagy pedig vigyiik be az ud-

varra a fedett rész ala, ahol van elég fedezék
nekik. Ujabb Checkpoint, és szomortian konsta-
talhatjuk, hogy az emlegetett tank megérkezett,
és a hatastalanitasahoz meg kell keresni a pan-
celoklot (panzerfaust). Ez a sz(k bejarat vonala-
ban van, jobb kéz felé az udvar végén, ahonnan
egy német bukkan fel a keritésen atugralva, és
LJUjratermel6dik”, akarhanyszor 16jik is le (a né-
met, nem a panzerfaust), vagyis ne pazaroljunk
ra I6szert (a filk majd elintézik), hanem kapjuk
fel a tankelharitét, vonuljunk fedezékbe (ajanlom
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a fedett rész végét, a bejarattol balra), és harom
rakétagranatot eressziink a pancélos testébe.
Vadasszuk le a maradék németet, majd men-
jink Mac-hez, és végeztiink is itt.

BUYING THE FARM
Elsédleges feladatunk a farm elfoglalésa, és
csatlakozas Leggettékhez a masik oldalon. Ez a
palya érommel toltétte el lesipuskas lelkemet,
mivel végre kaptam tavcsoves mesterlovész-
fegyvert, esé effektet, és még tanktdmogatasom
is volt! A haz egy dombocska tetején fekszik, de
odaig el is kéne jutnunk, amit az erés német el-
lenallas hivatott megakadalyozni, elég jo fedezé-
kek mogé bujva. Sajnos nem volt tankelharitd
cuccuk, igy bekildtem a Shermant kozé-
jlik, aminek nagy 16v6ldézés, par robba-
nas, majd siri csend lett a vége. Felfe-

|é a jobb oldali Gt vezet, melynek a
végeén balra kell fordulni, és likvidalni

a kerités mellett megbuvo fritzet. Itt

pihenhetiink is egy kicsit, mert innen mar jol le-
szedhet6 a fenti, romos kerités sarkaban lesel-
kedd mesterlovésziik a tavesovessel (guggold
helyzetben pontosabb a célzas). Mehettink is to-
vabb, de mielétt balra fordulnank a sarkon,
hagyjuk ott a tankot, mivel a masik sarokban

egy AT-agyu néz majd vellink farkasszemet. En-
nek személyzetét aktiv |6voldozéssel, esetleg

TIPPEK

Ugy vélasszunk fedezé-
ket magunknak, hogy egy
oldalrol kapjunk csak tiizet.
Ezért mozogjunk mindig a
teriilet szélén is, hogy
védve legyiink a hala-
los kereszttiiz el-
len. allomas épiilete felé. Vigyazva nyo-

egy pontosan elhajitott granattal elkergetetjiik
majd likvidalhatjuk, és hivhatjuk a pancélosun-
kat. A felfelé vezet6 Gt bal oldalan menijiink a fii-
ves részen, mert ott lesz feliil egy kis képarkany,
mint hasznos fedezék, a tankot pedig kdildjlik fel
a rendes Uton tdmogatasként. Ha az udvaron
nem hagytunk él6 lelket, kovetkezé feladatunk a
német tank kilovése lesz, amihez kell majd egy
pancélokél, melyet én a jobb oldali éplilet révi-
debbik fala mellett, a sarok felé talaltam meg.

A tank a szénaboglyas teriilet végén van, elég

- s
jo fedezékek kozott mehetiink kézel hozza,
majd ha kiléttiik, akkor a tankelharitds fickokkal
is végezziink hamar. Ha megvagyunk, menjiink
Leggetthez, kovetve a sarga nyilat. Sajnos nem
jo hirrel fogad, de hat ilyen a haboru.

ALTERNATE ROUTE
Célunk e napon a carentani hid megsemmisité-
se lészen. Induljunk is legott, a tankunkat kiild-
jlik elére fedezék gyanant. Ez sziikséges is, mi-
vel a sineken tul egy masik, ellenséges tank tol-
ja felénk a csovét, de Shermanunk végez vele.
Innen forduljunk visszafelé, balra, és haladjunk
a folyé mentén, ne acsorogjunk, mert az akna-
vet6tliz nem tréfa. Mint az az AT-I6veg sem,
amely a beforditott vagonok mogott les
a pancélosunkra, mig mi jol fel nem
robbantjuk, amit a legénysége mar
nem gatolhat meg. Kiildjik is be
a tankunkat, mi pedig a felborult
vagonok bal oldala felél szedjiik
le az ott bujkalo két németet, és
haladjunk tovabb egyenesen, az

muljunk, mert a vagonsor mogiil tjabb

tank kuszik el6, de ha odahivjuk a miénket is,
akkor nem lesz gond vele. Hagyjuk is magukra
Gket, és inkabb az épiiletben megbuijt nacikat 6I-
dosstik le. A hid mar ala van aknézva, nekiink
csupan a detonator karjat kell lenyomni, ez vi-
szont a hid masik felén van, par nacival és egy
éppen érkez6 tankkal megtamogatva. A tank
szerencsére nem tud atjonni az akadalyon,
ahogy a kiséré németek sem, igy azokat I6vol-
dozziik le szépen, kertilgessiik a pancélos gra-
natjait, és egy tiszta pillanatban rohanjunk oda a
pumpahoz és robbantsunk.

PURPLE HEART LANE

Egy Marsh nev( varoskaban kell a német turis-
takkal leszamolni. Ehhez Ujra tavcsoves puskat
kapunk, plusz 6t granatot és a szokasos masod-
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lagos fegyvert, egy géppisztolyt. A kékerités
jobb oldalan haladva szedjiik le a kézelmerész-
keddket, majd fussunk at a bal oldalra, és a te-
rilet széle felé, a vizben haladva tdmadjuk hat-
ba a fedezékben lévoket. Ha tiszta a terep, ak-
kor nyomuljunk elére a 4-es hid iranyaba. Az
utat a folydmederben aknat(iz zérja el, igy ha-
ladjunk balra, majd elére a hid felé. Itt aktivizal-
juk tavcsovestinket, és szépen I6voldozzik le a

fedezék mogé hizodé germanokat vigyazva,
mert balrél is érkezik egy kis erdsités hozzajuk.
Ha mind meghalt, rohanjunk at a hid alatt az ez-
redeshez, és a dumcsizas utan nyomuljunk is
tovabb. Vagyis nyomulnank, de a németek hirte-
len megszaporodnak a mocsar fel6l! Ne alljunk
le harcolni, ha nehéznek talaljuk, inkabb rohan-
junk fel a kapuhoz. Itt a mocskok nem engednek
még be minket, csak ha kinyirjuk a mocsarban

lapuld csapatokat balra, viszont ez mar csak
Gsszesen olyan harom embert jelent. Jo taktika-
val hamar végziink, visszamegytink, és végig-
nézhetjiik a kis kozjatékot.

COLE'S CHARGE

A parancs szerint el kell foglalni egy parasztha-
zat, és talalkozni Cole-lal. A hés katonak ,ro-
ham!” kialtassal vetik bele magukat a golyoza-
porba, de mi inkabb lgyesen és taktikusan hu-
zddjunk a mez6 szélére, és lassan elérehaladva
oldokaljtik az embereket a fedezékek hata mo-
gl, de mindig figyeljiink oldalra is, a meglepeté-
sek elkeriilése végett. A teherauténal az utolsét
is le tudjuk 16ni, és mehetiink Cole-hoz. Az Uj
parancs az, hogy tegyiik biztonsagossa a keri-
letet. Menjlink hat ki a kis fakapun, lavirozzunk
el a fedezékként rendszeresitett alacsony kerité-
sek kozott, és likvidaljuk a szilrkeruhasokat. Ne
feledjiink a terep szélén haladni, és mindig a
legszéls6 fedezékek felszamolasaval kezdjiink.
A hazrom megtisztitasa utan mehetiink is to-
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vabb - meg kell szlintetni az MG 42-es allaso-
kat. Menjiink fel a foldutra, és a Checkpoint utan
tanulmanyozzuk a térképen a terepet. Szeren-
csére remek kis fedezékek talalhatoak errefelé,
és mikaodik a klasszikus, hatulrél megkozelités
taktika is; a terepre réadasul két nyiladékon at is
be lehet hatolni. Ha megvagyunk a mivelettel,
menjlink vissza Mac-hez, aki nyilvanos dicséret-
ben részesit.

RIPE PICKINGS

A fura nevii fejezetben igen bator és dicséséges
dolgot kell cselekedniink, ugyanis Lt. Combs
bajtarsunk beleakadt egy csapat naciba,
akik sakkban tartjak. A helyszin eleje
ugyanaz, mint az elébb volt, vagyis
menjlink el6re az Gton, a pajtaig. Itt
németek (idvozoinek minket célzott
I6vésekkel, amit bujocskaval viszo-
nozzunk, majd tartsuk ket t(iz alatt a
csapatunkkal, mig mi a masikkal
megkerlilve a hazikét hatba tamadjuk
Gket. A tavolabbi haz lyukas padlasan egy

MG (izemel, erre vigyazzunk! Ha csendes lett a
terep, menijiink tovabb a sarga nyilacska iranya-
ba, a gytimélcsfas ligetbe. Itt egy godorben aka-
dunk Combs-ra, akit I6nek a néemetek, mint allat.
A bejérat mellett balrdl egybél le is szedhetiink
egyet, majd a masikat tlz alatt tartva osonjunk
el elérefelé, leghatra, és onnan lelGhetjiik. Ve-
liink szemben kett, tavolabb is annyi, és hatsé
sOvény mogott is két naci tobzadik, mig csapat-
munkaval le nem I6v6ldézziik 6ket. A hatsd
kertnél vigyazzunk, mert elég jo fedezék-
bél tartja tiiz alatt a bejaratot egy kato-
na. Ha mar nincs tébb német a terlile-

ten, menjtink vissza Combs-hoz, és ki-
sérjlk vissza élve a taborunkba. Ter-
mészetesen a visszauton is el-
lenségbe botlunk. Hagyjuk

ott a filkat az elterel6 tliz-
hoz, mi pediglen szokas
szerint kertljtink egy
nagyot bal felé, ahon-
nan oldalrél siman belat-
ni a fedezékik mogé (am
elétte a hatso részen 16jik
le azokat, akik balrol akar-
nak a mi oldalunkba go-
lyokat engedni). Sze-
rencsére mar nem
lesz tobb akadaly
visszafelé, és a fe-
jezet végéig is csu-
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Nézegessiik gyakran a
taktikai képernyGt, mert az
ellenség szamardl és
fegyvereird! is informa-
ci6t nyerhetiink.

pan egy kis ellentamadast kell visszaverniink.
Ez a mar ismert, csupan falakbol all6 hazromok-
nal lesz, ahol az erdé felél érkeznek a tAmadok.
Ugyesen hasznaljuk ki a fedezékeket, majd 16-
jlk le a németeket, és talalkozzunk Cole-lal aki
borocskaval fogadja bator csapatunkat.

PUSH INTO CARENTAN

Ez a rész szintén a mar ismert varoskaban jat-
szaodik, amelynek ipari negyedét kell biztosita-
nunk. Az elsé allast bal oldalrél tamadjuk le,
majd hatoljunk be a kapun. A terep nagy ré-
szét kitevé kis keritések jol eltakarnak minket,
de tudunk 16v6ldézni is felettiik. A németeknek
ugyanez miatt tetszik a rész, ezért ne rohanjunk
elére, csak ha mar latjuk, hogy merrdl tudjuk ki-
szedni 6ket a fedezékiik mogtil. Ha a gyalogsa-
got megdltiik, akkor mar csak két tank kildvése
van hatra, amihez megint keresni kell a pancél-
Okloket. Az egyik a nyitott pavilonféle alatt van,
ahol rengeteg a fadoboz, pontosan az egyik nyi-
tottban hever a féldon, kézéptajon, a masik pe-
dig egy katonanal lehetett, mert a legszélsé keri-
tés mellett taldltam ra, a szokokut kérnyékén, a
falnal. A tankoknal arra vigyazzunk, hogy a fede-
zéket nyUjté dologhoz ne legyiink tal kozel, mert
a detonacio szele bizony megcsaphat minket.

A kettes szamu harckocsi felrobbantasa utan be
kell hatolnunk a raktarba, elkapni a granatoso-
kat. Itt csak dvatosan, mert nincs hely, hogy a
fedezékek mdgé mandverezziink biztos tavol-
bol. Ha tiszta a terep, menjiink oda a megérke-
26 Mac-hez az udvaron.

CAT AND VIODUSE
Még mindig Carentan varosaban vagyunk, és
a templomtorony parkanyan beszélgetiink bé-
késen, amikor Obrieski haverunkat varat-
lanul fejlévés éri, amit gyenge szerve-
zete rosszul toleral, raadasul atesik
a peremen a mélységbe. Széval
megint jonnek a nacik. Kapjuk hat
fel a tavcsdves puskankat, és a
peremrél kényelmesen 16voldozziik
fejen és egyéb testrészen a lent fe-
dezékbe huzodo alakulatokat. Lovol-
doézhetjiik ugyan futas kézben is 6ket,
ha ez nagyobb sikerélményt nyujt, mivel a lép-
cs6hazban egy I6szeres ladikabdl barmikor uj-
ratélthetjiik kedvenc fegyveriinket. Gyorsabb a
mlvelet akkor is, ha a sima célkereszttel
nagyjabdl becélozzuk az emberiinket, és uta-
na kapcsolunk csak nagyitasba, mert emigy
elég lassan mozgathatd mar a célzas. Mac né-
ha bemondja, hogy éppen merrél érkeznek
ujabb egységek, ha pedig itt elvégeztiik a dol-
gunkat, akkor lekiild minket egy emelettel
lejiebb, hogy ott segitsiink a bajtarsak-
nak. Irany hat a lIépcs6haz, tekerjiink
le a lenti teraszra, és utkdzben szora-
kozasbdl 16jik meg a harangot is, ami
teljesen jol kong. Lent ugyanaz a dol-
gunk vagyis tavcsovessel védjik meg
az emeletet és lent harcold test-
véreinket, fogyatkozo toltényein-
ket pedig itt mar két ladabol is
utantélthetjiik. Ha kezdenek a
lentiek fogyni, ne ordljlink, mert
harom pancélos érkezik, bar nem
egyszerre. Az elleniik bevet-
het6 bazooka egy oszlop-
nak van tdmasztva azon
a szinten, természetesen
ez is feltdlthetd a ladak-
bol, szlikség esetén. Az el-
s6 tank a terasz bal oldalan
fog felbukkanni, vigyazzunk,
mert visszal6! llyenkor oriilhe-
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tlink, ha csak a légnyomas csap meg minket,
a mar ismert siiketséget, és motion blur-6s
tamolygas-effektet eléhozva. Ha felrobban
akkor irtsuk tovabb a nacikat, és varjuk a ma-
sodikat, mely nem tudom, hogy honnan j6n
elé, de egyszer csak megjelent a jobb oldalon,
par gyalogsagi ember tdmogatasaval (az is le-
het, hogy elakadt valami akadalyban, mert
ilyet a mi tankjaink is el6szeretettel csinaltak).
A harmadik tank végre a sarga nyilacska altal
jeldlt iranyban bukkan fel, adjunk neki harom
granatot, Ustoljon. Meg is van a fejezet.

NO BETTER SPOT TO DIE
Igen, igen! Ez az els6, prolégus-jellegti
palyal! Itt haltunk halomra a németek

Célzaskor vegyiik figye-
lembe a fegyverek visszari-
gésat. Combra célozva a

adott 16

vagy mell tajékat éri.

és a tankjuk altal, de ez most masként lesz
Elészér is el kéne jutnunk a 30-as dombhoz, a
jaték alcimét is adé Hill 30-hoz. Am a két felbo-
rult, doglott lovas-szekérnél mar németeket ka-
punk a nyakunkba. Ezek mondjuk még a le-
gy6zhet6 kategdriaba sorolhaték, oldalbata-
madds manéverrel. Majdnem minden fedezék
mogott németek vannak, igy ne rohanjunk elé-
re eszteleniil, ez nem a Halo 2. A javasolt sor-
rendem a kovetkez6: a jobb szélsé tlz alatt
tartasa és elfoglaltatasa vagy elfoglalasa a
jobb sarka feldl, oldalrél. Vissza kdzépre, ve-
link és a doglott lovas-szekérrel szemben, és
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onnan a naci kilévése. Innen balra van egy
tres fedezék, amelybél ralatunk egy tavolabbi
oldaléra, likvidalva az ottaniakat. Most a terilet
megkertlésével az imént megliresedett fede-
zék mogé csoportosulva ismét ralatunk egynek
az oldalara, és kil6hetjiik onnan is a nacikat.
Ekkor elvileg mér csak két fedezék mogott van
ellenségiink, nk jobbra és szembe. A szem-
ben lévével ne jatsszunk, mert MG 16 elég in-
tenziven onnan, hanem inkabb foglaljuk el az
oldalsot, akar az embereinket is rakildhetjik,
és onnan mar az MG-s fické oldalat kaphatjuk
el biztonsagosan. Errél a harctérrél jutunk
az elézményekben ismert helyre, ahol
el is kezd6dik a daralas. Viszont
most Mac felszélit minket, hogy
keressiik meg azonnal az ameri-
kai pancélosokat, és hozzuk el
segitségnek. Készlljiink fel hat a
visszautra. Kapasbol két naci jon
majd vellink szemben, probaljuk
meg az els6t még akkor elkapni, mi-
elétt bebujna a doglétt tehén mogeé fe-
dezékbe. A masodik nyilt terepen probal 16-
volddzni rank, vesztére. Most egy kis dom-
bocskan allé romhazhoz ériink, ahova menjlink
is fel, mert a masik végébdl jo ralatasunk lesz
egy nécira, és ha szerencsénk van, elég mesz-
sze lesziink hozza, hogy a mesterséges intelli-
genciaja fedezék mogé bujtassa. Tavoli, célzott
I16vésekkel hamar kifekszik, am kozben le-
gylink résen, mert a masik domb kortil egy
tank cirkal! Ha tiszta a terep, fussunk at a
szembe levé dombra, ahonnan az el6bb I6ttiik
ki a németet, és 6vatosan mozogjunk a végébe
telepitett MG-fészek felé, amely amugy hattal
all nekiink, igy a kraut csupan a kézifegyveré-
vel nyit tiizet rank. Nyirjuk ki, majd furfangosan
figyeljik ki a tankot, és ha nem lat minket, ak-
nk balra a teherauté felé. Ugraljunk fel
ra az elé letett dobozokrol, atjutunk a
keritéssel lezart részre, onnan pedig a harma-
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orozatban le-
stink mar a has

dik dombocskara, ahova gyorsan rohanjunk at,
miutan kil6ttiik az ott acsorgo nacit. A helyérél
kivalo ralatasunk lesz arra a fedezékre, ahol
amugy harom german I6ne szitava, ha masho-
gyan prébalkozunk. Itt akar el is hasznalhatjuk
a granatjainkat, majd menjiink le azon az olda-
lon, hogy végezziink masik két némettel, akik
nem is vesznek észre minket, csak ha mar ké-
s6, mert az egyik pancélosunkat figyelik a hi-
don. Ezeken k csupan egy darab sziirke
maradt a masik oldalon, és mar mehetiink is a

hidhoz, ahol levanszorog hozzank a két pancé-
los, indulhatunk vissza vellk. A visszalut nem
sétagalopp, par tankkal is 6sszeakadunk, azért
tartsuk egyben a Shermanokat a dupla tlizeré
miatt. Az MG-allasba is bedilt Ujra egy német,
adjuk ki nyugodtan a tAmadas-parancsot ra a
tankoknak. Ha elértiik tarsainkat, kormanyoz-
zuk fel a lanctalpasokat a német jaratokhoz,
ahol persze elakadnak, de elég jél ki lehet fiis-
tolni veliik a német csapatokat, persze egy kis
résegitéssel. Ha elcsendesedet minden, men-
junk le Mac-hez, és mik6zben dumal, bamuljuk
meg a szétnyilt hast, szerencsétlen katonat a
foldon.

Gratulélok harcos!

Lt. ,Dzson” Matt Bakker'

PLAY ZONE




VEGIGJATSZAS

RUMBLY TUMBLY
ADVENTURE |

A ZELEFANT civ(U MOZIFILMVIEL EGY
IDSBEN A BOLTOKBA KERULS RUMIBLY
TUMBLY ADVENTURE MICIVIACKO sZU-
LETESNAPI ZSUROKKAL KAPCSOLA-
TOS KALANDJAIT ELEVENITI FEL.
VIGYAZAT! 12 EVEN FELULIEKNEK
NEM AJANLOTT!

A francia kreativitas és
szaktudas mar régota kdztudott
a szamitégépes és videojatékok terén, de amit

Kiadd: ezuttal miveltek a Phoenix Studios révén az
uUBI Soft valami elképeszt6. A Rumbly Tumbly Adven-
Fejlesztd: tures alcimi Micimacké alkotés ugyanis az

Phoenix Games Studios
Hivatalos honlap:

www.ubi.com/US/Games/

Info.aspx?pld=1894
Megijelenés:

2005. méarcius 11.

utébbi esztenddk egyik leglatvanyosabban el-
készitett gyerek jatéka lett - értsd ezt ugy, hogy
a képerny6n lathato hésok immaron megszola-
Iasig hasonlitanak azok eredetijére. A bevett
gyakorlattdl eltéréen szinte mar jaték kozben is
atvezet6-animacio jellegli mindség fogad, mely-
ben célunk, hogy Micimacké allandé éhségérdl

fies=cplatiomn ESE elterelve a figyelmét, boldogabbnal boldogabb

pillanatokat idézz(ink fel. Es mi mas lehetne er-
re alkalmasabb, mint kedves jobarataink
szliletésnapi mulatsagai.

JATEKOTLET: ERDEKESSEGEK

MEGVALAOSITAS: A visszaemlékezés alkalmaval

JATEKELMENY: szinte az dsszes Micimacké Az 1882-ben szilletett Alan
torténetben szerepl6 allatka Alexander Milne, gyermeke-

OsSsSZHATAS: feltdinik: itt lesz Tigris, Malac- paRliElaig O a mackotofgg

ka, Fiiles, Nyuszi, Kanga,

Zsebibaba és Bagoly - hogy

csak az ismertebbeket emlit-

slik. A jaték amigy meglehetésen

- felhasznalobarat - mondom ezt annak

+ tiikrében, hogy a megcélzott korosztaly 3-12
éves korig terjed. Ennek megfeleléen a felada-
tok nincsenek tulbonyolitva, minden helyszinen
oriasi, villogo korok jelzik, merre kell tovabbha-
ladnunk, illetve mit kell csinalnunk. Fontos le-
het, hogy mézet gydiijteni a villogé targyakbol
(fak, gombak, keritések, sziklak) tudunk - ezzel
a késdébbiekben nélkiilézhetetlen targyakat va-
sarolhatunk. A szerepl6ket iranyitani meglehe-
tésen egyszertien tudjuk: X - akcibgomb, Négy-
zet - targyhasznalat, Kor - futds, Haromszdg -
térkép. Tovabbi pozitivum, hogy a jaték végig-
vitele utan tovabbi aljatékokat jatszhatunk (akar
tobben is), illetve hogy a legkisebbek egy kii-
16n, specidlisan nekik fejlesztett kalandot élhet-

Alomszép karakterek, kénnyed
és szdérakoztatd feladatok, igazi
csaladi jaték.

Sajnos a toltési idét felaldoztak
a szépség oltaran...

PS2 - GC - GBA
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tigristél, a malackatdl, és a
szamarto| kapta inspiracio-
jat Micimacké cimd me-
sekonyvéhez.

nek at. A jaték talan legnagyobb negativuma,
hogy nem hogy magyar nyelvet, vagy feliratot
nem tdmogat, de még angolul sem irja ala az

elhangzott szévegeket - igy hazank fiatal jaté-
kosai kevésbé élvezhetik majd a jatékot. Nyelv-
tanulasnak viszont egyaltalan nem utolsé a
Winnie the Pooh's Rumly Tumbly Adventure.

Az alabbiakban a jaték f6 térténeti szalanak tel-
Jes megoldésa kdvetkezik.

sziileté ja (60 ipor)
Vedd fel a kulcsot a farénkrél, és nyisd ki vele a
zart ajtét. A kovetkez6 helyszinen a doboz elto-
lasaval teheted szabadda a tovabbjutas utjat.
A korgd hasadra felfigyel6 elefantok elél elme-
nekiilve a kézelben lévé Iufit kell betajolnod.
Ha ezt kipukkasztod, az elefantok nem iil-
doznek tovabb. Lokd bele a dobozt a
vizbe, melyet a sodras egy neked meg-
felelé helyre szallitott. Menj vissza te-
hat az el6z6 képernyére, ahol immar at

tudsz kelni a kis szigetre, hogy felvehesd az
ittfelejtett deszkat. Ezt déli iranyban, a félkész
hidnal hasznalhatod, hogy atjuss Malackahoz.
Kis baratod azonban vonakodik barmit is csi-
nalni, mig nem kap egy seprtt, mellyel portala-
nithatna hazat. Nosza: latogass el Kangahoz,
és kérd el téle. A baratsagos kenguru azonban

e



addig nem hajlandé odaadni a sepriijét, mig
Zsebibabat haza nem hozod. Latogass el a
jobbra 1évé tertiletre, és Fiiles hatara pattanva
segits 6sszegy(ijteni harom lepkét. Tereld a lep-
kefogé haléba a pillangdkat, s mar be is teljesi-
tetted kiildetésed. Visszatérve Kangahoz immar
elkérheted a sepriijét, amit elvihetsz Malacka-
hoz. Igen @am, de a méhek megtamadtak apré
termet( pajtasodat! Gydjtsd 6ssze a kellé
mennyiségl mézescsuprot, melyeket a méhek-
nek felajanlva kiszabadithatod Malackat. Add
oda neki a sepriit, és tartsatok meg a sziiletés-
napi partit!

Zsebi fisiz ja (85 mé Ipor)
Zsebibaba szliletésnapjahoz Tigrist kell felke-
resned, hiszen 6 lesz majd az, aki megtanitja a
kis kengurut ugralni. Ehhez nem kell mast ten-
ned, mint beszélned Nyuszival, majd megkeres-
ned a lapatot, mellyel a Tigrishez vezet6 ho-
mokbuckat lapatolhatod el. Még le kell ereszte-
ned egy hidat, amelyhez egy kurblira lesz sziik-
séget. Miutan megtalaltad az ugralasbol leallni
képtelen Tigrist, menj vissza az elejtett kulcsa-
ért par képerny6t, nyisd ki a hazahoz vezeté aj-
tot, majd beszélj Nyuszival. A ragasztéval
ugyan odardgzitheted a csikos allatot a foldhoz,
de ezek utan nem csak ugraini nem tud tovabb,
hanem elmenni sem. Kérj nyuszitdl egy botot,
amit csak akkor ad oda, ha bekapcsolod neki

az 6ntézéberendezést. A helyes kombinacié be-
utése utan szabaditsd ki Tigrist, majd miutan
Micimacko szorult kellemetlen helyzetbe, lopozz
Urgéhez. Ugyelj az elefantok latdmezejére -
probalj tgy lavirozni, hogy kikerild 6ket. Az Ur-
ge segitségével kiszabaditott Micimac-

nem elég, keresd fel tjfent Baglyot, és probalj
atkelni a hegyekbe vezet6 Uton. A testi adottsa-
gaibdl eredendéen "széles" csacsi medve itt
most nem tud atkelni, am Malacka gond nélkul
megoldja a feladatot. Miutan sikertilt az apro jo-
szaggal eljutnod idaig, dontsd le a sziklat, hogy
Micimacké is atjuthasson a havasok iranyaba.
A jégtombot a szakadékba tolva készits hidat,
majd miutan atkeltél a tilsé oldaléra, vedd meg
a méhekt6l a masodik kosztiimét. Kangahoz
kell elszallitanod ezt is, hogy mindenki Tigris-
jelmezbe 6ltézve Ginnepelhesse a csikos ba-
ratod sziiletésnapjat.

AT

Fiiles 1apja (120 mé. por)

Indulj el délre, Malackahoz. Innen jobbra Nyu-
szit talalod, aki a haza melletti béka kuruttyola-
satol nem tud nyugodtan pihenni. A békaasz-
szonysag ugyanis elvesztette csemetéit - ket
kell tehat megkeresni. Indulj el balra, ahol Tigris
bérébe bujva kell megkeresned a hid leengedé-
séhez sziikséges kurblit. Miutan atlopoztal az
elefantok kozott, vedd fel a szerkezetet és
hasznald a hidfénél. Micimackéval vedd meg
az Ures liveget a méhektdl, és hasznald Zsebi-
babaékon a kovetkez6 képernyén, hogy elkez-
dédhessen Fiiles segitségével a békafogas. Ha
megvan a harom poronty, vidd éket Nyuszihoz,
aki igy mar nyugovora térhet. Vedd fel a lapule-
velet a béka alél, és vidd balra. Innen délnek in-
dulva mar atkelhetsz a patakon, majd a méhe-
ket lefizetve tavozz a téliik vasarolt kalapaccsal.
Ezt balra hasznalod majd, az egyik késziklanal,
amelybdl nyugodt szivvel csinalj kétérmeléket.
A barlangban csak Malacka segitségével juthat-
sz tovabb, akivel lelékve a kdvet nem csak Fi-

les Uj hazat mentetted meg a veszélytél, de a
kijaratot is elzartad. Eredj tehat a kdzelben he-
verd botért, és miutan grimaszaiddal elijesztet-
ted a kérnyék lényeit, segits Micimackénak ki-
szabadulni a fogsagbdl. Mar csak Fllest kell
idehivnod, hogy teljes legyen a sziiletésnapi
hangulat.

(135 mé 1por)
Micimacké gy dont sajat sziletésnapjan, hogy
kincset fog keresni. Ebben kell segédkezned
neki. Tigrist a kezdGponttol délre talalod, akinek
segitségével egy deszkat fektethetsz keresztbe
a patakon. Délen vasarold meg a magnest a
méhektdl, majd visszatérve a hazadhoz indulj el
a bal kezed iranyaba. Szippantsd magadhoz a
kis szigeten fekvé kulcsot, majd Fiiles hatardl
vadaszd le a tolvaj madarakat. A kulcs segitsé-
gével a téled jobbra Iévé zart ajtot nyithatod -
ezaltal Bagolyhoz jutsz. Vedd meg az olajos-
kannat a méhektél, amellyel a Kanga hazatél
balra Iévé rozsdas ajtét javithatod meg. Malac-
ka segitségével tildozd el a szornyeket, majd
tedd atjarhatova a bozotost Micimackéd szamara
is. Toldd el a ladakat, hogy hozzaférhess a la-
pathoz, amellyel asd ki a térképet az X-szel je-
16t helyen. Ezt mutasd meg Bagolynak, aki egy
gyertyaval ajandékoz meg. Irany a hegy, téled

jobbra, ahol a gyertyad segitségével olvasztha-
tod meg a barlang bejaratara fagyott pokhalot.
Odabent cselezd ki az elefantokat, majd gyujtsd
meg az 6t mécsest a megadott idétartamon be-
Idil. Gratulalunk!

Bago Péter

ko6 immar elkisérheti Tigrist Zsebi-
babahoz, és egy vilagraszold nagy
ajandékkal lepheti meg...

Tigris sziiletésnapja

(105 mézescsupor)

Indulj el déinek, Malacka hazahoz.
Kangat talalod itt, aki egy kulcsot ad a
sufnijahoz. Térj vissza a hazadhoz
észak felé, majd indulj el balra. A fé-
szer el6tt told el a dobozokat, és a kul-
csodat hasznélva vedd fel a bozétva-
go ollét. Indulj vissza, jobbra, majd a
hazadtol északkeletre vagd at az ajtot
bendvé novényeket. A méheket lefizet-
ve vedd fel a harangot, majd akaszd a
fa mellett allo allvanyra. A megkonga-
tasaval Bagoly érkezik meg pillanato-
kon belill. A téle kapott lepkefogd halo-
val keresd meg Flilest, Kanga hazatél
délre, és fogj be négy lepkét a segit-
ségével. Ezekkel Malacka immar at
tud kelni a szakadék tdloldalara, ahol
egy ott élalkodo elefantot kell elijeszte-
nie (a képen megjelené gombok egy-
mas utani lenyomasaval). A faronkot
kidéntve Micimacké is at tud kelni a
tuloldalra. Vedd fel a kosztiimét, majd
vidd el Kanganak. Mivel ennyi még
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TIPPEK, TRUKKOK

THE PUNISHER

> MILYEN LEHET EGY KEPREGENY FILMFELDOL-
GOZASANAK JATEKADAPTACIOJA? OLVASD EL
A JATEKHOZ NYUJTOTT MIANKONKAT, ES MIN-

DENT VIEGTUDSZ!

Most, hogy a képregényhésok ismételten rene-
szanszukat élik a képerny6ékon, a Marvel és ha-
piacra dobé DC / Vertigo) kedvel6inek egy
csepp idejiik sincs unatkozni. Szuperhésok jon-
nek-mennek egymas utan a mozivasznon, s viv-
jak csataikat a nézettségért, hogy aztan végiil a
legsikeresebbek (pl.: Pokember) maradjanak
csak talpon. Ha a képregénykiado-orias Marvel
karaktereire gondolunk, el6kel6 helyet képvisel
a Megtorlé (Punisher) is, igy nem volt véletlen,

hogy Frank Castle szerepe az 1990-es Dolph
Lundgren-féle C kategorias tékamozi utan ismét
megelevenedett a mozivasznakon.

Ki is az a Punisher? A bosszura éhes, fajdalom-
tol sajgo lelkl ex-tengerészgyalogos, Frank
Castle az 1974-es The Amazing Spider-
Man képregény 129. szamaban tiint fel
elészor. Az egyszemélyes gyilkologép
feleségét és gyermekét a maffia ke-
gyetlenill lemészarolta, miutan
szemtanui voltak egy véres lesza-
molasnak. Castle-nek szerettei utan
nem marad vesztenival6ja: életét a

biin lldozésére és biintetésére teszi

fel. Egyszemélyes hadsereg, profi bér-
gyilkos, biré és végrehajté egymaga. Nincs
multja, nincs jovéje, csupan egyvalami érdekli:
megbosszulni azt, mi szamara egykoron a leg-
fontosabb volt... Varhaté volt tehat, hogy a mo-
zisiker utan (meglepden jol termelt a film az Alla-
mokban) jaték formajaban is szem elé keriil a
torténet. A fejlesztéi szerepet a Volition, a kiadéi
babaskodast pedig a THQ vallalta magara. Az
eredmény: egy gyengécske alkotas, amely va-
l6szindsithetéen a tomegjatékok allovizébe
fojtia a produktumot. Hogy miért? A cikk végé-
re kiderdil...

Mivel a program alapvetden a képregény és a
film keverékére hagyatkozik, mindkettével par-
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El6sz6r 1], aztan kér-
dezz: a vallatandé szemé-
lyek amiigyis kevesebben

vannak, knny ket megta-

lalni. igy érvényesiil leg-
jobban a Run'n Gun-
modszer.

huzamba allithatd. A sztori amolyan visszatekin-
6, a Ryker-borténszigeten két nyomozo tarsa-
sagaban elevenitjiik fel az elmult harom hét
eseményeit, miutan Frank Castle-t tobb gyilkos-
sag elkdvetésének alapos gyanujaval letartoztat-
jak. Héstinket ez nem érdekli, hiszen elvégezte
amit akart, igy nyugodt szivvel menetel a halal-
ba. A dossziékat fellapozva egy drogosoktol és
biin6z6ktdl hemzsegb romos épiiletben kezdjiik
a kalandozast, amely egyben gyakorlé szint is.

Felkésziilni...
A profil megalkotasa utan Castle pihenészobaja-
ba keriilsz, ahol a fegyverek és a felszerelések
mellett elrejtve a jaték fémenijét talalod. A War-
zone a kildetéseket, és azok leirasat, céljait tar-
talmazza New York térképén. Az Armory-ban
egy altalanos ismertetét hallhatsz a programban
fellelhet gyilokvetokrdl, melyek csak ugy un-
lockolhatdak, ha akcié kozben a palyakon meg-
talalod 6ket. Az Upgrades meniipont magaért
beszél: a megszerzett pontjaidat (ezekrdl ké-
s6bb) koltheted el kiilonbozo felszerelésekre, és
a jatékmenetet konnyité okossagokra. A War Jo-
urnal naplé funkciét télt be: a kardélre hanyt el-
lenfeleid, illetve a rolad szol6 Ujsagcikkek kozott
boklaszhatsz, melyek olykor hasznosak a ké-
s6bbi visszatekintések alkalmaval. Az Extras
meniipont annak fejében valtozik, mennyire
vagy sikeres az akciok soran: hol az idét, hol a
gyorsasagot, hol pedig az ligyes vallatast
a program képregény-boritdkkal, kon-
cepciotervekkel, atvezeto filmekkel,
trailerekkel és csalasokkal jutal-
mazza. Az Options meniit nem
ecsetelem, mindenki szdmara vila-
gos informéacidkat tartalmaz.

Mikor a Warzone mentiben egy-egy kildetést ki-
vélasztasz, a kezdés mellett lehetéséged van
fegyvert valtani (Change Weapons), statisztikakat
elemezni (View Statistics), illetve specidlis modo-
zatokban jatszani. A Challenge médban az a fel-

adat, hogy a rendelkezésre all6 id6 alatt a feltiin-
tetett mennyiségben, eltéré vallatasi forma alap-
jan kell kideriteni a tovabbjutashoz sziikséges in-
formécidkat, mig a Punishmentben (amely csak a
Silver Medal szint megszerzésekor valik aktivva)
a minél magasabb pontszam elérése a cél.

Vigyazz...

Karakteredet a TPS akciojatékokhoz megszo-
kott médon iranyitod, azaz: a bal analéggal mo-
zogsz, a jobbal pedig a kamerapoziciot valtoz-
tathatod. A program meglepéen sok cselekede-
tet ismer, de egy id6 utan mindegyik unalmassa
valik. Az A gombbal tudod aktivalni a kapcsolé-
kat, illetve elvégezni az egyes mozzanatokat az
adott helyszinen. Mivel Castle elég mozgékony,
képes a vetddésre, illetve az elére és hatra buk-
fencre is: ezt egyszeriien a B megnyomasaval
és a megfelel iranyba valo tereléssel oldhatod
meg. Tiizelni a jobb Triggerrel, hajigalni pedig
annak bal megfeleléjével tudsz. Ami fontos lehet

még, az a gyilkolo eszk6zok kozotti valtas, me-
lyért a D-pad felel6s. Ha a bal kart lenyomod,
guggolni tudsz, ha a jobbal teszed ugyanezt,
Sniper Aim médba kerlilsz, mellyel pontosabb
talélatot vihetsz be, ugyanakkor lassabb az ak-
ci6. Az egyik legérdekesebb dolog akkor torté-
nik, mikor az Y-t hasznalod: ilyenkor néhany ma-
sodpercig Slaughter médba kertilsz, amelyre
megné Castle gyilkoldereje; a Triggerekkel ké-
seket hajigalsz, gyorsan mozogsz és iszonyatos
pusztitast okozhatsz.

Taz!

Ezek az eksdnok nem okoznak akkora élveze-
tet, mint az, amikor egy ellenfél kozvetlen kdze-
Iébe kerlilsz, ugyanis itt csticsosodik ki a Punis-
her el6nye a tobbi hasonszor ékkal szem-
ben. Itt valaszthatod ugyanis a kihallgatas, fe-
nyegetés avagy a kényszerités lehetéségét, me-
lyet az A gomb megnyomasaval érhetsz el (hely-
zettél fliggben kb. szazféle Iétezik beldliik).




llyenkor tébb lehetéséged is van: rogtén kive-
gezheted (X gomb) vagy fojtogatod (Choke),
vagy kicsit helyrepofozod (Punch), esetleg szét-
vered az arcat (Face Smash), netalan pisztolyt
szegezve a homlokahoz kényszerited térdre a
szerencsétleneket. Az egyes mozzanatokat az
analogkarok megfeleld iranyba nyomasaval akti-
vélhatod, melyet a manéver erésségének meg-
hatarozasa kovet. A szines csikok az ellenfél
energiajat (piros), illetve stressz-szintjét (sarga)
jelentik: ha harom masodpercig képes vagy a
karokkal a jelzécsikot a narancssarga mezén
bellil tartani, tszod mindent bevall. Ha nem a
vallatas a célod (a koponyaval jelzett karaktere-
ket célszer( kihallgatni, ugyanis 6k azok, akik a
sztori szempontjabol érdemi informécidval tud-
nak szolgalni) az A gomb megnyomasaval él6
pajzsként is hasznalhatod a tébbi gazfické ellen,
ami egy igen Gtletes megoldas féleg akkor, ha
kis terlileten nagy szamu gonosztevével kell
megkiizdened. Tuszod el / oda is hajithatod ha
mar nincs ra sziikséged. Ez id6 alatt lehet6sé

ged van fedezéket szerezni, mely jol jon Gjratol-
tés (A gomb) vagy egyéb targyak felszedése
(Swap = fekete gomb) esetén. Ha a vallatni ki-
vant személyt a narancssarga jelzéshez viszed,
véltozatos kihallgatasi formakban részesitheted,
ha azonban a fehér jelzéseket valasztod, latva-
nyosan kivégezheted (megsiitheted, ledaralha-

tod, kihajithatod az ablakon, stb.). Si-
kerességedet a program pontokkal
jelzi, mely hozzairédik a mindenkori
pontszamodhoz. Ha azonban olyasmit
teszel, ami helytelen (lel6sz egy b(in6zét,
aki vallott avagy ,értelmetlendl” gyilkolsz) le-
vonasokat kapsz. Az els6 érthetetlen dologgal itt
talalkoztam: mi értelme van ennek a biinteté
rendszernek, ha a Punisher szellemisége, a tor-
ténet és a kérnyezet megkivanja a gyilkolast?
Uszitjuk a jatékost az 6lésre, mégis megdorgal-
juk Pistikét, ha habzoé szajjal agyonlé egy tucat
pokolra valé gengsztert? Kérdem én Volition, mi-
ért volt erre sziikség?! Minusz pont.

Eléfordul olyan helyzet, hogy neked kell tiszo-
kat megmentened: ilyenkor célszer(i a sima
pisztoly, mert Aim médban kénnyebb vele elta-
lalni az ellenfél koponyajat; mas kérdés
persze, hogy a célzas sok esetben tel-

jességgel
hasznal-
hatatlan,
sebzés
bevitelére egyszertien nem alkal-
mas. Mire befogsz valakit, sike-
riil a megfelel6 iranyba terel-
ned a célkeresztet, heted-
hét orszagon tul jar mar
az illetd, mikdzben beléd
ereszt 6t tarat. Hiaba a
valtozatos fegyverar-
zenal (a fémeni

ERDEXESSEGEK
APunisher zenei kiad-
vanyan (OST) olyan
elGadok szerepelnek,
mint a Nickelback,
vagy a Puddle of

Armory-ja témve van
jobbnal-jobb stuffokkal)
szinte mindegyik hason-
16 elven mdkodik, ami
ugye abszoltite nem re-
alis. Ujabb minusz pont.
Sokszor érthetetlen az
is, hogy kozelrdl egy ta-
rat beleeresztve egy el-
lenfélbe miért rohan az
tovabb és miért 16
agyon minden kiléno-
sebb gond nélkil. Ra-
adasul mindezt olyan
bamban, hogy még
csak el sem bijik, és
meneklni sem probal.
Minusz pont.
A vallatasok sokszor tel-
jesen feleslegesek,
mitdbb értelmiik sincs
olyan esetben, ha nem
kulcsszemélyrél van
s20. Az els6 palyan
még alkalmazza ugyan
az ember, de ha min-
denféle kivégzési for-
maval talalkozol, eszed-
be nem jut tjra eléven-
ni. Révid id6é utan mo-
noton, unalmas lesz az
elérenyomulas és ezen
a valtozni probalo (de
nem tudo) kérnyezet
sem segit. Minusz pont.
Ratérve a kiillemre:
ezen a téren nincs annyi szégyenkeznivaldja a
jatéknak, megdti a nagy atlag szintjét. Vélemeé-
nyem szerint azonban siit réla az 6ssze-
csapottsag; az ismétlédé szobak, faltex-
turak, és a hasonlo6 ruhazati szemeé-
lyek a polc aljara valo cuccot sejtet-
nek. A fizikai motor domborit ugyan
néha, de sikeressége sajnos elvész a
tobbi negativum kozott. Szintén jo do-
log a tobb fajta fegyver alkalmazasa,
am az arzenalban valé vélogatas kézben
Castle leejti a lecserélt stukkert, sét, két kilon-
b6z6 hordozasara sincs lehetéséged. A HUD-on
is csak az aktualis tarhelyet latod, valéjaban fo-
galmad sincs, mennyi I6szer van nalad. A foldén
hever6 fegyvereken val6 athaladaskor ugyan
megslgja a program, hogy mennyit vettél fel, ez
azonban édeskevés. Minusz pont.

Konkluzié

Atizennégy misszi6 mindegyike boss fighttal ér
véget, melyek a kibontakozo sztorivonalban
amolyan gécpontnak nevezhetéek. A fénokok lik-
vidélasa nem tulsdgosan nehéz, mégcsak taktika
sem kell hozzajuk (ha folyamatosan fejleszted a
fegyvertarad és pancélzatod, akkor meg plane),
elég rafekidni a tlizgombra; ez, valljuk be,
nem igazi kihivas, igy nem sok a kii-
I6nbség az egyes palyaszakaszok ko-
z6tt. A tizennégy helyszin 6sszessé-
gében nem sok, egy atlagos jatékos
5-6 ora alatt végigrohan a progra-
mon, ami manapsag nem ele-
gendé, hisz a legtébben tartal-
masabb szérakozasra va-
gyunk. Minusz pont.

Az atvezeté animaciok
hangulatosak és latva-
nyosak, kar, hogy vé-
gezetiikkel a jatékos
szembesiil a sajna-
latos valésaggal.

E-mail: gameattila@chello.hu
Csomagkiildés! Rendelés telefonon vagy e-mail-ben!

Ez a program a vallatason kiviil semmi érdemle-
ges Ujitast nem tartalmaz, melyet ugyan a ren-
geteg gyilkolassal, arroganciaval és egy rajongé
szémara érdekfeszité extrakkal el lehet feledtet-
ni, de rovid id6 alatt kibujik a sz6g a zsakbol.
ARun'n Gun-szeri ,végigrohanok és mindekit
kiirtok” stilusti Punisher csak azoknak ajanlhaté
igazan, akik nagy becsben tartjak a sorozatot és
iméadjak a képregényt. Nekik a sok comic k6zott,
szalaggal atkovetve, igazi ajandék lehet, de ha
kellemes TPS programot keresel a piacon, ez
nem az. Kar.

Stinger
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PLAYBOY: THE MANSION

TIPPEK, TRUKKOK

PLAYBOY:
THE MANSION

2 A PLAYBOY MAGAZIN KIADASANAK 50. EV-
FORDULGOJARA MI SEMVI LEHET IDEALISABB,
MINT EGY SIMIS-FELE JATEK, VIELY BEMUTAT-
JA HUGH HEFNER, A TULAJDONOS ES “FO-
PLAYBOY"” ELETET, ES A VMIAGAZIN KIADASA
MOGATT ALLO FOLYAMATOT. AZ ELGONDO-
LAS JO, A KIVITELEZES POCSEK. KAR ERTE,
ENNEL TOBBET ERDEVMIELT VOLNA MIND A

LAP, MIND HEF, A POPKULTURA EGYIK LEGKI-
EMELKEDOBBE SZEMVIELYISEGE.

Kurta-furcsa cikkecske kovetkezik, mivel egy
Osszetett mechanizmusu jatékrol két oldalban
lehetetlen teljes attekintést nyujtani, alant a ha-
rom, szerintem legfontosabb ,fogaskereket” ja-
rom korbe.

A MIENUK

Az els6 menii a magaziné. Az alabbi oldalakat

tartalmazza:

- Cimlap. Itt lathatod, mit kell még 6sszehoz-
nod, milyen az eddig 6sszeallitott lap minésé-
ge, kivalaszthatod a k6zéps6 oldalt (Center-

fold), és beallithatod a feliratok cimlaphoz illé
szinét (Color).

- Tartalom. It allithatod 6ssze a magazint. Balra
lathatod, mik vannak birtokodban, és ezek mi-
néségét, jobbra a kivalasztott anyag demogra-
fiai sulyozasat, errdl lasd a ,Lapkészités” tip-
pet. A Delete” gombbal térélhetsz, a ,Select”
gombbal berakhatod a lapba a cuccot.

- Piac. Bedllithatod a lap arat (kezdetben lehet
alacsonyabbra venni), a hirdetések mennyisé-
gét (minél tébb; annal tébb pénzt hoz a kony-
hara). Ezek éallitasanal figyeld meg, hogyan
véltoznak a grafikon értékei - bévebben errdl
szintén a ,Lapkészités” tippnél.

- Archivum. Csak egy 6sszefoglalé az eddigi la-
pokrol.

- PMOY. Ha kiadtal 12 szamot, itt kivalasztha-
tod, ki legyen az év Playmate-je.

A masodik gomb a ,Hef" meniibe vezet, itt
megtaldlod a feladatok 6sszefoglalasat és leira-
sat, Hef tulajdonséaglapjat, a magazin piaci hely-
zetét és egy sugot.

A harmadik mentiiben tudod a villat berendezni
és alakitani, ez elég egyértelma.
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A negyedik igen fontos, az ugynevezett ,Roster”

menii. Az alabbiak tartoznak ide:

- In Mansion: a villaban jelenleg tartézkodo
személyek.

- Staff: itt lathatod a felveheté személyzetet.
Fotds, Ujsagiré, Playmate és nyuszi alkot egy
teljes stabot, utébbi a partikhoz nélkiilézhetet-
len. Az els6 gombbal lehet valakit felvenni, il-
letve kirugni.

- Celebrities: az elérhet6 hirességek, beldlik
valogathatsz, ha cimlapfotora, esszére vagy
interjura akarsz megnyerni valakit, ilyenkor
partit kell rendezni, és a megfelel6 karaktert
kijelélve megnyomni az elsé gombot (Invite),
illetve ugyanezzel visszavonhatod a kijelolést.

- Inner Circle: a belsé kor, lasd lejjebb, ha vala-
ki bekerdl ide, 6t kivalasztva a ,Call” gombbal
athivhatod a villaba, ,akciézni”

A ,Throw Party” itt a legfontosabb gomb, ezt
megnyomva rendezhetsz bulit, a meghivottak
kivalasztasat kolléganddre bizhatod, illetve ma-
gad intézheted mindezt. Sajnos mindennek ki-
fejtésére nincs helyem.

HANGULAT ES PARTIK
Kissé zanzasitom a dolgokat; mivel a j&-
ték alfdja és 6megéja a sikeres partik

Y

lebonyolitasa, és a megfelel6 vendégek meg-
nyerése bizonyos dolgokra, célszer( e két veti-
letet egyben targyalni.

Egy karaktert kivalasztva megjelenik a tulajdon-
séaglapja. Bal oldalon harom kapcsolati mérce,
fentrél lefelé: személyes, lizleti és érzelmi.
Jobbra két harmas csoportban az igényei; az
elsé kek trio a kilonféle tevékenységekkel befo-
lyasolhatoak:

Arengeteg hiba és az elna-
gyolt jatékmechanizmus miatt
érdemes egy-egy kiildetés eldtt
menteni, és a lap kiadasa elGtt is,
igy jétszhatsz a tartalommal a
példanyszam és a bevétel eme-
Iése miatt, ha nem gy stilne
el a dolog, ahogy szeret-
néd!

- Koktélos pohar: kbzérzet; n6-
velni ivassal-evéssel lehet.
- Tudosfoveg: fejlodés; névelése gondolkod-
taté tevékenységgel lehetséges (pl. backgam-
mon).
- Szék: szérakozas és pihenés; barmilyen kén-
nyed jaték noveli, illetve licsorgés egy kényel-
mes fotelben vagy rekamién.

A piros csoport a kapcsolati mércéhez kéthet6-
en megfelel6 témaju beszélgetéssel névelhetd,
azaz személyes, Uzleti és érzelmi / romantikus
témaval. E kett6 kozott az illeté atlagos hangu-
lata. A ,Mood Display” gombbal (ill. L2) kijelez-
heted barki hangulatat, a feje felett megjelené
gloria szine jelzi ezt, a z6ld j6, a piros rossz; ha
barkit barmire ré akarsz venni, az csak zéld al-
lapotban fog mdkadni.

Ha egy sikeres partit akarsz adni, vendégeid
hangulatat magasan kell tartanod. A metédus
tehat az, hogy megnézed, ki hogy all, és el-
kezded terelni 6ket. Ha valaki valamely akti-
vitasban (kék csoport) szenved hianyt, kijelo-
16d, 'Commands / Follow Me', odamész a
megfelelé targyhoz, és arra bokve
‘Use’ (példaul ha valaki kbzérze-
te alacsony, vidd a barpulthoz
vagy a biiféasztalhoz). A pi-
ros csoport, azaz a kapcso-
lat ugyanigy befolyasolhato;
az els6 lehetséges megol-
das, ha Hef maga all neki a
megfelel6 témardl csevegni,
am ez sok id6t vesz el. Jobb,
ha gyorsan megnézed, kinek
hasonléan alacsony az adott kap-
csolati mércéje, ekkor ismét 'Follow Me',
odaviszed az illetéhdz a pacienst, és 'Make
Introductions’, majd kivalasztod az alkalmas
tematikat.

TIPPEK

Mivel sajnos a jaték ezen része is elég siral-
masra sikerilt, és a partik olyan révidek, hogy
mindenre ugysem lesz id6, az én altalanos tip-
pem az, hogy ha valakit meg akarsz nyerni va-
lamire, tdmadd le, és személyes dumaval
(Casual) tekerd fel az els6 mércét 75-80%-ra,
majd 'Invite To Inner Circle'. Ha az illet6 elfo-
gadja, bekertil a ,Roster” mentibe, és innen
barmikor athivhatod 6t ,akciézni”.



A LAPKESZITES

A jaték masik alapvetése egy Ujsag 6sszehoza-
sa. Ehhez hatféle dolgot kell organizalnod, me-
lyekrél hamarosan szét ejtek. Elétte azonban
egy fontos tipp: a magazin-menti dollarjeles ab-
lakaban lathatsz egy grafikont. Ez mutatja meg,
az adott pillanatban az olvasokat mely témak ér-
deklik. Ezek:

- kamera: mozi (Movies)

- tenisziit6: sport (Sports)

- konyv: mivészet, irodalom (Arts & Lit)

- szinhazi maszk: humor (Humor)

- napszemliveg: divat (Fashion)

- hangjegy: zene (Music)

- Capitolium: politika (Politics)

- szex-szimbolumok: szexualitas (Sexuality)
- PDA: technika, kiity(ik (Tech & Toys)

Nagyon fontos, hogy prébélj meg tematikus sza-
mot késziteni, azaz egy adott téma koré felflizni
a lapban megjelené képeket és irasokat (ez a
demogréfiai stlyozas)! Célszeriien ez a téma az
legyen, amelyre épp igény van, azaz amelyik-
nek a fekete oszlopa a legmagasabban all. Ha a
tartalmat 6sszeallitod, itt mindig ellenérizheted a
folyamatot, az arany oszlop jelzi az adott szam
sulyozasat. A fels6, masodik csuszkaval (Ad
Quantity, azaz a reklamok mennyisége) ezt fino-
man befolyasolhatod, probald ki ezt is!

Cover Shot: A cimlap, erre néi hi-
rességet (Celebrity), illetve mar
publikalt csajt (Published Play-
mate) kell felkérned, a kép ru-
has legyen (max. bikinis, de fél-
meztelen semmi esetre sem).
Amikor felkéred a csajt erre a

szerepre, valamelyik kapcsolati mércének 80%
koriil kell lennie (legjobb az 'Inner Circle' sta-
tusz), és legyen jelen fotés. Nagyon jo, ha a fo-
tozas el6tt a fényképészt és a modellt 6sszeho-
zod, magas (zleti kapcsolattal profibb képek ké-
sziilnek, és persze mindkettéjiik hangulata le-
gyen maximumon. Nincs korlatozas, ki hanyszor
szerepelhet a cimlapon. Természetesen jo, ha a
tematikanak 6 hirességet valaszta:
szexhez Playmate, a tobbihez a meg-
felelé szakma (izGje idedlis.
Centerfold: A kzépsé, kihajto-
gathato lap. Egy csaj csak
egyszer szerepelhet
itt, ha piacra kertilt,
utana mar

TIPPEK

A4. kiildetésben, mieldtt
Hillary részére specialis partit
adnal, ments! Ha a parti sikeres,
a Grotto elérhet6vé valik, am egy
ismert bug miatt ahelyett, hogy
ez megjelenne, eltinik a me-

dence. llyenkor csak e men-

T

Jpublished” statuszba
kerlll, és csak a cimlap-
ra tehet6 fel. A fotozas
el6tt j6, ha a lednyzo fi-
zikumat feltolod maxi-
mum kozelébe, erre leg-
jobb az ugréasztal, vagy
a kondigép. A fotézas
elétt agy, mint fent, ma-
gas Uzleti kapcsolatot
alakits ki a fényképész-
szel és a modellel, le-
gyenek kivalé hangulat-
ban, aztdn mehet a mo-
ka, természetesen fél-
meztelendil.
Pictorial: Képsorozat,
adott tematikaval. Foto-
sod késziti, ezért az 6
hangulatat néveld maxi-
mumra, és ezutan fek-
tesd neki a témanak. It
is persze a megfelelé
toposzt valaszd, és ter-
mészetesen az idedlis
az, ha az illeté az adott
témaban otthon van (a
Roster mentiben a tulaj-
donsaglapjan a ,Likes”
alatt lathatod a fent fel-
sorolt ikonokat, a
,Dislikes” ke-
rilendé6, az-
az ha vala-
kinél itt a
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hangjegy
szerepel, ne készittess vele zenei
szériat)
Interview: A Playboy hires interjui-
nak egyike. Celebrity kell hozza, no
meg egy Ujsagiré. El6bbi csak akkor
fog raallni, ha j6 kapcsolatban vagytok
(Inner Circle, vagy akar baratnéi statusz). Idea-
lis, ha a lap tematikajanak megfelel az illeté
személye, és tokéletes, ha a zsurnaliszta is sze-
reti ezt a témat. Természetesen itt is érdemes
sszehozni a riportert és alanyat, legjobb, ha
mindharom kapcsolati mérce magas, és persze
legyen a hangulatuk a maximumon, amikor letil-
nek beszélgetni
Article: Egy cikk. Ujsagirod késziti, raadasul in-
gyen, ezért itt az a j6 megoldas, ha az adott té-
marol megiratsz vele egy dolgozatot, kihajitod,
megrendeled a kovetkezét, és csak a legjobbat
publikalod. Tobbi, mint fent, azaz legyen maxi-
mumon a hangulata a komanak, és szeresse
azt a témat, amird| ir.
Essay: Egy hiresség 4ltal irt esszé. Legyen az
illetével magas valamely kapcsolatod, legjobb,
ha a bels6 kor tagja. A felkérés el6tt emeld a
hangulatat magasra (ha férfirél van szo, egy
nyuszival romantikdzva hamar felmegy a mér-
cel), aztan nekieshet az adott témanak. Tovabbi
tanacsom ugyanaz, mint a fentiek esetében,
azaz j0, ha az illeté elkételezettie annak,
amirél elmélkedik.

Fentiek miatt egyébként j6 megoldas, ha
egy bizonyos ideig kirugdosod a sze-
mélyzetet. Ahogy haladsz elére,
egyre jobb emberanyag valik el-
érhet6vé (a csillagok szamat
és ,sargasaguk mértékét”
kell nézni), minél képzet-
tebb, annal jobb anya-
got készit, és per-
sze ezen meto-
dusnal érde-

mes két kozel egyforma figura kozll azt valasz-
tani, aki a kdvetkez6 szam tematikéjahoz pasz-
szol. Kerlld a Confrontational, Jealous, és
Drinker tulajdonsagu (Quirks) kollégakat is, mert
vellik csak gond lesz. Idedlis a magas Charm
tulajdonség, Ujsagiroknal az intellektus, bar ez
novelhetd, ha sok cikket iratsz veliik, és mikoz-
ben irnak, bamulod 6ket. A csereberét teljes 6t
csillagos személyzetnél abba lehet hagyni -
ilyenkor érdemes kdilonféle érdeklodési figura-
kat 6sszevalogatni, hogy legyen az adott temati-
kara megfelelé embered.
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DEVIL MAY CRY 3: DANTE’'S AWAKENING

DEVIL MAY

CRY 3:
DANTE'S
AWAKENING

> A MINDOSSZE CSAK 4 EVE INDULT
SOROZAT VIARIS A HARMADIK RESZE-
HEZ ERKEZETT - AM A HAGYOMA-
NYOKKAL SZEMBEN EZUTTAL NEM
EGYENES AGI FOLYTATASROL, HANEM
ELOZVIENYEKROL BESZELHETUNK.
DANTE ENNEK ELLENERE DANTE MA-
RADT, ES GYORSABBAN JAR A KEZE,

MINT VALAHA...
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¥ VELEVIENY
Extra adag stilus, adrenalin-
pumpald jatékmenet, cool féhés.

Ezen még gondolkodom...

= DVD: vibed

A PLATFORMOK
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Féldémon démonvadasznak lenni nagyon jo
dolog. Hogy hogyan lettem én? Miutan apam
lezarta az atjarot az alvilag és az emberek vi-
laga kozott, elvette az anyamat, innen pedig
mar mindenki hasznalja a fantaziajat. Sajat
irodat nyitok, hogy az emberek szakszeri se-
gitséget vehessenek igénybe, abban az
esetben, ha némi mozgas torténik a két
vilag kozott. Furcsa... Még ki sem nyi-

tottam, de egyik reggel egy érdekes ember lé-
pett be az iroddmba. Még a mondandéja is
ott visszhangzott fejlinkben, mikor kéddé valt
a pali, és hlt helyén egy falka démon andal-
gott. Ez a nap is jol kezdédik...

Gondolom minden veteran konzolos emlék-
szik még a 2001-es évre. Ekkor jelent meg a
Devil May Cry elsé része, és bizony ekkor
nylta le legkedvesebb démonvadaszunk a
nevemet. Sebaj, ezért hajlandé voltam neki
megbocsatani. Hogy miért is dobtam el hara-
gom? Egyszer(ien csak azért, mert a Devil
May Cry elképeszté modon szinesitette a
szornydaralos kardélrehanyds mufajt Isteni
j menettel megbolonditott, gyon: grafi-
kaju, korrekt torténettel megspékelt jatékot
kaptunk a Capcomos sracoktol. Ha az el6bb
osszepakolt mini-DMC oltar nem lenne elég,
akkor még hozzatenném azt is, hogy a f6hés

ERDEKESSEGEK

Husz 6ras jatékidejé-
vel a DMC 3 tizszer
hoszszabb, mint a ki-
sértetiesen hasonlo
Van Helsing jaték.

maga volt a megtestestilt cool-fogalom. Az at-
vezetbkben kirdly beszolasok hagytak el sza-
jat, minden mozdulata egy-egy jol megkore-
ografalt hongkongi akciéfiim-jelenettel is fe-
lért, széval 6 volt a laza asskicker.

Az csak természetes, hogy egy ilyen siker
utan a Capcom rogtén bitekbe is vetet-
te a masodik rész koncepcidjat, és
gbzerbével megindult a fejlesztés.
Szintén természetes, hogy egy

ilyen volumen( elsé rész utan min-

denki azt varta a japan bajtmagu-

soktdl, hogy a folytatassal minden

tekintetben tulszarnyaljak majd az el6-

dot. Azt kell mondjam sajnos, hogy az az-
tan végképp természetes, hogy a megjelenés
elétt agyonsztarolt masodik epizdd - finoman
szolva - nem valtotta be a hozza flizétt igére-
teket. Rengeteg ilyen esettel talalkozhattunk
mar mind a jaték, mind a filmipar hatarain be-
ltl. Szomort, de ez a ,valosag sivataga” (by
Morpheus).

Szerencsére a Capcomos sracok jo jakuzak
madjara nem vagtak le kisujjukat a mérsékelt
anyagi siker és a komoly kritikai bukta utan.

Royal Guard

Picit hasonlit a Tricksterre, ezzel az ellenség
sebzését ugy lehet csdkkenteni, hogy jobb
poziciokba pattogunk el.

Block& Charge

Ertelemszer(ien ellenséges tamadasokat le-
het blokkolni vele. Nyomjuk meg hozza a
Kort.

Air Block

Ugyanaz, mint a Block, azzal a kiildnbséggel,
hogy a levegében védekezhetiink ennek se-
gitségével! Nyomjuk meg a Kort a fellegek-
ben, hogy aktivaljuk.




<< A CAPCOM BIZTOS A DEVIL MAY
CRY FRANCHISE-BAN, UGYANIS

A SOROZAT LEGELSO RESZET HA-

MAROSAN NMEGJELENTETI PSP-RE
IS! EZEK UTAN MIAR A VILLAMOSON

IS IRTHATJUK A DEMONOKAT! >>>

El6tort bel6lik 6seik harciszelleme, és szamu-
rajokhoz mélto 6nfegyelemmel és szigorral
nekilattak Dante harmadik eljévetelének bar-
kacsolasahoz. A fejlesztés kbzben sem doba-
léztak nagy dolgokkal a média irdanyaba, nem
am. Csak annyit mondtak, hogy ,visszatériink
a gyokerekhez, ez még az els6 részt is le-
mossa majd”. Semmi extra, csak forradalmat
igértek. Szeretem ezt a fajta hozzaallast, mert
a megjelenéskor altalaban réhoghetek a PR-
osokon egy jot, akik vizet ittak és bort prédi-
kaltak. Nem vagyok ennyire rosszmaju vagy
karérvend6, mindoéssze nem szeretem, ha va-
laki olyat igért, amit képtelen teljesiteni. Ta-
valy évvégeén kozoltink egy eldzetest a Devil
May Cry 3-rol, melyet a demovaltozattal eltol-
tott orak alapjan vetettem papirra. Ekkor fel-
gyult bennem a remény langja. Nem is lang
volt ez, hanem hatalmas jelz6tiiz. Ereztem és
lattam, hogy ezt - a masodik résszel széges
ellentétben - tényleg komolyan gondoljak a
késziték, és ez bizony tényleg 100%-os eréfe-
szités eredménye.

A stilus, mely hianyzott a kbzépsé testvérbdl,
most teljes mértékben, megsokszorozott eré-
vel jelen van. Mar a bevezeté soran is olyan
érzésilink tamad, mintha csak egy nagykali-
ber( hongkongi akcidfilmet néznénk, a jobbik
fajtabol. A mozdulatok, a beszolasok, a kame-
rakezelés, mind-mind profi az intréban. Sze-
rencsésnek mondhatjuk magunkat, mert az
egész jaték soran érezziik majd végig a fent
emlitett profizmust. Elképeszté modon, min-
denhol elébukkan.

A jatékmenet tehat a végletekig atgondolt, ko-
moly dizajnelvek kdvetése alapjan csiszolo-
dott mostani, szinte hibatlan formajara.

Nem csak hogy idézi, de még tal is
szérnyalja az elsé rész adrenalin-
téltettel megbolonditott, sebes
kiizdelmeit. Ezt tényleg minden
PlayStation 2 tulajnak latnia kell.
Hardkér DMC rajongéknak a
koénnybelabadt szemeket elére ga-
rantdlom. Semmit sem érne az esz-
méletlen kombo-hegy, a stilusos moz-
dulatsorozat, vagy a Dante-humor, ha mindezt
egy szegényesebb kontosben talalnak ne-
kiink. Mar a demoverzié alapjan is megirtam,
hogy hihetetlen, hogy ilyen latvanyt kicsikar-
tak a lassan 6regedd PlayStation 2 hardveré-
bél. A teljes verzio végigjatszasa utan ez a
csodéalkozas csak tovabb nétt. Elképesztd
helyszinek, elképeszté minéségben jelennek
meg a TV képerny6jén. Kezdve a pocsolyas,
romos utcékkal, folytatva a gigantikus torony
belsejével, egészen a démonvilag nirvanajaig,
mindegyik kornyezet szemet gyonyorkodteto.
Ha mar dicsértem a grafikat, nem suhanhatok
el sz6 nélkiil Dante mozgasanimacidja felett
sem. Talan ez az az egy dolog, ami mindharom
részben szinte egyforman kiemelkedé volt. Az
ismert mozdulatok tarhazat kibéviti a vadonatuj
kombok sorozata, és a valaszthato kiizdéstilu-
sok sokszin(isége. Egy dolgot még feltétlendil ki
kell emelnem, ez pedig a hangulatot hatvanyo-
26 porgds zene. A kiizdelmek alatt végig szdl a
diibérgés muzsika, és egyszeriien hatalmas
zlzda hangulatot ad a henteléseknek. TV-re,
vagy hangfalszettre kell6 mennyiség(i hangerét
pakolunk, és maris visz magaval a gépszij! Bra-
v6 Capcom, ez nagyon jol sikerdilt!

TIPPEK

az adott

GUIDE TO THE NETHERWORLD
A cikk értékeld része utan csapjunk is a ko-
molyabb lecséba. A Devil May Cry 3 nemcsak

Minden kiildetés el6tt
egy 4tvezets mozi van,
ezekben mindig szerepel
isszi6 sorsza-
ma, kiilénboz5 for-
makban.

azoknak nyuijt szorakozast, akik végigjatszot-
tak az el6z6 két részt, hanem azok is ugyan-
ugy élvezhetik, akik csak most kapcsolédnak
be az eseményekbe.

Alapjaraton Normal nehézségi szinten indul a
moka, amely a profi DMC-seknek laza séta-
galopp, a total kezdéknek viszont kbzepesen
nagy kihivas lesz. Pontosan ezért épitettek be
egy nagyon aranyos opciét: amennyiben tul
sokszor hagyjuk ott a fogunkat a palyan, agy
felajanlja a program a jaték Ujrakezdését Easy
madban. Itt egyrészt kevesebbet sebeznek az
ellenfelek, masrészt a legbonyolultabb kom-
bokat is megcsinalhatjuk egyszeriibb kom-
binacidk segitségével. Ez a ,félautoma-
ta” mod kifejezetten értékes lehet a
zoldfilGeknek, amig ra nem éreznek
a démonvadészat furcsa izére.

Akik idaig is komolyabban foglalkoz-

tak a Devil May Cry témaval, azok 6ro-
mére irredlisan nehéz moédok is beéplil-

tek a programba. Mikor végigtoljuk a Nor-

mal nehézségi szintet, akkor megnyilik a Hard
fokozat. Ez mar joval nagyobb kihivast rejt.
Vicces, de ha végigviszsziik Hardon a jatékot,
akkor elérhetévé valik a Dante Must Die mod.
Amennyiben az el6bbi szintet neveztem ulti-
mate-nehézséglinek, akkor erre mar szavakat
sem taldlok. Eszeveszett csatak, végelathatat-

lan ellenfél-rohamok, és sir( elhalalozasok jel-
lemzik ezt a kategoriat. Aki még mindig tul

koénny(nek talalja a Devil May Cry 3-at, az fel-
kotheti az alsénemdijét, mert a Dante Must Die

ERDEKESSEGEK
Dante hataloméhes
ikertestvére, Vergil is
szerepel a jatékban, azt

nem arulom el, milyen
minGségben.

fokozat sikeres teljesitése
utan megnyilik a Heaven Or
Hell nehézségi szint. Errdl tel-
jességgel lehetetlen épesz(
mondatokat faragni. Leirhatatlanul kemény.
Tényleg, szavakat sem taldlok a méd nydjtotta
kihivasokra. Mindazonaltal j6 &tlet volt a fejlesz-
t6k részérdl ez a skalazhatosag, szivem szerint
a Ninja Gaiden fejleszt6i orrat beledérgéliném a
DMC3-ba. Ott egybdl a Heaven Or Hell méd
nehézségével kezdddott és fejez6dott be a ja-
ték, és ettdl élvezhetetlendl durva volt. Itt sze-
rencsére nem fordul el6 ilyen, mindenki kényel-
mesen ratalalhat a neki megfelel6 nehézségre.

A Devil May Cry 3-hoz nem lenne tal sok ér-
telme végigjatszast irni. Ezt nem azért mon-
dom, mert semmibe veszem a sztorit vagy a
palyakat. Egyszeriien az az oka, hogy a jaték
kifejezetten linearis. Ez a legtobb stuffnal ha-
talmas probléma lenne, am ebben az esetben
hajlamos vagyok elsiklani felette, mert ez kife-
jezetten elényére valt a végleges terméknek.
Nem kell tul sokat agyalni a tovabbjutason,
elég a totalis pusztitasra koncentralni, vala-
mint a villamreflexeink készenlétben tartasara.

Trickster

Ez a Kiizd6stilus - mint a neve is mutatja -
a kilonféle triikkokre alapoz, igy nagyobb
hatékonysaggal lesziink képesek kikerdlni
az ellenség tamadasait. Mindenféle stilus-
hoz kiilénféle plusz képességek is tartoz-
nak, egyikhez tdbb, masikhoz kevesebb.
Abban viszont mindegyik megegyezik, hogy
egy stilus kitarté hasznalata jutalmakat hoz
magaval. Aszerint, hogy mennyit hasznaljuk
az adott Style-t, igy né annak XP-je, és
szintet is |éphetiink kitartésagunk jutalmaul.
Ez nem csak disznek van beépitve, hanem
kapunk plusz képességeket is az adott kiiz-
déstiluson beliil! Nézziik at, hogy mik tar-
toznak a Tricksterhez.

Dash

Ez egy kifejezetten hasznos kitérémanéver, a
legtébb féellenség ellen kivalé szolgalatot
tett. A lényege annyi, hogy kivansagunkra
Dante a megadott iranyba tesz egy kb. 6tmé-

teres, szélsebes szokellést. A bal analog kart
hizzuk akarmelyik irdanyba, mikézben a Kor
gombot megnyomjuk!

Wall Hike

Ezzel az aranyos képességgel Neo-stilusban
felsprintelhetlink egy darabig a fliggéleges fa-
lakra is. A bal analégkart toljuk a fal felé,
majd nyomjuk meg a Kér gombot.

Sky Star

Ezt csak Masodik szint( Tricksterek tudjak
megcsinalni! Hasonlit nagyon a sima ,Dash”-
hez, a kiilonbség mindéssze annyi, hogy ez a
leveg6ben teszi lehet6vé a kitérémandéver al-
kalmazasat. A levegében hlizzuk a bal ana-
légkart akarmelyik iranyba, mikézben a Kor
gombot megnyomjuk.

Double Dash

Ezt csak Masodik szint( Tricksterek tudjak
megcsinalni! A Dash manéver kézben, ha
megnyomjuk még egyszer a Kér gombot, ak-
kor kétszer olyan tavolra is kitérhettink.
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GUIDE

Swordmaster

Ki, mire kovetkeztet a Style neve alapjan? El-
arulom, azok nyertek akik arra gondoltak, hogy
akik ezt a képességet valasztjak, azok a kar-
dokkal sokkal veszélyesebbek lesznek, mint az
atlag DMC jatékos. Minden karddal kiilonb6z6
képességek érhetdk el, ezért nézziik meg 6ket
csoportositva:

Rebellion

Prop Shredder

Dante a kardjat szélsebesen megporgeti, ezzel
hasbavagé élményt okoz az ellenségnek. EIG-
csalogatasahoz nyomjuk meg a Kér gombot.
Aerial Rave

Ez az aldott képesség felhatalmaz minket arra,
hogy a fellegekben is egy igen komoly sebzés-
sel biré kombét irjunk le hiiséges kardunkkal.
Minddssze annyit kell tenniink, hogy elkezdjiik
csapkodni a Kér gombot a levegében.

Sword Pierce

Ezt csak Masodik szint(i Swordmasterek tudjak
megcsinalni! Ez az ultimate ellenségnyarsald
kardmozdulat sorozat! Tartsunk célra az R1-
gyel, toljuk a bal analégkart az ellen felé, majd
nyomjuk meg a Kort.

Cerberus

Flicker

Eme aldott képességet aktivizalva Dante jol
meglébalja haromrészes botjat, igy a kézvetlen
kozelében lévo ellenségeket enyhén sebzi.
Nyomjuk meg a Kort a hasznalatahoz.

Crystal

Ezt csak Masodik szinti Swordmasterek tudjak
megcsinalni! A botszettet jol foldhéz vagjuk,
mire jéghegyek emelkednek ki a talajbdl a koz-
vetlen kérnyezetiinkben. R1-et tartani, majd
toljuk elére a bal analdgkart, és nyomjuk meg
a Kort.

Million Carats

Ezt csak Masodik szint(i Swordmasterek tudjak
megcsinalni! Ismét foldhéz vagjuk a botszettet,
am most egy szigoru kinézet( gleccser emel-
kedik ki a talajbol. A Crystal aktivalasakor
nyomjuk meg a Kort parszor, hogy el6jojjon a
kombo.

Agni & Rudra

Crossed Swords

Ellenfelek gyors széttépése keresztformacio-
val! Nyomjuk meg a Kort, és meglatjuk!
FEGYVERTAR

Ahhoz, hogy maximalis hatékonysaggal tudjuk
irtani a DMC3 démonijait, el kell sajatitanunk a
fegyverek megfelel6 hasznalatat. Kézelharci
és léfegyverek is megtalalhatok a repertoa-
runkban. Mindenki azzal kiizd, ami a legjob-
ban tetszik neki, de a legnagyobb sebzést
csak ugy okozhatjuk az ellenségnek, ha a két
fegyverfajtat felvaltva hasznaljuk. Az alabbiak-
ban megosztom veletek a Devil May Cry 3-
ban fellelhet6 6sszes fegyver 6sszes kom-
bojat. Bizony nem elegendé nyomogatni egy-
fajta gombot, hanem aktivan memorizalni, és
hasznalni is kell a mozgaskombinaciokat. Ve-
gyiik sorjaban, fegyverenként:

Rebellion

Dante hiiséges kardja, amely egészen a hete-
dik kildetés befejezéséig nem fedi fel a ben-
ne rejlé er6t. Viszont azutan megkapjuk a
Devil Trigger médot, és lesz nemulass a mon-
sztereknek.

Stinger

Ezt a képességet 1000 Red Orbért vasarol-
hatjuk meg a kiildetések el6tti Customize kép-
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Sky Dance

Kardjainkkal rovid porg6-forgd bemutatot
rogténziink a levegében, méghozza az ellen-
ségek karara. A levegében nyomjuk meg a
Kort, és el6jon a mozdulatsor.

Crawler

Ezt csak Masodik szintli Swordmasterek tudjak
megcsinalni! Tavoli ellenségek ellen kivalo!

A foldbe vagjuk az egyik kardot, mire a gonosz
ellen felé egy langbol allé szényeg gordiil. Tar-
tani kell R1-et, majd az ellenség iranyaba tolni
a bal analégkart, vegul meg kell nyomni a Kort.

Nevan

Slash

Ez egy teliesen szimpla tdmadas, amely nem
megszokott a Nevan fegyvert6l, de most ez
van. A Kér gomb megnyomasaval hozhat6 elé
a mozgas. Ugyanezt a levegében is megcsi-
nalhatjuk!

Feedback

Ezt csak Masodik szintli Swordmasterek tudjak
megcsinalni! Egy latvanyos mozdulattal meg-
porgetjiik magunk kortil a fegyvert, mire az el-
lenségek mar csak a cool-faktor miatt is seb-
z6dnek! R1-et tartsuk, toljuk elére a bal ana-
légkart, majd nyomjuk meg a Kért. Amennyi-
ben a tmadas elvégzése soran megnyomjuk
még parszor a Kér gombot, ugy eléjon a Crazy
Roll mozdulat, amely az egész Feedbacket
megspékeli egy kis arammal.

Beowulf

Zodiac

Az ellenség nem tolerdlja tilsagosan a keze-
inkbél felszabadulé ériasi mennyiségi ener-
giat. Elécsalogatasahoz nyomjuk meg a
Kort.

The Hammer

A levegbben nyomjuk meg a Kort, és erre
Dante egy nagyon szép duplakezes utéssel a
foldbe passzirozza az alatta Iévé ellensége-
ket. Hogy megcsinaljuk, nyomjuk meg a Kort,
mikézben a leveg6ben vagyunk.

Volcano

Ezt csak Masodik szint(i Swordmasterek tudjak
megcsinalni! A foldbe 6kl6ziink egy hatalma-
sat, amit egy szépséges robbanas kisér. Aki az
utjaba kertil ennek a pukknak, annak annyi.
Tartsuk az R1-et, toljuk az ellenség felé a bal

analégkart, majd nyomjuk meg a kort.

ernyén. Egy rendkiviil gyors tamadasrol van
sz0, amely szabalyosan felnyarsalja az utunk-
ba keriilé ellenséget. Ahhoz, hogy elcsalo-
gassuk, tartsuk nyomva az R1 gombot (célra
tartas), toljuk az ellenség iranyaba a bal ana-
légkart, majd nyomjuk meg a Haromszéget.
Stinger Level 2

Az el6z6 tamadasnak a tovabbfejlesztett val-
tozata, elsajatitdsahoz mar 10000 Red Orbot
kell leperkalnunk. Sokkal na-
gyobb a sebzése, viszont
ugyanazzal a kombinaciéval
kell elécsalogatni, mint a
normal valtozatat.

Drive

Szintén 10000 Red

Orbba kerll ez a képes-
ség, de ez tényleg megér
minden fillért. Fel kell télteni
az erejét a mozdulatnak, majd

hirtelen kiengedni a felgyilemlett

energiat az ellenség iranyaba. Egy villam-
gyors I6késhullam képében manifesztalodik a
benniink rejlé, amde kiszabadult eré. El6csa-
lasahoz rovid ideig tartsuk nyomva a Harom-

TIPPEK

A fomeniiben tartsuk nyomva
az L1, L2, R1, R2 gombokat, és
forgassuk a bal analogkart addig,

mig meg nem halljuk a démoni

.Devil May Cry” mondatot. Ez-

zel megnyitotiuk az ésszes ja-

tekmédot, a galériat, és jo
par Dante kosztimot!

sz6g gombot, majd az ellenség felé nézve en-
gedijik el.

Air Hike

Ez bizony nem egy olcsé mulatsag, kereken
20000 Red Orbot kell otthagynunk a képes-
ség-boltban. A grandidzus arért cserébe vi-
szont jatszi kénnyedséggel fogunk kétszer
olyan magasra ugrani, mint normal esetben.
Néhany szupertitkos rejtett zug felfedezésé-
hez elengedhetetlen az Air Hike elsajatitasa.
Az oriasi szokkenés az X gomb kétszeri meg-
nyomasaval hivhato el6.

Cerberus

Ez a dragasag harom egymasba kapcsolt rad
Osszességét képezi. A masodik féellenségtdl
szerezzilk meg, és a jég elementalis erejét
hordozza magaban.

Windmill

Még a nevében is benne van, hogy ez a moz-
dulat leginkabb egy szélmalom lapatjanak a
mozgéasara hasonlit. Laza 7500 Red Orbot
kell fizetni érte. Olcso, és kivaléan funkcional
(emellett még jol is néz ki, mikor hasznalja
Dante). Tartsunk célra az R1-gyel, majd az el-
lenséggel ellentétes iranyba hizzuk a bal
analog kart, végll nyomjuk meg a Haromszo-
get.

Revolver Level 2

A Revolver a fegyver ,alapképessége”, amikor
is jol meglobaljuk, és rasézunk vele az ellen-
ség kobakjara. Igen am, de ezt kemény
15000 Red Orbért cserébe tovabb lehet fej-
leszteni. A I6balas megndvelt sebességének
készonhetben a sebzés is jéval komolyabb
lesz, mint els6 szinten. Tartsuk az R1-et, majd
toljuk a bal analogkart az ellenség felé, végul
nyomjuk meg a Haromszég gombot a mozdu-
latsor eléhivasahoz.

Agni & Rudra

Az egyik legjobb fegyver az egész jatékban,
annyi szent. Ez a bajcseverészé kardparos
nagyon jol hasznalhato, kelléen gyors és a
sebzése is megfelel6.

Whirlwind

Minddssze 7500 Red Orbot kell érte kicsen-
getniink, és mar meg is tanultuk a tAmadast.
Nagyon hasonlit a Diablo 2 Barbarjanak ha-
sonl6 nevii skillighez, mivel ez is a pengék vil-
lamgyors rotacidjara épit. Tiiz és szél, Agni &
Rudra ereje zudul a démonra, akit megtamad-
tunk. Tartsunk célra az R1-gyel, majd az ellen-
séggel ellentétes iranyba hizzuk a bal ana-
légkart, majd nyomjuk meg a Haromszoget.
Jet-Stream Level 2

Tessék, csak tessék, mindossze
10000 Red Orbért cserébe megtanul-
hatjak a Jet-Stream masodik szintjét.
S jO Kihagyhatatlan ajanlat! Mindenkinek

sziiksége van erre a josagra, mert mar
az alapvaltozat is elég jo, no de nem érhet
fel a fejlesztett stuffal! Egyszerre akar tobb el-
lenséget is megtamadhatunk a Level 2-vel!
Tartsunk célra az R1-gyel, majd a démon felé
toljuk a bal analogkart, végl tartsuk nyomva
rovid ideig a Haromszoget!



Jet Stream Level 3

Bizony, a fenti képességnek van Harmadik
szintje is! Igaz, hogy ezért mar 15000 Red
Orbot kell cserébe adnunk, de sokkal jobban
megéri a pénzét, mint az eléd. Hasonld, mint
a tébbi Jet-Stream tamadas, azonban a tré-
ningezésnek készonhetéen ennek segitségé-
vel szamos tamaddsorozatot kéthetlink 6sz-
sze egyetlen mozdulattd. Nem csoda, ha ke-
vés ellenség birja ki ezt a lesujté tamadasso-
rozatot! Tartsunk célra az R1-gyel, majd a
démon felé toljuk a bal analégkart, végiil
tartsuk nyomva rovid ideig a Haromszoget!
Air Hike

Bizony, itt is meg lehet szerezni az Air Hike
képességet. Csak az egyik helyen lehet
megvenni, és onnantél mar a miénk a moz-
dulat! 20000 Red Orb elsé végigjatszas so-
ran elég sok érte.

Nevan

HU, ez aztan a nagyon komoly és durva
fegyver! Segitségével Dante a dene-
vérek urava valik. Az éjszaka te-
remtményei engedelmeskednek ne-
ki, igy parancsara akarmilyen ellen-
séget szétcincalnak!
Reverb Shock

Ezért a tAmadasért kereken
7500 Red Orbot kell leszur-
kolnunk. Egy igen erés
elektromos kistilést kiild az
ellenség iranyaba, igy fel-
villanyozhatjuk a leglapo-
sabb helyzeteket is.
Amellett, hogy olcso, és
hatékony, még nagyon
jol is néz ki! Tartsunk
célra az R1-gyel, majd
toljuk az ellenség ira-
nyaba a bal analég-
kart, s nyomjuk meg
a Haromszoget.

Bat Rift Level 2

Az elsé szintjét ennek
a tamadasnak mar
alapjaraton is birto-
koljuk, @m a 10000
Red Orbba kerii-
16 fejlesztés
sokkal na-
gyobbat szol!
El6szor a le-

vegébe taszitja az el-
lenséget, majd rakuld
egy sereg véres sze-
mu denevérpalantat,
akik az enemy utan
repilnek, és cincaljak,
amig el nem tlnnek!
Tartsunk célra az R1-
gyel, majd toljuk az el-
lenség iranyaba a bal
analégkart, és nyom-
juk meg a Haromszo-
get.

Air Raid

Kemény 20000 Red
Orb az ara ennek a
mozdulatsornak, majd
ki-ki eldonti, mennyire
van sziiksége ra.
Csak akkor hasznal-
hatjuk ezt a képessé-
get, mikor mar atval-
toztunk démoni alak-
ba. A Iényege annyi,
hogy szarnyaink kita-
rulnak téle, és egy ro-
vid idére képesek le-
szlnk ropkdédni.
Szokkenjlnk fel a
levegébe, tartsuk
az R1 gombot,
majd nyomjuk
meg az X-et.
Volume Up
Ezzel a képes-

séggel drasz-
tikusan meggyorsithatjuk a fegyve-
rink denevértermel6 képességét.
Nincs kllén gomb az igénybevételé-
re, mivel ez egy allandéan aktiv
skill. Hasznossagahoz mérten az
ara sem csekély, mivel 20000
Red Orbot kell otthagyni a
kasszanal, ha érdekel minket
a portéka.
Beowulf
Na, ez mar valami. Dante ezzel a
Jfegyverrel” teliesen dominanssa
valik a harctéren. Nem allhat ut-
jaba senki, mert egy-két ltés, és
maris alulrol szagolja az ibolyat
a gonosztevé démon.

Gunslinger

Bezony, ez a stilus a I6fegyver-forgatok nagy
kedvence, és nagy baratja. Nézziik at fegyve-
renként, hogy milyen plusz képességekhez
juthatunk hozza.

Ebony & Ivory

- Ha a Kér gomb mellé a bal analégkarral
iranyt is nyomunk, akkor kétfelé is tudunk
egyszerre tlizelnil

- Mikor egy foldre kerlt ellenfél mellett nyo-
munk sok Kort, megnézhetiink egy picike
Jkivégzést'.

- Amikor a levegében vagyunk, és nyomunk
egy Kort, akkor az alattunk all6 démonokra
csini golyézaport szérhatunk!

- Ha egy ideig nyomva tartjuk a Kért, akkor
egy feltoltott I6vést kildhetiink az ellen ira-
nyaba.

Shotgun

- Ha megnyomjuk a Kor! Dante meglébalja a
shotgunjat, igy kortléttink mindenkit érnek
a lovedékek.

- Rovid ideig nyomva tartjuk a Koért, majd el-

engedjiik. Ekkor felturbézott Iovést ad le a
shotgun.

Artemis

- Tartsuk a Kort, mikozben célra tartunk, majd
engedjlik el a gombokat. Ekkor egy j6 nagy
adag lézer roppen a kiszemelt ellen iranyaba.

- Tartsunk célra az R1-gyel, majd toljuk elére
a bal analégkart, és nyomjuk meg a Kort.
Ekkor egy nagy energiagémb indul Gtnak.

- Az el6z6 kombd utan nyomjunk sok Kort, és
jon a lézeres6!

Spiral

- A kért megnyomva lazan I6hetiink ki olyan
I6vedéket, amely gellert kap, igy minden el-
lenfelet sebez, aki Gtjaba kertil.

Kalina Ann

- Kil6hetlink egy rakat rakétat, ha megnyom-
juk a Kort.

- R1-et nyomva tartva, bal analégkart ellen-
ség felé tolva, majd Kort megnyomva pen-
gét I6hetlnk ki az ellenségre!

Beast Uppercut

A bestia fellitése. Habar csak 7500 Red Orb
az ara ennek a tamadasnak, mégis kifejezet-
ten hasznos. Ezt aktivizalva Dante az ellen-
fél iranyaba 16dul, majd egy gyonyorien kivi-
telezett Gtéssel felkiildi a rosszarcut a leve-
g6be. Mire az tompa puffanassal foldet ér, mi
mar készen is leszlink a kdvetkezé tamadas-
ra. Tartsunk célra az R1-gyel, majd toljuk az
ellen felé a bal analégkart, végiil nyomjuk
meg a Haromszoget.

Straight Level 2:

10000 Red Orbba keriil a tamadas, és nagy-
jabol ugyanazt tudja, mint az elsészinti vari-
ansa azzal az aprocska kiilonbséggel, hogy
ez mar egy joval erételjesebb Utés bevitelé-
vel jar egyutt. Tartsunk célra az R1-gyel,
majd hizzuk az ellenséggel ellentétes irany-
ba a bal analégkart, és nyomjuk meg a Ha-
romszoget!

Rising Dragon

A neve mindent elarul ennek a 15000 Red
Orbot kostalo képességnek. Ezt a tamadast
aktivalva az ellenséget a felemelkedé sar-
kany erejével taszitjuk a levegébe, mindezt
olyan sebességgel, hogy még pislogni sem
marad ideje a gonoszsagnak! Tartsunk célra
az R1-gyel, majd huzzuk az ellenséggel el-
lentétes iranyba a bal analégkart, és nyom-
juk meg a Haromszoget!

A I6fegyverekkel sajnos nincs semmiféle
kombd, de kivalé kiegészit6i a kbzelharcos
fegyvereknek. A cikket diszit6 dobozokban
ismertetem az Osszes Stilust, és a hozzajuk
tartozo kulonféle plusz képességeket is.

A fenti kombok hasznalataval, és a boxok-
ban emlitett stilusok logikus kivalasztasaval
konny dolgunk lesz! J6 jatékot!

Dante
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A NYERTESEK NEVEIT

A PLAY ZONE KOVETKEZO
SZAMABAN TALALHAT-
JATOK MEG!

ELOZO SZAMUNK :
NYERTESEI A KOVETKEZOK:

Metal Eenr 3-Ps2

gozo Andras By
Vn|k Gyérgy Szeged
Nagy Melinda Debrecen

Pro Evn Soccer 4 - PS2
Laszle

Kaopusi Gabor Szolnok

Morvai Pal Budapest

Call of Duty - PS2, XB, GC
Asztalos Péter Budapest
Baranyai Timea Budapest
Horai Gabi Nyiregyhaza

N-Gage jatékok

Faragoé Tamas Budapest
Varga Monika Debrecen
Orosi Péter Budapest
Pinter Attila Kecskemet
Kovacs Anett Gyoer
Jozsa Imre Ozd

NFS: UG2 csomag
Ferenczy Csaba Moénosheél
Készegi Tamas Isaszeg
Kara Zsolt Fertészentmikios
Szaho Balazs Debrecen
Molnar Tamas Debrecen

SW: Kotor Il - XB
Csapo Tamas Budapest

Spongebob - PS2
Dévényi Zoltan Budapest
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Yy yei a felajanis
ceégek kuldik el postai uton.
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A FELADVANYOK:

1, FELADAT CSOMAG - a nyers 10

- Mii lesz a The Suffering 2. részének alcime
ivjidk az Oddworld: Stranger’s

jaték féhssér?

- Melyik jatéksorozattal hozhaté leginkabb
Ssszefliggésbe Hideo Kojima neve?

- Peter Jackson és a Ubi Soft idén
karacsonyra egy nagyszabasd film jaték-
adaptacisjat késziti. Melyik alkotas ez?

- Milyen lemezformatumot fogad el a PSP?

- Melyik késziils jatékkal fligg Gssze a West
Coast Customs autétuning-mihely never

- Mi lesz a soron kévetkezs konzolos
Medal of Honor alcime?

- Mely fejlesztécsapat nevéhez flizédik
a TimeSplitters trilégia?

- Hany része jelent meg Gjsagunk megje-
lenéséig a SOCOM jatéksorozatnak?

- Vi a polgari neve Megtoriénak a
The Punisher cimd jatékban?

2, FELADAT CSOMAG - képtelen feladat
Nagyon egyszer< lesz a dolgotok,
hiszen mindéssze néhény az év végén
megjelend jéték nevét kell megmonda-
notok. Segitségul annyit elarulunk,
hogy csak PS2 jatékokrdl van sz6
és megadtuk a kezddbetiiket.

2 DB PlayStation.2
PS 2

gépre

<=

PlayStation.2 2L

3, FELADAT CSOMAG - betiitenger
Az alébbi betiitenger

10 PS2 jaték cimét rejti.
Taldlidtok meg mindet!
Jop BOVWRTT
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CHEAT GALAXIS

CHEAT GALAXIS

5> KODOK, OROKELETEK, TIPPEK ES MEG EGY CSOMO MAS MINDEN.
EZ A CHEAT GALAXIS, AHOL VINDENT MEGTALALSZ

* BlowOut (XB)

+ Champions: Return to Arms
(Ps2)

* Devil May Cry 3 (PS2)

* Dragon Ball: Advance
Adventure (GBA)

+ ESPN NFL 2K5 (PS2)

+ Gran Turismo 4 (PS2)

* Grand Theft Auto: San
Andreas (PS2)

+ Hot Shots Golf (PSP)

+ Mercenaries (PS2 - XB)

+ Metal Gear Acid (PSP)

+ Metal Gear Solid 3: Snake
Eater (PS2)

+ Nano Breaker (PS2)

+ NBA Street Vol. 3. (PS2 - XB -
GC)

+ Oddworld: Stranger’s Wrath
(xB)

* Ridge Racer (PSP)

+ Shadow of Rome (PS2)

Knights of the Old

- The Sith Lords

* Super Mario 64 DS (DS)

* Super Smash Bros. Melee
(ec)

* Tenchu: Fatal Shadows (PS2)

* The Getaway: Black Monday
(PS2)

+ The Legend of Zelda: The
Wind Waker (GC)

* The Punisher (PS2 - XB)

+ Vampire Chronicle: The Chaos
Tower (PSP)

PS2 Action Replay Max kédok:

+ Ace Combat Squadron Leader

+ Call of Duty Finest Hour

+ Capcom Fighting Jam

* Mercenaries

* NBA Street V3

+ Phantom Brave

+ Rumble Roses

+ Shadow of Rome

+ Spyro: A Hero's Tail

+ UEFA Champions League
2004-2005

GC Action Replay Max kédok:
+ Donkey Kong: Jungle Beat

+ Donkey Konga
* Resident Evil 4

[ 701 PLAY ZONE

NANO BREAKER
Ps2

Mini-jaték megszerzése:
Jaték kézben vidd be a
Fel, Fel, Le, Le, Bal, Jobb,
Bal, Jobb, X, Kér kombi-
naciot. Ezutan elindul egy
mini-jaték a jobb felsé sa-
rokban talalhato térkép-
ben.

GRAND THEFT
AUTO: SAN
ANDREAS
RS2

Sosem koroznek:

Jaték kézben vidd be a
Kor, Jobb, Kér, Jobb, Bal,
Négyzet, Haromszdg, Fel
kombinaciot.

Akod bevitele utan a ko-
rozést jelentd seriff csilla-
gok sosem jelennek majd
meg, a mar megléve csil-
lagokat nem tinteti el.

Hat csillagos korozés:
Jaték kézben vidd be a
Kér, Jobb, Kor, Jobb, Bal,
Négyzet, X, Le kombinaci-
ot.

NBA STREET
VOL. 3.

PSs2 - XB - GC

Pontosabb célzas:
Usd be az ,Excellent” k-
dot az opcidk képernyén.

THE GETAWAY:
BLACK MONDAY
Ps2

Eletpont megduplézésa:
Az intro képerny6n (mie-
16tt megjelenne a fémenti)
vidd be a Fel, Fel, Bal,
Bal, Jobb, Jobb, Kér, Kér,
Le kombinaciot.

Végtelen Iészer:

Az intro képerny6n (mie-
I6tt megjelenne a fémenti)
vidd be a Fel, Le, Bal,
Jobb, Haromszég, Fel, Le,
Bal, Jobb, Négyzet kombi-
naciot.

THE PUNISHER
Ps2 - XB

ESPN NFL 2K5
ps2

$1,00,00 Crib Credit:
VIP profil névnek a
PhatBank kédot add meg.
Osszes Crib Item meg-
szerzése:

VIP profil névnek a
CribMax kédot add meg.
Minden mérfoldké telje-
sitése:

VIP profil névnek a
MadSkilz kddot add meg.

Psa2

Han Solo kinézet:

A PDA-n beliil menj a ‘fac-
tions' képernydre, és vidd

be a Bal, Bal, Jobb, Jobb,

Fel, Le, Fel, Fel kombina-

ciot.

Mafia Heavy kinézet:

A PDA-n beliil menj a
‘factions' képernyoére, és
vidd be a Bal, Bal, Jobb,
Jobb, Le, Fel, Le, Fel
kombinéciét.

A licensz centerben meg-
szerezhet6 autok, a hoz-
zdjuk tartozo6 kévetelmény:

NISMO 270R '94 (S14)
megszerzése - Az 'Inter-
national A License' teljesi-
tése

DOME ZERO '78 megszer-
zése - Az 'International

A License' Gsszes verse-
nyén els6 hely elérése
FORD Model T Tourer 15
megszerzése - A 'Super

DEVIL VIAY CRY 3

Osszes méd, kosztiim és galéria megszerzése:

A Start mentiibe lépve tartsd lenyomva az L7,

L2, R1, R2 billentytiket, és forgasd addig a
bal analég kart, amig nem hallod a Devil May

Cry szbveget.

lasztasahoz.
Coatl Dante

Kosztiimok és karakterek megszerzése:
Akiildetés valaszté képernyén nyomd be az R71
vagy L1 billenty(t a kosztiim vagy karakter kiva-

ése - Easy vagy

Hard fokozat teljesitése
Normal fokozat teljesitése

fokozat teljesitése
SFeler Dante meg-
szerzése - Dante Must
Die teljesitése

Dante Must Die meg-
szerzése - Hard fo-
kozat teljesitése
Gallery - Easy
vagy Normal ne-
hézségi fokozat
teljesitése

sitése

Normal fokozat teljesitése

Normal nehézségi fokozat teljesitése
Coatless DMC1 Dante megszerzése -

DMC1 Dante megszerzése -

Sparda megszerzése - Hard

Gallery update - Hard fokozat telje-
Hard fokozat megszerzése -

Heaven or Hell megszerzé-
se - Dante Must Die teljesi-

tése
MERCENARIES GRAN TURISVIO 4
PS2 - XB pPs2

Minden megvasarolhato
eszkoz:

A PDA-n belll menj a 'fac-
tions' képernyére, és vidd
be a Le, Le, Le, Le, Fel,
Bal, Jobb, Jobb kombina-
ciot.

Minden zése:
Profil névként a ,V Pirate”
kodot add meg. Ezutan
menj az extrak meniin be-
1t talalhaté cheat mendi-
be.

ég 1 életpont:
A PDA-n belll menj a
‘factions' képernyédre, és
vidd be a Fel, Le, Fel,
Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb
kombinaciot.

Extra készpénz / licensz
felmingsités

A GT3 / GT4 Prolgoue
mentéseket fel lehet
hasznalni, hogy a mar
megszerzett pénzt és
licenszeket atvidd a
GT4-be, igy a jatékban
megszerezhet6 licenszek
felével mar rendelkezni
fogsz, és lesz elég pén-
zed, hogy autét vasarolj.

License' Osszes versenyén
elsé hely elérése

HONDA DUALNOTE '01
megszerzése - A 'Domestic
A License' Gsszes verse-
nyén masodik hely elérése
HONDA S500 '63 meg-
szerzése - A 'Domestic B
License' sszes verse-
nyén elsé hely elérése
JENSEN HEALEY
Interceptor Mk.lII ‘74
megszerzése - Az
'International B License'
Osszes versenyén elsé
hely elérése



<<< ACE CONMIBAT ADVANCE (GBA): HA
PASSWORDNEK A “GQFSBSF59” KO-
DoT HASZNALDD MINDEN PALYAT
RAADASUL

ES REPULGT MEGKAPSZ,

S FOKOZATTAL IS ZARSZ. >

MAZDA KUSABI '03 meg-
szerzése - A 'Domestic B
License' 6sszes verse-
nyén masodik hely elérése
MAZDA RX-8 Concept
(Type-ll) '04 megszerzése -
Az 'International B License'
osszes versenyén masodik
hely elérése

MERCURY Cougar XR-7
'67 megszerzése - A 'Su-
per License' teljesitése
NIKE One 2022 megszer-
zése - Az 'International B
License' teljesitése
NISSAN GT-R Concept
'01 megszerzése - Az
‘International A License'
Osszes versenyén maso-
dik hely elérése

NISSAN SKYLINE GT-R
'01 megszerzése -

A 'Domestic A License'
Osszes versenyén elsé
hely elérése

PONTIAC Solstice
Coupe Concept '02 meg-
szerzése - A 'Super
License' 6sszes verse-
nyén masodik hely elérése
PONTIAC Sunfire GXP
Concept '02 megszerzése
- A'Domestic A License'
teljesitése

VOLKSWAGEN Lupo 1.4
'02 megszerzése -

A 'Domestic B License' tel-
jesitése

CHAMPIONS:
RETURN TO
ARMS

ps2

Eszk6zok, fegyverek,
pancélzat, stb. megdup-
lazasa:

A triikkhoz két jatékos
szlikségeltetik; meg kell
nyitni a mentett allast,
vagy inditani kell egy Gj
jatékot, és be kell impor-
talni azt a karaktert, aki-
nek a cuccait meg szeret-
néd duplazni, illetve egy
masik karaktert, aki atve-
szi, és megtartja a targya-
kat. Az els6 karakterrel
ejtsd el az 6sszes targyat,
eszkozt, stb., majd a ma-
sikkal vedd fel. Mentsd el
az allast, készits Uj men-
tést, ne a mar meglévét
frd feliil. Lépj ki a jatékbol
a fémeniibe, és inditsd
egy Uj jatékot. Importald
be a karaktered, akivel el-
dobattad a cuccokat,
majd az Uj mentett allas-
bol azt is, aki felvette. igy
a réginek meglesznek a
sajat cuccai, és az Gjnal
is ott lesznek ugyanazok
a dolgok. Inditsd djra a ja-
tékot, és ismételd meg a
triikkot, ahanyszor csak
akarod.

TENCHU: FATAL
SHADOWS
ps2

Alternativ kosztiimok:
Rin rejtett kosztiimje,
Ayame Tenchu 3 kosztim-
Je - vidd végig a jatékos
barmelyik nehézségi foko-
zaton

Ayame Tenchu 1 és
Tenchu 2 kosztiimjei és
1600 tekercs - Gy6zd le

God Méd:

Lépj Cheat modba (a fenti
koddal), majd vidd be az

X, Y, A, B, X, Ykédot az
egyes kontrolleren. Az élet-
pont mérd sargara valtozik,
ha sikerilt bevinni a kédot.
Plusz $1000:

Lépj Cheat modba (a fenti
kéddal), majd vidd be az
Bal Analdg kar, Bal Analég
kar, Jobb Analdg kar, Jobb
Analdg kar, Bal Analég

Teljes térkép:

Usd be a 'YESTERDAY
YOURZEBRADIVORCED'
kodot.

Ajtok kinyitasa:

Usd be az 'ANYANDALL
CODE" kédot.

Eletpont visszaallitasa:
Usd be a 'CANEREADY
TOROCK' kédot.

Nagy lab:

Usd be a ' DEADREDPAR
TYSHOES' kédot.

hagyod a Telos Jedi Aka-
démiat.

Mira - Hanharr és Mira
harca el6tt allj a Neutral,
vagy a light oldalra és
Mira csatlakozni fog hoz-
zad.

Hanharr - Hanharr és Mira
harca el6tt allj a Dark ol-
dalra és Hanharr csatla-
kozni fog hozzad.

HK-47 - Szerezd meg a vi-
lagokban kallédé 4 kil
fele HK alkatrészt, és be-

Psa

VIETAL GEAR SOLID: SNAKE EATER

Megvaltoztatja a képernyd szinét.

Jaték a cimképernyé-

vel

El lehet szérakozni
az animdciéval és a
hattérrel a cimképer-
ny6n, ehhez a kovetke-
z6ket kell tenni:
Haromszbég lenyoma-
sa
A hattér feketére

ben:

Nyelv megvaltoztatasa az Intro koz-

Az L3 lenyomasaval négy nyelven le-
het megtekinteni a bevezet6 filmet.

Jaték a bevezet6 filmmel
A bevezet6 film megtekintése kéz-
ben a kovetkezé triikkoket lehet

csinalni:

Jobb analég kar mozgatasa:

Kilénféle szimbolumok je-

lennek meg.

R3 lenyoméasa:
Megvaltoztatja a
megjelent szimbo-
lumot.

Bal analég kar moz-

gatasa:

A készitok listaja mozog-

ni fog a képernyén.

valtozik, igy csak
Snake latszik,
ahogy a harcossal
kiizd.

L1 lenyoméasa:
Megvaltoztatja
Snake és a harcos
szinét.

L2 lenyomasa:
Megvaltoztatja Snake
és a harcos szinét.
R1 lenyomésa:

Felgyorsitja az anima-
cié mozgasanak sebes-
ségét

R2 lenyoméasa:
Lelassitja az anima-
cié mozgasanak se-
bességét

L3 lenyomasa:
Megvaltoztatja a hattér
kinézetét.

R3 lenyomasa:

Juzo-t a Pit Fight médban,
ugy, hogy még legalabb
23 perc maradjon, és
gy6zd le a két Ayame-t.
Pit Fight méd - Vidd végig
a jatékot Normal nehézsé-
gi fokozaton.

Pit Fight mod féellenségek -
Mind a hat ellenséges csa-
patot gyézd le a Pit Fight
maodban.

ODDWORLD:
STRANGER'S
WRATH

Cheat Méd:

Jaték kézben csatlakoz-
tass egy kontrollert a ket-
tes portba, majd tavolitsd
el. Ezutan vidd be az X, X,
Y, Y, B, B, A, A kombinaci-
6t az egyes kontrolleren.
Hangjelzést hallasz, ha si-
kertilt bevinni a kodot.

kar, Bal Analég kar, Jobb
Analdg kar, Jobb Analég

kar kombinéciét az egyes
kontrolleren.

BLOWOUT
e

God méd:
Usd be a 'NOPAINNO-
CANE' kédot.

Osszes fegyver:

Usd be a 'CHARLIEHUS-
TLEOVERDRESSE-
DROMEQ' kédot.
Végtelen l6szer:

Usd be a 'FISHINABAR-
REL'kodot.
Fegyverek

R1 lenyomasa:
Az énekes a 'Snake
Eater' szavakat sut-
togja.
Barmelyik nyil-
gomb lenyoméasa:
Kis korok jelennek
meg a képernyén.

Nagy fej:

Usd be a 'BUTTCHEAT
CANSURPRISE' kbdot.
Ellenfelek lefagyasztasa:
Usd be a 'CHARLIEOS
CARLIMADELTA' kédot.
Idé faktor:

Usd be a 'CHARLIEALPHA
NOVEMBERECHO' kédot.
Programozo lizenete:
Usd be a 'GOODGOD
HELPME' kédot.

KNIGHTS OF THE
oLD REPUBLIC II
ot =]

Kiilonféle karakterek

Usd be a 'FRIENDLIEST-
GODINGALAXY" kédot.
Palya valasztas:

Usd be a 'COOLLEVEL
CHEATCODE' kédot.
Szint ugras:

Usd be a 'YESTERDAYY-
OURZEBRADIE' kédot.

zés
A dontéseidt6l fliggben kii-
I6nféle karaktereket szerez-
hetsz meg a jaték soran.

Handmaiden - Vélassz fér-
fi karaktert a jaték kezde-

tén, és Handmaiden csat-
lakozik hozzad, amikor el-

a hidnal talalhato
elromlott HK robottal.
Amint megjavitod, csatla-
kozni fog hozzad.

Disciple - Vélassz néi ka-
raktert a jaték kezdetén,
és Disciple csatlakozik
hozzad, amikor talalkozol
vele a Dantooine-on.

THE LEGEND OF
ZELDA: THE WIND
WAKER

(==

Megszerezhet6 dolgok

Az alabbi médon lehet
megszerezni a kivant ext-
rakat:

Eredeti 6ltézékek meg-
szerzése - Vidd végig egy-
szer a jatékot. Ezutan vé-
gig tudod vinni a jatékot
abban az 6ltézékben, amit
a jaték kezdetén viseltél.
DX kamera - Vidd végig a
jatékot, és mentsd el.

A kévetkez6 alkalommal a
DX kamera ott lesz az
zsebedben. Ezzel a kame-
réaval szines képeket is ké-
szithetsz, nem csak feke-
te-fehéreket, mint az elsé
kameraval.

Hylian nyelv megértése -
Vidd végig a jatékot egy-
szer, mentsd el, ezutan
Valoo, a Deku fa, és
Jabun angolul fognak be-
szélni.

Alternativ kosztiim Aryll-
nak - Vidd végig a jatékot
és indits egy Uj jatékot.

SUPER SMASH
BROS. MEELEE
[c /=]

Az All-Star M6d megnyi-
tasa:

Az All-Star méd megnyita-
sahoz szerezd meg az
osszes rejtett karaktert
(koztlik Mr. Game-t &
Watch-t is).

Palyak megszerzése:

Az alabbi médon nyithatod
meg az extra szinteket:
Battlefield Stage

A 'Battlefield Stage' meg-
szerzéséhez teljesiteni kell

PLAY ZONE [ 711
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[=]-]
ACTION REPLAY MAX KODOK

DONKEY KONG:
JUNGLE BEAT

(M)
TE50-VQZF-5DD04
RVZM-8KUB-24D5Q

Féellenségek elleni kiiz-
delemkor végtelen iitem
2F9Z-KUNM-VW6H3
WGOD-J9RE-QPJ2C

9999 iitem
80TV-T1DC-RDAXS
Y525-FRR7-MWZTU
NDXQ-9NHQ-J84DH
MVXK-KX45-A2F8T

DONKEY KONGA

(M)
J9ZF-H17A-FRZF9
NK03-QAQB-06KD8

Tonnanyi pénz
WGGG-492N-C10D8
K8Y3-A23K-4ZY1U

A siker méré mindig te-
le van
X641-GTMP-T1TUK
R4V6-MRV5-NODNV
09YG-REHK-MZMUT

Nem vesztesz pontot
P494-6J2X-JTD2Z
YQ1B-GB6W-70NR8
P3DM-6K1Y-Y6U45
97CM-NUEV-2RNCQ

RESIDENT EVIL 4

(M)
VMVR-G7J9-19KQQ
AE84-YAU2-FD2RE

Minden extra jaték meg-
nyitasa

(Emellett megnyitja az
osszes karaktert)
OXDK-QCRH-
WTNP6
MHK3-ZHH9-
3TM9Z

Veg letp
GE6Z-T7QQ-BEPV9
R4MU-C1T7-WUF9K

Maximum életpont
B6VW-ETHK-48K3C
JE6UE-WMGC-MW13J
1RP6-79GH-PF76M
MYE4-9UZ2-AYN14

Maximum életpont a
partnernek
47CQ-138V-E3HOW
JJY7-RF99-HT20P

g 16szer
U359-REQE-JY2EZ
Y9X3-1X57-8HEBW

Minden fegyverbe 999
I16szer fér
C6RM-3RVH-3G7JF
5FKE-92TP-CHY0B

Végtelen rakéta

34FN-MFQY-P2CTB
YPUZ-RCY3-5BP1C
AWK2-WJT6-E43KR I
RARC-M9G8-YY7P6

pont a
partnernek
JKTW-E369-3F35M
WDUS5-6RFZ-PMZR0
ZW7U-UME1-TBD5Y
Z5XB-VBYO0-NB71W

Legtdbb ellenfél egy
talalattol meg-
hal
ERGQ-ATZ0-
82GH2
FGNR-686D-
RNFRG

az All-Star médot egyjaté-
kos médban.

Poké Floats Stage
A'Poké Floats stage'
megszerzéséhez legalabb
200 meccset kell jatsza-

[ 721 PLAY ZONE

nod VS médban (anélkdil,
hogy kozben kilépnél).
Big Blue Stage

A 'Big Blue stage' meg-
szerzéséhez legalabb 150
meccset kell jatszanod VS

moédban (anélkil, hogy
kozben kilépnél).
Brinstar Depths Stage

A 'Brinstar Depths stage'
megszerzéséhez legalabb
50 meccset kell jatszanod

gl targy haszna-
lat
P28E-EJY7-26PM5
HNYH-5N11-XFNZF

Végtelen granat / nyil /
tojas
WZPD-U6VV-2P1HJ
KM4Q-KH33-YXZ74

Maximum / végtelen
pénz
DNPD-W7P7-0974H
RM5V-ZT1Y-V921E

Minden $1-ba keriil
BGUO-U2QM-1TCUQ
1Y8D-PHP9-VFNF9
MC6C-PJVY-ZU29M
EJ82-1WAE-75CM8

VS moédban (anélkdil,
hogy koézben kilépnél).
Dream Land Past Stage
A 'Dream Land stage'
megszerzéséhez le kell
gy6ézndd a Target Test-et

az 6sszes normal, és rej-
tett karakterrel is.

Final Destination Stage
A Final Destination stage'
megszerzéséhez teljesi-
tened kell az dsszes (51)
meccset

Flat Zone Stage

A 'Flat Zone stage' meg-
szerzéséhez egyjatékos
madban teljesitened kell
a Classic médot, Mr.
Game-mel & Watch-al.
Fourside Stage

A 'Fourside stage' meg-
szerzéséhez legalabb
100 meccset kell jatsza-
nod VS médban (anélkiil,
hogy kozben kilépnél).
Mushroom Kingdom Il
Stage

A 'Mushroom Kingdom ||
stage' megszerzéséhez
(ami eredetileg a Super
Mario Bros. 2 NES verzi-
6jabdl van) be kell gytijte-
ned egy Birdo tréfeat.

A tréfea véletlenszeriien
jelenik meg, de ha meg-
szerezted, megkapod ezt
a palyat.

Kongo Jungle Stage

A 'Kongo Jungle' a jaték
N64 verziojabol valo, és
15 perces kozelharcot
kell folytatnod, hogy meg-
szerezhesd. Ehhez érde-
mes Donkey Kongot va-
lasztani, és aLe + B
mozdulatat hasznalni
mindvégig.

Karakterek megszerzé-
se

Az alabbi médon szerez-
heted meg az extra ka-
raktereket:

Dr. Mario

'Dr. Mario' megszerzésé-
hez folytatasok hasznala-
ta nélkil végig kell vinni
a Classic modot egyjaté-
kos médban barmelyik
nehézségi fokozatban.
Young Link

'Young Link' megszerzé-
séhez végig kell vinni a
Classic médot 10 kiilon-
féle karakterrel (Link és
Zelda koztiik kell legyen)
barmely nehézségi foko-
zatban. Ekkor ki kell all-
nod Younk Link ellen, akit
le kell gyézni.

Falco

'Falco' megszerzéséhez
teljesiteni kell a '100-Man
Melee' médot. Ezutan
gy6zd le Falco-t.
Ganondorf

A gonosz 'Ganondorf'
megszerzéséhez teljesi-
teni kell a 29-es meccset.
Ezutan ki kell alinod
Ganondorf ellen, és le
kell gy6znéd.

Jigglypuff

"Jigglypuff' megszerzéseé-



<<< RUMBLE ROSES (PS2): A FOME-
NUBEN KELL BEADNOD AZ ALABBI
KODOT EGY TITKOS HELYSZIN ELG-

HIVASAHOZ: LE, JOBBRA, LE, JOBB-

RA, LE, JOBBRA, NEGYZET,

SELECT... >>>

LE,

hez végig kel vinni a jaté-
kot egyjatékos modban
barmilyen nehézségi fo-
kozaton.

Pichu

'Pichu' megszerzéséhez,
teljesiteni kell a 37-es
meccset (Legendary
Pokémon). Ki kell allnod
Pichu ellen, és le kell
gy6znéd.

Luigi

'Luigi' megszerzéséhez
Adventure médban ugy
kell teljesitened a palyat,
hogy a stopper masod-

s6 képernydn) a Single
Race vagy Time Attack
modban.

Bonusz auté

Inditsd el a Rally-X mini-
jatékot az opciok meni-
bél. Miutan 50.000 pontot
elértél, és kilépsz, a Rally-
X auto elérhetévé valik a
World Tour médban.

Rave Racer Arcade atve-
zet6 film

Teljesitened kell az EX
Tour 36-ot.

Ridge Racer 4 atvezeté
film

perc alojaban le-
gyen egy kettes (példaul:
03:12:43). Ekkor egy
olyan jelenetet lathatsz,
ahol Luigi messzire rugja
Mario-t, és igy megkiizd-
hetsz Peach-el. Gy6zd le
mindkettéjliket, és vidd
végig a jatékot.

Mewtwo

'Mewtwo' megszerzésé-
hez vagy 20 6ran keresz-
tul jatszanod kell VS
madban, vagy ugyaneb-
ben a médban 700 mecs-
cset le kell jatszanod. Ha
ez megvan, ki kell allnod
Mewtwo ellen, akit le kell
gy6znod.

Marth

‘Marth' megszerzéséhez
végig kell vinned a
Classic modot a 14 alap
karakterrel, és ezutan le
kell gy6znéd Marth-ot.
Mr. Game és Watch

'Mr. Game és Watch'
megszerzéséhez végig
kell vinned a Classic és
Adventure maédot is egy-
jatékos maodban vagy a
Target Test-et az 6sszes -
normal és rejtett - karak-
terrel, barmelyik nehéz-
ségi fokozaton.

Mr. Game & Watch

A megszerzésiik masik
madja, ha tébb mint 1000
meccset jatszol VS mod-
ban.

Roy

'Roy' megszerzéséhez
vidd végig az Adventure
madit Marth-tal barmilyen
nehézségi fokozaton. Ez-
utan ki kell allnod Roy el-
len, és le kell gy6znod.

RIDGE RACER

PSP

Titkér moéd

Tartsd lenyomva a Select
gombot a palya valasztas-
hoz a Single Race vagy
Time Attack médban.
Végtelen Nitro

Tartsd lenyomva a Select
gombot, amikor az OK-t
vélasztod az auto és palya
valaszté képernyén (a ver-
seny elinditasa el6tti utol-

lj ed kell az EX
Tour 33-at.
Ridge Racer 5 atvezetd
film
Teljesitened kell az EX
Tour 34-et.
Ridge Racers 2004 E3
dem¢ vided
Teljesitened kell az EX
Tour 35-6t.
Machine Design
Collection 1 képek
Teljesitened kell az EX
Tour 37-et.
Machine Design
Collection 2 képek
Teljesitened kell az EX
Tour 38-at.
Machine Design
Collection 3 képek
Teljesitened kell az EX
Tour 39-et.

HOT SHOTS GOLF
PSP

Osszes jatékos:
Egyjatékos médban rontsd
el az els6 két iitésed. Ez-
utan végezz el harom to-
kéletes lenditést. Ezutan
az Osszes jatékost kiva-
laszthatod majd.

METAL GEAR
ACID
PSP

Jehuty kartya:

ird be a '"JEHUTY" jelszot,
hogy megszerezd a
Jehuty kartyat a Zone Of
The Enders-tél. Ez a kar-
tya minden felszerelést és

XMB8 kartyat, ami a kdvet-
kez6 tulajdonsagokkal
rendelkezik: 50 tAmadas
pont, 60% talalati arany,
5.56 mm I6szerek, 6 16-
vés, 70% reakci6idé, 6 lé-
pés, és égetés.

Bikini model clip:

ird be a 'SABRAGE', a
'NOMEL', az 'ELYTS' vagy
a 'MAEB' jelszét, hogy
megnézhesd a japan biki-
nis modelleket bemutato
klipeket. Ett6l Snake-nek
vérezni fog az orra, Teliko-
ra nem lesz hatéssal.

tartsd lenyomva a Start
gombot, és kézben nyomd
le valamelyik ragast, vagy
atést.

Shadow:

Vélaszd az arcade médot.
Jelold ki a '?' jelzést a ka-
rakter valaszt6 képernyén,
majd nyomd meg Otszér a
Start gombot, és utana va-
lamelyik ttést, vagy ra-
gast.

EXTRA opcidk:

Tartsd lenyomva az L-et
és valaszd ki az opcidkat
a fémeniben.

Luigi-vel a tiikor szobaba,
majd ugorj a Wario fest-
ménybe, és gy6zd le az
Grias jégbikat

Luigi kulcsa - Luigi
(Big Boo's Haunt palya
harmadik emeletén ta-
lalhato) festményébe
ugorva gy6zd le King
Boo-t

Mario kulcsa - Gyézd le
Goomboss-t a Rec-
Room-ban talalhaté 8-
Star ajté mogotti szoba-
ban.

Ps2

SHADOW OF ROMVIE

Az extrak megszerzése:
Art Gallery - Normal nehézségi
modban szerezz bronz fokozatot

minden versenyben

minden versenyben

den versenyben

den versenyben

tot minden versenyben

keresztiil lehet elérni.

detektél
sarlasa utan érhet6 el

lasa utan érhet6 el

vasarlasa utan érhet el

Chameleon éltozet - Az 6sszes targy
megvasarlasa utan érhetd el

Ugly Duck Fling Minigame - Hard nehéz-
ségi modban szerezz bronz fokozatot

Labyrinth Arena - Normal nehézseégi
moédban szerezz ezist fokozatot min-

Great Escape Minigame - Normal ne-
hézségi médban szerezz arany fokoza-

Gorilla Costume for Agrippa - Teljesitsd
az Gsszes gladiator kihivast

I Octavianus specialis kosztiimjei-
nek, frizurdinak megszerzése

Ha meghatarozott mennyiség( dol- /
got vasarolsz a city gates tertile-
ten talalhaté arusoktdl, specia-
lis extrakat széllitanak a ha- ¢
zadba. Ezeket az 6ltéztetén

Crew Cut frizura - Elérhet6 a kez-
Mr. Onion Head frizura - Ot targy va-

Pansa's Robe frizura - Tiz tagy vasar-

Splitting Head Ache frizura - Hisz targy

Agrippa pancélzatanak megszerzése
Ha elég 'salvo’ pontot gy(jtesz a jaték
soran, megszerezheted a specialis

pancélzatot, amit azutan minden harc-

ban felhasznélhatsz.

Fortus Rex - Gydjts 300,000 salvo pon-

Survival Mode - Normal nehézségi tot
moédban szerezz ezist fokozatot min-

pontot

felszerelés kiegészitést el-
pusztit az aktudlis terem-
ben.

Karen kartya:

ird be a 'KAREN' jelszét,
hogy megszerezd a Karen
kartyat a Policenauts-tl.
Mika kartya:

ird be a '"MIKA' jelszot,
hogy megszerezd a Mika
kartyat a Snatcher-tél.
Viper kartya:

ird be a 'VIPER' jelszot,
hogy megszerezd a Viper
kartyat a Black Arts-tol.
XM8 kartya:

ird be az 'XMEIGHT" jel-
szot, hogy megszerezd az

VA
CHRONICLE: THE
CHAOS TOWER
PSP

Marionette:

Vélaszd az arcade médot.
Jelold ki a'?' jelzést a ka-
rakter valaszto képernyén,
majd nyomd meg hétszer
a Start gombot, és utana
valamelyik Gtést, vagy ru-
gast.

Végigjatszas utani
bénuszok:

A jaték 100%-os végigjat-
szasa utan megnézheted
az 'Art Gallery'-ben elér-
hetévé valnak az arcade
jatékok, képek, és atveze-
t6 animaciok.

SUPER MARIO
64 DS
Ds

Oboro
Vélaszd ki az egyik médot
(mindegy melyiket). Jeldld
ki Bishamon-t a karakter

vélaszté képerny6n, majd

ezhetd

White Room kulcsa -
Kapd el az 6sszes fényes
nyulat

Wario kulcsa - Menj

Talon Aegis - Gyjts 800,000 salvo

Agyu

Hogy a kastélyon kiviili
agyuhoz juthass, szerezz
150 csillagot. Ott lesz
egy kalap, és Luigi nyula
is.

DRAGON BALL:
ADVANCE
ADVENTURE
GBA

Minden megszerzése:

A fémeniiben vidd be a L,
R, Up, Le, L, R, Bal,
Jobb, R, R, Jobb kombi-
naciot.

PLAY ZONE [ 73 1



CHEAT GALAXIS

Ps2

ACTION. REPLAY MAX KODOK

RUMBLE ROSES

(M)
XO0K6-GJKF-FELCZX
RUK6-QZ0V-N33ED

Egyjatékos kédok
8KKF-R7N8-CYM6F

Végtelen halalos / gyil-
kos mozdulatok
VQ17-H6U0-RD8AB

Nincsenek halalos / gyil-
kos mozdulatok
8GOR-U207-ZVQW1
TJ5G-79UG-GTVX2

A halalos mozdulat
szamlalé mindig tele van
95DX-Q375-2110Z
AZEH-2ROC-FCH3B

A haldlos mozdulat
szamlalé mindig lres
AUWU-NP6T-VMTB9
60JU-UE51-K8CXQ

Humiliation Gauge iires
P7HP-T8ZC-J58VU
QT40-EWR9-CA6MH

Humiliation Gauge tele van
EHN4-6PPG-NXGED
BDBX-CMNN-MJT9R
95HU-8RB7-T5VME
WP9G-0DMM-MB4ZK

Moéka Moka Méka
KTXH-6C27-EWTKC
JBY9E-91K0-74840

Ghost méd
MQMW-RT9D-626P7
2GK1-3QJJ-CTIWF

[ 74 1 PLAY ZONE

SD méd
U74Z-FEWK-W4RDR
U9UC-CH38-QF962
34VZ-N70Q-9P39N
6QH7-UBRC-ONYPM
DN9K-GYYK-X0Q6U
03AH-5PBC-9K2T7

MERCENARIES

(M)
FW6H-38YC-PBYX0
UWBC-UY53-DYXC1

Végtelen I6szer
Select + Fel aktivlja,
Select + Le kikapcsolja
XFP1-QCTD-X9KBM
YVB1-B2UB-H8MW9
TDQY-QT6W-GPZX4
MB8GZ-KRNZ-09Q35
THYR-HUQ9-EUTB9

Sérthetetlenség
QCDW-AF4E-FNOA2
PT7H-NRNM-6A631
B6AD-2PHV-JTHNV

Végtelen életpont (Féka-
rakternek)
ANTE-KTJ6-1E6DM
PT7H-NRNM-6A631
U6GN-QNRO-AUM79

Agressziv Al kikapcsolasa
TTZA-RR87-XDMX6
NFH1-5VJC-YDHHU

Maximum pénz

HHN8-5GKQ-8AJGJ
U120-ROD0-3KDFF
OUJT-TUCN-D8XX8

NBA STREET V3

(M)
E829-1FTN-3613Z
ABAD-P782-0P14Q
FXN6-UZKF-OWEKG
QE5J-JES3-WWNJB

ter pont

6AV4-7J6V-

6EWKE
3X4W-
3KWN-
QCRGF

Maximum
SP pont va-
sarlas utan

X685-NC4C-
FGOAV
D7DN-B29N-
Y2KNF

Végtelen karak-

Pontszerzéssel kapcso-
latos kédok
VBEP-W63Q-H7MN5

Kettes jatékos nem sze-
rezhet pontot
XEBQ-U3KA-VB5PV
FUJB-PXBZ-T520D
XFHT-D27W-Y36QB

Egyes jatékos nem sze-
rezhet pontot
57G4-ATZZ-QG278
GHHH-FV59-DEZ39
XFHT-D27W-Y36QB

Egyes jatékos mindig
nyer
KOR4-K5Q3-2GGA6
Y98Y-GT9C-4HWJP
R13E-A89X-4HX42
3CW7-CC1X-Q7GTC

Gyors pontszerzés

Az R1+L1+R2+L2 kombina-
ci6 lenyomasa utan 20 pont
ABZR-HQ7A-R1QFB
4RTF-38B4-UK7A6
3CW7-CC1X-Q7GTC
9A9J-GCCY-16QA9
EDCV-52Y0-Y4QTE
Y98Y-GTIC-4HWJIP
ADGU-XMGQ-A7THUQ

ACE COVIBAT
SQUADRON
LEADER

(M)
HNHZ-QHFA-FT3ZH
UUBV-WQ99-8ZEK2

Végtelen rakéta
W2EC-JIMA-04XZT
A42H-CJCW-010DU

Maximum pont
R3UN-G26V-8W53X
95VV-YPAU-TQA3U

CALL OF
DUTY FINEST
HOUR

(M)
QG9P-N5T8-7W47D
TNQC-GBPA-Z36HO
CG84-DFELW-WJINUC
VFE7-FK9B-M32EA
TVUG-RXH7-ZTHPD

Egyjatékos kédok
6J4G-NWRB-HI9WX9

Sériilés kikapcsolasa
CE42-N4Q8-Y99CM
AYNH-2BVT-AN1FM
Y1M4-GT41-V7J5E
SMXT-J6KY-RJJUG

Végtelen I6szer

9T70-72YQ-A12WD
TJPY-C8AY-80PVU
GQRZ-7BP6-71YH4

Al kikapcsolasa

U1YW-VAFZ-H4178
AYNH-2BVT-AN1FM
M56A-3QR4-64URZ
6W5J-ZW00-R2ZZM

Sebesség kédok
B3KZ-JGHX-4M66Z
8UQH-1851-EZQPC

Hyper Méd

2J8W-6UC2-Y8DA1
TJPY-C8AY-80PVU
K7XT-RV31-Y4FYZ

Gyorsabb jaték
EQWS6-1EW3-JNTYD
TJPY-C8AY-80PVU
T6JV-ROMP-0CYDD

cAPCOM
FIGHTING JAM

(M)
BXKP-8D34-RAJ1Z
YJ35-CHFQ-F5PWJ

Egyes jatékos kédok
KZT9-96M8-FQKNM

Végtelen életpont
Z5KR-Q1A4-ERND8
V41V-BEJ4-RVDUB

Végtelen eré
C9K8-01DT-X3QBJ
N43J-9A77-9YZMG

Kettes jatékos kédok
Y38P-1YBY-B32C5

Egy iitéssel kiiités

ABX7-KVMZ-PV5E3
1WBP-18VH-ASNAB
Y7CU-7QZ7-EWHT9

Nincsen eré kijelzé
X0Q4-V41H-4EMH2
YE4U-DAAR-XKZ78

Egyes jatékos méreté-
nek megvaltoztatasa
EUNR-6Y8F-ZMPMM

R3 a névekedéshez

Az R3 lenyomasa utan a
jatékos nagyobb lesz
9TMX-G07U-DUR48
9RUK-FCVR-6614R
N91Z-VYZ5-G2FB7
4AKX-YP8Z-5Y790
Q45K-KJF4-RY7DA
XB3C-6VQ9-GATK6

L3 a kicsinyitéshez

Az L3 lenyomasa utan a
jatékos kisebb lesz
MKGB-9CMG-JURQK
2Q79-4FP3-D157E

MRZE-X43G-AX8KJ
9D1J-6ZV3-YRFYB

E56U-JW7Q-1Q81U
PFER-N9D7-1RRY5

SHADOW OF
ROME

(M)
KODA-MXE3-4YUCD
A2DK-3329-H4DN7

Végtelen életpont
Y2MU-JCQM-UF4YM
74KF-ZE49-NM771

Maximum zseton
U6E2-WURS8-Y8KMC
FGY2-DPCU-BJQ3H

Al kikapcsolasa

Az L3 vagy R3 lenyoma-
saval lehet ki- és bekap-
csolni
WM50-ZWPV-G6070
XM2P-T2WK-H6W49
T8KC-X7D4-PT5GB
4MAF-Y5RM-VBRF5
UD22-NGK6-2457X

Torhetetlen fegyverek
7JWU-RYTK-72R68




SHTH-7B3V-FGR9V
TGAE-AGN1-D7Z91

PHANTOM BRAVE

(M)
E0YT-1585-VFP1Q
4T7U-UBBK-YDET71
MWTW-8FXB-V9001
W6CD-U2BH-X7096

Maximum Bordeaux
R40G-Y7MH-008Z7
R68U-GKQJ-248W6

Nincs phantom eltiintetés
QPJD-A3UB-QFTJK
V1WF-03KZ-Y3M9H

Maximum tapasztalati pont
egy kiizdelem utan
878T-Y5TC-8QU54
34GA-ECGY-12F5H

fegyver
pont
5HXG-38CZ-501CR
MMO0Z-6CC3-YCMQ2

Mindig gy6zelem
K40T-7B6Y-Q5FFZ
2X8M-D6NT-V5F9T

Barhova mozgas
3J63-2ZVY-DWDNQ
1MAC-PYMQ-TKNMP

Végtelen fejlesztési pont
JR26-DAUZ-1B306
F1P9-UU7V-2UXNX

Maximum Mana

JSEW-N31M-UC5DR
PMTV-WVHW-63880
WE1J-48XD-PRHFE

UEFA CHAVIPIONS
LEAGUE 2004-2005

()
9KEK-AUVE-8KRXU
AMF2-RRUT-9U4DR
QU5Q-1XZJ-6FQNM
7CRW-YUVG-83094
3017-KTQM-NO9YB
67YB-2HV5-COGX3
0ZBX-1UFH-M3CK4
TECH-VXBA-12CTY
3EXB-YR72-PUA1D
AYA1-610U-EEXEQ
6CCE-PH81-8EW9W
OR1U-0RRJ-QPOCZ
P1DK-ZT02-G8Y9U
RBU7-82RJ-PQ917
DAJ6-NPC8-83RXG
03AH-5PBC-9K2T7
0YKZ-QXRE-H7V7U

Minden megszerezheté cucc
1FTH-0K9Z-E8RKZ
B2YB-YRQP-EQU95

P1 0 golt szerez (Select + Fel)
AHY9-07M6-QY94A
PVEQ-7GB5-MX8U7
62A8-4T1N-4THV5

P1 99 golt szerez (Select + Le)
TUDH-CAK9-AFDB6
Z6C3-77EJ-DYWWZ
7KBR-2GTZ-EEH2J

P2 0 golt szerez (Select + Bal)
PA5A-RYDZ-EOKEX
BGHM-K4XA-ZPWWR
YYMX-BFYJ-7PZX9

P2 99 golt szerez (Select +
Jobb)

T3VK-0YT8-60MW4
2XY1-02QA-63KZ4
HC3Q-CNQX-AJFUM

Alacsony gravitacio
RCBF-KXQO0-FB9Y4
P8JU-MRBG-HZKK6

SPYRO: A HERO'S
TAIL

(M)
E58J-D5G9-2ZQ1G
M5DQ-FG26-5GZQ1

Végtelen életpont
Z6NZ-BCUO0-Z101H
KT8F-ZTHG-RU76J

Maximum dragaké
M3AW-PGHW-F2YZ0
Wo37-TTQ5-QMWUC
1J3P-ZG54-AN4TQ

Sebesség kodok
8153-5A31-K9V69

Maniakus futas
V47F-1ANC-P3KYX
B4GX-AAFV-PGGFM

Maniakus futas (mindenkinek)
QWOA-6EZF-YDYZP
07VN-PM1Y-6FWHB

Maniakus futas extra
G9BJ-1029-R95CM
HW8X-7TPE-C76RZ

Maniakus futas extra (minden-
kinek)

A7YC-JZRG-DP33N
F48P-J2E4-PFA3B

Lehelet médosité kédok
YXRK-ZNGY-QGYH8

Elektronikus lehelet
ATOJ-XWOX-K764K
6XXW-8T6Z-RTKCQ

Jeges lehelet
14MP-PXCM-EGBNQ
45A7-60M1-E1MV4

Vizes lehelet
35KY-T52Q-J3JEX
WGHV-GJQX-THGTX

Tiizes lehelet
9KBJ-X48A-MZ3HE
MG3E-FJ8K-DJ26J

Magyarorszag legnagyobb
konzolboltja és szervize

kis- és nagykereskedelem
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SONY PS2 8MB AKCIO!
6.499 Ft

Hatalmas valasztékkal, kedvezményhegyekkel varunk!
Szakszer(i expressz szerviziinkben a javitast megvarhatod
(csak hozod és egy 6ran beltl mar viszed is!)

XllL.ker. Béke ut 21-29. Tel.: (06-1)270-9213 (06-20) 426-7992
http://www.konzolshop.hu e-mail:info@konzolshop.hu
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DONKEY KONG: KING OF SWING

TIPPEK, TRUKKOK

DONKEY KONG:
KING OF SWING

S JOA LATNI, HOGY MEG A LEGIDOSEBB JATEKHASOK
IS KEPESEK LEHETNEK A VMIEGUJULASRA. DONKEY
KONG KARAKTERE, A LEGENDAS 1981-ES JATEKTERMI
GEP OTA MINDEN NINTENDO PLATFORNMON TISZTELE-
TET TETTE, ES VAR TOBB GBA JATEKBAN IS FOSZERE-
PET KAPOTT. EZUTTAL AZONBAN MINDEN EDDIG LA-
TOTTOL ELTERDS, EGESZEN UJsSZERU KALANDBA
VAGHATUNK BELE KEDVENC GORILLANKKAL:

A KING OF SWING UGYANIS NEM MAS, VMINT EGY
VERBELI MAJOMSZIVIULATOR!

Bizony, nem sikeriilt ennél jobb meghatarozast
taldlnom a jaték stilusara. A nagyon eltalalt ira-
nyitasnak koszonhetéen valoban egy, a fak
again lengedez6 majom bérében érezhetjiik
magunkat. A kezelés nem 6rdongdsség: a ta-

N

lajon allva a jobb- és bal oldali ravaszokkal,
vagy alternativ lehet6ségként a D-paddal mo-
zoghatunk oldaliranyba. Felugrani az L és R
egyidejii lenyomasaval, majd felengedésével
tudunk. A levegbben a két ravasszal modosit-
hatjuk némileg majmunk réptének iranyat.

A pélyakon szines, sarga kozep( karikak jelzik
a kapaszkodokat. Ezeket a ravaszok lenyoma-
saval kaphatjuk el, a jobb oldali gomb Donkey

¥ INFO BOX

Kiadé:
y Nintendo
Fejleszta:
Paon Corporation
Hivatalos honlap:
www.nintendo.com
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Megijelenés:
2005. februar 4.

Kong jobb kezét, a bal oldali bal kezét iranyit-
ja. Ha egyik keziinkkel sikeriil megkapaszkod-
ni, majmunk kérbe-kérbe lengedezik a kapasz-
kodé kériil mindaddig, mig masik mancsunkkal
is sikerlil megragadnunk egy agat - vagy mig
el nem engedjiik az elsét -, igy I6ve ki magun-
kat a kivant iranyba. Eleinte meglehetésen sii-
rin helyezkednek el fogdédzkodok, am késGbb
nagyon jo reflexekre és ritmusérzékre lesz
sziikség a légi-akrobatikahoz. Kilonésen,
hogy az egyre nehezedé palyakon idével a ka-
paszkodok sem jelentenek biztos pontot: sok-
szor mozognak, sét, leszakadnak sulyunk
alatt, igy nem gondolkozhatunk sokat az ugra-
sok kozott. Az egyszerii agak mellett sineken
mozgd fogaskereket, kapcsolokat, kdveket is

elkaphatunk: ezek mind-mind hozzajarulnak
ahhoz, hogy tigyességiink mellett kombinaciés
készséglinket, logikankat is probara tegye a
jaték.

A palyakon ellenségek is feltiinnek, akiket leg-
egyszer(ibben a szuperugras képességgel in-
tézhetiink el: a két ravasz hossz( nyomvatar-
tasaval Donkey extra nagyot ugrik, elpusztitva
az utjaba kertilé bestiakat, és széttorve a ba-

nant rejté hor-
dokat. A banan-
gyujtogetés fon-
tos részét képezi
a jatéknak, a gyi-
molcstél nyerhetjik
ugyanis vissza az élet-

erbnket. Egészségi allapotunkat a képernyd
aljan lévé harom sziv jelzi. Minden sériilés egy
sziv elvesztésével jar, am 10 banan felaldoza-
saval ezt vissza is szerezhetjiik (B gomb).

A szintek végén taldlhato féellenségekhez ér-
demes komolyabb mennyiségii majomcseme-
gét tartalékolni. Hisz banan egyideji elfo-
gyasztasaval (A gomb) tuladagolhatjuk hésin-
ket, aminek rovid ideig tart6 sérthetetlenség,
megnovekedett erd, sebesség és ugroképes-
ség a hatasa. A komoly ar miatt hasznalata
csak kilonosen indokolt esetben ajanlott.

A jaték kalandmodjaban 6sszesen 6t vilagot
kell bejarnunk, egyenként 4-4 palyaval (plusz
az elmaradhatatlan féellenségekkel). Egyes
palyak végén egy agyu var minket, amelybe
belelilve majmunk banannal teli, &mde id6limi-
tes bonusz-szintekre repitheti magat. A végcél
8-8 bronz-, eziist- illetve aranymedal 6ssze-
gydjtése, melyeket a sztori szerint Donkey ne-
mezise, a gaz krokodil King K. Rool rabolt el.
A f6 egyjatékos mod mellett négyféle mini-
jatékot is kapunk, amelyekben akar négyen is
megmérkézhetiink egymassal - ez még inkabb
kitolhatja az amugy is jonak mondhaté szava-
tossagot. Engem nagyon megfogott a King of
Swing, csak ajanlani tudom minden GBA tulaj-
nak, aki friss, otletes, igényes jatékra vagyik.

Immortal

Tesztplatform:

GBA

- — = Tima Attack méd A jaték megnyerésével érhetd el.
Vv ERTEKELES

— Diddy Kong a kaland-maédba Szerezz meg minden medalt Donkey-val!
A & ., A Bt Minden bronz-eziist-arany medal harmas egy Uj ver-
JATEKOTLET: u L ls] Jugle Jam jatékok megnyitasa A -
MEGVALOSITAS: sEmmEEmEED senyszamot nyit meg.
JATEKELVIENY: 1 Wrinkly Kong a Jungle Jam-be Szerezd meg mind a husz kristaly-kdkuszdiot.
BSSZHATAS: [ - Kremling a Jungle Jam-be Hat Jungle Jam versenyszam megnyerése az ar.
4 Szerezz aranyérmet minden Jungle Jam verseny-
GBA King K. Rool a Jungle Jam-be sxdmbant
Vidd végig az Adventure modot Diddy-vel, és szerezz

A PLATFORNVIOK Bubbles a Jungle Jam-be meg minden medilt!
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<< A JATEK LETAGADHATATLAN
BSE A VEG OzONViZ ELGTTI MICRO
MACHINES NEVU FELULNEZETI

STUFF, VIELYET 1991-BEN JELENTE-

TETT MEG A CODEMASTERS NES-
RE. >»>

RACING
GEARS
ADVANCE

> A GAMEBOY ADVANCE AZ
UTOLSO VERBELI 2D-S JATEK-
PLATFORMKENT A RETRO-
RAJONGOK KEDVENC KONZOLJA-

VA NSTTE KI MAGAT AZ EVEK SORAN. A REGI KLASSZIKUSOK NOSZTAL-
GIAPORTJAI MELLETT GYAKRAN TALALKOZHATUNK MAR-MAR ELVE-
SZETTNEK HITT JATEKSTILUSOK KESEI KEPVISELSIVEL IS. A RACING
GEARS ADVANCE PONTOSAN EBBE A KATEGORIABA TARTOZIK, HISZEN
EGY VALGADI OLDSCHOOL FELULNEZETES AUTOVERSENNYEL VAN DOL-
GUNK, AMELY LE SEM TAGADHATNA A NAGY OSOK HATASAT.

Ami el6szor szembeotiott a jaték inditasakor,
hogy rengeteg létez6 autémarka logéja diszeleg
a nyitoképernyén. Altaldban nem jellemzé, hogy
egy 2D-s, arcade versenyjatékhoz eredeti kocsi-
kat licenszeljen a kiado, széval a Racing Gears-
nek mar az elsé futam el6tt sikertilt meglepnie.

A fémenii ezzel szemben minden eredetiséget
nélkiiloz: az egy- illetve tébbjatékos moéd mellett
csak az Options mentit talaljuk itt, ahol a hang-
erd beallitisa mellett a gombkiosztast is atkonfi-
guralhatjuk (bar szerintem az eredeti tokélete-
sen kézre all). Az egyjatékos mod harom lehet6-
séget rejt: indithatunk bajnoksagot, futhatunk
egy gyors versenyt, vagy szabadon, ellenfelek
nélkiil gyakorolhatunk. Erdemes az utébbival
kezdeni, hiszen a palyak ismerete jelenti a gy6-
zelem zalogat. Erezniink kell a kanyariveket,
hogy ne sodrodjunk le a palyarol. Ismerniink kell
a hosszu egyeneseket, ahol a nitro-gyorsitast
leghatékonyabban tudjuk hasznalni. Tudnunk
kell, hol rejt veszélyeket a palya, hogy elkertil-
hessiik a sériiléseket. Fejben kell tartanunk az
ugratdk elhelyezkedését, hogy mindig kellé se-
bességgel szaladhassunk rajuk. Végiil, de nem
utolsésorban, meg kell talédlnunk az utlevagaso-

kat, amelyek kihasznalasaval értékes masod-
perceket javithatunk kéridéinken. A Racing
Gears palyai méretes, aprolékosan megrajzolt,
tiikérsiman scrollozé miremekek. Osszesen 6t
tipus van bel6liik, ugymint autépalya széles asz-
faltcsikkal, 6szi taj duzzasztogattal, sivatag ben-
zinkuttal, vulkanikus sziget lavafolyammal és
borvidék sok szélével és szerpentinnel. Helyszi-
nenként 6t-6t, egyre nehezed6 palya var rank.
Ezeken vannak szintkilonbségek is, néha felll-
jarok, fak takarjak el autonkat, am ilyenkor egy
nyil jelenik meg a kocsi helyén, mu-
tatva haladasi iranyunkat.

TIPPEK

Az iranyitas rendkiviil egy-
szer(: a D-pad vizszintes
szaraival kanyarodunk, az A
gomb szolgal gazadasra, a B

az A gombot!

pedig fékezésre. Az L-lel valtogathatunk a ko-
csinkra szerelt fegyverek kozott (itt talaljuk a
nitrét is), az R-rel pedig hasznalatba vehetjik a
kivalasztott cuccot. A kiilénféle rakétak és olaj-
foltok mellett kevésbé harcias kiegészitéket is
vasarolhatunk auténkhoz. Nagyon hasznos le-
het az aktuélis palya talajanak megfeleld, j6 ta-
padast biztosité gumiabroncs, az erésebb mo-
tor, a turbofeltoltd, a pancélzat vagy éppen a
plusz fegyverhely, de kocsink teljesitményének
névekedése id6vel erésebb fékek beszerzését
is szlikségessé teszi. A fejlesztések hatasa jol
érezhet6 a jatékban, mint ahogy a sériilé-
seké is, igy miel6tt koltséges ugrade-

elésre adnank a fejlinket, érdemes

megjavittatnunk gépiinket. J6 do-

log, hogy a mar megvasarolt kiegé-

sziték nem vesznek el, igy a Car

Assembly pont alatt mindig az aktu-

alis palyanak megfeleléen szerelhet-
juk fel kocsinkat.

J6 rajtpozicio elérésé-
hez prébald a z6ld lampa
kigyulladasa utan minél
gyorsabban lenyomni

A jatékban Gsszesen 12 sofér-auté paros kapott
helyet, de eleinte csak hét kozil valaszthatunk.
Mindegyikiiknek egyedi élettorténete, és ennek
megfelel6 specidlis tulajdonsaga van. Egyesek a
fegyverhasznalat sebességében vagy hatékony-
sagaban jeleskednek, masok villamgyorsan in-
dulnak meg allé helyzetbdl, vagy éppen nehe-
zen pordilnek ki. A kis autok remekil mutatnak
a palyan, a gépi versenyzék pedig igazan jol,
mar-mar emberien versenyeznek. Folyamatosan
megy a helyezkedés, a I6kdosddés, kihasznal-
jak az utlevagasokat, és egy pillanatra sem ma-
radnak le a nyomunkbdl. Elég egyetlen hiba,
egy kis kicslszas, és maris a vert mezényben
talalhatjuk magunkat. A Racing Gears Advan-
ce még a legtapasztaltabb jatékosoknak is
komoly kihivast tud nydijtani, kezdéknek pe-
dig nem is merem igazan ajanlani, tekintve,
hogy nincs lehet6ség a nehézségi szint meg-
véltoztatasara. Ezt leszamitva szinte hibatlan a
jaték, igy mifajanak egyik utols6 mohikanjaként
tokéletesen példazza, miért is szerettiik annyira
ezt a stilust.

Immortal

Tesztplatform: GBA

Kiadé:

Zoo Digital Publishing
Fejleszté:

Orbital Media

Hivatalos honlap:
www.orbitalmedia.com/rga

Megijelenés:
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METROID PRIME: HUNTERS

TIPPEK, TRUKKOK

ETROID
PRIME:
HUNTERS

2> HA VIAR SZERKESZTOSEGUNKBEN JART

A NINTENDO UJd, DUPLA-ERINTOKEPERN YOS
MASINAJA, NEM HAGYTUK KIHASZNALATLA-
NUL AZ ALKALMAT, ES LETESZTELTUK A LEG-
UJuAaBB METROID PRIVIE EPIZODOT...

Bar ismét a vén Eurdépanak jut ki utoljara a
jobol - jelen esetben a nalunk marcius 11-én
debitalo Nintendo DS-bél -, mégis némi kar-
orvendé elégtétellel téltheti el sziviinket a
tény, hogy az Uj kézikonzolhoz legel6szér
hozzajuté azsiai kollegakkal ellentétben mi
kapunk a gép mellé csomagolva egy Metroid

Prime demoét. Azzal most inkabb ne
foglalkozzunk, hogy ugyanezt a pak-
kot az amerikai jatékosok joval hama-
rabb, és raadasul olcsébban kaptak
meg... Ugy latszik, hatranyos helyzetiinkkel
még sokaig egyditt kell tudnunk éIni.

GBA-ra két Metroid epizod jelent meg idaig:
mind a Fusion, mind a Zero Mission elnyerte
a tesztelok és a jatékosok tetszését, és sze-
mély szerint nekem is a kedvenceim kozé
tartoznak mind a mai napig. A Hunters leg-
szembet(inébb Ujitasa a korabbi handheld
epizédokhoz képest, hogy a GameCube-os
Prime szériahoz hasonléan 3D megjeleni-
tést, és els6 személy(i nézetet hasznal.

A grafikai motor nagyjabol az elsé Quake

781 PLAY ZONE

ERDEKESSEGEK

AMetroid Prime:
Hunters tefjes verzisja
egyike a DS eurdpai
premierjekor a bol-
tokba keriild nyi-
técimeknek.

szintjén mozog, igy valédi haromdi-
menziés kérnyezetet kapunk poli-
gonellenfelekkel. A sokszégek *
szama persze nem tul magas, és
a texturak is igen alacsony fel-
bontasuak, de ez az aprd képer-
ny6n kevésbé zavard; az LCD-n
a jaték mutatésabb, mint ahogy
azt az interneten terjeng6 screen-
shotok mutatjak (ez valészinlleg a

legtdbb DS jatékra igaz). A grafikusok mun-
kajat dicséri, hogy a viszonylag szerény le-
hetéségek ellenére sok tekintetben a cstcs
kinézetli GC-s epizddokat idézi a jaték, a ré-
gi ellenségek jol felismerhetéek, a kérnyezet
pedig a maga puritan egyszeriiségében is
autentikus Metroid-hangulatot araszt. A koc-
kas Prime-érzés reprodukalasaban nagy
szerepet kapnak az ismerés hanghatasok és
dallamok is, az audié szekciéval minden a
legnagyobb rendben van.

A handheld konzolokra irodott FPS-ek egyik
gyenge pontja az iranyitds megvaldsitasa
szokott lenni. Mivel GBA-n leginkabb csak
Doom és Duke Nukem 3D szintii, igyneve-
zett 2.5D technikat hasznald stuffok jottek ki
a témaban, a digitalis pad alkalmazasa nem
jelentett komoly hatranyt. A valédi 3D motort
hasznal6 els6 személy(i 16voldéknél azon-
ban elengedhetetlen az analég iranyi-
tas. Tapasztalatbél mondom: anélkdl
tiszta kinszenvedés lesz a jaték.
PC-n az egér tokéletes megoldas-
nak bizonyult, a konzolos game-
padok analég karjaira azonban ez
mar tavolrél sem igaz. A DS érint6-
képerny6jének készonhetéen a
Metroid Prime: Hunters egy teljesen (j
metddussal szallhat versenybe. Az alapki-
osztas szerint a D-pad felel meg az el6re-
hatra mozgasnak, illetve az oldalazasnak,
mig a ravaszokkal elsiithetjik fegyveriinket.
Célzasra, fordulasra az also kijelz6 szolgal:
akar a stylust, akar a hivelykujjunkra erési-
tett mianyag toldalékot hasznaljuk, nagyon
preciz, és meglepéen kénnyen megszokhatd
iranyitast kapunk. Az ugras, a fegyvervaltas
és a morph ball izzemmod aktivalasa szin-
tén a touchscreenen keresztiil térténik. EI6b-
bihez gyors egymasutanban kétszer a képer-
ny6re kell bokniink, utébbiaknak pedig kilén

ikonok felelnek meg a kijelz6 aljan. Saj-
nos a stylus hasznalatakor gyakran el6for-
dul, hogy ovatlanul felemeljik a kis tollat,
majd ujra visszahelyezziik, amit sok esetben
ugras parancsként értelmez a program.
A csuklopantra applikalt ,bltyok” hasznalata
esetén kevésbé jelentkezik a probléma, vi-
szont igy még az én nem éppen apro férfike-
zemmel sem értem el kényelmesen a kijelzé
teljes teriiletét, készénhetéen az ormétlan
dizajnnak - a fiatalabb, illetve a n6nem jaté-
kosoknak ez fokozottan zavaré lehet. Az
alapbeadllitasokon kiviil még négy elére defi-
nidlt iranyitasi szisztéma kozil valasztha-
tunk, melyek ko6z6tt megtalaljuk az alsé kijel-
z6 hasznalatat nélkiil6zé, teljesen digitalis,
és az E3-on latott, az érintéképreny6t bokod-
ve 16d6z6s modokat, valamint ezek balkeze-
sek szamara optimalizalt valtozatait is.
A demoban két f6 jatékmod koziil valasztha-
tunk: egyjatékos tréningben harom gyakorlo-
kuldetés all rendelkezésiinkre, multiplayer
moédban pedig harom palyan kiizdhetiink
meg baratainkkal. Nézziik el6sz6r a Training
mad lehetbségeit!
0.0.0-0-0
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Regulator: szobak soran kell keresztiilvere-
kednilink magunkat, a kévetkezd helyiség aj-
taja mindig az 6sszes ellenség likvidalasa
utan nyilik meg. A puszta tizeré azonban
nem mindig elég a tovabbjutashoz: az egyik
teremben példaul mozgé platformokon kell
ugralnunk, majd morph ball izemmaédban fel-
16ni magunkat a kévetkezé szoba bejarata-
hoz, ahol szintén labda alakban kell atjut-
nunk egy egyszeri labirintuson. A végsoé kiiz-
delmet sajat sotét alteregonkkal vivhatjuk
meg, igy kapunk egy kis izelit6t a multi
deathmatchek hangulatabol is. Osszesen tiz
perciink van a teljes palya végigtolasara, ami
béségesen elegend6. Pontokat a legy6zott
ellenfelek utan kapunk, alapesetben da-
rabonként tizet, de igazan kaszalni
az ugynevezett kombokkal lehet.
Jelen esetben komb¢ alatt egy-
mas utan, célt tévesztett 16vés
nélkil tobb ellenség elpusztitasat
értjiik. Egy kettes sorozat 2x20,

a harmas 3x30, a négyes 4x40
pontot hoz a konyhara, és igy to-
vabb.

Survivor: ebben a jatékmodban nincs id6-
korlat, csak utolsé vérig tarto kiizdelem az
ellenségek végtelen hada ellen. A palya ki-
képzése ennek megfelel6, nem linearisan
kapcsolédé szobakat kapunk, hanem egy
korrekt deathmatch helyszint, amely egy-
arant tartalmaz nagy tereket és sz(ikebb fo-
lyosokat. A pontozas ugyanazon szisztéma
szerint zajlik, mint a Regulator médban, va-
gyis az igazan magas pontszamok elérésé-
hez sokat kell gyakorolnunk az érintéképer-
ny6s célzast, mozgast, és a kilonféle fegy-
verek hasznalatat.

Morph Ball: feladatunk, hogy labda forma-
ban végiggurulva a kijellt palyan 6ssze-

TIPPEK

Ha az Electro Lobot két-
szer veszed fel, a tizgomb.
nyomva tartasaval feltSlthe-
ted, hogy egyenes palyaju

Iévedéket tizeljen, nagy-

ban megkénnyitve ez-
zel a célzast.

gydjtsiik a kis kék golyokat, méghozza lehe-
téleg sorrendben. Ez azért nagyon fontos,
mert itt is akkor ugrik meg igazan a pont-
szam, ha t6bb golyét gydjtiink be a megfele-
16 sorrendben egymas utan. Osszesen 55
maésodperciink van a feladat teljesitésére,
igy érdemes lendiletesen, az ellenségeket
finoman megkeriilve, a kijel6lt Gtvonalhoz ra-
gaszkodva haladni. Ez a D-paddal viszony-
lag nehezen kivitelezhetd, inkabb az érint6-
képernyés, analdg iranyitast ajanlanam.
Ha mind a harom egyjatékos médban sikertil
feliratkoznunk a High Score listara, jutalmunk
egy extra videobejatszas lesz. It jegyezném
meg, hogy igazén szuper animéciokat latha-
tunk a jatékban, raadasul még izgalma-
sabba teszi 6ket, hogy egyszerre
futnak a két képerny6n. Néha
ugyanannak a jelenetnek az aljat
és a tetejét mutatjak a kijelzok,
maskor viszont kiilénb6z6 kame-
raallasokbol zajlik az akcié alul
illetve feliil, ami rendkivil Ujszerd
rendez6i megoldasokra ad fehets-
séget.

Multiplayer médban maximum négyen
mérhetjiik 6ssze tudasunkat egyszer(i death-
match-ben, sszesen harom erre a célra ki-
alakitott palyan. A harc soran minden fegyver
elérhetd, amellyel az egyjatékos modban ta-
lalkozhattunk, sét, az electro lobot csak itt
hasznalhatjuk. A helyszinek koziil a GC-s
Metroid Prime Chozo romvéarosara emlékezte-
t6 Ancient Vestige a legkisebb, 6t perces ja-
tékidével. A Trooper Module szintén egy egy-
szer(i palya, sok morph ballozasi lehet6séggel
és 6t perces koridével. Az Assault Cradle név
alatt a Survivor mod palyaja kdszon vissza.
Ez a legnagyobb helyszin, ahol hét perces
meneteket tolhatunk, és egyben ez az egyet-
len, ahol a kiilsé platformokrol lezuhanhatunk
a semmibe, igy halva értelmetlen halalt.

Végszoként annyit mondanék, hogy nagy-
szer(i kezdeményezés a Nintend6tol, hogy
egy ilyen szinvonalas demét ad az uj kézi-
konzol mellé. A Metroid Prime: Hunters re-
mekiil kihasznalja a DS érintéképerny6jét és
vezetéknélkiili kommunikacios képességeit,
igy emészthet6 grafika és remek hanghata-
sok mellett érdekes, kicsit jszeri, de min-
denképpen élvezetes jatékélményt nyuijt. Ugy
érzem, érdemes lesz beszerezni a teljes ver-
ziot is!

Immortal

Vv INFO BOX

Tesztplatform: DS
Kiadd:

Nintendo
Fejlesztd:
Nintendo
Hivatalos honlap:
www.metroid.com
Demd Megjelenés:
2005. marcius 11.

JATEKOTLET:
MEGVALOSITAS:
JATEKELMENY:

EEEEEENER

2> DVD: vibed

OSSZHATAS:

A PLATFORIVIOK

PLAY ZONE [ 79 1

¥ ERTEKELES



SEGELYVONAL

SEGELYVONAL

> HA ELAKADTAL EGY JATEKBAN, VAGY CSAK KERDESED
LENNE, AKKOR ITT SEGELYVONAL.

Tom Clancy’s Rainbow Six 3

Sziasztok!

PS2-re, a Rainbow Six 3-as jatékhoz kere-
sek csalasokat. Van egy palya ahol el-
akadtam - ahhoz kellene segitség. Elére is
koszi! Merk Balazs

Kedves Balazs!

Ravasz médon nem irtad meg, hogy melyik
palyan igényelsz segitséget, igy nem volt
mas valasztasunk, mint kikeresniink Neked a
jatékhoz tartozoé palyavalasztasi kodot! Az
alabbi kombinaciét a jaték fémeniijében kell
beadnod: L1, R2, L2, R1, Balra, Jobbra ,
Négyzet, Kér.

PS2 - XB - GC |t 2

Sziasztok!

Segitséget szeretnék kérni T6letek a Mortal
Kombat Deception PlayStation 2 jatékhoz.
A kovetkez6 problémak meriiltek fel:

1. Minden jatéknal és jatékon beliil az L1
gomb lenyomasnal Enter kédokat kér. Nem
tudom a kédokat. Példaul a Koncest jaték-
moéd vagy a Kryptas jaték el sem indul ké-
dok nélkiil. Kérlek irjatok le a kédokat.

2. Az elsé jatéknal (hagyomanyos vereke-
dés jaték) csak a k6zépsé 12 jatékos koziil
lehet valasztani a tobbit nem lehet kiva-
lasztani. Mi ennek az oka?

Mortal Komba leception

Méni draga!

A kért kodokkal a jaték az iranyitét kézben tar-
t6 jatékost azonositja. Ezekkel a ,Profil” ko-
dokkal lehetévé valik, hogy egy memédriakar-
tyaval tbb jatékos (barataid, testvéred) is el-
menthesse a jatékban valo elérejutasat. A ko-
dokat igy Te magad adhatod meg els6 alka-
lommal az Options meniiben.

A hagyomanyos, verekedés résznél pedig addig
nem is lesz tobb valaszthato jatékos, amig meg
nem ,nyitod” 6ket. A még nem aktiv karakterek
t6bb médon is elécsalhatéak - altalaban a
Konquest médban szerzett zsetonokkal tudod
megvasarolni 6ket a Kriptaban, jo sok pénzért...

Reméljiik igy mar akadalymentes az ut a
Mortal Kombat bajnoksag megnyeréséhez :)

Koszonettel:
Bago Péter Bész Ménika Bago Péter
A SEGELYVONAL CIME:
PLAY ZONE - 1325 BUDAPEST, PE: 214.,
vagy playzone@playzone.hu
PS2 - XB & 2 Syberia 2

Kedves Play Zone!

Az ujsaggal kapcsolatban csak azt szeret-
ném leirni, hogy egyszeriien szép és tartal-
mas. Végigjatszasok, segitségek és tippek
tomkelege talalhato, széval minden ami
egy vérbeli jatékosnak kell. Az ok amiért
tollat r d a kovetkezd a
Syberia 2-ben (PS2), annal a résznél ame-
lyiknél lezuhan egy repiil6gép és a benne
Iévé panelt kéne 0328-ra beallitani. Kérlek
segitsetek!!!

Koszénettel Kaspdr Zsanett!

Zsani!

A megoldast a CD Games 2004/3-as szama-
bol olléztam ki, ahol a jaték teljes, konzolokra
is alkalmazhaté végigjatszasa talalhato:

»A magaslaton balra indulva a lezuhant roncs-
hoz érkezel, ahol a vezet6iilésbe széllva an-
nak automatikajaval ismerkedhetsz meg. Els6
korben kapcsold be a fékapcsolot, a bal felsé
sarokban - ezzel kigyullasztottad a piros lam-
pat az energiaellatasnak, a sargat az A, és a
z6ldet a B gombnak. Kapcsold le a B gomb
melletti kart - igy kialudt a zold vilagitas.

A hangszor6 alatti 3 kapcsolé koziil a legutol-
sot lefelé allitva, mar csak az alattuk 1évo ki-
sebb csavarokkal kell jatszanod, hogy meg-
kapd a felvillan6 03-as szamot. Ezutan az

A kapcsolét leéllitva és a B-t felkapcsolva is-
mét a hangszoro alatt kell blivészkedd - az el-
s6t le, a masodik kett6t pedig fel kell pattinta-
nod. Miutan felvillant a 28-as szam, megvan a
kombinacio, amit nemsokara a radartoronynal
kell majd hasznalnod. Térj vissza az el6z6
képernyére, ahonnan déli irdnyban a kommu-
nikécios toronyhoz érkezel. Eppen hogy csak
el tudsz ugrani az id6kézben megjelené Bour-
goff-testvérek eldl - a haramiak Hansszot td-
szul ejtve egy sifutoval tavoznak a teriletrél.
Lépj oda a radarallomashoz, ahol a megfelelé
frekvenciat beallitva (0328), immaron beszéd-
be elegyedhetsz az alvé replil6pilotaval. Mint
kidertil, 6 Boris Charov, egy régi ismerés Kom-
kolzgrad varosabdl, aki ha a Holdra nem is,
de legalabb a kozeli orosz tundrara eljutott.
Miutan sikeriilt felébresztened, segits neki le-
kaszalodni a farél, majd kérd segitségét jelen
ugyben. Mivel a vonat gyalogszerrel tilsago-
san messze van, egyetlen épkézlab megol-
dasnak a masodpiléta katapultiilésének hasz-
nalata latszik. Egyetlen bokkend, hogy pontos
koordinatak nélkil képtelenség lesz a vonaton
landolni. Ehhez azonban segitséget nyjt a

radartorony: massz fel az ériasi tanyéranten-
nahoz és tekerd meg a kart kétszer. Vissza-
maszva a radarszobaba, kapcsold be a szer-
kezetet, majd olvasd le a képerny6rél 80-20-
as koordinatat. Borishoz visszatérve boldogan
Ujsagold el a legfrissebb hireket, és elkdszon-
ve téle, I6vesd ki magad a megadott pozicid
iranyaban. A mozdony mellett landolva vi-
szontkdszdntheted a Youkit, és Cirkos Ur tele-
fonhivasabol azt is megtudhatod, hogy Cantin
méar Romansburgban jar. A hobol kikandikalé
kart meghtizva Oscar kertil el6, am megfa-
gyott mechanikajanak készénhetéen még
nem muzsikal valami tokéletesen.. A vonaton
talalhaté m(helyt felkeresve egy olajoskannat
kerithetsz el6, amivel beolajozva Oscar el-
gémberedett végtagjait, Uj életet lehelhetsz a
jolelki masinériaba. Mint elmondja - nem ép-
pen tehetett arrél, hogy a Bourgoff testvérek
kozbeléptek, hiszen testi folényiiket kihasznal-
va védtelendl allt veliik szemben, a gyengél-
ked6 Hansnak pedig esélye sem volt szembe-
szalini veliik. A vonat azonban csak is kizaré-
lag az Oscarnal 1évé kulccsal indul, igy Igor
és Ivan kénytelen volt a héfutéval menni. Nek-
tek viszont ott a vonat, amibe Oscar unszola-
séara szallj is be mihamarabb.”

Bago Péter
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Devil May Cry 2

Hellé!

Még mindig a Devil May Cry 2. A 8.missz-
i6ban elakadtam - kérnék egy kis segitsé-
get. A vizbdl kijovok, egy terembe jutok
Lucia-val, és itt elakadok.

Elére is készéném, Imre
Imrus!

Vissza kell verned a tiizlabdakat a szembe
harom alkalommal a kardoddal, igy meg-
emelkedik a vizszint annyira, hogy tovabb
tudj majd jutni. A felszinre Uszva Gjra egyér-
telm(ibb lesz majd az ut...

Bago Péter

Elakadtam a jatékban, mert nem tudom,
hogy Iehet megkapm a fénykardot a

étan!! Tudom irta-
tok, hogy az 6sszes mellékkiildetést meg
kell csinalni, de én szerintem megcsinaltam,
mert kirakta abba a kicsi ablakba a fénykard
utolsé darabjat, amikor segitettem az ellenal-
lasban és utana a Jedi mester eltiint ezért
gondolom. De még sincs meg a fénykar-
dom! Légyszi segltsetek szerintem par em-
ber elére is ko

Fodor Krisztian

Kedves Krisztian!
A jatékban nagyon sok helyen kaphatsz / sze-

Star Wars: Knights of the Old Republi

11 - The Sith Lords

rezhetsz fénykardot, ahogy azt a végigjatszas-
ban is kozoltiik. A Dantooine bolygon el6szor
a Crystal Cave-et kell felkeresned, teljesite-
ned a kiildetéseket, majd a Jedi Enclave-ben
kell rendet tenned. Nézz vissza tobbszér a
Khoonda Plainsbe, mert tjabb infokkal lathat-
nak el téged. Ezutan sétalj a Crystal Cave-be
és a Mercenaries-okat ledlve szabaditsd ki
Master Vrookot. Szedd fel a nevedre sz6l6
kristalyt, majd lépj az Ebon Hawk fedélzetére
és keresd Bao-Durt. O a tech-specialista, min-
dig 6 késziti el az j fénykardokat, melyeket
aztan te mar upgradelhetsz a Workbenchen.
A mester miatt pedig ne aggodj, talalkozni
fogsz még vele, hisz a cél, hogy mindet felke-
resve egyesitsd 6ket a Dantooine-on.

Stinger

TUTI DVD-S PLAYZONE LELOHELYEK 'Y RENDELJ:

Vidéken:
Miskolc Szinvapark (Bajcsy Zs. 2-4.)
Nagykanizsa Kanizsa Plaza
Kaposvar Kaposvar Plaza
Szolnok Szolnok Plaza
Zalaegerszeg Zalaegerszeg Plaza
Debrecen Debrecen Plaza
Debrecen Cora City Press
Nyiregyhaza Szegfii Plaza
Szeged Cora City Press
Budaérs Auchan City Press
Székesfehérvar Auchan City Press
Szombathely Fé tér 16. City Press
Veszprém Kossuth L. u. 1. City Press
Tatabanya F6 tér 20. City Press

Kecskemét Petsfi S.u. City Press
Eger Széchenyi u. 20. City Press
Dunatjvaros Uzlethaz City Press
Gyér Palffy u. 2. City Press
Salgétarjan Erzsébet tér 5. City Press
Dombévar Hunyadi tér 15. City Press
Budakalasz Cora

Fot Cora

Szazhalombatta Piac tér

Pécs Jokai u. (Nagypostanal)
Békéscsaba Andrassy Ut 22.

Budapesten:
1X. Boraros tér metr6 aluljaré Relay
VII. Blaha L. tér metr6 aluljard Relay

1X. Népliget metr6 aluljaré Relay

1ll. SUBA Rakoczi u. 36.

XXII. Campona City Press

V. Ferenciek tere aluljaré Relay

11l Arpad hid metro aluljaré Relay

1.Déli Pu. metr6 aluljaré Relay

XIII. Nyugati metré aluljaré Relay

IV. Ujpest Kézpont metré aluljaré
Relay

XV. Pélus Center Tesconal City
Press

X. Kébanya-Kispest metr6 aluljaré

Relay
XIV. Ors Vezér tér Arkad Uzlethaz
aluljard Relay

Fenti végigjatszasok megrendelhetdk az alébbi modon:
A postakon kérhetd ,Belfoldi pénzesutalvanyon” fel kell
adni a megfelels Gsszeget a kiads cimére, az utalvany
hatuljan 16vG kozlemény rovatban pedig fel kel tintetni a
megrendelt végigjatszasok sorszamat és nevét.

Akiadé a végigjétszasokat nyomtatott forméban juttatja el
a megrendelSknek a pénziigyi teljesités utan.

Afenti ésszegek az Afa-t és a postakdltséget tartaimazzak.
A postautalvényokat a kbvetkezs cimre kell kildeni:
PLAY ZONE, 1325 Budapest, Pf.: 214

A szolgaltatasrol bévebben a 369-2779-es telefonszamon
lehet érdekiGdni.

Rendelhetd végigjatszasok

P2X6

A teljes lista

500 Ft

Jelmagyarézat: P: PC, 2: PS2, X: Xbox, G: Gamecube, A: Gameboy Advance. A jétékok neve utan: TT: Tippek-triikkok, GU: Guide

2 |600Ft
2X |600Ft
P2XG |600Ft
2 |600Ft

X |600Ft

G |600Ft

A |300Ft
P2X.G |600Ft
P2X | 600Ft
P2XG | 400 Ft
PX  |400Ft
2XG [600Ft
2 |600Ft

X |600Ft

2 |e00Ft
P2XG |600Ft
2 |600Ft
2X |600Ft
A |300Ft

A |300Ft
600 Ft

600 Ft

600 Ft

600 Ft
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LEVELEZES

Udvézl

a kedves k ek, aki
megélte ezt a kicsit még télbe fordulé ta-
vaszt (mikor irom a levelezési rovatot, épp
nagy havazas varhato), hisz azt hiszem, to-
vabbra is megéri talélni a nehéz idéket, ha
mashogy nem megy, hat a kontrollert szo-
rongatva a kandallé6 mellett. Nekem elég
sir(i volt a beosztdsom az elmult két ho-
napban, elészor a vizsgak, egy hénapja
meg belépett életembe a World of Warcraft
véglegesen, és minden idémet el is rabol.
Azt hiszem, ez az a jaték, ami miatt PC-t
vennék, ha nem lenne (ezt azért irom le,
mert mindig azt hallom, hogy XY jatékért
vett haver konzolt, és jélesik a kicsi szi-
vemnek, hogy most én is mondhatok ilyet).
Nade hagyjuk ezt, mert azért ratok van
idém, nézziik, mit hozott a postas!

Csa Mindenkinek!

13 éves PS2 tulaj és megrogzott Play Zone
vasarlé vagyok. llyenkor mindenki azzal kezdi,
hogy j6 az Ujsag, de DVD kéne bele. Nos ez
driasi nagy tévedés! Ha valaki DVD-t akar
nézni, akkor olyan Ujsagot vegyen, vagy hoz-
zon ki egyet a tékabol! Plusz mar j6 néhany-
szor leirtatok, hogy a Play Zone Extraban van.
Nekem a poszterek nagyon bejénnek.
Valaszaim a januari szamban feltett kérdései-
tekre: sajna nincs net elérésem, PS2, ha ép-
pen nem vagyok biintetésben, akkor hét koz-
ben minden nap 2-3 6ra, hétvégén 5-6 dra.
Az osztalyomban ketten vagyunk konzol tula-
jok és amikor éppen suliba menet vesziink
Play Zone-t (én legalabb is csak azt veszek),
akkor mindenki sorban all érte, hogy elolvas-
hassa. Sokszor atjonnek a baratnéim, azt
mondjak, hogy PS2-zni sokkal jobb, mint sza-
mitégépezni. Ez féleg olyankor jon fel, ha
olyan jatékon jatszunk, ami nekik is megvan.
Amugy DarkMasterrel ellentétben én a PS2-t
részesitem elényben.

Na hagyom, hogy csinaljatok a kiraly Gjsago-
tok! Sok sikert! Csa! Liliana

Kedves Olvasodk! Igaz, hogy azt irtam, hogy
a lanyok is irjanak, de lassan kezdem ugy
érezni, hogy valamit én nem csinalok jol.

1. A nyeré 10
. Hogyan nevezik a PlayStation 3 kdzponti
processzorat? (Cell)

Mely PlayStation 2-es, és Dreamcast-os j&-
ték fejlesztdje volt a jelenleg Jaws-on dolgo-
z6 magyar Appaloosa? (Ecco the Dolphin)
Mi volt a Fahrenheit fejlesztéjének, a
Quantic Dreamnek elsé jatéka? (Omikron:
The Nomad Soul)

Hany darab PSP volt az indulokészlet a de-
cemberi japan premieren? (200 ezer)

. A Warren Spector altal alapitott cég nevére
lennénk kivancsiak... (ION Storm)

Mi volt az el6z6, Xbox-os Oddworld jaték ci-
me? (Oddworld: Munch's Oddysee)

Ki lesz a Resident Evil 4 féhése? (Leon S.
Kennedy)

N
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2 MINDEN UT A ZONABA VEZET...

Ezzel nem azt akartam elérni, hogy a fiak

an nem érdekelnek (ezen
a téren), nyugodtan 6k is mélezzenk, nem
fogom félreérteni (Nahat miket lehet itt ol-
vasni, kicsit nem figyel oda az ember é:
Jack). Lanyok, el6ttetek meg emelem kala-
pom, nem hittem, hogy ennyien vagytok a
konzolosok k&zott.

A levélre reagalva: én is szeretem a poszte-
reket, latnad a koliszobankat, mindenféle jo
képpel van tele (foleg az a kozepen Iévé
sz0rés felsé ilé Iény
tetszik... - Jack), sajnos mar nem nagyon
van helyem az Gjaknak. A biintetéssel csak
okosan, igen sok jatékra felhasznalhaté
id6t elvesz az ember életébdl, anno nekem
is voltak ilyesféle gondjaim, de gyorsan le-
szoktam réla, Gigyhogy tébb idém volt a
gép el6tt. Az szép téled, hogy megosztod
az Ujsagod a tobbiekkel, ezért bizony
pirospont jar, tovabbi j;

Hello Play Zone!

Nem szoktam levelet irni, de nektek irok, mert
Kiraly az ujsag! Szerintem ez az egyetlen igazi
konzolos Ujsag! Minden szuper, a leirasok, a
poszterek, a DVD melléklet pedig hab lesz a
tortan!

Nekem 1 éve van XBOX-om. Két kisfiam és a
munkam mellett masra nincs is idém (néha
forditott helyzet all el6). Nagyobbik fiam 4
éves, idénként Osszevesziink, hogy ki jatszon.
llyenkor el6keriil a Tom & Jerry W.O.W. lemez
és jol elverjiik egymast. Egyébként miota
apamnak megmutattam a NFSU-t, 6 is XBOX-
ot akar venni. Ha tudtok egyet jo arban, érde-
kelne. Kedvencem a HALO 1,2, S.W.:KOTOR,
GTA sorozat. Feleségem szerint tulzasba vi-
szem. Lehet, hogy igaza van, mar késtem el
jaték miatt a mel6ébdl. Az éjszakai jatékokrol
nem is beszélve. Most mennem kell, mert a
sogorom tegnap elkunyeralta a gépet, de mar
nagyon hianyzik. Csak igy tovabb sracok, sok
sikert!

ui.: EI6z6 szamban a segélyvonalban ZOLEE-
nak izenem a Turokhoz: a fatorzstél balra

s, GameCube-ot kdvetd asztali
konzoljat? (Nintendo Revolution)

9. Milyen tulél6 jatékot készitett a nemsokara
megjelend, Cold Fear-en is dolgozo francia
Darkworks? (Alone in the Dark: The New
Nightmare)

10. A Ubi Soft melyik studidja fejleszti a marci-
usban megjelené Tom Clancy's Splinter Cell:
Chaos Theory jatékot? (Ubi Soft Montreal)

2. Képtelen feladat
Euro RAlly Champion
Fight Club
Garfield
The Polar Expressz
The Singstar Party

(amin a GOMB van) a szakadék szélén lené-
zel, van ott egy kis perem, leugrasz, végig-
mész a jaraton és megvan a harmadik
GOMB.

UdvézIsk mindenkit ZOY!

Tobb okbdl raktam be pont ezt a levelet.
El6szor is férfi irta, ami mostansag ritka,
mint a fehér hollé, masodsorban pedig a
segitség ZOLEE-nak biztos jol jon.

Jol nézhettek ki, mikor a fiaddal egymast
gyepal]a(ok ennél jobb mar csak az lesz,
édesapad is beszall, és a harom ge-
fog egyiitt szérakozni (Maximum
- Jack). Ahhoz viszont muszaj
egy-két , hogy a
jatek mas, komolyabb dolgok rovasara
megy. Tobb baratom jart mar agy, hogy
annylra rabjava valt a jateknak hogy ez a
valt
lya (buktak minden vizsgan). Nem tudom,
hanyan lehetnek, akik azért visznek haza
rossz bizonyitvanyt, , mert épp nem értek
ra tanulni a virtualis vilag miatt, de szerin-
tem szornyen nagy lehet ez a szam. Gon-
dolkodjatok kicsit, biztosan belefér az a na-
pi kis tanulas a szérakozas mellé (meg a
munka), foglalkozzatok néha massal is,
menjetek el egy j6 buliba, vagy olvassatok,
mert az mar beteges, ha csak azért mész ki
a asbol, hogy dd az ujsa (bar
szamunkra ez megtlszteltetes) Itt a tavasz,
tessék lemenni focizni (na j6, én sem men-
nék le), vagy kirandulni, ne a konzol mellett
teljen el a husvét (Husvét? Ember itt még
havazik... - Jack) (tessék locsolni!!l).

Mar megint atmentem tanar bacsiba, ezt te-
szi a kor, meg a tény, hogy én is iilnék visz-
sza jatszani most azonnal, és ez kicsit en-
gem is megijeszt. A lényeg, hogy ne tessék
begyégyulni a képernyé elé, legalabb annyi
id6t tessék szakitani, hogy nekem irjatok!
Legyetek jok és mindenkinek tojjon jé na-
gyot a nyuszi!!!

Grillo
grillo@irj.hu

3. feladat csomag
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"NEM KOVET SEMMILYEN DIVATOT,
MEGTEREMTI AZT!"
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